—4

verschunts maal Per jaar
nr.3

magazine for all msx - users w
|
|
|

Vo

in dit nummer o.a:

|

._I_-\_GA_ZLN_E

SPELBESPREKINGEN
LISTINGS (FM-PAC)

g
NIEUWS §
SPELTIPS EN POKE'S ' 'Is‘
ADVERTENTIES e
SPEL TOP -10 g

BOEKBESPREKINGEN

EAR

MSX-CLUB LANDSMEER







ITNHOUD SR R

(sSTAF¥y = INHOUD )

MSX-VIEW
Is een uitgave van

msx club landsmeer.

HOOFDREDACTEURS
Bart van Leeuwen
Arnold Guth

REDACTEURS
Bart van Leeuwen
Arnold Guth

MEDEWERKERS
Erik Laarman
Xander Bakker
Peter Knibbe
Toon Guth
Michiel Vorstman
Wim van de goot
Guido Klerk
MSX-Centrum

REDACTIE ADRES
Bart van Leeuwen
llpenstein 3

1121 gt

Landsmeer
tel:B2985-4897

Arnold Guth
Rhijnestein 3
1121 va
Landsmeer
tel:l29688-4212

VERSCHIJINING
MSX-VIEW
verschijnt

© maal per jaar

YOORINMOOIRED - 27 -
LISTINGS

heroes eyes(FM-PAC)
Blue Snownight

SOF TIHHEE-RECEMNSITE

Xak2

Famicle parodic 2
Dragonslayer 6
Burai

La valeur

BOEBRECEMNSIE

MSX ASCII MAGAZINE NR. 18

MSX-FAN NR.11
MSX-FAN NR.B

SPELTIPS EMM POKE"™S

SPEL TOP-10 =

NIELIJS =

MSX-TURBO-R
Cartridge voor NINTENDO spellen(verder
ui tgediept)




YOORINOORDY

Het nieuwe jaar is
begonnen (ALLANG), met veel
mogpgie plannen gaan we het
nieuwe _jaar tegemoet. In dit
nummer een groot verslag
van de MSX-TURBO-R(volgende
keer FRAY en SEED OF
DRAGON, twee spellen voor de
MSX-TURBO-R). We hebben al
geruchten gehoord dat de
MSX-3 aan het einde van dit
Jjaar zal verschi jnen op de
Japanse marKt, dus dat
belooft wat. VYerder gaan wij
in dit nummer wat verder in
op de FAMILY-CARD(voor
Nintendo spellen op _je MSX)
waar _je in het vorige
- nummer al het een en het
ander van hebt Kunnen lezen.
Dok in dit blad een recensie
van o0.a: XAKZ en FAMICLE
PARODIC 2. De FM-PRC
listings zi_jn ook weer van de
partij. Eigengeschreven
programma’s, muziek enz
zijn nog steeds van harte
welkom. Een Kleine
advertentie plaatsen is
gratis, dus als je wat Rwi jt
wil of _je zoekt juist iets op
MSX gebied stuur het dan
gewoon op, je advertentie
kKomt er zeKer in te staan.

Bart van Leeuwen
Arnold Guth
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B rACc LIsTINGS SN

R R R R SR R R FE SR RS SR T .. ; . -
B ¢ Jij kan hier ook in kKomen te staan

o wenass 191 0 met je eigengemaakte(FM-PAC)listing,
[ T stuur het dan naar ons op, het
B TP liefst op disk, dan zorgen wij
ervoor dat het erin Komt te
EERALLLLLLLY staan(zie voor adres:!: voorin)
TS 95,92,30,82,92,8%))

NN

i

E B-115,90

B #2570

5 SO-345,70

B EC15,80

B S0

W SFASNE5,70

WEE SFX-16,40

S MDAy
VY TCY6CYSCYBCY CYBCYCYBLVECYACYOCY7 CYaCH3CYICYBCY/CYBCYECYBCH7 CYSCYICYBCYGCYACYOCY/CYSYSC!

B0 TOACRCRACR0808"

S ACYSLVTCYRCYACYICYTCYSCYBCYICY 7 CYSCYBCYOCY7CYSCYACYOLYZCYSCYACYACYTCYBCYCYOLYTCYCV3C!
S TR SAVOAYT AVSAYIAYOAY/AVOAY SAYOAYT AVOAYAYOAYT AVSAVIAYOAYTAVBAVIAYSAYT AYSAYSAYOAV AYSAYIA®
S SEIE-V IFYGEYTE-YR0Y30-Y1CRY, VI56Y136-V1 1 FYIEV7E-YBOV3D-YICY156VI36-V1 1 FYOEVZE-VEDY3D-YIC*

S VSIEC1 FYOEYTE-VS0V3D-YICRS. V156V 14G-Y13FYI2EY1 1E-YIDOYS0-YSCY7 <BVGB-YoAVAA-Y3CY 26-*

AT VUSENI36-Y1 1 FYIEV7E-VODY30-VICYI56VI36-Y11FYIEVTE-Yo0V30-v1C

SV SENSE- V1 IFYOEY 156V 136-V1 FYOEY156Y136-V1 IFYSEV7E-YSDY30-¥ICYI5CYI3<BY116-YOAVI5:CY 13<BY1 16-YOAY7A-YBOVIG-VIFVI5:CY13 BY1 16-VIAY156V136-Y1 | FYSEVISEY
SO I FYIEV156Y136-¥1 1 FY9E"

ST SEN 135-Y1 | FYOEVZE-YSDV30-Y1CRA. V156V 136-V1 1FVIEY7E-Yo0V30-YIC"

S TSN 36-Y | | FYOEYZE-YS0V3D-VIC"

SO TRLETE0VIA", "OGLBTE0VIA", "DALATBONIA", "(BLATBOVIA", "OBLATROVIA"  "(5LATBON1A", "O3LATEOV1A", "TBOL8DAYI4", "TEOL3 208"
R

ST AAIAIAL, "CICICICI® "EIFIG2FALBEFEILA", " AATATAI™ " AIAIAIAI®
SRR DA CLIZACBLEBMAT", "M 0. CLIZACBLEBARAL", "AIAZ. 6", "CICZ. 6", "EIE2.", "AIAL.6", "AIAZ.6°

A
SR AIZBEBCCBOCCRED", " A ALIZBEBSCCCBICRED", ADCAED. ", ">CIEGD. ", "EIBB2, ", "AIXCAED. ", "AIGEEE*
S UM D04 CLIZBC<BLBBARA" , "LBAY. ACA. CLI2<BXC<BLBBARA" " CAIAZ.G", “C162, @, "FIEL. 0, ‘AL, 6", "ARANAMG", "
SR LIBABCAMEL", "M, LIGABICAMEL", "ADEL", ">CI61", "EIBI", "ADEI", " AAAABGEE', **
S I "U4FALI06FLBEDCACEAAR0BLIZAA" , "CAFBLIBOFLBEDCACEAAMOBLIZAA" " <F2, AZMRAA" " <AZ,)CICARAC" , "C2. EZFARAFA", "E2.G2ARMA", "FFFACAI®,"", "RI; )XB2S;"
SN I 55535, RAFRAN", "RA<ORAC” , "RACRAE", "RAFRAA",*,"* B8
RO ELEES DEI", "RE.A-168A-D. ", "RABD. ", "RA.E.BEA", DB, M B28
i
SO CBA00VIAL8", @04V 14L8", 3208V 14L8", " S3A03LIVI3", "GSA0AL V13", "aBA0ML 2V13", "a3A03L8V14", ", "TBOL6A02" , “TBOLGAGS"

R
L ACECT, R CH T, T C, TR T EF,*AAAMAN', 825, B8, 08
BB L1260 BLEBARA2" , "LI2E)(<BLEBARAZ®, "L 12¢B>C<BLBBARAD" , "AMGA", "DCA<BA" , "FEADA" " AAMANAGG", 825,88, 08



B v rAac LISsTINGS

500 PLAY #2,838, "M.ALIZBEBCC", "M, ALI2BEBXC0C" A4 ALI ZBEBXCCC” , "EESAR", "AGHCA’, *CMEY" , EEEEEEAR" 875, 89,08

510 PLAY 42,838, " BCFED", " BOCCFED", " BoC<FED", "DAC. ", " BAA.", "GAE. ", "GGEEEEEE" 623, BOS, D08

520 PLAY 42,835, "LBAS. IOCH.C", "LBA. ACA.C”, "LBAR. AoCA.C°,"AR", "HOL", "EF*, " AARAMAAA' 825, B3, 0

530 PLAY #2,838, "L12GB:C BLSBARA" ,"LI2BCBLBBARAZ" L1 2B C<BLOBARAY" " MAZGA" *DACTCBA"  "FAEZDA" " ARAMAGG" B8, BS, S
540 PLAY 2,038, " A, LIGABCAAR", "A4, LIGABSCBAR", "M, LIGABSCSAA", " AZASCH", *YCOCAEA", "E2E4M"  "EEEEEECA” , B29,BS, DS

550 PLAY #2838, °E1","E1", "E1", "EI", 61", "BI", "LABGEE" , B2S, BES, DES

560 '
gg "0 -

500 PLAY #2,B3, *316CSFSLIGGFLBEDCA" , *316CAFSLIGBFLBEDCA" , ‘316CAFBL1BGFLBEDCA" , *a2>E4ABL IGBALBGFEA" , "a204Al", "a206C1" , "a206F2ED", B8

600 PLAY 42,835, "0AEAAZ. *, "04EAAD. ', "(AEAAZ. ", "(AEAAD. ", OAEQAD. ", "OMEAAD. ', "0REAAZ. " B8

610 PLAY #2,835, "06RIRICI", "0GRIRIRIGE?. &E16", "D6RIRIRBAZ. 4A8" , "316048AIAI<AI", *31605CICI R16C2.4C8." , "3160SE 1E| RBE2, 4EE", "aB303AIEN A", 828

620 _PLAY(0,A): [F A=-1 THER 620
ERIK LAARRMAN

ADVERTENTIE

Postbus 195 2040 AD ZANDVOORT

Nu direct uit Japan leverbaar : MIDI SAURUS Fl. 3995
De cartridge voor MSX 2/2+ en Turbo R met zowel MNIDI IN als MIDI OUT mogelijkheden,
Benut uw FM-PAC optimaal : SYNTH SAURUS VERSIE 2.0
Lees de test in MCM no. 42. Van Fl. 169,—-— nu voor Fl. 124,5

Alle BIT? produkten uit vooraad leverbaar met Nederlandse handleiding.
Levering uitsluitend onder remboursement ,

Opsturen aan :

BIT2 EUROPE « v MIDI SAURUS A Fl 399 ,—— ' iivs o asiaia

Postbus 195 ... SYNTH SAURUS & Fl 124,50 ... .iiee

2040 AD Rembourskosten 10,—=

Zandvoort  emee———
Totaal .. oo o o

NEEM: 5. iiviaiots s slerane sioe Heb s e vanlatels Adres :

Pogtcode 2 ....cco e Woonplaats :

TOLOTOON & .uciwwioss wilottohe e ieotass mrutsets

2
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FAMICLE

De opvolger van Famicle
Parodic is er. Nu nog
maffer dan Famicle Parodic
i. Dit spel werkt met FM-
PRC an bestaat uit 2
diskettes, een demodisk en
het spel zelf, De demo is
fraai getekend en heeft
leuke muziek. Het spel zelf
is coK mooi getekent en
heeft goede muzisk, vooral
als je MIDI-SAURUS er op
aan gesloten hebt want daar
werkt het spel mee. Aan
het begin van het spel Kun
Je Kiezen ui verschillende
soorten synthesizers zoals
de Roland MT-32, verdenr
Kunje Kiszen uit FM-
sound (FM-PAC} en NON sound
system(zonder geluid). Na
Jje Reuze Kun je weer
Kiezen maar dan uit
vliegtuig jes met elk hun
eigen eigenschappen. Het

PARODIC

spel bestaat wit 7 levels
met olK sen tussen en
eindmonster(nou ja,
monsters???). Onder het
spelen heb ik altijd het
gevoel dat er een Kat op
de achtergrond zit te
Ekrijsen, maar dat Kan aan
mij liggen(het zal me poes
wel zijn). Je Kan weerp
verschillende wapens en
vaorwerpen pakken die je
zonodig Kan veranderen.
Het beeld scrollt van
boven naar beneden net
als alleste. Een aanrader
voor iodeoroen die van een
beet je humeur houdt en
het niet erg vindt door
een slagrocomtaart te
viiegen.
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Hij is er, de opvolger van
XAR, XAk2. Dit spel is
natuurli jK weer esen topper
en staat uitgebreid
beschreven in MSX-FAN
nr.11. Het spel zit in een
super grote doos met sen
verhaal erop, IN HET
ENGELS1tt. Nu moet je niet
vragen wat voor engels,
maair het is engels. Het spel
bestaat uwit maar liefst 5
diskettes en werkt met FM-
PAC{de muziek is weer even
mooi als XAK1). Je krijgt
natuurli jk weer een mocie
maar vooral lekker lange
demo met te gekke muziek.
Hierna begin je het s»nel
De scroll is verbeteort, maar
wat nu ook leuk is, het spel
bevat meerdere scrollen, net
als ¥5-3. Wat echt opvalt
aan het spel is dat het
mooier getekent is, wel in
screeny. Je begint ergens in
2en bos waar _je het elf je
ftegen Komt en iemand die
vastgebonden aan de boom
zit, daarna ga _je naar het
dorp, je Kan 4 richtingen op,
naar boven, naar beneden,
naar links, en naar rechts.
Het is verstandig eerst sven
wat rond te lopen in het
dorp en hier en daar een
huis je in te gaan. Hierna
Kun je het beste de rechten

XAK 2

uitgang nemen want de rost
is of te moeilijk, of Jde Rkunt
er niks doen. Je merkt al
gauw dat het dorp
verscholen ligt in het bos.
Zo zijn er meerdere dingen
verscholen die je Kan
ontdekKken als er tekst
ophet beeld verschijnt. In
dit spel zit weer Iokker
veel actie. Je Kan weer de
nodige ITEMS, WAPENS, on
DERGELIJKE vinden of
krijgen., Je Kan ook ween
net als XAK1 je speslistand
saven of laden in het spel
op disK of S-RAM. 0ok Kun
Jje je ITEMS en WAPENS
bekijken als je op een van
de F-toetsen drukt. Yerder
zijn er nog heel veel dingen
die je Kunt doen en die in
menuut jes in het engels
geschreven staan net als
XAK1 maar dat stond in hot
Japans. Dezse menuut jes
zitten verscholen achter deo
F-toetsen{zio:XAK1). Dit
spel is echt de moeite
waard en iR raad hem ook
aan iedereen aan.




PECEMNSIE

LA VALEUR

LA YALEUR luidt de naam

van dit spel en is als
gewoonli ik weer een RPG
adventure. Dit spel staat
op 2 diskettes.Hat me
opvalt is dat het spel veel
weg heeft van DRAGON
SLAYER 6(van dit spel ook
een recensie in ons
blad}).Yerder werkt het
spel natuurlijk met FF-
PAC,en de muziek is
redelijk, maar wel leuk om
aan te horen. Om het spel
te spelen Stop je disk b in
de disk-drive en hij gaat
het spel laden. je Krijgt
nu het introscherm te zien
dat er mooi uit ziet, druk
nu op de spatie en we gaan
baginnen. Ik zal een Kleine
uitleg geven van dit spel
want er Komt nog al veel
Jjapans in wvoor. Nu zal de
wel zien dat e in een dorp
bogint, je Kan steeds naar
boven lopen en Komt
ondertussen allemaal
huis jes tegen. Ga deze
huis jes allemaal in voor de
zokerhoid. Nu zal je zien
dat boven in een doorgang
zit, loop die in en je bent
nu in een bhos. Loop wat
rond, dood wat monsters en

e S

10
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ga terug naa
zal je bij het rechter huis_je
power Kunnen Kopen. Dat lijkt
op een soort vlees. Als je
dat hebht gedaan moet je op
de onderste of hovenste Knop
van de _joystick drukKken, als
je geen joystick heb op esc.
Nu Kom je in een menu met
eon helehoop Jjapans. Hier
kan je uit 6 dingen Kiezen 1
je items, 2 je wapens
veranderen, 3 is voor je
leven,magic enz op te vullen,
4 weet iK zelf niet, 5 dat is
om weg te saven, dat Ran je
op de demo disk doen, en & is
om weer teruyg te gaan naar
het spel. Zo nu moet je er
wel uit Komen. Yerder is het
spel mooi getekend. Als e
wilt laden bij dit spel moet
je disk b erin doen, als je
het intro scherm ziet doe
dan disk atdemo-diskJ) erin
en druk op return, nu word
de spelsituatie geladen. IK
wou nu verder nog een ding
kKwi jt speel ze en veeael
succes.




RECEMSIE

Om te hoginon wil ik eerst
ewen zeggen dat dit spel
et een Ranji rom werkt,
et spel vraagt dus om
Japanse tekens. Rls je
geen MSXZ+ of MSX-TURRO-R
nebt Krijg ie last van
witte balken op het beeld,
maar daardoor is het spel
nog wel te spelen. De
echte doorzetters onder
ans moeten er wel uit
sunnen Komen. Dit spal
ikt veel op Grimson 2 en
s ook net als Grimson 2
#n 3 een RPG Dit spel
staat op (schrik niet) 6
diskottestt en maakt
g=bruik van de FM-PAC en
S-RBAM. Dit spel is van het
perk riverhill soft, waar
= nog nooit een spel onder
sanden van heb gekregen,
Sls je het spel opstanrt
iy je een super mooie
demo van ongeveer 3
swartier lang. fAls de demo
= afgelopen staat er op
met beald dat je de
computer moet resetten en
2isk b er in moet doen. Nu
zal je 6 regels japans(of
salken) Krijgen als je fm-
pac er in zift, want de s-

BURALI

ram mode zit er nu bij.
Zonder fm-pac zal je 3
balken te zien Krijgen, nu
moet je even wat Klooien en
daarna begint het spel in
een gevangenis waar je al
meteen moet vechten togon
een bewaker. Onder het
vechten blaast het stereo
CEMPRECETPSGY  uitije
versterker(als je die er
op aangesloten hebt, dit
raad ik je wel aan). Als je
de bewaker gedood hebt
Erijg je slsutels van hem
en nu Kan je alle
gevangenis deuren openen
waar mannet jes gevangen
zitten. Tussen die
mannet jes zitten ook
manet jos van _jou. Want je
Kan met 8 mannet jes
spelen. Yerder is het spel
mooi getekRend en de fm-pac




RECENSTIE

Eindeli jk weer sesns esn
nievwe Dragonslaver van
Falcom en wel het zesde
deeli"The legend of heroces'.
th mij niet hokend is is het
vi jfde deoel v an
BDragonslaver, maar
waarschi inlijk is die in
Japan alleen op de PC
verschenen. Dit spel staat
op viif diskettes en zit in
een prachtige doos wat we
gewend zijn van Falcom. Het
spal werkt met FM-PAC en de
$-EAM ervan, waarmee je jeo
speelstand in het spel zelf
Ran saven of laden, dit Kan
Je ook doen met een USER-
DISK. Het spel begint met
een supersocnische demo met
grote plaatjes en goede
muziekR{eerste FM-PAC wvan
Falcom). Na de demo krijg
Je een menuut je waar je Kan
RKiozen uit drie dingen, het
eorste is geowoon heginnen
met het spel, er word dan
verzocht disk 1 erin te doen,
het tweede is laden van S-
RAM, disk, of RAM? En het
derde is waarschijnlijk om
een USER-disk aan te maken,
dit is mij ook nog niet
geheel bekend, want ik heh
gewoon een geformateerde
diskette gobruikt om me
speelstand op te saven. Jo
begint nauurlijk, hoe Ran het
ook anders, in een dorp waar
Je in je bed ligt te pitten en
wakker gemaakt werd om meo
t e Komen en t e
praten(JAPANSt!t), Daarna
Ran je op vrije voeten gaan
om het dorp eens te
verkennen. Je moet nu naar
beneden met de wachtert jes

gaan praten, daarna ga je
vanzelf naar een of andere
boer toe die je mee neemt
naar boven naar een opening
in de schutting waar _je het
dorp uit gaat, maar je Kunt
nog niet veel doen zonder
geld of wapens, dus ga _je
weer teruyg het dorp in waar
je opa je staat op te
wachten, die neemt je mee
naar je bed waar _je aven
lekker gaat slapen en waarna
Je daarna geld enz. Krijgt en
word neergepropt in de stosl
waar wat tegen je gezegt
word, hierna word je de Kkast
ingeduwt waar de hele
famillie daarna schi theilig
voor gaat staan want er
kKomen gen heleboel wachters
het huis binnen die jou dus
waarschijnli jK niet mogen
zien. Nu Kan je weer het
dorp uit waar het avontuur
Kan beginnen. Je Komt allerlei
vijanden tegen die je pas
ziet wanneer je er tegen aan
loopt en dan gaat vechten op
de S.D. Snatcher manier met
goede muzieK., Je Kan met dit
spel vier mannet jes Krijgen
waar _jo tegelijk mee speelt,
e Ran dus onder het spelen
verwisselen van mannet je
bijvoorbeeld, elk mannet je
heetft zijn eigen sterkte. Het
spel heetft veel weg van ¥YS-1
en ¥YS-Z. In het spel zelf kan
Je ook saven of laden en nog
veel meer met behulp van de
Jouystick Knoppen of de F-
toetsen. Het is een absolute
aanrader veoor mensen die van
dit soort spellen houden en
vooral veel van japanse
puzzelspelen houden???,

[dragonslayer

B ———
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legend of
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RECEMNETE

MSX-FAN NRT

In dit nummer wvan
M3X-FAN staat als
we de sagrsto
bladzi jde heki jken
een reclame van
het nisuwe spel
van Micro-Gabin,
XARZ. Op do
tweeda bladzi jde
vinden we FRAY. De
voorKant is als
gewoonli jk weer
heel mooi, met
de zae Keer
mannet je en olf je
van xak 2. In dit
blad wordae n
dusthet kan niet
anders) Xak2 en
Fray besproken. Er
staat ook weep
nisuws gyer de

MSX-TURBO-R en de
Programma’s
daarvan in. 0ok
h a = i c
Programmatuur is
aanwezig, voor do
aKtieve intypers
onder ons. Er staan
o o K w a e p
schiterende FM-PHC
listings in. Kortom
ge =R o S L
helehoop typwerk.
Er zijn ook nog
andere dingen in
dit blad te =zion
zoals de CD-
reclame, het nodige
nievws, an nog vesl
meer. Nou we =zijn
zo'n boet je op het
einde gekomen van

z

14

dit blad. Op de
laatste tweae
bladzijden vinden
we nog een grote
reclame van SEED
OF DRAGON. Nu is
00Kk eindelijk de
achterkant van do
Japanse bladean
verandert, er staat
nu geen MSXZ+ moop
P maar een MIX-
TURBD-R.




RECEMNSIE

ASCII

In dit nummer van
Sscii Magazine
ie
ataat het eersto
nisuwes van de

e MSX-TURBD-R dat
EI-) we vinden op
I pagina 92 t/m 37.
- Op bladzi jde 55

. staan foto’s van
de MSX-TURBO -

2 N 5
at flzie: voorKant).
. Op de volgendo

a2 _ bladziide vinden
we spellen voor de
MSX-TURBO-R,
zoals: Fray en
teed of Dragon.
Yerder staat er
Bij het TURBO-R
wesiag nog enkele
plaat jos van een
Sesktop Publishing

programma voor de
TURBO-R. In dit
blad staan verder
nog grote versiagen
v a n D - S
Dragonslavyer b,
Crimson 3, en
Musica (({een
muzieKprogramma
voor FM-PAC, SCC,
an PSG. Bij de NEW-
SOFT wvinden we 0. a:
i goaf ) s 2 X
spellen(waarvan ook
een aparte rubriek
te vinden is),
Diskstation 17,
Misty vol. 5, en The
Sanotorium of
|Romance. In dit
'blad staan ook de
?nodige foto’s van

15

idJapan

MAGAZINE NE 10

de speelfilm van
METRL GERR(zie ook
in ons blad]}.
Advertenties

lonthrekan ook nist

in dit blad, en
hetzefde geld voor
de CD’s. We vinden
ook veel FM-PAC
listings in het bhlad
met o.a:! Quarth,
Funky-Hoggee,
Bigcore enz. Dok
staan er wat leuke
basic listingt jes
in. Al met al een
prima blad om op
de hoogte te
blijven van de
n I e u w e
iontwikkelingen in
ap, MSX-
lgehied on om sens
lekker door te
l}(ij}{@n.




RECENSIE

msx-fan nr.8

MSX-fan is een van de
Japanse tijdschriften,
die in Nederland met veel
intresse word
bekeken(lezen is er niet
bij door de japanse
tekst). We bespreken
hier het augustus
nummer,nummer 8. laten
we bij het begin
beginnen. Op de tweede
en derde pagina vinden
we al meteen een reclame
van SOLID-SNARKE. Pas
op de vi jfde pagina
vinden we de inhoud,de
inhoud bestaat uit veel
besprekingt _ jes van SONY
spuffenrdfrardware er
dergelijke). In dit blad
staan natuurli jk weer
veel spelbesprekingen van
onder meer dragon slaver
6, solid snake en
natuurli jKk weer de nodige
sexspellen. 0ok word er

.
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uitgebreid aandacht aan
besteed aan MIDI-
SAURUS. We vinden er ook
heel wat reclame’s van
nieuvuwe software en
hardware in. Er staan
ooK heel wat listings in
waaronder de FM-PRC
listings(heel mooi). ARI
met al een mooli

blad,lekker diKk en een
aanrader voor de
echte"MSX-FAN".
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B 11Ps EN POHE'S [ aas e

Bij XAR moet je bij het einde
van de einddemo wachten tot de
muziek is afgelopen, hierna
krijg je een leuke uitleg met J
oen leu}'{ mU.ZleJQ. BART VAN LEEUNEN e
ARNOLD GUTH

ij Dragonslayer 6 moet je
p een gegeven moment een

zzel spelen met een ouwe

t. Je moet stippen
sotten, dit moet echter op

bepaalde volgorde, die
lgorde zie je hieronder. BART VAN LEEUWEN
ARNOLD GUTH

(5
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BTN 2 SreEL. TOorP-10 SRR

.['* GRAFISCH: 10
s A 2 GELUID :10
GRAFISCH: 10
> Hl8 sO.TD SHMAKE GELUID :10
]

.r\ GRAFISCH: 9

3 FAMICLE PARODIC =2 GELUID :g
GRAFISCH: 10

4 SD-SNATCHER GELUID : 10
A GRAFISCH:-10

= SPACE MAMNMBOL GELUID : 9
GRAFISCH:-10

6|PSG| ws—3 GELUID : g8
o I GRAFISCH: 9
e DRAGON SLAYER o GELUID : 9
iy GRAFISCH: 9

£t BURAT GELUID :8
.P GRAFISCH: 8

= LA YALEUR GELUID : 8
GRAFISCH: B8

1.0 = QuUAarTH GELUID : 9

T T S S g v e e S N S 0N S
BCona OORI000 M OZI4000
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NMIEULIS

Eindeli jK is hij er dan de
nisuwe MSX computer de
MSX-TURBO-R. Jullie zullen
er wel al heel wat over
gehoort hebben maar wij
zetten alles nog even op
een rijtje. De computer is
op de markt gebracht door
Panasonic, en hij zit in eon
grijze Kast, dezelfde als
die van de Panasonic MSX2+.
Deze nieuwe MSX bevat 2
micro-processors, de oude
Z80 en de nieuwe R800. De
R800 loopt niet op 3,6 Mhz
zoals de Z80 maar op 716
Mhz, waardoor een heleboel
instructies stukken sneller
worden. Nu zul je je wel
afvragen waarom nu de Z80.
Dat is omdat in de R800 een
paar fouten zitten, en als
de computer dan op zo’n
fout stuit kan hij op de
Z80 terug vallen. De twee
processoren worden
geKoppeld door de S$19930.
Deze computer bevat tot
tegenstelling tot de MSXZ2+
296Kk geheugenleindeli jk).

Yoor de rest bezit de
TURBO-R dezelfde
videoprocessor als de
MSXZ2+. Deze processor loopt
op 20,0 " Mh=. Deze
videoprocessor bevat 12
verschillende screens, neem
nou bijvoorbeeld screen 12,
1.9.2.6.8 Kleuren
tegeli jkertijd op het
scherm met een resolutie
van 256%212 en screen 5
met een resolutie van
512%212 met 16 Kleuren
tegeli jkertijd op het
scherm uit een palet van
21Z Kleuren. Wat zeer
handig voor de BRSIC

in de RUM en BAR

programmeur is, is dat er
eon directe mogenli jKheid
bestaat om gebruik te maken
van deze videoprocessar
vanuit BASIC(scrolls en
dergeli jke). Het geheugen
van deze processor is gewoon
128k gebleven.

De mogenli jKheden op het
gebied van muzieK zijn zeer
groot. Zo bevat de TURBO-R
drie geluidsprocessors
namenli jk: De 8-bit PCM
sampler(wat nieuw is op deze
computer) met een in de
computer gebouwde microfoon
die je Kan gebruiken met de
PCM sampler voor een
perfecte sample Kwaliteit.
Naast de PCM sampler bevat
deze computer MSX-MUSIC met
6 Kanalen FM geluid plus
drumbergeleiding. En dan heb
Jje natuurlijk nog de 3
Kanalen bevattende PSG die je
bi_jvoorbeeld Kan gebruiken
voor geluidseffecten. Al
deze muziek mogenli jkheden
zijn vanuit BASIC te
besturen.

Het geheugen van deze
computer is 256K vRAM en
1Z8K RAM. De computer Kan
natuurli jK fors worden
uitgebreid.

De computer heeft net als
alle andere MSX computers
twee cartridge poorten. Er
zitten heel wat uitgangen
achter de computer: een RF
uitgang, een RGB-SCART ,een
YIDEO en AUDIO uitgang, een
printer aansluiting, en een
EXT-MIC aansluiting. MWat
echter ontbreekt aan de MSX-
TURBO-R is de cassete
aansluiting en alle routines

SIC daarwvan.
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Jullie hadden in het vorige
nummer al een plaat je
Kunnen zien wvan een
cartridge waar mee je
NINTENDO spellen Kunt
spelen op _je MSX-computer.
Deze cartridge heet de
FAMILY CARD en is gemaakt
door ZEMINH. Met dit ding
is het dus mogenlijk om
NINTENDO spellen te spelen
op je MSX, maar er is wel
een nadeel, je kunt alleen
Japanse en HKHoreaanse
NINTENDDO spellen spelen
want daar zijn de
cartridges voor NINTENDO
wat Kleiner als hier. Er is
wel een oplossing wvoor, e
kan een verlengstuk je Kopen
zodat je de NINTENDO
spellen van hier Kunt

NIELIEIJS

spelen. De spellen uit
Korea voor deze cartridge
zijn mooi getekend en
bevatten een uitstekende
scroll, Het geluid is ook
wel aardig. Yerder zit er
op dit mooie apparaat_je een
aansluiting voor audio,
video, RF en een adaptor.
Er zitten ook drie Knop jes
aan de bovenKant, een
resetknop, een pauzeknop,
en een vuurKnop. Dit
apparaat werkt op alle MSX-
computers(NIET??? op een
commodeur. ) en Kost
ongeveer F245,- bij MSX-
CENTRUM in Amsterdam. We
zullen in dit blad drie van
de Koreaanse Nintendo
spellen besprken.




NITELULIS

Mach Rider is het
eerste spel wat
we bespreKen voor
de Family Card.
Het‘ is een leuk
motorcross spel.
Het spel is goed
getekent en de
scroll is prachtig.
J e hi. & Bt
verschillende
veld jes die je
m o = t
uitri jden. Onderweg
moet je van alles
ontwi jken zoals,
s bW ecihioe Sini;
olieplas jes,
waterplas jes enz.
Het tempo is
Jekker pittig dus
Jje moet goed
Kunnen ontwi jken,
maar geen nood
want je hebt op je
supermotor nog
een schietapparaat
zitten waar je
dingen mee uit de
weg Kkunt schieten.
Onder het spelen
Krijg je ook een
leuk deunt je
muziek, dus een
prima spel voor de
bezitters van deze
cartridge.

nintendo
games

Het tweede spel
dat we bespreken
voor de FAMILY
CoallRaEnND i s
choplifter. Jullie
zullen het spel
wel Kennen. Het is
de bedoeling om
met je helikopter
mensen te redden
die gevangen
zitten en terug te
brengen naar de
thuisbasis. Om bij
de mensen te
Komen moet je
eerst de nodige
vi jandeli_jke doelen
vernietigen op de
grond en in de
lucht. Jde RKan
verschillende
kKanten op met je
helicopter. De
scroll is weer
heel mooi en het
geluid is leuk.
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Het derde spel dat
we bespreken voor
de FAMILY CAHRD is
MACROSS, het spel
dat we net als
choplifter ook
kKennen op de MSX1.
Het verschil is
natuurli jk de
scroll. Het spel is
grafisch heel mooi
en hetzelfde geld
voor de muziek. dJe
vliegt als robot
waarmee je in drie
standen KkKan
transformeren door
de ruimte. Iedere
stand waarin je Kkan
transformeren is
anders, de ene Keer
vlieg je snel en
schiet je langzaam
en de andere Keer
vlieg je langzaam
en schiet je snel.
Je hebt ook hier
weer verschillende
veld jes met op het
e i n d & e N
eindmonster.




JAPAN VERSCHIJNEN
REGELMATIG CD'S

M SPELLEN. S
IS 00K DE FILM Rt
RVAN, ZOALS VAN HET SPEL YS
kenfilm).

00K DE FILM VAN METAL-GEAR
ALS JE HIER KAN ZIEN.




ADVERTENTIES O

ZoeKk je iets op MSX-gebied of moet je iets Rwi jt stuur het
dan naar ons op, ook als je contact zoekt met andere MSX-
gabruikers Kun _je het naar ons opsturen. Het is gratis en het
km'nt er altijd in te staan.

Contact gezocht met MSX2Z,
PAC, MUSiC-MODULE, 2DD
gebruikers. Bart van Lesuwen,
IlIpenstein 8, 1121G6T,
Landsmeer.

gezocht: FM-PAC wvoor
redeli jKe prijs. Xander
BakKer, tel: 02908-3596.
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