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DISKETTES

De programma'’s uit de MSX-Gidsen zijn ook op
diskette verkrijgbaar; zowel op 3.5 inch (voor de
meeste MSX computers) als op 5.25 inch —dub-
belzijdig — voor de Spectravideo 707 drive. Dis-
kette nr. 1 bevat de belangrijkste programma’s
van MSX-Gids 1 t/m 3. Een verzameldiskette
dus. Diskette nr. 4 bevat alle programma’s uit
Gids nr. 4, diskette nr. 5 uit MSX-Gids nr. 5 enz.
enz.

De diskettes starten automatisch op en zijn
geheel menugestuurd met diverse keuzemoge-
lijikheden en schermen; alles in hi-res graphics.
D.m.v. een letter-keuze-menu (gebruik de
HOOFDletters!) kunnen de programma’s gela-
den of opgestart worden. Het menu bevat ook
een overzichtsprogramma, dat geschikt is voor
twee drives en verder zijn er nog enige informa-
tie- en advertentiepagina’s op de diskette aan-
wezig.

CASSETTES

Ook zijn er cassettes leverbaar met de program-
ma’s uit de MSX-Gidsen. Op deze cassettes
staan tevens de programma’s die alleen
geschikt zijn voor diskdrive en deze program-
ma’s moeten wel overgezet worden naar dis-
kette en kunnen - uiteraard — zonder diskdrive
niet gebruikt worden. De cassettes hebben —
net als de diskettes — hetzelfde nummer als de
MSX-Gids waarin de programma’s staan en zijn
verkrijgbaar vanaf nummer 7.

De cassettes kosten f 15,— per stuk (Belgié Bir.
280) en de diskettes kosten f 25, p.st. (Belgié
Bfr. 470). Deze prijs is inclusief verzendkosten.
Diskettes en cassettes bestellen door overma-
king op giro 909515 t.n.v. A. Debels te Amster-
dam. Voor Belgié kan besteld worden op reke-
ning nr. 235-0430464-87 bij de Generale Bank
te Hasselt t.n.v. J. Herps, Amsterdam.

VERGEET BlJ DE BESTELLING NIET HET
CASSETTE- OF DISKETTENUMMER EN DE
SOORT DISKETTE (3.5/5.25) TE VERMELDEN.

HAAST?

DE CASSETTES EN DISKETTES ZIJN OOK VERKRIJGBAAR BIJ
THE SOFTSHOP, WITTE DE WITHSTRAAT 22 A, 1057 XW
RMSTERDAM. HIER ZIJN ECHTER ALLEEN DE LAATSTE

Zwemmen
of verzuipen

Het aantal zeehonden dat volslagen uitgeput op
de sfranden van ons Waddengebied wordt aan-
gefroffen stijgt met de dag. Ziek, ondervoed en
absoluut niet meer in staat om op eigen kracht in
leven fe blijven, schreeuwen zij letterlijk om een
laatste redmiddel.

De zeehondencreche in Pieferburen weet per jaar
vele tientallen van deze ten dode opgeschreven
zeehonden met de juiste verzorging, voeding en
medicijnen weer op krachten fe helpen. Die
inspanning kost tijd en geld.

Donateur worden van de zeehondencréche in
Pieterburen betekent een daadwerkelijke bijdrage
leveren aan het wel en wee van het zeehonden-
bestaan. Door het insturen van de bon of een
rechtsireekse overboeking op giro 36.73.095 t.n.v.
zeehondencreche Pieterburen zef u een eerste stap
in de goede richfing.

zeehondencréche
PIETERBUREN

o T R e = LT =il

| BON |
| Ja, ik red een zeehondeleven! |

| Maak mij donateur en stuur een acceptgiro
ter waarde van f

I
| Naam: |
| Adres: |

|
|

| Kode:
Plaats:

| Stichting Zeehondencréche Antwoordnummer 950
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VOORWOORD

Om de normale editie’s van de MSH-Gids tijdig te la-
ten verschijnen is deze extra uitgave, bij stukjes
en beetjes, de afgelopen maanden in elkaar gezet
en op dit moment, terwijl ik het voorwoord schrijf,
heb ik net enkele dagen geleden het wvoorwoord
voor nummer [2 geschreven. Dit houdt in dat er
weinig nieuws te melden valt.

Wel is inmiddels vrijwel zeker dat de Gids weer
gaat verhuizen; nu niet alleen de postbus, maar het
hele bedrijfje en wel naar Lelystad. Ons blad blijft
maar groeien en met het DTP programma, de PC's
en de aan te sthaffen laserprinter wordt de ruimte
hier -in Amsterdam Noord- nu echt te krap en het
is jJjammer, dat ik dit als rasechts Amsterdammer
moet zeggen: deze stad heeft -althans voor mij-
weinig leuks meer te bieden, zodat we ons daar
gaan vestigen, waar volop plaats en ruimte is.

In nummer 13 -of 14- zullen wel de nieuwe adres-
sen en telefoonnummers te vinden zijn. Hierover is
nu nog niets bekend. In de overgangsperiode (ca. 1
maand) zullen we op beide adressen bereikbaar
blijren zodat, in ieder geval wat bstreft de post,
vrijwel alles netjes bij ons terecht zal komen.

Dan nog een laatste nieuwtje: binnenkort (maar als
Jullie dit lezen zal hij er waarschijnlijk al zijn)
komt de Turbo 5000 Utility cartridge uit; geschikt
voor zowel MSX1 als MS5K2. Met deze cartridge kun-
nen alle schermen naar printer gekopiserd worden,
kunnen back-up’s gemaakt worden, de cartridge
heeft allerlei tape- en disk faciliteiten en bevat ook
nog een disk monitor. We hebben de module nog
niet gezien, maar zodra we er een Kkrijgen, zullen
we er zeker over schrijven, want het klinkt erg
aantrekkelijk.

Tot slot laat ik nog een stuk over voor een inge-
sonden brief met enkele POKE's voor Konami spellen,
die overgezet zijn met het back-up programma uit
Gids nr. 11. Ten eerste omdat dit leuke aanpassingen
zijn voor de bezitters van deze programma’s en ten
tweede voor al die lezers, die maar blijven volhou-
den dat dit programma nist goed functioneert; zie-
hier het tegendsel.

Alfred .

Via het programma 'rompacks’, dat stond in MSK-Gids
nummer 11, heb ik een aantal rompacks overgezet,
namelijk Konami Billiard, Konami Antarctic Adventure
en Konami Athletic land. Voor deze drie spellen heb
ik wat leuke POKE's gevonden. Hier volgen ze:

Billiards:
BLOAD"CAS:"

POKE LH97A5,0
DEF USR = £HB7AD
fA = USR(D)

Als je nu de bal rechtstreeks in een gat schiet, ver-
lies je er geen.

Antarctica:
BLOAD®CAS:"

POKE £HIAD4.,0
DEF USR = £HB7E4
A = USR(D)

Tijdens het lopen heb je nu geen last meer van
kuilen, scheuren en zeehonden. Let er wel goed
op wat er aan het einde gebeurt!

Athletic:
BLOAD"CAS:"

POKE &£HAID4,0
POKE £HA9DS5,0
POKE &HA9DG,D
DEF USR = &HB7D8
A = USR(D)

Je mist nu een aantal lastigheden tijdens het spel;
zoals stuiterende ballen.

A.Noniem

(Red. Wij houden ons aanbevolen voor andere aanpas-
singen).




MEXICO GOOIEN

Beeldscherm: WIDTH 36

i@ ’**#**X#***X*##***#***#**K***:

20 * X% MEXICO GOOIEN

3@ X X
44 ‘X DOOR H.SMEENGE X
S5¢ "X b s
&@ ‘X(c)l?B? MSEX-Gids AmsterdamX
VAR $ 8833333883388 3883388880808 7
8@ OFEN"GRF:"AS1

9% COLOR1S, 1:SCREEN@:WIDTHA4G: KEYOFF

1d@ GOSUEB1L15@

116 LOCATEL1,11: INFPUT"HOEVEEL SPELERS
(MIN.Z MAX.B) :":8

1200 IFS<20RS>8THENFORW=1TO1@: BEEF: NE

XT:CLS:60TO11@

13¢ CLS:FORT=1TOS

140 PRINT:PRINT"NAAM SPELER":T3:: INFU

TAS(T) : NEXT

15@ * Xxx%%% BEGIN STAND Xkkkkkxk

16@ FORT=1TOS

1760 A(T)I=6:sNEXT

18 ° XxXXXXX SCHERM OFPEBOUW XkXXXXxX

19¢0 COLOR15,1,1:5CREEN2

200¢0 A=133:B=77:C=157:D=113

216 K=1:N=16:AA=3

229 FORT=1T0S+5

23@ IFT>STHENFORW=1TO1@@@: NEXT: GOTOS
L]

240 LINE(@,d)—-(255,1@) ,6,EBF

254¢ LINE(I@Q ﬂ)—(l?@ 1@) &, BF

26@ LINE (¢, 17ﬁ)—(2uﬂ 19@).1 BF

274 LINE(59 @)—(74, 1@) b6, BF

284d LINE(iEB 72)—(1&4 118) 4, B

294 LINE(IBB 72)—(224 118), 4 R

491} LINE(lEB 47)—(218 61).1@ BF

S1d PSETt114 og) 4 1: CDLDRI PRINT#I. '™

EXICO GDGIEN"'CDLDR!S

3260 PSET(14,2) ,6:FPRINT#1,A%(T)

33@ PSET(99,2) ,6:FRINT#1, "SPELERS": 8
344 PSET(IZ@ 17@),6 PRINT#I."DRUF SF
ATIEBALK"

359 LINE(225,9)-(245,149),
RI-19) PSET(IBS‘Z),b PRINT#l
379 IFINKEY$=" "THENIS®ELSEILH

38@ LINE(131,75)-(161,115),4,BF

394¢ LINE(I?l 75)—4221,115), 4 BF

4GB * KXKKKK DDBBELSTEEN 3 *K****
41@ X(T)=INT(6XRND(-TIME)+1):RBEEF
42¢ LINE(A,B)—-(C,D),4,EF

433 DNX(T)BGSUBéa@ 64@ 65, 668,670, 6
84

449 FORW=1TOZ5@: NEXT

45@ * XXxXX¥ DOBEELSTEEN 2 X¥¥XXX
469 E=193:F=77:6=217:H=113

47@ Y(T)=INT(6X¥RND(1)+1) : REEF

480 LINE(E.F)—-(G,H),4,BF

454 DNY(T)BDSUB&?@ 7@@ 718,720,738, 7

44

SB@ IFY(T) >X(T) THENSWAPX (T) . Y(T)

o1 IFXA(T) ZANDY(T)—ITHENPLQY“VISABC
DEFGR"

59280 IFK=AATHENK=1:N=N+16&:LINE (@, 1&6%)
-(255,196) ,1,BF:FSET(J,N) , 1: PRINT#1,
A$(T)'PSET(72 N) 1: PRINT#I X(T)3YL(T)
sNEXT

o3@ LINE(@,17¢)-(25¢,19¢) ,1,BF

544 PSET(25 17@) 4,12 PRINT#i "PQSSEN (
1) OF SPELEN G i

S5¢ Q$=INKEY%$: IFQ%=""THENSS®

S6@ IFQ%<"1"0RO%>"2" THENSS®

S79 IFQ%="2"THEN&O@

SB@ IFQ$="1"ANDT=1THENGOSUEB75¢: GOTO&
19

&6, BF
"HEURT"'F

DRUK SPATIEBALK

59@¢ GOTO61@

603 K=K+1:G0TD246

610 K=1:N=N+16

620 PSET(@,N),1:PRINT#1,A$(T) :PSET (7

2,N)  1:PRINT#1,X(T)3Y(T):LINE(®, 160)

=1255,199) , 1, BF 1 NEXT

63% CIRCLE(136,95),2,15:RETURN

64% CIRCLE (141,85),2,15:CIRCLE (151,1

@5) , 2, 15: RETURN

650 BOSUBLSZ@: GOSUBGL4E: RETURN

668 GOSUBLA®: CIRCLE (141,165),2,15:CI

RCLE (151,85) ,2, 15: RETURN

67% GOSUBLL$: GOSUBSL3I®: RETURN

680 GOSUE&6E: CIRCLE(141,95),2,15:CIR

CLE(151,95),2, 15: RETURN

699 CIRCLE (206, 95) , 2, 15: RETURN

709 CIRCLE (291,85),2,15:CIRCLE(211,1
@5) , 2, 15: RETURN

710 GOSUB&9¢: GOSUR7 % : RETURN

720 GOSUE7@@: CIRCLE (261, 105) ,2, 15:CI
RCLE(211,85),2, 15: RETURN

73¢ GOSUR72¢: GOSUE&T®: RETURN

7409 GOSUER72¢: CIRCLE (2661 ,95) ,2, 15:CIR
CLE(211,95),2, 15: RETURN

758 IFT=1ANDK=1THENAA=1

768 IFT=1ANDK=2THENAA=2

77% IFT=1ANDK=3THENAA=3

7801 IFT=1ANDX (T)=2ANDY (T) =1 THENAA=3
79% RETURN

8G@ CLS:P=8

816 FORT=1TOS

820 IFX(T)=Y(T)THENM(T)=1G8%X (T) : GOT
0848

83 M(T)=X(T)X1@+Y(T)

84¢ IFM(T)=21THENFSET (186¢,F) ,
#1," (MEXICO) ":M(T) =180

B5@ FSET (@,F),1:PRINT#1,A(T) : PSET (24
JF),1:PRINT#1,A%(T) : PSET (166, F) , 1: PR
INT#1, "HEEFT" i M(T)

B6® P=F+16:BE(T)=M(T):NEXT

87% FORT=1T0OS—1

883 FORV=T+1T0S

896 IFM(T) >M(V) THENSWAFM(T) (M (V)

9% NEXTV,T

91@ FORT=1TOS

92¢ IFM(S)=10@BANDM (5—1) =1 BSBANDM (S~
2) =1@@HANDM (1) =EE (T) THENA (T) =A(T) —6E
LSEIFM(S)=1@@GANDM (S—1) =1@@SANDM (1) =
BE(T) THENA (T) =A (T) —4ELSEIFM(S) = 1 BOHA
NDM (1) =ER(T) THENA(T)=A(T) —2ELSEIFM (1
)=EE(T) THENA(T)=A(T) -1

93I@ NEXTT

94¢ FORW=1TOS@O@: NEXT

956 LINE(®,8)—(16,128),1,EF

96 F=8:FORT=1T0OS

97% PSET(@,P),1:PRINT#1,A(T)

980 F=P+16:NEXT

99% FORT=1TOS

1000 IFA(T)<1THENA(T)=0:FORW=1TO75%:
NEXT:GOTO185¢

1616 NEXTT

1:PRINT




1253 PSET (9@, 188) , 1: PRINT#1, "DRUK OP
103¢ IFINKEY$< >CHR$ (27) THEN1@29ELSE 1
90

1040 * XXXXXXX EINDE SPEL XKXKKKKKKX
X

1858 CLS:PSET(25,75),1

éggﬂ PRINT#1,A%$(T);" BETAALT EEN RON
1878 PBET(15,175) , 1:PRINT#1,"WILT U

NOGMAALS SPELEN (J/N) "

1989 A$=INKEY%$: IFA$=""THEN1¢B®

169¢ IFA$="J"0RA%$="J"THEN1 18@EL SEEND
118% CLS:PSET(5,9@), i:PRINT#1,"{Z)EL
FDE SFELERS OF (A)NDERE"

1119 A$=INKEY$: IFA$=""THEN111@

1120 IFA$="1"ORA%="z"THEN1&%

1139 IFA$="A"DRA$="a" THENFd

114@ * k¥xk%%%x UITLEG SPEL XXXXXX
1150 LOCATE6,@: PRINT"WELKOM BIJ MEXI

CO GOOIEN":PRINT

1160 PRINT"EERST KIEST U HET AANTAL

SPELERS "

1174 PRINT"EN DAN DE NAMEN VAN DE 5P

ELERS": PRINT

118¢ PRINT"DAN KRIJGT U LINKSBOVEN D

E SPELER DIE BEGINT": PRINT

119¢ PRINT"SPELER 1 BEGINT MET VOORG

O0IEN,GOOIT SPELER 1 EEN KEER DAN
MOGEN DE ANDERE SFELERS O0O0K MAAR
1 KEER,MAAR GOOIT SPELER 1 MEXI
CO(2 EN 1)DAN MOGEN DE ANDERESFE
LERS 3 KEER GODIEN":PRINT

1206 PRINT"ELKE SPELER BEGINT BIJ 6
FUNTEN"

121¢ PRINT"WIE DE LAAGSTE OGEN HEEFT
HEEF T 1 PUNT VERLOREN BEHALVE
ALS ER MEXICO GEGOOID IS DAN GA
AN ER 2 PUNTEN AF OF 2 X MEXICO GA
AN ER 4 PUNTEN AF":FRINT

%g%ﬂ FRINT: PRINTTAB(1&) "DRUK EEN TOE
1230 IFINKEY$=""THEN123&

124¢ CLS:PRINT"DE PUNTENTELLING IS":
FRINT: FPRINT"21 (1@8@@)=(MEXICO) HOOGST
E":PRINT:PRINT"3 EN 1 =31 : 3 EN 2 =
32 ENZ.":PRINT:PRINT"DUBBEL TELT DOR
BELSTEEN X 1@@":PRINT:PRINT"B.V. 1 E
N 1=1¢@ : 2 EN 2=20@ ENZ."

é%ﬁﬂ LOCATE1d, 18: PRINT"DRUK EEN TOET
1268 IFINKEY$=""THEN126@

1279 CLS:RETURN
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TOPOGRAFIE

EUROPA PER HELICOPTER

ldecherm: WIDTH 36

i 8863383328888 3388888838¢38¢38% ¢
X TOFPDGRAFIE EUROFA X
*% Door: A. Vuiijk Coevorden X
*% (c)1987 MSX Gids Amsterdam X
0K KK 3K kKK K K kK K KK K kK ok oK K Kk K K

KEYOFF

GOSUR 1350

G?TD 678
*HOOFDLUS

SOUND @,@:S0UND 1,4:S50UND 6,24
SOUND 7,.&B1111@11@:50UND B, 16
SOUND 12,3:50UND 11,5@:50UND 13,

CO=STICK (BR)

IF CO=% THEN 268

ON CO GOTO 184, 19¢,200,2108,220,2
240, 250

YA=YA-3:60TO 268

XA=XA+3: YA=YA-3:GOTO 268
XA=XA+3: GOTO 268

XA=XA+3: YA=YA+3: GOTO 26@
YA=YA+3:GOTO 266

XA=XA-3: YA=YA+3: GOTO 260
XA=XA-3: GOTO 260

XA=XA-3: YA=YA-3: GOTO 268

IF TIME>=3@@% THEN LINE(17,176)—
5,186) ,7,BF:GOTO 1858

IF TIME>250@ THEN AA=9

4



289
2949
Jag
3149
3249

TI=TIMEX. #8533
LINE(TI,189)—-(T1,191),.AA

PUT SPRITE 1, {(XA-4, YA 4),15,1
PUT SPRITE 1,(Xﬁ 4.YA- 4),14 2
PUT SPRITE 1, (XA-4,YA-4),15,3
339 IF NIV=7THENV=4:N=7ELSEV=7:N=4
349 IF ABS (XA—-X1)<11 AND ABS (YA-Y1
)<11 THEN CIRCLE (X1,Y1),1,V:PAINT(X
1,¥1) ,V:CIRCLE (X1 YI),I N PAINT (X1,

Yi),w
356 IF ABS (XA-X1)<3 AND ABS (YA-Yi)
<3 THEN GOSUE 399

360 GOTO 150

379 °

38% ° PLAATS GEVONDEN

396 CUR=TIME

4% LINE (17,176)-(255,186),7,EF
419 FOR G=¢ TO 7:COLOR ,,.G:NEXT

424
430
444
459

SC=5C+25¢
LINE(192,8) (248, 10) ,14,BF
PSET(192,2),14

COLOR 1:PRINT#1,USING"######":5C
460 AP=AF+1:IF AP<8 THEN &7
479 °
480 ° B8 PLAATSEN GEVONDEN
49¢ SOUND 7,%B1111100¢
S@@ PLAY"T170V1102L4CL BDEL4FGL2F . »
"T17@V1205L2C. L404BAGG" , "R"
519 FOR F=1 TO 19@:FOR G=1 TO 7
52¢ COLOR, ,BG:NEXT:NEXT
53¢ BO=INT ( (3@GG—CUR) /5¢)
549 SOUND 13,8:SOUND 12,2:SOUND 1,4:
SOUND 7,%B11116111@:SOUND 8, 16
556 FOR F=1 TO EO
S60 SC=SC+186
57¢ LINE(192,%)—(240,1¢) ,14,BF
58¢ PSET(192,2),14:COLOR 1
590 PRINT#1,USING "######":5C
600 NEXT F
61¢% SOUND 8,8
620 LINE (@,189)-(255,191),7,EF
630 NIV=NIV+1:IF NIV>7 THEN 185
640 GOSUB 2410
658 °
668 °
679
686
690
706
719
720
730

FLAATS KIEZEN

IFNIV=¢gTHENRESTOREBB®
IFNIV=1THENRESTORE?@g
IFNIV=2THENRESTORE?2%
IFNIV=3THENRESTOREZ4&
IFNIV=4THENRESTORE? &9
IFNIV=5THENRESTORE98d
IFNIV=6THENRESTORE 1@¢@

749 IFNIV=7THENRESTORE1@2@

759¢ PNR=INT (RND(-TIME) ¥8)

769 B1%$=5TR% (FNR)

77¢ FOR F=¢§ TO PNR

78¢ READ A%, X1,Y1

798 NEXT F

80 IF INSTR(B%,E1%$)<>@THENGL7D
81¢ B$=B$+H1%

82¢ PSET(17,176) ,7:COLOR 1

83¢ PRINT#1,"VLIEG NAAR:":A%$
849 TIME=CUR

85¢ GOTO 12¢

869 *

87@¢ * DATAREGELS MET FLAATSEN
88¢ DATA RUSLAND, 162,84,FRANKRIJK,Bd

.114,SPANJE, 52, 144, BROOT BRITTANNIE,
76,99, 1TALIE, 97, 138, NEDERLAND, 85, 98

OOST-DUITSLAND, 108, 100, F INLAND, 139, 4
8

89@ *

9¢¢ DATA IJSLAND, &60,25,BELGIE, B84, 102
.ROEMENIE, 132, 126, WEST-DUITSLAND, 99,
166, ZWITSERLAND, 991, 122, BRIEKENLAND, 1
25, 156, LUXEMBURG, B5, 167, IERLAND, 57,8
2

919 *

92¢ DATA NOORWEGEN, 19%, 54, 00STENRIJK
. 1094, 120, TSJECHOSLOWAKIJE, 116, 1180, PO
RTUGAL , 42, 138, ALBANIE, 121, 146, DENEMA
RKEN, 95,81, BULGARIJE, 132, 138, POLEN, 1
15, 100

938

94@ DATA LUXEMBURG, B85S, 167, JOEGOSLAVI
E.115, 134, HONGARIJE, 118, 120, TURKIJE,
155, 155, ZWEDEN, 116, 66, BERN, 86, 122, RO
ME, 99, 144, HELSINKI , 126, 62

5@ *

6@ DATA MOSKOU, 155, 78, REYKJAVIK,S7,
27, KOFENHAGEN, 10, 85, WARSCHAU, 126, 1@
@, AMSTERDAM, 85, 97 . MADRID, 53, 148, ATHE
NE, 126, 158, BOEDAFEST, 116, 120

979 *

98¢ DATA BRUSSEL, B2, 103, ANKARA, 156, 1
48, 1SSABON, 4%, 141, ONDEN, 73, 95, PARI
Js,75, 111, BOEKAREST, 135, 132, 0SLO, 16@
.64, BONN, 59, 186

59" *

10@® DATA WENEN, 198, 118,DUBLIN, S8, 83
.PRAAG, 193, 109, TIRANA, 120, 149, BERL 1J
N, 101,96,50FIA, 128, 142, STOKHOLM, 113,
67, BELGRADOD, 128, 132

181g *

1¢2¢ DATA NOORDZEE,B84,84,KASPISCHE 7
EE, 205, 126, ZWARTE ZEE, 152, 134, GOLF V
AN’ BISKAJE,S9, 122, MIDDELLANDSE ZEE,8
@,162,00STZEE, 117,78, ATLANTISCHE OCE
AAN, 38,96, HET KANAAL . 78, 162

1033 °

1646 * EINDE SFEL
1656 FOR F=1 TO 3:PUT SPRITE 1,

200) ,7,F:NEXT

1668 IF NIV>7 GOTO 109@

1078 LINE (94,102)-(16@,112),15,BF
10980 FSET (96, 104) , 15: PRINTH#L. "TIJD O

P]II

1999 SOUND 1,@:SOUND 9,@:SOUND 7, &B1
1111118

116@ FOR 6=1 TO 7:SOUND B, 15-G:FOR F

=170 TO 255:S0UND @,F:COLOR ,,B:NEXT

(206,

:NEXT

111 SOUND 8,4

1126 LINE (94,162)-(168,112) ,4,BF
11568 LINE(d,189)—-(255,191),7, EF
1148 IF SC}HS THEN HE=S8C

115¢ SC=@: NIV=0

11600 GOSUER 2414

1178 XA=125: YA=85

1188 GOTOD 9¢

1194 °

12¢¢ ° INTRODUCTIE-TUNE

121@ SOUND7,%B111110080

122¢ Al1$="VBT10E 14L4A0SDLEBCDO4L 2R~ 4

ADOSDGI FLBEDCO4E-L4A0SDLBCDL204E-L4AG
E-LCBELZF "

1236 AZ$="V6T10804L 2FFL4EL2FL4B-GL2A
LAGLZFFL4AEFDCOZE-L2A. "

1240 AS$="V6T10803L4FB-AGCFE-GO4COSF
AO04CO3FE-ABGCFOZB-(3C0O2C"

125¢ AS$="U2L2F."

12668 FLAY Al$,A2%,A3%+ASS

127% B1$="05L2AL4GFE-ALZ2GLA4FEAGFLBGF
EDL2C#L4DELBEFGAGFEDCO4B-"

1280 B2$="05SR4L4CCH#DFELZDL 4C0O4E-ADSC
#DO4AGL2A. LAB—ADSCHL2DR4"

129¢ B3$="03L4F0ZFEDOZDCO2L 2E-L 4AGFE
DCOZE-ADZEFGAO2AL2Z03DLAE"

13¢¢ FPLAY B1%,B2%,B3%

1316 PLAY Al%,A2%,A3%+ASS

1320 RETURN

1358 °
1349 °
1350
1360
1378

TITELFAGINA

SCREEN 2,@,@

COLOR 15,4,4:CLS
OFEN"GRF: " FOR OUTPUT AS#1




13800 RESTORE 161
1399 SOUND1,9:SOUND13, 8: SOUND12, 3: SO0
UND7,%B1111611@: SOUNDS, 16

140¢ FOR F=62.5 TO 187.5 STEF 25
1416 LINE (125,5)-(F,25),7

142¢) CIRCLE STEP(%,9),9,7

143¢ READ A%

144@ FSET(F-2,30),4

1456 COLOR 7:PRINT#1,A%

1468 NEXT F

147% FOR F=25 TO 225 STEFP 25

1480 LINE(125,45)~(F,7@),9

1499 CIRCLE STEP(®,9),9,9

150% READ A%

1510 PSET(F-2,75),4

152¢ COLOR 9:PRINT#1,A%

153% NEXT F

1549 FOR F=87.5 TO 167.5 STEP 25
1550 LINE (125,92)—(F,115),11

1560 CIRCLE STEF(®,9),9,11

157 READ A%

1580 FSET(F~2,120),4

1599 COLOR 11:PRINT#1,As$

1606 NEXT F

1619 DATA A,L,B,E,R,T,C,0,M,F,U

162% DATA T,I1.N.G,1,9.8.6

1630 PSET (66,148),4
16441 COLOR 13: FRINT#1, "

165@ FSET(25,1465) ,4
16608 COLOR 1:PRINT#1,"
ELIKOFTER"

1670 FPSET(93,178),4
1680 COLOR 14:FRINT#1,"(C) 1986"
1699 FOR F=3¢@TO@GSTEF-1:S0UNDS,F/2d:

NEXT

1788 FOR F=1 TO 15@¢:NEXT
171 ° INSTRUCTIES

172¢ SCREEN @

1738 WIDTH 37

174¢ COLOR 1,5,5:CLS

1754 LOCATE 4,1@:FRINT"Wil je instru
cties? (J/N)"

1760 I$=INKEY%: IFI$=""THEN176&3

177¢ IFI$="N"ORI%$="n"THEN1BS@ELSEIFI
S="J"0ORI%$="3i"THEN1780EL SE1760

1780 CLS:LOCATE4,1:FRINTCHR$ (175)+"
EUROFPA FER HELIKOFTER "+CHR%(174)
179¢ LOCATE 4,4:PRINT "HET DOEL VAN
DIT SPEL IS HET SFELEND LERE
N VAN DE LANDEN EN HOOFDSTE
DEN VAN EUROPA.'

i8¢ | OCATE 2,8: PRINT "Vlieg met je
helikopter naar de acht gevraag
de plaatsen voordat de tiijid om
is. Houd de tiidbalk dus goed i
n het oog!"

181@ LOCATE 2,13:FRINT"”Nadat de acht
ste plaats bere1kt is, kom je o
p een hoger niveau."

}82@ LOCATE 12,17:FRINT"VEEL SUCCES!
I n

183@ LOCATE 4,19:FRINT”"Druk na het t

ekenen van de kaart:

— spatieba
= vuurkno

- presenteert

EUROFA FER H

lk voor toetsen

p voor joystick 1"
184¢ GOSUE 1Z21d@
185¢ SCREENZ2,@,®:COLOR7,7,7:CLS

186G Xg=""

187¢ RESTORE 1884

188% DATA ©,98,54,4,32,108,70,9,24,2
4,224,231, 2&1 24 24 24, ﬁ 7a, 1@8 32 4,
54 98 @

189@ FUR F=1 TO Z:FOR G=1 TO 8

1966 READ X

1918 X$=XE+CHRE(X)

1929 NEXT G

193@
1249
1950
1766
197@
1984
199¢
2006
2019
2020

SPRITES (F)=X$

Xg="n

NEXT F

RESTORE 220¢

COLOR 4

X1=13@:Y1=17

READ X2,Y2

IF X2=@BANDY 2=@THENZ2®4 0
LINE(X1,Y1)=(X2,Y2)

SWAF X1,X2:SWAP Y1,Y2

293¢ GOTO 1990

2¢14@ RS=RS+1: ONRSGOTO205% , 2066, 2073,
2088, 2096, 2100, 2116, 2120, 2130, 2140, 2
150

2058 X1=58:Y1=17:RESTORE2316: GOTO199

gﬂé@ X1=68:Y1=97: RESTORE232¢: GOTO199
gﬁ?@ X1=52: Y1=88: RESTORE233¢: GOTO199
gﬂeﬁ X1=10%:Y1=87: RESTORE234%: GOTO12
359@ X1=185: Y1=168: RESTORE235¢: GOTO1
Z?g@ X1=B6:Y1=156: RESTORE2368: 60TO19
g?lﬁ X1=8%:Y1=145: RESTORE237¢: 60T019
3?29 X1=14@:¥1=174: RESTORE238@: GOTO1
ZT%@ X1=157:Y¥1=172: RESTORE239@: GOTO1
;?gﬁ Xi=7@:Y1=152: RESTORE24¢¢: 50TO19
g?ﬁﬂ FAINT (12¢, 16¢) , 4: PAINT (68,24) . 4

: PAINT (58, 83) , 4: PAINT (70, 98) , 4: PAINT
(100,85) , 4: PAINT (126, 164) , 4
2166 PAINT (155, 126) ,4: PAINT (168, 178)
L4:PAINT(131,173),4:PAINT (163, 163),4
:PAINT (88, 15¢) , 4: PAINT (9@, 143) , 4: PAI
NT(71,158),4
217@ PSET(72,46),4:PSET(73,45),4:PSE
T(73,47),8:FSET (67,62) , 4: PSET (bb, 63)
.41 PSET(80/,57) ,4: PSET (86, 59) , 43 PSET (
78,58) ,4: FSET (75,62) ,4: FSET (75, 149) ,
4
2180 FSET(67,152),4:PSET (139, 163) , 41
FSET (138, 164) ,4: PSET (136, 167) , 4: PSET
(133,166) ,4: PSET (132, 162) ,4: PSET (132
159) ,4: PSET (133, 168) , 4: PSET (134, 161
) ,4:PSET (134, 158) ,4: PSET (134, 153) ,4
219¢ LINE(b,12)—(44,42),12, BF: DRAW"E
M44, 18C15L28DSR22D8L22DSR2BU18" : PAIN
T(18,20) ,15
220% DATA 139,17,121,18,114,24,102,4
B.92,55,90, 70, 94,72, 100, 68, 104,86, 10
6,86,167,8%,111,82,113,72, 115,74, 116
\63,113,61,114,54, 122, 49, 126,42, 126,
54
221% DATA 120,62, 124,66,135,61,135,6
3, 133,66, 126,69, 125,72, 128, 73, 127,78
,124,78,124,76,122,76, 120,82, 121, 86,
117,99, 113,89, 165,94, 195,96, 162, 99, 9
9,91
2226 DATA 97,86,97,84,99,78,97,78,97
76,99, 75,97 275,95, 75, 93,80, 94,91 .87
192,86, 94,85,93,86,91,87,99,86,91,85
.93, 84,96,80, 108, 76, 181
5235 DATA 72, 106,67, 104, 66, 167, 60, 10
6,59,108,64, 114,65, 124,62, 130,45, 123
.42,123,42,128,37, 141, 36, 150, 43, 152,
34,157,486, 156,54, 158,57, 156,60, 156, 6
3,152
2249 DATA 63,147,66,143,74,141,76,13
4,83,137,99, 133,93, 135,94, 140,99, 148
103,149,107, 155, 107, 162, 109, 161,111
1158,119,152,111,151,115, 154,115, 153
1114,15¢, 105, 144




225¢ DATA 99,132, 10@, 128, 103, 129, 164
s132,106,132,111,141,118, 147,117,151
123,160, 123,163, 125,168, 126,167,126
<169,129,167,128, 165, 138, 165, 130, 162
125,162,125, 160, 136, 160

22460 DATA 129,156,127,151,130,153,13
1,150, 140,148, 144,145,140, 140, 142, 13
1,144,130,147, 120, 156, 12¢, 150, 122, 15
5,121,155,123, 152,126, 155,129, 160, 12
s,157,124,157,129, 165,114

2279 DATA 165,120,163,125,176,129,17
7:136,174,139,162, 146, 160, 138, 150, 14
3,149,147,137,151,137,159,143,167, 15
1,167,153,164,158,165,194, 153,194, 15
@,19%,149,191,139,199, 136

2280 DATA 202, 140,205, 144,215, 149, 21
5,132,213,126,214, 126,219, 118,266, 11
9,203,118, 200, 111,205, 105, 264, 162, 19
4,102,199,115,194, 122, 200, 128, 203, 13
@, 202, 140, 207, 136, 26@, 128

229¢% DATA 194,122,198,115,194,102, 18
2,96,183,94, 186,99, 189,78, 195, 75, 205
.72,206,59,200,31,181,28,177,13, 160,
13, 156,25, 154,25, 152, 26, 149,20, 152, 3
1,156,332

2308 DATA 148,36,151,41,145,40,145,4
S, 136,34, 145, 35, 147,27, 145,24, 135, 22
2131,20,130,17,8,0

231¢ DATA 58,17,55,18,55,22,5%,25,55
,?%,gmézz,eé,al,67,26,65,22,53,21,58
s a X

2320 DATA 68,97,63,98,65,97,66,99, 70
B 72, 100,76,98,75,97,76,95,77,94,7
7:99,75,99,75,82,73,80,73,75,71,74,7
S5,69,72,67.78,68,78,62,bb,67,66,73,6
7373566,78,69,79,68,86,65,87,62,92,6
7492,68,98,67,94, 68,97 ,8,0

233¢ DATA 52,88, 68,88,562,81,64,80, 63
:74,59,75,57,77,55,76,54,80,55,81,51
.85,52,88,0,0

2340 DATA 10,87,102,86, 161,83, 100,8
2,99,84,98,86, 100,87,0, 8

2350 DATA 105,168,105, 161,103, 162,99
161,97,164,195, 168,48, 0

236@ DATA Bb,156,96,155,99, 148,89, 14
7,86,148,86,156,0,9

237¢ DATA 89,145,91,144,91,139,89,13
8,88,142,89,145,6,0

2389 DATA 149,174,146,171,130,171,12
9,172,130,174,140,174,0, 0

2399 DATA 157,172,162,171,163,168, 16
4,169,159,168,157,169,157,172,.0,8
2403 DATA 70,152,72,150,71, 149,70, 15
B, 78,152, 8,0

2419 AP=0: CUR=0: XA=125: YA=B5: AA=1: BS$
242¢ COLOR ,,7

243% LINE(6,46)—-(56,56),14,BF: PSET (8
.48) ,14: COLOR6: PRINT#1, "EUROPA"

2440 LINE(162,8)—-(152,18) ,14,BF

245@ PSET(1014,2):COLOR 1:PRINT#1, "NI
V: " USING" ##" s NIV

2468 LINE (166,0) - (240, 1¢) ,14,BF

2470 FSET(168,2),14

2480 COLOR 1:PRINT#1,"SC:";USING" ###
###" 3 5C

2499 COLOR 6:LINE(14,0)-(88,10),14,E
F:PSET(16,2),14:PRINT#1, "HS: "; USING"
$HHHHH" 1 HS: COLOR 1

25¢% PSET(17,176),7:PRINT#1, "DRUK SP
AT IEBALK /VUURKNOP. "

251¢ IF STRIG(®)=-1 THEN BB=@ ELSE I
F STRIG(1)=—1 THEN BB=1 ELSE 251¢
2520 LINE(17,176)~(255, 186),7, BF
253@ RETURN

254¢ > MET DANKE AAN RICH. ALTENEBURG
EN ZIJN FROGRAMMA TOFOOV

CONTROLETELLING
10 - 58

Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel :
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Reqgel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel :
Regel:
Regel:
Regel:
negel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel

egel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:

Regel:
Regel:

Regel:
Regel:

: 1050 - 230
: 1060 - 187

1070 - 201
1080 - 234
1090 - 249
00 - 151
o8
0-192

=
I

[ =X
11

-~
ol

0- 4
0- 59

!
|
|
|
{
|
|
i
180 - 17
{

3 00 = O L B i o
=3
[}
—
L=
B

1
{
1
1
1
|
|
i
1
]
|
|

1220 - 163
1230 - 143
1240 - 24

: 1250 - 64
: 1260 - 137

1270 - 209
1280 - 13
1290 - 134
1300 - 1
1310 - 137
1320 - 142
1330 - 58
1340 - 58
1350 - 114
1360 - Bb
1370 - 17
1380 - 10
1350 - 102
1400 - 30
1410 - 15
1420 - 234
1430 - 12
1440 - 248
1450 - 134
1460 - 233
1470 - 7b

: 1480 - 68

1490 - 23b
1500 - 12
1510 - 37
1520 - 136

: 1530 - 283

1540 - 85
1550 - 192
1560 - 236

1620 - 226
1630 - 116
1640 - 181

: 1650 - 92
: 1660 - 137

1670 - 173
1680 - 246
1690 - 11
1700 - 188
1710 - 58
1720 - 286

1770 - 169

1780 - 102
1790 - &3
1800 - 171
1810 - 106
1820 - 227
1830 - 232
1840 - 121
1850 - 194
1860 - 175
1870 - 25

: 1880 - 206

1890 - 108
1900 - 255
1910 - 22
1920 - 234
1930 - 231
1940 - 173
1950 - 233
1960 - 99
1970 - 242
1980 - 220
1990 - 232
2000 - 125
2010 ~ 195
2020 - bb
2030 - 132
2040 - 3

: 2050 - 21

2060 - 113
2070 - 106
2080 - 163
2090 - 3
2100 - 238
2110 - 240

¢ 2120 - 74

2130 - 99
2140 - 2
2150 - 252
2160 - 63
2170 - 18l
2180 - 119
2190 - 181

1 2200 - 186

2210 - 95
2220 - 176
2230 - 119
2240 - 140
2250 - 0
2260 - 17

2 2270 - 139

2280 - 217
2290 - 19
2300 - 243
2310 - 239
2320 - B9
2330 - 177
2340 - 78
2350 - 26
2360 - 118
2370 - 116
2380 - 99
2390 - 39
2400 - 232
2410 - 186
2420 - 77
2430 - 227
2440 - 222
2850 - 90
2460 - 118
2470 - 82
2480 - 53
2490 - 225
2500 - 239
2510 - 157
2520 - 73
2530 - 142

el: 2540 - 5B

31289




WERELD PER HELICOPTER

Beeldscherm: WIDTH 3é&

T A $ 3383322223888 8888% 4
2¢ 7 % ¥
3@ * ¥ REIS OM DE WERELD X
4@ * X X
50 * X door A. WYuijk b 4
6% * X X
7¢ * %X (c) 1987 MSX Gids %
B * X AMSTERDAM X
S $ 2333238383383 88¢8889:

16@ CLEAR4AGE

118 CLS:SCREEN@: WIDTH37: KEYOFF: COLOR
1211 .4%

120 Al$="L4FGAGCCB-AGAFFOSDCO4EB—-05CO

4B-AGAFL20SC. ": AZ2%="L205A. B—. L406DCO

SB-06CL205AF.F.RB.L40D&COSERE-": AZ%$="03

. EeCa s BN G.Es"

130 Ri%$="L4FGAGCCE-AGAFFFEB-OSDFCO4AL

8E-0SCO4AB—-GALZ2F . ": B2%="1 205A. B—.L40

6DCOSE-06CL205A06DDSLAGH#L2A. LBOSDECD

OSE-D&6COSL2A. ": B3%="03L2F.C.C.F.B-L4

BL204C.036L4CL2F. "

14 LOCATEB,2:PRINTCHR$(91)+" REIS O

M DE WERELD "+CHR%(93)

15¢ LOCATE4,.4:FPRINT"Het doel van het
spel is het op een leuke ma
nier leren van de wereldkaart

16@ LOCATE4,8:FPRINT"Je vliegt met ee
n helikopter over de wereld naar

de 8 gevraagde gebieden voord
at de tiijd op is. Let goed op d
e tijdbalk!?!!”

178 PLAYAL%$,A2%,A5%:FLAYB1%$,B2%,B3%

188 LOCATE4,13:PRINT"Als je de B geb
ieden gevonden hebt,kom je op
een hoger niveau."

ﬁ?ﬁ LOCATE1@, 17:FRINT"VEEL SUCCES!!!

20@ LOCATE4,19:PRINT"Druk na het tek
enen van de kaart:"

219 LOCATE4,2@¢:PRINT"— Spatiebalk vo
or cursor":LOCATE4,21:PRINT"~ VYVuurkn
op voor joystick 1"

220 IFPLAY (@) THEN22d

23¢% CLS:L0OCATEZ2,12:PRINT"WERELDKAART
WORDT NU GETEKEND..."

24@ IFFLAY (@) THEN24@

25¢ °* DE KAART

269 GOSUEB 118¢d

274 GOSUB 1424¢

28¢@ GOSUB13@d@: GOSUR1379

29¢ GOTO799

Iga *
31d@
324
330
3449

HOOFDLUS

SOUND®, @: SOUND1 , 42 SOUND6, 24
SOUND7,&B1111¢11¢: SOUNDS, 16
SOUND12, 3: SOUND11,5@%: SOUND13, 12
CO=STICK (EB)

35¢ IFCO=¢THEN4S®

360 ONCOGOTOZ78, 389, 399, 406,410, 420,
430, 440

370 YA=YA-3:GOTO45%

280 XA=XA+3: YA=YA-3:GOTD4SE

390 XA=XA+3:GOTO4SE

400 XA=XA+3: YA=YA+3:GOTO4SH

41¢ YA=YA+3:GOTO4S0

420 XA=XA-3:YA=YA+3:GOTO4SH

430 XA=XA-3:G0OT045@

440 XA=XA-3:YA=YA-3:GOTOD450

456 IFTIME>=3@@@THENLINE (16,175)—(25
s, 185) , 1, BF: GOTO165%

46@ IFTIME>2S80THENAA=13

47¢ TI=TIMEX.@BS33

486 LINE(TI, 189)—(TI,191),AA

49¢ PUTSPRITE1, (XA-4,YA-4),1,1

Se@ PUTSPRITEL, (XA—4,YA—4),1,2

S1¢ PUTSPRITE1, (XA—4,YA—4),1,3

520 IFNIV=10RNIV=3THENWT=4:KL=15ELSE

WT=15: KL=4

53¢ IFABS(XA-X1)<11ANDABS(YA-Y1)<11T
HENCIRCLE(X1,Y1) .1, KL:PAINT(X1,Y1) K
L:CIRCLE(X1,Y1),1,WT:PAINT(X1,Y1) ,WT
54¢ IFABS(XA-X1)<3ANDABS(YA-Y1)<{3THE
NGOSURS7d

559 GOTOZ449

568 ° FLAATS GEVONDEN

579 CUR=TIME

58¢ FORG=8TO1STEF—1:COLOR, ,G: NEXT
59@ SC=5C+25d

&c@@ GOSUR1Z2d

616 AP=AP+1: IFAP<BTHEN7%¢

6200 ° B PLAATSEN

63@ SOUND7,%E1111 1000

64¢ PLAY"T17@V1102L4ACLBDELAFGLZF. ", "
T176V1205L2C. LA0D4BAGG" . "R"

658 FORF=1TO16@: FORG=BTO18TEF~-1

669 COLOR, ,G:NEXTG:NEXTF

&7@ BO=INT ((3@8@-CUR) /58)

689 SOUND13,8:S0UND12,2:S0UND1,4:50U
ND7,%E1111@11¢: SOUNDB, 16

699 FORF=1TOBO

788 SC=5C+1@¢

718 LINE(166,08)—-(255,8) ,1,BF

720 PSET(168,@),1:COLOR15:PRINT#1,"S
C: ";USING" ######" 31 5C

7338 NEXTF

74% SOUNDB, @

756 LINE(@,189)-(255,192),1,BF

768 NIV=NIV+1: IFNIV>STHEN1@S@

77¢ GOSUEB13@d: GOSUB137d

788 * PLAATS KIEZEN

79@ IFNIV=8THENRESTOREY8¢

8@ IFNIV=1THENRESTOREZ?¢

81¢ IFNIV=2THENRESTORE &89

820 IFNIV=3THENRESTORE1#1¢

83@ IFNIV=4THENRESTORE1#2¢

84¢ IFNIV=5THENRESTORE1@#3@

85@ FNR=INT (RND(-TIME) %x8)

869 FORF=@TOPNR

87 READA%,X1,Y1

886 NEXTF

89@ I1%$=5TR%$(PNR)

99@ IFINSTR(E$, I1$)<>@THEN79%

919 BE=B$+I1%

920 LINE(12,175)-(254,185),1,BF

93¢ PRESET (16,175) :COLOR1S5

94¢ PRINT#1,"VLIEG NAAR: "3A%

95¢ TIME=CUR

969 GOTOI1d




97% * DATA MET FLAATSEN
98¢ DATA EUROFA, 12¢,58,AZI1E, 186, 60, A
USTRAL IE, 220, 139, AFRIKA, 130, 16@, ZUID
~AMERIKA, 6@, 129, MIDDEN-AMERIKA, 35, 86
.NOORD-AMERIKA, 35, 66, GROENLAND , 94 , 32
99¢ DATA ATLANTISCHE OCEAAN, 89,8, GR
OTE_OCEAAN, 20, 126, INDISCHE OCEAAN, 17
5, 135, NOORDEL 1JKE  1JSZEE, 125, 15, NOOR
DZEE, 116,49, MIDDELLANDSE  ZEE, 126,71,
AQQB;gCHE ZEE, 163,95, GOLF VAN MEXICO
1006 DATA NEW YORK,57, 61, VANCOUVER, 2
5,51,L05 ANGELOS, 18, 68, KAAFSTAD, 126
136, AMSTERDAM, 117,54, REYKJAVIK, 101,
3, MOSKOU, 139,53, TOKI0, 219, 67
1@1m DATA BERINGZEE, 231,42, JAPANSE Z
214,64,7UID CHINESE ZEE, 206,93, KA
SPiSCHE ZEE, 150, b3, ZWARTE ZEE, 138,63
.GOLF VAN BENGALEN, 185,98, ZEE VAN OK
HOTSK, 214, 48, HUDSONBAAT , 54, 45
1629 DATA INDIA, 174,92,CUBA, 47, 83, NE
W FOUNDLAND, 73,57, SPANJE, 109, 66, NOVA
ZEMBLA, 148, 32, ALASKA, 27, 34, FLORIDA,
43,78, VUURLAND, 65, 158
1638 DATA SURINHME 62, 100, NIGERIA, 11
5,95, VIET-NAM, 2611, ¢ 1, PHIL IFTINEN, 213
.91, MEXICO, 26, 80, GRIEKENLAND, 129, 67,
KAMTJIATEA, 219, 46,5RI LANKA, 177, 169
1046 * EINDE SPEL
1650 FORF=1T03: PUTSPRITEL, (206, 20¢) ,
1,F:NEXT
1068 IFNIV>SGOTO1E96
107¢ LINE(Bb6,181)—(168,191),14,EF
1080 PRESET (88, 182) : COLOR13: PRINT#1,
"TIJD OF I ®
i??g SOUND1 , %2 SOUNDS, @: SOUND7, &E111 1
116@ FORG=1T07:S0OUNDB, 15~6: FORF=178T
ggss : SOUND®, F: COLOR, , Gt NEXT: NEXT: COL

1116 SOUNDS, &

112¢ LINE(®, 180)-(255,191),1,BF

1136 IFSC>HSTHENHS=SC

1149 SC=@:NIV=0

115¢ GOSUB13¢@: GOSUR1 376

1160 GOTO79%

1176 *SPRITES

118¢ SCREENZ, @, @:COLOR15,4,8:CLS: OPE

N"GRF: "AS#1

1199 Xg=""

12009 RESTORE128@

1219 FORF=1TO3:FORG=1T0O8

122¢ READX

123@ X$=X$+CHR$ (X)

1249 NEXTG

1250 SPRITE$(F)=X%

1269 Xg=""

127@ NEXTF

128¢ DATA ©,98,54,4,32,1¢8,706,0,24,2

4,224,231, 231 24 24 24 3,79, 138 32 4,
54 98 g

129@ RETURN

1%%@ AP=¢: CUR=@: XA=13¢: YA=9%: AA=3: B%
1318 COLOR, .1

132¢0 LINE(@,9)—-(255,8) ,1,EF

1330 PRESET(lb @) CGLDRé PRINT#1,
'"'USING"######“'HS

114ﬂ FRESET (1614, ﬁ).CDLDRlE PRINTH1,"
NIV'"'USING“##“'NIV

1354 PRESET(IbB @) : COLOR15: PRINT#1,
SC'";USING"######"'BC

1368 RETURN

15379 LINE(12,173)~(2506,185),1,BF
138¢ PREBET(16 175)'CDLDR15 PRINT#I;
"DRUK SPQTIEBALF/VUURKNGP

139¢ IFSTRIG(@)=—1THENBB=0ELSEIFSTRI
G(1)=-1THENBE=1ELSE139¢

IIHS

14¢@ GOSUEL3IZ2@

1419 RETURN

1420 LINE(@,8)—-(255,1@) ,1,BF

1438 LINE(@,171)—-(255,191),1,.BF

1448 A$="cl1SbmB8,43r ibririulr3ulr3uzl
2lr202r2dir3u2l lulliriulr2dir3u?l 1r
4uirddir2dir3d2r2ulrSd213d2r1d31 1d2r
1d2r3d2r 3u21 2021 31 3r3u2l Zull iriulrzu
Fliulriuldiridiridir3digll2d2r2uZelr
2ulr2dir3uidz”

1459 BE="r2ulriuZriuviriuiriuirilidil
1d211d3r4ulliuldllidil3dif2higlelhlin
112d213d112d112d111d5ridir2dirid4r2u
ZrivzZr2ulhifiriuv3driviriuvihifiriuildir
3d4r2uZ2ridSridiridll2dil7dil12d2r4l1d
3rilZgleiuvwlil3dilZdiiidil 1u3”

1460 C$="13u212u211ul1l12d113d3r2ulrzl
2d111d111d4r2ulriuZrinidZril12d2r4u3l
iuldir2dir4d2l 1d111d112d211d212d112d
112d111d611d1ublSdiledilidz2rilidilid
SridirSulriulr2l1d21 1d3r3d41 302l 3ull
iuiliul”

147¢ D$E="14ulliull2ulliuviliuiriuzl iu
411u61289u4l1riu2]l 1usl 1usSrilu2rluZr2u
ZriuviriuZr2uSriuvdrivZliinill in2l2ull2d
111d11iriu2l13dilidiiz”

1483 DRAWAS

1493 DRAWEBS$

15¢@ DRAWCS

151 DRAWDS

152@ ﬁ$=lan=Bs:nll:ts:llll=n$=u 1]

1538 AF="bm41,9411dir2d111r2diriulr2
d2r 1d311d311d111d31 1d211d2ri1diridzri
dZ2r 1d2r 1dZ2r2diridiridiridZrid9rideri
d3ridiridSl iridiridirid2ridiridiridi
W2rifi1d2r31 iullih2l 1uZ2riu3dl2uriud”
154¢ B$="11uZ2r2uZr2ulrZuldii2ull iuzr
AuiriuvdriusSrivirivirdulrivdriulriliu
Griviriuvirludl3ulliuill3wlli3unllduriun
Fliuiliuild4uniliiunlliuniliuvuzlidil2ull>d
212u4ri1l1i1di1l13dilidz12"

155@ DRAWAS

1568 DRAWES

157@ ﬁ$=llll = B$=I! n

1580 A%="bm48,5512u3riulr2d21 1d2bm44
«83r2dir3dilir2dilir3elglfir2dirilib
m71,58r2diu2riuld2ridibm74,.44u212r1d
111d1ulliullSulrSulr2diriuiril iu3liu
112d2ri1d211iriulliuih2l 2uidildriuldzr
2}!

159@ B%="bmS5S7,36ulrllérZulrduldill Zul
13bmS@, 23ulriulrZ2uldiribmss,29r3dill
r2dilir3uldiribmé4d, 3iriulribmél, 34ul
r2bm74,3215u2dirlelr4diuZl ir2ulrid2r
InZ2ridiuir2u2l 6rigl2dil 2dl1$2riulriul
rZulr3d"”

160 Ce="dirZulridirZulr2ulr714d2r3d
1r2u1r212d211d31 1d2uil1 2d3u212d3r112d
114d111d111d1uwl1l13d111d111d211d11id1iu
112031 1r1u3riunir2u2liriuzZl irinzl 1u2l
4bml1@@, 43r luld2riulriuld2riuzrid2ulr
1ll

1613 DRAWAS

162¢ DRAWES

163¢ DRAWCS

164ﬂ A$=HII=E$=IDII=C$=N 1]

1653 AS="bm137,77ullBull1d213ull2ull
Su3Iriliullsdi114d112ull2dilidilidilid
211d111d111d111d211d211d111irid6él1d2r
1dirid2rid2ridir2dir3ulr2dir2ulrédir
1dir2dél 1r2d2ridiridSri1d311d2]1 1d2r id
3rid3rids®

1660 BF="rid4ridiriuvirdulr2uliriuiriu
2riundr202riliunirivZr2ulr2uéel 1usrin2r
IulrivirivZrulrivirivuirivZriudriull
Jd114ul1liu2liullivlliiv2liuvdliulliuzl
In2l1lu2rivZrivirivdléull iuilirivirzu
1r2ulr2dira”
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1676 C#="u3lilulllulriu2l3dl1lid2ulliu
212d212d211d3ulr114d4u2lZu3l 1ulliull
1ull2d243d1g2e2ullZh2ull iull2d113d11
1d112d311d116riuZ2liulriu3dlir3dirIulr
141 Zr2ulir2ulriulihnil 1diu3l 1u3higlidir
irid2"

168¢ DRAWAS

1699 DRAWES

17¢@ DRAWCS

1710 As="":1EBs="":Ce=""

1726 A%="11d1l11ri1d21iriu2r3firiuzdlir
2ulr2uielglid2rielglidird4ulriuldir2u3d
1IrZ2u2r2uldir2u2l 1ul113d11 2u2rliulrinzl
1ul112d211d111d3r112d2r111d2uiliull 4r
1divliriuvirZulriniriniriviriviriuly
Iulr3uidir2”

1738 Bs="uldir2dir3d2riulri1lSdZ2ridir
1dir2uldir2u2r2u3l irid2r2ulr3uldir3u
1dir202dir3u2l 1uZridirild3r212d2ridir
202r lunldir2uZ2l 1ullFunlelfiridir2u3l 2r
202rSulriulridir4d2l 1d2rZulriuirddlr
Sulr3diridir2"

174@ CH="ulhilfir3ulriuldirZulridirzd
ir2ulr2dir2dirZulrSulrSdir3dir2ulir?2l
1d2r111iuill2d112d2r31 1d312d1ull 2d3r2d
Irid2rid3uiliuiliuviliniliiulliriul+2h
2u41 1ull12d2ul1l12d3rl1lé6dilid2]l idil 1d2r
2dirZuld1”

1758 DRAWAS

1768 DRAWES

1778 DRAWCS

178@ ﬁ$= mnn = B$= "mn = C$= nn

17949 A+="RIDIRIDIRIDZR1D&L2ZDILIDERZD
IRIDILIDIUILIUZLIUZL3IDIUZLED2L1DZR2D
1RZUIRILIDILIDZRIDIRIDIRID2RID3LIDZ2L
1DZ2L2DIL3IDIVILIDSRIDIRIDZ2RIDALIDILID
203L 202 1UZL3D2R1IDILIDARIDIRIDAF2ZDIR
1UIHIUZHSUS"

1800 Re="L1UILZ2D1L1DI1U4L2U2LEDILZDI1L
1DILIDILAIDILIDILIDALIDALIDIFIRIDZULIL
1UITHILIDIUIL U2 1USLIUZLIUGLZ2DZ2ULL 2R
202 201L201L701L4U1L1IUILIUILED3RIDIR
igéﬁlblﬁlDlREUlRlUlDlRlDlRlDlRlLlDlL
1B1¢ C%="L1DIL1DILIDIL2DIL2DIL3U3L1U
2L202L10U3L1U1L1U2L 1UTL2EM146,61D3R2D
2RI1IDIRIDILIDIRSUILIUIRIUZL2DIUILIRIU

3L4D1L2BM155, 61R1UIR2D1R1DILIUIL 1U2"
1820/ DRAWAS

183@ DRAWES

184 DRAWCS

1850 A$="":B$="":Ce=""

1860 A$="BM214, SGFID2R1LIDIF1BM215,5

9RZD1R2L 1D1L1D1L I{R1FIDILIRIDIRIDILID
IRIDIR1L3DIR2L1IDIUILADIEBM216, BEDIUIL
1UiBM211,87D1RIDIL2RIDIRIDIRIDIRIF1D
1EM211, 95G2BM212,93F1BM214, 96F1R2U1D
Z2L3RIDIR1"

187¢ B$="BM1%91,1@¢@DIRI1DIRIDIRIDIRID1
RILZRIDIRZF1L3FIRZF1EIGIL3IF1R2F 1L2BM
196, 160@F1UIHIBM202, 165D1R1D2R1D1R3D1
UIR1UZRI1UZRIL1U4RIUILI1UIDILIDILID2L 1
DILIDIL2UIBM216, 1651 4D2R2L.2D1L 1D3IUZR
Z2p1e

188¢ C$="BM199, 113R&6D1L1RZEBM2619, 115E
1BM211,116E1R1BM215, 116E1BM222, 167R1
D2R1D1R2D1R1DIRID3R2D1IUIRIUIR2DIR1D1
gi?lﬁiHEUiRlLiUlLlUlLlUIL2U1L1U1D1L1
1899
19¢@
191@

DRAWAS

DRAWEBS

DRAWCS

192@ A$= (11} = B$= mnn : C$= nn

193@ A$="BM234@, 118DSR1D4R1DSR1D2R1L1
D3L1D2L 1D1L1D1L 1D1L 1D1L 1D2L.2D2L 3D1L 1
UlL2U01L1U3RIU2L2DIGIU3LIUILSDIL3IDILS
DIHIUIRI1UIRIUGRIUZL 1R1UZR2UIRIUIR3U2

R2ZUIR1UZR1DIRIVIR1IUIRZUIHIFIRIL1DILY
D2 n

194¢ EB$="R1DIiR1DI1R1DIRZUZR1U4EM221, 1
S@D1L1D1L1UZR2"

195¢ C$="BM1¢9,S4L1U1D2L1DIUZEM122,3
@RIDZULL2ZRIF1R1EM127, 29R1DIUIR1BM144
. 34R1U1R3UIR1BM145, 37R1U1DIRL"

1969 DRAWAS

197% DRAWBS

198@ DRAWCS

199@ PSET(25,48),15

2060 FPSET(26,47) .15

2019 PSET(27,44),15

2626 PSET(25,51),15

2638 PSET(25,52),15

204¢% PSET (68,36),15

2058 PSET(70,39),15

2¢6% PSET(68,38),15

207% PSET(67,28),15

208¢ PSET(70,28),15

209¢ PSET (218, 167),15

210¢ PSET(119,68),15

2116 PSET(218, 186),15

2120 PSET(119,67),15

2139 PSET(261,87),15

214% PSET (123, 66),15

2158 PSET(261,86),15

2160 PSET(122,65),15

217% FSET(2012,86) ,15

21806 PSET(131,72),15

219¢ PSET(213,72).15

220 PSET(132,72),15

2210 PSET(214,72),15

222% PSET(141,28),15

2238 PSET(214,73),15

2249 PSET(143,29),15

225@ PSET(216,71),15

226% PSET(146,28),15

2279 PSET(219,58),15

2280 FSET(144,39),15

229@ PSET(226,38),15

2309 PSET (156,38),15

2319 PSET(227,38),15

2320 FSET(217,118),15

2339 PSET(211,32),15

2349 PSET(219,118
235¢ PSET (193, 31)
2360 FSET (220, 110
2378 PSET(192,31)
238¢ FSET (236,112
2399 PSET (194, 31)
2400 PSET (237,112
241¢ PSET(188,31)
242¢% PSET (238,112
2439 PSET (188, 32)
244¢ PSET(238,118),
245% PSET(187,31),15
2460 PSET(239,118),15
247¢ PSET(167,38),15
248% PSET(165,39),15
2490 PSET (165,29) ,15
250% PSET(164,29),15
251@ PSET(164,36),15
2528 PSET(163,36),15
2538 FPSET(162,28),15
2549 PSET(161,29),15
255% PSET(48,88),15
2560 PSET(246,111),15
257¢ PSET(49,88),15
258% PSET(58,88),15
2590 PSET(S58,81),15
2609 PSET (69,68),15
2618 PSET(69,57),15
2620 PAINT(30,60) ,15
2638 PAINT (68,58) ,15
2640 PAINT(68,115),15
26508 PAINT (95,35),15
2668 PAINT(138,95),15

)
s
)
s
)
s
)
s
)
-

S
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2679 PAINT(178,65) ,15:PAINT (1148, 68),

-

2689 PAINT(230,113) ,15:PAINT (225,135

), 15

2699 RETURN

CONTROLETELL ING
10 - 58

Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel :
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
tegel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:

m L]
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel :
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel :
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel :
Regel:
Regel:

20 - 58
30 - 58
40 - 58
50 - 58
60 - 58

Regel:
Regel:
Regel:

Regel:

Regel:

Rmﬂi

: 1090 - 153

1100 - 216
1110 - 28

170 - 58
1180 - 224
1190 - 175
1200 - 159

1240 - 202
1250 - 237
1260 - 175
1270 - 201
1280 - 206

1400 - 200
1410 - 142
1420 - 214
1430 - 52
1440 - 231
1450 - 182
1460 - 136
1470 - 145

- 3

1370 - 107
1580 - 151
159 - 171

Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:

egel:

Regel:

Regel:
R:gelz
Regel :

Regel:
H:gel :

Regel:
R:g!la
Regel:

15:PAINT (123,48) , 15: PAINT (206, 165) , 1

1600 - 144

1 1610 - 35
t 1620 - 36
: 1630 - 37

1640 - 63
1650 ~ 9b
1660 - 166
1670 - 76
1680 - 35
1690 - 3b

$ 1700 - 37

1710 - 3
1720 - 142
1730 - 37
1740 - 109
1750 - 35
1760 - 3é

: 17170 - 37
: 1780 - 63
: 10— 5
: 1800 - {15

1810 - 91
1820 - 35
1830 - 36
1840 - 37

: 1850 - 53

1860 - 194
1870 - 250

: 1990 - 2400

2000 - 240
2010 ~ 238

2120 - 77
2130 - 199
2140 - 100
2150 - 198
2160 - 98
2170 - 199
2180 - 114
2190 - 196

200 - 115
2210 - 195
2230 - 198
2240 - 249
2250 - 198
2260 - 8%
2270 - 188
2780 - 94

2290 - 175
2300 - 99
16

Ll
a

: 2319 - 1

2320 - 238
2330 - 154
2340 - 240
2350 - 135
2360 - 241
2370 - 134

380 - 3
2390 - 132

~a

Regel: 2400 - &  Regel: 2490 - 105  Regel: 2580 - 57
Regel: 2410 - 130  Regel: 2500 - 104  Regel: 2590 - 42
Regel: 2420 - Regel: 2510 - 105  Regel: 2600 - 40
Regel: 2430 - 131  Regel: 2520 - 104 Regel: 2610 - 37
Regel: 2440 - 3 Regel: 2530 - 101  Regel: 2620 - 254
Regel: 2450 - 129  Regel: 2540 - 101 Regel: 2630 - 18
Regel: 2460 - 4  Regel: 2350 - 47  Regel: 2640 - B3
Regel: 2470 - 10B  Regel: 2560 - 6 Regel: 2650 - 38
Regel: 2480 - 106  Regel: 2570 - 48  Regel: 2660 - 133
Regel: 2670 - 189
Regel: 2680 - 65
Regel: 2690 - 142
Totaal: 31769

HOU JE VAST

Dit spel is bij velen beter bekend onder
de naam 'galgje'. Gezien de speciale opzet
heeft deze versie ook een speciale naam
gekregen. Bij dit spel kan gebruik worden
gemaakt van 200 woorden welke reeds zijn
ingevoerd (5 groepen van 5,6,7,8 en 9
letters; elke groep van 40 woorden weer
onderverdeeld in 6 kategorién). Bij de
aanvang worden deze woorden eerst geschud
zodat elk spel weer anders is. Wanneer van
een groep alle 40 woorden zijn verbruikt,
dan wordt automatisch overgegaan naar de
volgende groep. Wanneer alle 200 woorden
zijn verbruikt dan wordt opnieuw 'ge-
schud'. Ook is het mogelijk om door een
ander een woord te laten invoeren.

Beeldscherm: WIDTH 36

1@ 7 0k 0k ok ok Kk ki K K ok oK ok ok K sk k0K K K K K K

20 % b §
3@ % HOU JE WVAST! X
4@ * % X
5S¢ *%Door: G.W.J.v.d.Fol,.NijasegenX
&8 “%x(c)1987 MEX~G:. d= Amsterdam X
78 "X . §

8¢ T RkEkRKk Rk kR kR R kR Rk kR kR kK
9@ KEYOFF:DEFINT A-Z:DIM X (4,4d)
1@ *°

118 " XXX introductie XXX

129 7
13@ GOSUB 276:E=2:EE=2¢
1408 7=48:A%=" Dit spel is bij vel

en": GOSUBR 440

15¢ 7Z=54:A%="meer bekent onder de na
am" : GOSUB 4@¢

1600 I=64:A%="galgje.": GOSUR 404

178 Z=80:A%=" Omdat bij dit spel

de": GOSUE 400

18@ 7=8B:A%="presentatie wat anders

ie": GOSUR 40¢

19¢ 7=96:A%="is ook de naam aangepas
t.":GOSUE 400

200 7I=120:A%=" Wilt U eerst wat m
eer ": GOSUB 44dd

21¢ Z=128:A%="uitleg, tik dan een J

in.":GO5UB 4483

220 I=136:A%="70 niet.tik dan een N

in.":GOSUEB 4@¢

230 1$=INKEY%$:IF I$=""THEN 23¢

24@ 1F I$="J"0OR I$="3j"THEN CLOSE#1:06
OTO 3549

25¢ IF I$="N"OR I%="n"THEN 4&8 ELSE

230

26@G °*

279 SCREEN2,3:COLOR 9,2,1:CLS

280 LINE(S56,B)Y—-(175,32),11,BF

299 LINE(2808,4)-(?55,191),7,BF

11




368
31d
320
]
349
350
ST!

368
57!

370
380
39d

LINE(64,12)~(167,28) ,4,BF
LINE(219,4) - (220, 160) ,1,BF

FOR 1=22 TO 136 STEF6
LINE(218,1)—(221,1),1:NEXT

OPEN "GRP:"FOR OUTPUT AS #1
PSET(72,16) ,4:PRINT#1, "HOU JE VA

FSET(73,16) ,4: FRINT#1, "HOU JE VA

COLOR 15:G0SUEB 248¢: Y=EE
GOSUEB 257¢@: RETURN

4@ FOR I=1 TO 25

4iﬁ FSET(20+6%1,7) ,2: PRINT#1,MID$ (A%
ol 1)

42¢) NEXT:GOSUE 2588:RETURN

43g °
44
450
460
47%
480
496
See
516
520
530
S44
S50
560
578
58%

XXX speelveld X%xX

LINE (@, 48) — (207, 188) , 2, BF
LINE(32,46)-(199,76),11,BF
LINE(32,84)-(199,12¢) ,11,BF
LINE(32,128)-(136, 156) ,11,BF
LINE(14%,128)-(199,156),11,BF
LINE(32,163)-(199,187),11,BF
LINE(4,4)~-(23,187) ,11,B
LINE(40,44)-(191,72)
LINE(4%,88)-(191,116
LINE(48,132)~(128,15
1
8

mT
mT

m
mT

LINEC(148,132)—-(191,

LINE(4@,167)—-(191,1

LINE(B,8)—-(19,183) .4.B

999 LINE(168,58)-(183, 66),

&e@ PSET(7@,171) ,4:PRINT#1

geraden

619 PSET(71,171) ,4:PRINT#1, "Woorden

geraden

&2¢ COLOR 6

&3¢ PSET(242,8) ,7:PRINT#1,"S

649 FSET(242,16) ,7:PRINT#1,"C

658 FPSET(242,24) ,7:PRINT#1,"0

668 FSET(242,32) ,7:FPRINT#1,"R

&7@ PSET(242,4¢) , 7:PRINTH#1,"E

&8

&9¢ " X%¥%X Schudden v.d. woorden XXX

7aE 7

?lg E;—l:EGLDRIS:LINE<4@,44)—(167,72
1 a2

720 FPSET(48,.56) ,4:PRINT#1,"EEN OGENE

LIKJE.

736 FPSET(49,56) ,4:PRINT#1,"EEN OGENE

LIKJE.

744 T=T+1

75¢ FOR I=1 TO 4@:X(T,I1)=I:NEXT

768 FOR I=4¢ TO 2 STEF-1

778 R=RND(~TIME):J=INT(RND(1) XI)+1

786 SWAP X(T.Jd) X(T,.I):NEXT

79¢ IF T<4 GOTO 74@

8¢g |LINE(4@,44)—-(167,72),4,.BF

81@ FSET(48,.48) ,4:FRINT#H#1, "AANTAL

TTERS

82¢ FSET(49.48).4:PRINT#H#1,"AANTAL LE

TTERS

83¢ PSET(40,60) ,4:FPRINT#1," (5 tot 9

of ESC)

84¢ FSET(41,60),4:PRINTH#1,"(5 tot 9

of ESC)

«-'Mvu .
H-l'l'\n e -1

'hu

L -]

[l
)
2
a
>
=

g e

W

LE

85S¢ IF @=1 THEN 984

869 Y=128:E=18:G05UB 2599

g7¢ *

BB¢ XXX Keuze aantal letters Xxx%
geg *

G@g I1$="":LINE(B,8)—(19,183),4,BF
916 FOR I=1 TO S@:iNEXT

920 LINE(168,5@)—-(183,66) . 11,BF
93¢ FOR I=1 TO S@:NEXT

94@ PSET(174,54),11:COLOR1:PRINT#1,"
2

95¢@ I$=INKEY%:IF I$=""THEN 91¢

960 IF ASC(I$)=27 THEN 98¢

Q7@ IFASC(I%)<530RASC(I%) >S7THENSSY
98¢ L=VAL(I%):0=@:COLDOR1S

99% LINE(168,5@)-(183,66),11,BF

1668 LINE(154,138)—-(191,146) ,4,BF
1619 LINE(4%,88)—-(121,116) .4, BF

162@ PSET(B1,92),4:PRINT#1,"Kategori

E-
1038 PSET(8@,92) ,4:PRINT#1, "Kategori

e:

1¢i4¢ COLOR 1:1F L=¢ THEN 1¢B@

1650 FPSET(167,.54) ,11:PRINT#1,L

1860 PSET(166,54) , 11:PRINT#1,L

1¢7¢ As="":6G0SUB 184@:G0T0 1119

1080 PSET(174,54) ,11:PRINT#1,"E

1099 FPSET(175,54) ., 11:PRINT#1,"E

116¢ GOSUR 203¢:COLOR 1

1116 LINE(16B,59)-(183,66),11,BF

1120 PSET(167,54) ,4:PRINT#H1,L

1130 PSET(166,54) ,4:PRINT#1,L

114¢ COLOR 15:1IF W>@ THEN 1169

1156 LINE(44,171)—-(468,179) ,4,BF

1166 GOSUR 2340

1176 B=4:C=85-L%4:M=0:E=L

1186 LINE(49,132)—-(127,152) ,4,BF

1196 DE=STRINGS(L,".")

12ﬁg PSET(C,134) ,4:FPRINT#1,D%

1219 °

1226 XXX Letters kiezen XXX

1238

124¢@ TIME=@

1250 PSET(41,133) ,4:PRINT#1,"7?
?":COLOR 4

1260 PSET(41,133),4:PRINT#1,“I

":COLOR 15

1279 I14=INKEY$

1280 IF TIME/S@@>1 THEN GOSUB 257@

129 IF E=18 THEN 9@d

13 IF I1$=""THEN 1254

131¢d IF I$="/"0OR I$="7"THEN 153¢

1320 IFASC(I%) »P@ANDASC(I%$) < 123THENI

$=CHR® (ASC(I%)-32)

1330 IFASC(1%) <630RASC(I%) *FETHEN1Z27

@

1340

1359

1360

1370

13890

1390

1466

1419

14209

14540

144%

B=E+8
LINE(154,138)—-(191,146) ,4,BF
LINE(41,143)—-(127,151),4,BF
F=¢@:IF B<18¢ THEN 139¢
LINE(B,8)-(19,183) ,4,BF:BE=12
FSET(11,B),4:FPRINT#1,1%
FSET(18,R) ,4: PRINT#1,1%
IF Y>18¢ THEN B&0
FOR I=1 TO L
IF I%$=MID$(C%,I,1)THEN 1460
NEXT: IF F=¢ THEN GOSUEB 2570
145¢ I1%$="":6G0T0 124@
1460 PSET(C+1%8-8,134) ,4:COLOR4: FRIN
T#l . n n
1470 ET(C+I1%8~7,134) ,4:COLOR15: PRI
NT#1,1%
1489 FPSET(C+I%B-8,134) ,4:PRINT#1,1%
149@ MID$(D%,I,1)=1%
156@ IF D$=C% THEN V=1:G0TO 168@
151¢ E=E-1:F=1:60T0 1444
1529 2
153¢ “ XX Woord raden XXX
154 °
1550 PSET(41,143) ., 4:PRINT#1,"7?

2n
1568 LINE(48,143)—(119,151),4,BF
1579 LINE(154,138)-(191,1446) ,4,BF
158¢ E¢=""
1590 I$=INKEY$:IF I$=""THEN 159¢
1660 IF I1$="/"0OR I1%="7"THEN 15&¢
161@ IF ASC(I%) >9@ AND ASC(I$H) <123 T
HEN I1%$=CHR$(ASC(1%)-32)

12




162¢ IF ABC(I$)<463 OR ASC(I%$) >9¢ THE
N 159¢

1639 COLOR F:E$=E%$+1%

1649 PSET(C,143),4:PRINT#1,E$%$
1658 IF LEN(E$)<L THEN 159ﬂ
16600 IF E$<>C% THEN 177¢

167@ PSET(155,138) ,4: PRINT#1,
1686 PSET(154 138) ,4: PRINT#1,
169¢ IF V=g THEN BUSUE 259¢
1700 W=W+1:V=0

171@ LINE(44 171)=-(68,179) ,4,BF

17200 PSET(41,171) ,.4: FRINT#1 N

1730 PSET(4@ 171),.4: PRINT#i W

1749 LINE(40,88)—-(191,116) 4 BF

1750 PSET(54,98) ,4: PRINT#I,"KIES NIE
UW WOORD

176¢ GOTO 88¢

177@% PSET(155,138) ,4:FPRINT#1, "FOUT!
1780 FSET(154,138) ,4: PRINT#1, "FOUT!
179¢ GOSUER 258@

180¢ IF Y>18¢ THEN Bé&6#@ ELSE 1244
iBlg *
1824
183¢

"GOED!
"GOED!

"¥KXX Kiezen comp.woord XXX

184 IFA(S)+A(6)+A(7)+A(B) +A (9) =200
THEN A(S)=@:A(&6)=0:A(7)=0:A(B)=@:A(T
)=@:0=1:60T0 71¢

1859 IF A(S)=40 AND L=5 THEN L=6
186@ IF L=5 THEN A(L)=A(L)+1:D=A(L):
RESTORE 3@7@:G0T0 1950

1874 IF A(L)=40 AND L=6 THEN L=7
1888 IF L=6 THEN A(L)=A(L)+1:D=A(L):
RESTORE 316€:60T0 195¢

189@ IF A(7)=4¢ AND L=7 THEN L=8
19@@ IF L=7 THEN A(L)=A(L)+1:D=A(L):
RESTORE 325¢:60T0 195¢

1916 IF A(B)=4@ AND L=8 THEN L=9
19266 IF L=8 THEN A(L)=A(L)+1:D=A(L):
RESTORE 3340:G0T0 195@

1938 IF A(9)=4¢ AND L=9 THEN L=5:G0T
0 184%@

1948 A(L)=A(L)+1:D=A(L) :RESTORE 343d
1956 FOR I=1 TO X(L-5,D)

1968 READ A%:NEXT

197@ B$=LEFT$(A%$,1)

1980 C%=RIGHT$(A%.LEN(A$)—1)

1994 RETURN

2009 °

20816 “xX% handinstelling woord XXxx
202¢ °

203¢@ Is=""3R$=""

2049 |LINE(49,132)-(127,152) ,4,BF
2056 LINE(48,104)-(183,112),4,BF
2060 FOR I=1 TO S@:NEXT:COLOR 15
2007@ PSET(112,1@4) ,4: PRINT#1,"?"
2689 FOR I=1 TO S@: NEXT

2099 LINE(112,104)-(120,112) ,4,BF
2108 %= INHEY$'IF I$=““THEN2Q6@

2119 IF ASC(I$)<49 OR ASC(I%$) >S4 THE
N 20468

2120 B$=1%:GOSUB 2340

2139 LINE(48,132)-(127,152),4,BF: I$=
"nn - C*— 1]

2148 FOR I=1 TO S58:NEXT
2150 FPSET(84,134),4:FPRINT#1,
2168 FOR I=1 TO S@:NEXT
217¢ LINE(84,134)-(92,142),4,EF

2180 I$=INKEY$:IF I$=""THEN 2140
219¢ GOTO 2218

2209 1$=INKEY$:IF I$=""THEN 2200
2210 IF 1$="/"DR I1$="7?"THEN RETURN
2220 IF ASC(I1$)=127 THEN 2030

223¢@ IF ASC(I%$) >9% AND ASC(I$) <123 T
HEN I$=CHR%$ (ASC(I%$)-32)

22400 IF ASC(I%$)<63 DR ASC(I$) >9¢ THE
N220¢

2250 C$=C$+I1%$:L=LEN(CS)

"

2268
2278
2280

IF L>% THEN 213g
C=84-L%4
LINE (409, 132)-(127,152),4,BF

2299 PSETA(LC, 1¢4) 4z PRINT#l Cs’

2309 GGTD 22Qﬁ

231d

23200 *KXX kategorie XXX

2330

234@ LINE(48,104)-(159,112),4,BF
2354 IF $““1“THENB$—" BERBEPEN
23690 IF B$="2"THENB$="VOGELS/VISSEN
237@8 IF B$="3"THENB$=" ZOOGDIEREN
2380 1F B$="4"THENE$="BOMEN/PLANTEN
2399 IF B$="5"THENB$=" VOORWERPEN
2409 IF B%="6"THENB%=" WERKWOORDEN
2419 COLOR 9

2429 FPSET(64,1@4) ,4:PRINT#1,B%$

2430 PSET(bu 184) ,4: PRINT#1,B%

2444 CGLDR lq.RETURN

2458

2469 XXX Sprites definiéren XxXx
247@ *

2480 RESTORE 2914¢

2498 FOR I=1 TO 3:5%=""

2586 FOR J=1 TO 32

251¢ READP%: S5%$=S%+CHR$ (VAL ("&H"+F%) )
252¢ NEXT J:SPRITE$(I)=5%:NEXT I
253¢ RETURN

2544 *°

205@ XXX sprites verplaatsen XXX
2568 *

257@ FOR I=1 TO &:Y=Y+1:P$="0D3C16":6
0TO 2609

2580 FOR I=1 TO &6XE:Y=Y+1:P$="03C1s6"
t60TO 2600

2599 FOR I=6%E TO 1 STEFP-1:Y=Y-1:Fg%$=
"OSF1&6"

260@ IF IMOD6=1 THEN FLAY P$
2619 IF Y>134 THEN Y=191

262@ IF Y<2¢ THEN Y=2g

263¢@ IF IMOD2=@ THEN 265¢

L6580 PUT BPRITES, (213,Y),13,1
265@ FUT SPRITEZ, (213,YJ 12 2
2664 FUT SPRITEI,(QIE,Y 14) 9.
267@¢ NEXT: TIME=@

268@ IF Y<191 THEN RETURN

269@ PLAY"OSLBCFCF

279@ °

2719 "XXx einde speelronde XXX
2720 °

273¢9 U=U+1:LINE(4%,88)-(191,116),

F
FSET (68,99) , 4: PRINT#1, "EINDE RO

27449

NDE"U

275@ LINE(46,132)-(127,152) ,4,BF
276® FSET(C, 134} 4: PRINT#I Cs: TIME=@
L7780 IF TIHE&ZEQ THEN 277@

278¢ LINE(40,88)-(191,116),4,EF

2799 Y=128: E-lB GDSUB 2566
280@ FSET(41,94) ,4:PRINT#1,
LETTERS 1IN

2810 FSET(41,184) ,4:FRINT#1,"VOOR VO
LGENDE RONDE

282@ LINE(8,8)-(19,183),4, RF
28340 LINE(46 112)—(127 152)
2849 1IF UH002 1 THEN 2869
2859 PSET(234,5@+U%x1d@) ,7:COLOR 1:PRI
NT#1,W: GOTD 287¢

2860 PSET (234, 5@0+UX1@) , 7: FRINT#1, W
287@ W=@:COLOR 15:RETURN

2884 *°
2899 " kkxX
2969 *
2%1¢ DATA
2929 DATA
293¢ DATA
294@ DATA
29549 DATA

4,B

"TIK AANT

.4, BF

Sprite data XXx

@1 ,03,03,03,03,03,03,03
93 @3, 00,00, 00, 06, 38,F8
Ed, Fﬁ Fﬁ Fa,Fd@, Fﬂ Fo,.F@
F@ Ed, @ﬂ @ , ﬂﬂ @, ﬁﬁ @
18 18,1D,1F,9F, ﬁ? ﬁﬁ @
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2969
2978
2984
2994
SOEE
1 e
JH20

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
3@3@ ¢

IGAG KKK
3056 °
3IB6E T KKK
367% DATA
L. 25CHOL
3080 DATA
R. SLEFEL
209¢ DATA
N, 6KOFEN
2106 DATA
Ny 3REVER
311@ DATA
N, SWEZEL
3126 DATA
1, 1PEDEL
313@ DATA
L, 6HAKEN
314@ DATA
R.1TELER

@F, 1F ,3F,3C, 38,38, 0d, 0
@, Co, Cd, C8, 86, 00, 00, 6¢
Ed,E@,CO, 00, 06, 00, 06, 30
o@, o1,@1,33,39,39,18, 00
a9, B9, OO, 00, 00, B6 , B0, B
EG,FO,70,F8,F0,.Ed,CH, 99
@, BE, B0, 00 , B0, 00 , B8 , B0

data woorden XXx

S letters Xxx
2ZEELT, 2HAVIK, 2ZWAAN, 2MERE

25NDEK , SHAMER ,, SFIETS, SANKE
4VLIER, 4ANJER, 4CEDER, 6MAKE
&6LOPEN, 6WEGEN, SKILOMP, SRISO
ZDINGO, SELAND, 3LEEUW, 3KONY
1 IMKER, 1WAARD, 1REDER, 1LAKE
SPIPET, 3HYENA, 4ASTER, 2FORE
2AREND,, 2STERN, SPOEMA , SMOKE

3156 “k%¥%X 6 letters Xxx

3160 DATA 1DOKTER, 1KAFPER, 2KARPER, ZH
ARING. ZZWALUW

317¢ DATA 2REIGER,2TOEKAN, ZKAMEEL , 3P
UFFEL , 3DOLFYN

318% DATA 3WALVIS,2MARTER, 4ACACIA, 4D
ISTEL . 4PEFFEL

219¢ DATA 4PERZIK,4MIMOSA, SHASFEL,SS
CHOEN, SSCHAAR

3208 DATA SGEWEER,SBEITEL,6RUIKEN, 65
LAFEN, 6SLOPEN

3216 DATA 1ACTEUR, 1AUTEUR, 1HERDER, 1K
WEKER. 1JURIST

S22¢ DATA 1PICOLO, IFIKEUR, SSCHAAF, 3J
AGUAR ., 6VISSEN

325¢ DATA 1DUIKER, 1KOSTER, 3PANTER, 2B
RASEM, ZFAZANT

3249 XXX 7 letters XXX

3250 DATA INOTARIS, 1TUINMAN, 1IMONTEUR
s 1IFASTODOR, 1DOMINEE

3260 DATA SVLIEGER, 26G0UDVIS, 2S5FPREEUW
« ZRANSUIL , 2BUIZERD

2276 DATA 25ARDINE, 30L IFANT , 3DAMHERT
s 3GAZELLE, 3HAMSTER

328¢ DATA ILEMMING, 3ZEEHOND, 4AMANDEL
« oFARASOL , SFORNUIS

329@ DATA 6SCHAVEN, 6STREVEN, 6SCHEREN
« 6STAMFEN, SSANDAAL ,
33¢@ DATA IVIOLIST, 1GRIMEUR, 1IETALEUR
AFPAFAVER, 4FUCHSIA

3319 DATA SANTENNE, SNYPTANG, SBUNZ ING
SJAKHALS, i TUINIER

33200 DATA 2HUISMUS, 2S5FPERWER, 1POELIER
s 1DROGIST,4LAURIER

3330 "XX%X B8 letters k%%

334@ DATA 1LABORANT , 1MOLENAAR, 1KAFPEL
AAN, 1SCHIFPER, 1 TANDARTS

335¢ DATA 1DOMFTEUR, 1BLOEMIST,2S5CHEL
VIS, 25FIERING, 2ALBATROS

3368 DATA ZFLAMINGO, 2ZHOUTDUIF, 3KANGE
ROE, ZANTILOPE, IMINISTER

3379 DATA FHERMELYN,3VISOTTER, 15CHIL
DER. 1VERKOFER ., 1ADVOCAAT

3380 DATA 4BERBERIS, 4MEIDOORN, 4MAGNO
LIA,4CONIFEER, 45STOKROOS

339@ DATA GWANDELEN, 6TIMMEREN, 6ETALE
REN, 6WINKELEN, 6VERGETEN

J4¢ig DATA 1DIRIGENT, 1HUISARTS, 4KLAFR
00S, ILUIFAARD , SAUTOMAAT

3419 DATA 4HAZELAAR, 1 AANNEMER, 1 JUWEL
IER, 65CHUIVEN, 6SCHIETEN

3420 XXX 9 letters Xxx

343@ DATA 1IDIPLOMAAT, IFABRIKANT, 1 ING
ENIEUR, IMYNWERKER, 1STUCADOOR

344@ DATA 1WINKELIER, 1ZENUWARTS, 1COM
PONIST, 1CHAUFFEUR, SRINOCERDOS

345¢ DATA 3NEUSHOORN, 3STINKDIER, 35PR
INGBOK , SVLEERMUIS, SBAROMETER

3468 DATA SBREINAALD,SFIETSPOMP, SSCH
EERMES, SSTRYKYZER, 2ZKABEL JAUW

3479 DATA ZRIETVOORN, 2SIDDERAAL , 2EID
EREEND, 2L EEUWER 1K, ZFARELHOEN

3480 DATA 2TORENVALK, 2WATERHOEN, 4BER
EKLAUW, 4EDELWEISS, 4KERSTSTER

349% DATA 4LYSTERBES,4NARCISSUS, 4TRE
URWILG, 4VUURDOORN, 4HORTENSIA

3506 DATA 6VERLIEZEN, 6VERSLAPEN, 6INS
TAFFEN, 8WEGGDOIEN, 8VERZENDEN

Sale 2

352¢ " kXX spel-uitleg XXX

I53@ °

354@ SCREEN@:COLOR15,4,4:WIDTH37:CLS
3008 FPRINT" BRij dit spel is het de
bedoeling omtelkens één van de 200
woorden te raden, welke ziijn opgesla
gen in het computergeheugen.fAlleen d
e gewenste lengte van het woord kunt
U zelf kiezen.

3568 FRINT" De kategorie van dat woo
rd wordt danaangegeven alsmede een
aantal puntenovereenkomende met de
lengte van hette kiezen woord.

3578 PRINT" U kunt een letter kiezen
door die inte tikken.Elke letter wo
rdt genoteerden de goede letter word
t op de punteningevuld. IJd of Y tikt
U beide in alszijnde een Y.

358¢ PRINT" Denkt U het woord te we

ten druk danhet ? in en tik daarna d

at woord in.

359¢ PRINT" Maakt U een tikfout,dru
k dan het ? weer in en begin opnieuw

360@ PRINT" 1Is het woord niet goed
dan kunt Udoorgaan met het opvrage

n van lettersof na 7?7 een ander woord
proberen.

361¢ PRINT:PRINT"Druk nu de SPATIEBA
LK in voor pag.2.":

3620 IF STRIG(@) =@ THEN 3620

363@ CLS

3649 PRINT" Is het wel goed dan gaat
U door naarhet volgende woord.

3659 FPRINT" Een mannet je aan een tou

w bepaalt despeeltijd per ronde:”
3660 PRINT:FRINT" Bij elke fout geko
zen letter alsmedena elke 10 sec.
bedenkti jd zakt hijéén stap.

3679 PRINT" Is het woord goed gerade
n dan stijgthij weer één stap voo
gdelke letterdie nog niet was ingevu

368% FRINT" Is het woord echter fout
geraden danzakt hij dat aantal stap
peEn.

369% FPRINT" Als het woord pas wordt

geraden doorhiervan alle letters op

te vragen danzal het mannetje stijge

n noch dalen.

3708 PRINT:PRINT" Een ronde is ten
einde wanneer hetmannetje van het t
ouw is gevallen.

3719 FRINT"® Het is de kunst om in
éen ronde zoveel mogelijk woorden te
raden.

3720 PRINT®

core bij.

373@ PRINT:FRINT” Druk nu de SPATIEE

ALK in voor pag.3":

De computer houdt de s
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3749 IF STRIG(@)=@ THEN 3740

375¢ CLS

3768 PRINT" Het is ook mogelijk om i
emand anderseen woord op te laten ge
VEen.

3774 PRINT"Hij of zij moet dan als v
olgt te werkgaan:"

378¢ PRINT"1) Druk de toets "CHR%(34
)"ESC"CHR$(34) "
3799 PRINT"2)

in.
Geef de kategorie aan

door het betreffende cijfer in
te tikken. (zie onder)

289¢ PRINT"3) Tik het te raden woord
in (max.9 letters).

381d PRINT"4) Tik tot slot toets "CH

RE(Z4)"?"CHR%(34)" in.

3820 PRINT:PRINT" Mocht U bij 2) of

3) een vergissinghebben gemaakt.dru
k dan de toets"CHR$(34) "DEL"CHR$ (34)
"in en begin opnieuw bij 2).

IB3@ PRINT:PRINT" KATEGORIE: "

384@ PRINT" 1 = Beroepen
385¢ FPRINT" 2 = Vogels/vissen
3I8&E PRINT" 3 = Zoogdieren
DRUK
38749 PRINT" 4 = Bomen/planten DE
SPATIERALK
38829 FPRINT" S = Voorwerpen
IN
3899 PRINT" & Wer kwoorden
39@@ LOCATEZ23, 23 PRINT"VEEL PLEZIER!
5
391¢ IF STRIG(@)=g THEN 391¢@
3928 EE=128:605UB 27@:6G0TO 47d
CONTROLETELLING Regel: 490 - 149 Regel: 980 - 44
Regel: 10 - 58 Regel: 500 - 64 Regel: 990 - 164
Regel: 20 - 58 Regel: 510 - 22 Regel: 1000 - 45
Regei: 30 - 58 Regel: 520 - 175  Regel: 1010 - 127
Regel: 40 - 58 Regel: 530 - 39 Regel: 1020 - 110
Regel: 50 - 58 Regel: 540 - 127  Regel: 1030 - 109
Regel: &0 - 58 Regel: 550 - 144  Regel: 1040 - 32
Regel: 70 - 58 Regel: 560 - 59  Regel: 1050 - 248
Regel: 80 - 58 Regel: 570 - 17 Regel: 1060 - 247
Regel: 90 - 75 Regel: 580 - 170  Regel: 1070 - 15
Regel: 100 - 58 Regel: 590 - 164 Regel: 1080 - 2é
Regel: 110 - 58  Regel: 600 - 177  Regel: 1090 - 27
Regel: 120 - 58  Regel: 610 - 178  Regel: 1100 - 217
Regel: 130 - 33  Regel: 620 - 244  Regel: 1110 - 144
Regel: 140 - 224 Regel: 630 - 62 Regel: 1120 - 243
Regel: 150 - B  Regel: 640 - 52 Regel: 1130 - 242
Regel: 160 - 136 Regel: &30 - 72 Regel: 1140 - 234
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SPROKKELEN

Het principe van dit spel komt overeen met
dat van MAXIT, doch de uitvoering wijkt
sterk af doordat er gebruik wordt gemaakt
van SCREEN 2 (meer kleuren en mooiere
presentatie) en extra spelelementen
(bonus- en strafpunten).

LHPROKKELE

alzlsla]=T=l2 7
sfafa zlti sle]2
SCORE : 3gsgeiaisliaslsls
121936467
SfELER slelzlslalalsls
6f7fio2]ajz2]4]2]s
SPELER 2 o9lajz2)]se]s5]9]e8e
2 1.:114 alz]7]2]2
Beeldscherm: WIDTH 3Z&

16 TR KOK X0K XK KK 30K 30K %Ok %0k % kK K %K K X
20 " ¥ SFROKKELEN X
3@ *¥Door: G.N.J.v.d.Pnl,Niijgent
4@ *X(c) 1987 MSX-Gid= Amsterdam¥
S@ :***tttt*t**t**#****#*t*x**tt**

(=12

7@ SCREEN 2,@:COLOR 15,4,4:CLS
8% DEFINT A-Z:DIM Al64) F(64),6(64)
7% OFEN"GRF:"FOR OUTPUT AS #1

193

11¢
12
130
140
158
1664
17¢
189
194¢
20
21¢
220
230
246
254
260
274
28@
291

"XX¥ introductie pagina Xx%x

LINE(4Q,4)—(151,17),lm,BF
LINE(39,3)—(152,18),1,B
LINE(176,4)—(247,73),E,BF
LINE(I?S,S)-(24B,74),1,B
LINE(@,IEﬁ)—(ZSS,192),1@,BF
COLOR 1
PSET(E&,B):PRINT#I,"SPRGKKELEN.
PRESET(SS,B)=PRINT#1,"SPRDKKELEN
COLOR 1

FSET(184,8 ) s 3:PRINT#1, " 76542489
PSET(184,l&),S:PRINT#l,"?2139684
PSET(184,24),3:PRINT#1,"56743218
PSET(184,32),3:PRINT#1,"B7439158
PSET(184,4ﬂ),3:?RINT#1,“91823754
PSET(184,4B),3=PRINT#1,"13558746
PSET<184,56),3=PRINT#1,“5674321B
PSET(184,64),3:PRINT#1,"?2137&84
A9 Y=16:COLOR15S

314 ag=" Dit spel bestaat uit een”
:GOSUB 2479

320 A$="veld van &4 vakken met daar”
:GOSUER 247¢

33¢ A%="in willekeurig de cijfers 1"
:GOSUB 247@

340 A$="tm 9 verdeeld over alle vak”
:GOSUE 2470

350 A%="ken.":GOSUER 247¢

6@ GOSUB 2540:FLAY"04CES

379 PUT SPRITE 1,(215,46),4,1

380 Ag=" Speler - moet de ruiter”
:GOSUER 2479
?9@ FRESET (64, 65) : COLOR 4:FRINT#1,"

48% COLOR 15:A%="
atsen om":GOSUB 2476
416 Ax=" een getal te kiezen.":G0S
UB 2474¢

vertikaal verpla

42¢ FOR Z=46 TO 14 STEF-B

439 PUT SPRITE 1,(215,7),4,1

44¢ PLAY"D6C&4™

45¢ FOR J=00 TO B@@:NEXT:NEXT

460 FPSET(216,16),4:COLOR 3

479 PRINT#1,CHRS (200)

48@ PSET(217,17),4:COLOR 15

499 PRINT#1,CHR$(211)

SEd As=" Speler - speelt horizont

aal.":6G0SUB 24749

510 PRESET (64,89) : COLORS: PRINT#1," 2

o2¢ FOR X=215 TO 183 STEP-8

93¢ PUT SPRITE 1,(X,14),6,1

o4d PLAY"D6CEE"

oo@ FOR J=¢ TO B@d:NEXT:NEXT

S56@ FRINT#1,CHRS (20d)

o7@ FRESET(185,17):COLDOR 15

589 PRINT#1,CHR$(211)

99@ A%$="Met de cursurtoetsen kan de
ruiter worden”:GOSUER 247¢

608 A%="verplaatst.":G0SUE 247¢

61@ A$=" Als na het verplaatsen van
de ruiter de":GOSUR 2470

628 A%="spatiebalk wordt ingedrukt
dan wordt het”:GOSUB 2473

630 A%="cijfer bij Uw totaalscore op
geteld.":G0SUE 247¢

64@ A%$=" Het cijfer in de ruiter maa
kt dan plaats":GOSUB 247@

658 A%$="voor een wit vierkantje.":G0
SUEB 247@

660 A%=" Het is de bedoeling om per
speler zoveel ":GOSUR 2470

670 A%$="mogelijk punten bij elkaar t
e sprokkelen.":GOSUR Z47¢@

688 Y=Y+16:G0OSUB 264@: COLOR 1

699 FSET(4,182):PRINT#1,"Druk een to
ets voor tweede pag.

7GE
XXX pagina 2 kxx

71

720

730 I1$=INKEY%:IF I$=""THEN 73¢

74@ SCREEN @:WIDTH 37:COLOR 15,4,4

758 KEYOFF:CLS

760 IF G=1 THEN B84@

77@ PRINT" Op ieder moment dat de

totaalscoreexact een 25-voud is krij

gt U 5 BONUSpunten.

783 PRINT" U bent niet verplicht om
steeds eencijfer te pakken. U mag d
e ruiter ookop een wit vierkantje =z

etten als datvoordeel op kan leveren
. Het vierkantje wordt dan rood.

79% PRINT" Voorts gelden dan nog
de volgendespelregels:
8¢¢@ PRINT"” 1) De ruiter mag niet op

de uitgangspositie blijven staan.
81¢ PRINT"” 2) De ruiter moet zodanig
verplaatstworden dat de tegenspeler
in staat isom een cijfer te pakken.
82¢ PRINT” 3) De ruiter mag nimmer o
P_een roodvierkantje worden gezet.
83@ PRINT" Overtreding van deze rege
l1s kost U SSTRAF-punten.
849 PRINT:PRINT" Druk de C in als
U alleen tegen decomputerwilt spelen
of de T als U metz’n tweeén wilt sp
elen.

B850 I$=INKEY$:IF I$=""THEN 85¢
868 IFI$="C"ORI$="c"THENCO=1:G0OTOS9%
870 IFI$="T"ORI$="t" THENCO=8:G0TOB9%
88¢ GOTO 85w

89% SCREEN 2,1:COLOR 1,12,1:CLS

@ *

910 XXX speelveld XXX

928 *

93@ LINE(115,2)-(220,15),1,BF
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LINE(120,4)-(215,13),14,EF
PRESET (131,6) : COLOR &
PRINT#1, "SPROKKELEN
PRESET (130, 6)
PRINT#1, "SPROKKELEN
LINE (88, 17) - (256, 182) , 3, BF
FOR 1=2¢ TO 180 STEP 28
LINE (89,1)-(25@,1-1),1,BF:NEXT
FOR 1=9¢ TO 258 STEF 2@
LINE(I,2¢)~(I-1,180),1,BF:NEXT
COLOR 1:B=@:5=¢"
FOR 1=26 TO 166 STEP 20
FOR J=9¢ TO 23@ STEP 2¢
PSET(J, 1), 1:B=B+1
PRINT#1,A(B)
NEXT:NEXT:COLOR 15
LINE (8,5¢)-(80,38),6,BF
LINE (12,46)-(76,34),14,BF
LINE (8,80)-(8@,b8),1d,BF
LINE (12,76)—(7b,64),14,BF
LINE (8,130)-(8d,9¢),5,BF
LINE (12,126)-(76,94),14,BF
LINE (8, 180)—(8@, 140) .6, BF
LINE (12,176)-(74,144),14,BF
FSET (20, 98) , 14: COLOR 1
PRINT#1, "SPELER
PSET(20,112),14
PRINT#1,"13"
FSET (20, 148),14
PRINT#1, "SPELER
PSET (20, 162), 14
PRINT#1,"2: "
FSET(24,67),14
PRINT#1, "SCORE: "
IF CO=0¢ THEN 131¢
PRESET (6,8) : PRINT#1, "COMPUTER I

FRESET(16,18) :PRINT#1, "SFPELER 2
D &1 E=5: U"ﬂ S(é)-ﬂ S(5)=¢:5=¢

XXX spelcyclus XXX

GOSUR 2549: X=174: Y=1@2
COLOR 15:SWAF D.E

IF D=6 AND CO=1 THEN 2¢7¢
PUT SFRITE @, (X,Y),D,®
FOR I=@¢ TO 2@? NEXT
I$=INKEY$:COLOR 14

FSET (12, 112+5ﬁt(D -5)),14
FRINT#1, ":COLDR 1
PSET(IZ i +5@% (D-5)),14
PRINT#1,D-4

IF I$““"THEN 1466

IF I%=" "THEN 158¢

IF D=6 THEN 151¢

IF ASC(I%)=3¢ THEN Y=Y-2¢
IF ABC(I%)=31 THEN Y=Y+2@
GOTO 153¢@

IF ASC(I%$)=28 THEN X=X+2¢
IF ASC(I%$)=29 THEN X=X-2¢
IF X<94 THEN X=94

IF X>234THEN X=234

IF Y<22 THEN Y=22

IF Y>*162THEN Y=162

GOTO 138@

CS=(Y~-22) /2.5+(X-78) /20
IF CS=C THEN 8&=5

C=CS: Z=¢

IF D=5 THEN 1&5@
CC=(C-1)MODB+1

FOR I=CC TO CC+5&46 STEF B
Z=Z+A(I1):NEXT:GOTO 168d
CC=C-(C-1)MDD8

FOR I= CC TO CC+7
Z=Z+A(1) s NEXT

IF Z=¢8 THEN S55=5

IF A(C)=0 THEN GOSUB 23940

1719 * XXX scoreberekening XXX
172¢ *

1739 S(D)=5(D)+A(C)

174% S=S+A(C):A(C)=¢:COLOR 1

1756 LINE (12,46)-(76,34),
176@ IF 88=5 THEN 1789
1776 IF S(D)MOD25=@ THEN S(D)=S(D)+5
tPSET (18,37),14: PRINT#1,"5 BONUS":PL
AY"0&L BCFCF“'BDTG 179¢: ELSE GOTO 18¢@
@

178¢ S(D)=5(D)-5:FSET(18,37),14:FRIN
T#H1,"S STRAF":S55=0: PLAY“G4L168ECEG"
179ﬂ IF PLAY(@#)=—1 THEN 1799 L
1795 FOR I=¢ TO 18@&@:NEXT

180@ LINE (40, 112+5@%(D-5))—(72,120+5
@x(D-5)),14, BF

181¢ PSET(4Q 112+5@% (D-5))
182¢ COLOR 6

1832 PRINT#1,5(D):PLAY"06&CAL4

184@ IF PDINT(X+6,Y+8)=5 THEN 187¢
1858 IF POINT (X+6,Y+8)=6 THEN 189¢
186@ LINE(X,Y)-STEFP(13,13),3,BF

187@¢ FSET (X+4,Y+4) ,3:COLOR 15

1880 PRINT#1,CHRS (209)

1899 IF S=317 THEN COLOR 1:60T7T0 191¢
190@ GOTO 13569

191@ IF S(5)=5(&) THEN 1999

192@ IF S(5)>5(6)THEN S=1 ELSE S=2
93¢ LINE(S,14)-(80,55),12,BF

14, BF

14

1949 LINE(S,5)—-(10d@, 16),12 BF

19549 PSET(lé 29) .12 PHINT#i,“SPELER"
s

1960 PSET(16,3@) , 12: PRINT#1, IS
197¢ FSET (2¢,49) ,12: PRINT#I,"NINNQHR
1980 GOTO 206¢

199@ PSET(16,20) ,12: PRINT#1," REMISE
200 GOSUR 264@

2¢11@ FPSET(19,183) ,12

2026 FRINT#1,"Druk toets in voor nie
uw spel

2030 I$=INKEY%: IF I$=""THEN 2¢30@
2048 (=1:60TO 749

2058 *

2060 * XXX computerzet XXX

297a@ *

298¢ CC=C—-(C-1)MODB: R=@: U=U+1
20199 FOR I=CC TO CC+7

210808 R=R+1:6(1)=—1@:7=¢

2116 FOR J=R TO R+5&6 STEF 8

2120 ZI=Z+A(J)

213¢ IF J=1 THEN 21&%
214¢ F(I)=A(J)-A(I)

2156 IF F(J)>G(1)THEN G(I)
2168 NEXT:IF Z=¢ THEN G(I)
2178 XI=((I-1)MODB) x208+94
2189 IFPOINT(XI+6,Y+B)=6THEN
2185 IFPGINT(XI+6 Y+8)=5THEN
219¢ IF A(I)=@ THEN G(I)=G(I
NEXT:G=20:G(C)=G(C)+5
PUT SPRITE @, (X,Y),D,®
FOR I=CC TO CC+7

2238 IF A(I)=@ AND U=1 THEN 226¢
2%?@ IF(ACI)+S5(D))IMOD25=¢@ THEN G(I)=
G(I)-5

2258 IF B(I)<BG THEN G=G(I):H=I

226@ NEXT:IF H=C THEN 55=5

227@ X=((H-1)MODB) ¥x20+94

2280 PUT SPRITE &, (X,Y),D,.0

2299 FOR J=¢@ TO 1@

2309 PSET(12, 162),14 COLOR 14
2319 PRINT#i

2320 PSET(IZ i

2339 PRINT#I,D+1

2349 NEXT

2350 C H: GOSUER 239¢:G0T0 1739
2360
23749
2389

=F (J)

=1

15
15

(
@
G(1I
G(I)
)+2
2299

221a@
2224

), 14:COLOR 1

"XXX subroutine L XXX
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2399 IF A(C)>@ THEN RETURN

24@% IF POINT (X+4,Y+B)=5 THEN 85=8:R
ETURN

24@5 IF POINT (X+6,Y+8)=6 THEN 85=5:R

ETURN
2419 PSET (X+4,Y+4),3:COLOR &
24208 PRINT#1,CHRS$ (20¢)

2433 RETURN

2444

2458 " XXX tekst op screen 2 Xxx
2469 *

2479 Y=Y+B:FOR I=1 TO LEN(A%)

2480 PRESET(6XI,Y)
24949 PRINT#1,MID$ (A%, I,1)
2560 NEXT:RETURN

2516
kKX sprites Xxkx

2529

2539

2548 RESTORE 259%

2550 FOR I=¢@ TO 1:S%=""

256@ FOR J=1 TO 8

257@ READ A:S%$=5$+CHR$ (A)

258@ NEXT:SPRITE$(I)=5%:NEXT:RETURN
2599 DATA 254,138, 130, 136, 130, 130, 25
4,@

2609 DATA 255,255,195,195,195,195,25
Sy 2565

261¢ *

2620 kXX schudden getallen XXx

263¢ *°

2649 FORI=1T064:A(1)=IMOD9+1:NEXT
2659 FORI=64TOZ2STEP-1

2668 R=RND(-TIME)

267¢ J=INT(RND(1)%I)+1

26B@ SWAF A(J) ,A(I)

2699 NEXT:RETURN

CONTROLETELLING Regel: 460 - 177  Regel: 920 - 58
Regel: 10 - 58 ne3§1= 470 - 175 ge§§1= 930 - 43
Regel: 20 - 58 Regel: 480 - 189  Regel: 940 - 54
Regel: 30 - 58 Regel: 490 - 186  Regel: 950 - 23
1t 40 - 58 Regel: 500 - {31 Regel: 960 - {8
Regel: 50 - 58 Regel: 510 - 165 Regel: 970 - 232
Regel: 60 - 58 Regel: 3520 - 181  Regel: 980 - 18
Regel: 70 - 197 Regel: 530 - 107 Regel: 990 - 248
Regel: B0 - 43 Regel: 540 - 55 Regel: 1000 - 24
Regel: 90 - 17 Regel: 550 - 190 Regel: 1010 - 113
Regel: 100 - 5B Regel: 35&0 - 175 Regel: 1020 - (44
Regel: 110 - 58 Regel: 570 - 93 Regel: 1030 - 198
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Regel: 150 - 193 Regel: 610 - 163 Regel: 1070 - 192
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Regel: 400 - 85 Regel: 860 - 35 Regel: 1320 - 58
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Regel: 1470 - B8  Regel: 1940 - B4 Regel: 2405 - 107
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Regel: 1550 - 160  Regel: 2020 - 242 Regel: 2480 - 23p
Regel: 1560 - 150  Regel: 2030 - 202 Regel: 2490 - 221
Regel: 1570 - 32  Regel: 2040 - 41 Regel: 2500 - 75
Regel: 1580 - 185  Regel: 2050 - 58 Regel: 2510 -~ 58
Regel: 1590 - 56  Regel: 2060 - 58 Regel: 2520 - 58
Regel: 1600 - 92 1t 2070 - 58 Regel: 2530 - 58
Regel: 1610 - 148 Regel: 2080 - 184 Regel: 2540 - 22b
Regel: 1620 - 35 1 2090 - 8 Regel: 7550 - 750
Regel: 1630 - 108  Regel: 2100 - 43 Regel: 2560 - 31
Regel: 1640 - 179  Regel: 2110 - 5§ Regel: 2570 - 23
Regel: 1650 - 86  Regel: 2120 - 112 Regel: 2580 - 45
Regel: 1660 - 40  Regel: 2130 - 205 Regel: 2590 - 34
Regel: 1670 - 44  Regel: 2140 - 121 Regel: 2500 - 195
Regel: 1680 - 202  Regel: 2150 - 4 1: 2610 - 58
Regel: 1690 - 180  Regel: 2160 - 197 Regel: 2620 - 58
Regel: 1700 - 58 Regel: 2170 - 7 1: 2630 - 58
Regel: 1710 - 58  Regel: 2180 - 207 Regel: 2640 - 22
Regel: 1720 - 58 Regel: 2185 - 204 Regel: 2650 - 213
Regel: 1730 - 133  Regel: 2190 - 8BS Regel: 2640 - 214
Regel: 1740 - 147 Regel: 2200 - 252 Regel: 2670 - 55
Regel: 1750 - 156 Regel: 2210 - 210 Regel: 2680 - 147
Regel: 1760 - 120 Regel: 2220 - 8 ne.{;el: 2690 - 75
Regel: 1770 - &7 Regel: 2230 - 22 Tofaal: 32987
Regel: 1780 - 211  Regel: 2240 - 134
Regel: 1790 - 237  Regel: 2250 - 174
Regel: 1795 - 200  Regel: 2260 - 167
Regel: 1B00 - 176  Regel: 2270 - 189
Regel: 1810 - ¢ : 2280 - 210
Regel: 1820 - 244  Regel: 2290 - 30
Regel: 1830 - 41  Regel: 2300 - 136
Regel: 1840 - 110  Regel: 2310 - 23p

LIJNTREKKEN

Dit is een nieuw spel, alleen
spelers. Er kan niet tegen de
worden gespeeld. Speler 1 moet
een gesloten 1lijn te maken
boven- en onderzijde van het speelveld.
Speler 2 moet dit proberen tussen de
linker- en rechterzijde. Het einde van het
spel wordt -in tegenstelling tot de meeste
andere spellen- niet door de computer
gesignaleerd. Een dergelijke routine zou
teveel tijd vergen.

voor 2
computer
proberen
tussen de
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Beeldscherm: WIDTH 36

125 3 3Kk ok ok ok ok 3 K ok Kk KKK K KKK KK KKK K K X

20 "% LIJNTREKKEN |
3¢ % X
4@ *%Door: G.W.J.v.d.FPol,Nijmegenx
5S¢ *¥(c) 1987 MSX-Gids Amsterdamk
&8 * X X
FE TR R KR KRR K KKK K KK KO KK KK X0k Kk Kok %
8@ *

99 SCREEN @#:COLOR 15,4,4:WIDTH 40
16¢ KEYOFF:DEFINT A-Z:CLS:C=35

1160 LOCATE 14,@: PRINT"LIJINTREKKEN.
12¢) PRINT:PRINT"Bi j dit spel,dat doo
r twee personen moetworden gespeeld

is het de bedoeling omeen doorlope
nde 1ijin over het speelveldaan te b
rengen.

13¢ PRINT” Speler 1 (rood) moet de

lijn van bovennaar onder laten lopen
en volgt daarbijhet zwarte raster.
149 FPRINT" Speler 2 (blauw) moet de
lijn van linksnaar rechts laten lope
n en volgt daartoehet witte raster.
158 PRINT"” Elke speler kan beschikke
n over"C"balkjes om de lijn op te bo
uwen. Is daarna delijn nog niet volt
ooid dan kan hij voorde volgende zet
ten balkjes verplaatsen.

1600 PRINT” M.b.v. de cursortoetsen m
oet een zoekernaar de gewenste plaat
S worden gestuurd. Een druk op de =
patiebalk zorgt er danvoor dat het b
alkje wordt geplaatst.

178 PRINT:PRINT” Als U een toets in
drukt dan ziet U eenkorte demonstrat
ie.

180 I$=INKEY$:IF I$=""THEN 18¢

198 F=1:G05UR 1589

200 F=¢:GOSUB 2050

21¢ SCREEN @:COLOR 15,4,4:CLS

229 PRINT"Nog even een paar richtlij
nen:"

239 PRINT:FRINT” 1) U mag nimmer de
lijn van de tegenspeler kruisen. Als
U het toch per ongelukzou doen dan
waarschuwt de computer voor"CHR$(3Z4
) "Foute zet"CHR$(34)"», "

24@ PRINT:PRINT"” 2) Als de voorraad
balkjes verbruikt isdan geeft de com
puter het sein dat moetmoet worden
"CHR% (24) "gewisseld"CHR$ (34) ", "

250 PRINT"Hiertoe moet de zoeker op
een inmiddelsoverbodige balk worde
N gezet. Na indrukken van de spatieb
alk verdwijnt hij dan.";

260 PRINT"Het opnieuw plaatsen gaat
daarna weer opde reeds bekende wijze

278 PRINT:PRINT" 3) Na iedere plaats
ing gaat de zet automatisch over naa
r de tegenspeler.

289 PRINT:PRINT" In plaats van met
de cursortoetsen enspatiebalk kan
D?k met twee joysticksworden gespe

eld.
299 PRINT:PRINT"” Druk nu een toets
in om te beginnen.”;

309 1$=INKEY$:IF I$=""THEN 3¢@ ELSE
320
318 CLOSE#1:CLS:R=@: B=@

320
33g
3449
350
360
374
89

GOSUB 158d@:COLOR 15
FRESET(12,144):PRINT#1,"U

PRESET (24,144) : PRINT#1, "kri jgt
PRESET (4@, 154) : FPRINT#1, "4
FRESET(16,164):PRINT#1, "balkjes
FRESET(28,174) : PRINT#1, "kado
IFSTICK (@) < >6THENM=@: N=0': GOTD42¢

390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
496
5@
S10
520
530
540
550
560
570
580
590
6B
610
620
630
640
65%
660
670
680
690
700
710
729
730
740
750
769
77
780
790
807
810
82¢
839
840
85¢
860
879
889
899
)
910
920
3G
940
959
6@
979
98¢
990
1600
1016
1920
1030
1040
1959
10960
1670
1080
1099
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1169

IFSTICK (1) {3ITHENM=1:N=2: GOT0420
IFSTICK(2) < >BTHENM=1:N=2: 60T042%
GOTO =8¢

"+++ rood +++

IF R=C THEN COLOR 8:GOSUE 136@
I$=INKEY$: IF I4=""THEN 48¢

IF ASC(I1$)=27 THEN 310

IF STICK(M)=1THEN Y=Y-B:GOSUES9@
IF STICK(M)=STHEN Y=Y+8:G0OSURS9%
IF STICK(M)=3 THEN X=X+16

IF X>237 THEN X=X-16

IF STICK(M)=7 THEN X=X-16

IF X<93 THEN X=X+16

FUT SFRITE @, (X,Y),8,1

IF STRIG(M)=—1 THEN &40
FORI=1TO3@%: NEXT

GOTO 460

IFY<Z4THENY=Y+8: GOTO &2@
IFY>16BTHENY=Y-8: GOTO 62¢
IFYMOD16=8BTHENX=X+B8ELSEX=X-8
RETURN

IF STRIG(M)=~1 THEN &4

IF R=5 THEN GOSUE 148¢
BEEF:LINE(8,8)—(78,52) ,7,EF
IF YMOD1&6=@% THEN 78@

IF POINT(X,Y+3)=4 THEN B7¢
IF R=C THEN 73¢

IF PODINT(X+3,Y)=8 THEN 560
LINE (X+3,Y~2) - (X+4,Y+16) ,8,E
R=R+1:G0TO 916

IF POINT(X+3,Y)=8 THEN R=R—1
LINE(X43,Y-2)—(X+4,Y+19) ,3,B
LINE (X+3,Y-2) = (X+3,Y+10), 1
LINE (X+3,Y+4)—(X+B,Y+4),15
GOTO 566

IF POINT(X+3,Y)=4 THEN 870
IF R=C THEN B3¢

IF FOINT(X,Y+3)=8 THEN S5&@
LINE (X~3, Y+3) = (X+9, Y+5) , 8, BF
R=R+1:60TO 91¢

IF POINT(X,Y+3)=8 THEN R=R-1
LINE (X~3,Y+3) - (X+9, Y+5) , 3, BF
LINE (X—3,Y+4)— (X+9, Y+4) . 1
GOTO 560

COLOR B:GOSUE 140@:G0TO 56

44+ blauw +++

IF B=C THEN COLOR 4:GOSUE 1368
I$=INKEY$: IF I$=""THEN 94

IF ASC(I%$)=27 THEN 31@
IFSTICK(N)=1THEN V=Y-8: GOSUE1050
IFSTICK (N) =STHEN V=V+8:GOSUE]1@5¢
IF STICK(N)=3 THEN H=H+16

IF H»>237 THEN H=H-16

IF STICK(N)=7 THEN H=H-16

IF H<93 THEN H=H+16

PUT SPRITE @, (H,V),4,1

IF STRIG(N)=—1THEN 1160
FORI=1TO3@@: NEXT

GOTO 929

IFV<24THENV=V+8: GOTO 1¢8%
IFV>168BTHENV=V-8: GOTO 1689
IFVMOD16=@THENH=H+BEL SEH=H-8
RETURN

IF STRIG(N)=—1 THEN 110@
BEEF:LINE(8,8)—(79,52),7.EF
IF VMOD16=8" THEN 1238

IF POINT(H,V+3)=8 THEN 132¢
IF B=C THEN 118

IF POINT (H+3,V)=4 THEN 1026
LINE (H+3,V-2) = (H+4,V+16) ,4,E

40




117@
1189
1194
120@
1219
1220
1239
1249
1254
1260
1276
1284
1294
1306
1519
15249
1330
1340
1359
1360
137@
1384
1394¢
1400
14140
1429
1439
1440
1453
146@
147@
14849
1494
15¢i¢
151¢
152¢
1530
en
15449
155¢
1566
157@
158¢
1594
16610
1614
162¢
1630
1643
1650
1666
167¢
1684
1694
17@¢
1714
1720
1739
17440
1754
1760
177
178
1793
18@@
1814
1824
1834
KEN
1844
KEN
1853
1860
1874¢
1884
1894
1966
19214

E=B+1:G0TO 450

IF POINT (H+3,V)=4 THEN B=B-1
LINE (H+3,V-2) = (H+4,V+18) , 3, B
LINE (H+3,V-2) = (H+3,V+1@) , 15
LINE (H+3,V+4) = (H+11,V+4) , 1.
GOTO 1629

IF POINT(H+3,V)=8 THEN 1320
IF B=C THEN 128¢

IF POINT (H,V+3)=4 THEN 1@2¢
LINE (H=3,V+3) - (H+9,V+5) , 4, BF
B=FE+1:G0TO 450

IF FOINT (H,V+3)=4 THEN B=B-1
LINE (H-3,V+3) - (H+9,V+5) , 3, BF
LINE (H-3,V+4) — (H+9,V+4) , 15
GOTO 1929

COLOR 4:GOSUB 140@:GOTO 102¢

"+++ Aanwi jzingen +++
a

BEEP

FRESET(13,16) :PRINT#1, "Wisselen
FRESET(12,16) :PRINT#1, "Wisselen
RETURN

BEEF

FRESET (25,32) : PRINT#1, "Foute
FRESET (24,32) : PRINT#1, "Foute
FRESET (33,49) : PRINT#1, "zet
FRESET (32, 4@) : PRINT#1,"zet
RETURN

LINE (@, 140) — (B4, 199) , 3, BF
PRESET (28, 148) : PRINT#1, "Voor
FPRESET (24, 15@) : PRINT#1, "ni euw
PRESET (28, 16¢1) : PRINT#1, "spel
FPRESET (32, 17@) : PRINT#1, "ESC
FRESET( 8, 18¢) : PRINT#1, "indrukk

RETURN
"+++ Speelveld +++

SCREEN 2,0:COLOR 1,3,3:CLS
OFEN"GRF: "AS#1

FOR X=96 TO 244¢ STEF16
LINE(X,20)—(X,18@), 1:NEXT

FOR X=88 TO 248 STEF16
LINE(X,20)—(X,18¢), 15:NEXT

FOR Y=28 TO 18@ STEF16
LINE(BB,Y)~(248,Y) , 1:NEXT

FOR Y=28 TO 17& STEF16
LINE(BB,Y)—-(248,Y), 15:NEXT
DRAW"CABM32, 96R2OUIF464USL20UZ
FAINT(33,97).4
DRAW"CBBM43, 184D201 SF4E4LIUZGL 2
FAINT(44,1@7),8
LINE(86,21)-(88,179),4,BF
LINE(248,21)-(25¢,179) ,4,BF
LINE(B8,17)-(248,20) ,8,EF
LINE(B8, 18d)-(248, 123) ,8,BF
LINE(6,6)-(81,54) ,4,BF
LINE(8,B8)-(79,52),7,BF

PRESET (25, 66) : PRINT#1, "Speel
PRESET (24, 66) : PRINT#1, "Speel
PRESET(I3,76):PRINT#I,"FiChting
PRESET(iE,?é):PRINT#I,“richting
COLOR 13

FRESET (125,@) : PRINT#1, "LIJNTREK

FRESET(124,9) : PRINT#1, "LIJINTREK

COLOR 1:RESTORE 189¢%

FOR I=1 TO B:READ S%
AS=A%$+CHRS (VAL ("&H"+5%) ) : NEXT
SFRITE$ (1) =A%

DATA 38,7C,FE,FE,FE,7C, 38, 00
IF F=1 THEN 199¢
K=8:X=141:Y=24:GOSUE 229@

19290 Y=168:G0SUB 2299

193¢ X=189:G0SUE 229¢

194¢ Y=24 :G0OSUB 2299

195¢ K=4:X=93:Y=72:6G05UE 231d

1969 Y=12@:G0SUE 2314d

197@ X=237:G0SUE 231¢

19868 Y=72 :G0S8UB 231@

199d X=157:Y=24:H=93:V=88: R=0@: B=¢
2083 PUT SPRITE @, (X,.Y),8.1

2019 RETURN

2029 *°

208030 *+++ Demonstratie +++

2040 *°

2050 X=173:Y=88:kK=8

2066 GOSUB2280: GOSURBZ27¢: GOSURZ2286
20079 GOSUBZ229¢: GOSUB2280: K=4

2080 X=93 :Y=8B :G0SUEB227d:G0SUBZ2280
2099 X=173:Y=104: 60SUR2278: GOSUBZ228¢
2109 GOSUB2Z1d: GOSUR2280

2119 X=18%:Y=104:K=B: GOSUB227@
2120 GOSUB228¢@: GOSUR229¢ : GOSURZ28¢
2138 X=181:Y=112:K=4: GOSURZ27@
2140 GOSUBR228¢: GOSUB2299: GOSURZ28%
2156 X=181:Y¥=96: K=8: GOSUBRZ27%

216¢ GOSUB228¢: GOSURZ231¢: GOSUE2280
2178 X=189:¥=12¢:K=4: GOSUBZ227%
218¢ GOSUB2286: GOSUB2310: GOSURZ284
2199 X=173:Y=72: K=8: GOSUBZ227¢

220@ GOSUB228¢: GOSURZ229@: GOSURBZ2286
2218 X=205:Y=120:K=4: GOSUBZ227@
222¢ GOSUB228¢: GOSUB231d@: GOSURZ280
2230 PRESET(24,2@) :PRINT#1,"EN ZO
224@ PRESET (205, 3¢) : PRINT#1 , "VERDER
225¢ FOR I=1 TO S@@@: NEXT

2260 CLOSE#1:RETURN

227@% PUTSFRITE®, (X,Y) K. 1:RETURN
2280 FOR I=1 TO 2¢@¢: NEXT:RETURN
229@ LINE (X+3,Y=-2)—=(X+4,Y+10) ,K,R
23¢¢ BEEF: RETURN

231@ LINE (X~-3,Y+3)=(X+9,Y+5) K, EF
2326 BEEF:RETURN
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MSX-GIDS
' BEWAARBANDEN

| Voor de MSX Gids zijn nu ook opbergmappen

verkrijgbaar. Deze bewaarbanden zijn — uiter-
| aard — geel en hebben het MSX-Gids logo
(in zwarte opdruk) op de voorzijde en op de rug.
In deze mappen kunnen minstens 6 exemplaren
van de Gids opgeborgen worden. De bladen
worden in de map vastgezet met speciale
(bijgeleverde) metalen klemmen. Hierbij wordt
het blad niet beschadigd! De mappen worden
geleverd in een bijbehorende verzenddoos en
de prijs van deze bewaarband is f 19,95 per

stuk. Deze prijs is inclusief BTW en verzend-
kosten.

' De banden zijn te bestellen door overmaking
- van f 19,95 per stuk op Postbanknummer:

5036011 t.n.v. J. Herps te Amsterdam onder
. vermelding van 'bewaarband’.

Voor Belgié is dit Bfr. 365 op bankrekening
235-0430464-87 bij de Generale Bank te
Hasselt t.n.v. J. Herps, Postbus 260086,
1002 GA Amsterdam onder vermelding van
‘bewaarband’.

JACKPOT

Het is alweer anderhalf jaar
er een 'éénarmige bandiet'’
heeft gestaan, dus mag er
iets dergelijks geplaatst
versie is veel sneller
lijkheden zijn uitgebreid.

geleden dat
in de MSX-Gids
vel weer eens

worden. Deze
en de gokmoge-

Veel plezier.

Beeldscherm: WIDTH 3&6

16 COLOR1Z, 15, 15: SCREENG: WIDTHAG: CLE
ARZGBG : KEYOFE

200 VERSIE$="#3.@"

s

3¢ LOCATE?,1:FRINT"M S X - J A C K P
0 T

40 LOCATE®, 6: PRINT"GEMAAKT DOOR JAN
DE VRIES. " |

41 LOCATE®,B:PRINT"% RIK WANDERS"

473 LBCQTE@,lB:PRINT"(E)l?B? MSX Gids
Amsterdam”

49 -

o FORI%Z=1TOS0@@: NEXT I%

68 CLS:FPRINT"U begint met 58 punten

van de bank. De <CAFS> toets moe
t AAN staan. De tekst in de TEK
STBALK geeft aan, wat U ‘'op dat mome
nt kunt doen: de EERSTE letter

van het woord start deze moge—

7@ FPRINT"1ijkheid. Alleen om de wiel
en te laten draaien kunt U kiezen t
ussen <D>» p¥f <RTN>.

88 PRINT:FRINT"De HOLD toetsen zijn

de cijfers 1-2-3-4 deze toetsen zett
en HOLD aam en vervol- gens weer uit
99 PRINT:PRINT"In de puntenli jst is

=" het teken voor de BAR, "xxxx® be
tekent 4 gelijken, "oooo® ook, *
®®0D” is twee van *t ene entwee van

*t andere teken.

16¢ LOCATE®, 2¢): PRINT"Druk op een toe
ts zodra U dit heeft gelezen”

119 DEFINT A-Z

1200 GOSUBZ756: * muziek

13¢ DEF FNRN(X)=1+INT (XXRND (X))

14@ DU=FNRN(-TIME/2)

150 " IF PLAY(E)<>® THEN 156

160 ° %% HOOFDFROGRAMMA XX
17¢ GOSUEB I3¢

187 GOSUB &20

1998 IF GD<1 THEN GOTO 226d

~ 4



204 IFGD>5QTHENBDSUB77@=ELSEBDSUB?BE
216 IF NOT HVY THEN GOSUE 1180: GOTO 2
3

22¢) GOSUEB 1324

236 IN=~1:B0OSUR 958

243 IF HO THEN LW=WI

25¢ GOSUE 138¢

260 GOSUEB 1510

27% IF HO AND WI<=LW THEN GOSUE 1776
:60TO 299

280 IF WI>® THEN GOSUR 179%

29¢ GOSUB 1119

@@ GOTO 19¢

310 GOSUR 2e5d

32@ END

330 kX INITIALISATIE XX

34¢ JA=~1:NEE=g

358 CR$=CHR% (13) : BS$=CHR%$ (8)

268 AF=1:AJ=4:AV=4:GD=50

37¢ RESTORE 229@: DIMKL (26) ,W(2¢,2) ,J

P(2@) , JT (2¢) ,HO (29) ,V(200) ,KZ (108) , F (
2%) : COLOR15, 1, 1: SCREENZ, 3

B¢ READ ﬁ$:IFQ$=“#”THENQF=QF-1:EDTD
484d
399 A=VAL (A%) : A$=CHRS$ (A)

406 FOR 1=2TO32
410 READA: A$=A%+CHRS (A) : NEXTI
426 IF AF=1THENA1$=A%

43¢ SPRITES (AF)=A%

44% READKL (AF) . FR,W(AF, 1) ,W(AF, 2)

456 FDRJ=JTBJ+PR—1:HZ(J)=AF:IFJ}KMTH
ENEM=aJ

460 NEXTJ

478 AF=AF+1:B0TO3BY

487 RESTORE 2649

499 FORF=28 TO 3@ HE="": FORI=1TO32: R
EHDA$:H$=H$+CHR$(VQL("&H“+Q$)):NEXTI

S@@ SFRITE$ (F)=H$:NEXTF

S1¢ DATAL2, 16, 136,30, 129,50, 104, 3@
520 DIMG(4) ,GX(4),BY(4)

53¢ RESTOREA480

549 FORI=1T04

S5% READGX (1) ,GY (1)

560 NEXTI

57@ HVY=JA:DB=NEE: JF=NEE

5801 JG=0

S99 X (1)=15: X(2)=8@: X (3) =145: X (4) =2@
5

600 FORI=1TOAV:F (I)=1:NEXTI

616 RETURN

620 OPEN"GRF: "AS#1

630 LINE (16, 80)~ (68, 1¢) ,4 ,BF

64 LINE (130, 16) ~(180,8%) ,4 ,BF

65¢ LINE (70, 160 - (120, 89) , 4 ,BF

66@ LINE (190, 10) ~(24¢,80) .4 , BF

679 LINE(@,118)-(25¢,95),11, &

680 LINE (60, 118) — (136,95) , 11, B

699 LINE(19¢, 116 ~(248,95) ,11, &

768 LINE(S,120) - (1260, 127) ,1,BF

716 PSET(5,120) : PRINT#1,USING S #8%

##": "Score",GD

72¢ COLOR ?:PRESET(S@,@):FRINT#I,”N
BX~-dJACPAOT »

736 DATAFF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,F
F,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,F
F,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF

74 RESTDRE?EQ:S$="“:FDRI=1T032=REQD
H$=S$=S$+CHH$(VQL(“&H"+H$))=NEXTI:SP
RITE% () =54

754 FDRI=@TG3:PUTSPRITEI,(ﬂ,—zz),ﬂ,ﬁ
:PUTSPRITEI+4,(ﬂ,Bﬁ),@,ﬁ:NEXTI

768 RETURN

776 LINE(S@,135)—(@,143),1,HF=PRESET
(5, 135) : COLOR 15:PRINT#1,"U WINT":RE
TURN

78@ LINE(SE,135)-(%,143),1,BF=PRESET
(5, 135) : COLOR 15:FPRINT#1,"IK WIN”

799 LINE (256,192)—5TEP(-256,*1$),15
BF
éﬁﬁ KL=1:X=130-4%LEN(T%) : Y=183: GOSUE

824

81@ RETURN

828 PSET(X,Y) POINT(X,Y)
83¢ COLOR KL

840 FRINT #1,T%;

85¢ RETURN

Bé6@ IF INKEY$<>""THEN Bé&¢
87@ KL=K1:G0SUE BZ@

8B@ FOR I=1 TO 20@:NEXT
89¢ KlL=K@:G605UE BZ@

F¢@ FOR I=1 TO 20@:NEXT
F1@ I$=INKEY®

92¢ IF I%$="" THEN 87¢

93@ IF INSTR(CO$,1%)=@ THEN B7@
4@ RETURN

95@ IF IN=@ THEN RETURN
968 S6=5SGN(IN)

7@ COLOR 15

98 NO=2@¢

999 SOUND @,NO:SOUND 1,6

10¢@ SOUND 11,@:SDUND 12,3:SOUND 13,
8: SOUND 8, 16

1910 FOR I=¢ TO IN-SG STEF SG

192¢ GD=GD+S56

1639 GOSUR 2280

1043 FOR J=1 TO S

1956 NO=NO-SG: IF NO<@ THEN NO=25¢
1660 SOUND®, NO

1976 NEXT J,1
1980 SOUND 8, @

169% IF GD>MG THEN MG=GD
119% RETURN

11160 HV=WI>® OR HO:HO=NEE
1126 FOR I=1 TO AV

1136 AH=AH-HO(I)

1146 HO(I)=NEE

1156 NEXT I
1168 Te="

B B82¢

117% RETURN
11800 T$="1234=HOLD,DRAAI OF FUNTEN":

GDSUBT79ﬁ

1198 Te="

!2" : TM$=T H _"HHF - -
@@ FOR I=1 TO 4:HO(I)=@:NEXT I

121 K@=3:kK1=1:X=106: Y=1@@: CO$="FD"+C

HR$(13)+"1234" : GOSUR B&%

122¢ IF 1$="FP" THEN GOSUBR2¢5@:G0OTO11

8¢

1230 HO=VAL (1%)

124@ IF HO=¢ THEN 128@

125¢ HO(HO)=NOT HO(HO)

126@0 IF HO(HO) THEN MID% (H$,HDO)=" "3

MID$ (T%, 1+ (HO-1) %8, 4)="HOLD": ELSE MI

D$(T$, 1+ (HD-1) t8,4)="-"

127@ GOTO 1210

1280 HO=H$< >"HHHH"

1298 F(AF+1)=F (1)

1363 KL=K1:G08UR 82¢

1314 RETURN

13200 TH=TM$: KL=1: X=1@: Y=10@: GOSURB2@

1330 T#="DRAAI OF PUNTEN LIJST":GOSU

B 794

1340 T#="":K@=@:K1=8B:X=112:Y=12:C0%=

"PD"+CHR%$(13)

"1KL=1:X=113: Y=108@: GOSU

135¢ GOSUER 86@

1368 IF I$="F" THEN GOSUB2@S6:B0TO1S
7

137@ RETURN

1389 DW=31:HO(5)=~1:F=FNRN(1@¢)

139¢ FORI=1TOAV

140@ IFHOCI)=-1THEN147@

1416 P(I)=F(I)~DW: IFP(I)<~15THENF (1)

=SE(I) +48: F(I)=F (1) +1+AF X (F (1) =AF)
142¢ IFRND (1)< .@STHENHD(I)=~1

22



145¢ IFHD(I)=—1ANDS(I)=0THENFPLAY"530
7LE4TBEAA"::5(I)=1:F(1)=32

1449 @1=F(1):Q2=F (1)+1: IFQZ>AFTHENRZ
=R2-AF

1454 PUTSPRITEIX2+7,
) EL(B2) 02

146@ PUTSPRITEI*2+6 (IX6@8-40,F(1)) K
L@ ,01

147@ NEKTI

148¢ IFHO (1) XHO(2) ¥HO (3) XHO (4) =@THEN
GOTO1399

(IXx60—-4@,P(1)+48

1499 FORI=1TD4:S5(1)=@:NEXTI

1569 RETURN

151¢ WI=¢g

1526 IF F(1)=3 AND F(2)=3 AND F(3)=3
AND F(4)=3 THEN WI=18@:60T0171¢
153¢ IF F(2)=3 AND F(3)=3 AND F(4)=3

THEN WI=5¢:60TO17ad
1548 IF F{2)=3 AND F(3)=3
THEN WI=5¢:G0T01 780

AND F(1)=3

1559 IF F(1)=3 AND F(2)=3 AND F(3)=F
(4) THEN WI=7:G0T0O1749

1568 IF F(3)=3 AND F(4)=3 AND F(1)=F
(2) THEN WI=7:60TO1749

1576 IF F(1)=3 AND F(2)=3 THEN WI=4:
GOTO 1726

1589 IF F(3)=3 AND F(4)=3 THEN WI=4:
GOTO 1720

1599 IF F(1)=3 AND F(2)=F(3) AND F(3
)=F(4) THEN WI=15:G0T0 17¢%

16008 IF F(4)=3 AND F(1)=F(2) AND F(2
)=F(3) THEN WI=15:60T0 17¢¢

1614 IF F(1)=3F AND F(2)=F(3) THEN WI
=1¢: 50TO 17@¢

1626 IF F(4)=F AND F(2)=F(3) THEN WI

=1¢:60TO 1749

1636 IF F(1)=F(2) AND F(2)=F(3) AND
F(3)=F (4) THEN WI=2¢:G60T0O 176

1649 IF F(1)=F(2) AND F(2)=F(3) THEN
WI=5:60T0 173@

1658 IF F(2)=F(3) AND F(3)=F(4) THEN
WI=5:60T0 1734

1668 IF F(2)=F(3) AND F(1)=F(4) THEN
WI=7:60T0 172¢

1679 IF F(1)=F(2) AND F(3)=F(4) THEN
WIl=7:60T0 172¢

1688 IF F(1)=F(2) OR F(3)=F(4) THEN
WI=2:G0TO 173¢

1699 RETURN

1700 IF WI>9 THEN PLAY "V1ISMoOOOL&46

BGEBEBABF BDEBF BF BCBCEDEF BGEDREEBCEDECDF
BBBF BGEOEAEBOBCEBDBERF BDEOEDBEFBACDFEO
BFBERBOBOBFEBCEBABD" : RETURN

171@ 1IF WI>F9THEN FPLAY "VISM&OEOL 646
BGBEEBABFEBDEBFBF BCBCEDBF BGEDBEERCEBDECDF
BBEF BGEOBARODRCEDEEBFEDEOEBDBEFBACDFED
BF BEEOBOBF BCBABBDGYEBOFCDEF BOBAGDAGFD
DFECLBC":6G0OTO177@

1728 FPLAY"V1SM&BOL 64BCABCEBARBORFEBER" 1
GOTO177@

1736 PLAY"T255VISL6407AEFG" : GOTO1779
é74ﬁ FLAY"S@® MSOOP T12¢ LB CCCF4ACCC
4"

1758 PLAY"S@® MS@@@@07 T120 L1 C"
1768 GOTD1778@

1776 Te="Winst:"+5TR% (WI):GOSUEB 79¢
1780 RETURN

1798 “ %% VERWERE WINST XX

180¢ TH="GEWONNEN":KL=15:X=5:Y=158:06
OSUER B29

1810 IFWI>2@0RTATHENGOSUB26B8%

1829 IF HO DR GD<2 THEN T$="":CO%$=""

ELSE T$="HOLD, ":CO%="1234"

183¢ CO$=CO%$+"CG"

1849 T$="GAMBLE OF COLLECT"

185¢ GOSUE 79@

1868 T$=STR$(WI) :K@=@: K1=15: X=9@: Y=1
o

1876 XL=X+LEN(T%$)XB:YL=Y:LINE(X,Y~-1)
—(XL,Y+9),1,BF
1880 GOSUE B69
189@ HO=JA
190@ IF I$="C"
B 950 GOTO193¢
191¢ IFI1%$<>"G" THENRETURN

192¢8 T$="INZET: "+5TR$ (WI) : GOSUB79%: G
OSUB194¢: IFWI >@$THENGOTO1846

1930 FUTSPRITES, (200, 149) .0, PYL+27:
RETURN

194 LW=@: PYL=RND (~TIME) X4+1

195@ IFPYL>3ITHENPYL=1-TQ

1960 PUTSPRITES1, (200, 140) ,15,PYL+27
197¢ IF INKEY$<>CHRS (13) THENFYL=PYL+
1: GOTO195@

198¢ IF PYL=1 THEN GW=@

199@ IF PYL=2 THEN GW=1

2000 IF PYL=3 THEN GW=6

2610 WI=INT(WIXGW/2)

2002¢0 T$="WINST: "+STR%$ (WI) : GOSUR79¢
20308 IF GW=6 THEN GOSUE 248%

204% HKEEF: RETURN

205¢ LINE (@, 118)-(255,175) ,4,BF

2068 PLAYP®S
2@7¢ RESTOREZ2¢8%
208@ DATA"2:xx7?7?
HNAMM
2090
——

2189

THEN HO=JdA: IN=WI:G05U

SR Ra T AP w20
DATA"Z2: ?7uwu

DATA"4: ——77

05 PHRN S

=101

1@ Pux—

Te=pnoy 19r—guw

2119 DATA"4:?7—— 15: % 19¢:
2120 COLOR1Z:PRESET (5@, 122) :FRINT#1,
"— PUNTEN JACKPOT-"

213¢ PRESET(51,122):PRINT#1,"— FUNTE
N JACKFOT-":COLOR14:FOR 0=134T01&4ST
EF10: READF$: PRESET(19,0) . 15: FRINT#1,
F&:NEXTE

21449 T$="F voor terug...":GOSUB79@:T
F=""n

2158 IF INEKEY$<>"p*
02154

216@ LINE(255,175)—-(@,118) ,
2178 LINE(98, 128)—(@ 12@)
15:FRINT#1,." SCDRE"'GD
2184 IFPLﬁY(@} }mTHENBEEP
21949 RETURN

22¢@ CLS: SCREEN@:COLOR 1 ,4,4

221¢ LOCATEY,4:PRINT"”U BENT FALIET
2220 LOCATEY,9:PRINT"NOG EENS GOKKEN
J/N?"

2234 AS=INKEY%$

224@ IFA%=""THENZ223®

VAR S A==

THEN FPLAYP1%:G0T

1,BF
1 EF COLOR

2259 IFA$="J"DRA%$=" 3" THENRUN

2269 CLS:LOCATE?,9:PRINT"TOT DE VOLG
ENDE KEER!'*

2278 END

2284 LINE (126,128)—(5,128),1,BF:FRE

SET (5, izm)-PRINT#I USING"& #####"3;"S
core",GD RETURN

2299 DATARH22Z , &%HZF , &«H37, &H7F . %H7F . &
H7F . &H?E,&HEE,&HZI &Hl &Hl &Hl ZH1 . %
H1 &Hi E&HE, &HD , &HO, &HBﬂ &Hﬁ &Hl@ &Hl
8, &HBC “HB4, &HFB &HFﬁ &HF% &HFQ &HF@
q&Hiﬂ &Hlﬁ &Hﬁﬁ

2300 DATA 1 1.0,26

2310 DﬁTA&Hﬂ &H@ BH1  BH1  BHE , &HE , &H
@, &HO , &«H3, &H7 , &HF , &HF , &HIF &HIF &HF
&Hl &HSC &HF4 &HIF &HB@ &HCQ &Hbﬁ &H
38, &HIE &HB& &HCZ &HE& &HEC &HFB &HE
@, &HEQ &HFB

2?26 DﬁTﬂiS 1,4@,24d

2339 DATA &H?ﬁ &H4B &H79, &H48, 2H4B,
H71,&H@2, 2HO2

234@ DATA LHEE, &HO2 , &HO2, 2RHO0, &H7 3, &
HS@, &H7@ , &HO

23




2350 DATA XHOG, KHOE , XHOA , KHOE , XHOD, &
HB, &H4 %, &HAH

2360 DATA &HCH, &HAG, RHSC, &H12, &H12, &
HIC, &H14, &H12

2376 DATA 1,1,3,99

2380 DATAXHFE, &HB6, &HBA, #H97 , &HAT , &
HC2, &HBF , &kH97, &HI7 , %HBS , &HBS, &HBS, &H
8D, &HBY , &HBW, &HF B, &H® , &H4 , &HA , &H4 , &H
1F . &H4, &HBA, &HA4 , &HA4, &H4 , %H4 . &HE | &H
BE, %H1F, &HIF , &HIF

239¢ DATA B,2,#,2

2400 DATA &HOY, &HEOG , XHOG , KHOS, KHTF,
&HEB, &HOE , KHOE, &HEF  XHB7 , &HOT, LHB'S, &
HES  &HOIZ , &HB4 , &H18, LHOE , &HEE , EHOC, S
@C s &HFC y &H2C , &HAC, &HAY , BH20 , XHCH, &HB
@, &HBE, *HBY , &HBG , &HHAG , EHIE

2416 DATA 13,1,d, 40

24200 DATA &HOB, &H22, &H36, 2H2A, &H22, &
H22, &H22, %Ho 1

2430 DATA &HE1,%HB1 , LHOG , SHO 1 , 2HBE, 2
HOE , &HOS , LKHOG

2440 DATAXHOY, kHBDB , XHOY , AHOS , LHOS , 2 H
O  &HBS , LHED

2450 DATAXHEBH , RHES , &H20 , XHED , &H1 2, &H
BC , &HEC , *H12

2460 DATA b,1,8,25

2470 DATA &HOO, &HOY , LHOB , (HED , KHOD , &
H7E, &HFF , &HFF

24800 DATA &HFF, &HFF , ’HFF, &H7F , &H3E, &
HOG , &HEE , SHEE

2496 DATA &HOB, &HEB, ¥H1B, &H18, ¥H28, &
H48, ¥HBB8, XHES

2500 DATA &HIC, &H7E, %HFF , &HFF , &HFF, &
HFF , &H7E , %HZC

251@ DATA B,1,,3¢

25200 DATA &HOS, aHOS, XHOT, §HG7 , 4HOF , &
HOF , &HEF , *HEF

2538 DATA &HIF,&HIF, &H7F , &HFF, &HO1 , &
HE 1, &HEB3, &HES

2540 DATA &HCO, ¥HCE , %HCH , RHES , XHF B, &
HF @, &HF &, %HF @

2558 DATA &HF8, &HFC, %*HFE, &HFF , %HB, &
H8Y , &HCH , &HCH

2560 DATA1G,1,0,7

2570 DATA H1S, %HOR, &HE7 , &HED, &H19, &
H1F , &H7E , *HSF , &HS@, XH38, &H1C, &HOE , &H
D7 s &HIZ, &H71, &H23, &H48, %HD4, LHER, &HE
@ &HIB, &HF B, &H7E , &HF A, &HBA , &H1C, &HIB
s &¥H79 , KHE®, %HCA, %HBE , &HC 4

2580 DATA 7,1,0,7

2599 DATA XHOB , &HOE , &HOE, SHOZ , SHFE,
EHO2 , &H1F  &H32, &H62 , &HA2 , §HAE , &HTE , &
H7F « &H3F &H11 , &H7F , 2HOS, &HOW , LHOG, %H
29y EHF B, &HOP, &HC1, &HAZ, &H47 , &H7F, £HA
1, &H7F , &HE® , &HCH , &HOE , SHCH

260% DATA1Z,1,8,0

2610 DATA &HE7 , &HOF  &H1C, &H18, &H18, &
H18, &HEE , *HOT, &HOT , &HOG, BH18, &H18, &H
18, &H1C  &HOF , &HO7 , &HF B, &HF @, %H38, SH1
8, &H1B8,&H18, &H18, ¥HF @, &HF @, &H18, &H18
s &H18, &H18, &H38, %HF @, &HED

2626 DATAID,1,0,2

2636 DATAH

2640 DATA7,F,F,1C,18,18,18,18,19,19,
1A, 1E,1C,F,F,7,E0,F0,F®, 38, 78,58, 98,
98,18,18, 18, 18, 38,F¢, Fd, E¢

2654 DATAB, 18.8,8,8,8,8,8,1D,3,6,C, 1
8,10,0,0,0.9,4,C, 18,30, 66,00, 58, 24, 2
4,4,8,10, 20, 3C

2668 DATA7,F,1C,18,18,18,6,3,3,0, 18,
18,18, 1C,F,7,F¥,F®,38,18,18, 18, 18, Fy
F®,18,18,18,18,38.F0.E0

267% DATA #:

268¢ SOUND 3,8:S0UND B8, 13:SOUND 2, 8:
NO=55: R=11

2699 FORJ=1T015

270% FORI=2GTO1S¢STEF11

2719 SOUND@, I:NEXTI

2720
2738

FORI=156TO28STEF—11
SOUND@, T: NEXTI

"116t6

XT

SLE8E'

1000 - 181
1010 - 221
1020 - 144
1030 - 171
1040 - 28
1050 - 231
1060 - 158
1070 - 98
1080 - 58
1090 - 224
1100 - 142

1380 - 158
1390 - &0
1400 - 90
1410 - 194
1420 - 15
1430 - 154
1440 - 229
1450 - 139
1460 - 88
1470 - 204
1480 - 54
1490 - 231
1500 - 142

274@ NEXTJ:BEEP: RETURN
2758 FLAY"116T&4", "1 16t64V11"
4sim2Z080"
276@ SOUND6, @: SOUND7, 28
27709 F1$="rBod4aoScedr 16ger 1604a05ced
o4bg"
2780 F2%="r 1boZaarBer 16g":F2$=P2%$+P2
%
2798 FP3I$="pSaaaeobeoSars"”
2800 FLAYPOS$, PU$, PO$
2819 FORI=1TO4:PLAYF1%:NEXT
2820 IFINKEY$< >""THENZ99@
2834 FDRI=1TD4=PLAYPIS,P2$=NEXT
284@ IFINKEYS$< >""THEN299¢
2850 FORI=1TD4:PLAYP1%$,FP2%,FP3%:NEXT
286% IFINKEY$< >""THENZ2994
2B70 PI$=PI%+F3%
288¢ IFINKEY$< >""THENZ299¢
2894¢ FDRI=1TD4=PLAYP1$,P2$,P3$:NEXT
2933 IFINKEY$< >" " THENZ99¢
2910 FORI=1TO4:FLAYF1%,F2%:NE
2929 IFINKEY$< >""THENZ299%
2938 FORI=1TOD4:FLAYF1%$:NEXT
2946 RETURN
2959 PLAY"S3A": RETURN
2968 FLAY"D6L64B", "OSL&4C"
2974 PLQY“06L64C","05L64B","D
298% FLAY"O6L64D", "O5L&64A"
299¢ RETURN
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Regels 1720 - 203  Regel: 2220 - 123  Regel: 2720 - 47
Regel: 1730 - 193  Regel: 2230 - &4  Regel: 2730 -
Regel: 1740 - 76  Regel: 2240 - 201  Regel: 2740 - 143

I: 1750 - 119 Regel: 1250 - 202  Regel: 2750 - 99 |, . :
Rel: 1770 - 120 Mol dg0 - 1y heiel: 76018 120 | |
S e L R S KRR L
Regel: 1800 - 212 Re£l= 2300 - 28 Regglg 2800 - 5 50 '| Ad Schouwenaars - Apeldoorn |
Regel: 810 - 207  Regel: 2310 - 230 Regel: 2810 - 23 |60 ' | |
Regel: 1820 - 21  Regel: 2320 - 49  Regel: 2820 - 58 70 '] (c>1987 MSX Gids Amnsterdam |
Regel: 1830 - 26  Regel: 2330 - 134  Regel: 2830 - 233 30 ! | |
Regel: 1840 - 46  Regel: 2340 - 98  Regel: 2840 - 58 30 ' :
Regel: 1850 - 212  Regel: 2330 - 147  Regel: 2850 - 188 100 '
ggg}f s agag} 2 i g:g} . 213 |11 KEYOFF:COLOR 15,12, 12: SCREEN2, 2,
Regel: 1880 - 26  Regel: 2380 - 39 Regel: 2880 - 58 | © " i
Regel: 1890 - 17  Redels 7390 - 744 Resel| 289 - 3 |120 DEFINTA-Y:OPEN "GRP:" AS#1
Regel: 1900 - 41  Regel: 2400 - 54 Regel: 2900 - 58 |13@ LINE(®, @>-(255,191)>,12,BF
Regel: 1910 - 201  Regel: 2410 - 81 Regel: 2910 - 233 | 149 QZ=RND(-TIME)
Regel: 1920 - 77  Regel: 2420 - 117  Regel: 2920 - 58 150 DIM KT(13,4)>, XT(5)
Regel: 1930 - 4 Regel: 2430 - 75 Regel: 2930 - 23 |160@ VX=7:FOR K=1 TO 5
Regel: 1940 - 97  Regel: 2440 - 61 Regel: 72940 - 142 [ 170 XT(K)=VX:VX=VX+48:NEXT
Regel: 1950 - 233  Regel: 2450 - 128 1: 2950 - 148 18@ KR=5:Y1=0:Y2=63:GOSUB 1120
Regel: 1360 - 73 Regel: 2460 - 38  Regel: 2960 - 111 |100 Y1-103: Y2=166:GOSUB 1120
Regel: 1970 - 163 Eege : ;:;g = mx' Regel: 2970 - 90 (5pp GOSUR 1200 )
Regels 1990 - B9  Regel: 2480 - Regel: 2980 - 111 1310 CLS:COLOR 15:SCREEN®: WIDTHA4®
Regel: 1990 - 91  Regel: 2490 - 152 1: 2990 - {42 ~ FU =
Regel: 2000 - 97  Regel: 2500 - 92 Tofaal: 37820 220 DEFUSR9=342
Regel: 2010 - 15  Regel: 2510 - 3% 230 El18= 3

1
240 E23=" | EENENTVINT
I GEN j

250 E33%=" L—;

260 PRINT:PRINTE1$:PRINTEZ2%: PRINTE3S
27@ PRINT:PRINT:PRINT

280 L=USRO(Q): INPUT"WVat is je naam":
N$

200 PRINT:PRINT: L=USRO (®)

300 PRINT“Sgelregels zien?"

319 LOCATE 17,10: A$=INPUTS (1)

320 IF A$="J" OR A$="3j" THEN PRINT *
JA" : GOSUB 1640: ELSE PRINT " NEE": FOR
¥=0 TO 5@0: NEXT

330 CLS: SCREENZ,2,0

340 COLOR 15: TGOED=75

350 PSET(0,71),12:PRINT#1,” ":N%

36@ PSET(1,71),12: PRINT#1,"” ":N&%

370 COLOR1

380 PSET(119,71), 12: PRINT#1," TEGOED
. fli

39? FPSET (120, 71), 12: PRINT#1," TEGOED

120 COLOR14

41¢ PSET(127,87),12: PRINT#1,'" INZET:
’?!’

420 PSET(128,87)>,12: PRINT#1,"” INZET:

430 PSET(Q,87),12: PRINT#1," PUNTEN:"
440 PSET(1,87),12: PRINT#1,” PUNTEN:"
igg"CDLORl:PSET(®,1753,12:PRIHT#1,”
460 PSET(1,175),12: PRINT#1,"” MSX"
470 COLOR15:GOSUB 1320

487 SK=5: MSX=1:KAART=5

25




490
500
510
520
K

PR
YA=6912: FOR AS=1 TO VL
VPOKEYA, 209: YA=YA+4: NEXT

IF MSX=2 THEN KR=KAART ELSE KR=S

530 Y1=0:Y2=63:GOSUB 1120
540 IF MSX=0 THEN 55@ ELSE KR=KAART:
Y1=103:Y2=166:GOSUB 1120

55@ KAART=0: AAS=0:UIT=0: MSX=0

560 SP=0: ST=0:CP=0:CT=0: Y1=0: VL=0
S57@ FOR X=1 TO 13:FOR Y=1 TO 4

580 KT(X,Y>)=1:NEXT Y,X

59@ COLOR 1

600 PSET (207,71, 12: PRINT#1, USING' ##

#": TGOED

61® PSET(208,71), 12: PRINT#1, USING" ##
#'; TGOED

620 GOSUB 2040

630 FOR W=0 TO 250@:NEXT

640 IF KAART<2 THEN 670

650 GOSUB 2200

660 IF I$="J" OR I$="j" THEN 670 ELS
E GOTO 870

670 GOSUB 2310: GOSUB 2380

680 X1=XT(KAART1)

69% LINE(X1+1,Y1+1)-CX1+4®.Y1+62),15
B

7O LINE(XI,Y1>~CX1+4®,Y1+6B),I,B

710 COLOR 1
720 PSET(X1+3,Y1+2),15:PRINT#1,SK$

739 1F K1=1@ THEN PSET (X1+33,Y1+2), 1

S5: PRINT#1, "o"
740 IF KL=1 OR KL=3 THEN COLOR 8
750 ON K1 GOSUB 2520, 2570, 2590, 2620,
264@,266@,2680,271@,2?5@,2?8@.281@.2
810,2810
760 GOSUB 3150
770 1F KAART<2 THEN 630
780 IF AAS=2 AND KAART=2 THEN LINE(S
0,587)-¢96,95),9, BF: UIT=3: GOSUBR 3330:
GOTO 500
790 IF ST>21 AND AAS>® THEN GOSUEB 36
30 ELSE IF ST>21 AND KAART=5 THEN UI
T=-3:GOSUB 333@:GOTO 50@ ELSE IF ST>
21 THEN UIT=-1:GOSUB 3330:GOTO 500
809 IF ST=21 AND KAART=2 THEN UIT=2:
GOSUB 3330: GOTO 500
310 IF ST=21 THEN UIT=1:GOSUB 3330:G
OTD 500
820 IF ST<21 AND KAART=5 THEN UIT=3:
GOSUB 333@: GOTO 500
ggg }F ST<21 AND KAART<5 THEN 630

[ e
850 ' |computer speelt|
86(2] 1 : L T i
870
163
830
850
209
s BF
910
520

SK=KAART: MSX=1: AAS=0: KAART=0: Y1=

GOSUB 2310: GOSUR 2380

X1=XT (KAART)>
LINE(X1+1,Y1+1)—(X1+4@,Y1+62),15
LINEC(X1, Y1)-(X1+40,Y1+63),1,B
COLOR 1

930 PSET<X1+8.Y1+2),15:PRINT#1,SK$
940 IF K1=1@ THEN PSET(X1+33, Y1+2),1
S:PRINT#1," 0"

950 IF KL=1 OR KL=3 THEN COLOR 8

960 ON K1 GOSURBR 2520,2570, 2590, 2620,
264@,266@,2680,271@,275@,278@,281@,2
810, 2810

970 GOSUB 3150

980 IF KAART<2 THEN 880

990 IF KAART=2 AND AAS=0 AND CT<16 T
HEN 1080

1000 IF KAART=3 AND AAS=0 AND CT<17
THEN 1080

1010 IF AAS=2 AND KAART=2 THEN LINE(
80,175>-(96,183), 9, BF: UIT=-3: GOSUB 3
330: GOTO 500

1020 IF CT>21 AND AAS>® THEN GOSUB 3
630 ELSE IF CT>21 AND KAART=S5 THEN U
IT=3:GOSUB 3330:GOTO 500 ELSE IF CT>
21l THEN UIT=1:GOSUB 3330:G0OTO 500
1030 IF CT=21 AND KAART=2 THEN UIT=-
2: GOSUB 3330:GOTO 500

1040 IF CT=21 THEN UIT=-1:GOSUB 3330
: GOTO 500

1050 IF CT<21 AND KAART=5 THEN UIT=-
3: GOSUB 3330:GOTO 500

1060 IF CT>ST OR CT=ST THEN UIT=-1:G
OSUB 3330@:GOTO 500

107¢ IF CT>17 AND CT<ST THEN UIT=1:G
OSUB 3330: GOTD 500

1989 FOR V=@ TO 500:NEXT:GOTO 880
180 ' —mmm ——

1100 ' |tekenen|

1110 @ Voo

1120 RESTORE 1280

1130 FOR K=1 TO KR:READ LN

1149 Cl=X1+20:C2=Y1+32

1150 LINE(Xl,Yl)—(XZ,YZ),ll,B

116@ LINE(X1+1,Y1+1)—(X2—1,Y2—1),4,B
F

1170 FOR BB=1 TO 21 STEP 3

1180 LINE(X1+BB,Y1+BB)—(X2—BB,Y2—BB)
, 11, B

1190 NEXT:PLAY "S6M10Q04E": NEXT: RETU
RN

1200 LINE(Q®,71)-(247,95), 13, BF

1210 LINE(Q,71>-(247,95),1,B
122®FPLﬂY“89M999904FADGE”,"SSH&BBBDS
B, A. FG"

1230 PSET(15,79),12: PRINT#1,"E E N E
NTWINTTIGE N

1240 PSET(16,79),12: PRINT#1,"E E N E
VINTIGE RN

FOR W=0 TO 350Q0:NEXT

FETURH

DATA 7,47,55,95, 103, 143, 151, 191
y 199, 230

1290 °
1300 '
1310 '
RESTORE 1450

FOR SN=1 TO 4

AS$="":FOR M=1 TO 8:READ SD
AS$=AS$+CHRS (SD) : NEXT
BS$="":FOR M=1 TO 8:READ SD
BS$=BS$+CHRS$ (SD) : NEXT
CS$="":FOR M=1 TO 8:READ SD
CS$=CS$+CHRS (SD) : NEXT
DS$="":FOR M=1 TO 8:READ SD
DS$=DS$+CHRS (SD) : NEXT

SPRITES (SN)=AS$+BS$+CS$+DS$: NEX

RETURN

DATA ©,1,15,31,63, 112,254, 232
DATA 245,113,25,31,28,15.239,ll

DATA 1,227,159, 190,240, 60, 238,5
DATA 95,24,48,240,112,224,238,2

DATA 5,26,165,31,62,56, 62, 120
DATA 117,81, 209, 208, 250, 233, 220

DATA 64,176, 224,240, 120,56, 248,
DATA 92, 30,30,22,190,42,118, 188
DATA 37,21,223,42,31,48,54,56

DATA 53, 49,57,31,92,111,239, 119
DATA 72,80,246, 168,240,24,216,5
DATA 88,24,56,240,116,236,238,2
DATA 56,40,120,80,112,160,224,1

DATA 224,160,224,80,120,44,27,1

f T
|sprites tekenen|
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1590
1600
1610
1620
1630
1640

ore t

1650

%660
kun |
1670
t de|
1680
|
1690
@”
1700
1710
9 |
1720
1730
Je |
1740
1750

1760
S|

DATA 56,40,60,20,28,10,14,10
DATA 14,10,14,20,60,104,176,224
]

' |spelregels
LOCATE @,7:PRINT"Probeer een sc
e behalen | kaart/pt”

PRINT”vanizl punten. Ben je ban

l_____’
PRINT"dat je te hoog gaat, dan

AAS 1,117
PRINT" je
HEER 10
PRINT”bank (MSX-computer) zal
VROUWV 10”
PRINT"scoren.”TAB(29)"| BOER 1
1@!!

PRINT TAB(29>"”| TIEN
PRINT"De inzet is van f 1 t/m f
NEGEN O
PRINT TAB<(29)*"| ACHT 8
PRINT"Wil je stoppen, dan moet
ZEVEN 7%
PRINT”"bij INZET 'E' intikken.
ZES o
PRINT TAB(29)"| VIJF 554
PRINT"Bij] elke ronde wordt met
VIER 4

passen en afwachten wa

1770 PRINT"kaarten gestart.”TAB(29)"

2160 RETURN

2k v =

2180 ' kaart erbij |

2190 ! i

2200 L=USRS (®):COLOR 15

2210 PLAY "V1303D32"

2220 PSET (47,175, 12: PRINT#1," KAART

ERBIJ?"

2230 PSET (159, 175), 12: I$=INEUT$¢1)

224Q@ IF 18="J" OR I$="3j" THEN PRINT#

1,”" JA" ELSE PRINT#1," NEE"

2250% FOR W=0@ TO 5@@:NEXT

2260 LINE(47,175)-¢199,183),12,BRF

2279 RETURN

2280 @

2290 ! |kaart zoeken

2300 " L

231@ K1=INT(RND<(1)>*13)+1

2320 KL=INT(RND<1>%4)+1

2330 IF KT(K1,KL)=@ THEN 231@ ELSE K

TC(K1,KL)>=0

2340 KAART=KAART+1: RETURN

2 U e

2360 ' |soort

R

2380@ IF KL=1 THEN
THEN

TEK$="®":GOTQ 2420
TEK$="¢'":GOTO 2420

plaatsen

GOSUB 3100: RETURN

GOSUB 3080
RETURN

RETURN

| DEIE ot

1780 PRINT TAB(29)"| TWVEE 20

1790 PRINT TAB(I@)”[spatiebalk]”
18@0 L=U3IR9 (®)

18%8 AB=INKEY$: IF AS<>CHR$(32) THEN
18

1820 CLS:PRINT: PRINT

1830 PRINT * UITBETALING - INHOUDING
1840 PRINT " ========—c=———=———n—e———-

1"

%8?@ PRINT: PRINT" x%xx DRIEVOUDIGE IN
ET"

186@ PRINT " ==========cc———xcc————=n
1870 PRINT TAB(1®)>"bij 2 azen

12?9 PRINT TAB(1®)"score 5 kaarten <

%g%g PRINT: PRINT" *% TWEEVOUDIGE IN
190@ PRINT " ========c——=—===—====
%91@ PRINT TAB(1®>"bij 21 met 2 kaar
en”

1520 PRINT:PRINT" * ENKELVOUDIGE I

NZET"

193@ PRINT " =—===c=—=—=———ce————————
194¢ PRINT TAB(1®)>"bij 21 punten”
1950 PRINT TAB(10)>"of hogere score d

an de bank":PRINT
1960 PRINT "K R ED I ETL EXI R

L =23 500" PRINT
197@ PRINT TAB(1@)"[spatiebalkl”
1980 L=USRS(®)
i89® A$=INKEY$: IF A$<>CHRS (32) THEN
o0
gg?g CLS: RETURN
4V s
2020 ' |inzet|
2030 ' b0—0 0
2040 L=USRS(®):COLOR 15
2050 LINE(119,175)-(127,183),12,BF
2060 PLAY "SOMSOQOOQ4E"
2070 PSET(47,175),12: PRINT#1,"” INZET
j?l!
2080 PSET(119,175),12: I$=INPUT$(1)>:P
RINT#1,1%

2090 IF VALCI$)>=0 AND I$="E" THEN 38
@@ ELSE IF VAL(I$)>=0 THEN 2040

2100 IZ=VAL(IS®)

211@ COLOR 14

2120 PSET(199,87),12: PRINT#1, 1Z
2130 PSET(200,87),12: PRINT#1, 1Z
2149 FOR W=0 TO 500:NEXT

21590 LINE(47,175)-(127,183),12, BF

2630
2640
2650
2660
2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790
2800
2810
2820
CC=1
2830
Kl-10

2850

2390 IF KL=3
2400 IF KL=2 THEN TEK$="&":GOTQO 2420
2410 IF KL=4 THEN TEK$="e"
2420 IF K1=1 THEN SK$="A":AAS=AAS+1:
50TOz480
243@ IF Kl1=190 THEN SK$="1":GOTQ 2480
2449 IF Kl1=11 THEN SK$="B":G0TO 2480
2450 IF K1=12 THEN SK$="V":GOTO 2480
2460 IF K1=13 THEN SK$="H":GOTO 2489
2470 SK$=CHR$(K1+48)
2480 RETURN
2490 !
2500 ! [A]
2519 ¢
2520 PSET(X1+49,Y1+6),15: PRINT#1, TEKS
223? IF KL=1 OR KL=3 THEN CC=8 ELSE
CC=
2540 PUT SPRITE VL, (X1+12,Y1+20),CC,
4
2552 VL=VL+1:RETURHE
2560 ' [2]
2570 GOSUEB 30890:
2580 ! [3]
2590 GOSUR 2990:
2600 GOSUB 3100:
2619 * [4]
2620 GDSU?52860:

! ]

GOSUB 2860:

! [6]

GOSUB 2860:
’ [7]

GOSUB 2869@:
GOSUB 3060:
- [8]
GOSUB 2860:
GOSUB 3040:
RETURN

i (9]
GOSUB 2860:
GOSUR 29909:
! [10]
GOSUB 2860:
GOSUB 2910:
i { B-V-H]

GOSUE 2990
GOSUB 3010

GOSUB 3010
RETURN

GOSUB
GOSUR

3010
3060

GOSUR
RETURN

GOSUB 29040
RETURN

2940

: RETURN
: RETURN

PSET (X1+9,Y1+6)>,15: PRINT#1, TEKS
IF KL=1 OR KL=3 THEN CC=8 ELSE

PUT SPRITE VL, ¢(X1+12,Y1+20),CC,
2840 VL=VL+1l: RETURN

2860 PSET(X1+9,Y1+6)>,15: PRINT#1, TEKS
2870 PSET (X1+25,Y1+6),15: PRINT#1, TEK

&
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gaae PSET(X1+9,Y1+48), 15: PRINT#1, TEK

2599 PSET(X1+25, Y1+48), 15: PRINT#1, TE
$

2000 RETURN

%21@ PSET(X1+17,Y1+13), 15: PRINT#1, TE
ﬁgze PSET(X1+17,Y1+41),15: PRINT#1, TE
2030 RETURN

2940 PSET(X1+9,Y1+20),15: PRINT#1, TEK
3

§95® PSET(X1+25, Y1+20), 15: PRINT#1, TE
$

2060 PSET(X1+0,Y1+34),15: PRINT#1, TEK
$

§97® PSET (X1+25, Y1+34), 15: PRINT#1, TE
$

2080 RETURN

2990 PSET(X1+17,Y1+27),15: PRINT#1, TE
K$

3000 RETURN

3010 PSET(X1+9,Y1+27),15: PRINT#1, TEK
$

geze PSET (X1425, Y1+27), 15: PRINT#1, TE
$

3030 RETURN

3949 PSET(X1+17,Y1+16),15: PRINT#1, TE
$

3050 RETURN

ﬁ@ﬁ@ PSET(X1+17,Y1+37),15: PRINT#1, TE
3

3070 RETURN

g@&@ PSET(X1+17,Y1+6), 15: PRINT#1, TEK
3090 RETURN

E;@@ PSET(X1+17,Y1+48),15: PRINT#1, TE
g%%g RETURN

3130 | punten|

Sig0 2 =

315@ IF MSX=1 THEN 3230

3160 IF K1>1 AND K1<1@ THEN SP=K1:GO

TO 3180

3170 IF Kl=1 THEN SP=11 ELSE SP=10
3180 ST=8T+SP:SP=0:COLOR 14

3190 LINE(80,87)-(96,95), 12, BF

3§®gTPSET(?2,8?),12:PRINT#1,USING” #

gzig PSET(73,87)>,12: PRINT#1, USING" #
1’; ’I‘

3220 RETURN

3230 IF K1>1 AND K1<10 THEN CP=K1:GC

TO 3250

3240 IF K1=1 THEN CP=11 ELSE CP=10

3250 CT=CT+CP:CP=0:COLOR 1

3260 LINE(80, 175>-(96, 183), 12, BF

3§?®CPSET<72,1?5>,12:PR1NT#1,USING“
!’; T

3§§® ¥SET<?3,175>,12:PRINT#1,USING"
3200 RETURN

3300 '

38310 afrekenen

3320 °

8330 IF UIT<1 THEN 3370

3340 FOR ZG=255 TO @ STEP-1.25

2%50 SOUND®, ZG: SOUND1, @: SOUNDS, 15: NE

3360 SOUNDS, 0: GOTO 3400

3370 FOR 2G=0 TO 255 STEP 1.25

%%so SOUND®, ZG: SOUND1, &8: SOUND8, 15: NE

3390 SOUNDS, @

3400 LINE(47,175)-(210, 185), 12, BF

3410 PRESET(47,175), 12: COLOR 11

3420 IF UIT<1 THEN PRINT#1," MIN";AB

SCUIT);"MAAL DE INZET" ELSE PRINT#1,

" PLUS"; ABSCUIT); " MAAL DE INZET"

3430 FOR W=0 TO 1750: NEXT

8440 TGOED=TGOED+ (IZXUIT)

345@ COLOR1
3460 LINE(207,71)-(239,79), 12, BF
3470 PSET (207

»71),12: PRINT#1, USING" #
##" ;, TGOED

3480 PSET(208,71),12: PRINT#1, USING" #
##" , TGOED

3490 LINE(199,87)>~-(215,95), 12, BF
3500 LINE(80Q,87)-(96,95), 12, BF

3510 IF TGOED<-75 THEN 3520 ELSE LIN
E(47,175)-(220, 185), 12, BF: RETURN
3520 COLOR 1

3530 PSET(207,71),12:PRINT#1, USING" #
##" ; TGOED

3540 PSET(208,71),12: PRINT#1, USING" #
##' ; TGOED

3550 COLOR 3

3560 PSET(Q,183),12: PRINT#1,” KREDIE
TLIMIET OVERSCHREDEN ! !"

3570 PSET(1,183),12: PRINT#1,” KREDIE
TLIMIET OVERSCHREDEN ! !"

3580 PLAY "S8M75003GEDAGBED"

3590 FOR W=0 TO 1200:NEXT:GOTO 3800
3600 ' 7

3610 ' |aas 11—>1|

3620 ! :

3630 AAS=AAS-1

3640 IF MSX=1 THEN 3710

3650 COLOR 14

3660 LINE(80,87>-(96,95), 12, BF

3679 ST=ST-10

3680 PSET(72,87)>,12: PRINT#1,USING" #

#EET
SGQETPSET(73,87),lQ:PRINT#l,USING" #
#J!;

3700 GOTO 3760

3710 COLOR 1

3720 LINE(B@,175)—(96,183),12,BF
37386 CT=CT-10@

374@ ;SET(72,175),12:PRINT#1,USING”
#":C

3750 PSET(?3,1?5),12:PRINT#1,USING”

##", CT

3760 RETURN

SLTD

8780 °
3790 !
3800 FOR W=0 TO 500: NEXT

3810 FOR X=0@ TO 256 STEP 8
3820 LINE(X, 0)-(X+8, 191), 12, BF: NEXT

einde

3830 PLAY' S8MOOO0A4E"

3840 COLOR 15,4, 4: SCREENQ: END

3850 !

3860 '====== EINDE LISTING ======
CONTROLETELL ING Regel: 398 - 164 Regel: 78@ - 1851
Regel : 1 - B8 Regel : 408 - 218 Regel: 79@ - 2E5
Regel: 2@ - B8 Ragel: 410 - 141 Regel: 899 - 8
Regel: 38 - &8 Regel: 42¢ - 142 Regel: 810 - 392
Regel; 4@ - sg Regel: 43¢ - 161 Regel: 82e - 13
Regel: 5@ - &@ Regel: 440 - 182 Regel: 838 - 181
Regel : 68 - E8 Regel: 458 - 23@ Regel: @849 - 53
Regel : 78 - B8 Regel: 469 - 222 Regel: 85 - &8
Regel: 80 ~ B8 Regel: 478 - 2853 Regel: ©6e - &8
Ragel : 98 - E@ Regel: 48e - 136 Regel: @78 - 24
Regel: 1o - Eg Regel: 498 - B8 Regel: 880 - 20
Regel: 1l1@ - e Regel: 500 - 236 Regel: @839 - 232
Regel: 120 - 114 Regel : E1® - l4e Regel: 9@e - 43
Ragel: 138 - 148 Ragel: 52@ - i Ragel: 918 - 212
Regel: 149 - 47 Regel : E3e - 2239 Regel: 92¢ - 239
Regel: 158 - Eo Regel: B49® - 248 Ragel: 9390 - 147
Regel: 6@ - 12 Regel: 660 - 224 Regel: 940 - 17¢
Regel: 17@¢ - a7 Regel: 660 - 194 Regel: 360 - a8
Regel: 18é - 193 Regel: E78 - 14g Regel: 96 - 203
Regel: 196 -~ 177 Regel: 580 - 136 Ragel: 97e - 21
Regel: 208 - 111 Ragel: Ese - 233 Regel: 98e - 188
Regel: 218 - 248 Regel: Eo® - 37 Regel ! 936 - 17
Regel: 220 - 240 Ragel : Ele - 38 Ragel: 1680 - 189
Regel: 238 - -] Regel: 620 - 186 Regel: 1810 - E7
Regel: 249 - 128 Regel: 638 - 216 Regel: 102e - 235
Regel: 25@ - 6 Regel: 640 - 233 Regel: 1036 - 234
Regel: 26@& - 135 Regel: 658 - 91 Regel: 1040 - &2
Regel: 27 - 338 Regel: 668 - 217 Regel: 1850 - 239
Regel: 280 - 24 Regel: 67 - 20 Regel: 1e6@ - ag
Regel: 290 - 42 Regel: 6a8 - 25 Ragel: 1870 - 17)
Regel: 3e0 - e Regel: 698 - 43 Regel: 1980 - &8
Regel: 318 - 247 Ragel: 7ee - 212 Regel: 1098 - &8
Regel: 320 - 223 Regel: 71é - Zzas Regel: 110e¢ - &Ea
Ragel: 330 - 45 Regel: 720 - 147 Fegel: 111@ - &8
Regel: 340 - 241 Regel: 73@ - 17e Ragel: 1120 - 191
Regel: 360 - 42 Regel: 740 - 36 Regel: 1138 - 186
Regel: 360 - 43 Ragel: 768 - 283 Regel: 114 - 72
Regel: 37¢ - 287 Regel: 760 - 21 Regel: 1168 - 119
Regel: 38¢ - 163 Ragel: 77e - 183 Regel: 1160 - 198
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FLYING HERO

Bij dit behendigheidsspel is het de bedoeling een
verdwaald meisje uit een grot te redden. Het spel
bestaat uwit 20 verschillende speelvelden en 17
'levels' waarbij level 1 het eenvoudigste is.
Wanneer onze 'hero' tegen de grot aanvliegt neemt
zijn kracht af, hij komt dus niet meteen om het
leven, maar als de kracht op is, verliest hij een
leven. Deze levens worden voorgesteld door de
helmpjes die tussen de levels en de score worden
geplaatst. Nadat je het meisje hebt gered zal de
score worden verhoogd en komt het volgende
-moeilijker- level. De score wordt bepaald door de
overgebleven 'power' en het aantal resterende
levens. Onderweg kun je vreemde wezentjes tegenkomen
die aardige bonuspunten kunnen opleveren. Onze hero
kan ook schieten, maar dit kost energie en deze
energie is in de hogere levels hard nodig. Na het
intro-scherm verschijnt (even wachten) een overzicht
van de puntentelling en de hoogste score. Er kan
worden gespeeld met joystick en toetsenbord.

HET PROGRAMMA

In de regels 880 tot 970 worden de levens, de score
en de kracht getekend. In regel 1030 wordt naar de
routine gesprongen die de velden tekent en de regels
1110 tot 1279 zorgen voor de besturing. In 1630 tot
1560 wordt gekeken of er een botsing optreedt tussen
speler en grot. Tevens worden de variabelen voor de
goede richting bepaald. De velden worden getekend in
de regels 1570 tot 4270 en in 4280 tot 4400 wordt er
gevuurd in de vliegrichting. In de regels 4410 tot
4640 wordt gekeken hoeveel score je krijgt wvoor de
levens en de overige kracht. Na 17 levels gespeeld
te hebben worden de regels 4650 tot 4740 doorlopen
en wordt terug naar het introscherm gesprongen. Als
de 'power' op is dan worden de regels 4750 en 4910
doorlopen en wordt er gekeken of de levens op zijn.

VARITABELEN

VE = TELLER VELDNUMMER

LI = LEVENS

SC = SCORE

HI = HOOGSTE SCORE

TM = LENGTE 'POWER' BALK

BL = ASCII-CODE STRING BALKJE (137-144)
JO = WAARDE JOYSTICK OF KEYBOARD

ST = STRAALTELLER MOTOR EN BESTURING

R = RICHTING HERO (1= RECHTS, 4=LINKS)
X = X-AS HERO
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Y = Y-AS HERO

PN = PUNTENTELLING BEESTEN (10-20-50)
G = HULPVARIABELE BESTURING

A = HULPVARIABELE WACHTLUSSEN ENZ.
CO = KLEUR GROT

F = HULPVARIABELE BESTURING

EBeeldscherm: WIDTH 3&
iél.I;IIIIIIII--Il#'II-I
2@ XXXXKKXXEX FLYING HERD XkXkkKX%X

)
40
o
8¢
¢
1@e
1
119
12@
134
144
15¢

¥Door : X
¥Michel Janssen, Westervoortx
X(c) 1987 MSX Gids Amsterdam x
300K 0K K KKK K 30K 5 3 3% 30K 0k ok X %080k XK X K X

SCREEN 1,2:WIDTH 3¢: COLDR 15,1,

LTI " I T AR TR

ON STOP GOSUE 1290:STOF ON

ON ERROR GOTO 129¢

KEY OFF: DEFINTA-Z

DIM FN(178)

5 ON INTERVAL=S5 GOSUR76@: INTERVALO

160 FOR A=360 TO 721STEPB: VPOKE (A+
1) . VPEEK (A) 1 VPOKE (A) , &H@: NEXT

17¢ FOR A=366 TO 729STEPS: VPOKE (A—1
) s VFEEK (A) : VPOKE (A) , XH@: NEXT

180 FOR A=3B4TD 9BUSTEF8:FOR E=3TDb:
VFOKE A+E,VPEEK (A+E)\2 OR VPEEK (A+R
):NEXT B,A

19¢ LOCATE 16, 16: PRINT"FPLEASE WAIT"

20@ LOCATE 2,20:PRINT"FLYING HERO .
210 VFOKE 478, %H28

220 * sprites XXKKOK00KKKKR0K KKK KX K

230 °

240 FOR A=OTO11 :As="":Rg=""

25¢ FOR C=1TO4:READ A%$:FDR B=1T0O1&ST
EF2
260
)))
279 NEXT E,C:SPRITES$(A)=BE$:NEXT

288 * karakters XRKKKKXRKK KKK KKKk KK

294 *

309 FOR A=1TOD18:READ E,D$

310 FOR C=1TO16 STEP 2

32@2VPDKE (BXB) +C/2, VAL ("&H"+MID$ (DS
5.2

338 NEXT C.A

340 ° kleuren KKkK KKK KORK KKK KK KKK X

350
360 VPOKE B196,49:
370 VPOKE B209,97:
380 VPOKE 8211, 66

VFOKE 8212, 129

394
400

419 CLS:SDUND @,@: INTERVAL OFF

420 DEFUSR=%H41:Q=USR (&)

4F@ FOR n=ﬁT022=PRINTSTRINE$(3ﬁ,128)
1:PUT SFPRITE A, (=32,-32) :NEXT

44@ VPOKE B2¢8,73:VPOKE 8214,65

45¢ FOR A=7TO11:LOCATE18,A:PRINTSFAC
E$(9)::NEXT

446@ PUT SPRITE 1,(140,69) ,9,4

47¢ PUT SPRITE 2, (1401, 69) ,4,5

48¢ FUT SPRITE 3,(149,76) ,9,.6

49@ PUT SPRITE 4, (186,76) , 6,7

S¢@ PUT SPRITE O, (100@,76) ,15,8

S51¢ LOCATE 8,2:PRINT" FLYING HERO "

929 LOCATE 2,2@0:PRINT"Written by Mic
hel Janssen "

B$=E$+ CHR$(VﬁL("&H"+MID$(A$,B,2

VFOKE B2@18,73
VPOKE B21¢,65

==3 T
POMERIEE S S S S S S S S S22 _ |

530 LOCATE 6,18:FRINT"X 1987 by MSX-
GIDS": TM=d¢

54@ DEFUSR=&H44:0=USR (&)

oo@ * wacht lus invoer

Seg *?

=7¢ FOR JO=@TOZ2: IF STRIG(JO) THEN 7
8¢

S8¢ B=1:1F T=2¢ THEN BEB=15:T=9¢

59¢ FUT SFRITE b, (125,61),B,11

60@ FUT SPRITE v, (1560,84+J0),15,1@
619 NEXT:T=T+1:TM=TM+1

628 IF TM>*12¢0 THEN &3¢ ELSE 574

63¢ CLS:FOR A=@TO16:PUT SFRITE A, (-3
2,~32) tNEXT: TM=0

649 LOCATE B,22:FRINT"FLYING HEROD"
65¢ LOCATE B,23:FPRINT"***2s223525m
668 FOR A=1TD19:PRINT:NEXT A

679 LOCATE 3,7:PRINTCHR$(176)" 1@ P
886 LOCATE 3,9:PRINTCHR$ (178) " 56 F
b9% LOCATE 3, 11:PRINTCHRS$ (177) " 2@

ggglLDCATElé,7:PRINTCHR$(137)“ a¢ P
P16 LOCATE16,9: PRINTCHRS (146) " 1@ P

NTI

720 LOCATE16,11:PRINTCHRS$(168)" 1@
PNT."

738 LDCATEé,14=PRINTUSINB“high sCcore
THEBHEE " 1 HI:" &6 » #

749 PUT SFRITE @, (168,148) ,15, ¢

75@ FOR A=1TO20@0@: NEXT: GOTO 419

769 S0=850+2:S0OUND @,S0: SOUND B.l5
77¢% RETURN

783 * variabelen XXXKXEXXREXKEKE KK
799 °

8¢ | I=3:LE=1:5C=¢

8id FNCL76)=1@:PN(177)=20: PN(178) =5
820 VE=2:16=5:X=4B: Y=8:R=1: TM=24:BL=1
7

83¢ FOR A=@ITO1@:FUT SFRITE A, (-32,~-3
2) sNEXT

84@ CLS:LOCATE 16,1@:PRINT"level "sLE
85@ FOR A=1TOS@@E: NEXT

86@ DEFUSR=&H41:0=USR (@) :CLS

87@ " print score etc X¥kkkkkkkkxxk
g8g *

87@ CLS

999 FOR A=17T023:LOCATE &,A:PRINTSTR
INGS (3¢, 152) 3 : NEXT

91¢ LOCATE 2,18:PRINT"LEVEL"

92¢ LOCATE 15, 18: PRINT"SCORE"

93¢ LOCATE 2,20:FPRINT"FPOWER"

940 LOCATE 11, 18:PRINTSPACES (3)

95@ LOCATE B, 18:PRINTUSING"##": LE
969 LOCATE 21, 18:FRINTUSING" ######4";

SC
F7@% LOCATE 11,1B:PRINTSTRINGS (LI, 168
LOCATE

1
2
|
8
2

)

984 B8, 2¢: FRINTSTRING$ (17, 137)
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99¢ FOR A=@8TO09:PUT SFRITE A, (-32,-32
):BOUND A,@:NEXT:S50UND B,15

1@a@ COo= LE+4 IF CO>15 THEN CO= CO-14d
1¢1¢ DEFUSR=%H41: O=USR ()

1626 VFOKE 8208, (COX16)+1

105¢ FOR A=1TO16:LOCATE @,A:FRINTSTR
INGS (2@, 12B) ; s NEXT

1849 ON VE GGSUB 158¢, 1766, 1920, 265
2220, 2340, 2q2ﬂ L?ﬂﬂ 28q@ 291@ 3@8@.
122@,~31@_14¢Q 4@,a61ﬂ,u75®.b889 4

GEe, 4170

1@5@ FOR A=1TOZ32: IF INT(RND(1)x1@) >S5
THEN 1@i8g

1660 IF VPEEK (6208+A) =128 AND VFEEK (

6240+A) =32 THEN VFOKE (6240+A) .39
167¢@ 1IF VFPEEK (6444+A)=128 AND VPEEK(

6476+A) =32 THEN VFOKE (6476+A) , 329

1683 NEXT

1699 DEFUSR=%H44: @=USR (&)

116 * hoofd lus XXRXO0O00KOO0KKR XK
1% 3002

1123 DEFUSR=342:0=USR (@)

1153¢ F=STICK (JO) :50UND 7,37+ (5T)
114¢8 SOUND®, @: IF F<>@ THEN G=F

1156 IF STRIG(JB) AND G=¢ THEN F0O=24

:GOSUR 4Z%1d
116@¢ IF STRIG(JO) THEN G=@
117¢ PUTSPRITEL, (X,Y),9.R:FUTSPRITEZ2

« (X, Y+16),9 R+E=FUTSPRITE3q(X Y+9) .4
R+1
ii8@ IF R=1 THEN FUT SFRITE &6, (X+1,Y

+23487T), 15,14 ELSE PUT SFRITE &, (X+1

@B, Y+2E48T) , 15,19

119@ IF VE=Z2 AND X<88 AND Y>64 THEN

4424

1200 ST=8T+1: IF ST:>3 THEN ST=¢g:VFOKE
8214, 16XINT(RND (1) %X14)+1:L.OCATE 21,
1Hs PRINTU ING"H#####4#" ; SC: 6G0OTO 1129
1219 FPO=FPO+1:IF FO<13 THEN GOTO 1269
12200 IF TM<14 THEN SOUND 7,¢:S0UND &
. 20

123$ BlL=BL+1:1IF BL>141 THEN BL=138:

TM=TM-1

124¢ IF TM=7 THEN 47&6

1258 PO=@: LOCATE TM,2¢: PRINTCHRS (BL)
1260 TL=@:1F G/2=CINT(G/2) THEN 1iz@
1276 ON G GOSUR 137¢,,1430,,1480,,15

3

1280 GOTO 11209

1293 * =stop routine RRKXKEKERKKK kX
153@% SCREEN@:WIDTH 37: COLOR 15,4.4
131¢ BEEF: KEYON:LOCATE #.@

1326 FRINTSTRINGS (37, 4¢)'LDCQTE By
1336 PRINT"FLYING HERD (C)MSX GIDS"
1340 LOCATE @,4: FRINTSTRINGS (3Z7,42)
125¢ ON ERROR GOTO @

136 END

1374 ° hero omhoog ¥XAXEEREXRERE KX
138@ IF Y<1é6 AND VE=Z THEN Y=16& ELSE
IF Y<16 THEN Y=%2&£:VE=VE-S5:60T0 996
12948 FOR Z=6112T0 6113

14668 IF VFEEK (Z+(X/B)+(Y/B)%32) 48 T

HEN FPO=2@:Y=Y+8

141¢@ NEXT:Y=Y—-B

1428 RETURN

14540 hero rechts XXXk kK kxR xikx
1443 R=1:1IF X>224 THEN X=8:VE=VE+1:06

OT0O 994¢

145@ FOR Z=6146TQ0 6242 STEF 32
1460 IF VPEEh(Z+(X/B)+(Y/8)* 23

HEN FO=2@: X=X-8

>4@8 T

1478 NEXT: X=X+8: RETURN

1488 ° hero oml aag KRFROKKKKK KRR KKK
1494 IF Y>96 THEN Y=16:VE=VE+5:G0OTOD
996

1568 FOR Z=6272 TO &273

1516 IF VPEEK(Z+(X/B)+(Y/B)%X32) >4 T

HEN FO=2¢:Y=Y-8

1524
15324
1549
GOTO
1559
1568

NEXT: Y=Y+8: RETURN
* hero links XXKERERXERKRKK
R=4: IF X<1&6 THEN X=232:VE=VE-1:
ded

FOR Z=46£143T0 &23% STEP 32

IF VFEEK(Z+(X/B)+(Y/B)X32) »48 T

HEN FO=2¢: X=X+8

157¢
1584
15949
1460i¢8
16149
1620
1639
1640
1654
1664
167
168¢
1694
17
1710
17240
1739
1746
1754
17668
177¢
1784
1799
18@d
181d
1824
1830
1844
185@
18468
1874
188¢@
1894
196G
1910
1924
193¢
194@
19540
1964
197%
198¢
1994¢
288
2016
7]

202¢
20359
2049
285
2868
267 ¢
2083
209¢
21ad
2110
2120
213@
2143
2154
2169
217@
2189
2194
2264
2216
2229
2230
2240
22549
2260

NEXT: X=X-8: RETURN

3_1_

FOR A=32TO07:LOCATE Z.A
FRINTSFACE® (24) ;: : LOCATE 2,A+7
FRINTSFACES (24) 3 s NEXT

FOR A=14T0O146:LOCATE 2,A
FRINTSFACES (4) : LOCATE 18,A
FRINTSFACE® (4) : LOCATE 19,A
FPRINTSFACES (S) : NEXT

FOR A=7T09:L.OCATE 2,A
FRINTSPACES$ (4) : LOCATE 23,A
FRINTSFACE® () : NEXT

IF LE<17 THEN RETURN

A=INT (RND(1) X1@) +&

LOCATE 2,A:FRINTCHR$%(178)
LOCATE 4,5:PRINTCHR$(176)

FOR A=1@TO14: L OCATE 15,A
FRINTSTRINGS (2, 136) s NEXT: RETURN
-"_'2—-.

FUT SFRITE 4, (50, 1082) ,6,7

FUT SFRITE 5, (5@ 1@2),15 8
FOR A=3TO7: LDCQTE 4,A
PRINTSPQCE$(26)::LBCQTE 4.A+7
PRINTSPACE$ (26) ; tNEXT

IF LE<2 THEN 188¢%

LOCATE 15,11:PRINTCHR$(177)
LOCATE 18,14:FRINTCHR$%(142)
FOR A=10T014: L OCATE 26,A
FRINTSTRING#(2,136) : NEXT

FOR A=1TO3: LDCQTE 4.A
PRINTSPQEE$(5)=LBCATE 16.A+13
FRINTSFPACE® (6) s NEXT

RETURN

5_3_

FOR A=3TO7:LOCATE @,A
FRINTSFACES$ (3@) 3 : LOCATE @,A+7
FRINTSFACE$ (3@) 3 : NEXT

IF LE<3 THEN Z2@@d

FOR A=16ITO14:LOCATE 11,.A
FRINTSTRING$ (2, 136) : NEXT

FOR A=3TO16:LOCATE 4,A
PRINTSFPACE$(S) : IF A<12 THEN

LOCATE 9,7:FPRINTCHRS (142)
LOCATE 15,A: PRINTSPACES (4)
NEXT: RETURN

s P 4 .

FOR A=3T07:LOCATE #,A
PRINTSPACE® (3@) ; : LOCATE @,A+7
PRINTSPACES (3@) 1 : NEXT
LOCATE 13, 14:PRINTCHRS (142)
IF LE<4 THEN 2150

LOCATE 24,4:PRINTCHRS (176)
FOR A=16TO14:LOCATE ‘3,A
FRINTSTRINGS (2, 136) : NEXT
FOR A=7T09:LOCATE 6,A
PRINTSPACES (4) : LOCATE 22,A
FPRINTSFACES (4) : NEXT

LOCATE 20, 18: PRINTCHRS (177)
FOR A=3T07:LOCATE 15,A
PRINTSTRINGS (2, 136) : NEXT
RETURN

L i 5 —

FOR A=3T07:LOCATE @,A
FRINTSPACES (28) ; : LOCATE @,A+7
PRINTSPACES (28) 3 : NEXT
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2270
22849
2299
2348
2319
%)

2320
2330
2340
23549
2369
2379
23849
2399
24010
24149
24249
2439
2444
2459
2469
247¢
24849
24949
2509
25149
2529
2539
25449
2959
2569
2579
25849
25949
26¢H
2619
26249
2639
2640
2659
2664
2679
26849
26949
27 ¢
2714
27249
2738
2744@
275¢
2769
)

2779

278d
2794a

28aig
28149
282¢@
2830
2844
285@
2846@
2878
28849
289¢
29a6
291¢@
2

292¢
2939
29449
2958
2969
29748
298¢
2994

IF LE<S THEN 2349

FOR A=14TD14:L0OCATE 2,A
FRINTSTRING# (2, 136)‘NEXT

FOR A=3TO16: LDEATE 24, A
PRINTSPACES (4): IF A<13 THEN 233

LOCATE 5,A: PRINTSPACES (5)
NEXT: RETURN

3 o 6 i

FOR A=1TO14:LOCATE 1¢,A
PRINTSPACE®(4) : LDCATE 19,4
PRINTSPACES (5) : NEXT

FOR A=1¢TO14:L0OCATE 2,A
FPRINTSPACES (28) : NEXT

IF LE<16 THEN 24&@

FOR A=19TO14:LOCATE 16,A
PRINTSTRING$(2 136) ¢ NEXT
LOCATE 11,11: PRINTCHR$(176)
LOCATE 2, 6 PRINTCHR$(177)
FOR A=1TO7: LOCATE 2.,A

IF A>2 THEN 254¢
PRINTSPACE$ (4) : LOCATE 2,A+14
PRINTSPACES (4) : NEXT
PRINTSPACES (8) : LOCATE24,A
PRINTSPACE$(6).NEXT'RETURN
a i 7 s

FOR A=3TO7:LOCATE @

PRINTSPHDE$(28);=LD&QTE é,A+7
FRINTSPACES (39) 1 : NEXT

IF LE<X6 THEN 261ﬂ

FOR A=3T07:LOCATE 22,A
PRINTSTRING®% (2, 11&)'NEXT

IF LE<7 THEN 2&33

FOR A=10TD14:LOCATE 4,A
PRINTSTRING$(2, 136) : NEKT

FOR A=1TD2: LDEATE 16 A
PRINTSPACES (5) : LOCATE 12,A+14
FRINTSPACE® (4) : LOCATE 25,A+7
FRINTSFACE® (3)

LOCATE 25,7:PRINTCHR$(178)
LOCATE 27,6:PRINTCHR$(177)
NEXT: RETURN

a o 8 o

FDR A=3TOD7:L0OCATE 4,A
FRINTSPACES (26) : LDCATE 11,.A
PRINTSTRING® (2, 116)-LDCQTE@ A+7
PRINTSPQEE%(RQ) :NEXT

FOR A= 2T0268TEP3 B=INT(RND (1) %3

IF B<2 THEN LOCATE A, 1#¢+B ELSE

LOCATE A, 14

B= INT(RND(I)*lG}
IF B>S THEN PRINTCHR#$(176) ELSE

PRINTCHR%(177)

NEXT

FOR A=1TO14:L0OCATE 15,A
FRINTSPACE#(4): IF A>7 THEN 284¢
LOCATE 4,A:FPRINTSFACES(5)

NEXT: RETURN

d =9 -

FOR A=3TD7:LOCATE @,A
PRINTSFACES (38) : LDCQTE 6,A
FRINTSTRING$ (2, 136).LGCQTEQ A+7
PRINTSPQCEﬁ(zﬁ) LOCATE 2@, ﬁ+7
FRINTSTRING$(2, 136) : LUCQTEI@ A+

PRINTSPACES (S5) : NEXT: RETURN
s

FOR A=1TO14:LOCATE S.A
FRINTSPACE® (5) : LOCATE24.A
FPRINTSPACE® (4) : NEXT

FOR A=3TD7:LOCATEd,A
PRINTSPACE$(S5) » LDCATEQ A+7

Iuad
301d
3929
SeEd
IG4@
IS0
3060
3078
08¢
Ia9a
Ilee
311¢@
3120
3130
314@
315¢
3168
317@
31849
3194¢
3209
3219
3229
3238
3249
3259
S269
S279
3280
32949
J5EE
3319
3324
3339
3349
33540
I368
SS7E
3389
3399
34@9
3419
3420
3439
34440
34540
346
3473
+7

3480
S49@
300
35149
3529
3539
354¢
3559
3560
35749
3580
359@
J608
361@
2628
S63E
3643
S60@

3669
3670
3680
3690
3700
371
3729
3734
37449

PRINTSPACE® (28) : LOCATE18, A+9
PRINTSPACE$ (5) ¢ NEXT

IF LE<1@ THEN RETURN
A=INT(RND (1) ¥B) +1

LOCATE 24,A:PRINTCHR$(178)

FOR A= 1@TD14 LOCATE 13,A
FRINTSTRING® (2, 136).NEXT

RETURN

o S

FORA=1TO16: LOCATE 2,A
PRINTSPACE®$ (4): IF A<3 THEN 313¢
LOCATE 1@,A:PRINTSFACES (&)
NEXT:FOR A= 3TO7:LOCATE16,A
FRINTSPACE®$ (14) : LOCATE 16 A+7
PRINTSFPACE$(14) : NEXT

FOR A=1T0 LE/3

B=INT (RND(1) x16)

LOCATE 2,B:PRINTCHR$ (178) :NEXT
IF LE<14 THEN RETURN

FOR A=10TO14:LOCATE 18,A
FRINTSTRING®$ (2, Ioﬁ)'NEXT RETURN
e el

FOR A=3TO7:L0OCATE @,A
PRINTSPACE$(3Q)'LGCQTE 6,A
FRINTSTRING® (2, 136) : LUCATE@ A+7
PRINTBPQEE$(?@)'LDCQTE 12,A~3
PRINTSPACES (4) : LOCATE 4, ﬁ+9
PRINTSPACEi(R)'LDEﬁTE 14 A+
FRINTSPACE$ (4) : NEXT: RETURN

3 i 11 il

FOR A=3T07: LOCATE @,A
PRINTSPQCES(RQ)'LQCQTE d.A+7
FRINTSPACES (26) : LOCATE 23 A+2
FRINTSPACES (3) : NEXT

IF LE<B8 THEN RETURN

FOR A=1@T014: LOCATE 15,A
PRINTSTRINE$(2 136) ¢ NEXT

IF LE<9 THEN RETURN

FOR A=3T0O7 :LOCATE 9,A
PRINI%TRING$(2 116)'NEXT RETURN
FOR A=3TO7:LOCATE®, A
PRINTSPACEﬁ(RQ)'LDEATE 19, A
FPRINTSTRING®(2,1356) : LDCATE 26, A

PRINTSPACES (4) : LOCATE 27,A+7
PRINTSTRINGS (2, 136) :NEXT

FOR A=3TO16:LOCATE 4,A
PRINTSPACES (5) : LOCATE 13,A
PRINTSPACES (4) : LOCATE 22,A
PRINTEPQCE$(4)-NEXT : RETURN

- . 1 g

FOR A=3T07:LOCATE @,A
FRINTSPACES (28) : LOCATE @, A+7
PRINTSPACES (28) : LOCATE 18,A-3
PRINTSPACES (5) : LOCATE 6,A+9
PRINTSPACES (3) : LOCATE 24,A+9
PRINTSPACE® (4) : LOCATE 2,A+7
PRITTSTRINBt(Z 136) : NEXT: RETURN
a iy 6 —

a

LOCATE 5, 15:PRINTSTRINGS (22,144

FOR A=3TD7:L0OCATE 2,A
PRINTSFACE$(28) : LDCﬁTE 2,A+7
FRINTSPACE#(28) : LOCATE 2,A+2
FRINTSPACE$(4) : LOCATE 2, A-3
PRINTSFACE$(4) : LOCATE lﬂ A-3
PRINTSPACES (&) : NEXT

IF LE<15 THEN RETURN

FOR A=3TO7:LO0OCATE 7,A
FRINTSTRING®$ (2, 136) : NEXT: RETURN
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3756 ° -
3768 *
3779 FOR A=3TO7:LOCATE 4,A-3

3780 PRINTSPACES (3):LOCATEL4,A-3
3798 PRINTSPACES (4) : LOCATE®, A

3809 PRINTSPACES (7) :LOCATEL4, A

3819 PRINTSPACES$ (16) :LOCATE 4,A+3
38200 PRINTSPACES (3):LOCATE 14.A+3
383¢ PRINTSPACES (4) : LOCATE®, A+7

3840 PRINTSPACE®$(7):LOCATEL4,A+7
3850 PRINTSPACES$(16):LOCATE 22,A
3860 PRINTSTRINGS (2, 136) : NEXT

3878 RETURN

3880 ° - 18 -

389@ *

39¢% FOR A=3TO7:LOCATE ,A

3910 PRINTSPACES (30) : LOCATE @,A+7
3920 PRINTSPACE® (30) : LOCATE 4.A+2
3930 PRINTSPACE® (3) :LOCATE 11,A+2
3940 PRINTSPACES (4):LOCATE 8,A+7
3950 PRINTSTRINGS (2, 136) : NEXT

3960 FOR A=14TO26STERS

3970 IF INT(RND(1)%1¢)<5 THEN LOCATE
A, 18: PRINTCHRS (177)

3980 IF INT(RND(1)X16)<4 THEN LOCATE
A, 14: PRINTCHRS (176)

399? NEXT:LOCATE 12,15:PRINTSTRINGS (
18, 144)

42@% IF LE<12 THEN RETURN

4¢1¢ FOR A=3TO7:LOCATE 17.A

402¢8 PRINTSTRINGS (2, 136) : NEXT: RETURN
4636 * - 19 -

4@4@ -
LOCATE &,15:PRINTSTRINGS (3¢, 144

4050

)

496@ FOR A=3TO7:LOCATE @,A

4@07% PRINTSFACES (3¢) : LOCATE @, A+7
4984 PRINTSPACES (3%) : LOCATE 4,.A-3
4993 PRINTSPACES (5) : LOCATE 13,A-3
410@ PRINTSFACES (4): LOCATE 22, A3
4119 PRINTSPACES (4) :NEXT

4120 FOR A=4TO246STEP4:LOCATE A, 10
413@ IF INT(RND(1)X1¢) >S5 THEN PRINTC
HR$(177) ELSE PRINTCHR$(176)

4140 NEXT:IF LE<11 THEN RETURN

415¢ FOR A=3TO7:LOCATE 1¢,A

4160 PRINTSTRING® (2, 136) :NEXT: RETURN
4174 * - 20 -

41849 *

?199 LOCATE @,15: PRINTSTRINGS$ (27, 144
4200
4219
4229
423@
4244
4250
4260

L=

FOR A=3TO7:L0OCATE d.A
FRINTSFACE$ (28) : LOCATE @.A+7
FPRINTSPACE$(28) : LOCATE 6., A3
FRINTSFACE$(3) : LOCATE 24 ,A—-3
PRINTSFACE$(4) : LOCATE 24, A+2
FPRINTSFACE$(4) s NEXT

IF LE<13 THEN RETURN

4279 FOR A=3TO7:L0OCATE 21,A

428¢ FRINTSTRINGS (2, 136) : NEXT: RETURN
4299 * wvuren links

4309 *

431@ SOUND 7,@:IF R=1 THEN 4384
4320 FOR Z=1STO@STEF-1:PUT SFRITE Ton
(X-12,Y),.2Z,11:SOUND @, Z+20@: NEXT
4330 FOR 7Z=6142T04145

434G IF VPEEK(Z+(X/B)+(Y/B) %x32) >175
THEN B=(Z+(X/B)+(Y/B) X32) : C=VPEEK (E)
: 85C=SC+PN(C) : VFOKE B, 39

435¢ NEXT:SOUND &, @: RETURN

436@ * wvuren rechts

4=7a@ *

4389 FOR Z=1S5STOOSTEF-1:PUT SPRITE 7y
(X+12,Y),Z,11:5S0UND @, Z+20¢: NEXT
4390 FOR 7Z=46144T06147

44008 IF VPEEK(Z+(X/B)+(Y/B)%X32) >175
THEN B=(Z+(X/B)+(Y/B) X32) : C=VFEEK (R)
: 5C=5C+PN(C) : VFOKE B, 39

441¢ NEXT:SOUND @, @: RETURN

442¢ * gelukt XkKkIO0KKKK KKK KKKk KKK X
443@ *

4440 BEEP:LOCATE 7,12:PRINTCHRS (16@)
445¢ IF BL<>141 THEN BL=BEL+1

4460 LOCATE TM,2¢:PRINTCHRS (BL)

447@ SOUND &,BL-TM:SOUND 8,15

448¢ SC=SC+1@:L0OCATE 21,18

449¢ PRINTUSING" ###4##4": 5C

458 FOR B=1TO3@:NEXT

4510 IF BL<141 THEN GOTO 445¢

452¢ BL=138

453¢ IF TM>8 THEN TM=TM-1:G0TO 445¢
454¢ SOUND @,@:FOR A=LI TO1 STEP-1
4550 PLAY"V1S5T25505A": LOCATEL1G+A, 18
4560 FPRINTCHR$ (32) : LOCATE 21,18

457¢ SC=SC+10@: PRINTUSING"######"; 5C
4589 FOR B=1T0O S5¢¢:NEXT B.A

4598 FPLAY"s16 v15 t80145 mé&g@da =S
"vi2t4@02","s1@ v15 t8@145mbE8dG0s
460@ FPLAY"Q3a303f3rb64 edf4g4réd die
4f4r64 e4f4garb4 g3a3g3f3 edf4g4 dég
[ Eﬁtb”,"b2&2b232b233b3","gEaEg3¥3r
64 e4f4g4ré4 d4edf4rb4 edf4gdrsd gl3a
3g3f3 e4+494 dégb ebebd

461¢ IF PLAY (@) THEN 446140

46200 FOR A=1TO14@:PUT SPRITE A, (-32,-
32) :NEXT:

4638 LOCATE 7,12:PRINTCHRS (169)

4649@ LE=LE+1:IF LE>17 THEN 4649

46598 GOTO B2@

4668 ° alle lavels doorlopen

4679 °

4680 FOR A=1TO11:LOCATE @,A

469@ PRINTSPACE® (3¢) ; : LOCATE ¢, 23-A
4709 FRINTSFACES (3@) 3

4716 FOR B=1TO2¢@: NEXTE, A

472¢ LOCATE 14, 10: PRINTYLEVEL 17"
473¢@ LOCATE 14,11:PRINT"?2®*2* 2an
4749 FOR A=1TO6@EH= NEXT

475¢ CLS:60TO 349

4769 * BGAME DVER ROUTINE

4776 *

47849 LI=LI-1:S0UND7,2¢0

479@ LOCATE 11+L1,18:PRINTSPACE$(1)
4BeE FOR A=1TO20@

4810 SOUND B8, 15:FOR B=1TOZ280STEPA
482¢ SOUND @,R:NEXTE,A

483¢ SOUND ¢@,d: L 0CATE 9,8

484@ IF LI<>1 THEN A$="S"ELSE A%=" "
485% PRINTLI"LIVE":A$:" LEFT"

4B86¢ FOR A=1TOD6EE: NEXT

4879 IF LI=@ THEN 496¢

488@ LOCATE 9,9:PRINT"” TRY AGAIN *
489@ FOR A=1TO6@GE: NEXT: GOTOR20
4909 LOCATE 9,9:FPRINT" GAME OVER *
491¢ IF SC>HI THEN HI=SC:LOCATE 8,2¢
tFRINT"a new high score !'"

4920 FOR A=1TOLOOH: NEXT:G0TO 440
49338 7 XXRKRRRRKokok K kokk

494% * %X DATA SPRITES X

4959 7 KRR RKRKOKK KKK KKk X

4969 DATA GBUCOAGIIBIBEBGE

497¢ DATA 1BO@H77856515E 760

498% DATA @B1B284888UBHRHS

4999 DATA GBCEGT774272424200

SUBE DATA G1E303g303IAZIG3IGI

S91¢ DATA @3183CICICICICIC

o@2¢ DATA FCFEFECUB@SIFEFE

SE3¢ DATA FEGEGOGHCHCHCHCY

S@4% DATA BIUZG3GIOIGIGICT

o@5d DATA GI0IGIEICIGGOO00

S¥6W DATA FCFEFE3IEIE3IEIESBE

S@7@ DATA CEFEFEFCF B@@@oigigs

S98% DATA 3ICICICICICICHIHI

SE99 DATA G3U3O3C3IG3IOIGIAT

5169 DATA 79300@GHSSAGF GOF ¢

o119 DATA EJESCOHCEHBASHFOFG




o129
S139
S149
S515¢
S16d
o176
o184
219d@
D289
S219
S229
o230
S2449
D250
D260
o270
o284
o296
S3ag
o314
D320
DI
o346
D359
S366
S37¢
538¢
S399
2446
41d
S420
D434
o444
o459

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

SF7F7FO3S8101 7F7F
7F OO0 IGIHIAT
BOCHCACHICHCHCHCH
C#183CICICICICIC
SF7F7F7C7C7C7C71
737F7F 3F 1 F@O@ 600
CACHCACHCHCHCHCY
CHOCOCACHCHIBHBHB g
GEGCADODBOOGDF GF
G707 033G 01 GF OF
SC3IC3C3C3ICICCHCy
CACOCaCaCaCeyCeCy
1E7F7FFBF 1EGEOED
CEDFS575717191F1F
DVBBDDBDBDBSD GGG
BEDBBDDBDDBBHBHG
BOBBBBHDTBEIFIFIF
GADDBBHBAIBEG LG
GABHBHBBCEHBGBHEY
DAGABODBBBHBBFBFB
6CFEFEFE7C3B1 000
DADBODBBDSBBDDB
alabaalalalataalatalalntn 1
ABBBBBOBBDBBDHBG
4SO BABSHI1G1 P10
atataiabatalafalalatalalntalaly)
dalalalalatalalalatnlatotit]
paralalabalabalatalalla ot ot
GODDBAFF OOBODBHD
DOBABBBDBDBODBBHG
DOBODOF F OBOSBH G
adaataladataladaalalalot oty

TOKNOKNOK KK KK K KK KK X K K
* X DATA KARAKTERS X

ol 2
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

o

X
¥
X
X
X

R K KOK KK % k% ok ok Kok X

39, 3BE 5248802000000
42,3C4299A1A199423C
128, 44FE4FFES7FFEF61
129, FFFFFFFFFFFFFFFF
136, 773083EE38C2D8OT
137, SE3ESESEIESESESE
138, $OGGIEIESEIESESE
139, GOGOOOGBSE IEIEIE
140, BOGGBODODGDODIE SE
141, 0OOOOBSIBODOA B
142, 6011936361 144DDDD
144, G@BICT7FFFFFFFFFF
152, FFFFFFFFFFEFFFFF
160, 6CFEFEFE7C381 00
168, 807CFEF OEOFEFEOE
176,42A5187E99244242
177 , 800000000B6695 18
178, 6007 OEF BOEGT BBDE

XK 0K KK 3K XK K ok KK KOk Xk Kk K X

X
EINDE LISTING ' «x
X

FLYING-HERD X

X

X

3O KK KK K K 3k K oK ok K XK 3 % %

CONTROLETELLING
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Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
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Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
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Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel
Regel
Regel
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:

Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:

10

20 - 58
30 - 58
40 - 58
50 - 58
80 - 38

Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:

Regel:
; {

Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:

Regel:

910 - 223
920 - 238
930 - 244
940 - 39
950 - 9

1000 - 211

: 1010 - 105

1020 - 86
1030 - 107
1040 - 116
1050 - 4

: 1060 - 18

1070 - 217
1080 - 131
1090 - 108
1100 - 58

: 1110 - 58

1120 - 143
1130 - 63
1140 - 194
1150 - 94
1160 - 152
1170 - 146
1180 - 1B
1190 - 118
1200 - 159
1210 - 129
1220 - 222

[ .

: 1360 - 129

1370 - 58
1380 ~ 159
1390 - 11
1400 - 51
1810 ~ {05
1420 - 142

1670 - 143
1680 - B4
1690 - 75
1700 - 244
1710 = 3
1720 - 234
1730 - 191
1740 - 158
1750 - 32
1760 - 58
1770 - 58
1780 - 181
1790 - 190

Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Rege

Rege
Rege
Rege
Rege
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel
Regel
Rege
Rege
Rege
Regel:
Regel:
Reqel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:

B b s

[

Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:

Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:

1800 - 139
1810 - 155
1820 - 155
1830 - 198
1840 - 205
1850 - 168
1860 - 169
1870 - B8
1880 - 133
1890 - 91
1900 - 78
1910 - 142
1920 - 58
1930 - 58
1940 - 135
1950 - 155
1960 - 159
1970 - 43
1980 - 154
1950 - 88
2000 - 146
2010 - 232
2020 - 164

2090 - 159
2100 ~ 171
2110 - 215
2120 - 208
2130 - 148
2140 - £8
2150 - 147
2160 - B3
2170 - 76
2180 - 209
2190 - 148
2200 - 68
2210 - 142
2220 - 38
2230 - 58
2240 - 135
2250 - 153
2260 - 157
2270 - 110
2280 - 147

2350 - 358
2360 -~ 14h
2370 - B9
2380 - 77
2390 - 147
2400 - 98
2410 - 24
2420 - 159

2470 - 226

2550 - 153
2360 - 159
2570 - 167
2580 - 155

- B8

Regel: 2590

Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:

2600 - 188
2610 - 149
2620 - 88
2630 - 142
2640 - B8
2650 - 95
2660 ~ 142
2670 - 216
2680 - 214




Regel: 2690 - 75  Regel: 3590 - Bl  Regel: 4490 - 92
Regel: 2700 - 58  Regel: 3600 - 95  Regel: 4500 - 148
Regel: 2710 - 58  Regel: 3610 - 74  Regel: 4510 - 9
Regel: 2720 - 139  Regel: 3620 - 32  Regel: 4520 - 22
Regel: 2730 - 92  Reqel: 3630 - 58  Regel: 4530 -
Regel: 2740 - 52  Regel: 3640 - 58 Regel: 4540 - 222
Regel: 2750 - 100  Regel: 3650 - 71  Regel: 4550 - 32
Regel: 2760 - B8  Regel: 3660 - 137 Regel: 4560 - 73
Regel: 2770 - B8  Regel: 3670 - 96  Regel: 4570 - 21
Regel: 2780 - 252  Regel: 3680 - 91  Regel: 4580 - 123
Regel: 2790 - 147  Regel: 3690 - 71  Regel: 4590 - 162
Regel: 2800 - 131  Regel: 3700 - 77  Regel: 4600 - 146
Regel: 2810 - 151  Regel: 3710 - 78  Regel: 4610 - 234
Regel: 2820 - &  Regel: 3720 - 242 Regel: 4620 - 237
Regel: 2830 - 68  Regel: 3730 - 142 Rege]: 4630 - 183
Regel: 2840 - 75  Regel: 3740 - 32  Regel: 4640 - 4
Regel: 2850 - Regel: 3750 - 58  Regel: 4650 - 238
Regel: 2860 - 58  Regel: 3760 - 5B  Regel: 4660 - 58
Regel: 2870 - 135  Regel: 3770 - 143  Regel: 4670 - 58
Regel: 2880 - 93  Regel: 3780 - 48  Regel: 4680 - 135
Regel: 2890 - 52  Regel: 3790 - 3 Regel: 4690 - 170
Regel: 2900 - 114  Regel: 3B00 - 46  Regel: 4700 - 226
Regel: 2910 - 55  Regel: 3810 - B2  Regel: 4710 - |
Regel: 2920 - 21  Regel: 3820 - 79  Regel: 4720 - 101
Regel: 2930 - Regel: 3830 - 40  Regel: 4730 - 151
Regel: 2940 - 58  Regel: 3B40 - 55  Regel: 4740 - 29
Regel: 2950 - 143 Regel: 3830 - 93  Regel: 4750 - 229
Regel: 2960 -~ 54  Regel: 3860 - Regel: 4750 - 58
Regel: 2970 - 76  Regel: 3870 - 142 Regel: 4770 - 58
Regel: 2980 -~ 103  Regel: 3880 - Regel: 4780 - 54
Regel: 2990 - 41  Regel: 3890 - 58  Regel: 4790 - 171
Regel: 3000 - BO  Regel: 3900 - 135  Regel: 4800 - 148
Regel: 3010 - 77  Regel: 3910 - 9,  Regel: 4810 - 5i
Regel: 3020 - 237  Regel: 3920 - 95  Regel: 4820 - 207
Regel: 3030 - 254  Regel: 3930 - 75  Regel: 4830 - 195
Regel: 3040 - 254  Regel: 3940 - B0 Reqel: 4840 - 232
Regel: 3050 - 156  Regel: 3950 - B8  Regel: 4850 - 4
Regel: 3060 - BB  Regel: 3940 - 225 Regel: 4860 - 29
Regel: 3070 - 142 Reqel: 3970 - 133  Regel: 4870 - 159
Regel: 3080 - 58  Regel: 3980 - 135  Regel: 4880 - 102
Regel: 3090 - 58  Regel: 3990 - 5  Regel: 4890 - 37
Regel: 3100 - 110  Regel: 4000 - 239  pegel: 4900 - 93
Regel: 3110 - 39  Regel: 4010 - 150  Regel: 4910 - 141
Regel: 3120 - 73 Regel: 4020 - 32  Regel: 4920 - 159
Regel: 3130 - 50  Regel: 4030 - 58  pegel: 4930 - 58
Regel: 3140 - 94  Regel: 4040 - 58 Regel: 4940 - 58
el s H ERbo 0 me S
egel: . Bgel: % Regel: 4960 - 24
Regel: 3170 - 2 Regel: 4070 - 96  Regel: 4970 - 745
Regel: 3180 - 168 Regel: 4080 - 97 Regel: 4980 - 243
Regel: 3190 - 241 Regel: 4090 - Bl  Regel: 4990 - 224
Regel: 3200 - 161  Regel: 4100 - B9  Regel: 5000 - 18b
Regel: 3210 - 32 Regel: 4110 - 76  Regel: 5010 - 52
Regel: 3220 - 58  Regel: 4120 - 146  Regel: 5020 - 156
Regel: 3230 - 58  Regel: 4130 - 78 Regel: 5030 - 27
Regel: 3240 - 135  Regel: 4140 - 171  Regel: 5040 - 188
Regel: 3250 - 93  Regel: 4150 - 143 gegel: 5050 - 179
Regel: 3260 - 52  Regel: 4160 - 32  Regel: 5060 - 140
Regel: 3270 - 103 Regel: 4170 - 58  Regel: 5070 - 105
Regel: 3280 - 78  Regel: 4180 - 58  Regel: 5080 - 4b
Regel: 3290 - BS  Regel: 4190 - 71  Regel: 5090 - 188
Regel: 3300 - 20  Regel: 4200 - 135  Regel: 5100 - 218
Regel: 3310 - 58  Regel: 4210 - 94  Regel: 5110 - 48
Regel: 3320 - 58  Regel: 4220 - 97  Regel: 5120 - 54
Regel: 3330 - 167 Regel: 4230 - 90  Regel: 5130 - 205
Regel: 3340 - 96  Regel: 4240 - B89  Regel: 5140 - 49
Regel: 3350 - 108 Regel: 4250 - 76  Regel: 5150 - 48
Regel: 3360 - 75  Regel: 4260 - 240  Regel: 5160 - 103
Regel: 3370 - 237 Regel: 4270 - 154  Regel: 5170 - 24
Regel: 3380 - 158  Regel: 4280 - 32  Regel: 5180 - 60
Regel: 3390 - 88  Regel: 4290 - 58  Regel: 5190 - 3
Regel: 3400 - 238 Reqel: 4300 - 5B  Regel: 5200 - 248
Regel: 3410 - 176 Regel: 4310 - 198 Regel: 5210 - 230
Regel: 3420 - 32  Regel: 4320 - 76  Regel: 5220 - 78
Regel: 3430 - 58 Regel: 4330 - 42  Regel: 5230 - &0
Regel: 3440 - 58  Regel: 4340 - 67  Regel: 5240 - 104
Regel: 3450 - 103 Regel: 4350 - 183  Regel: 5250 - 78
Regel: 3460 - 104  Regel: 4360 - 58  Regel: 5260 - 164
Regel: 3470 - 108 Regel: 4370 - 58  Regel: 5270 - 144
Regel: 3480 - 97  Regel: 4380 - 75  Regel: 5280 - 5
Regel: 3490 - BB  Regel: 4390 - 47  Regel: 5290 - 194
Regel: 3500 - 146  Regel: 4400 - 67  Regel: 5300 - 207
Regel: 3510 - 75  Regel: 4410 - 183  Regel: 5310 - 232
Regel: 3520 - B3  Regel: 4420 - 58  Regel: 5320 - 100
Regel: 3530 - 20  Regel: 4430 - 5B  Regel: 5330 - 164
Regel: 3540 - 58  Regel: 4440 - 177  Regel: 5340 - 164
Regel: 3550 - 5B  Regel: 4450 - 219  Regel: 5350 - 164
Regel: 3560 - 135  Regel: 4460 - 39  Regel: 5360 - 186
Regel: 3570 - 94  Regel: 4470 - 195  Regel: 5370 - 144
Regel: 3580 - 107  Regel: 4480 - 200  Regel: 5380 - 144

L+

Regel: 5390 - 164
Regel:
Regel: 5410 - 1564
Regel: 5420 - 208
Regel: 5430 - 164
Regel: 5440 - 58
Regel: 5450 - 358
Regel: 5460 - 358
Regel: 5470 - 154
Regel: 5480 - 214
Regel: 5490 - 77
Regel: 5300 - 204
Regei: 9510 - 233
Regel: 5520 - 43
Regel: 5530 - 252
Regel: 5540 - 205
Regel: 5350 - 149
Regel: 5360 - 102
Regel: 5370 - 212
Regel: 5580 - 106
Regel: 5590 - 200
Regel: 5600 - 39
Regel: 5610 - 353
Regel: 5620 - 211
Regel: 5630 - 150
Regel: 5640 - 198
Regel: 5650 - 358
Regel: 5660 - 358
Regel: 5670 - 358
Regel: 5680 - 5B
Regel: 5690 - 58
Regel: 5700 - 58
Regel: 5710 - 358
Regel: 5720 - 58
Totaal: 63050

L]
5

ABONNEMENTEN
EEN ABONNEMENT IS

| VOORDELIGER EN JE MIST GEEN

NUMMERS!

Een abonnement op de MSX-Gids kost f 40,—
per 6 nummers en is te verkrijgen door over-
making van dit bedrag op Giro: 5036011 t.n.v.

| J. Herps, Postbus 26006, Amsterdam.

Voor Belgié: Bfr. 750 op bankrekeningnummer
235-0430464-87 bij de Generale Bank te
Hasselt, t.n.v. J. Herps te Amsterdam.

Abonnementen worden aangegaan voor een
periode van 12 maanden en de abonnees
krijgen, voor het verstrijken van het abonne-
ment, een bericht van de uitgeefster en kunnen
dan hun abonnement verlengen. Indien een ver-
lenging niet gewenst is hoeft verder niet te wor-
den betaald; opzeggen van een abonnement is
niet nodig, maar wordt wel op prijs gesteld.

Girobetaalkaarten of Eurocheques (vergeet niet
het nummer op de achterzijde) voor een abon-
nement kunnen gestuurd worden naar:
Uitgeverij Herps,

Postbus 26006,

1002 GA Amsterdam.

Telefonische inlichtingen over abonnementen
en losse nummers: 020-327464.
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SCREENDUMP
(SCREEN 1)

Beeld=scherm: WIDTH 34

18 REM MSXdmp
| 20 REM screendump screen 1

3@ REM in verschillende grijstinten
48 REM op ad4-formaat

S@ REM

6@ REM Door:

79 REM Martin van der Graat#f

8¢ REM (c) 1987 MSX Gids Amsterdam
9¢ REM

16@ REM

116
12¢
130
14¢

CLEAR3@GE, &¥HCO@®: DEF INTA-Z

CLS: SCREEN®: WIDTH38
PRINTTAE(11) ; "MSXdmp screen 1"
FPRINT

154 PRINT"Met dit machinetaal ~progra
mma kan een dump gemaakt worden van
screen 1. U moet nu een hexadeci
maal beginadres voor het programma o
pgeven van Cdgg"

168 MA=%HE@D®

179 IFPEEK (%HFFA7) =%HCY THENMA=%HF 1 E®
:'geen diskdrive

180 PRINT"tot "HEX$(MA)"."

| 19 LOCATE®, 8: INPUTBES

| 209 BE=VAL ("&H"+BE$)

' 210 IFBE<&HCOSPOREE >MATHEN19¢

| 2208 PRINT

| 23¢ PRINT"11 standaard MSX"

249 PRINT"2]1 betere MSX"

258 PRINT"3] Fastext 8¢ of STAR NL~1

gll

26@ PRINT"41 standaard EFPSON
279 LOCATE®, 15: INPUTSOS

280 S0O=VAL (50%)

29¢ IFS0<10RSO>4THENZ76

308 PRINT

318 PRINT"Data wordt gepoked. "
326 REM

33¢ REM Machinetaal poken

| 349 FORI=BETOBE+319:READH1%

35@ IFASC (H1%) =63THENREADH2%: H3$=HEX
* (VAL (MIDS (H1%,2)) X256+VAL ("&H"+H2%)
+BE):PGKEI,VAL("&H"+MID$(H3$,3,2))=I
=I+1=PDHEI,VQL("&H"+MID$(H3$,1,2)):G
OT037¢

360 FPOKEI,VAL ("&H"+H1%)
379 NEXT

3B@® REM

399 REM Eitpatronen poken

465
419
429
430
444
| 459
460
479
480
49% REM
S¢g REM
S1¢ ONSOGOTOSSY, 626, 680, 750
S2¢ REM

S3@ REM XX¥ standaard MSX Xxx

FORI=BE+321TOBE+38@STEF4
FORJ=@TD2: READE%$
PGKEI+J,VAL("&B“+B$):NEXTJ,I
REM
REM
REM
REM
REM
REM

Printercodes poken

LFD$ - linefeed 1/24 inch
BIT$ - bit image code’s
(minimaal 72 dots/inch!!'!1)
RST$ - reset printer

549 REM (b.v. PHILIFS VW@g2g)
259 LFED$=CHR$(27)+"T@s&"

o6¢ BIT$=EHR£§27;+“E 76"
S57@ RST$=CHR$(27)+"a"

580 GOTO79¢

S99 REM

(1207
610
620
63g
6440
&5
660
&7¢
Xk X

REM XXX betere MSX Xxx

REM (b.v. PHILIPS VW@a30)
LFD$=CHR$ (27) +"T@&"
BIT$=CHR% (27) +"G@7285746"
RET$=CHR$ (27) +"3"

GOTO79¢

REM

REM XXX Fastext B¢ & STAR NL-1@

689 LFD$=CHR%$ (27) +"A"+CHRS (3)
699 BIT$=CHR$(27) +" %" +CHR%$ (5) +CHRS (&
4)+CHR%(2)

70¢ RST$=CHR% (27)+"3"

71® GOTO799

7200 REM

738 REM XXX standaard EPSON Xxx
749 REM (b.v. TREND JFP13¢)

75@ LFD$=CHR%(27)+"A"+CHR$ (3)

769
2)
779
784
799
=1n]7)
814
829
B3@
849
859
86@ REM Print mogeli jkheden

87@ CLS:PRINTTAB(il);"MSdep screen
1":PRINT

88¢ PRINT"SELECT+1 - Normale afdruk"
B899 PRINT"SELECT+2 - Vette afdruk”
70@ PRINT"SELECT+3 - Extra vette afd
ruk": FRINT

71¢ PRINT"Door tijdens het printen d
e ESC-toets ingedrukt te houden kan

BIT$=CHRS$ (27) +"L"+CHR% (64) +CHRS (

RST$=CHR$(27)+"3"

REM

S$=LFD$+RIT$:FORI=1TOLEN(S%)
PDKEI+BE+38ﬂ,ﬁSC(MID$(B$,I,l))
NEXTI:POKERE+18¢,LEN(S%)
FORI=1TOLEN(RST$)
PDKEI+BE+412,HSC(MIDS(RST$,I,l))
NEXTI: POKEBE+15¢, LEN(RSTS$)

REM

het printen beéindigd worden.":FRI
NT

928 REM

93@ REM Hook zetten

49
959
))
969
))
97¢
989
99
180
1616
1629
1838
1649
2))
18546
2))
1o6@
167@
1a8@
1a9a
11@g
111¢
1120
1134
1144
1154
1164
1176
118¢
1196
1200
1219
1229
123@
1249

HOOK=&HFD9F
PUKEEE+314,VAL("&H“+HID$(BE$,3,2

POKEBE+315, VAL ("&H"+MID$ (BE$, 1,2

FOKEBE+316, PEEK (HOOK +8)
POKEBE+317, PEEK (HODK+1)
FPOKEBE+318, PEEK (HOOK +2)
POKEBE+319, PEEK (HOOK+3)
POKEBE+32¢, FEEK (HOOK+4)
ST$=HEX$ (VAL ("&H"+BE$) +311)
POKEHOOK , *HCS
POKEHODK+1, VAL ("&H"+MID$ (ST$, 3,

PDKEHDUK+2,VQL("&H“+MID$(ST$,1,

FOKEHOOK , &HCZ=
CLEARI@Y, BE—1: END

REM

REM Machinetaal

DATA C5,D5,ES,F5,3A,AF,FC,FE
DATA @1,24,29,3E,47,CD, 41,01
DATA CB,??,E@,EQ,QF,CD,4i,E1
DATA CB,4F,2Q,¢4,16,@1,18,QE
DATA CB,57,29,94,16,62,18,ﬂ6
DATA CB,5F,20,08,16,03,7A,32
DATA ﬁz,FD,ia,ﬁﬁ,Fl,El,Dl,El
DATA C9,3E,@3,32,71,38,CD,AB
DATA @d,28,5B,2A,22,F9,11,1F
DATA @¢,19,06,20,C5,01,01,08
DATA CS,EA,AZ,FD,47,C5,3E,QD
DATA CD,AS5,0%,CD, ?¢,B0, @6, 18
DATA C5,.78,FE, ¢C, 0@, 8¢, @@, CD
DATA ?ﬁ,BD,ll,Zﬁ,@ﬁ,i?,Ci,lﬁ
DATA EF.11,0@,FD,19,3E,967,.CD
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125¢0 DATA 41,¢1,CE,57,28,2D,C1, 1@ i e
126¢ DATA D4,C1,CEB,21,3E,9A,CD,AS ggig §E¥A éﬂg Q
1278 DATA 9%,16,CS5,11,FF,FF,19,C1 s bl
1280 DATA 16,BA,11,71,9D, 06,00, 1A i Do o
1298 DATA co,nﬁ,gm,13,1ﬂ,F9,cn,gm e
13¢@ DATA 06,CD,56,01,3E, 08, 32, 71 2080 REM 12 (donkergroen)
13108 DATA 38,18,89,C1.C1,C1,18,E2 i b
1320 DATA 11,71,7D,@b,0@, 1A,CD,AS s
13308 DATA ¢9,13,10,F9,C9,ES5,ES, 3A i e
1340 DATA E2,F3,47,CD, 4A, 0@, CB, 3F e
135¢ DATA CR,3F,CE,3F,21,00,00,11 3120 REM 13 (magenta)
1360 DATA 4%,00,19,10,FD,47,23,10 s
1376 DATA FD,CD, 4A,®%,F5S,CB, 3F,CR £
138¢ DATA 3IF,CB, 3F,CR, 3F,FE, 0@, 20 Taaey
1398 DATA ©3,3A,EA,F3,57,F1,E6,0F 5198 BN o
1466 DATA FE,®@d,20,03,3A,EA,F3,5F 2180 REM 14 (grijs)
1419 DATA E1,D5,CD,4A, 00,47, 2A, 24 2196 DATA @@
1420 DATA F9,11,%8,0¢,19,16,FD,D1 520¢ DATA @10
143¢0 DATA @6,@8,CS,CD, 4A, 8@, Al , 20 5516 DAth sdR
1446 DATA ©3,7B,18,81,7A,CD,?1, 1E 250 e
145¢ DATA 23,C1,1¢,EE,E1,C9,D5,ES 2556 REM 15 (wit)
1468 DATA SF,CB,23,CR, 23, 16,08, 21 G530 DATA 200
147¢ DATA ?1,3D,19,@6,03,7E,CD,AS S es Dite oon
1480 DATA ﬁﬁ,zS,lﬂ,F?,El,Dl,C?,ég 55%d DATh son
1496 gg;ﬁ @@,CD, 78, 00, 00, 80, 30, i i i
g P10 - Regel: 610 - t i
151¢ REM Bitpatronen Reoeli 20- 0 Resel 629 - 759 Regel: 1220 - 100
150 REM 1 czwart) Rl H0C 0 fem: bl el 0
153¢ R ZwWar ed8l: 5 ' 2 : &
1546 DATA 111 “Egﬂf - 9 EEES% 6 - 176 Reel: 1220 - i
1560 DATA 111 LR S fegel: 1200 - 4
1580 REM i fegel: ®- 0 el £ - 1 Regel: 1300 - 5b
1588 REM 2 (middelgroen) Regel: 100 - 0 Regel: 700 - 1;5 Resels 1310 - 89
Y600 DATA 111 e 1 okl T Regel: 1320 - 3
1616 DATA 018 feiel; {0 % Megel: j0- o el 130 -
1620 RE Regel: 140 - 145  Regel: 740 - 0 Regel: 1350 - 89
e i Rgg 1 150 - 131 Regel: 730 - 90 Reael: (340 - 34
163¢8 REM 3 (lichtgroen) Regg:l; 100 - '3 Regel: 780 - 147 R:ggel; 130 - 3t
1650 DATA 91 Regel: 170 - 138 Regel: 770 - 43  poter: 1380 - 156
1650 DATA @1@ Regel: 180 - 55  Regel: 70- o Ketel: 1360 - fod
1668 DATA @10 Regel: 190 - 152  Resel: 790 - ya0 fetel! 1230 - 150
1674 BEM Regel: 200 - 168 Regel: 800 - 241  poicid (4o ~ 103
@ REM 4 (donkerblauw) Regal' 210 - 110 Regel: 810 - 94 Regel: 1420 - 75
iggm DATA 111 Regel: HO-I? %ﬂk 3%:{% Regel: 1430 - 78
170¢ DATA 1@1 E:ggI; %ig = I? Reggl'. 810 - 230 gg; }:gg 4 I;g
1700 pen Regel: 230 - 13  Regel: 830 - O pocl: 1ak0 - a1
17380 REM 5 (lichtblauw) Regel: 270 - 184 Regel: 870 - 25 Redel: 1880 - 77
174¢ DATA 161 fegel: 260 - 59 E-gg:}f 880 - 01 peels 1490 - 1
1333 EE;Q s Regel: 310 - 204 E“"—*}’ g:}g Ng g,,_;':.; 1520 - 0
: - Bli: = g =
1786 REM & (donkerrood) Reseli 330- 0  Reseli 930- ¢ Regel; 1530 - 9
1799 DATA 111 Regel: 300 - 76  Regel: 940 - 200 fedels {510 - 33
1806 DATA 200 Regel: 350 - 111 Refel: 9% - 23 p0Sr! 1550 - 55
1820 REM fegel: 370131 feels 970 - 415 Reli 30 3
183¢ REM 7 (hemelsblauw) E:g:}‘ ggg_ 0 Resel: 9% - 179 E:g:{; {qug_ 53
teny o de Regel: 400 - 107 Reel: 1000 - fo  fedels 600 - 39
18549 DATA 111 Regel: 410 - 223 Regel: mm: Regels 1620 - 0
186¢ DATA @0Y Regel: 420 - 171  Regel: 1020 - 28 pR8€;: Bf) = 0
8 ) Regel: 440 - 0  Regel: 1040 - 15 Redel: 1630 - 33
1888 REM B8 (roo il Regel: 1050 - 135 naq:ﬁ 1630 - 53
Regel: 460 9 - 77 Regel: 1670
19¢¢ DATA 111 fegel: 410 0 Reuel: fo0 - 17 Fewl: 1670 - 70
o ol oo O L L) S s S
1940 DATA 919 Regel: 310 -12  Pemel: 110- % (R im0 - 8
g e fegel: $40- 0 Resel: 1140 - 39 fesel: 140 - 34
19860 REM 149 (donkergeel) Regel: %g o lzg ﬁg&iif Hgg : 1%1 Regel: 1770 - 0
2000 DATA 117 Eegeii 580 - 176  Regel: 1180 - 72 BEGEi: 3
2018 DATA 995 edel: 59 - 0 Regel: 1190 - 17 i -
2020 Rem 00 Regel: 500 - 0  Regel: 1200 - 11 Regel: 1810 - 35
202¢ REM egel:

e br




Regel: 1820 - 0 Regel: 2030 - 0
Regel: 1830 - 0 Regel: 2040 - 52
Regel: 1840 - 52 Regel: 2050 - 53
Regel: 1830 - 5% Regel: 2080 - 52
Regel: 1860 - 52 Regel: 2070 - 0
Regel: 1870 - 0 Regel: 2080 - 0
Regel: 1880 - 0 Regel: 209 - 54
Regel: 1890 - 53 Repel: 2100 - 54
Regel; 1900 - 355 Regel: 2110 - 54
Regel: 1910 - 53 Regel: 2120 - 0
Regel: 1920 - 0 Regel: 2130 - 0
Regel: 1930 - 0 Regel: 2140 - 54
Regel: 1940 - 53 Regel: 2150 - 52
Regel: 1950 - 53 Regel: 2180 - 54
Regel: 1950 - 53 Regel: 2170 - 0
Regel: 1970 - 0 Regel: 2180 - 0
Regel: 1980 - 0 Regel: 2190 - 52
Regel: 1990 - 52 Regel: 2200 - 53
Regel: 2000 - 55 Regel: 2210 - 52
SELEIE B |
g S Regel: 2240 - 52
Regel: 2250 - 352
Regel: 2280 - 52
Totaal: 15885

Het

Het

14
29
39
4@
=17
(=17)
7@
8¢
g
1ga
11a
120
13¢
14@
159
169
176
18¢

199

209
219

229
239
2449
25¢
26¢

Er moeten 16 wortels verzameld worden
kriskras door de
Onderweg kun je ratten tegenkomen die
de weg versperren, maar je hebt
tengif tot je beschikking. Denk
na of je
gewoon omheen huppelt. Zolang het
zich in de groet bevindt
afnemen. Extra kracht

verkrijgen door de eieren op te pakken.

te slaan en weer in
20 velden.

Beeldscherm:

RABBIT HOLE

spel:
die
verspreid 1liggen.
jou
rat-
goed
of er
konijn
kracht
wel te

grot

wel
wel
het rattengif gebruikt
zal zijn

is echter

spel heeft een routine om de score

op
te lezen en er

zijn

WIDTH 36

W e EEEEEEFEENEEETEFEREN
2

H#¥#H##F RABBIT HOLE #######4#
S m——————— #

i Michel Janssen B
’: Westervoort #

= #
*# (C) 1987 BY MSX-GIDS #
"HEHSHHHEHBHEEHEHHEE SN HSE
SCREEN 1,2:CO0L0R 15,1,1:CL 8
DEFINTA-G, I-Z: KEYOFF: WIDTH3@
X=¢: ¥Y=¢: ON ERROR GOTOS&&@

ON STOPGOSUE Sé66¢: STOFON

ON SFRITE GOSUB 5260

DEF FNZ=(X/B)+(32%(Y/B)+&6144)
DEF FNE=(BX/B)+ (32X (BY/B)+&176)
* hiscore in geheugen 7?77

IF PEEK(&HE@@3I) =255THENFORA=%HE®

GO@TOKHE®11: POKE (R) ,@: NEXT

FORA=1TOS5: HI$=HI$+CHR% (PEEK (&XHE#

Ae+A) ) sNEXT: HI=VAL (HI%)

DIM A%(4) ,DR(29) ,GZ (2¢) ,SL (2d)

PLAY"VIST230L 951 EMS5006C4GZE4A3D
4G4E4ACABAA4" , "VIST23ELIS13M
55003 C4G3E4AZD4G4ESC4AB6AS

* karakters a-z verdikken

FORA=385TO729STEFPS

VPOKE A,VPEEK (A—-1):VPOKEA-1,d

NEXT: FORA=5E3TO728

2789
284d
29
e
31@
320
339
349
356
360
376
=8¢
39¢
4@6
41¢
42@
43@

E

71

ﬁﬁi&

0

UL

gt

{aeials

VPOKEA, VPEEK (A) ORVPEEK (A) \2
VFOKEA+257, VPEEK (A) : NEXT
LOCATES,22: PRINT"WAIT PLEASE
*karakters kleuren/veranderen

FOR A=1TO18:READE,C

VPOKE B,C:NEXT

FOR A=1T024:READ B,D$:D=-1

FOR C=B%X8 TO B%B+7:D=D+2

VPOKE C,VAL ("&H"+MID$(D%$,D,2))
NEXT C,A

* sprites inlezen

FORA=1TD9: A%="":FORB=1TO16
READB%: A$=A%+CHRS$ (VAL ("&H"+E%$) )
NEXT: SPRITE${A)=A%: NEXT
FORA=@TOS: PUTSPRITEA, (-32,-32):8

OUNDA, @: NEXT

446
456
466
47¢
48¢
49@
oee
Sia
S2a
o)
o4e
=)
117
S7¢
o8¢
S9e
=1717)
&1¢
626
630
644
659
&68
&7¢
&80

 intro scherm

CLS: VPOKE B8196,65

FORA=ETO4: VPOKEB2@4+A, 24@: NEXT
LOCATEL1®, 23:PRINT"#*** %
LOCATED,23:PRINT"#° %% *%
LOCATEB,.23:FRINT"#* " %# **%
LOCATEB,23:PRINT"$>* ** *°?8&
LOCATE?, 23: PRINT"$> ** *&
LOCATE1®, 23:PRINT"$S ** &
LOCATE?,. 23: PRINT "SOFTWARE
FORB=1TO11:PRINT:NEXT : SOUND@ , 2¢i&
FORA=15TOGSTEFP-2: SOUNDS, A
FORB=1TD20@: NEXTB,A:CLS

KS=@: TL=@: _LOCATE®?, 8

* titel scherm

A (1)="RaBblt HolLe"

A (2)="rAabBi T hO1E"

PLoO01F i85 NIET fout '1..

* W

A% (3)="SFPACE-KEY"

A (4)=" h
LOCATE
LOCATE

8,B:PRINT"rabbit hole"
6, 20: PRINT"% 1987 BY MSX—

GIDS

&7

LOCATE 4,21:PRINT"WRITTEN: MICHEL

JANSSEN

788
TO
719

LOCATE
START"
LOCATE

3,8:PRINT"PRESS SPACE-KEY
2,1:PRINT"OR S TO SAVE OR

LOAD SCORE

724

738
740
758
768
779
78¢

PLAY"VIS5S13T226M256L BOIC3IB3C364EB
2R&4BSCSRSBSAZBSBSAZIRSBSA3C
SBSCS5G5B1 BSB&ASBECSB4AD2C1 ",
"YIEMISSTIBL104C. "

FORA=1TOZ2: LOCATEB,8:PRINTA%(A)

LOCATE 9.9:PRINTAS (A+2)

* wacht op invoer

FORB=1TOS5: FOR BS=@T02

A$=INKEY%: IF (A%$="S"0OR A%$="s")AND

NOT PLAY (@) THEN 49¢d

38




799 IFSTRIG(BS)AND NOT PLAY (&)
POELSENEXTBS, B, A: GOTO 73¢

THENB

Bag *° Maak keuze zichtbaar
g8ig °
82¢ CLS:LOCATE 6,10

83a@ PLAY"V15T23@L4M2ﬁﬁ0665E564BGEEBE
EDD", "V15T2301L 4M28@03IFSDSF 4
ﬁFDDFDDCC

IF BS=@ THEN PRINT"KEYBOARD "

IF BS>@ THEN PRINT"JOYSTICK "

PRINT"SELECTED“

FORA=1TOS@0@@: NEXT: LOCATES, 12
PRINTUSING"HIGH SCORE: ######"'HI
FDR B=1TO3@@d: NEXT

844
85@
86
87d¢
884
89d
e

Q14 Variabelen ......
Q2a -
3@ SC=@:LV=3:RBX=128:BY=16&

4
5@
60

X=184:Y=64

B=1:FPO=5@d: TX=8

D=@: VE=5: AZ=0

97% CLS:S0UND 8, 15:SOUND 9,0

98¢ FORE=1TDZ2d: DR(E)—I SL(E)—i GZ(E)
=1:NEXT

99¢ ° score/levens
1ggg *
1@16
1626
1630
1646
16506
1869
1a87@
1680
1896
110g

i
111@

etc

ST=3: DEFUSR=&H41: PRINTUSR (@)
FOR A=@TO2: VPOKEA+8211,145:NEXT
LOCATE7, @2 PRINT"POWER:
LGCQTEQ @: PFRINT"SCORE: "
LGCRTE14 @: PRINT"LIVES: "
LOCATE21,@: PRINT"CARROTS: "3
LOCATE®, 1 PRINTUSING"######"'SC
LDCﬁTE? b PRINTUE]NE"####"'PD
LDCQTEIB 1: PRINTUSINB"##“'LV
LOCATEZ7, 1: PRINTUSING"##"; 16—-AZ

DEFUSR=%H4 1 : B=USR (&)
1120 FORA=@TOS:SOUND A.@:NEXT

1139 FORA=2TO22:LOCATED, A: PRINTSPACE
$(3@) 3 :NEXT

1149 ON ST GOSUE 140, 143, 1430, 1430
1470, 1500, 1509, 1506

115¢ ON VE GOSUB 1548, 1680, 1809, 1940
« 20199, 2270, 2418, 2510, 2650, 2760, 291@
3040, 3170, 3300, 3430, 3600, 3730, 3869,
984, 410

iléﬂ IF INT(RND(1)%B)<3 THEN GOSUBS
(=34 1%]

117¢ SOUND 8, 15:S0OUND DelS

118 DEFUSR= &H44 G= USR(@)

119¢ * hoofdlus

126 =

121@ ST=STICK(BS):IF ST<>@ THEN SP=-
SF+1

1226 IF AZ=16 AND Y=64ANDX>20@ ANDX<

216THEN 5380

1230 SPRITEON: SOUND1, @: SOUND2, &

124¢ ONTYGOSUB1329, 114ﬁ

125¢ IFSTRIG(ES) THEN SY=@:TY=1:RI=S
2

12600 LC=@: IF TIME>99 THEN GOSUB 5268
127¢ ON ST GOSUB 1384, 1420, 1429, 1420
. 1450/, 1490, 1494, 1499

1280 IFVPEEK (FNZ+32)<>32 THEN GOSUR

4260

1298 LY=LY+1:IF LY>S THEN GOSUB 52¢@
1300 IFVPEEK (FNZ+64)=32 THEN 4480ELS
E121¢
1319

1320

1330

springen
ST=RI1:8Y=5Y+4: IF SY=8 THEN TY=2
RETURN 126@
134¢ ST=RI1:SY=8SY-4:1IF SY=@ THEN TY=@
13568 RETURN 1260
1368 * besturing
1370 *

1386 IF VPEEK (FNZ+32)=248 THEN Y=Y-8

139@ SOUND @, Y+1@¢: SOUND1, @

14@@ PUT SPRITE 1,(X,¥-1),15,8F+6
1410 IF Y<24 THEN Y"lqz VE= VE =5: 60TO
1119 ELSE RETURN

142@ X=X+8:S50UND 1,SP+1%5¢: SOUND®, 1
143¢ PUT SPRITE 1, (X Y=BY=1).19, SP+1
144 IF X>24¢ THEN X—B VE=VE+1: GDTD
1118ELSE RETURN

1459 IF VPEEK(FNZ+64)=248 THEN Y=Y+8
146@ SOUND @, Y+7@: SOUND1, @

147¢ PUT SPRITE 1, (X, ¥~ 1),15 SF+6

1486 IF Y>152 THEN Y=24:VE=VE+5: GOTO
1116EL SE RETURN

1494 X=X-B:SOUND 1,S5P+1x%x5¢: SOUND®, @
15¢@ PUT SPRITE 1,(X i o e b e e SP+T

151¢ IF X<8 THEN X= 24@ VE=VE-1:60TO

1116ELSE RETURN

1526 * wvelden 1 t/m 2¢
153@¢ °*
1540 * wveld 1 xxkkkiokoikkkkxkxxxk

155@ IF SL(1)=1 THEN LOCATE 27.13:PR

INTCHR® (2¢8)

15660 FOR A=GTO29

157¢ LOCATE A, 2:PRINTCHRS$ (176)

158@ IF A>1 ﬂND A<Z2 THEN LOCATE®@,A:

PRINTCHR$(184)3: IF A>13 THEN PRINTS'

ACE$ (1) sCHR$ (248)

1599 IF A>4THENLOCATEA,&:PRINTCHRS

92)

16038 IF A<LI0RA>16THEN LOCATE A, 18:. R

INTCHR$ (192)

1616 IF A<1S0RA>16THENLOCATEA, 14: PRI

NTCHR$(192)

1620 IF A>1GANDA<24THENLOCATEA, 18:FR

INTCHR%(192)

163@8 NEXT:FORA=GTO3

1643 LOCATE 6, 6+A:PRINTCHRS (248)

165@ LOCATE 12, 14+A: PRINTCHRS (248)

166@ LOCATE 16, 18+A: PRINTCHRS (248)

167@ NEXT:RETURN

1689 *  veld 2 kkXkKKXk0kokkokkkkx kX

1698 IF SL(2)=1 THEN LOCATE 15,17:FR

INTCHRS (2618)

1769 1IF GZ(2)=1 THEN LOCATE 6,9:FRIN

TCHR$(144)

1716 FOR A=0TO3¢

1728 LOCATE A,2:PRINTCHR$(176)

173¢ LOCATEA, 6 PRINTCHR%(192)

174¢ LOCATEA,10:PRINTCHRS (192)

1756 1IF ﬁ(lﬁ OR A>23THENLOCATEA, 14:

PRINTCHR% (192)

é7?ngF A>S THEN LOCATEA, 18: PRINTCHR
(

177% NEXT:FORA=14T017:L0OCATES,A: PRIN

TCHR%$ (248)

178@ NEXT:FORA=@TO2:LOCATE4,A+7:PRIN

TCHRS (184) : IFDR(2) =1 THEN LDCHTES A+

7: FRINTCHRS$ (23@+A)

179€ NEXT:RETURN

1BGE * veld 3 XXX KKKKKKKKKX

1814 IF SL(3)=1 THEN LOCATE 4,5:FRIN

TCHR$ (208)

182¢0 FOR A=0TD3d

1830 LOCATE A,2:PRINTCHR$ (176)

184@ LOCATEA,b: PRINTCHRS(192)

1858 LOCATEA, 18: FRINTCHR$ (192)

%?69 IF A<25THENLOCATEA, 14: PRINTCHRS
92)

1876 IF A<12 THEN LOCATEA,18:PRINTCH

R$(192)

1888 NEXT:FORA=@TO3:LOCATES,A+10:FRI

NTCHR$ (248)

189¢ LOCATEZ21,A+14:PRINTCHRS (248)

1966 LOCATE21,A+18: PRINTCHRS (248)

1914¢ LDCATE?Q A/1.5+7:PRINTCHRS (184)

192¢ 1F DR(E)—l THEN LOCATE26,A/2+8:

PRINTCHRS (A/2+231)

=20




193¢ NEXT:RETURN

1949 °  wveld 4 XXXR000000000KE Kk KX XX
1950 IF GZ(4)=1 THEN LOCATE 14,17:PR
INTCHR$ (144)

1960 FOR A=@0TO3@

197@ LOCATE A,2:PRINTCHR$(176)

198¢ LOCATEA,&6:PRINTCHRS(192)

19998 LOCATEA, 18: PRINTCHRS (192)

EEﬂg IF A>S THEN LOCATEA, 14: PRINTCHR
$(192)

2019 IF A>7 THEN LOCATEA, 18: PRINTCHR
$(192)

2@82@0 NEXT:FOR A=@TO03:LOCATEL,A+6: PRI
NTCHR% (248)

203¢ LOCATE2d, A+19@: PRINTCHR® (248)
2040 LOCATE #,A/1.5+7:FRINTCHR%$ (184)
2858 |LOCATE 16,A/1.5+15:PRINTCHR%(18

4)
LOCATE 24,A/1.5+3:PRINTCHR%(184

20640

)

267@ IF DR(4)=1 THEN LOCATE 12,A/2+1

6:PRINTCHR® (A/2+231)

2088 NEXT:RETURN

2099 °  veld 5 KkXkRXREXRkkkkkxk

21909 IF SL(5)=1 THEN LOCATE&,S:PRINT

CHR% (2¢18)

2119 LOCATE 25,7:PRINTCHR$(224) ;CHRS

(225)

%EZQ LOCATE 25,8:PRINTCHR$ (234) :CHR%$
36)

212? LOCATE 25,%9:FPRINTCHR% (235) s CHR%

(2357

2149 FORA=GTD28

215¢ LOCATEA,b6:FPRINTCHR$(192)

2169 LOCATEA,2:PRINTCHR$(176)

2179 IF A<s DR A>9THEN LOCATEA,1d@:F

RINTCHR$(192)

218¢ IF A<23 THEN LOCATEA,14:PRINTCH

RE(192)

219¢ LOCATEA,18: PRINTCHR$(192)

226¢ IF A>1 ﬁND A<22 THEN LOCATE 3@,

A:PRINTCHR$(184)

2219 NEXT:FORA=GTO3:L0OCATE24,6+A: PRI

NTCHR% (248)

2220 LOCATE11l, 18+A: PRINTCHR$ (248)

2238 LOCATELIB, 14+A: FPRINTCHR% (248)

224@ LOCATES, 18+A: PRINTCHR% (248)

225@ NEXT:RETURN

226¢ LOCATE A, 3:FPRINTCHR$(184)

227@ *  wveld 6 XXXRREOKRXRKRKRKKKX

2280 IF BGZ(46)=1 THEN LOCATE 1&,9:PRI

NTCHR%(144)

2299 1F SL(6)=1 THEN LOCATE 18B,13:PR

INTCHR% (208)

2309 FOR A=8TO3®

231@ IF A>2 AND A<22 THEN LOCATEY,A:

PRINTCHR%(184) s SPACE$ (1) 3 CHR$(248)

g?fg IF AL27 THEN LDDQTEA &6: PRINTCHR

2}

2339 IF A>12 AND A<2¢ THEN LOCATE A,

14: FRINTCHR$ (176)

2349 IF A>7 THEN LOCATE A, 1@:PRINTCH

RE(192)

2359 LOCATE A, 18:PRINTCHR$(122)

2536@ NEXT:FORA=GTO3:LOCATEL1SL, 2+A

2379 FPRINTCHR% (248)

2380 LOCATE1S, 18+4A: PRINTCHRS (248)

2399 IF DR(6)~1 THEN LOCATE B8,8+R/2:

FRINTCHR® (A/2+231)

24@% NEXT:RETURN

24198 * veld 7 XxXkixkkxkkxkkkkkkikx

242¢ IF BZ(7)=1 THEN LDCATEiS5,17:PRI

NTCHR%(144)

243¢ FORA=GTO3®:

244¢ 1IF A>1@ THEN LOCATEA,&: PRINTCHR

$(192)

2459 IF (A<SORA>S6)AND (A<280RA>21) THE

N LOCATE A, 1@: PRINTCHR$(192)

24649 If A>4 THEN LOCATE A,14:PRINTCH
R$ (192

24749 LOCATE A,18:PRINTCHR%(192)

2489 NEXT:FORA=GTO3

249@ LOCATE 12, 18+A: PRINTCHRS (248)
250@ NEXT:RETURN

2510¢ ° veld B XEkXKRKEKRRRRARRKKRKRKKK
2520 FORA=GTO3@: L OCATE A, 6

253¢ FRINTCHR$(1922): LOCATE A, 14

254@ PRINTCHR$(192):LDCATE A, 18

2550 PRINTCHR$(192):LOCATE A, 19

2568 IF A<i® OR A>11 THENPRINTCHRS (1

g2)

257@ NEXT:FORA=GTOS

258¢ LOCATE 21,2+A:PRINTCHR%(248)

2599 LOCATE 4,14+A:FPRINTCHRS (248)

260% LOCATE 14, 18+A: FRINTCHR® (248)

261@¢ LOCATE 29, 18+A: PRINTCHR% (248)
LOCATE 14,A/1.5+15:PRINTCHR%(18

2629

4)

263@ IF DR(B)=1 THEN LOCARTEZ2@,A/2+16
:PRINTCHR® (A/2+231)

264@ NEXT:RETURN

2650 7 veld 9 kkxikkokioookookokkkxkxk
2669 FOR A=0TO3d: IFA>11 AND A<17 THE
N 271¢

267@8 IF GZ(9)=1 THEN LOCATES,17:PRIN
TCHR$(144)

2680 LOCATER, 6: FRINTCHR$(192)

269@ LOCATEA, 1@: PRINTCHR$ (192)

2709 LOCATEA, 14: PRINTCHR%$(192)

271¢ LOCATEA, 18:PRINTCHR$(192)

2728 NEXT:FOR A=@ITO3:LOCATE4,A+S
273¢ PRINTCHR% (248):L0OCATE27,A+18
274@ FPRINTCHR%$(248)

275¢ NEXT:RETURN

2769 * veld 1@ XXXk Xk kkX
2779 IF GZ(1@)=1 THEN LOCATE 12,9:PR
INTCHR%(144)

2789 FOR A=0TO28:LOCATEA,1d

279% PRINTCHR$(192):LOCATE A, 14

280% PRINTCHR$(192)

2813 IF A<2@ OR A>24 THEN LOCATE A,6
tPRINTCHR%(192)

2?§SEIF A<7 THEN LOCATEA, 18:FPRINTCHR
% )

2830 IF A>2 AND A<22 THEN LOCATE 34,
A:PRINTCHR$ (184)

284@ NEXT:FORA=8T0O3

2B5@ LOCATE S5,A+2:PRINTCHR$ (248)
286@ LOCATE 9,A+6:PRINTCHRS (248)
287@ LOCATE 9,A+1@:PRINTCHRS (248)
2880 LOCATE 3,A+14:PRINTCHRS (248)
2899 IF DR(IQ)~1 THEN LOCATE 28,A/2+
B: PRINTCHR$ (A/2+231)

296@ NEXT: RETURN

291¢ * veld 11 X000k RRKxKk kX
2920 FORA=GTO3Y

293¢ 1IF A>2 AND A<22 THEN LOCATE®,A:
PRINTCHR$(184) ; SPACE$ (1) 3 CHR$(24B)
2946 IF A>6 THEN LOCATE A 14: PRINTCH
R$(192)

295@ LOCATE A, 18:PRINTCHR$(192)

2960 LOCATE A, 18:PRINTCHR% (192)

297@ NEXT:FOR A=@TO3

298¢ LOCATE 24,6+A:FPRINTCHRS (248)
299@ LOCATE 1@, 14+A:FRINTCHRS (248)
308@¢ LOCATE 15, 1B+A: PRINTCHRS (248)
3@01¢ LOCATE 29,A/1.5+15:PRINTCHR%(18
4)
S02¢ IF DR(11)=1 THEN LOCATE 27,A/2+
12: FRINTCHR® (A/2+231)

3030 NEXT:RETURN

304@ 7 veld 12 0000000000000 KX
3659 °

3960 IF GZ(12)=1 THEN LOCATE 27,17:F
RINTCHR%$ (144)

40




3879 FOR A=@TO3@

30806 IF A<25 THEN LOCATEA, 6:PRINTCHR
$(192)

@938 IF A<15 ODR(A>1&6 AND A<27)THEN L
OCATE A, 19:PRINTCHR$(192)

3loa LDEﬁTE A; 14: PRINTCHR$(192)

3116 IF A>16 THEN LOCATE A, 18:PRINTC
HR$(192)
3120 NEXT: FOR A=@TO3

3130 LOCATE 4, 10+A: PRINTCHRS (248)
3149 LOCATE 19 18+A: PRINTCHRS (248)
3158 IF DR(12)-1 THEN LOCATE 26,A/2+
12: PRINTCHRS (A/2+231)

3168 NEXT:RETURN

317¢ 7 veld 13 XKRXKK0KKK0KKKK0K KKKk Xk
318@ IF BGZ(13)=1 THEN LOCATE 15,9:FR
INTCHR% (144)

3199 FOR A=0TO3®

3208 IF AX>3Z THEN LOCATE A,&:PRINTCHR
$(192) : LOCATEA, 1@: PRINTCHR$(192)
321d IFA{S OR 9}25 THEN LOCATE A,14:
PRINTCHR$ (192)

322¢ IF A>160 AND A<21 THEN LOCATE A,
14: FRINTCHR$(176)

3230 LOCATE A, 18:PRINTCHR$(192)

3244d NEXT:FDR A=ETO3

325¢ LOCATE 26,A+2:PRINTCHRS (248)
3260 LOCATE 16,A+2: PRINTCHR% (248)
327% LDOCATE 15,A+14:PRINTCHRS (248)
3280 IF DR(13)=1 THEN LOCATE 15,A/2+
12: PRINTCHR$ (A/2+231)

3298 NEXT:RETURN

33@G@ T veld 14 XKk XKK0OKK0KK KX
331@ IF SL(14)=1 THEN LOCATE 14,9:FR
INTCHR% (2@8)

3328 IF GZ(14)=1 THEN LOCATE 15,17:P
RINTCHR$(144)

333¢ FOR A=¢TO3@

334@ IF A<21 DR A>25THEN LOCATE A.6
:PRINTCHR$(192)

S35@ IF A<25 OR A>27THEN LOCATE A,1
@:PRINTCHR$(192)

3368 LOCATE A, 14: PRINTCHR$ (192)

3378 LOCATE A, 18: PRINTCHR$(192)

3380 NEXT:FOR A= #7103

3399 LOCATE 27,A+2:PRINTCHRS (248)
34@@ LOCATE q,ﬂ+1@ FPRINTCHR® (248)
341¢ IF DR(14)=1 THEN LOCATE 3,A/2+4
:FRINTCHR$ (A/2+231)

3428 NEXT:RETURN

34368 veld 15 RRXXR0000K 0K KKK KKKk
3449 IF SL(15)=1 THEN LOCATE 26,9:FR
INTCHR% (2¢18)

345@ IF GZ(1S)=1 THEN LOCATE AT AR G
RINTCHR$(144)

3460 FORA=GTOZ28

347@ 1IF A>2 AND A<22 THEN LOCATE 3@,
A:PRINTCHR%(184)

3480 IF A<25 THEN LOCATE A, 6:PRINTCH
RE(192)

3499 LOCATE A, 18: PRINTCHR$(192)

3599 IF A<12 DR A>13 THEN LDCATE A, 1
4: PRINTCHR$(192)

351¢ IF A<16 THEN LOCATE A, 18:PRINTC

HR$(192)

352¢ NEXT: FOR A=0T03

3938 LOCATE 4,A+6:PRINTCHRS (248)
354@ LOCATE 15,A+1¢:PRINTCHRS (248)
3559 LOCATE 22,A+14:PRINTCHRS (248)
35640 LOCATE 22,A+18:FPRINTCHRS (248)
3578 LOCATE S5,A+14:PRINTCHRS (248)
35848 IF DR(IE)—I THEN LOCATE 2@¢,A/2+
4:FPRINTCHRS (A/2+231)

3599 NEXT:RETURN

369 T veld 16 XXKRXKKKKKO0KKKKKKX
3619 FOR A=0TO3@

3620 IF A>2 AND A<18 THEN LOCATE®,A:

PRINTCHR#% (184) ; SFACE$ (1) 3 CHRS (248)

3636 LOCATE A, 14:PRINTCHRS (192)

3640 IF A>16 AND A<20 THEN LOCATE A,
6: PRINTCHRS (192)

3650 IF A<20 OR A>22 THEN LOCATE A,
16: PRINTCHRS (192)

36608 LOCATE A, 18: PRINTCHRS (184)

3670 NEXT: FOR A=@TOX

3680 LOCATE A, 18:PRINTCHRS (184)

369¢ LOCATE 18,A+10:PRINTCHRS (248)
37@% LOCATE 15.A+2:PRINTCHRS (248)
3716 IF DR(16)=1 THEN LOCATE 2@,A/2+
12: PRINTCHRS (A/2+231)

3720 NEXT:RETURN

3730 7 veld 17 KXKKKK0RKRRKKkK kKK
3749 IF SL(17)=1 THEN LOCATE 24,5:PR
INTCHRS (298)

375¢ IF GZ(17)=1 THEN LOCATE 26,9:PR
INTCHRS (144)

3760 FOR A=@TO3Q

3776 IF A>S THEN LOCATE A, &:PRINTCHR
$(192)

3780 IF A<20 DR A>23 THEN LOCATE A, 1
4: PRINTCHRS (192)

379% LOCATE A, 18: PRINTCHR$ (192)

3800 LOCATE A, 18:PRINTOHRS (184)

3810 NEXT:FOR A=@TO=

3820 IF DR(17)=1 THEN LOCATE 18,A/2+
12: PRINTCHRS (A/2+231)

383@ LOCATE 19,A+2: PRINTCHRS (248)
3849 LOCATE 4,A+14:PRINTCHRS (248)
3856 NEXT:RETURN

3868 * veld 18 XEXKKEKKRERKKEKKKKKK
3879 IF SL(18)=1 THEN LOCATE 18,5:FR
INTCHRS (298)

388¢ IF GZ(18)=1 THEN LOCATE 24,5:FR
INTCHRS (144)

3890 FOR A=@TO3¢

39¢¢ IF A<4 OR A>7 THEN LOCATE A,&:F
RINTCHRS (192)

3910 IF A<2¢0 OR A>23 THEN LOCATE A,1
4: PRINTCHRS (192)

392% LOCATE A, 10: PRINTCHRS (192)

393@ LOCATE A, 18: PRINTCHRS (183)

394¢ NEXT:FORA=GTOS

395@ LOCATE 25,A+14:PRINTCHRS (248)
396¢ IF DR(18)=1 THEN LOCATE 26,A/2+
B: PRINTCHRS (A/2+231)

397¢ NEXT:RETURN

3980 ° veld 19 KEEXKREREKRRKKKKKKK
399¢ IF GZ(19)=1 THEN LOCATE 11,13:P
RINTCHRS (144)

40@% IF SL(19)=1 THEN LOCATE 19,13:F
RINTCHRS (208)

4616 FOR A=0TO3®

4020 LOCATE A, 6:PRINTCHRS (192)

4030 LOCATE A, 16: PRINTCHRS (192)

4@4@ |LOCATE A, 14: PRINTCHRS (192)

405G LOCATE A, 18: PRINTCHRS (184)

4368 NEXT:FOR A=@TO2

497¢¢ LOCATE 17,A+11:PRINTCHRS (184)
4@8¢ IF DR(19)=1 THEN LOCATE 15,A/2+
12: PRINTCHRS (A/2+231 )

4699 NEXT:RETURN

41660 ° veld 20 XXKKKEKK KKK K KKK KX
4116 FOR A=0T0O28

4126 IF A>26THEN 4170

4130 IF GZ(28)=1 THEN LOCATE 7,13:PR
INTCHR$ (144)

414@ LOCATE A, 6:FPRINTCHRS (192)

415¢ LOCATE A, 16: PRINTCHRS (192)

4168 IF A<25 THEN LOCATE A, 14:PRINTC
HRS (192)

417% LOCATE A, 18:PRINTCHRS (184)

4180 IF A>3 AND A<19 THEN LOCATE 34,
A: PRINTCHRS ( 184)

419% NEXT: FOR A=8TO3

4200 LOCATE 22,A+2:PRINTCHRS (248)
4219 LOCATE 3,A+6:PRINTCHRS (248)

41



4220 LOCATE 24,A+19: PRINTCHR$(248)
4226 LOCATE 20,A+14:PRINTCHR% (248)
4248 1IF DR(Zﬁ)—lTHEN LOCATE 1,A/2+12
:PRINTCHR$ (A/2+231)

425@ NEXT:RETURN

4260 * Wat is er aangeraakt ?

427@ *

4280 I=VPEEK (FNZ+32)

4296 1F Z=248 THENRETURN

430@ 1IF Z=232 THEN4Z60

431@ IF Z=2¢8 THEN4440@

4323 IF Z=144 THENA4S52¢

4338 IF Z=18B4 THEN455@

434@ 1IF Z=13& THENS3Z2¢

435% RETURN
4360 wortel
4376 *

438d VPOKE(FNZ) ,@: VFPOKE (FNZ+32) @2 AZ
=AZ+1

419@ LOCATEZ27 . 1:PRINTUSING"##": 16—-AZ

44@@ DR (VE)=@: SOUND1, @: SOUNDB, 15
4416 FOR B=1TOD1d: FDR [AES 123TGE@ESTEP2
: SOUND@, At NEXT:FOR A=1B@TO1G@STEP—2:
SOUND®@ , A:NEXTA: SC= SC+29

442¢ LGCATE @, 1: FRINTUSING" ######": S
C:NEXT

4435@ RETURN

4449 * gif gepakt

44548 -

4469 1IF VPEEK (6174)=208 THEN VFOKE (F
NZ+32) ,63: SOUND1, 9: FOR A=S@TOZ@@: SOU
ND@, A: NEXT: RETURN

4476 VPOKE(FNZ+32) ,@

448¢ SL (VE)=@:S0UNDI1,@:SOUND8, 15
449¢ FOR B=1T02¢:FOR A= =5@TO1SG@STEPT:
SOUND@, A: NEXT: VPOKE&174, 32

4503 FOR A=150TOS @STEP-9: SOUND@, Az NE
XTA: SC=8C+5: VFOKE&6174, 208

4519 LOCATE @,1: PRINTUSINE"######“'
C:NEXT: RETURN

4528 *  tegen ratlopen

453@ *

454% IF VPEEK (6174)=208 THEN 4614
455¢@ IF S5T=3 THEN X=X-14:G0SUR143¢@
4569 IF ST=7 THEN X=X+1&:GOSUR1SG®
457% FORA=1TO12: GOSUBS240

458¢ FORB=25TO75STEF2: SOUND®, A: NEXT:
FOREB=10@TOSGSTEP—2: SOUND®, B: NEXTB Az
RETURN

gepakt

459@¢ * rat doden met gi+f
4600 *
4610 VPOKE(FNZ+32),d@

4620
4630
4640
4658

GZ (VE) =@ VPDKE6174 @:S0UND 9,9
SOUND8, 15: FDRQ—ESTDISTEP—

FOR B*SQTDIQQSTEPA SOUNDg, B
5o FORE=16@TOSASTEP—-A: SOUND ﬂ B: NE

4660 SC=SC+1:LOCATE @, 1:PRINTUSING"#
##44#" ; SC: NEXTA: RETURN

4679 *

4680 IF TY<>® THEN 1210

4699 A=10@: SOUND1,@:FOR Y=YTOY+24STE
P2: SOUND®, A: A=A+2

4799 IF ST=3 THEN GOSUB143¢ ELSE GOS
UB 1569

4719 NEXT:FORA=@TOS: PUTSFRITEA, (-32,
~-32) : NEXT: SOUND®, &

4720 LOCATE X/8-1,Y/8:PRINT"ND";CHRS

(241)

4730 FOR A=1TOS@@%: NEXT

4749 * lives ?

4759 *

4760 FORA=TOS: SOUNDA, @: NEXT

4779 CLS:IF LV=1 THEN GOTO 4799
4780 LV=LV-1:60T0 949

4799 * game over XEXXRRkkkkkkkkk
4809 LOCATE 16¢,2:PRINT"RABBITHOLE

481¢ PRINT

482¢ LOCATES,8: PRINTUSING"SCORE : ####

##"35C

483@ IF SC>HI THEN LOCATE 5, 14:PRINT

"A NEW HIGH SCORE":HI=SC:HI$=5TRS$ (HI

) +SPACES (&) : FORB=1T0b: POKE (B+&HE@SE)

.ASC (MID$ (HI$,B, 1)) s NEXT

484% LOCATEB,?:PRINTUSING"HIGH : ####

##" 3 HI

485¢ TL=@:LOCATE®, 22: PRINT"PRESS S T

O SAVE DR LOAD SCORE"j

4860 A$=INKEY$:IF A$="S"0ORA$="s"THEN
4900

487@ IF STRIG(BS) THEN 517@

488% TL=TL+1:IF STRIG(BES)THEN S517¢@
489@ IF TL<Z2¢@ THEN GOTO 4849ELSE430
499@ * load/save routine

491¢ *°

4920 CLS:FORA=ETO4: VFOKEBZE4+A,F6
493¢ NEXT:TL=d

494% LOCATE 4,6:FPRINT"LS] SAVE SCORE
4958 LLOCATE 4,8:PRINT"LCL] LOAD SCORE
4960 AS=INKEY%$: TL=TL+1: IFTL>2¢@ THEN
430

497@ IFAS<>"S"ANDA$< >"s"ANDA%< >"L"AN

D AS<>"1"THEN 496©

498¢ IF A$="L"ORA%="1"THEN 510¢

499d¢ * saven

Seagd

S81e CLS:PRINT"PRESS [recl AND [play
] ON TAPE

S@2@ PRINT:PRINT"WHEN READY PRESS [r
eturnl

S@3@ IF INKEYS$< >CHR$(13) THEN S@Zg@
S84E@ PRINT:FRINT"SAVING”

o@S5e BSAVE"RAB1", *HEO@E ,&HE?1 1

S86@ FRINT'"READY" : FORA=1TOLEEE

D@7¢ NEXT:G0TO 43¢

o#é8d * 1aden

o9y *

o1l¢@ CLS:PRINT" PRESS [playl ON TAP
E

5119 PRINT:PRINT"WHEN READY FRESS L[r
eturnl

512¢ IF INKEY$<>CHR$(13)THEN 512¢
9136 PRINT:PRINT"LOADING"

ol4@ BLOAD"RAB1":PRINT"READY"

S15¢ FORA=1TOS:HI$=HI%+CHR% (FEEK (%HE
G@d+A) ) sNEXT: HI=VAL (HI$)

5160 FORA=1TOL@ID: NEXT: GOTO 430

o17¢ IF STRIG(BS) THEN S17¢ ELSE 43¢
5184 * besturing balletje
S519@ *°

o208 LY=@: BT=-BT+1

S21¢ IF VPEEK(FNK)=192 DR VFEEK (FNK)
=184 THENBX=BX+TX:SB=BT ELSE BY=BY+8
o22¢ FUT SPRITE @, (BX,BY-SB),.11,BT+8
023@ IF BX<240R BX>226 THEN TX=-TX
0249 1IF BY>184 THEN BY=16

5258 RETURN

S26@ ° power lager

o278 *

5288 SPRITEOFF:FO=P0-5: IF PD<1 THEN
47440

029¢ IF POL1@9 THEN SOUND ¢, 2@

S308 TIME=@:LOCATE?,.1:PRINTUSING" ###
#":PO

o31¢ SOUND®, @: RETURN

S32¢ * power hoger

o3y

o34¢ SOUND1,d:VPOKE(EI),241:FOR A=1T
02@: SOUND@ , A+10@

S535¢@ PO=P0O+5: IF PO>148@ THEN RETURN
536@8 LOCATE?, 1: PRINTUSING" ####" ; PO
o378 NEXT:RETURN

o38@ FORA=@TOS: PUTSPRITEA, (-32,-32):
SOUNDA, @: NEXT
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539¢ SC=5SC+5:FO=FD-5: SCUND @, (FO/4):
LOCATE®, 1

S4d@ PRINTUSING" ######";5C: GOSUB 53¢
@: IF PO>@ THEN S539¢

5410 FORA=GTO11:L0CATEY, A: PRINTSPACE
$(3d) 3

5428 LOCATE @,22-A:PRINTSPACE$ (3@) 3 :
NEXT
o43g ¢
S44@ °
5459 LOCATE B,2:PRINT"RABBIT HOLE
546@ FPUT SPRITE 1, (56,19),15,1

547@ PUT SPRITE 2, (178,14),15,3

o483 FOR A=7T022:SC=SC+10@

949@ LOCATE B8, 10:PRINTUSING"SCORE: ##
HEH#H$" 1 5C

S58¢ LOCATE A, 1B:PRINTCHRS (231)

oo1@ LOCATE A, 19:PRINTCHR$(232)

5992@ FOR B=1TO125STEP2: SOUND®, B: NEXT
SSSQ FOR B=125TO1STEP-2: SOUND@, B: NEX
T B,A

5549 FOR A=1TOSO@@:NEXT:LOCATE 16,7
955¢ LOCATE 8,1@:PRINT" GAME OVER ":
CHR#%(241)

o068 FOR A=1TODLEET: NEXT

S07% GOTO 43¢
0588 ° leg ei
o598

S6@@ A=INT(RND(1) %4) X128+63@4

561@ B=INT(RND (1) X2@)+7: EI=A+E

5628 IF VPEEK(EI)=32 AND VPEEK(EI+32
)< >32 THEN VPOKE(EI), 136:RETURN

S63¢ GOTO Sodd

o64@ * stop/error

oS65d

5668 SCREEN@:COLOR 15,1, 1:PRINTSPACE
$(1d) 3 "RABBITHOLE

967@ BEEF:0ON ERRORGOTO®

o68@ LOCATE®,S:PRINT"END ..":END
S694¢ kleuren

S7d9 °
S71@ DATA
5728 DATA
9738 DATA
=748 DATA
o758 DATA
276@ DATA
S77% DATA
5784 °
S79¢ *
S8d9 DATA
SB1@ DATA
=82¢ DATA
o83¢ DATA
o5844@ DATA
580@ DATA
o864 DATA
o87@ DATA
S588@ DATA
oB89¢ DATA
S70@ DATA
S571@ DATA
S?2@ DATA
o938 DATA
S24@ DATA
o958 DATA
S968 DATA
o97@ DATA
598 DATA
S599@ DATA
&0d@ DATA
6813 DATA
6828 DATA
&B3F DATA
&@4@ *?
&05@ *

gelukt

op de plaats

8212,129,8194,33,822@,192
8195,32,82@8,65,8221
145,8211,65,8212,65,8213
65,8214,1@6,8215,97,8216
192,8217,241,8219,16@,8223
64,8213,17,821ﬂ,193
8218,161

karakter codes

35 G007 001 FOB7 €60
36 L FFOO3F OOGF GGHIEE
37 . B90d0edod+ 300 arid
38 ,F+O0FCcO0+ GG BHG
39 (FFOOF 00+ 00 FO0
58 205820002053 2066)
224, 4900000 FB19d 1301
225, 2040803007 @ BOGGGIG
241, 183C3C3C18180618
136, 00007 OFCFEFEFC7@
234, BOBBHOS BB BB GGG G
231, 008OHGH41458301 6
232,387c7c7c38381a1%
234, 031F7FFCFBFBFBF @
235, FOFOFOF @787 83030
236, COFBFE3IFIFIFIFOF
237, OF OF OF GF OEGESCET
208, 7cbaee3BIBB27c82
42 ,3C4299A1A199423C
248B,42324c4242324¢c42
192, $+f 614400820000
184, DBCI3S@36B6681A43
176, DFDF@@FBF ROGdFdF
144 , d@GGH2¢ 1 3d5+ fedd
data SPRITES. . .

68608 DATA 20, 20,30,78,74,7C, 78,38
&¢7@ DATA 78,7C,7C,FC,FC,78,8d,3C
6¢8¢ DATA 14,26¢,3¢,78,74,7C, 78,38
6099 DATA 78,7C,7C,FC,FC,78,82,44
61069 DATA @4, 04,0C,1E,2E,3E, 1E, 6C
6119 DATA 1E,3E,3E,3F,3F, 1E,00,3C
6126 DATA @8,94,6C, 1E, 2E,3E, 1E,0C
613@ DATA 1E,3E,3E,3F,3F,1E,41,22
6146 DATA 2@,26,24,18,3C,3C,18,3C
615@ DATA 7E,7E,bb,64,3E,7E,bb, 68
6168 DATA 2¢,26,24,18,3C,3C,18,3C
6179 DATA 7E,7E,66,64,3E,7E, bb, b0
6180 DATA ©4,64,24,18,3C,3C,18,3C
6190 DATA 7E,7E,b6,26,7C,7E, bb, 6
620@ DATA 38,6C,DE,FE,FE,7C, 38,00
6210 DATA @d, 00, 00, 00, 00, 00 , 6@ , B0
&22¢ DATA 38,7C,DE,DE,FE,7C, 38, #0
6230 DATA 06,00, 00, 00, 00, 00, 00, 30
6240 ’*xxt*ttxtxttxxttx**x**xx*m:
6250 %

6268 "X einde listing X
6279 * X ~-RABBIT HOLE- X
6280 X M—0F T X
6299 T RRKKKKKRKKKKKKKKKKKKN ¥, kX
CONTROLETELLING Regel: 590 - 58 =
Regel: 10- 38 Resel: 200 - o9 Reoel: 1190 -
Regel: 20 - 38 Regel: 610 - 151 Regel: 1200 -
Regel: 30 - 58 Regel: 620 - 152  Regel: {210 -
Regel: 40 - 358 negeh 630 - 58 RE‘gEl: 1220 -
Regel: 30 - 38  Regel: 640 - 58 Regel: 1730 -
Regel: 60 - 58 pogel: 450 - 127 : -

g Regel: 1240
Regel: 70 - 58  Regel: 660 - 43 Regel: 1250 -
Regel: B0 - 58 Regel: 670 - 161 Regel: 1260 -
Regel: 90 - 38 Regel: 4BO - 149  Regel: 1270 -
Regel: 100 - 192 Reqel: 690 - (49 Regel: 1780 -
Regel: 110 - 228 Regel: 700 - 248  Reqel: 1290 -
Regel: 120 - 105 pegel: 710 - 249  Regel: 1300 -
Regel: 130 - 145 Regel: 720 - 21 Regal: 1310 -
Regel: 130 - M7 Regel: 730 - 226  Regel: 1320 -
Regel: 130 - 212 Regel: 780 - 21  Regel: 1330 -
Regel: 160 - 103 Regel: 750 - 58  Regel: 1340 -
Regel: 170 - 98 Regel: 760 - 58  Regel: 1350 -
Regel: 180 - %2 pegel: 770 - 17  Regel: 1360 -
Regel: 190 - 30 Regel: 780 - 29  Regel: 1370 -
Regel: 200 - 39 Regel: 790 - 18  Regel: 1380 -
RE!E“ 210 - 168 R?IE]! 800 - 58 Rege‘.: 1390 -
Regel: 220 - 58 Regel: BI0- 58  Regel: 1400 -
Regel: 730 - 58 Reqel: B20- 45  Regel: 1410 -
RE!E!: 240 - 21 RE!E“ B30 - B0 Re El: 1420 -
Regel: 250 - 2 Rogel: 840 - 219 pedel: 1430 -
Regel: 260 - 82 Regel: 850 - 249  Regels 1440 -
Regel: 270 - 139 Regel: B840 - 30 R !El: 1450 -
Regel: 280 - 40  Regel: 870 - 58  Regel: 1450 -
Regel: 290 - 6% Reqel: 880 - 169 Regels 1470 -
Regel: 300 - 38 Regel: §90- 77  Regel: 1480 -
Regel: 310 - 58 pogei: 900 - 90 Rasel: 1490 -
Regel: 320 - 80 Regel: 910 - 58 Regel: 1500 -
Regel: 30 Bl Regel: 920- 5B peger: 1510 -
Regel: 340 - 12 Regel: 930 - 170  Regel: 1520 -
Regel: 350 - 71 Regel: 940 - 223  pegel: 1330 -
Regel: 360 - 198 Regel: 950 - 10  pegel: {540 -
Regel: 370 - B3  Regel: 960 - 243  Regel: 1550 -
Regel: 380 - 58 Regel: 970 - 149  pagel: {540 -
Regel: 390 - 58 Regel: 980 - 202 pegel: 1570 -
Regel: 400 - 128 Regel: 990 - 38  pogel: {580 -
Regel: 410 - 154 Regel: 1000 - 58  pagel: 1590 -
Regel: 420 - 7 Regel: 1010 - 158  pege]: 1400 -
Regel: 430 - 203 Regel: 1020 - 217  Regel: 1610 -
Regel: 440 - 58 Regel: 1030 - 3 pegel: 1420 -
Regel: 450 - 58 Regel: 1040 - 235  pogel: 1430 -
Regel: 470 - 19 Regel: 1060 - 219  poge]: {450 -
Regel: 480 - 20 Regel: 1070 - 189  Regel: 1640 -
He’ﬁl: 490 - 81 IEgEl: 1080 - 137 ﬂegel: 1670 -
Regel: 500 - 156 Regel: 1090 - Regel: 1680 -
Regel: 510 - 164 Regel: 1100 - 155  pegel: 1490 -
Regel: 520 - 87 Regel: 1110 - 105  pegel: 1700 -
Regel: 530 - 8 Regel: 1120 - 11  pegel: 1710 -
Regel: 540 - 156 Regel: 1130 - 44  pagal: {720 -
Regel: 330 - B2  Regel: 1140 - 129  Ragel: {730 -
Regel: 560 - 31 Regel: 1150 - 16  Regel: 1740 -
ege

Regel: 570 - 186 Regel: 1160 - &8 Regel: 1750 -
Regel: 580 - 224 Regel: 1170 - 201 Regel: 1760 -




Regel: 1770 - 213
Regel: 1780 - 151
Regel: 1790 - 75
Regel: 1800 - 58
Regel: 1B10 - 149
Regel: 1820 - 233
Regel: 1830 - 232
Regel: 1840 - 220
Regel: 1850 - 222
Regel: 1B&0 ~ 192
Regel: 1870 - 247
Regel: 1880 - 199
Regel: 1890 - 47
Regel: 1900 - 51
Regel: 1910 - 90
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel: 2000 - 235
Regel: 2010 - 242
Regel: 2020 - 227
Regel: 2030 - 42
Regel: 2040 - 94
Regel:
Regel: 2060 - 112
Regel: 2070 - 57
Regel: 2080 - 75
Regel: 2090 - 58
Regel:
Regel: 2110 - 21
Regel: 2120 - 43
Regel: 2130 - 45
Regel: 2140 - 199
Regel:
Regel: 2160 - 200
Regel: 2170 - 107
Regel: 2180 - 254
Regel: 2190 ~ 230
Regel: 2200 - 156
Regel: 2210 - 211
Regel: 2220 - 33
Regel: 2230 - 44
Regel: 2240 - 37
Regel: 2250 - 75
Regel: 2240 - 241
Regel: 2270 - 58
Regel: 2280 - 118
Regel: 2290 - 190
Regel: 2300 - 233
Regel: 2310 - 191
Regel: 2320 - 252
Regel: 2330 - 139
Regel: 2340 - 10
Regel: 2350 - &
Regel: 2360 - 15
Regel: 2370 - 124
Regel: 2380 - 38
Regel: 2390 - 5
Regel: 2400 - 75
Regel: 2410 - 58
Regel: 2420 - 98
Regel: 2430 - 3
Regel: 2440 - 233
Regel: 2450 - 93
Regel: 2460 - {1
Regel: 2470 - 4
Regel: 2480 - 109
Regel: 2490 - 5b
Regel: 2500 - 75
Regel: 2510 - 58
Regel: 2520 - 127
Regel: 2530 - 2
Regel: 2540 - ¢4
Regel: 2550 - 254
Regel: 2560 - 1Bl
Regel: 2570 - 109
Regel: 2580 - &9
Regel: 2590 - 44
Regel: 2600 - 72
Regel: 2610 - 82
Regel: 2620 - 112
Regel: 2630 - 37
Regel: 2640 - 75
Regel: 2650 - 5B

Regel: 2440 - 70
Regel: 2670 - 92
Regel: 2680 - 220
Regel: 2690 - 222
Regel: 2700 - 22
Regel: 2710 - 230
Regel: 2720 - 41
Regel: 2730 - 57

Regel: 2740 - 126
Regel: 2750 - 75
Regel: 2760 - 58

Regel: 2770 - 122
Regel: 2780 - 127
Regel: 2790 - 2
Regel: 2800 - 70
Regel: 2810 - 162
Regel: 2820 - 244
Regel: 2830 - 157
Regel: 2840 - 109
Regel: 2850 - 55
Regel: 2840 - &3
Regel: 2870 - &5

Regel: 2880 - 43
Regel: 2890 - 71
Regel: 2900 - 75

Regel: 2910 - 58
Regel: 2920 - 201
Regel: 2930 - 191
Regel: 2940 - 13
Regel: 2950 - 254
Regel: 2960 - &
Regel: 2970 - 141
Regel: 2980 - 74
Regel: 2990 - 4B
Regel: 3000 - 77
Regel: 3010 - 127
Regel: 3020 - 73
Regel: 3030 - 75
Regel: 3040 - 58
Regel: 3050 - 58
Regel: 3060 - 145
Regel: 3070 - 233
Regel: 3080 - 250
Regel: 3090 - 57
Regel: 3100 - 2
Regel: 3110 - 25
Regel: 3120 - 173
Regel: 3130 - 40
Regel: 3140 - B
Regel: 3150 - 73
Regel: 3160 - 75
Regel: 3170 - 58
Regel: 3180 - 128
Regel: 3190 - 233
Regel: 3200 - 28
Regel: 3210 - 124
Regel: 3220 - 138
Regel: 3230 - &
Regel: 3240 - 141
Regel: 3250 - 8
Regel: 3260 - 58
Regel: 3270 - 73
Regel: 3280 - 43
Regel: 3290 - 75
Regel: 3300 - 58
Regel: 3310 - 186
Regel: 3320 - 135
Regel: 3330 - 233
Regel: 3340 - 144
Regel: 3350 - 172
Regel: 3340 - 2
Regel: 3370 - &
Regel: 3380 - 141
Regel: 3390 - 75
Regel: 3400 - &1
Regel: 3410 - 48
Regel: 3420 - 75
Regel: 3430 - 58
Regel: 3440 - 203
Regel: 3450 - 144
Regel: 3460 - 199
Regel: 3470 - 157
Regel: 3480 - 24
Regel: 3490 - 254
Regel: 3500 - 149
Regel: 3510 - 24
Regel: 3520 - 173
Regel: 3530 - 58
Regel: 3540 - &9

Regel: 3550 - 80
Regel: 3560 - B4
Regel: 3570 - &5
Regel: 3580 - &4
Regel: 359 - 75
Regel: 3500 - 58
Regel: 3610 - 233
Regel: 3620 - 187
Regel: 3430 - 2
Reqel: 3440 - 147
Regel: 3550 - 194
Regel: 3460 - 254
Regel: 3470 - 173
Regel: 3680 - 254
Regel: 3690 - 72
Regel: 3700 - 43
Regel: 3710 - 71
Regel: 3720 - 75
Regel: 3730 - 58
Reqel: 3740 - 199
Regel: 3750 - 143
Regel: 3760 - 233
Regel: 3770 - &
Regel: 3780 - 147
Regel: 3790 - 254
Regel: 4
Regel: 3810 - 144
Regel: 3B20 - 70
Regel: 3830 - 47
Regel: 3840 - 44
Regel: 3850 - 75
Regel: 3840 - 58
Regel: 3870 - 194
Regel: 3880 - 138
Regel: 3890 - 233
Regel: 3900 - 133
Regel: 3910 - 147
Regel: 3920 - 254
Regel: 3930 - 254
Regel: 3940 - 109
Regel: 3950 - 83
Regel: 3960 - 77
Regel: 3970 - 75
Regel: 3980 - 5B
Regel: 3990 - 132
Regel: 4000 - 202
Regel: 4010 - 233
Regel: 4020 - 252
Regel: 4030 - 254
Regel: 4040 - 2
Regel: 4050 - 254
Regel: 4060 - 140
Regel: 4070 - 8
Regel: 4080 - &9
Regel: 4090 - 75
Regel: 4100 - 358
Regel: 4110 - 231
Regel: 4120 - 101
Regel: 4130 - 131
Regel: 4140 - 252
Reqel: 4150 - 254
Regel: 4160 - 32
Regel: 4170 - 254
Regel: 4180 - 155
Regel: 4190 - 173
Regel: 4200 - 70
Regel: 4210 - 57

[

-

Regel: 4220 - 78
Regel: 4230 - 78
Regel: 4240 - 24
Regel: 4250 - 75
Regel: 4260 - 58

Regel: 4270 - 58
Regel: 4280 - 137
Regel: 4290 - 131
Regel: 4300 - 12
Regel: 4310 - 48
Regel: 4320 - B4
Regel: 4330 - 154
Regel: 4340 - {11
Regel: 4350 - 142
Regel: 4360 - 58
Regel: 4370 - 58
Regel: 4380 - 212
Regel: 4390 - 155
Regel: 4400 - 48
Regel: 4410 - 33
Regel: 4420 - |54
Regel: 4430 - 142

Regel: 4440 - 5B
Regel: 4450 - 5B
Regel: 4440 - |
Regel: 4470 - 172
Regel: 4480 - 57
Regel: 4490 - 134
Regel: 4500 - 172
Regel: 4510 - 98
Regel: 4520 - 58
Regel: 4530 - 58
Regel: 4540 - 239
Regel: 4530 - 143
Regel: 4560 - 216
Regel: 4570 - 45
Regel: 4580 - b6
Regel: 4590 - 58
Regel: 4500 - 58
Regel: 4610 - 172
Regel: 4620 - 145
Regel: 4630 - b
Regel: 4640 - 250
Regel: 4650 - 11
Regel:
Regel: 4470 - 58
Regel: 4680 - 45
Regel: 4590 - 209
Regel: 4700 - 92

Regel: 4710 - B8
Regel: 4720 - 192
Regel: 4730 - 49
Regel: 4740 - 58
Regel: 4750 -

¥ 38
Regel: 4760 - 235
Regel: 4770 - 192
4780 - 215
Regel: 4790 - 58
Regel: 4800 - 25
4810 - {45
: 4820 - 130
: 4830 - 45

! Regel: 4B40 - 6b

4850 - 13
Regel: 4860 - 113
: 4870 - 129
4880 - 237

Regel: 4890 - 137
Regel: 4900 - 58
Regel: 4910 - 58
Regel: 4920 - 159
Regel: 4930 - 393
4940 - 51
1 4950 - 3

1: 4960 - 173
Regel: 4970 - 142
1: 4980 - {45
Regel: 4990 - 58
Regel: 5000 - 58
: 5010 - 179
Regel: 5020 - 104
: 5030 - 54
Regel: 5040 - 104
Regel: 5050 - 91
Regel: 5060 - 19%
Regel: 5070 - 35
Regel: 5080 - 58
Regel: 5090 - 58
Regel: 5100 - 238
Regel: 5110 - 10s
Regel: 5120 - 147
Regel: 5130 - 158
Regel: 5140 - 157
Regel: 5150 - 50
Regel: 5160 - 157
Regel: 5170 - 89
Regel: 5180 - 5B
Regel: 5190 - 58
Regel: 5200 - 239
Regel: 5210 - 208
Regel: 5220 - &6
Regel: 5230 - &3
Regel: 5240 - 190
Regel: 5250 - 142
Regel: 5260 - 58
Regel: 5270 - 58
Regel: 5280 - 101
Regel: 5290 - 191
Regel: 5300 - {42
Regel: 5310 - 218
Regel: 5320 - 58

Regel: 5330 - 58
Regel: 5340 - 24
Regel: 5350 - 85
Regel: 5340 - 137
Regel: 5370 - 75
Regel: 5380 - 203
Regel: 5390 - 70
Regel: 5400 - 231
Regel: 5410 - 98
Regel: 5420 - 102
Regel: 5430 - 358
Regel: 5440 - 58
Regel: 5450 - 57
Regel: 5440 - 87
Regel: 5470 - 210
Regel: 5480 - 151
Regel: 5490 - 162
Regel: 5500 - 45
Regel: 5510 - 47
Regel: 5520 - 115
Regel: 5530 - 52
Regel: 5540 - 192
Regel: 5550 - 60
Regel: 5540 - 29
Regel: 5570 - 102
Regel: 5580 - 58
Regel: 5590 - 58
Regel: 5600 - &2
Regel: 5610 - 58
Regel: 5620 - 98
Regel: 5630 - 172
Regel: 5640 - 358
Regel: 5650 - 58
Regel: 5660 - 141
Regel: 5470 - 234
Regel: 5680 - 72
Regel: 5690 - 58
Regel: 5700 - 58
Regel: 5710 - 141
Regel: 5720 - 154
Regel: 5730 - 87
Regel: 5740 - 98B
Regel: 5750 - 191
Regel: 5740 - 92
Regel: 5770 - 359
Regel: 5780 - 58
Regel: 5790 - 58
Regel: 5800 - 212
Regel: 5810 - 55
Regel: 5820 - b4
Regel: 5830 - 153
Regel: 5840 - 12
Regel: 35850 - 111
Regel: 5B&0 - 2156
Regel: 5870 - 134
Rege]l: 5880 - 205
Regel: 5890 - 32
Regel: 5900 - 101
Regel: 5910 - 128
Regel: 5920 - 356
Regel: 5930 - 57
Regel: 5940 - 214
Regel: 5950 - 59
Regel: 5960 - 20
Regel: 5970 - 213
Regel: 5980 - 214
Regel: 5990 - 254
Regel: 6000 - 93
Regel: 6010 - 236
Regel: 6020 - 1bb
Regel: 6030 - 73
Regel: 6040 - 5B
Regel: 6050 - 58
Regel: 6050 - 37
Regel: 6070 - 145
Regel: 5080 - 34
Regel: 4090 - 142
Regel: 6100 - 97
Regel: 6110 - 124
Regel: 6120 - 101
Regel: 6130 - 11
Regel: 5140 - 40
Regel: 6150 - 108
Regel: 6160 - 60
Regel: 6170 - 108
Regel: 6180 - b4
Regel: 4190 - 108
Regel: 6200 - 1460
Regel: 6210 - 214

Regel: 6220 - 159
Regel: 6230 - 215
Regel: 6240 - 58
Regel: 6250 - 58
Regel: 6260 - 58
Regel: 4270 - 58
Regel: 6280 - 58
Regel: 6290 - 58
Totaal: 70706
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CHANGE CHARACTER

Met dit programma kunt u een nieuwe set
tekens ontwerpen en eventueel zodanig in
het MSX-systeem invoegen, dat de nieuwe
set alleen door een reset verdwijnt. De
nieuwe tekens kunnen geSAVEd worden en
later weer ingevoegd.

De tekens worden door het MSX-systeem

opgebouwd uit 64 puntjes (pixels). Deze 64
pixels worden in 8 bytes beschreven.

De hoofdletter A b.v.:

BYTE PIXEL HEX.CODE
1 00000000 00
2 00100000 20
3 01010000 50
<& 10001000 88
5 10001000 88
6 11111000 F8
7 10001000 88
8 10001000 88

Als we nu een teken willen wijzigen moeten
de pixels 1 of @ gemaakt worden in het
patroon dat gewenst is. U moet er wel
rekening mee houden dat in screenmode 0
enkel de linker 6 pixels geplaatst worden.

Omdat de MSX 256 tekens kent zijn er voor
de totale set 256%*8=2048 bytes nodig.
Tijdens de initiatie wvan het systeen
worden deze 2008 bytes vanuit het ROM
(adres 1BBF) naar het VRAM gecopiderd. Dit
gebeurt telkens opnieuw na een screen
instructie. Het slot+adres waar het
systeem de 2048 bytes ophaalt ligt op
adres F91F t/m F921 opgeslagen.

Als we nu een nieuwe set maken en op de
adressen FI91F t/m F921 het begin van de
nieuwe set vastleggen dan zal het systeenm
deze nieuwe set naar het VRAM copiéren als
We een screeninstructie uitvoeren.

Dit is in het kort wat het programma doet.
HANDLETITDING

Het programma kent een instructie-mode en
een edit-mode. Het start op in de instruc-
tiemode. Op de linkerhelft van het scherm
worden de tekens in 16 rijen van 16
kolommen afgebeeld. Op de rechterhelft één
van de tekens 8x vergroot. Elke pixel
wordt daarin door een spatie (0) of een
gekleurd blokje (1) voorgesteld. Op de
linkerhelft bevindt zich een knipperende
cursor die met de cursortoetsen bewogen
kan worden om een ander teken te kiezen.
Met de RETURN-toets kan tussen de
instructie- en edit-mode gesprongen
worden.

0
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In de edit-mode wijst een puntje aan in
welke pixel u zich bevindt. Met de
cursortoetsen verplaatst u dit puntje en
met de spatiebalk wordt een pixel geset of
gereset. Omdat na elke wijziging het
veranderde byte naar het VRAM gestuurd
wordt, veranderen de tekens op de
linkerhelft direct mee.

Verder kunt u in de instuctiemode met de
INS-toets de nieuwe set in het systeen
invoegen. Met ESC keert u terug naar
BASIC.

U kunt de set SAVEn in het BSAVE-formaat
met de adressen D281 en DABA4.

B.v. BSAVE"KARAKT",&HD281,&HDAB4 of voor
cassette BSAVE"CAS:KARAKT",&HD281, &HDAR4.
Om te laden BLOAD"KARAKT",R en de set
wordt weer in het systeem opgenomen.

Voor de liefhebbers is bij de DATA -met
REMregels- ook de machinecode geplaatst.
Bij het intikken van het programma hoeft
alleen de DATA ingevoerd te worden. De
REMregels kunnen achterwege blijven.

1@ X050k ok A0k K ok o K Xk %K koK K0k k ok %
182 "X %
1#4 " x CHANGE CHARACTERS X
166 * % X
168 * X (C) 1987 MSX-GIDS X
119 % X
112 % DOOR GFP VERSLUIS X
114 *x X
116 * X X
118 7 XXOK0000K0K0K X0k 0K K K % sk k okokokok ok
12a *°

122 %

124 *°

126 KEYOFF:SCREEN@: WIDTH39: CLEARZG@,
&HD@@d: DEFSTRE

128 PRINT"Data check":PRINT

13¢ FORI=&HD@GGTO&XHD2E3: READR: A=A+VA
L{"&h"+B) :NEXT

132 IFA<L>79262! THENPRINT"FOUT IN DAT
A !'1"IEND

134 PRINT"Data correct”:PRINT:PRINT"
Ogenblik nog":FRINT

136 RESTORE: FORI=&HDBGHGTORHD2E3: READ
B: FOKEI, VAL ("&h"+B) :NEXT:A%$=CHR% (34)
138 PRINT"saven disk:":PRINT:PRINI"b
save"+A%$+"chng. hex "+A%$+" , kHDO@P , &HD2
B3":PRINT: PRINT"cassette: ": PRINT: PRI
NT"bsave"+A%$+"cas:chng"+A$+" , XHDGGE
&HD2B3" : PRINT
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14%
142
144
146
SF

148

159

* HOOFDLUS
ED,73,79,DE: *MAINz: LD (5AVS) ,

L]

DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA

31,7%,DE

CD, BA, DY
CD,CD, D%

CD, DD, D@
CD,FC, D¥
CD, 56,1
CD, 9C, 9@

20, @7
ES

CD, D@, D1
E1

18,F4

7E

FE, 1C
20,10
CD,12,D2
3A, 7F , DO

FE,FF
28,E2

3C
32,7F, DO

18,09
FE, 1D
20, 6C
CD,12,D2
A, 7F , D@

B7
28, CF
3D

18,ER
FE, 1E
2@ , BC
CD,12,D2
3A, 7F , D@

D&, 16
38, RE
18, DE
FE, 1F
26, 16
3A,7F . D@

FE,F@
30, E1

FS
CD,12,D2
Fi

Cé, 18
18,C7
FE, @D
CC, 2A, D1

FE, 12
cc,81,D2

FE, 1B
C2,13,D@

X, AC, D2
o0 , O

[ L] (1] s =m

8 EW uE AW E8 ¥R AR as
¥ U U W Y W w9

aE am
v W

£l

>

*CHREB; CALL
"KILL3CALL

F!N

% W W YW W W W W ow W

¥ W w9

P
m

M W w w9

LR R "I " I

¥ ¥ v v Y v 9 a9

u o

CH

>

o

139 FRINT"laden met bload"+A%$+"chngl
-hex1"+A%+" ., r":FPRINT"voorafgegaan do
or clear2e@, &HDgwE"

LD SP 5AV

CALL INIT
CALL SCHR

FCHR
FCHR
KILE
SNSM

CAaLL

;s CALL

JR NZI CH
PUSH HL
CALL BLNEK
POR HL

JR IN

sLD A, (HL)
EF 1EH

JR NZ A
CALL REMC
LD A, (CHN

CP FFH
JR Z KILL
INC A

;LD (CHNR)

JR CHRE
:CP 1DH

JR NZ B
CALL REMC
LD A, (CHN

XOR A
JR Z KILL
DEC A

JR RE

:CF 1EH

JR NZ C
CALL REMC
LD A, (CHR

SUEB 19H
JR C KILL
JR RE

1CP 1FH

JR NZ D
LD A, (CHR

CP FoH
JR C KILL
PUSH AF
CALL REMC
FOP AF
ADD 1&H
JR RE

:CP @DH
CALLZ EDI

CP 12H
CALLZ INc

CFP 1BH
JP NZ KIL

JP BASIC
NOF NOF

258
260
262
264
266
268
279
272
274
276
278
28
282
284
286
288
)A
254
32
292
294
H
296
+)
298
)
iaia]
382
3I@4
i i
3a6
398
31a
312
314
316
318
320
322
A
324
326
328
330
332
334
336
338
34d
342
344
346
348
3o
352
354
356
358
364
ST
362
1H
364
366
368
37¢
R
372
374
376
378
389
382
384
1H
386
388

a

"VARIABELEN

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

»

39
47,50
56, 45
52
53, 4C
55

49
o3

SINIT

3

DATA
DATA

DATA

DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

3E, 1E
32,AF,F3

CD, &F , 9%

11,B4,D2
@1, 00, 68

2R, 20 ,F9
3A, 1F,F9

DS
CS
CD, &C , #%

Ci
D1
12
13
23
)=
78
E1
2@, EE

ce

*TEKST

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
9ATQ

28, 63,29
201,56, 65
72,738,635
&F , 6D, 20
31,39,38
37.20,76
bF  6F , 72
2%,4D,53
58,2D,47
49,44 53
o168

:SCHRN

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA

* PCHS

DATA

DATA
DATA

11,AE, D@
21,91,18

1A
B7
c8
CD, 4D, &%

13

23
18,Fé6

21,81,18

AF
11,160,900

5N A% 5N N A% A8 a8 aw
MM Y Y Y Y YN

aE as

>

2

CHRN
TAB
CNT
COF
HLE
FOSH
FOSV
CHRE

INIT;LD A, 1EH

LD (LINSZ2
CALL INIT

LD DE.BUF
LD EBC,Bdd

LD HL(CNT
LD A, (CNT

*LUSA:FUSH DE

a
a
a
a
a
C
]
bl
=

2

¥ M W ¥ W ¥ Y YU W

FUSH BC
CALL RDSL

FOF EBC
FOP DE

LD (DE),A
INC DE
INC HL
DEC EC

LD A,B

OR C

JR NZ LUS

RET

{c)
Ve
rec
om
198
7 v
oor

X5
1DS
NOF

*SCHM; LD DE, TEK

EY

LD HL, 189

"LUSE LD A, (DE)

Yy
=
-

OR A
RET Z
CALL WRTV

INC DE
INC HL
JR LUSE

*PCHS:LD HL, 188

XOR A
LD DE, 1¢gH




394
392
394

396
398
40565
402
4014
406
4018
410
412
414
416
418
420
422
424
426
428
439
432
434
SH

436
438
44
442
444
446
448
450
452
454
456

458
460
462
464
466
468
476
472
474
476
478
480
482
484
486
488
494
492
494

496
498
SO
og2
S@4
SH

SBé6
HL

S@8

Si¢

o) 7
S14
olé
o18
D24
022
RM
o924

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

3

*PCHRE

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

OE, 10
06, 19
CD, 4D, @@

3C
23
19,F9
@D
FS
79
B7
28,05
4F
Fi
19
18,EC
F1
C9

CD, 6D, D2
EB
21,15,19

OE, 98
1A

@6, B8
CB, 7F
28,05

FS

3E,DE
18, @3

FS

3E, 20
CD, 4D, @

Fi
23

CB, 27
10, ER

@D

79

B7

C8

D5
11,18, 0@

DATA 19

DATA
DATA
DATA

"EDIT

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

D1
13
18, DE

CD,12,D2
21,87,Dg

AF
77
23
77
21,15,19

22,85,D@
CD, 4A, &%
32,89,D9
FE,DE
28, #4
3E, 97
18,02
3E, @8
CD, 4D, @

ES

45 WE NF AF NE NE NN NE &E AN
W Y ¥V Y Y Y Y Y Y Y WY VY Ve

LA L}
Y W Y N Y Y Y Y Y Y WY U w

¥ W v U ouwow

w

LD C,10H

*LUSC3LD B, 10H
*LUSD3; CALL WRTV

INC A
INC HL
DINZ LUSD
DEC C
PUSH AF
LD A,C

OR A

JR Z OUT
LD C,A
POP AF
ADD HL,DE
JR LUSC

OUT :POP AF

RET

"PCHB; CALL CALC

-

»

a

*LUSE;LD

EX
LD

LD

HL . DE
HL, 191

C.8H
A, (DE)

LD EB.8H

*LUSF3BIT 7,A

a

C]
s
-
s
=
a

SP
WR

JR Z SP
PUSH AF
LD A,DBEH
JR WR
FUSH AF
:LD A,20H
:CALL WRTV

FOP AF
INC HL
SLA A
DJINZ LUSF
DEC C

LD A,C

OR A

RET Z
FUSH DE
LD DE, 18H
ADD HL,DE
POP DE
INC DE

JR LUSE

"EDIT;CALL REMC

>

b
a
s
s
>

LD HL,.POS

XOR A
LD (HL),A
INC HL

LD (HL),A
LD HL,191

"SHL LD (HLB),

»

£

CALL RDVR
LD
CP

(CHE) ,

DEH

JR Z 98
LD A, 7H
JR P

:LD A,BH
:CALL WRTV

FUSH HL

S26

528
AT

S39
532
534
936
538
S44a
H)

o942
544
546
548

oog

o952
RM

5954
556
558
S68
062
H)

ob4
Sbb&
o968
S79

972

574
RM

976
278
=1=1a)
582
SB4
V)

oB&
588
S59@
592

594
596

598
(=101}
602
604
686
608
V)

610
612
614
&16

618
626

622
624
626
&28
&30
&332

634
636
638

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

CD, 56, @1
CD, 9C, 9@

28,FE

7E

E1l

FE, 1C
20, 14
3A,87,D8

FE,#7
28,EA

3C
32,87,D@

3A,89,D8
CD, 4D, 9@

23
18,C7
FE, 1D
200,13
3A,87,D8

B7
28,D3

3D
32,87,D¢@

3A,B9,D
CD, 4D, 8¢
2E

18, B0
FE, IF
20,17
3A, 88, DY
FE,®7
28, BB

3C
32,88,D9
3A, 89, D@
CD, 4D, 6@

@1, 28, 00

DATA @9

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA

18,95
FE, 1E
20,19
3A, 88, DY

E7
28,A1

3D
32,88, D@

3A,89, D@
CD, 4D, 8¢

@1, 20, 66
AF

ED, 42
C3,37,D1
FE, 20
cc, 25,D2

FE, @D
29, 85
3A, 89, DY

:"KIL :CALL KILB
>IN

:CALL SNSM

JR Z IN
LD A, (HL)
POFP HL

CP 1CH

JR NZ G
LD A, (POS

CFP 7H
JR Z KIL
INC A
LD (FOSH)

A% AE EF A8 BE am
¥ O¥ N Y uW w

4 W w9

S EE WE R

» LD A, (CHE

if CALL WRTV

INC HL
JR SHL

CFP 1D

JR NZ H
LD A, (POS

XOR A
JR Z KIL
DEC A
LD (POSH)

B KR AR &R uE um aE wE' EE
v Y Y v
an

¥ w ouw w

-
“

LD A, (CHE
CALL WRTV

DEC HL
JR SHL
CP 1FH
JR NZ I
LD A, (POS

CE '7H
JR Z KIL
INC A
LD (FOSV)

-
u

EE EE AN ER am
Y v ¥ v N
.

s wE wm um
L " T B

» LD A, (CHR

z CALL WRTV

LD BC,20H
ADD HL,BC
JR SHL
:CF 1EH
JR NZ J
LD A, (POS

AE NN AR as
AR MG W S

-

-

XOR A
JR Z KIL
DEC A
LD (POSV)

LD A, (CHB

(T TR TIN T
¥ W oy w

"
-

X CALL WRTV

LD BC,2¢H
XOR A

SEC HL,EC
JFP SHL
:CF 20H
CALLZ CHN

(=]
11

WF EE N W WE R
Y Ou Y Y Y o9

CP DH
JR NZ KIL
LD A, (CHE

AR an am
u ow o

a7




6449

642
644
646
648
&5¢
652
T)

654
656
658
&6
&62
HL

664
666

668
&74
&72
&74

676
678
4684
682

&84
&86

688
HL

&9
692
6794
696
&98
B)

788
782
764
786
788
71¢
T
714
716

718
720
722
724
726
728
730
732
B)

734
736
738
744
742
744
746
748
RM

750
752
754
756
758
769

762
764

DATA

DATA
DATA

CD, 4D, &@

AF
Ce

*BLINK

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
2

2R, 82, D@

2K

7D

B4

28, 04
22,82, D@

co
3A,84, D@

B7
28,09

AF
32,84, D0

£D, 12,02
18,98
3E, @1
32,84,D0

CD,FA, D1
21,00, 08

22,82,D%
co

*FLAC

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
PATH

*REMC
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
" CHNG
DATA

2A, B, DY

ES

D1
@1,B4,D2
AF

ED, 42
@6, B8

14

EE,FF
CD, 4D, 6@

13
23
10,F6
CY

2A, 8@, DY

ES
D1
@1,B4,D2
AF

ED, 42
é1, 08, 6
ER

CD, 5C, @@

ce

CD, 46D, D2

S o 88 Em as

AN WS mn am

aE an W@ =W A

(1] " EE EE wm

DATA DD, 21,87,D@:

DATA
DATA

DD, 46, @1
78

CALL WRTV

XOR A
RET

"BLNK3;LD HL, (CN

»
a
E
E
L]

a

DEC HL

LD A,L

OR H

JR Z COFF
LD (CNT),

RET

COFF:LD A, (COF

OR A

JR Z CO
XOR A

LD < COF)

CALL REMC
JR OUT

sLD A, 1H

LD (COF),
CALL FLAC

:LD HL,Bo@

LDUCENT)
RET

*PLAC:LD HL, (TA

»
»
»
L]
>
Ed
E
»
a2

v v w9

PUSH HL
POF DE

LD BC,BUF
XOR A

SEC HL,EC
LD E,8H

LUS ;LD A, (HL)

XOR FFH
CALL WRTV

INC DE
INC HL
DJINZ LUS
RET

*REMC3LD HL, (TA

L]
a
s
a
s
B
td
3

a

PUSH HL
FOF DE

LD EC,BUF
XOR A

SEC HL,EBC
LD EC,8H
EX HL,DE
CALL FILV

RET

"CHNG; CALL CALC

a

>

LD IX,POS
LD B, (IX+
LD A, B

766
768
77¢
12
774

776
778
784
782
784
786
788

79
792
794
796
798
8ad
8a2

804
B@b
8018
81d
812
814
816
818
82¢
T+
822
824
B)
826
828
830
832
834
836
838
840
N)
842
844
846
848
85d¢
852
854
856
HL
858
860
862
864
Bbs
868
HL
87d
3

872
874
876
878
88d@
882
884
886

888
874
892
894
896
878

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

*CALC

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

*INSC

DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

B7
28, ¢3S

23

16,FD
DD, 7E, @9

B7
28, oF

47

3E,FF
D&, 38
19, FC
32,48,D2

AF
CB, 0@
18, @3

AF

CB,FF

F5

3A, 89, D@

FE, 20
28,13

Fi

EE,FF

Ab

77
CD,12,D2
CD,FC, D@
21,3A,D1

ES
2A, B85, DY

co
F1
B&
18,ED

3A,7F , D@

47
11,08, 00
21,E4,D2
B7

28, @3

19

166, FD
22,80, D@

ce

21,B4,D2
22,20,F9

CD, 38, ¢1

@7

@7

Eb, 03

4F

D6 , O
21,C1.FC
@9

CB,7E

28, 6E
21,CS,FC
@9

7E

@7

@7

>
E
a
E
a3

¥ Y % v W 9w 9w

w9

a

>

YWY W v 2 v v w9

>

v v Y Y Y W Y u

u

»
a

MY W VY WU ou ow oy Ll

W ¥ W ou ouou

OR A

JR Z @
LUS 3 INC HL

DJINZ LUS
e iLD (IX+@)

OR A

JR Z BIT
LD E,A
LD A,FF
1SUB 8H
DJNZ SUB
LD (D248)

XOR A
SET X,A
JR CH

XOR A

SET 7,A
:PUSH AF
LD A, (CHB

CFP 20H
JR Z SP
FPOF AF
XOR FF
AND (HL)

:LD (HL),A
CALL REMC
CALL PCHRE
LD HL,EDI

SUB

BIT
CH

ouT

EX HL,SP
LD HL, (HL

RET
1FOP AF
OR HL
JR OUT

CALC:LD A, (CHR

LD E.A

LD DE,B8H

LD HL,BUF

OR A

JR Z OUT
ADD 3ADD HL,DE

DJNZ ADD

LD (TAB),

RET

INSC:LD HL,BUF
LD (CNF),

CALL RDSL

RLCA

RLCA

AND 3H

LD C.A

LD B, @

LD HL,EXP
ADD HL, BC
BIT 7, (HL

JR Z OK
LD HL,SLT
ADD HL,BC
LD A, (HL)
RLCA
RLCA

48




9¢@ DATA @7 :? RLCA

9¢2 DATA @7 :? RLCA

984 DATA Eb, @C :? AND CH
986 DATA Ei :? OR B

9¢8 DATA CB,FF :? SET 7,A
glﬂ DATA 32,1F,F9 :° LD (CNP),
912 DATA AF :? XOR A

914 DATA C9 :? RET

916 DATA CD,12,D2  :’BASC:CALL REMC
918 DATA ED,7B,7,DE:* LD SP, (SA
V)

92¢ DATA C9 :® RET

MSX-GIDS
CASSETTE NR. 7

BARBI

Op deze cassette staan de volgende programma'’s;

= E ;
=
@

-Kaartenbak programma voor disk.
-Mini golf (spel).

-Getallen splitsen (educatief).

-Morse trainer.

-Haasje over (solitair).

-Groningen en Friesland per helicopter.

Deze cassettes zijn te bestellen door overmaking |
van Fl. 12,50 op Postbanknummer 5036011 t.n.v. |
Jose Herps, Postbus 26006, 1002 GA Amsterdam |
onder vermelding van: NR. 7. 5

Voor Belgie: Bfr. 235 op Bankrekeningnummer
@35-0430464-87 bij de Generale Bank te Hasselt |
t.n.v. J.Herps, Amsterdam, -5

Deze aanbieding geldt alleen voor cassette nr. 7 !

-

OUDE NUMMERS MSX GIDS

De nummers 1 t/m 7 van de MSK Gids zijn
GEHEEL UITVERKOCHT. Hieronder volgt een over-
zicht van de nummers welke nog wel verkrijgbaar
zijn met een beknopte omschrijving van de inhoud:

MSK GIDS NUMMER 8

LISTINGS:

TENNIS, OTHELLO (reversi), INVASION FORCE, VLAGGEN
QUIZ, LUCIFER SPEL, MYSTERY TOWER (tekstadventure),
64 TEKENS +, DRENTHE PER HELICOPTER, GELDERLAND
PER HELICOPTER, N-HOLLAND PER HELICOPTER,
Z-HOLLAND PER HELICOPTER, UTRECHT PER HELICOPTER.

Verder: PEEKS POKES en TIPS, Niet officiele Z80 in-
structies, een volledige MSK tekenset voor de Fas-

text 80 printer en veel software waaronder 3
Konami's,

MSK GIDS NUMMER 39
LISTINGS:

VOORBEREIDEND ONTLEDEN 1 t/m 3, ZEELAND PER
HELICOPTER, N-BRABANT PER HELICOPTER, LIMBURG PER
HELICOPTER, CALCULATOR

Uerder de cursus BASIC deel | en omzetten cassette
naar disk deel 1.

Auto fire knop (zelfbouw). PHILIPS NMS8250/8255
MSK-2 en diverse software beschrijvingen waaronder
PrintHpress en STARQUAKE met kaart.

MSH GIDS NUMMER 10

LISTINGS: i
SUPERHELI, STEDEN ZOEKEN IN NEDERLAND, OVERLJSSEL
PER  HELICOPTER, FLEVOLAND PER  HELICOPTER.

COLORLAB (MSK-2), BLACK JACK (MSK-2).

Verder de cursus BASIC deel 2, omzetten tape naar
disk deel 2 en de cursus machinetaal deel 1, veel
adventuretips en softwarerecensies.

MSK GIDS NUMMER 11

LISTINGS:

VERSCRIPT TEKSTVERWERKER

DISK MONITOR/EDITOR

SPRITE EDITOR

Verder de cursussen machinetaal (deel 2), zet het op
disk (deel 3) en de cursus BASIC (deel 3). Test van
de Philips NMS 1431 printer, en veel software,
waaronder 2 nieuwe Konami's en de DISKIT.

Oude nummers zijn te bestellen door overmaking
van Fl. 7,35 per exemplaar op Postbanknummer
5036011 t.n.w. J.Herps te Amsterdam. Voor Belgie
Bfr. 155 op Bankrekeningnummer 235-0430464-87
bij de Generale Bankmaatschappij te Hasselt t.n.v.
J.Herps, Postbus 26006, 1002 GA Amsterdam.
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EN NOG EEN . ..

Naam : ARKANDID

Lev. : Imagine software
Mach.: MSX 1 & 2 (64K)
Pri js: CAS. Fl. 45, =

Het tijdperk en de tijd van dit verhaal
zZijn onbakend. MNadat het moederschip
‘Arkanoid® was vernietiod, kon de capsule
Vaus’ ontkomen.. Maar allsen om in een
ruimteval te lopen.

Io begint het -wrij vertaalde- verhaal
bij dit spel, dat alweer de zoveelste
'Breakout’ versie is. Toch maar weer sen
recensie van dit spel, want deze variant
isaenadmtappermde’pirg- pong’
spellen,

Grafisch is het spal perfect en ook de
geluidseffecten zijn uitstekend De spel-
kuauteitstaatapeanhmgpaihnietal-
leen moeten de bekende steent jes wegge-
schoten worden, ook kunnen —-via deze
steent jes- allerlei opties gevonden wor-
den, zoals: dubbele grootte van de bat,
andere snelheid, laser bat, direkt door-
gaan naar een volgend veld enz enz.

Het spel is extra moeili ¥, omdat deze op-
ties verdregen Kunnen worden door de
steent jes op te vangen met de bat, waar-
bij uiteraard de bal niet gemist mag

worden, Het vergt een behoorlige con~
centratie om zowel bal als steen in de
gaten te houden.

Er zijn allerlei verschillende speelvel-
den, waarvan sommige gedeelteli kK vaste
muren hebben, zodat de bal hier omheen
gespeeld dient te worden

Ook de verpakking ziet een fraai uit en
het spel kan gespeeld worden met joy-
stick en Keyboard Er wordt een Engelse
handleiding bi geleverd, waar de waarde
van de verschillende stenen in vermeld
staat en erkele tips voor het spel

Na al deze positieve punten mosten we
toch even een flink minpunt plaatsen en
wel voor de prijs. Vroeger zou deze prijs
vrij normaal zijm nu is hij overdreven
hoog. Er gesn vrijwel geen softwars meer
in dit genre, dat voor zo’n prijs geleverd
wordt,

BEELD T EREEE
GELUID : EBEX
SPELKWALITEIT: ==3xz
DOCUMENTATIE : =xzx
PRIJS : BE

TEKEN PAKKET

Naam : MSX ARTIST

Lev., 1+ Electric software
Mach,: MSX 1 & 2 (48K)
Pri js: CAS. Fl. 19, =

Dit tekenpakket kan zowel gebruikt wor—
den voor het ontwerpen van sprites als
voor het maken van tekeningen Er zijn
verschillende mogeli kheden bij elk on-
derdeel en de tekeningen Kunnen ook be—
waard worden op cassette. Voor nieuwe
MSX-gebruikers, die nog moeten beginnen
met het aanschaffen van software, sen
uitstekend starterspakket, zeker gezien
de prijs. Wel is de uitgebreide handlei-
ding alleen in het Engels. Ook ontbreekt
de laadopdracht en deze luidt:

BLOAD'CAS R

BEELD : EEEE

FOUTAFHANDEL.: ==xgn

BEDIENING : BEEDR

DOCUMENTATIE : ==msx
PRI JS : EBEED

i

FZ:ERASE "

F3 INK COLDUR

FI . NIE:FINE
Ixc-l?i YO Baza
SN B =SS SEN T
1:CHRCTE MENU
FZ:SCREEN MENU
F3:SPRITE MENU
F2:PRoY MENU

FE FILING MENUD

-ﬂ
A
|
g

i S | "
G LR B T E Eikd
e . FE~RTTEEHM
BRI E BT TN
MIFEQF HORIZ
IEFOF WERT
L EAHE S B OET Bk

PAT 1L = 4 k1

2o E HEEE EEER
1 EEE EEES
18 HEE EEER EEEm
1o | EEE EEEEm
1 & AEEE EEEE
18 S EEER EEEe
1 4 m EEE EEER
14 EEE EEEE
_— e SmeEeeS
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LISTING CONTROLE PROGRAMMA 2

DEZE LISTINGTESTER IS VAN TOE-
PASSING OP DE LISTINGS VANAF
MSX-GIDS NR. 3

De listingtester is een hulpmiddel voor de lezers die de
programma’s uit ons blad zelf intikken. Achter de pro-
gramma'’s, die met deze tester gecontroleerd kunnen
worden, staat een controletelling. Door nu zo’n pro-
gramma met deze tester te controleren wordt even-
eens een telling verkregen die —per regel- overeen
moet komen met de telling in het blad. Zijn de getallen
achter de regelnummers hetzelfde, dan is de kans erg
groot dat deze regel goed is overgenomen. Zeker is dit
echter niet, want wanneer bijvoorbeeld twee letters in

een regel worden omgewisseld dan is de telling wel

goed, maar kan het programma toch fouten opleveren.

WERKWIJZE

Eerst moet dit controleprogramma FOUTLOOS over-
genomen worden en worden weggeschreven op cas-
sette of diskette als ASCIl-file met de volgende
opdrachten:

SAVE”CAS:TESTER”, A (voor cassette).
SAVE"A:TESTEK”,A (voor diskette).

Dit hoeft slechts éénmaal te gebeuren; verder kan dit
programma voor alle listings worden gebruikt.

Vervolgens moet het te controleren programma wor-
den ingetikt. Is dit gedaan, dan het programma eerst
wegschrijven naar cassette of diskette en niet eerst
RUNen, want bij sommige fouten kan het programma
blijven hangen en bent u het kwijt; alles moet dan
opnieuw worden ingetikt. Nu kan het controleprogram-
ma worden ingelezen en achter het te controleren pro-
gramma worden geplaatst met de opdracht:

MERGE”CAS:TESTER” (voor cassette).
MERGE"A:TESTER” (voor diskette).

Vervolgens kan de controle worden gestart met:
RUN 65000.

Let erop de fouten te corrigeren in het originele pro-
gramma. Na het laden van het controleprogramma
staat dit namelijk achter het eigenlijke programma en
vormt nu één geheel. In sommige gevallen kan dit extra
stuk programma problemen geven b.v. met de geheu-
genruimte!

REM-regels worden niet gecontroleerd. Mocht het
voorkomen dat REM-regels wel exact moeten worden
overgenomen, dan zal dit bij het desbetreffende pro-
gramma worden vermeld. Bij kleine of eenvoudige pro-
gramma'’s wordt geen controletelling geplaatst. Ook
worden meestal geen tellingen geplaatst bij program-
ma’s die deel uitmaken van een artikel. Deze program-
ma’s (of stukken programma) verschijnen ook meestal
niet op de cassette of diskette van de programma-ser-
vice.

Sommige programma’s hebben een eigen controle. Bij
deze programma’s ontbreekt de controletelling of staat
slechts een telling voor het gedeelte dat niet door het
programma zelf wordt gecontroleerd.

(Meestal BASIC-gedeeltes bij een machinetaal pro-
gramma).

SO $ $ 9 8883834368388 3¢0¢8¢:
65@1¢ * X LISTING TESTER 2 %
65926 * ¥ Door Alfred Debels %
65036 ° %k (c)1986 De MSX Gids %
L5@4¢ * Xk Amsterdam X
6SE5E * RRRRRR Rk KRk R Kk kAR Kk N kK
&5@6E *°

65079 CLS: CLEAR: SCREEN @:WIDTH £4: PR
INT

650688 PRINT "Weergave via beeldscher

m of printer?”

65@9% PRINT :FPRINT "B of P7: "

65108 X$=INKEY%$: IF X&<{>"B" AND x7:3"
F" THEN &514@¢

651190 START=327&9!

65120 RG=START+2: T=¢

65140 VR=PEEK (START) +256%PEEK (STA. T+
1)
65159
651649
65179
651840
65199
652149
65230
65240
65250 T=T+5

65260 IF X$="E" THEN PRINT USING
gel: #3448 — #H#4"NR,S5:60T0 65288
65252 EPRINT USING "Regel:##### — ##
#n; .

65288 START=VR: RG=VR+2:G0T0 6514¢
65290 IF X$="P" THEN 6531¢

6530% FPRINT:PRINT "Totaal: “";T:
65310 LPRINT "Totaal: "3;T: END

NR=PEEK (RG) +25&6XFEEK (RG+1)

IF VR=# THEN 6529¢

IF NR>=6500@! THEN 65290
S=@:FOR I=RG+2 TO VR-1

A=FEEK (1)

IF A=143 THEN I=VR:G0TO &524@
S= S+A:NEXT

S=5MOD256

" RE

END

Er staat geen "zelftest’ meer bij dit controleprogramma
daar er afwijkingen in de telling kunnen voorkomen
wanneer de controle via het beeldscherm plaatsvindt
of wanneer het programma al een keer is geRUNd. Om
dezelfde reden dient het te controleren programma ook
alleen ingeladen te worden voor de controle en moet
men NIET eerst RUN geven. Na het RUNen zal de con-
trole —bij sommige regels —een andere waarde geven!!

Let goed op de DATA-regels. Hier worden de meeste
fouten gemaakt. Bij het omwisselen van getallen in
deze DATAregels wordt wel een juiste telling gegeven,
maar het programma zal niet (of onjuist) werken!
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DE MINI GIDS

In deze rubriek kunnen onze lezers advertenties
plaatsen, mits NIET VAN COMMERCIELE AARD!
Handelaren kunnen onze advertentietarieven aan-
vragen.

De redactie behoudt zich het recht voor adverten-
ties te weigeren. Inzendingen kunnen gestuurd wor-
den naar Postbus 26006, 1002 GA Amsterdam en
dienen voorzien te zijn van naam, adres en evt. tele-
foonnummer. Advertenties met alleen postbusnum-
mer of antwoordnummer worden niet opgenomen.

AANGEBODEN

Van de MSE-Gids redactie te koop: B.G.G. BASIC compi-
ler. Alleen voor MSK 1. Op cassette. Incl. Duitse hand-
leiding. Fl. 175z, Tel. 020-320807.

SVI 738 R'press MSK 1 met ingebouwde diskdrive. Zo
goed als nieuw met tas, boeken, CP/M en MSK-DOS.
Prijs: 7507. Bas Labruyere, Kerkstraat 39, 8471 CE
Wolvega. Tel. 05610-4194

MSE-computer GOLDSTAR FC-200 + datarecorder (San-
ED] *+ Toshiba keyboard + software + joustick + boe-
en. Prijs: F1.950 Tel. 01130-2735

Originele programma's te koop. 0.a. The Heist, Doro-
don. Antarctic Adventure, Hyper Rally. Schrijf naar:
Huub Timmermans, Beemderhoekweg 2, 6095 NS Bae-
xem.

Te koop originele software en cartridge. alles voor de
halve prijs. Tel: 010-4833171

Te koop nieuwe Sharp PA1050 draagbare electronische
schrijfmachine. 3 Ingebouwde lettertypes met geheu-
gen en display. Winkelprijs Bf. EEBU& Vraagprijs Bf.
11800. W.Rons, Leeuweriken 2, B-3078 Everberg, Belgie.
Tel: 02-7535600

Te koop: Philips VW0020 80-koloms MSK printer met
lint en papierrol (ca. 400 pagina’s) | maand oud |
Prijs: Fl. 4507 of BFr. 9000. Wil ook ruilen tegen 3.5
inch diskdrive. Mattheeuws Serge, 't Hof 67, 8031
Beernem, BELGIE. Tel: 050-780209.

Philips VGB235 + software ( o.a. MSKDOS, Homeoffice
en spellen) Tel. 02230-41143.

Spectravideo 328 + datarecorder + hoeken + software
+ MSH-emulator. KOOPJE! Stefan van fs, Laseurpad 54,
3123 NV Schiedam. Tel. 010-4711443.

DIVERSEN

Kontakt gezocht met MSH-ers (1 & 2). Tevens div. ori-
g'inele spellen te koop. Tel: 08380-36393 (vragen naar
arco),

GEVRAAGD

MSH Gidsen nummers 1,2 en 3. Meest belangriik num-
mer 3! Dwvan Amerongen, Kol. Wilsonstraat 7, 7007 AT
Doetinchem.

RS232C interface voor MSK, bij voorkeur Philips
Vu0D42, of een bouwschema. Tel. 050-731471 na 18.00
uur,

Gevraagd deel 1 t/m 5 + 7 van de MS5K-Gids en 1 t/m
5 van MCM, voor redelijke vergoeding. Tel. 02510-46231
(Frans).

Schema van een modem voor een MSK computer, wil
onkosten vergoeden. Juriaan Merkx, Postel'straat 41,
5711 EM Someren. Tel: 04937-1623

Gezocht nummers 1,2 en 3 van de MSH-Gids, uiteraard
tegen betaling. Let op: geen kopien of listings, alleen

de originele nummers! Bellen na 18.00 uur, vragen
naor Misoha, Teli 0BBEE-3381

RUILEN

Gezocht: 'Penguin Adventure’ en 'Nemesis’ om te rui-
len tegen andere spelletjes. Keuze uit ongeveer 210
titels (0.a. 34 Konami's, Starquake, Dunkshot, Rambo,
Thexder en Acho Kkarate). Dirk-Jan Nijland. Tel:
05483-61279

Ruilen software voor MSK-l. Gevraagd een ledenbe-
stand op tape, ruilen tegen originele spellen. Tel:
02230-44172. Bij geen gehoor: 02290-42310.

Gezocht MSH-ers om software mee te ruilen. D.Bloe-
mendal, Kommerweg 70, 7683 AZ Den Ham. Tel:
05495-1630

R 60006 20 X608 006 060 20 06 R R M S G B e 0

Den Haag is sedert | januari 1987 een MSK-computer-
vereniging rijk. Het hoofddoel van deze vereniging is
het vergaren en verspreiden van Kennis over en van
de MSH computer in de ruimste zin van het woord,
met uitzondering van het copieren van programma'’s.
De vereniging houdt zich op de le woensdag van de
maand bezig met de verspreiding van kennis in club-
verband, d.mv. instructielessen in o.a. BASIC voor be-
ginners en gevorderden, machinetaal en dBASE, gege-
ven door instructeurs met universitaire opleidingen.
Tevens komt het demonstreren van programma’s,
nieuwe machines e.d. aan de orde. Met cageveer 70
leden is de clubavond een ideaal ontmoetingspunt
voor computerhobbyisten uit de Randstad.

Belangstellenden kunnen contact opnemen met tele-
foonnummer 070-356872/997247

Computervereniging MSK-GROOT DEN HAAG
POSTBUS 16178
2500 BN DEN HAAG

08 08 60 6 08 6 T S R0 R M MR R 2
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[.5.H DE HEK BlDE , ELECTRONIEE NEDERLAND EN
DIVERSE HER CLUBS In AHSTERDAH EEN

L AN ELOCE MEXE MR

INFERAATIE BUER PLAATE EN DATUH VELET
LET RIERVUCER OF ONZE ADUERTENTIES

BF DEZE DAL 2RAL ER VUOLER INFERHATIE
TE UERKRIJEER 2lJnR ., TEVENS ZULLER
EERK DE LARTETE NIEUHTIES TE ZIEN 2l.JnN

M TOEGANE 1% GHEATIS

Witte de Withstraat 22a
1057 XM Amsterdam
Telefoon 020-123206
THE Telefoon 020-183001

Wij leveren een zeer ruim
@ E@ @ @ assortiment voor uw MSX

en MSX2 computer.




Sleltiplalsht

Witte de Withstraat 22a

1057 XM Amsterdam
Telefoon 020-123206
Telefoon 020-183001

Wij leveren een zeer ruim

assortiment voor uw MSX

en MSX2 computer.

e

Ook voor MS DOS ,AMIGA ,SPECTRUM ,ATARI leveren wij software. il

Frame c fl 45.00 Dungeon adv. c fl 49,830 Tasword 1 c fl 95,00
Arkanoid c fl 45.00 Inca ¥ c fl 29.90 Tasword 1 d fl 115,00
Bubbl er c fl 45,00 Protector ¥ c fl 34,90 Tasword MSX II d fl 149.00
Inheritance c fl 45.90 Crusader ¥ ¢ f1 34.90 Teach slectric c fl1 35, 00
Monopoly c fl 45.00 Future Kknight c fl 25.00 Eddy II rfl 76,99
Cluedo c fl 45.00 Star fighter c fl 34,90 Msx text r fl 195.00
Scrabble c fl 45.00 City connection c fl 29.%90 Msx calc r fl 195,00
Nu wave c fl 45,00 ZIorni c f1 29.90 Devpac B@ c fl 7%.00
4 mastergamesc fl 45,00 FPerseus d f1 29.99 Devpac 8@ d fl 165,00
3 star games c fl 45.00 Exterminator c fl 24,90 Pascal B0 c fl1 125, 00
Oils well ¥ c fl 45.00 Jaws X c fl 24.90 Pascal 80 d fl 165,00
Head heels c fl 39.00 Snake ¥ c f1 14,90 Flash d fl 119.00
Thing bounce c fl 39.00 Spy story c fl 14,90 Diskit d fl 569,00
Krakout c fl 3%9.00 Football year c f1 25,00 Kastan d f1 149, 00
Army moves c fl 39.00 Games master r fl 75.0@0 Fistan d fl 299. 00
Livingstone c fl 39.020 Green beret r fl &5.00 Music editor rfl 99,00
Spy vs spy ¥ c fl 39.00 Penguin adv r fl 69,00 Graph master rfl 149,00
Beamrider c fl 39.00 Vampire Killer Music studio r fl 149, 00
Pentagrom c fl 3%.00 MSX 11 r fl 49.00 Mt base MSX II r 71 199.00
Monty c fl 39.00 Nemesis r fl &5.00 Mt display r fl 199.00
Martiancids c fl 39.00 Goonies rfl &5.00 Mt viditel r fl 299.00
Batman c fl 39.00 HKung fu II r fl 65.00 Musiwriter 1189, 00
Macross c fl 39.9@ Super cobra r fl 65.00 Telcom modem fl 499, @0
Donkey kong ¢ fl 34,00 Hole in 1 prof r fl 79.00 Teltron modem il 549, 00
MSX Artist cfl 19.00
C = cassatte d = diskette r = rompack
¥ ook op disk verkri jgbaar
Bestelbon Titels Prijs
(=2 Voonit pergira: 4526682 f 4= pOro. || i R DR
5 Euro/betaalcheque f 4~porto ... FAE Al AR R AR DR
s Rembours SO POt LA 3 ARG MO
Naam IR SN e e BN L Totaal A AR
Adres Bl Porto L
Postcode SO Totaal te voldoen: f .....ccccovvespesenins
YVaonpiaats e S s
Telefoon BN AR R Al o Girorekeningnr. 4526682



