Eén jaar Engine, hoera!

Lk e Tower of G

JUBILEUMNUMMER 7; SEPTEMBER/OKTOBER 1991

Sorcerian; REVIEW Gazzel; PREVIEW
Discstation #27; REVIEW Studio FM; REVIEW
Steven Vanhetgoor; INTERVIEW Dragon-Disk %35




HELPLINES
18:00-21:00

SPELTIPS:
08340-25703

lvo Wubbels

PROGRAMMEER:
03444-3269

Falco Dam

ALGEMEEN:
033-951859

Loek van Kooten

BBS:
05114-2147
22:00-7:00

Uw sysop: Wiebe
Johan van der Werk

INHOUD

Xak, the Tower of Gazzel, het spel waarover je alles kunt lezen in deze Engine; sterker
nog. in het volgende nummer een uitgebreide bespreking! Lees snel de previews.._.

VOORWOORD

Xak the Tower of Gazzel en Graphsaurus 2.0; twee ggantische stukjes software even onder de
loep genomen. Ennehhh, niet ilegaal kopieren, want: COPY = CRIME!

ZANDVOORT ’91
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REVIEW: DISCSTATION H27
Lees snel hoe het met de kleine Carbuncle verder ging. na ziin zege op Discstation #25...

REVIEW: SORCERIAN

Eindelik. daar is ‘ie dan: het greotste RPG dat ooit is geschreven voor MSX... wil je weten of ‘ie
ook nog goed is? Lees dan snel verder, want, we hebben ons er goed mee vermaakt...

REVIEW: STUDIO FM

Het beste Ewropese muziekprogramma voor PM—Pac! Doe nu Microcabin na met dit fantastische
programma van.. huh? MSX-Engine?

INTERVIEW: STEVEN VANHETGOOR

Een gesprek met de meest excentrieke MSX-er die Nederland ooit gekend heeft; direkteur van
New Dimension Software, redakteur van MSX-Mazaiek, wat doet ‘ie eigenlijk niet?
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KATALOGUS
Met grandioze import! Levering uit voorraad in 2- 21 dagen en je betaalt pas achterafi




INFO

Msumammnummmm.w
Legyden, ingeschreven bij de Lamer von [oophandel en fabreken i@
loardam ondet B300K

MSK-ngine venchijl 23 modl pef joar. Oode rummers von MSK-Egire
Tij et meer verighoot.

Redakiieadres
MS¥-Engine.
Wildenburgstraal 7,
3833 HH Leusden,

Nederiand.
Tel.. O33-951859, Loek van Kocten,

Loek van Kooten.

Redakfie

Falco Dam, Rob van de Heuvel, Temence
Hotting, Loek van Koolen, Dennis Lardenoye,
frank lools, Sonder van Nunen Bas van
Ritbergen, Sandor Vroemisse, ivo Wubbels.
itgevar

Loek van Koolen.

Adverienties

Tel.. C8340-25703, lvo Wubbels.
Loyv-out & Zehwerk

Loek van Kooten.

llustraties

Bos van Rilbergen.

Fologialie

Loek van Koolen, MSX-Magazine.
Rk

Coco Copy Repro BV. Veenendaal.

Abonnemenien

Fen ocbonnemeni op MSK-Engine is Ie
verkrinen door het desbeleffende bedrag
{zie elders) op onze giro of bank over te
maken. (Bij bank: vergeel niet je adres le
vermelden cop hel owerschrijvingsformulier
onder het kopje "betalingskenmerk’).

Voor evenluele wverlenging wvan  hef
lidmaatschop dien je direki na onivangst
van het lootste nummer een nieuw bedrag
over le rnaken. Tegen die fijd onfvang je
doarover wel bericht.

Bank & Gilo

ABN 55 81.88.389/ Postbank 614400
f.nv. Loek van Koolen le Leusden

Abrooad: pﬂs*ﬂf orders onlyl

Redaktioneel

HOERA, WE ZIJN JARIG, MSX-ENGINE BESTAAT
NU 1 JAAR!!

Het gaat goed met MSX-Engine. heel goed zelfs, mogen we wel
zeggen. En, des te beter het gaat met de Engine, des te beter het gaat
met de distributie van software in Nederland. Steeds meer mensen weten
de weg te vinden naar onze import, en we zoudern liegen als we daar niet
een heel klein beetje trots op waren.

Toch zijn we nog lang niet waar we zijn moeten en eigenlijk staan we aan
het begin vaan een hele lange en zware weg. Een weg die we acht niet
alleen op kunnen en durven, want hoe leuk de Dragon—Disk ook is, of
hoe leuk dit blad er dan ook uit ziet, en hoe groot MSX-Engine
inmiddels al is; we hebben jullie, lezers, nodig! Want, ik heb nog geen
bedrijf gezien dat het lang uitgehouden heeft zonder klanten.

En toch zie je bif een heleboel 'MSX—-instanties' dat het belang van de
kiant niet voorop wordt gesteld. Want elke dag weer bellen er mensen

mer‘het bekende verhaal uit MSX—-land: iets besteld, vooruit betaald en
nooit meer iets gehoord.

W_ar gaan we eraan doen? Wel, laal dit een waarschuwing zijn: is deze
situatie over twee maanden nog niet veranderd dan worden de keiharde
feiten verzameld en in de volgende Engine gezet. |k nodig jullie, lezers,
alvast uit om naar onze zogenaamde Babbellijn te bellen: deze babbellijn
zal voor de komende maanden ook fungeren als klachtenlijin. Ook als je

klachten hebt over ons, kun je ze doorgeven, ook deze zullen we,
vanzelfsprekend. plaatsen.

MSX—Engine is op het moment 100% legaal- we hebben sinds kort een
BTW-nummer en we dragen nu netjes BTW af aan de fiskus over onze
verkoopomzet. Toch zijn er mensen die roet in ons eten willen gooien. De
plannen liggen er trouwens om MSX-Engine. nu nog een vereniging.
volgend jaar om te zetten in een echt bedrijf!

Zodra blijkt dat van de door ons geimporteerde software enthousiast
kopieen worden gemaakt, zo veel zelfs, dat onze afzet met 98%
vermindert (dus per honderd spellen worden er nog maar twee verkocht)
dan zit er echt jets goed fout. Een kopie hier en daar ach. dat doet
ledereen wel eens. Maar openlijk software gaan zitten verspreiden. nee,
dat kan er bij ons niet in. Dus, met onmiddelijke ingang zal alle door ons
geimporteerde software worden gemerkt met een serienummer en
worden geregistreerd: zo kunnen we de verspreiders van kopien
makkelijk achterhalen.

Het spijt ons dat het zo moet, maar, als jullie straks weer een computer
willen hebben die geaksepteerd wordt in Europa, en waarvoor rekiame
gemaakt kan worden in landelijke media, dan is dit de enige oplossing.

Verder willen we bij deze alle leden bedanken voor hun lidmaatschap;
want, waar zou MSX—Engine zijn zonder haar leden? Nergens toch!
Bedankt voor jullie enthousiasme en inzet: wedden dat het het komende
jaar nog veel spannender wordi? Je bent kid van de meest aklieve
vereniging in Europa!




PREVIEWS

MICROCABIN SLAAT TOE!

Weldra verschint er een nieuwe teig in
de Xak-serie! Sak Gazeru no Tou
ofwel, Xak the Tower of Gazzel is de
naam van de alemieuwste Microcabin
die aan het eind van deze maand
utgebracht zal worden.. natuurlijk vind je
de beste en sneiste preview in MSX-

Ook al is Xak 2 niet helemaal op fid
utgekomen, snel zal er een nieuw
produkt ~ dit keer wel neties op tid — in
de Xak-serie verschinen Het Roe
Playng Game dat nu nog wordt
afgewerkt is niet veel anders dan dat we
gewend zin.

Alle MSX-gebruikers zullen zien dat het
spel bijna helemaa identiek is aan zn
voorgangers Lt de Xak-serie. Xak. Xak
2 en Fray. Maar, wat maakt dat nou uit?!
Het blijkt dat iedere MSX-er toch maar
weer steeds lol heeft in ‘de nieuwe Xak',
ook al is er nauweijks verschil Het gaat

eigenijk vanzell, en eigenlik is het niet
zo goed dat Xak 3 al gekocht wordt
zonder dat men ook maar iets van het
spel heelt gezien Slechte dingen kunnen
er in dat soort gevallen uitzien alsof ze
goed zijn was Fray echter slecht
geweest dan hadden we hel afgekraakt
en dan was de utgifte van Xak 3 in
Ewopa dus grandioos de  boot
ingegaan.

Hoewel ook deze keer wordlt de
hoofdrol in Xak the Tower of Gazzel

door Latok Karl, maar
waarom eigenij (?). de inhoud van het
spel slut aan op die van de vorige
‘Xaks' en door het samenbrengen van
verschillende aktie-elementen is Gazzel
een RPG sterk van karakter

Nu verschilt deze Xak toch op een paar
punten van de Xaks die in het verieden
zZijn uitgebracht: in de eerste plaats lijkt er
niets te gebeuren als je level en e
experience omhoog gaan Maar, hoe kan
een mens zich vergissen. want op een
gegeven moment wordt het SMS-
systeem (Support Member System)
ingeschakeld en ontmoet onze heid.
Latok Kart, een zeer dierbare vriend die
je in de rest van het avontuur zal bijstaan:
dit systeem biedt je echt enorme
mogelijikheden!

Dit ziet er goed uill Hel bijkt nu dat de
goede Latok niet meer aleen de
hoofdrol in dit verhaal speelt, maar dat er
met lussenpozen een nieuw Karakter
bikomt (net als in Dragonstayer 6. The
Legend of Heroes) totdat je uiteindelik
met vif personen loopt te spelen




PREVIEWS

Xak 3; het begin
van het einde.....

waaronder ook de ons welbekende Fray!

Hel Support Member System heeit vele
voordelen: het systeem s echt
reuzehandig! Als bijvoorbeeld mage in
Gazzel wilt gebruken, dan moet je Fray
selekteren, want zij is daar nogal goed in
Hoe dan ook het komt er op neer dat je
op het juste moment de juiste persoon
selekeert

Dit alles maakt Xak the Tower of Gazzel

naturljk  een stuk  interessanterd
[rouwens, Microcabin viert echt feest,
want dit spel wordt legen een
zogenaamde [hanks Price op de markt
gepracht geen Hfl 20/-= dus. maar
slechis Hil 185~ | Als dal geen koopje

e
=1

En, beste leden. koop dit spel. want wi
zin ar echt niet by gebaat als juie onze
geimporteerde software lekker zwart

Dankzi hat Suppont Member Systam kun
o mat meedere personen tegeiik

spein hat aartal personen Kan opiogen
ot Bl Xak 3 s nual bi ons ta bastalent

BURNEe uRed uauumy | oA
b w8 s8p 10w peisag Beubuc Js Balw
51530 BN BU MO0 € HEX L ED [BD usday
am e ually 81 ¥28g o assA appeasd

300D uss pvel Bou pumusal & 18 em

gaan zitten verspreden! Doe hel voor
ons, maar nog veel belangriker, doe het
voor |ezelill

In de volgende Engne vind je een
utgebred verslag van dil fantastische
spel van Microcabin dit keer lopen we
em nel mis. Ook op de grote MSX-
bews in Zandvoort kunnen we julie dit
spel —helaas— niet demonstreren Maar,
Sarcenan lgt er natuurijk wel

‘o0 peof ;emu 5 180 s plianan sem g HEX

COPY =
CRIME!

Kopesen 8 welisiik virbodens de door ors
germponeenie Xak 3's alen worden gemensl mex
ean | sererummer  Overiracers  Aslen . worden
utgesiaten van MEX -Engne en kunnen dus pel
T

meer gehnic rmaken van onze rnpo

—{actioden

‘ PRODUKTINFORMATIE

Xak the
Tower of
Gazzel

NAAM

MERK Microcabin
MEDIUM ?x2DD
OPTIES FM-Pac
VANAF MSX2
PRIJS Hfl. 185,17
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Kik eens aan, kik eens
aan, daar is ie dan. het
logische  vervolg van
Graphsaurus 10.
Graphsaurus 20.

We kennen hem natuuriijic
allemaal wel, want iedereen
heeft ‘'em wel thuisliggen, zjj
het dan niet legaa (foe).
Qok hier hebben we weer
een programma waarvan
nauweliks legale versies in
Ewopa te vinden zin
Misschien heb |e het al
opgemerkl. maar = We
geven in dit nummer (en de
volgende nummers) nogal
af op illegaal kopieren: het
is de enige manier om de
situate van MSX in
Nederland op dit moment
te verbeteren...

Ter zake Graphsawus is
een produkt van Bit2; een
tekenprogramma om precies te ziin. Het
programma werd ooit beroemd om de
dinoSAURUSsen in het titelbeeld die met
hun staarten en hoofden gingen
bewegen als er een bepaad scherm
geselekteerd werd. Graphsaurus was
een heel erg goed programma, maar het
miste toch een paar zeer essentiele
dingen, en daar hebben ze in 20. de
upgrade, wat aan gedaan Twee hele
belangrike dingen (zie boven} zullen we
in het kort even langsgaan.

fen eerste is het mogeljk om letters. in
verschillende fonts die zelf te bewerken
zin (dat wil zeggen, bewerkingen als
grootte, ltafic, Vet etcetera), op het

scherm te krijgen. Dat was in 10 niet
mogelik. Ten tweede kun je TIJDENS
het tekenen van scherm wisselen Bj
Graphsaurus 10 was al de fantastische
mogelijkheid  ingebouwd dat je
tekeningen van scherm X op een
scherm 'y kon inladen Graphsaurus
kompileerde de tekening dan naar het
scherm waarop ze uteindelik moest
worden afgebesld.

Hoeveel Graphsauwrus gaat kosten is nog
niet bekend. het programma is in Japan
inmiddels al wel uitgebracht (om precies
te ziin op 10 augustus '91). In de volgende
Engine een uitgebreide bespreking!

CRIME!

Kopieren 5 wellejk verboden: de door ons
geimporieerde soltware zal worden gemerkt met
een seienummer Overireders zulen  worden
uftgesioten van MSX-Engine en kunnen dus niel
meer gebruik maken van onze import-faciitefien

NAAM Graphsaurus
2.0
MERK Bit2

MEDRIUM ?x2DD
VANAF MSX2
PRIJS 227
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Zaterdag 21 september 1991 * 10:00-17:00 * Van Pageehal * Flemingstraat ©

:- TTT

C01 MCCA
HO2 Genic C02 MCCA
HO3 MSX Ciub Belgie-Nederiand €03 Michiel Spoor
HO4 MSX Club Belgie-Nederiand C04 Sysop Vereniging
HO53 Checkmark CO05 Sysop Vereniging
HO8  Stichting Green C06 BCF
HO7 Peter Vaesen C07 BCF
HO8 Timesoft C08 Unicorn
HO® MSX-ENGINE C09 Michi
H10 MSX-ENGINE Ci10 Scheers
H14 Jan Huis in het Veld cii Microtac
Hi2 Bit2 Europe Ci2 WMSX Club Midden Nederland
H13 MSX Club Rijnstreelk ci3 MSX Club Midden Nederiand
Hi4 MSX Cilub Rijnstreei ci4 MSX Club West Friesland
Hi5 MSX Cilub Gouda Ci3 MSX Club West Friesland
H16 WMSX Club Gouda Cié AG Software
H47 Impact c17 Nederlandse MSX Cilub
Hi8 Everal Ci8 NMC/ Station Group
Hi19 MK Public Domain Ci® MSX Cilub de Amsterdammer
H20 MK Public Domain C20 HCC MSX gg
H21 FAC €21 HCC MSX gg
H22 Jan Reijnders €22 MSX Mozaiek
H23 MCM €23 MSX gg Tilburg
H24 MCM C24 WMSX gg Tilburg
001 Hoofdstand organisatie €25 MSX gg Tilburg
002 |INFO stand organisatie C28 MSX gg Enschede
003 Videofilmzaal C27 MSXK Computer Centrum
004 Games Corner €28 MSX gg Zandvoort
voi MSX vrijmarkt partikulieren C20 MSX gy Zandvoort

Vo2 MSX vrijmarkt via organisatie



Discstation H#27

=

Vandaag had Carbuncle er niet ZO’N ZiN iN.ues

Elke keer is het weer spannend als er een
nieuwe Discstation uitkomt... hoe =zou ’ie deze
keer zijn, goed of slecht? De kwaliteit van de
Discstations is nogal wisselend, dus, hoe zou ‘ie

deze keer zijn, goed, of slecht?

Het titelbeeld van Discstation 27 wordt
deze keer een snel opgebouwd: en dat
is een hele verademing, na al die slome
titelplaalies op eerdere NUMMErS. Het
menu bevat deze keer weinig optes,
maar, dat zegt natuurfijk nog niets.

Alweer?

The Northem Quarters is, zoas
gewoonlijk mag ik eigenijk we;! zeggen,
natuurijik ook weer van de partj op deze
Discstation. In dit Ultima-achtige Role
Playing Game moet je je weg zien te
banen door een dooihof terwil aleriel
vieselike vianden je enorm dwars
proberen te liggen Kom je zon viand
tegen dan kun je echt gaan vechten, en
dat kan dan met de blote knu‘;ties of
met magie. Het gebruik van magie kost
echter wel magic points. Je lkunt jezelf
ook genezen mel de Healspreuk. maar
als je magic poinis op zin. dan ben |e
dus echt de kios als je bijna dood bent!
Leuk is dat er rechisonderin het scherm

een kaart wordt bijgehouden van het
doohof.

Je hebt vast het spel Dorodon wel eens
gezien, op de MSX1 Jaja. ik weet het,
dat is al heel ouderwets, maar ik moest
er gelilk aan terugdenken toen ik Maze
Runner zag op dit nummer In Maze
Runner moet e namelik met
draathekjes vianden insluiten, waama ze
na een bepaalde tijd ontploffen Het hele
veld is bezaait met van die draahekies
en de bedoeling is dus dat e niet per
ongeluk zo'n hekje aanraakt dat toevalig
een vijand inslut, want dan ontsnapt de
vijand en kun je weer helemaal opnieuw
begnnen Net zo moeiijk denk je.
gewoon bijven stistaan, en het hekje
niet aanraken Had je gedachi. in Maze
Runner word |e 00k nog dwarsgezeien
door spookjes die niet gevoelig zin voor
de hekken en dus vrj kunnen
rondbewegen! Wedden dal je het op
een lopen zet als zon griezel bij je in de

buurt komt? Maze Runner heeft zells
nog meerdere velden ook: verslavend en
orignes!..

BGV

Een mooie muziekdemo is 0ok te vinden
op de Discstation: terwil er een leuk
deuntie kinkt marcheren de messt
vreemde figuren langs een plaggenhutie
op een ver afgelegen kerkhof. leuk!

Babbelbox

Er is ook een babbelbox op dit nummer
je ziet een jongen en een meisie (in het
Japans, of eventuesl in grafische tekens,
als je geen JIS hebt) lekiker met ekaar
aan het babbelen zin waarbij die jongen
de meest vreemde dingen met zin
hoofd uthaalt |k heb veel geocfend.
maar mn hoold driehonderdenzestig
graden om zn middelpunt heen laten
draaien is me nog steeds niet geiukt
Gillert

Art Gallery

Met de beroemde krokodi: het is altjd
weer leuk om de diverse tekeningen die
de lezers hebben ingestuurd te bekijken.
Misschien leuk voor Nederlanders om
ook eens wat in te sturen? Geplaalst
wordt het zeker!

Leuke Discstation, maar dit keer een
beelje weinig aanbod. |k zou zeggen,
save your money. en wacht eventies op
nummer 28 en 29. of spaar nog
evenlies door wvoor Sorcerian of
Gazzel...

TESTOORDEEL

NAAM
MERK Compile
SOUNDS 8
GRAPHICS 8

Discstation "27

DEMOKW. 7
SCORE 60

OPTIES
VANAF
PRIJS

FM-Pac
MSX2
Hfl. 69,41




Machtige monsters in een Monster-RPG.....
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Het kan niet op, het kan niet op! MSX-Engine

bestaat een jaar, Sorcerian is een maand eerder
uitgebracht en aan het eind van deze maand ligt
Xak the Tower of Gazzel in de winkels... wat
wil je nog meer en wat zou je moeten =zonder

een lidmaatschap op MSX-Engine,

het blad

waarbij het allerheetste nieuws heet van de
pers rolt! Genoeg reklame, lees gauw verder.....

De Dragonslayer—cyclus is, net zoals
Ultima en Wizardry, een van de meest
utgebreide Role Playing Game-series
die ool utgebracht is. Zelden echter
was een RPG—serie zo suksesvol als de
Dragonslayer—serie, zeker als we kiken
naar de MSX-wereld.

Dragonslayer is een geesteskindie
{hoewel, "je?) van Falcom, een van de
groolste Japanse softwarehuizen Nu
werkt Falcom niet alleen voor de MSX,
jammer genoeg. maar brengen zij de
diverse spelen die ze maken ook voor
de X68000 en de PC8B en 98 uit
lelkers als er een nisuwe Dragonslayer
ufkwam was MSX ook weer van de
parti. denk maar aan Xanadu en Drasle
Family. Af en toe werd er voor de MSX
we! eens een deelfie overgeslagen
(Dragonslayer en Romancia). maar over
het agemeen hoelden we niet te

mopperen. Tot Sorcerian. Dit spel werd
met de meest mooie advertenties
aangeprezen voor de X68000, de
PC88, de PC98 maar.. niet voor de
MSXI

Volgens Falcom was het riet mogelik
om een dermate ingewikkeld spel als
Sorcerian op zo'n eenvoudig MSXje wuit
fe brengen; waarom Falcom Sorcerian
20 ingewikkeld vond, daar komen we
zo op. Sorcerian (Dragonslayer 5) aing
dus mooi aan onze neus voorbij terwijl
al die PC-ers lexker zaten te spelen en
de grooiste lol hadden om ons arme
MSX-ers. die het moesten doen met
kleine flutspelleties  zoals Xanadu
Dragonslayer 6 kwam ut. ook voor MSX
en vol verwachting keek iedereen in
Ewopa (en dJapan!) al ut paar
Dragonslayer 7. Totdat...

Takeru Group of Brother Industrial Co.

Ltd. (hele mond voi). het bedrif achter
de bercemde software-automaten in
Japan, het plan opvatte om samen met
de denkiank Teeheight. een bedrijf
geleid door mevrouw Midori  Ito,
Sorcerian alsnog voor MSX ut te
brengen. Falcom vond het goed (ze
lachiten natuwrlijk al hard in hun vustjes,
want een MSX kon zoiets natuurlijk
nooit) en zo geschiedde het dat
Dragonsiayer 5. na de release van
Dragonslayer 6. alsnog voor de MSX
werd utgebrachtt

Luxe!

Van Sorcerian bestaan twee versies,
een dure en een goedkopere: de dure
versie is enorm luxe utgevoerd, maar,
daarover straks. De goedkope versie is
de versie die je uit de Japanse Takeru
autornaten kunt halen. neties verpakt in
een plastic zakje. De dure versie. die Wjj
hier cnder de loep hadden, is verpakt in
een ggantische grote plastic doos (nog
groter als die van Fray!) die zon 19 bi
25 cm meet Als je de doos opent schrik
je je echt helemaal dood: in de doos zit
nog een kleinere doos, waarin de vif
diskettes van Sorcerian zitten, alemaal
met een prachtige ful-color sticker
Wauwal De handleiding is ‘slechts’ 180
(HONDERDENTACHTIG!) pagina's dik_en
is rikelik geillustreerd. Deze handeiding
is binnenkort Nederlandstalig bjj ons
verkrijgbaar!

MSX2120R1560RPG

Dat is de subtitel van Sorcerian. zij het
wat aan elkaar geplakt.
MSX2-120-R-15-60-RPG  wil alleen
maar zeggen dat dit een Role Playing
Game is dat werkt vanal de MSX2. op
de MSXtuboR de R800-mode
inschakelt (meer sneheid) en dat
Sorcerian maar lietst 120 spreuken, 60
muziekies en 15  scenaros heeft
Alsiebiieft. dankjewel.

Heel lang geledeon....

.Z0 lang geleden dat herinneringen
meer bestonden was liefde niet wid
verspreid onder de mensen. Het waren
magie en macht die de landen
regeerden  Er waren mamnen de
utgingen op avonturen Vol gevaren om
hun kracht en moed e bewijzen. Men
noemde deze mensen..Siriders.

Aan de siag!
Je begint in het welbekende hoofdmenu
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waarin je alle personen die in het spel
gebruikt worden kunt scheppen Als je
het menu voor het eerst ziet, word je
eerlik gezegd wel een beetie
overdonderd door al die Japanse
krabbels. Met een beetje mazzel echter,
ben je er al snel uit Het menu bestaat ut
twee kolommen. een linker en een
rechter. In de linkerkolom valt in het
begin nog weinig te doen, dat komt later
pas. In de rechterkolom kan je met de

oplie Make Character een persoon
maken, een naam geven en zn
bijzondere eigenschappen veranderen,
zZoals zn kracht.  inteligentie,
bescherming, weerstand tegen magie,
levenskracht, behendigheid en goedheid
(karma, die kennen we van Xak 2, of
net?) Nadat je de gegeven
bonuspunten naar eigen inzicht over die
eigenschappen hebt verspreid is je
persoontie klaar en kun je aan de

iosf 4
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volgende begnnen Leuk is dat je ook
kunt instellen of je een tovenaar (kan
goed overweg met mage). een strider
(kan goed rammen) een dwerg [een
goede 'thief’. oftewel. hij heelft snel in de
gaten hoe mechanismen en dergeijke
werken (zoals sloten!) en hij is zeer
bestendig) of een eif [goede magier) Je
Ziet, elke persoon heeft zijn speciieke
eigenschappen! Je kunt zells nog
kiezen tussen manneties en vrouwtjes!
Hoe mooi zou het zin as je bepaade
personen kon laten samenwerken ..

Samenwerking!

Nou dat kan. en hoe! Nadat je een
aantal karakters gemaakt hebt mag je
stuk voor stuk met ze boodschappen
gaan doen in een nabijgelegen
winkelcentrum: je kunt hier wapens,
toverstaffen,  malienkoiders.  ringen,
enzovoort enzovoort krjgen Maar. in
het dorp ziin meer winkels: waarzeggeril.
oefenkampen, en nog veel meer! [edere
persoon krigt daartoe in het begin vifftig
goudstukken toegewezen Hee_-f:
iedereen zn geld opgemaakt dan kan je
een team (party) samenstellen van vier
personen die elkaar zoveel mogeijk
aanvullen. De andere opties in het menu
ziin voor het wissen van personen en/of
teams en het bekijken daarvan. Ook
kmienogeenberoepldezmvoorje
persoon (onder andere trof ik aan Slijter,
Kaasboer, Boer en Koning). maar waar
dat voor dient is me nog niet geheel
duideljk Bijkbaar kun je jezelf tidens het
spel ook nog een bepaald status geven
Kijk eens. ik heb al twee paginas over
dit spel volgeschreven en we Ziin nog
niet eens begonnen met het spel zelftls
dit uitgebreid of niet?

Over bollen en troliedn...

Als je alles een beetie mooi hebt
opgezet kun je je situatie wegsaven op
de meegeleverde Userdisk (en dat gaat
razendsnelll Klaar? Okay. dan kunnen
we nu eindelijk begnnen met Sorcerlgr!
Het eerste scenario heet _De
Verdwenen Rank van de Koning en
bestaat Ut een grool grottensteiget Als
je een paar deuwrties in en ui ber__\t
gegaan ben e gelijx al de wed .‘.‘W'?"
maar na een tidie uitfiegelieren krijg le
wel door hoe het doohof ongeveer in
elkaar zit In het doohof zijn twee grote
drakenbeelden, waarbj een beed een
edelsteen in zn Kauw heeit Bee!:e
vreemd, met? En ja hoor nadat ik de
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edeisteen van het ene beeld naar het
andere had gesjouwd ging er een deur
open die eerst niet open wide Ga je
deze deur in dan kom je terecht in een
doodiopende kerker waarin zich twee
grote draken hebben verscholen Voor
het verslaan van deze monsters heb je
helemaal geen taktiek of zoiets nodig
zoals bij Fray en Xak Il. Gewoon
rammen en rossen dus....

Moeilijk -

Nu merk je gelik al dat je voor dit spel

een gouden geheugen en veel geduld
nodig hebt Allereerst moet je in de gaten
hebben dat sommige deuren alleen
opengaan als je een blauwe bol in het
gat dat ernaast zit steekt Zodra je de
bal weer nodig hebt voor een andere
deur moet je die bal weer ut dat gat
halen met het gevolg dat datzellde
deurtie enthousiast weer dichtslaat Na
wat met die bol gesjouwd te hebben (we
zijn alweer een half uwr verder) kom je
een schakelaar tegen waarmee je een

beeld laat verschinen aan de andere

kant van scenario een Nu weer de
edeisteen pakiken ut het ene beeld.. -
wacht zZou er een manier ziin om dat
waler in die grot weg te krigen ik
VErZUp ernn en zo gaan a mn spelers
dood Even een schakelaar omhalen,
tadaahh, water weg! — en weer naar dat
beeld aan de andere kant brengen Na
wat zoekwerk ontdek dat e nu wel doar
die doodlopende schacht kan in het
grottensielsel dat onder water stond en
na het in de pan gehakt hebben van
een groepie orks Krigen we een lang
Zwaard en vinden we. de verdwenen
rank van de koning! Het muzieke
verandert en na de ingang (tevens
utgang!] weer le hebben gevonden
kunnen we de winkel in waar de
goudstukken en items worden verdeeld
Je ervanng viiegt omhoog en je bent al
helemaal kiaar voor scenario twee

et 2’n viertjes

Al en toe zie (e ook gaten in de muur

deze werken net zoas de deurijes, je
kunt erin door ervoor e gaan staan en
te springen. Ook zin er dewrties waar e
pas in kunt nadat je een bepaade
handeing hebt verricht Zo moel je
bivoorbeeld eerst tegen een knop aan
springen voordat je loegang krijgt De
manier waarcp de poppelies lopen 1s

00K eventies wennen, want zo met zin
vierties achter ekaar aan is een
behoorlik raar gezicht Je kunt kiezen
(met de C) welke persoon je voorop wilt
laten lopen: de andere drie lopen netjes
achter je aan en verichten precies
dezelfde handelingen als jii lekker op en
neer springen en alle drie de poppetjes
sinussen heerlik achter je aan zon
beetie het Nemesis option’ idee dus.
Gebeurt het dat er een persoon sterft
(of meerdere) dan ga je gewoon met zin
drieen verder. Kom je weer in het dorp
dan is het mogeljk om de gestorven
persoon weer tot leven te brengen

Wie dacht dat in Xanadu veel spreuken
voorkwamen heeft het goed mis. In
totaal komen er in Sorcerian zo
ongeveer honderdentwintig spreuken

voor. Dat is natuurijk ontzettend veel. Zo
Ziin er de bekehde Heal, Cure en nog
een aantal van dat soort spreuken,”
maar van spreuken als’ Supersonic, Fog
Bank. Touch Death en Puse Stop
hadden we her nog nooit gehoord. In
onze eigen Nederlandse handieiding
zullen ze echter utvoerig besproken
worden.

De bediening van Sorcerian is in het
begin k lastig, omdat het spel zo

. ontzettend titgebreid is. Zo kun je je

wapens en spreuken opvragen. je status
bekiken, van persoon wisselen en, dit is
leuk. met de M kun je met monsters
(mits aanwezig en spraakzaam) spreken
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Bij de orks in scenarioc 1 kom je niet
verder dan “Je hebt al mijn volgeingen
gedood” en ‘Aanvalen, maar later
moet deze optie toch zeer interessante
gespreksstof kunnen opleveren...

Bambambam...

Je kunt mage gebruken (van een
afstandje) maar ook gewoon hakken
(van dichterbi) waarbij je wel moet
begripen dat een mager beter is in
magie dan in een robbertje vechten en
dat de rolen bij een strider weer
helemaal zin omgedraaid. Het vechten
gaal, zoals e misschen &
gekonkludeerd had. rechtstreeks, dus
niet via een of ander ingewikkeld menu

Soepeltjes

Op een MSX2 gaat
ales al met een
akseptabele sneheid,
maar Sorcerian
schakelt op de
turboR wel lekker de
R800 in.. dan gaat
alles dus nog sneller!
Maak je geen zorgen.
hoewel Sorcerian
heel erg groot is, is
dat niet te merken
aan de sneheid we
krigen dus geen
Xak2-situaties
waarbij e uren moet
wachien tidens het
laden en/of saven
Hang?!

Over dat laden en
saven gesproken,
onze MSX had de
neiging om als e dr
eventies geen zin
meer in had zichzelf
op te hangen en hi
stond dan ook echt
- A muurvast! Dit Is een
N s Sl bug in Sorcerian en
-:\':r«'-"s".‘-‘-’fa'u:«, een hele vervelende
ook want dit kan
dus ook gebeuren
nel voor het saven.
mag je weer lekker
oprieuw  beginnen
Echiter als je ales
RUSTIG aan doel,
eventies wachten
nadat je van diskette
gewisseid hebt en

Sovverire

dan pas een knop op je computer
indrukken, dan kan er egenlik niets
meer fout gaan Niet te ongeduldia zijn
dus..

Scenario-systeem

Sorcerian werkt als eerste MSX-spel
met een scenario-systeem: je hebt in
Sorcerian  viften  scenario's  die
onafhankelijk van elkaar te spelen zin
Je mag dus ook gelik in scenario vier
beginnen als je dat wilt Pas echter op.
want de moellikheidsgraad wordt
geleideiik opgehoogd en scenario twee
is al ontzettend moeilik ik ben er in elk
geval nog niet doorheen, maar ach, ik
heb het cok nog maar een dag of drie in
hus. Voor de PC-versie zin er
naderhand nog losse scenano's bif
verschenen en hopeljik gebeurt dat ook
voor de MSX...

Het dorp

We hadden het een paar pagina's terug
al even aver het winkelcentrum. Nu. er
is genoeg te doen. dat verzeker ik je!
Natuurijik zin er de dverse items.
drankjes, spreuken en wapens te koop,
maar je hebt bijvoorbeeld ook een Trial
Field. waar je je personen kunt trainen
voor bivoorbeeld helt verslaan van
monsters. vianden of gewoon om wat
spierballen te kweken Dat trainen neemt
wel wat tid in beslag dus zul je de tid
wat moeten versnellen met de optie
rechtsbovenin  het hoofdmenu. de

De Takeru “Soltware uil de muur” automaat

personen worden dan alemaal een
jaartie ouder en kik ‘es. de training is
volbrach! Heb [e genoeg ervaring
opgedaan. dan kun je ook nog evenijes
langs bij de Kkoning. hij zal je dan een
hoger level geven en eventueel nog een
praatje met je maken

Het gebruik van de 120 spreuken die er
ziin Kost natuurfijk wel een fink aantal
magic points! Elk van de spreuken
maakt gebruk van een aanta
natuurelementen. namelik Aarde Vuur,
Water, Wind en de Ziel (Absorb




bijvoorbeeld maakt gebruk van Land,
Vuur, Water en Wind) Wal deze
elementen nu precies doen weet K
(nog?) niet. maar ik denk dat het iets te
maken heeft met het feit of er wel of niet
bepaaide elementen In een ved
aanwezig zin |k kan het echter ook
helermaal mis hebben.

Simsalabim

Spreuken zin te koop in een van de
winkels in het dorp, als je maar drie
bepaalde scorten items, die in de velden
te vinden ziin. geeft Daama moet je nog
wat geld betalen en kijk eens. de
spreuken zin (slechts voor eenmalig
gepruk!) in jouw bezit Wat ze doen
moet |e zelf maar uitzoeken: of je wacht
even de Nederlandse handleiding af...
Cue heb ik in ieder geval al
utgeprobeerd. en het resutaat was
bevredigend.. Waar de andere
spreuken te krigen zin? Weet ik niet,
wie weet vind je ze later in het spel, of

, heb je daarvoor een hoger level nodig.

Drageonslayer 72

Zoals je waarschinik al wist is
Sorcerian de \vifde telg in de
Dragonslayer— reeks. Dragorslayer 7 is
echter al in de maak bij Falcom! Of Lord
Monarch uitkomt voor MGX en wanneer,
dat weet niemand. behalve Falcom zeff
natwirijic Laten we er hel beste maar
van hopen; een screen—shot van Lord
Monarch was in Engne 96 te

bewonderen.
Wat vinden we ervan?

Welnu, Sorcetian is een ggantisch groot
en komplex spet je hebt het allemaal
echt niet in een avondije door, want de
mogeijkheden zin geweldg  groot!
Honderden velden, mooie, helaas ietwat
blokkerig voorkomende, graphics,
schitterende muziek (FPM-Pac en PSG
tegelikertid!). alles loopt lekker soepel
{de scroll had iels beler gemogen.):
kortom, Sorcerian is Z'n geld dubbel en
dwars waard! Sorcerian is te bestellen bij
MSX-Engne, zie de kolom hieronder
voor verdere informatie. Verplicht!
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SOUNDS 8.5
GRAPHICS 7

SPELKW. 9

SCORE 67

OPTIES FM-Pac
R80O0O
MSX2

Hfl. 206.63
Hfl. 163.71

Sorcerian

VANAF
PRIJS



STUDIO FM

En de FM-Pac voelde zich ineens veel beter!

MEP-PRODUKT!

Wat gaat er achter die nieuwe naam schuil:
MEP? MEP staat voor MSX Engine Produkties;
en de eerste produktie is gereed; STUDIO FM,
het beste muziekprogramma voor MSX-Music!

Was er een tidie geleden nog een
schrinend tekort aan
muziekprogramma's waar je zelf
muziek voor je eigen demos kon
maken, tegenwoordig is een een
utgebreid aanbod Soundtracker 10,
SCC Musixx. First Rate Music Hall
Soundtracker 20, Moonblaster, Pro
Track en nu ook ons eigen programma:
Studio AM V12 Voor dit programma
werden wij vooral geinspireerd door het
programma Notator op de ATARI ST
Notator werkt echter alleen met MIDI,
maar je kunt wel de muziek met een
synthesizer inspelen. Aangezien MIDI op
MSX nog niet zon widverbred
fenomeen is, vervallen deze opties dus
en zul je het met MSX Music moeten
doen. Notator had echter de handige
mogelijkheid om speciale patterns in te
spelen en die in volgorde te zetten zodat
as je wee dezelide passages hebt in
een muziekstuk dat nauweliks extra
data kost Dit zul je dus ook terugvinden
in Studio FM

Patterns en sequences

Hoe werkt dat nou? Wel het is heel
eenvoudig. Van een bepaalde passage
maak je een pattern in de zogenaamde
Music pattern editor Komen er dezelide
patterns in voor dan maak je die echter
niet opnieuw Bij de Sequence editor zet
|e die patterns weer in volgorde en voor
dezelfde passages neem je dezelfde
patterns. Dat scheelt, vooral bij een liedje
met veel herhalingen aanzienljk in de
data Ook voor ritme kun je patlemns
maken Het maximale aantal muziek—
patterns is 64. Het maximale aantal
ritme-palterns is 42 en de  zin
onathankelijk van de muziek-patiems.
Om te voorkomen dat je bij de
sequence editor gek wordt van de
pattern-nummers, Kun je aan elk pattern
een naam van 8 karakiers meegeven.
zodat je hem eenvoudig kunt herkennen
Deze namen staan dan onder in de
sequence editor Ais je op het
ritmekanaal staat beeld hj de ritme-

patten-namen af en als je op een van
de muwziek-kanalen staat de muziek—
pattern—namen

Andere opties

In de Music en Rythm pattern editor kun
je elk pattern beluisteren met 1. Ook
pattems Kopieeren behoort tol de
mogelikheden Dus als je een bina
dezelfde passage hebt. maar net niet
helemaal. dan kun je een pattern
kopieeren en dan eventueel wat
aanpassen Je kunt echter ook naar
rusten laten converteren, handig als je
niet weet hoelang het pattemn nu eigeniik
is en je witt een paar andere kanalen
nog even stil houden Ook kun je met
een franspose kopieeren. bijzonder
handig bij accoordenschema's of as je
denkt dit moet eigeniik iets hoger (of
lager) Ook kun je met zogenaamde
shides werken Je geeft gewoon aan
waar hij moet beginnen en waar hij moet
eindigen en in welke lengte en de slide
is een feitt In de segquence—editor kun je
door middel van + of - een kanaal een
pitch geven Als je op twee kanalen met
verschilende piich hetzelfde atspeeit.
dan Krijg je een zeer vol en zwevend
geluid Ook kun je door T met een getal
het tempo regelen Weet je even niet
meer hoe het moet Geen nood! Met
GRPH tover je een help-page
tevoorschin die bij elke editor verteit
welke toetsen wat doen

Als je in de Rythm pattern editor komt.
merk je meteen al dat er iets bijzonders
met de ritme—-instrumenten is
utgespookt Je hebt namelik 10
verschillende ritme-nstrumenten tot je
beschikking. Sommige instrumenten  zZijn
verbeterd en ook zin er geheel neuwe
instrumenten bigekomen zoals Riff en
Cowbell. Bjj verschillende instrumenten
wordt van de PSG gebruik gemaaki om
extra elfect te bereiken Het resultaat is,
zonder overdrijven, van Microcabin-
kwaiteit! Het riadeel is echter dat je
maar een instrument  tegeljik kuni
gebruken Maar dat hoor je echt niet,
want dat is bij Microcabin 00K z0o en
hoor je het daar??

Soundtracker
in het disk menu vind je de oplie Load




Snd-Tracker Hiermee kun je een file
inladen van Soundtracker 10 van de
FAC. Bij het laden wordt het
Soundtracker—formaat automatisch
geconverteerd naar Studio FM data
Ook de drums worden omgezet Er
wordt bij de geconverte muziekjes alleen
geen gebruik gemaakt van het principe
van dubbele pattems aangezien dit ook
niet in de Soundtracker gebruikt wordt
Het programma stopt gewoon per
kanaal elf tracks in een pattemn en de
laatste keer zeven tracks. Zo heb je dan
dlle 84 tracks van de Soundiracker

in je eigen programma’s
cq demo’s

Bij de optie Save Music Data wordt een
gecomprimeerde file weggeschreven die

je met de bigeleverde routines kunt
gebruiken in je eigen programma’s. De
routine voor gebruk in BASIC werkt met
handige CALlL-statemenis en kan
muziek laden onder de BASIC. zodat
het geen vrij BASIC—geheugenrumte in
beslag neemt Je kunt ook op
verschilende  plekken — muziekdata
neerzetien, zodat je meerdere
muziekies in je geheugen kunt zetten.
Beide routines hebben een
zogenaamde musi_c+facie ingebouwd,
die de muziex |aat utdoven

STUDIO FM

Nog veel meer!

lk heb nog lang niet ale mogelijkheden
van dit fantasische programma
opgenoemd, want daar is de rumte te
Kein voor, Op DragonDisk 5 staat een
demo-versie. die alles kan behalve een
muziekie bewaren, om begrijpeijke
redenen Zo kun je ale mogelijkheden
van het programma ontdekken en je
laten overtuigen ook een exemplaar te
bestellen.

Demodemodemo

Bij STUDIO FM zitten ook een aantal —
zeer goede — demomusics, die je laten
horen wat zo ongeveer de
mogelijkheden met STUDIO FM ziin

in de toekomst

zal STUDIO FM uitgebreid worden naar
onder andere SCC, Music-Module en
PSG Nu is het al wel zo dat, mocht je
niet in het bezit van een FM—Pac, je al
wel muziekies alleen op het PSG kunt
maken PSG en FM-Pac tegeijk. dat
werkt echter (nog) niet Aan de volgende
versie van STUDIO FM, STUDIO 2

wordt al hard gewerkt: wanneer deze
versie gereed zal zijn is nog niet bekend,
en we gaan ook geen valse beloftes
doen Wat we je al wel kunnen vertellen
is dat elke koper (en dat is iets heel
anders dan gebruker!) in aanmerking
komt voor een goedkope update naar
STUDIO 2 Zodra het programma uit is
zal er natuurlijk uitgebreide publiciteit aan
worden gegeven

NAAM Studio FM
MERK MSX Engine
SOUNDS 9
PRESENTATIE 6
INTERFACE 9

SCORE 66 X

OPTIES FM-Pac
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PRIJS Hfl. 39,95

* Deze score heeft een andere
betekenis dan de score die bij
spellen en dergelijke worden
gegeven!




Interview

Steven Vanhetgoor, MSX Mozaik

Steven Vanhetgoor, misschien wel een van de

ghes

meest opmerkelijke en excentricke personen in
de MSX-wereld in Nederland. Een eigen mening,
een eigen visie, een eigen stijl van werken. Hier

volgt het relaas van de man achter

MSX-

Mozaik en New Dimension Software.....

Wearom hou jo je bezig met juist
MSX-computers?

Heel simpel, ik kende Alfred Debels en
Jose Herps al lange tijd en ik was toen
wat met computers bezig en Alfred was
ook een beetje met computers bezig en
Alfred Debels vertelde mij over een
nieuwe compuler, die was ontwikkeld
door Microsoft en Sony. Philps.
Panasonic en a de grote
maatschappien die stonden erachter
die machine ging het helemaal maken. IK
had zoiets van Dat fikt me wel wat, om
te begnnen met het maken van
soltware voor die machine k stap
daarin!. Alired zelf was ook wel met
soltware bezig Toen ziin we hier naar
de beurs in de Expohal in Hiversum
geweest waar de bews van Sama
werd gehouden Je weet wel, van MSX-
Info. Commodore- Info, Atari-Info. En op
die specide dag alleen voor MSX-
computers. waren zon vier— a
vijiduizend man. Alfred zei toen tegen
Jose 'Hier is veel publiek Wi kunnen
ook wel zon blad gaan maken voor
MSX-compulers’

in welk jasr wae dat?

Al sla je me dood! (Doet nu quasi-
verschrikt) Niet doen hoor! Ik denk dat
het zo begn ‘85 is geweest Toen ik min
MSX wilde hebben was ‘ie niet zo maar
te bestellen in de winket |k heb 'em bjj de
importeur moeten bestelen en hij is
toen met een wvrachtwagen bi me
bezorgd.

Die cerste compuier, was dat esn
Philips?

Nee. dat was een Goldstar, een MSX1

Wat doe jo ep het moment
aiiemasi? Mozaik doe je.—-

Ik geef MSX-Mozaik ut ik schrif cok
wal artikelties en ik heb ook te maken
met redakieuren die gewoon wat
arfikelfies insturen, die worden daarvoor
betaald. Ehhhm, ik geef ook een
pamileie uit, dat heet MSX-Week
Verder ben ik bezig met computer
software voor MSX Kk heb een fidie
geleden alle rechilen opgekocht van

Eurcsoft en ik ga er ook aan denken
om bepaalde artikelen van Eurcsoft
opnieuw Uit te geven Verder probeer
ik goede programmeurs bi elkaar te
zetten, maar dat is heel moeilijk. want
de meeste programmeurs die ruken
het geld en dat geld is er niet op het
moment De omzet van software is
werkelijk zo laag dat de gigantische
hoge inkomsten van vroeger, die in
Engeland werden gehaald — als je
een spel had dat in de top tien stond
dan kon je meteen al de eerste week
een Porsche gaan bestellen! En dan
kon je hem de volgende week
kontant betalen! -, nu niet meer
haabaar zin Dat is echt jammer
want er loopt in Nederland erg vesl
talent rond: ze maken alleen demo's.
Dat is op zich wel leuk. maar je kunt
er alleen naar kiken. en dan is het
afgeiopen In Korea werken ze ook
wel met Nederlandse programma’s.
maar ja. je moet natuuriijk wel het een
en ander in je mars hebben om een
programma daar nu nog op de markt te
brengen.

De dingen wasr je je nu mee
bezig houdt, zijn dat dezelide
dingen als wear je jo vroeger
mee bezig hield?

Vroeger heb ik ook nog aan de MSX-
Gids meegeholpen |k heb het laatste
nummer van MSX-info gemaakl
Nummer 31 van Mozaik heb ik gemaakt,
ik ben nu aan 32 bezig Kk heb het
programma Bandit samengesteld met
routines van twee andere
programmeurs, ik ben met MSX-Dos
tools bezig geweesl, (denkt na) ik geef
mensen ook zo al en toe adviezen
Verder ben ik toendertid bezig geweest
met - ik wist niet beter — Sparrowsoft,
toen DOS 2 eraan kwam. ik ben bezig
geweest met de verkoop van MSX2+
machines in Nederland, toen met HSH ~
ik wist ook niet beter — achteral is dal
niets geworden. maar dat lag niet aan
mi

"lk heb het wilde idee
op Super Channel of
RTL een half uurtje
zendtijd te maken
over MSX.”




Interview

B o e e e e e ——— —

Lag dat sen Spesrowsoft of asn
HSH?

Nee. dat lag niet aan Spamowsoft
Sparrowsoft was toen al verdwenen het
lag eigenlijk alleen maar aan HSH Een
fabriek in Korea die nu nog steeds boos
is werd benaderd door HSH die toen in
Korea wide gaan werken aan een
Ewopese MSX2+ machine; daar zin
printen ontworpen, daar zin routines
gemaakt En loen nadat
agles klaar was het
kontrakt moest worden
opgesteld. toen ging het
ineens niet meer door. Het
was zo, in Belgie was een
ainemer, die zou 2200
machines afnemen en in
Dutsland zou hj 1400
machines Kunnen
verkopen aan diverse
zaken en in  Nederland
was het niet zeker de
afnemers  hier  wilden
gewoon zekerheid hebben
over de machine en

haakte af. en Dixons

Ik ben nu bezg mel een

participatiemaatschappij.. {Wordt

onderbroken door het gering van een
telefoon en exkuseert Zich Het gesprek
blijkt een gesprek met Andre Lighthart
te zijn, de jongen achter Anmasoftl Na
een paar minuten is Steven weer terug
aan de fin} .ben ik weer! Ja. de
participatiemaatschappi heb ik opgericht
om bepaalde projekien in de MSX-
wereld te financierer: dat heb ik ook op
het landelijk MSX-overleg in Alphen aan
de Rin vorige keer voorgesteld en ik
heb daar gezegd Lafen we er even
over nadenken en dan op het volgende
overleg in september verder praten’

ik heb vernoman dat je van plan
Bent op Super Channel een haif

uur zendligl fe nemen voor
MEK?

Ik heb het wide idee op een
satelietkanaal, misschien op Super
Channel, misschien op RTL. een haff
uwurtie zendtiid te maken over MSX Er
ziin heel veel! problemen bij. de huur van
een studio is vrij kostbaar, misschien zin
er niet genoeg onderwerpen om op TV
te brengen, en verder lggen de

i LRy

?”

omroepen zelff natuurlik ook dwars.
Verder wil ik in Nederland ook software
hebben. er wordt geen Nederlandse
software meer gemaakt, alleen in Japan
wordt nog sottware gemaakt Radarsoft

heeft in het vereden  wel
geprogrammeerd, ook  voor MSX2,
maar is toen gestopt. omdat de
verkoopcijfers zo tegenvielen

Ben je wel sens teleurgesteld in
MEXT?

Niet direkt in MSX, wel in bepaalde
mensen achter MSX. bijvoorbeeld Martin
Kruit (MK Publc Domaln), HSH en ook in
het gemak waarmee mensen over hun
fouten heenstappen |k heb me ook
geergerd aan bedriven die de rechten
van andere bedrijven botweg schenden
HSH hesft gezegd tegen Green 'Vioor

Hil. 15.000= mag je de rechten kopen
van MSX-Dos 22 want ik heb de
rechten voor Europa Green heeft nooit
het kontrakt gezien tussen ASCI en
HSH en dat kan ook niet. want dat
kontrakt is er nooit geweest Andre van
Orden van Green heeft nooit zwart op
wit gekregen dat HSH de rechten over
Ewopa heeft gehad hj is gewoon
begonnen met fabriceren, dat is natuuriik

ontzettend stom

“MSX is eigenlijk een

opeenstapeling van
fouten.”

Anderen. bijvoorbeeid MSX Club Gouda,
die kopieren ROMs van FM-Paks, die
kopieren Basic 3. dat is onjuist. dat is de
wetl overireden, het is diefstall |k heb me
daar nooit mee ingelaten, ik heb nooit
dingen verkocht waarvan ik wist dat ze
gestolen waren K heb fouten gemaakt,
natuurfjk. maar nooit bewust Dat is
allemaal erg teleursiefiend en ik heb ook
wel gedacht, 'Gooi  het bijltie er maar bij
neer’, nog niet eens zo lang geleden

Er zin er een paar die door bijven gaan,
MCM biljit doorgaan, als ‘ie noeg door



Interview

blijft gaan Tja. en MCM is ook niet iets
waarvan je zegt, tiongejonge. wat is dat
eer...

Wat trekt je zo 2en in MSX?

Het is goed doordacht, gestruktureerd,
de hardware is overzichteljk De Basic
is vrij goed. tia. dat is het wel zo'n beetie.

Als MSX ooit zou cpheudsn te
bestaan, wat zou jo dan doen?
Ga je verder met een ander
systeem?

Nee, ik ben niet zo'n snottebel die zegt
‘Als MSX kapot gaat, dan stap ik over
op een andere machine. PC of zo', nea.
dat doe ik niet |k weet het niet
misschien ga ik wat reizen, misschien ga
ik boeken schrijven, ik weet het niet

Home zou jo HMBX willen
omschrijven?

Ehnhmm., MSX is eigenijk een
opeemtapelipg van fouten. De
introduktie is  verkeerd gegaan in
Nederland, de markbenadering Is
verkeard gegaan. de verkeerde
bedrijven zin erin gestapt, de verkeerde
mensen.. De grootste  fout die is
gemaakt Is dat men in het begin zich zo
heeft geplaatst in de markt in de trend
van ‘MSX. dat is het’. Phiips. Yashica,
Sony.... In Engeland hebben ze daarorn,
dat Is heel essentiesl geweest de
konkurrentie  Amstrad. Commodore, zo
tegen zich in het hamas geiaagd, dat die
met man en  macht zin gaan vechten
tegen MSX

MESXiurboR?

Is moelljk. ehhhm, de mntrodukte in
Nederiand is  foul gegaan, zoals
gewooniik kan k wel zeggen het zou
nog goed kunnen Komen maar, het 1s
heal moeilik. Ik zou min MSX2 en 2+
computers niet mrulen voor een lwboR.
ik ben niet aan heat toelsenbord van een
turboR gewend. Ik vind het geen goed
togtsenbord. Ik wil een Europess
loetsenbord hebbent Het ergste is nog
dat als je Caps Lock aan dost en dan
Shilt indrukt. je alsnog kleine letters
leryet

“"MSX-Engine is een
door elkaar heen

rennen van jochies.”
Even iets enders, Japan?

Vroeger was Japan troep, tegenwoordig
is het haast onevenarbare kwalteit
Wilen we hier in Nederand iels
betekenen dan moeten we Japan
evenaren. De Japanse bladen, MSX-
Fan en MSX-Magazine, vind ik
onleesbaar. Op het moment is er weinig
nieuws. in de bladen wordt alles tien
keer doorgezaagd, net zoaks  hier
eigeniik.

Wat vind je van MSX-Engine?

Ik vind Loek wel sympathiek. een beetje
nerveus, maar over het algemeen moet
ik zeggen dat het een nogal door ekaar
heen rennen van jochies is. En, twee
clubs zoals Engne en Genic die zin
hoofdzakeijk in de weer met het
organiseren, overleggen. vergaderen en
het bespreken en het bedenken en echt
als club wordt er niets gedaan En de
resultaten van dat wat er ut zou
moeten komen liggen doorgaans ook vrij

laag.

Wat wvind je van de doorsnee
Nederiandse produkien =zoals
Soundiracker, Arc...2

Arc is vullis, de gedachte die achter Arc
gaat van 'k kraak Kopieerbeveilging
vind K onjust De mensen achter Arc
hebben zich een
fid lang bezig
gehouden met het
kraken van
Japanse
megaroms en het
was goed dat ze
eens Ik op stuk
kregen en dat hun
eigen programma
gekraakt werd,
alleen het is niet
interessant
genoeg Men wil
het nel graag
hebben Er zijn er

. COMPUTERS - PRINTERS - SUPPLIES
% Openingstijden: di t/m zat 10.00-17.00

omdat het werkt zoals het hoort en er is
hard aan gewerkt en er wordt nog
steeds aan gewerkt

Ben je geen voorsiander van
Studio FMIT

Mag ik dat zeggen of...? Studio FM is niet
te koop? Ik moet zeggen. het lesk
verdacht veel op Soundtracker!

Toch biedit Studio FM veel meer
mogelijkheden met patierns en
SEQUENCeS....

Soundtracker 20 heeft 6888 klanken
sliding, volume. heel vee! dingen ja. plus
de data. hele Korte data-files.

Wat iz je hartewens?

Ik zou een groot kunstwerk willen maken
waarvan de mensen nog jaren zouden
zeggen ' Dat is van Steven Vanhetgoor!
Ik wil artkelen in de Nederlandse
kranten! Kilk naar Nintende en Sega. die
doen het hier hartstikke goed De omzet
van Nintendo in Amerika is groter dan
de omzet dan de omzet van radio, TV
en elekironika samen! Ik denk dat het
goed zou zin om een Nederlandse MSX

spelcomputer te maken de kranten
zouden er dan positiel over schrijven.
omdat het een Nederlands produkt is. Ik
denk aan een soort Nintendo.

John Rugers.

[WAN

% Alle prijzen zijn incl. BTW
* Postorders: 24 uur per dag

Yolgende dag in huis

honderden  van
verkocht aan een
paar mensen
Soundltracker vind

Oosthaven 58
2801 PE Gouda
01820 -20581

Telefoonsiraat 41
5038 DN Tilburg
013 - 353767

ik goed ik ben er
een voorstander
van, dat  komi

Fax: 01820 - 22724




GAME MACHINE

HALL OF FAME

SOFTTOP 10

NO._TITEL MERK SOUNDS GRB I 3 2
1. SORCERIAN TAKERU 85 FP 7 9 67 67 MSX2
2. RUNEMASTER I COMPILE 8 F/P 85 8 65 63 MSX2
3. FRAY MICROCABIN 10 FPp 7.5 8 67 61 MSX2/R
4. XAKII MICROCABIN 9 FP 75 8 65 59 MSX2
5. GORBY'S PIPELINE COMPILE 8 F/P 8 7 60 58 MSX2
6. RANDAR il COMPILE 8 F 8 8 64 58 MSX2
7. DUNBINE FAMILY SOFT 65 FP 9 6 55 53 MSX2
8. SOLID SNAKE KONAMI 85 S 8 8 65 53 MSX2
9. SD-SNATCHER KONAMI 85 S 8 8 65 53 MSX2
10. XAK MICROCABIN 9 FR 75 8 65 53 MSX2
| NO. HUIS SCORE TOPPER ] [De score van een spel komt als volgt tot  stand:
i 1 2xSounds+2xGraphics+4xSpelowvakteit. Elke maand wordt er een
'1. COMPILE 19 RUNEMASTER 3 | punt van de score van een spel afgetrokken (score 1is dus de
2. MICROCABIN 16 FRAY dew 5910*““:5"9 score, g?peélge huidige). Bil:e *bme'en top 5(;;‘
score de som van -score” van alle spelien van
3. TAKERU 10 SORCERIAN softwarshuis die in de softtop 10 staan. De plastsscore van een
4, KONAMI 5 SOLID SNAKE spek plaat;}mm van het spel met e:;n minnetje erm[?;
(negatief dus)+1l. Staat een spel bjvoorbeeld derde: -3+11-8.
5. FAMILY SOFT 4 DUNBINE afkortingen die gebruki worden in de Soittop 10: F= FM-PAC,
P-PSG, §-SCC en p-PCM.

_LBMARIES

Bij MSX-Engine houden we niet van geinties; als je je
aanmeidt als fid dan krig je je blad ook in de bus, iedere
twee maanden netjes op tijd En dat blad staat eke twee
maanden weer boordevol nieuws; interviews, previews
en natuuriijk..... reviews! We brengen je het laatste nieuws
het eerst en je zult geen ander adres vinden dat beter op
de hoogte is van de MSX-situatie in Japan, want. wjj
vertalen de folders en magazines uit het verre oosten
zell, als het om het nieuwste nieuws gaat Niks dus it
het roddelcircuit: wij brengen de teitent

Daarnaast hebben we de Dragon-Disk (dubbetzijdig) Dit
prachtige disk- magazine brengt je het nieuws uit
Europa, dus demo's. spellen en pre-releases van dingen
die nog gaan utkomen. De Dragon—Disk wordt niet voor
niefs zo positief besproken in de diverse magazines!
Dus, word lid, voor het te laat is, want zo'n kans laat je
toch niet voorbijgaan? Vertrouw je ds zaak nog niet?
Bestel een proefnummer, binnen twee maanden heb je
het in hus.

Zo’n kans laat je toch niet schieten?®!

6x MEX-ENGINE + DRAGON-DISK: HFL. 48.50
iz MEX-ENGINE + DRAGOMN-DISK: HFL. 7.75 8/
6x DRAGON-DISK: HFL. 23.00

ix DRAGON-DISK: HFL. 3.85




IBEENGINE

Import - Export - Magazine - Diskmagazine -
Software - Handleidingen - BBS

KATALOGUS

HARDWARE
TYPE MERK PRUS
FS-PC1COLOR-PANTER PANASONC  HIt 139357
HBP-F1C COLOR-PRINTER  SONY Hit 104,30
FS-AIST MSX-TURBO-R PANASONIC  Hft 88533
HB-FXV MSX-2+ SONY HIL 160818
WAVY T0FD2 MSX -2+ SANYO HAL B8533
WAYY 70FD MSX-2+ SANYO Hft 150087
FS-AMWSX MSX-2+ PANASONIC HIL 160818
HB-VIDIG-CARTRDGE SONY Hit 67509
HALSCANHANDSCANNER  HAL HIL 567.78
JAPANESE MSX-DOS 2 ASCI HiL 782,39
HD-NTERFACE ASCI HiL 67938
MSX SERIAL 232 ASCI Hit 45226
DATAPAC ASCI Hi 29308
MSX CARTR 52K ASCI HiL 679,38
ADAPTOR 220010V HiL 30=
SOFTWARE
=ACTION GAMES-
NAAM MERK MEDUM  PRUS COMPUTER
FAMCLE PARCDICI  BIT 2 200 HL16371  MSX2
QUARTH KONAM ROM HIL 14225 MSX2
FRAY MICROCABN 200D HLB5T7  MSX2/MSXR
SEED OF DRAGON  RIVERHLL a0 HI 20663 MSXR
SPACE MANBOW KONAM ROM HiL 18371 MSX2
PENNANT RACE 1 KOoNam ROM Hil 15298 MSX2
ALESTER COMPLE 200 HIL1B371  MSX2
PRO BASEBALL NAMCO ROM HIL1B517  MSX2
FIREHAWK GAME ARTS 20D HIL1IBST  MSX2
HYDEFOS HERZ a0 HILB&T  MSX2
UNDEADLINE T&E SOFT a0 HILIB3T1  MSX2
FANTASM SOLDERT  TELENET 00 HIL 20663 MSX2
PLAYBALL R SONY D0 HIL 16371 MSX2
NEMESIS B KONAME ROM HiL 14225 MSX2
CONTRA KONAM ROM HiL 14225  MSX2
R-TYPE REM ROM HIL 7444 MSX2
PENGUN WARS 1 ASCIH ROM HL1B371  MSX2
PACMANA NAMCO ROM/ZDO HIL16371  MSX2
HOMERUN CONTEST NAMCO 20 HiLB6AS  MSX2
PSYCHO WORLD HERZ a0 HILIG3TT  MSX2
FANTASY ZONE I PONY ROM Hi 16371 MSX2
MALAYA'S TREASURE PONY ROM Hil 14225 MSX2
XEVIOUS NAMCO ROM HILIBS 71 MSX2
MONMONMONSTER HOT B ROM HIL1B371  MSX2
CHINESE HERMIT GAML 20 HILIB37T  MSX2
BSHOUO CONTROLL  HARD 200 HIL 16371 MSX2
TWINKLE STAR TAKERU 0 HILBO70  MSX2
SUPER ZEALOGUE TAKERL 200 HILBOTO  MSX2
-ROLE PLAYNG GAMES-
SORCERAN TAKERU a0 Hil 20683 MSX2
SORCERAN TAKERU a0 Hil 16371 MSX2
RUNEMASTER § COMPLE 200 HILIOW4  MSx2
RUNEMASTER B COMPILE a0 HIL 16371 MSX2
DRAGONSLAYERG  FALCOM a0 Hil 20449 MSX2
CRMSON I XTALSOFT 0 HIL 20449 MSX2
CRMSONI XTALSOFT 200 Hit 851 MSX2
XAK MICROCABIN 200D HIL 20663 MSX2
XAK N MICROCABN 20D HIL 20663 MSX2
FINAL FANTASY MICROCABN 200 HiLgsy MSX2
RANDAR I COMPLE 0 HIBa17  MSX2
RUNE WORTH T&E SOFT 00 HIL 20663 MSX2
BURN RVERHLL a0 Hil 20663 MSX2
VANDERERS FR YS  FALCOM a0 HIt 20449 MSX2
CHAOS ANGELS ASCH 00 HiLBAT  MSK2
SD-SNATCHER KONAM 0 Hil 22809 MSX2
MGHTEMAGC BOOK § STARCRAFT 20D HiL 27809 MSX2
LOGUE ALLENCE STARCRAFT 2D HiL22809 MSX2
PHANTASY B BOTHEC 200 Hil 22809 MSX2
SYIVIANA PACKINVD 20D HIL1BST  MSX2
WIZARDRY ASCH ROM HiL 31025 MEX2

|

WIZARDRY § ASCH 200 HL22809 MSX2 .
ARCUSH WOLF TEAM 20D HiL20663 MSX2
RENAM HERZ 0 Hit 20663 MSX2
GQWELLUS COMPLE 0 HILBST  MSX2
XZRi TELENET 0 Hit 20663 MSX2

SHNKUGYOKLDEN  TECHNO SOFT 20D HILBST  MSX2
RODOS SLAND WARS HUIMMINGEIFD 2D0 HIL22809 MSX2

SHRYD SENSEN1T VICTOR 200 HiLB5T7  MSX2
NA/ITUNEL DRAGON  KOGADO 200 HiL 20663 MSX2
ULTMAI PONY a0 HIL1B371  MSX2
LLTMA R PONY 20 HILBST  MSX2
uwrmae PONY 20 HIL20663 MSX2
GOLF STREAM XANSOFT 20D HIL 20663 MSX2
TRITORN I XANSOFT 200D HL 22809 MSX2
Dios XANSOFT 20D HiL1B57  MSX2
BREAKER JUST 20 HILBLT  MSX2
DEVIL HUNTER TAKERU a0 HILBOZO  MSX |
~ADVENTURE GAMES-

MSTY VOL 3-6 DATAWEST 200  HI®508 MSX2 .
DCCONNECTIONS RVERHLL 7DD HIL20663 MSX2/2+ |
WHATSMCHAEL ~ MCROCABN 20D HLIBST  MSX2 i
ORANGE ROAD MICROCABN 200 Hil BET  MSX2 |
DOVE SACOM 20 HIL22B09 MSX2 |
~APPLICATION SOFTWARE- '
|
MDE-SALRUS B2 ROM/2D0D HIL 46048 MSX2 |
SAURUS LUNCH BIT2 D0 HIWI MSX2 !
MSX-VEW ASCH ROM/2DD HiL 22809 MSXR
MSX-VEWCALG ~ ASCH ROM/2D0 HIL 35377 MSXR I
SYNTHSAURLIS 20 BIT2 DO HLBST  MSX2 |
DO GRAPH TBESOFT 200 Hi22809 MSX2 '
DANTE TAKERU DO HLM35  MSX2 |
LABLETTER HAL 200 Hil8645 MSX2
MSX-DOS2 TOOLS ~ ASCH 0 HIL353T  MSX2
MSX-5 BUG2 ASCH 5.0) HIL 46048 MSX2
MSX-CVER 12 ASCH 0o Hil 46048 MSX2
MSX-TERM ASCH 00 HIL3025 MSX2
~DEKMAGAZINES -

ISCSTATION 20 COMPLE ax HIL973  MSX2
DISCSTATION 21 COMPLE 200 HILEIH  MSX2
DISCSTATION 22 COMPLE 0 HiL 973 Msx2
DISCSTATION 23 COMPLE 0 Hil 6941  MSX2
[MSCSTATION 24 COMPLE 0 HILB941  MSX2
200
220

DISCSTATION 25 COMPLE HIL6341  MSX2

DISCSTATION 26 COMPLE HILEAAT  MSK2

-PUZZLE GAMES- ,
COLUMNS TELENET 200 HIL1B371  MSX2
GORBYSPPELNE  COMPLE 20 HiL MSX2
TETRS 8PS ROM/200 HIL 16371 MSX2
GUSTA TAKERU 0 HILBOTO . MSX2
BLOCK N TAKERU 200 HILBO7O  MSX2

“MSK ENGINE PRODUKTEN-

STUDICFM MSX-ENGINE  2DD HIL 3895  MSX2

Levertid vanerend van twee dagen tof dre weken Bestelfingen uitsiuitend onder
rembowrs fachieral belalen) lenzy anders overeengelomen mel MSX- Engne
Prizen zjn exkiused HIL 10= rembours en inkdusel BTW Op Hardware-produklen
geeft MSX-Engine een jaar garanfe Bestefing gesched! tddonsch of schalleik
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