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The Vision of Nobunaga. een van de nieuwste spellen van het softwarehus Koei, een bedrijf dat
zich gespecialiseerd heeftl in zogenaamde strategie- spellen. Volwassen software voor een
volwassen prijs!

VOORWOORD

Sorcerian, Xak the Tower of Gazzel Dragonslayer 7 Lord Monarch, Estland Story. het is bijna

REVIEW: DISCSTATION #26

Meneer Carbuncle, de maskotte van Compile, loopt op Kop! Met deze Discstation bewijst Compile
weer eens dat ze lang niet zo slecht zijn als de meesten denken!

REVIEW: DISCSTATION GAZETTE "20-%#25

gezet: we Konstateren vooruitgang!

REVIEW: GORBY'’S PIPELINE

Lees alles over dil politieke Compile {alweer?) spellelie en de grote militaire pijpleiding—operatie
van Gorbatsjovt

REVIEW: DRAGON-DISK #4

Oocoohhh, wat is ‘ie mooil We hebben geprobeerd ons eigen diskmagazine zo objektiel mogelik te
beoordelen Als je will weten of dat gelukt is... oordeel zeif!

REVIEW: DUNBINE

Hmmm, ben jij een Aura Baltler in spe? Wi in ieder geval niell Veel diskettes. weinig kwaliteit. wat
moet je met zoiets?! Lees, en koop dit nooit!

REVIEW: RUNEMASTER 3

Hahhaaaahhh.. dit is gaal dit is mool Eat your heart out en ruil nu j@ Dunbine in voor
dobbeistenen en een ganzebord!

IMPORT & GAMEMACHINE S
Met grandioze import! Levering uit voorraad in 2-14 dagen en je betaalt pas achteraf! m
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NSX-Engine & een ciigave van de veremging MSX-fngine, Zoordom/

Terug van weggeweest! Nog maar net thuisgekomen van

een twee weken durende vakantie in Locarno, Zwitserland.
en gelijk weer aan de slag met het volgende nummer van
MSX—-Engine. Op het moment dat ik dit schrijf weet ik nog
helemaal niet of dat allemaal gaat lukken, maar samen met
een paar andere Engineers gaan we deze hele week
keihard aan het werk en we gaan proberen om deze Engine
in recordtempo in elkaar te knutselen. We zijn per slot van
rekening al veel te laat met dit nummer!

Ga er maar even lekker voor Zzitten, want deze keer staat er
zoals beloofd, echt lekker ouderwets veel in! Als eerste
wordt Dunbine, het nieuwe RPG van Family Soft op de
pijnbank gelegd. Lees alles over dit spel, dat ons tot diep in
de nacht (ochtend) bezighield.....

Runemaster 2 was al leuk. nu maken ze het helemaal bont
bij Compile! Met Runemaster 3 laat Compile weer eens zien
dat ze helemaal niet zo slecht zijn zoals zoveel mensen
denken! De ganzenbordformule slaat aan, geloof ik want
deze reeks is in Europa al aardig populair aan het worden!

Er staan nog veel meer reviews in dit nummer maar dat
moet je zelf maar bekijken. We hebben deze keer ook een
zeer Interessante preview. namelijk Sorcerian, Dragonslayer
5, die onder licentie van Falcom zal worden uitgebracht! Ziet
er echt schitterend uit en 0ok de Japanse magazines zitten
vol lof over dit spel. Leuk om te weten is misschien dat
Dragonslayer 7 Lord of Monarch, ook al is uitgebracht,
helaas (nog!) niet voor MSX.....

Je hebt het zeker al wel gezien, he? Na ruzie met onze
oude drukker zijn we snel op zoek gegaan naar een njeuwe
(zie de kolofon, het zijn er uiteindelik twee geworden: de
omslag en het binnenwerk worden apart gedrukt). Geljjk nog
maar even een scanner aangeschaft zodat 0ok de foto's er
gewoonweg briljant uitzien! Ja, we zijn dik. dik tevreden met
het tegenwoordige uiterlijk van de Engine. Nu alleen nog wat
dikker en nog meer kleur....

Rest ons niets anders dan jullie veel _Ieesplezfer foe te
wensen. Enneh.... nog een pretlige vakantie! Namens de hele
redaktie,

Vriendelijke groeten,
Loek van Kooten.
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= oSsgreeriane-

Tatatadaaaaaaahh! Sorcerian. Dat is de
naam van de alernieuwste Falcom, die
ufgebracht zal worden in  augustus
1991. het begin van het nieuwe MSX-
seizoen Falcom houdt zich niet alleen
bezig met MSX Sorcerian, alas
Dragonslayer 5, is op bijna ale
computers utgebracht, behalve op de
MSX Geinig. want iedere ras MSX-er
heeft Dragonslayer 6 a utgespeeld. en
wi vragen ons dan ook af waarom
Falcom deze vreemde volgorde van
releasen hanteert, of, zou er hier een
addertje onder het gras zitten..??

Als we het over de Japanse Role
Playing Game-geschiedenis hebben,
moeten we natuuriifk gelik denken aan
Wizardry, Ultima, Hydide. Black Onyx en
Dragon Quest maar we kunnen niet
doorgaan met opnoemen zonder het
spel  Dragonslayer bj deze
geschiedenis te betrekken.
Dragonslayer  bestaat ut  zes
verschilende delen, te  weten
l?ragomlayer. Xanadu, Romancia, Drasle
Family. Sorcerian en Dragonslayer Hero
Legend.

Deel zeven van deze cylus, Lord
Monarch, is net utgebracht. maar
helaas, nog niet voor MSX Wat ons
verrast is dat Dragonslayer ons al zeven
jgar in zin ban houdt Maar, waarom
miste Dragonslayer 5, Sorcerian, dan tot
Nu tce nog in de MSX-wereld?
Waarom is die niet uitgebracht voordat
Dragonslayer Hero Legend released
werd?

Om je de waarheid te vertellen: Falcom
Japan heeit er afid aan getwiffeld of

het mogeijk was een MSX-versie
uit te brengen van Sorcerian, zelfs
na de release van Hero Legend.
Waarom wordt Sorcerian nu dan
toch wel utgebracht? De reden
daarvan vinden we in de
complexheid van het spel zelf
Dragonslayer 5 speelt zich af in een
wereld van zwaarden en magie. die
gekreeerd is met ggantisch veel
hulpprogramma’s die stuk voor stuk
met de grootste zorg in elkaar
moeten worden gezet Dus. de
vertraging in Sorcerians release moet
gezocht worden in het feit dat er voor
dit spel gewoon heel veel
ontwikkelingstiid en mankracht nodig is.

De reden dal er nu een MSX-versie
utkomt is dat de hele release en
produkiie geheel is toeverfrouwd aan
de Takeru Group of Brother industrial
Co., Ltd: hoewel het waar Is dat Takeru
dit spel zal gaan verkopen. wordt het
geheel ontwkkeld mel behulp van de
denktank Teeheight een flima de
geleidt wordt door mevrouw Midori Ito.
Dat betekent dal de MSX-versie van
Sorcerian niet  voor honderd procent
een Falcom-produkt is. Ondertussen
werkt Teelheight als een bezetene aan
dit spel onder het motto beter dan het
origineel” opdal  Sorcerian nog in de
zZomer kan worden uitgebracht..!

Mevrouw Ito zegt dat het systeem-
gedeelte al helemaal af is. 'Op het
morment zZin we bezig met de
verschilende scenano’s die aan het
systeem-gedeelte  gekoppeid zulen
worden”. Haar woorden doen ons nog
meer verwachten, zeker omdat op 1
apri 1991 het eerste scenario De
Verdwenen Rank van de Koning™ al af
was en gewoon gespeeld kon worden.
Zoals je kunt Zien aan de fotos dost
Sorcerian op de MSX niets af aan het
origneel.

Met dank aan meneer en mevrouw
Fuimoto.

Sorcerian

MERK Falcom

MEDIUM ?x2DD

OPTIES FM-Pac
VANAF MSX2
PRIJS g
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Xak
the

‘TCowecr
of
BGazzcl

Zo. wat vind je daarvan! Een reusachtige
screenshot van de nieuwste telg ut de
Microcabin—familie Xak. the Tower of
Gazzel De foto die je hier zietis van de
PC-88 versie. de op 14 juni 1991 in
Japan is released. De MSX-versie zalin
augustus worden uitgebracht en is dan
natuurifk ook bij ons te bestellen The
Tower of Gazzel zal HiL 173= gaan
kosten

Nog eventies kort over Xak in het
algemeen Xak is een RPG en is
beroemd om zin prachtige FM-Pac
muziek Mooie graphics en een
grandicos hoge spekwaliteit. plus nog
het feit dat Xak ondanks het vele
Japans, heel goed speelbaar is, maken
deze cyclus tot een van de beste in de
MSX-wereld.

Men zegt dat dit spel op 9 diskettes
staat, maar er Is In nog geen enkel
Japans tidschrift iets over de omvang
van dit spel gepubliceerd. Of het

the Tower
Gazzel

MERK
MEDIUM
OPTIES
VANAF
PRIJS

Microcabin
?x2DD
FM-Pac
MSX2

Hfl. 173,

verhaal van die 9 diskettes waar is weet
dus niemand... Xak the Tower of Gazzel
werkt, net als Dragonslayer 6. met

meerdere personen tegelik Verheug je
dus maar vast op deze nieuwe Xak! We
houden je op de hoogte...

% L Ceee

ESTLAND
CAMPAIGN L
C MEDO
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U zegt?? Esutorando Monogatari,
hetgeen betekent ‘Estiand Story”, is de
naam van de eerste MSX2-release van
Medo. een subgroup van Takeru een
naam die kwaliteit met zich meedraagt,
denk maar aan Sorcerian (Zie de
preview!}

Wat voor spel is Estland Story? Je moet
denken aan Dragen Slayer the Legend
of Heroes {de zesde Dragonslayer). dus
semi-driedemensionaal, met items die
door tekst in plaats van ikonen worden
voorgesteld. Estland Story werkt metl
het RTB-systeem -staat voor Real Time
Battlemode-. hetgeen inhoudt dat, zodra

je een vijand tegenkomt deze
levensgroot op je scherm verschint en
le de keuze krijgt ut diverse oplies.
Natuurlik heeft dit spel een Big Scare-
scenario (levensechte’ aklies met
Dungeons & Dragons) en bevat het veel
komische aktie en diverse animalies.
Voor de belangrike speelvelden is een
tweedimensionaal Virtual Realty (je
wordt hier even lekker doodgegooid met
vaktermen!]~system gemaakt. zodat je
kunt genieten van fantastische on-scroll
animaties. Het is weer Dungeons 'n
Dragons-time, echt een spel voor de
‘middeleeuws er is een prinses ontvoerd
en Ji bent de enge de haar kunt
bevrijden’ -spelireak.

Voor zover ik het door heb kunnen
nemen. begn je in het kasted van de
koningn. Emira. die op vreemde wize
verdwenen is. Je wordt {in het Japans)
le woord gestaan door diverse lakeien,
holnarren en wat meer dies zi Na
diepgaand onderzoek kun je naar een
volgend kaslteel. reizende over een weg
vol gevaren en monsters. En daamna...
kwam de deadline

Estland Story
MERK

Medo
?x2DD
FM-Pac
MSX2
Hfl. 140,=

MEDIUM
OPTIES
VANAF
PRIJS

KOEI: Volwassen software voor een volwassen prijs!

Wat houdt de Japanse volwassenen
bezig? Niet de puberale pornospelietjes
van Monoki  House of de
Kleuterspelleties van Compile.. maar, wat
dan wel?

Het antwoord et ‘Realistic
Timetraveling War and  Navigation
Simulations’, hetgeen zolets betekent als
‘Zeeslag- en Hiskvananten, maar, dan
wel met een historisch tintie. Titels als
'Undersea Images, Nobunaga's Vision 1
en 2 'L'empereur en Pirracy in the West
Indies’ spreken hel volwassen MSX-
clubje in Japan wel aan In de Japanse
softtop 10 zien we op de eerste plaats
een tweede wereldoorlog-spellete, op
de vierde plaats ‘Nobunagas Vision 2.
en op de dertiende plaats Piracy in de
Westindies' En dan nu weer een nieuwe

binnenkomer op zes. namelik Battlefield

of the Final Decision, een twee
wereldooriog—zeeslagsimulatie. met
echte oorlogshelden.

In deze speletes wordt je de
gelegenheid geboden bekende ooriogen
na te spelen en, eventueel een andere
afloop te geven De slag bii Waterloo
gewonnen door de Chinezen? Geen
probleem. alles kan in deze spellen van
Koeil

Voor deze software moet je natuuriii
wel wal geld. en vooral vesl tid (bestel
een Japans woordenboek. anders
onspeelbaarl) over hebben de
gemiddelde prijs van de software van
Koei kost zon dikke Hil 250= (ROM
met Soundwarel Maar ja. de echie
fanaten...
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T ord

Wlonarch

We weten er neg niets van, we welen
aleen dal ‘ie er is en we weten aleen
hoe het speelveld eruit ziet kik maar
hiernaast

Wanneer deze zevende Dragonsiayer
voor de MSX uitgebrachl zal worden
{deze foto is van de PC-98 versie) en of
dit spel coit voor de MSX utgebracht zal
worden: het is voor ons een vraag. en
voor Falcom een weet

Mocht Lord Monarch oot voor MSX
utkomen dan zal de release nog wel
een poosie op zich laten wachten.
aangezien men de MSX-versie van
Sorcerian natuurljk eerst goed wil laten
verkopen....

T

&

Nog steeds verkrijgbaar




Discstation 26

Meneer Carbuncle slaat terug!

- Goed nieuws voor de Discstationfans, de
kwaliteit van dit diskmagazine wordt steeds

hoger! Lees in deze recensie alles over dit

medium van

Compile, het

Japanse

softwarehuis dat op het moment als een
razende aan het produceren is geslagen.....

Ook deze Discstation bestaat als
vanouds, weer ut twee diskettes. De
laatste Discstations zin zwaar beveiigd
door STAC -staat voor Software
Technology And Communication— en het
is nu iedere MSX-er (behalve diegenen
die nog een Amiga op zolder hebben
staan) bjna onmogeijk gemaakl het
origneel te kopieren Gelukkig maar,
want dan verdienen wij weer veel meer
centies met onze imporL..

Weer een lief Japans meisie op het
beeldscherm met  kleine menesr
Carbuncle op de achtergrond en daar is
dan het keuzemenu, dat deze keer tot
de nok toe gevud is met kreten en
litels!

Peach Up

Alle pornofanaten opgelet (waarom kinkt
dat in het Nederlands zo grof, terwijl zulk

soort kreten in elk Japans magazine met
grote koppen op de  voorpaginas
staan?). hier is de nieuwe Peach Up
Collection. Het gaat hier. volgens de
subtitel van dit spel. om een kollektie van
al eerder gepubliceerde software. IK
weet niet of dat waar is. aangezien dit
voor mj ook een van de eerste kKeren
was dat ik me aan dit spel waagde. In
deze prerelease moet je om de beurt
met twee mannelies op een wipwap
springen Zodra het spel begint viegt
het eerste mannetie de lucht in om even
later weer nefies terug te dukelen Nu
zorgen dat ‘ie goed terecht komt op die
wipwap en daar schiet mannetie
nummer twee met een snelfreinvaart de
lucht in. langs een flatgebouw waar
allemaal kledingstukken aanhangen die
ons knaapje allemaal moel pakken
Ondertussen wordt hij echier belaagd
door diverse meisies die bij het raam
staan (de eigenaressen van de
kiedingstukiken?) en met sokken gooien

en met koekepannen slaan Op een
gegeven moment wint de zwaartekracht
het weer en tumelt mannete twee
omlaag om even later, mits de wipwap
maar goed is geplaatst mannelie een
omhoog te knallen Hoe verzinnen ze
hett Heb je alle kledingstukken van de
flat afgehaald dan krijgen we een mooi
plaatie en je mag weer opnieuw
begnnen

Dragon Quiz

Nieuw spelleke van Compile, ontzettend
leuk en grappig, maar niet echt geschikt
voor de Ewopese markt daar het hier
om een Japanse kwis gaal In deze
demo zien we een mannelje door het
veld lopen en een een of ander eng
monster tegenkomen dat hem vraagt
hoe Dragon Quiz nu eigenlik heet Je
mag dan kiezen tussen a b, c end
(Dragon Quiz, Dragon Quest. op die toer)
en as je het goede antwoord hebt
gekozen vreet de boze woll fe rig‘ op
en heb je tweeduizend yen verdiend
Ziet er wel goed uit

Northern Quarters

Dat is de naam van een doohofspel dat
fe vinden is op disk nummer twee van




Discstation H¥26

Discstation #26. Ziet er leuk ut maar
hoe het precies werkt. dat is voor mij
een vraag en voor een Compile een
weet Rechtsonder in beeld zie je een
kaart die zichzelf netes bihoudt,
middenboven in beeld zijn een rocd en
een Dblauw balkje waar je power wordt
bijgehouden. Je hebt een zwaard bij je.
maar hoe je dat kunt gebruiken is een
groot onoplosbaar raadsel.. Het spel is
zelf 3D, zoals we dat kennen wt Ultima,
met het verschil dat de velden hier wel
kloppen en dat het dus niet zo is dat als
ie een veld naar rechis gaat en daama
weer een veld naar links je ineens heel
ergens bent dan waar je vandaan
kwam. Ook Might and Magic Book had
daar een handje van In het dooihof
moet je diverse schakelaren omhalen
zonder dat je te grazen wordt genomen
door de diverse heksen en valen die
verdekt staan opgesteld.

Blasterburn

Jaaahh. daar is e weer. het beroemde
tien in een dozin schietspel Niet
origneel, maar wel heerlik om je weer
eens even blauw te knallen op de
vianden die viegensviug het beeid
komen binnengeviogen Razendsnelle
aktie en ongeloofijk moeiljk.. maar, de
aanhouder wint. zeggen ze wel ‘es. In
een winkeltie kun je de diverse wapens
die er in dit spel zijn kopen in rul voor
power. Er is een highscore tabel en als
ie die op het beeld krjgt. komt er ook
meteen een password bj dat je
eventueel samen met je highscore kunt
opsturen nazar Compile Je krijgt dan een
leux presentie van ze (misschien wel
een grafis Discstation 261).

Randar

Ja. je leest het
goed. een
echte
muziekdemo
van deze
mooie Compile
is te vinden op
schif B van
deze
Discstation.
Probeer het

das mijn
favoriet! We
krigen hier een heuse stereotoren op
het beeld (met boxen van Hahaha. dat
merk kende ik nog niet) en met behulp
van de diverse drukioetsen kun je
muziekies inladen. afspelen. infaden,
utfaden, pauzeren. etcetera, gewoon
teveel om op te noemen De equalizer
finksonder in beeld is nu eens een echte
equalizer, de balkjes schieten als de
muziek eventies iets
zachter speelt niet meteen in
het rood, zoals sommige
equalizers in demo's
(Watertalidemo. Dragon—
Disk #2 of de FAC Power
Tower) nog wel eens plegen
te doen... Leuk!

BGV

Aahh, wat lef! Dne leve
kleine poppetjes die op een
speeldoosie spelleties zitten
en staan te doen zoals zeepbelen
blazen Dit alles
terwijl een lef
klein meisje met
dromerige ogen
het tafereel
aanschouwt Je
zou bijna ale

slechte dingen in
de wereld
vergeten als |e
dit zag.. Puur
bedoeld als
achtergrond.

want het
verveelt snel,
maar welke

demno's doen dat
niet?

27 kS PIVIR
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compiLe

Wow!

De andere dingen de op deze
Discstation staan zijn voornameijk
Japanse rubrieken, onleesbaar dus. Die
dingen, die hiervoor besproken zin
maken echter heel veel goed

Discstation #26 is weer een ouderwets
topnummer en daarom..... verpicht!

Discstation 26
MERK Compile
SOUNDS 8
GRAPHICS 8

DEMOKW. 8

SCORE 64
FM Pac/MSX Audip

OPTIES
VANAF
PRIJS

MSX2
Hil. 65



Discstation

Gazette :20-+25

- Er zijn de laatste tijd weer een flink aantal
nieuwe Discstations uitgekomen en een ding
valt ons op: de kwaliteit wordt steeds beter! Zou
de komkommertijd dan eindelijk voorbij zijn? in
dit monsterartikel nemen we Discstation #21 tot
en met #25 eens even onder de loep...

Op Discstation #21 treffen we een pre—
release aan van het spel F1 Grand Prix
(en geen F-1 Spiri, zoals men in MSX
Club Magazine placht te zeggen) van
Namco. F1 Grand Prix kost bij ons HiL
140.=, maar als je het stukle Fi-circuit
dat op de Discstaion staal goed
bekeken hebt laat je het wel ut je hootd
om dat bedrag voor dit flutspel neer te
tellen Hoe Namco hetin zn hoofd haalt
om iets dergeliks in deze tjd van mega—
Role Playing Game geweld Ut te
brengen is mij trouwens nog een groot
raadsel.

Peach Up

De Peach Up-serie {die In Europa
inmiddels wel enige bekendheid geniet
dankzij de moole lekeningelies van
kieine blote Japanse meisies waar wi
westerlingen zo dol op bijken te zin)
heeft zin vervolg gevonden i het
achtste deel aweer Ook in Japan
hebben ze de line-interrupt ontdekt en
dat s bij de nieuwe Peach Up te merken
ook. Prachlige beeldefiekten en

animaties worden j@ om de oren
geslingerd tiidens de demonstratie van
dit originele spel.

Columns

Columns, die besproken is in de vorige
Engne, is ook op deze Discstation te
vinden en aangezien bijna het hele spel
erop staat is het misschien een beter
idee Discstation 21 aan te schaffen in
plaats van Columns zelf. dat scheelt |e
namelijk zon tachtig piek!

Verder vinden we op Discstalion #21 niet
veel soeps; wal Basic-programma’s en
ved Japanse tekst die voor de meesten
van |ulie wel onleesbaar zal zin Gaan
we verder in sneltreinvaart naar.

Discstation 122 bevat. naast de gewone
diskettes, ook nog een -ongewoon-
CD'lie met daarop hele grappige muziek
ut bekende Japanse soltware Als |e
nog ‘'es Japanse rap will horen moet je
122 zeker aanschaffent ik heb nog
nooit zolets grappigs gehoord

Ah. oude bekende. Alice Soft
met weer de bekende -op
niet 2+/turboR computers—
trillende ‘interlace” plaaties.
Mooi? Nee dus

Mah Yong

Van het bekende spel Mah
Yong (hopelijk schrif ik dat zo
goed). misschien nog wel
meer bekend als De Chinese
Muur®, vinden we op nummer
22 een prachtige MSX-
versie Reweverslavend en
heel spannend! Voor lezers
die nu absoluut net meer
weten waar we het over
hebben: Mah Yong is een
spel dat nog het meest fikt
op het kaartspel jokeren Mah
Yong werkt echter niet met
kaarten, maar met
dominosteentjes.

Verder treffen we hier nog aan het
speletie Bretine Gogo. waarbj je het
meiske Bretine moet helpen om nog op
tid haar vriendie te kunnen utzwaaien
voordat die er met een stoomboot
vandoor gaat.

Discstaton #22 is van iets mindere
kwalteit de CD maakt weer een hele
hoop goed, maar ja daar betaal ie dan
wel Hil 19= extra voor!

Aleste 2

Op nummer H23 vinden we een
bekende Aleste 2 Bina het hele spel
staat op deze Discstation! Daarnaast
hebben we ook het spel Palamedes.
waarmee op het ogenblik  druk
geadverteerd wordt in de Japanse
bladen Er is in de MSX-wereld een
ware Telris-manie losgebarsten; na
Terris zijn er op de MSX in zeer korte
tid a drie varianten verschenen
Columns. Gorby's  Pipeine  €n
Palamedes! Al deze spellen hebben wel
iets met wiskundige figuuries of met
blokies stapelen te maken Bi
Palamedes moet je geen blokies
stapelen, maar op td wegschieten
voordal je een ri op je krigl Het
gemene s echier dat elk soort blokie
met een ander soort kogelie moet
worden weggeknald. en natuurliic vallen
de blokjes steeds sneller. Hoe dan 00k,
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dit is weer een sterk staaltie van
gemene Japanse programmeurs!

The Northern Quarters is de naam
van een cp Might and Magc Book
likend spel dat ook op deze
Discstation is te vinden Ziet er
gralisch heel erg goed ut. toch
ben ik dit scort spellen een beetje
zat aan het worden Wat was de
laatste Ultima ook aweer, Ultima 6.
Utima 77

Tevens op nummer 124 het spel
Dragon Knight van EIf. We hebben
hier weer te maken met de
zoveelste Utima die in dit geval
nog traag werkt ook Wel hele
mooie, aparte graphics frouwens!

Carbuncle Pu

Vonden we op Discstation #19 een
spelletie met het kate Nyancle.
een van de vele maskottes van
Compile, dit keer hebben ze weer
fink hun best gedaan op het
vreselijk melige spel Carbuncle Puzzle.
Carbuncle is ook een maskotte van
Compile, je weet wel, dat vilten konijntje

met die veel te lange oren en veel te
kKleine oogjes. Volgens insiders zou

Carbuncle ooit bedoeld ziin als naaktsiak,

Gorby’s Pipeline

- Big Military Operation -

Op de laatste Discstation van deze keer,
nummertie 24 vinden we. leukleukleuk.
een pre-release van het  spelete
Gorby's Pipeine. Goede muziek van
Compile. grappige graphics en behoorljk
verslavend Er roet een  pipleding
worden aangelegd van Tokio naar
Moskou: b ek level leg je een stuke
van die leiding aan Je moet daarbi het
stukie pijp aan de rechterkant van het
scherm verbinden met het stukje pjp aan
de linkerkant  Daarvoor staan er alleriet
soorten  verbindingssiukken ot e
peschikking die van rechisboven het
pegldscherm in worden  gesmeten;
natuurijk zin de meeste stukken totaal
riet bruikbaar, en je moel dus maar zien
waar e de ergens opstapelt Hou er
dan echter wel rexening mee, dal e je
pipleding dan over die vulnishoop heen
moet leggen! Des te hoger het level. des
te hoger het aantal pipledingen dat je
moet aanieggen! Heel leuk. heel erg

origineel. maar Hil. 140.= is en bijft duur!
De wvoledige ttel van dit spel luidt
trouwens: Gorby's Big Military Pipeline—
operation.

NAAM Gorby's Pipeline
MERK Compile
SOUNDS 8

GRAPHICS 8

SPELKW. 7
SCORE 5]0)

OPTIES
VANAF
PRIJS

FM-Pac
MSX2
Hfl. 140::

maar bij Compile zag men ook wel in dat
niemand dat eruit kon halen Uiteindelijk is
meneer Carbuncle dan maar officieel als
konin de wereld ingegaan.

Wonderland

Nummer #25, het laatste alweer, bevat
het spelletie Wonderland of Carbuncle,
waarin onze grote Compile-held (boven
en lnksboven algebeeld) het moet
opnermen tegen vallend fruit. Leuk!

Runemaster 3

Van het ons inmiddels bekende spel
Runemaster 3, War among Three
Empires, vinden we op dit nummer een
demo met lekker veel plaaties en
demooties. Ilaha, meer vertelen we
niet, want daarvoor meet je de recensie
maar lezen die in dit hummer te vinden
IS....

Ook weer een deel van The Northern
Quarters (alweer, wordt dit de nieuwe
Blasterburn-saga?), maar eigenlijk moet
je daarvoor het iets uitgebreidere stukje
in de DS "26-recensie lezen

Sukebe!

Wal 1s dit nu?? Compile, die gezien de
vormgeving van de Discstation en
diverse andere spelien, doelt op lieve
kleine kleuterpuberties zet zonder
pardon eventies een produkt op 125 dat
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we nu niet echt esthetisch verantwoord
kunnen noemen! Alle gekheid op een
stokje. dit is echt genieten! De bedoeing
is stukjes van een schuifpuzzel dusdanig
te schuiven dat het beeld onistaat van
een knappe Japanse dame. gekleed in
adamskostuum (of zullen we daar in dit
geval maar evaskostuum van makan?)
Ja, dat deed ons weer even
terugdenken aan die goede oude tid
met Starship Rendzvous!

We zijn er weer doorheen, althans.
vooriopig! Me dunkt dat er wel wat van
juie gading bij zit Lees maar gauw
verder, want we hebben nog veel meer
mooie dingen in dit nummer!

—_—_.

NAAM

MERK Compile
SOUNDS - 8
GRAPHICS 8
SPELKW. 7

SCORE (5]0)

OPTIES  FM-Pac/MSX-Audio
DS #22:CD
MSX2
Hil. 57.=

-DS #22

VANAF
PRIJS

COMPUTERS - PRINTERS - SUPPLIES

DRAGON-DISK,

Daar is-le dan. de vierde in het rjte
Dragon-Disks, in een nieuw jasje En ik
verzeker je. hi is nog beter geworden!
Deze Dragon-Disk bevat onder andere
een nieuwe New Blue Wrecking Crew,
mel goede SCC-muziek en een demo-
versie  van  Studio FM.  het
muziekprogramma van deze eeuw.

Santa Cruz

Deze DD begnt met een introotje van
ons aler Galbafron (kort Galoy). met
zelfgemaakite muziek. Dan het menu,
met een nieuw muziekje en een nieuwe
layout, en nieuwe pull-down menus.

HDTV

We starten (ondanks of dankzi het vele
zeuren en opscheppen van NBWC) de
HDTV demo op... mooie demo, wel wat
lastig op te starten. en behoorljk hard.
de muziek is afkomstig uit Snatcher (Niet
de SD-Snatcher, maar wel van Konami),
dus zeer amusant.

Studio FM

Erg mooi en professioneel oogt het

# Openingstijden: di t/m zat 10.00-17.00

* Alle prijzen zijn incl. BTW
* Postorders: 24 uur per dag

Yolgende dag in huis

programma Studio FM van Microwave
en Garfield. Met dit programma kun e in
een handomdraal zelfgemaaxte MSX-
Music muziek invoeren op je MSX. Het
programma  werkt met  patterns.
sequences, kortom. de muziekfanaat
kan z'n hart ophalen!

Station

Ook biedt deze DD nog een demo van
Station, met een zeer interessante scroll,
maar daar bijft het bij zowel graphics als
muziek zin ietsje minder,

Anmasoft

He, wat is dat? We vinden op dit nummer
een demo over hoe we Dynamic
Publisher op de MSXturboR kunnen laten
werken Anmasoft weet het goed te
zeggen we are here to rue!

Dizzy

Last maar zeker niet least Dizzy van vo
Wubbels, de DD redigerende en
programmerende Engine-redakteur. Het
is niet al te moeiijk opgezet, en het ziel
er erg bekend uit. maar toch is het een
afgriselik verslavend rotspel, dat ik niet
ut kan spelen Al met al een leuk DD'tle
in de rij. de beste..

NAAM Dragon-Disk #4
MERK MSX-Engine
SOUNDS 8

GRAPHICS 6.5

DEMOKW. 7
SCORE &7

OPTIES FM-Pac/SCC

Telefoonstraat 41
5038 DN Tilburg
013 - 353767

Fax: 01820 - 22724

gstnaen sy
ouaa
01820 -20581 MSX2

Hfl. 3.85

VANAE
PRIJS




Dunbine

Ben jij een Aura Battler in spe?

Previews in vorige nummers en artikels in de
MSX-Fan en Magazine deden ons een
gigantisch, Rising of the Redmoon (MicroCabin)
achtig Role Playing Game verwachten, groot
echter bleek onze teleurstelling na het
opstarten van het spel. Lees over de droeve

ervaringen van onze recensent:

Het gaat hier om een Space War
Simulation als Cosmos Herc Legend.
hetgeen inhoudt, dal je een sirategie
moel bedenken op een speelbord,
waarmee je de wijand kunt verslaan
{denk aan Risk en Slratego!) Na elk level
kun & een -werkeljk cp ale fronten
prachlige- demo bekijken, waarin
utgelegd wordt  hoe het je fteam
vergaan is en wat e nieuwe opdracht is.
Het spelis prachtig. echt waar. maar het
15, zodls de Engelsen mooi zeggen een
‘Acquired taste’ (vrij vertaald: je moet
een tik in die richting hebben).

Van de tekenfilm!
Laat ik maar eens beginnen. Aura Battler

Dunbine is een tekeniimserie van NHK
[de Japanse NOS), gemaakt door TV
Anime Agency Sunrise. Het verhaal
draait om een wereld, ver in de
toekomst, die bezet is door BioRoids,
half mutant. half robot, met een kwade
inslag De overlevenden van de
bezetting, vallen terug naar een lagere
technische beschaving. met mage als
middepunt. De magie in Dunbine komt
ut het Aura. een magisch krachtveld. dat
een leder uitstraalt De omvang van dit
Aura. bj geboorte reeds vastgelegd,
bepaalt waarvoor je geschikt bent: werk
in de produklie, als magier, pilool of, als
je Aura groot genoeg is. als Aura Battler.
Aura battlers zZiin de bestuurders van
gigantische robots, de Aura Machines,
die gemaakt zijn. naar hel voorbeeld van

hefige insekten Deze Aura Machines
worden ingezet in de strijd legen de
BioRoids, geleid door de kwade Drago
Bra. een komplete mutant

Bioroids

En hier begnt het verhaal van Aura
Battler Dunbine zoals wij het in spelvorm
hebbenr Generaties verder.. Onder
leiding van Emperor Drake |Luft heeft de
bouw van Awa Machines zin
hoogtepunt bereikt met de kreatie van
de Dunbine, een ulieme Aura Machine,
bestuurd door Jean Thama Maar ook
aan de kant van de BioRoids zin
gigantische robots ontworpen, veel
logger en groter dan de Aura Machines,
maar zeer sterk. voorbeelden: Tangi, 10.5
meter lange zeester, mel als bestuurder
een Garraw. een sterk ras BioRoid: de
Drumlo. 74 meter hoge robot, met

onvoorstelbare wapens zoals een 142
mm laser.

Dio’s
Op een viucht naar het bedreigde




worden de bedreigde Battlers
gekonironteerd met een squadron
Dlo's, krabachtige robots, met
izersterke  scharen. En na dit
verhaal in een werkelik utmuntende
demo met een —na twee minuten
zeer irmtant wordend- middeleeuws
minstreel deuntie, begint het spel.
Met vier Awa Batllers moeten
plusminus twintig BioRoids naar de
Schepper geholpen worden

Alweer een demo?

Door je Aura Battlers maximaal
vier vakjes in acht windrichtingen te
verplaatsen, moet de  viand
aangevallen worden, hierbij moet
zorgvuldigeen strategie  bepaald
worden Als je op het vakje van
een BioRoid komt volgt een Randar
{Compile) achtige Battle mode. die

werkt met  dichtbij of veraf
aanvallen, waarbij een
kansberekening er voor zorgt dat ji

de viand, of de vijand jou, wel ofniet
raakt Na een lange strijd. met verlies
van twee Auwa Machines. is de
overwinning behaald. Je wordt onthaald
op een heel mooie demo.

«=2Ucht...demo.....

In Amerika aangekomen, blijkt ales
verwoest door de BioRoids. De
scanners van de Aura Battlers nemen in
de Rocky Mountains twee grote Aura’s
waar. Er wordt een verkennings
sguadron op afgestuurd.. Ze vinden een
man en een vrouw, respektieveliik Ni
Gibun en Mable Frothen, die aan het
team worden toegevoegd. Ze weten te
vertellen. dat in Canada een nederzetting
is, waar gewerkt wordt aan een nieuwe
Aura Machine. Emperor Drake beslut er
heen te gaan. voor de BioRoids de
plannen voor deze Awa Machine in
handen  krigen Maar  eenmaal
opgestegen wordt het team verrast door
een legioen van Drumlo's. die meteen
tot de aanva overgaan Kompleet
overrompeid door de Drumlo’s. stort de
Aura Machine van Shot Weapon neer..
In dit leve! hangt alles af van de Dunbine.
deze moet vooraan worden ingezet
anders wordt het hele team uitgemoord.,
en is het spel uit (moole Game Over
routine, overigenst!) Is deze strid
eenmaal gewonnen dan  krijgen we

weer een demo, even kiken, verder
spelen, weer een demo, spelen
demo, spelen, demo. demodemo,
demo.....

The final showdown... Het 820 meter
lange rumteschip van Drago Bra. de
laatste einddemoon. doemt achler de
ringen van Saturnus op. En er volgt een
gigantisch lang gevecht, waarbij vier
Awra Machines en de kruser van
Emperor Drake als enige overlevenden
overblijven. Maar dan. Drago Bra, een
dertig meter hoog gedrocht komt uit
de overblifselenvan het rumteschip
tevoorschin. Emperor Drake komt in
de Dunbine ut zin schip vandaan en
start de trontale aanval op Drago Bra.
en faaltl Drake stort neer.. maar
gelukkig is de Bibine nu voledg
hersteld en stort zich op Drago Bra.
een worsteing voigt, en Jean wintl

Wauw! Wat is dit? Een prachtige
einddemo. de heledisk zesis eenenal
einddemo, met PCM Samples, screen 12
plaaties. echt waar dit is het einde!
(Letterlijk en liguurlik)

Konclusiee Zoals je misschien a ut
deze recensie hebt kunnen opmaken. is
Dunbine meer demo dan spel. en het
spel zell is dan nog traag ook (Basicl)
Wil je je ochtendje Telekids vervangen

door een nachtie Dunbine en ben je
de bezitter van een MSX2+ of een
twboR en is je kennis van Japans
dusdanig, dat je het verhaal een beelje
kunt voigen een echte aanrader
MSX2-ers en spelfanaten moeten
Dunbine gewoon laten liggen voor die
mensen is dit spel  gewoon
waardeloos. Dunbine is ons vies
tegengevallen: ben ji een Aura Battler in
spe? Wi in ieder geval niet!

Dunbine

Family Soft
SOUNRS 65
GRAPHICS 9

SPELKW. ©
SCORE 55

OPTIES EM-Pac

Kanji ROM/UJIS]
MSEX2+/turbeR
MEX?2

Hfl, 178




Runemaster 3

En de dobbelstenen bleven rollen.....

Lt A

Waar is compile mee bezig? Het lijkt wel of
ze daar helemaal dolgedraaid =zijn.....

achter

elkaar worden de meest mooie produkten van

dit softwarehuis

released. Runemaster 3 is

daar zeker geen uitzondering op!

Runemaster 3 is het vervolg op het
voor ons alemaal waarschinijk zeer
bekende spel Runemaster 2. In
ditspel, dat maximaal met vier spelers
gespeeld kan worden, moet je als eerste
het eind van een reusachtig ganzebord
zien te bereiken lerwill je onderweg de
meest wreselijke monsters tegenkomt

bohi, ni , san!

De voledige Glel van dit spel is
Runemaster 3. War among Three
Empires. Elk keizerrijk beslaal een hele
diskelte, in totaal hebben we dus drie
disks. Op elke diskette staan in oude
Japanse tekens de cijfers eeniwee en
drie. Moo

Behalve dat vinden we in de luxe,
stevige doos ook  nog een
enqueteformuliertie dat je mag invullen

en opsturen en een ful-color
handleiding, die rikelik is geillustreerd
met vele moole screenshots uit het
spel zelf

7 M i 417
= om i,
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Sugoroku RPG

Runemaster 3 is een zogenaamd
Sugoroku Role Playing Game, dat wil
zeggen, een RPG waarbi) je lekker
veel kunt Kijken naar mooie graphics
en dat soort zaken Hopelijk krigen we
hier toch niet te maken met een spel als
Dunbine. waarbij het spel zelf gewoon
om te janken is en aleen de demo’s enig
vermaak bieden?

Snel de eerste diskette opstarten, want
we ziin zo langzamerhand toch wel erg
nieuwsgierig geworden! Tidens het
laden viug even op de achterkant van
de doos Kijken en weer tot de
ontdekking komen dat een kopietie
rmalken niet in het verschiet zit ook hier
siert het No Copy-stickertie de doos.
Bestellen dus maar, want op een MSX
krijg je dit echt niet gekopieerd!

Drie scenario’s

Een prachtig landschap met een
zonsondergang scrolit voorbij om plaats
te maken voor een werkeik grandioos
mooi titelbeeld met. zeker voor Compile,
verblutfend moole muziek. Versterker op
maximaal en genieten maar! Drukken we
op spatie dan komen we in een menu
terecht van waarut we het juste
scenario kunnen kiezen. Er ziin drie
scenarios, te weten '‘Rebelian of the
Yelow Goid. ‘Edification of Shoku
Empire en ‘Era of Three Empires. In
elk scenario worden de hoofdrollen




vertolkt door vier shoguns,

keizers van Japanse
distrikten (Kens) in de
oudheid.

Met z’n vieren

In het tweede menu kun |e
kiezen of je helemaal
opnieuw wilt beginnen of
een al eerder gesavede
spelsituatie in wilt laden
Even later wordt je de
gelegenheid geboden om
te kiezen met hoeveel
spelers je het spel will
spelen Dan verschint er
een scherm  met daarop
de portretten van de vier
hootdrolspelers. Ryubi.
Soso. Ensho en Sonken.
Hebben jj en je eventuele
medespelers  daar  julie
favoriet ut gekozen dan neemt de
computer de resterende spelers over,
zodat je altid nefjes met vier
manneties over het ganzebord
wandeilt Klaar? Dan kunnen we
beginnen, lees snel verder...

Zodra je op spalie drukt mag je
begnnen en rolt de dobbelsteen
over het scherm. Je wordt netjes
het aantal ogen van de dobbelsteen
vooruit gezet en ja hoor, daar begint
het gezeur al een vormloos schepsel
belaagt je! Je komt nu terecht ineen
menu waar je kunt kiezen uit vier
opties; Attack. Magic, ltem en Flee.
Voordat we verder gaan moeten julie

echter eerst weten hoe het
wapensysteemm  van  Runemasler
werkt

Het wapensysteem

Links op het scherm zien we een
portret van de speler die op dat
moment aan de beurts. dasronder
zien we achtereenvolgens  Hit
Points. Magic Points, GolD. ATtack
en DeFence. De hit points Zin het
eenvoudigst. dat is namelik gewoon
je levenskrachi, utgedruki in een
geta. De magc points drukken uit
hoeveel magische krachit je nog tot
je beschikking heot Zodra je een
spreuk  uitspreekt worden ef  een

SN FEN

aantal punten van magic points
afgetrokken Heb je een beelie te
enthousiast getoverd en je puntenaantal
staat op nul, dan kun je je toverijin de
rest van het spel wel vergeten, althans,
vooriopig.. Gold geelft (natuurljk) aan
hoeveel goudstukken je nog bijj je hebt
Met deze goudstukken kun je in de
diverse winkels die je onderweg tegen
zult komen prachtige waperns,
hebbedingetjies en nog meer vandat
soort Hauwekul aanschaffen. Je attack
wordt utgedrukt in  een aantal
dobbelstenen plus nog een getal Staat
je attack bijvoorbeeld op 2D+9, dan wil
dal zeggen dat |e met  twee
dobbelstenen mag gooien en er bij het
aantal ogen nog eens negen punten
opgeteld worden
Je gooit dan dus
op z'n laagst altid
el Onder de
attack vinden we
de defence Dit is
het aantal punten
dat van de worp
van de
tegenstander
wordt
afgetrokken

Aanvalluwh!

Zodra je gaat
aanvallen wemp je
de dobbelstenen

Bij het aantal ogen wordt je attack
opgeteld, en vervolgens wordt daar
weer de delence van de tegenstander
afgetrokken  Het getal dat je
overhoudt wordt van de hit points van
de tegenstander afgetrokken en nu zin
de rollen omgedraaid en mag de viand
met de dobbelstenen gooien waarna
weer precies hetzelide gebeurt alleen
dan andersom. Dit gebeurt alemaal
zo razendsnel dat je hetin het begin
nauwelijks meer bjj kunt houden. vooral
niet bi de spelers die de computer over
heeft genomen, aangezien de Iu
boodschappen van drie regels binnen
een halve sekonde weer wegdrukken!
Mij kun je van ales wismaken. maar
zelfs Japanners kunnen Japans net zo




snel lezent

Abracadabra.....

De tweede optie uit het vechtmenu
is magic. Zodra je dit hebt gekozen
kom je in een submenu waarje
kunt Kkiezen ut diverse spreuken
die je ter beschikking staan Over
het algemeen kun |e aannemen
dat het aantal dobbelstenen
waarmee e (slechts een keer))
mag googien recht evenredig
tceneemt met het aantal magic
points dat een spreuk kost Met
de duurdere spreuken krig je
zonder problernen even een attack
van 4D, mazr je magic ponits zin
dan cok wel in een keer op! Hier
geldt dus, aleen in  noocdgevalen
gebruiken...

Items

Met de derde optie kun je de diverse
items die je bi je draagt selekteren,
maar in het vechtmenu werkt er
maar eenfje heal Er zinverschilende

soorten heal-items. alemaal met
hun eigen sterkie en allemaal met hun
eigen Kleurte De vorm is echter

steeds heizelide dus ze zin altid
makkelik te herkennen

Helluuup?

De laatste opfie tensiotie, Flee. kun je
selekleren als de grond je net even iets
te heet onder de voeten is geworden
Pas op. viuchten werkt niet alid. want
soms weet de viand je weer in le

halen! Wacht dus nooit tol je hit points
echt bijnaop zijn, want voor je het weet
wordt je alsnog in de pan gehakt!
Zodra je dood bent verandert je
supermanportret in een plaate een
kompleet gefrustreerde shogun met een
blauw oog. Gelukkig hoel je niet
helemnaal opnieuw te beginnen, maar
wordt je slechts net een plaalsje voor
de laatst gepasseerde winkel gezet

Tijger

Tidens het spel
kom je. behalve
monsters. ook
diverse
personen tegen
de je kunnen
helpen. Zo kun je
een man
tegenkomen die
vertelt dat het
nabuwrige  dorp
belaagd  wordt
door een
ggantische tijger.
Als e die
verslaat krijg je
wel even lekker
1500
goudstukken,
da's toch mooi

meegenoment
Verder is er nog
een kiuzenaar,
de je twee
beurien kan
laten
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overslaan omdat je de leiding van zin
dorp tideilk op je moet nemen en een
man mel een perkamenten rol die je
soms goud geeft als je hem aanbiedt
tidelijk het leger in te gaan

Makikelijik?

Allemaal positieve dingen. dat kinkt wel
leuk, denk je. Maar, wordt het spel zo
niet een beetie erg makkelijk? Maak je
geen zorgen, er zijn genoeg
hindernissen Zodra je voor een
kolkende lavastroom staat kun je je lol
op! Een of zes gooien en anders blif
je maar lekker staan en mag je het de
volgende beurt nog een keertie
proberen  Voor de gletsier geidt
hetzelide verhaal alleen valt hier zelfs
de een weg!

Spelmenu

Niet alleen tidens het vechten. maar 0ok
gewoon lidens het spel zef kun je
magie gebruiken en of items
gebruken Er is bijvoorbeeld een spreuk
die. nadat je hem utgesproken hebt.
ervoor zorgt dat je twee maal zoveel
plaatsen verder gaal als dat je ogen
hent gegocid Kik. dat is nou leuk! Ook
kun je met de oplie rechisonder het
hele ganzebord bekijlken om te zien hoe
ver hel nog is naar het endpunt. De
laaiste ople tenslotte laal a e
manschappen zien de je hebt
verzameld

Huh?

Manschappen? Dat is nieuw! In
Runemaster 3 kun je, naarmate je verder
in het spel komt. soldaten (samurais)
om je heen verzamelen die er voor
zorgen dat je hitpoints en al dat soort
zaken omhoog gaan Regelmalig loop
je een eenzame samurai tegen het fif
die je nelies vraagt of je interesse in
hem hebt Als je ja hebt geantwoord
dan ligt uteindeljk de beslissing bij hem
of hijwel of niet met je meekomt Heb

je redeljke prestaties geleverd in  het
spel dan zal hj ongetwiteld met e
meekomen  en  ladaashhh.. e
specifikaties viegen omhoog!

Uitwisseling

Om het nog een beetie ingewikkeld te
maken zin er ook nog zogenaamde
geheime brieven te koop in de winkels.
Met zon brief kun je een soort
ufwisseling van soldaten laten
plaatsvinden. Zo kun je een slappe
samurai van jezelf stiekumpies
omwisselen met een grote sterke vent
van Je tegenstander. zonder dat ‘e dr
wat van merkt

Over winkels gesproken, deze kom je
heel regelmatig tegen. Je magic points
worden automalisch  verhoogd  bi
binnenkomst van zon husje. en tegen
betaing kun je ook je hit points naar
het maximum pompen. Er zin in de
winkelties 00k verschilende
koop. varierend van
aardappelschilmesjes tot grote
samuraisabels, in allerlei soorten, maten
en.. prijzen Ook kun je allerlei soorten
heals kopen. en eenpaard waarmee je
(slechts eenmalig) je worp met twee mag
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vermenigvuidigen

Aapjes

Het leukst in de winkel zijn de aapjes. Net
zoals in Runemaster 2 kun je hier gaan
gokken om te proberen wat meer geld in
kas te krijgen Was het in Runemaster 2
niet zo moeilijk om wat geld te winnen, in
Runemaster 3 kun je je maar beter niet
aan het gokken wagen Er zin drie
aapjes die onder drie boompjes staan.
Bii elk azpje staat een getal des te
groter het getal des te Kkleiner de kans
dat het aapjie wint. maar des te meer
geid je kunt inkasseren als ‘ie wint. Nu,
laat ik je dan maar meteen zeggen dat

S
-

de kans om een keer te winnen
ongeveer een op tien is, absoluut niet
lonend dus. Wel leuk om een keertie te
zien

Voorbeeldje

Okay. om te laten zien hoe leuk
Runemaster 3 kan zin, een kleine
vertaling uit een scene op de derde
disk. Helaas onleesbaar wvoor de
meesten van julie. maar wel leux! Je
kot daar op een gegeven moment bi
een groot standbeeld... Ddd.dddr staat
een grafschrift op... cochhh, wat mooi is
dat gemaakt dat is vast een graf waarin
de ljken liggen van de soldaten ut het

bergleger Het gejammer van de
stervenden vull de ormngeving met een
fjzingwekkende sfeer... Maar, wat nu, als
ik er langs ga komen ze misschien op
me af. vanut de bergen. en dan zullen ze
me straffen met hun onplezierig bezoek.
Kom, niet langer gefreuzeld, laat ik de
dobbeisteen gooien. Gooi ik een of zes.
dan ontloop ik ze, anders komen ze lot
leven”

Japanse intelligentie?

Goed, niet lang gefreuzeld en
enthousiast gooien we de dobbelsteen.
Ai.drie. Onze hoofdpersocon begnt nu
waarachlig zeer inteligente taal ut te
slaan: ‘Wwwww..wwwwooeeeaaaahhh,
shsh.. shitt De legende van het vuur
komt tot leven!, en onmiddefk zien we
een prachtig plaatje van een barriere van
vuur die wordt opgeworpen, met daaruit
grote rode banieren van het leger, dat
eens omgekomen moet zin tidens een
veldslag. Echt, prachtig! Goed, beurlie
overslaan en de volgende keer mag je
het weer eens proberen. Haha!

Wowsers!

Runemaster 3 is een fantastisch spel en
het heeft. zeker als we het vergeliken
met Runemaster 2. erg veel inhoud: je
bent het dus niet gauw zal Enorm
verslavend,  werkeljk fantastische
graphics en voor Compile prachtige
FM-deuntjes. wat wil je nog meer?
Runemaster 3 kost slechts Hfl. 145.= en
met slechts bedoel Ik hier ook slechts.
Verplicht!

Runemaster 3

MERK Compile

SOUNDS = 8

GRAPHICS' 8.5
SPELKW. 8
SCORE 65
OPTIES EM-Pac
VANAFE MSX2
PRIUS Hil. 145-




GAME MACHINE

HALL OF FAME
SOFTTOP 10

NO. TITEL MERK SOUNDS GRAPHICS SPELKW. SCORE1 SCORE2 WERKT OP:
1. RUNEMASTERII COMPILE 8 FP 85 8 65 65 MSX2

2. FRAY MICROCABIN 10 FPp 7.5 8 67 63 MSX2/R
3. XAKI MICROCABIN 9 FP 75 8 65 61 MSX2
4. GORBY'S PIPELINE COMPILE 8 FP 8 7 60 60 MSX2

5. RANDARII COMPILE 8 F 8 8 64 60 MSX2

6. DUNBINE FAMILY SOFT 65 Fp/P 9 6 55 55 MSX2
7. SOLID SNAKE KONAMI 85 S 8 8 65 55 MSX2

8. SD-SNATCHER KONAMI 85 S 8 8 65 55 MSX2
9. XAK MICROCABIN 9 FP 75 8 65 55 MSX2
10. COLUMNS TELENET 78 F 7 & 57 55 MSX2

HOUSETOP5 SCORES
De als volgt tot stand:

|y PR BEORE TPCEY 2xSound 2xéan h‘eendh g[p.).:kw':;;m't Elke maand wordt

s+2xGraphics+4x ei e wordt er een

1. COMPILE 23 RUNEMASTER Il punt van de score van een spel afgetrokken (score 1 is dus de

oorspronkelike score, score 2 de huidige). Bj de Housetop 5 is

2. MICROCABIN 19 FRAY de score de som van de "plaats-score” van alle spellen van dat

3. KONAMI 7 SOLID SNAKE softwarehuis die in de softtop 10 staan. De plaatsscore van een

spel: plaatsnummer van het spel met een minnetje ervoor

4. FAMILY SOFT 5 DUNBINE (negatief dus)+11. Staat een spel bijvoorbeeld derde: -3+11-8. De

5. TELENET 1 COLUMNS afkortingen die gebrukt worden in de Softtop 10: F= FM-PAC,
P-PSG, S-SCC en p-PCM.

ENGINE-IMP

|_evering uit voorraa

Runemaster 3

War Among Three Empires

Levering van de produkien geschiedt

NU'VERKRIJGBAAR!!

Runemaster 2. het meest populaire {en het enigel)
ganzenbord spel op MSX, heelt een vervolg. Het
softwarehuis dat achter de Runemaster—serie zit
kennen we natuurlijk allemaat Compile is flink aan
het produceren geslagen, kijk maar naar Randar 3
en de Discslations van de laatste tijd!

Runemaster is een van de weinige spelen die
geschikt is voor meerdere personen met
verschillende spelers gooi je met dobbeistenen en
probeer je zo snel mogelik bij het eindpunt van
het ganzenbord aan te komen Helaas. helaas.
natuurfjk ziin er weer de bekende monsters die je
weer zoveel mogelik in de weg proberen te
staan

Runemaster wordt geleverd op een disketle,
werkt met FM-Pac, vanaf MSX2 en kost Hil 145~
gaan kosten In deze Engine een bespreking!

alleen onder rembours; de prijzen ziin
exklusiel rembours, dus om de juiste
pris te weten te komen tel je
eenvoudigweg nog Hil 10.= bij de prijs
op. Je krijgt je besteling in twee tot
veerlien dagen thuisbezorgd, betaling
gaat via de postbode Meestal duurt
het op dit mement wat langer dan
staal aangegeven, wegens julie
enorme belangsteling. We vragen om
julle begrip hervoor...

Sommige produkien (duurder dan Hil
500=) moeten vooral betaald
worden. Dat kan alleen via de bank
of gro (zie kolofon), dus niet cashi In
de toekomst zal ook bij die goederen
pas achlteral betaald hoeven te
worden.




PANASONIC FS-AIST MSX-TURBO-R Hfl. 19952 +ix2+3

SANYO WAVY 70FD2 MSX-2+ Hfl. 19952 2 BY' deze ‘goedersn’ most jo
SANYO WAVY 70FD  MSX-2+ Hfl. 1550,z s»2 | vooruit betalen; de levertid is
gewoon net zo lang als
SONY HB-FIXV MSX-2+ HA.1650F 1% | anders twes fot veertion
PANASONIC FS-PC1 Color-Printer Hfl. 1445 ~x dagen
SONY HBP-F1C Color-Printer Hfl. 1235 =2
SONY HBI-V1 Digi-cartridge Hfl. 560 =~
HALSCAN Hand-scanner Hfl. 470.= Bi deze spu eren we
(vanzelfsprekend) een
Europees goedgekeurde
FRAY MICROCABIN Hfl. 160z wmsxr 3 amton _?6'_29 felkdet:kﬁov-
SEED OF DRAGON RIVERHILLSOFT Hfl. 178 wexn near HOV voor je Japerse
FRAY MICROCABIN  Hfl. 160 wmsxz/zm hardware. De adaptor is bj de
priis inbegrepen.
FAMICLE PARODIC Il BIT2 Hfl. 144, wmsxzrzem
SOLID SNAKE KONAMI Hfl. 160 msxzrzvm
QUARTH KONAMI Hfl. 125 msx2zur i diazs sodlen leveratwe ab
SPACE MANBOW KONAMI Hfl. 144, msxzrzur het evenykan een keurige
Nederlands/Engelse
COLUMNS TELENET JAPAN Hil. 1457 wmsxzr2vm m’l'ﬂ;:‘gef}_ o Natuurlgk
mne Japause
GORBY'S PIPELINE COMPILE Hfl. 145, handleiding orlgook gewoon
meegeleverd!
XAK I MICROCABIN Hfl. 178, msxz/z:r
XAK MICROCABIN Hfl. 178, wmsxz2qn
DRAGONSLAYER VI FALCOM JAPAN Hfl. 176 wsxzzm Bestellen ~ kan  alleen
telefonisch. Betaling
CRIMSON il CRISTAL SOFT Hfl. 177 wmsxzizm geschiedt, behalve bj de
- rodukten met *1 erachter,
SD-SNATCHER KONAMI Hfl. 194.=  maxzrzum ocin Lisveriiy | (oscriads
RANDAR Il COMPILE Hfl. 160, wmsxzi2vr in principe uit voorraad. De

levertijd is twee tot veertien
dagen. Wegens julie enorme
MIDI-SAURUS BIT2 Hfl. 380, wmsxzizyn *y || belangsisling echter kan het
allemaal soms wat langer

d
RUNEMASTERI  GOMPILE HiL 98 wscam et

RUNEMASTER Iii COMPILE Hil. 1452  wvsxzizm Hel leek ons het beste om
| — spetien die bina onspeehanr
: = zin wagens hel vele Japans

DISCSTATION 21 COMPILE Hil 67 wesxssan fiigt i deze st 1o zetter. Ook
: K s sty zZin er esn flink tal
DISCSTATION 22 COMPILE Hfl. 76  wexerzm ;’; “:n [j'gﬁm" o :;‘" d‘;

DISCSTATION 23  COMPILE Hfl. 577  wsxzzm redaktie heb(t;en g;legetn on
DISCSTATION 24  COMPILE HiL 57  wexozm TS oot S 16 15 of o

K De komende tid (aja, let op
DISCSTATION 25 COMPILE Hil. 57  wmsxzrzr Engine "6l :‘"‘e“ WS ook

DISCSTATION 26 COMPILE Hfl. 57 wsxerzvn zeker wat minder bekende
sofiware nagr Ewopa halen
en deze testen. Wordt ze
goed bevonden dan zul je
haar zeker op een van de
volgende listen aantreffenl






