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Loek van Kooten

Columns, de nisuwe verslavende Tetris-variant van Telenet. Het is de afgelopen tid rustig
geweest in Japan, vandaar in dit nummer wat minder reviews dan gewoonigk. Voor Engine
1t8 hebben we echter een paar verrassingen in petto (zie previews).. n

VOORWOORD

Gorby's Pipeine, Runemaster 3 (beiden van Compile) en Dunbine (Family Soft) worden hier even
snel onder de loep genomen Stuk voor stuk speeibare spellen met weinig of geen Japans!

JAPAN ONTMOET NEDERAND

We hebben hoog bezoek gehad uit Shizuoka, Japan. Wist jj dat alle scholieren in Japan massaal
spiibelen als er een nieuwe Konami utkomt? Lees snel de verhalen die dhr. Von Hoegen en dhr.
Tagaki ons te vertelien hadden!

TILBURG 91

"‘Wat ze alemaal wel niet meenemen tegenwoordig!”. was een veeigehoorde kreet op de NS-
stations. Heeft een van de lezers misschien een vervoersbedriji?

Deze keer helemaal gewid aan Randar 3, de laatste Compile Vee plattegronden, dus je kunt je
weer utleven op de doolhoven....

De nieuwe Tetris variant van Telenet Japan is de nieuwe versiaving hier op de redakte. Lees nu
snel de recensie en kom tot de ontdekking dat dit het spel is waar e al jaren naar zocht! m

CIAT5 A MIDISAURUS ‘

Wauw! Een vijf pagna's lange recensie van MIDI-Saurus. de meest revolutionaire ontwikkeling op
MSX aller tiden... Seed of Dragon en Famicle Parodic 2 op je synthesizer? Lees!

MPORT & GAMEMACHINE
Met grandioze import! Levering uit voorraad in 2-14 dagen en je betaalt pas achteraf!
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Yoorwoord

Tilburg '91 is achter de rug en we kunnen tevreden zijn over
het aantal bezoekers en kopers aan onze stand die dag.
Maakten we ons viak voor de beurs nogal zorgen om de
afloop — er was dit keer wel erg veel geld in gestoken — aan
het einde van de dag konden we vaststellen dat we de
kosten er ruimschoots uit hadden gehaald. Tilburg vergde
erg veel tijd en inzet van het bestuur ook na de beurs moet
alles weer opgeruimd worden en is er nog altijd heel erg
veel rompslomp. Spijtig dat we door de telefoon soms wat
kortaf waren: we hadden het gewoon ontzettend druk.

Over de telefoon gesproken, het ledenaantal stijgt hard en
de telefoon staat roodgloeiend. Bel alleen als het echt
noodzakelijk is: een kletspraatje houden met een redaktie—
lid is leuk en interessant, maar het kost ons gewoon veel
tid. Tijd die we hard nodig hebben om jullie elke twee
maanden weer een Engine en een Dragon—-Disk voor te
schotelen. Hou het dus alsjeblieft kort en zakelijk, het is wel
zo leuk voor ons en voor de mensen met problemen die ons
proberen te bereiken maar de lijn steeds bezet vinden. Het
liefst ontvangen we vragen en dergeljke zelfs schrifteljjk.....

Inmiddels hebben we 0ok de grote eer gehad om Dhr von
Hoegen, onze exporteur uit Jajpan, te mogen ontvangen op
de redaktie. Deze ontmoeting was nu niet direkt
noodzakelijk, maar heeft wel geleid tot een nog betere
verstandhouding tussen MSX—Engine en MSX-Gen,

De import is, zoals beloofd, weer van start gegaan en nu is
dan echt werkelijk alles op zeer Korte termijn, meestal zelfs
uit voorraad, leverbaar! Betaling geschiedt, behalve bijj de
dure hardware, zelfs achteraf... een komplete lijst vind je
achterin.

Dan hebben we (met dank aan MSX-Club-Magazine!) een
weekje beslag weten te leggen op Columns, de nieuwe
Tetris. Nog verslavender en nog mooier! Lees dus snel die
recensie....

Verder dit keer een grote recensie van MIDI-Saurus, het
programma waarmee niets onmogelijk is. Zeker de moeite
waard! Zie nu maar alvast uit naar de volgende Engine; dat
wordt echt een knalnummer!

Vriendelijke groeten, Loek van Kooten.




PREVIEWS

Gorby’s Pipeline

topper: voor de prils hoef je het niet te
laten. Binnenkort verkrigbaar bj MSX-
Engne voor Hil 140=

n
]
1

LULEVELD
FEELRRRILEDES:

Y

=
==
=i

Ze zijn daar aardig op dreel, bij Compile.
Was er nog geen itwee maanden
geleden een bespreking van Randar 3 in
de Engne te vinden, nu al komt Compile

met een nieuw spel dat gereleased is op ' : 5

12 april. Nee, geen Randar 4. ook geen ‘l LRt

Golvelius 7, dit is geheel nieuw! Gorby's '

Pipeine is ongetwifeld een spelietie met NAA Gorby's
een poiitiek biismaakje Pipeline
De bedoeling van het spel is om een ;
pijpleiding aan te leggen vanuit Tokio, via MERK Compile
Siberie, naar Moskou Gorby's Pipeine MEDIUM 1x2DD
heeft wat weg van Tefris, maar daar is

dan ook gelik alles mee gezegd. OPTIES FM-Pac
Gorbys Pipeline werkt met FM-Pac VANAF MSX2
vanaf MSX2. en wordt geleverd op een PRIJS HfL 140.-

diskette. Zie maar vast ut naar deze

Runemaster 3
War Among Three Empires

‘es achterin) echter goed bekijkt lijkt het
erop dat Runemaster 3 zn voorganger
dik gaat overtreffent

Met het geluk van de dobbelsteen moet
je zo snel mogeijk aan het eind van het
ganzenbord zien te komen om daar het
oppermonster te versiaan. Runemaster 3
kan maximaal door vier personen
tegelikertid gespeeld worden Ben je
met minder personen, of zeifs helemaal
in je eentje. dan neemt de computer de

andere tegenspelers voor z'n rekening.

En dan zin er nog mensen die zeggen
dat er te weinig software utkomt voor
MSX..hoe durven ze! We hadden het Runemaster 3

net al eventes over Compie wel, ;
Gorby's Pipeline is niet het enige waar ze Compile
daar mee bezig zir 24 me zal MEDIUM 1x2DD
Runemaster 3. War Among Three
Empires, worden uitgegeven in Japan
Runemaster 2 die besproken is in MSX- VANAF MSX2
Engine #1 was al leuk en origineet as je §
de plaaties van Runemaster 3 (kijik maar PRIJS Hfl. 140.=

OPTIES FM-Pac

Dunbine komt nu ‘es niet van Konam,
ook niet van Falcom of Microcabin, nee,
zeifs niet van Compile. Dunbine is een
produkt van Family Soft. een firma die
we al kennen van... tja, van wat eigenlijk?
Des te verrassender is het dan ook dat
deze firma uit Japan zich min of meer
introduceert (ervan utgaande dat Family
Soft al langer bestaat dan vandaag
maar nog nooit iets spektakuairs heeft
gemaakl) met de megaprodukte
Dunbine. een spel dat bestaat ut maar
fefst (schrik nietl) zes diskettes (dat is
meer dan vier Mbll Nu zegt grootte
natuurijk niets...

Dunbine is een RPG het barst werkelik

van de verschilende personages in
Dunbine. Qok zitten er diverse televisie—
animaties in het spel (helaas alleen voor
de MSX2+ en turboR-bezitters) Maar.
ook de MSX2-plaaties die je door het
hele spel tegenkomt mogen er zijn! In dit
spel moet je het opnemen tegen de
verschrikkelijke Baistonwelt een engerd
de de wereld wil veroveren
Schitterende graphics (maar dan ©oK
echt schitterend) en ongetwijfeld
prachtig FM-Pac geluid stoten
pinnenkort hopelijk Fray wvan haar
troontie af. Zie hier nu dus maar vast
naar ut in het volgende nummer, zoals
het hoort, een knallende recensiel
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NAAM Dunbine
MERK Family Soft

MEDIUM 6x2DD

OPTIES FM-Pac/2+
VANAF MSEX2
PRIJS Hfl 177 .=



JAPAN ONTMOET NEDERLAND

Wilermsen endhr Tagaka

ledereen weet nu zo langzamerhand wel,
Kik anders maar eens naar de fist
achtenn, dat MSX-Engne julie sinds kort
een op en top import-service Kkan
bieden Dat hebben we echter, laten we
eeriijk zjn, voor een heel erg goot
gedeeite wel te danken aan onze
exporteur, MSX-Gen, in Japan, want
Zonder export. geen importl

MSX-Gen wordt vertegenwoordigd
door dhr. von Hoegen fja. en als je zaken
met elkaar doet is het aftid goed om
elkaar wat beter te leren kennen
Aangezien Ven Hoegen toch in Aachen,
Dutsland. moest zin, werd het plan
opgevat om elkaar te ontmoeten in
Leusden.. Gewcon even gezelig met
elkaar kletsen over MSXjes en kalfjes.

MSX-Gen is gevestigd in Matsuzaki, een
plaatsie dat aan een van de mooiste
baalen ligt van Japan, Suruga Warn: deze
baal wordt overschaduwd door Japans
grootste attraktie. de helige berg Fuj
{door de Japanners Fuj—san. meneer
Fui. genocemd!) Matsuzaki zelf ligt viak
naast Shizuoka. een grote stad. zon
tweehonderenvijftig kilometer ten
zudoosten van Tokio.

De naam Gen is op ongeveer dezelfde
manier fot stand gekomen als die van
Mercedes: Gen is namelik de naam van
een van \Von Hoegens cogappels: zin
dochtertie....!

Behalve de MSX-Engneers (leuxe
woordspeling?). waren ook dhr
Wilemsen, sekretans van MSX—Club—
Magazine. en dhr Tagaki. een goede
vriend van Von Hoegen, aanwezig.

Robin von Hoegen had veel te vertellen
over MSX: dat is cok niet verwonderlijk.
want in Japan vind j|e Zzon computer op
eke hoek van de straatl Wat MSX
nefreft kom je in Japan situaties tegen
waarvan e je niet kunt voorstelen dat

zoiets mogelik is. Zo werd cns verteldd
dat. zodra er een nieuw spel utkomt
waama men a een tidje reikhalzend
heeft uitgekeken, de scholen leeg staan
alle leeringen spibelen massaal en staan
voor de Iokale MSX—shop in de rij om
00K maar een exemplaarte van het
felbegeerde stukie software te
bemachtigen!

Of het ook mogelik is om Japanse
software te vertalen naar het Engels?
Ja. in principe wel, maar. er zulen dan
wel minimaal tienduzend exemplaren
afgenomen moeten worden.. voorlopig
dus niet Zelf de software vertalen mag.
maar likt een onmogelike opgave: het
enige wat mogeljk zou zijn op korte
termin is het meeleveren van een
handleiding waarin de belangrikste clues
en teksten vertaald staan

Van inks naar rechls K Takagl G Wilemsen R
Poels Globey. AL van de Heuvel R von Hoegen

Wat dat Japans betreft. de grammatika
van deze taal is echt niet moeilijk De
grap zit 'em vooral in de vierduzend
tekens die je moet kunnen lezen Van de
gemiddelde Japanner wordt verwacht
dat hij vifentwintighonderd van deze
tekens ook zelf kan opschrijven Maar
goed, het gaat ons natuwljk voora om
het lezen: op de redaktie zijn een aantal
fanaten. waaronder ikzell. een fidje
geleden met een spoedkursus
begonnen, maar de taal valt vies tegen,
dat kan K je wel vertelenl Welicht
kunnen we op korte termiin inderdaad
een Nederlands/Engeise clue-sheet
met de door julie bestelde software
meeleveren Als er een beetie animo
VoOr is Ziin we ook best bereid om een
soort mini-kursus te geven in de Engine.
Laat het ons dan even weten...
Sommige mensen maakten zich zorgen
over het feit dat Konami al een lijdie
niets meer uitgebracht had: er gingen
zelfs geruchten dat Konami zou stoppen

met MSX 'Dat is nonsens.”, vertelde
Robin ons. 'Konami doet niets anders
dan het goede moment afwachten om
een produkt te lanceren. bijvoorbeeld
met een nationale feestdag of kerstmis.
Op zuke momenten kan de groofste
afzet behaald worden En, meer afzet is
meer geld’. Hoe zit dal dan met
bedrijven als T&E Soft. waar we ook al
een tide niets meer van gehoord
hebben? Ook met de andere
softwarehuizen zit dat wel snor, werd
ons verzekerd.

Verscheidene leden hebben ons al
gevraagd of het ook mogeik was om
naast soft- en hardware ook CD's, T—
shirts, speldies en dergelike te
importeren. Helaas. deze spulen zin
aleen bij de goothandel in Tokio
verkrijgbaar. Robin had er niet zon zin in
om voor honderd speldies van nog
geen guiden 't stuk vifhonderd kilometer
op enneer te riden.. We houden 't dus
voorlopig alleen bij soft- en hardware.

Het was een ontzettend gezellige dag; er
werd in ieder geval heel wat afgelachen
Vooral dhr. Takagi liet ons af en toe een
sterk staaltje zien van Japanse humor!
Kazuhiro was zelfs zo vriendelijk om
Kleine stukjes ut de nieuwe Japanse
magazines en sommige handleidingen te
vertalen: daarvoor moet je de MIDI-
Saurus-—recensie maar ‘es lezen!

Wil je nog meer dingen weten dan kun je
het beste in de previews kiker in dit
artikel widen we voomamelijk wat
interessante achtergronden uit de
doeken doen. Robin zit inmiddels weer in
Malsuzaki en zal vanuit daar Europa
weer een jaar lang gaan voorzien van
de nieuwste snuijes op het gebied van
MSX. Wi hopen Robin en Kazuhiro
Takag in ieder geval volgend jaar weer
te zien: "Sayonaral®

Het verirek: we hopen Robin en Kazuhro voigerd
Bar weer e Zen Een applausie vour de Europese
soltware-ieveranciers uit Japand




TILBURG 91

De suksesvolle beurs in Tilburg vorig
1aar heeft een nog suksesvoller vervolg
gekregen De beurs duwrde geen twee
dagen, zoals vorige Keer. maar slechts
een dag Ondanks het hete weer zin er
toch nog zon finke twaalthonderd
bezoekers komen opdagen Grote
aanwezigen waren onder andere MCM,
MK Publc Domain,
MSX-Club-Rijnstreek. MSX~Club-
Belgie en wij natuurlijk. met (zonder op te
scheppen) de grootste stand: nameijk
zesendertig meter! Uiteindelik hebben
we dat ook niet allemaal zelf opgevuid.
maar we hebben een aantal mensen en
groepen utgenodigd om onder ons te
komen staan (Onder andere Xelasoft,
The Boss. Station, The New Blue
Wrecking Crew en de MAD).

De heenreis voor ons begon al goed op
Veenendaal CS. "‘We ziin geen Van Gend
en Loos!’, riep de kondukteur toen we
wilden instappen, waarschijnlijk doelend
op onze utgebreide bagage. bestaande
ut computers, monitoren, versterkers,
posters en wat dies meer zii Ook op
Utrecht pakte het goed ut van spoor
vier naar spoor twaalf (lach niet!) "Wat
ze tegenwoordig al niet meenemen..” en
Volksverhuzing!?t?” waren
veelgehoorde (en geflusterde) kreten
Leuk is ook om te zien. dat er ook een
ift is waar je alles in had kunnen laden,
vooral als je dan al ales hebt versjouwd.
Op naar Den Bosch De volgende trein
kwam zowaar op hetzelfde spoor aan,
meevaller, vooral als je bedenkt dat het
spoor van Den Bosch  honderden
meters lang is. Ja. hoor. het gaat nu
gebewen we komen aan op Tilburg
CS! Alweer zon meevaler: het hotel
stond aan de overkant!

Maar dan moet je de volgende dag (lees:
de volgende nacht) naar de beurs.
Gelukkig was er ook een stationstaxi—
bedrijt naast de dewr (letterlijk) en met

Glenn Willink en o Wubbels op de digitisatie-
stand van MSX-Engne.

een personenbusje en een gewone taxi
zin we er toch nog gekomen We
waren toen nog moederziel aleen, op de
Tiburgse Gebrukersgroep na: die was
al vanaf half vier {!) 's ochtends bezig
met opbouwen Met onze vier uur
opbouwtiid hebben we het gelukkig nog
wel gered..

Mensen konden bij ons de nieuwste
Japanse software (Fray MSX2/2+ en
turboR, Xak |, Randar Il etcetera) en
hardware (de MSXturboR) bekiken en
spelen Losse MSX-Engnes en
Dragon—Disks waren 00Ok te Kkoop.
Abonnementen aanvragen. spelen en
hardware bestellen. of gewoon wat
informatie vragen, alles was mogelijk. Bi
onze gasten kon je onder andere MDI
bewonderen. jezelf laten digitaliseren. je
computer laten repareren en alles over
de MSXturboR en software te weten

Temence Hotbng achier de gelurissiand: "Now leel
the sensaton’

komen Vooral dat laatste was, geloof ik,
negal in trek. |k heb er zelf in ieder geval
niets van kunnen zien. Opvallend aan
onze stand was natuurik onze
maskotte, Globey, van twee meter, de
grote turboR poster en de wier 1000W
boxen plus een twaalfkanaals
mengpaneel, om maar wat op te
noemen.

Maar goed, we waren natuwlijk niet
aleen op de beurs. Tegenover ons
vonden we MSX-Club-Rinstreek. met
als trekpleister de Awesome Demo; tien—
kanaals stereo op MSX Jammer dat ik
geen FPM-PAC en een Music-Module in
huis heb... Ook de FAX waren natuurfijk
weer van de partj en enkele andere
groepen zoals MSX-Magc en Everal
Soft Diskette—tekort? Ook tegenover
ons stond Opus supplies waar je voor
weinig geld goede (witmerk) diskettes
kon kopen Handig als de Dragon-Disks
op zin!

Aan het eind van de beurs waren we

Engineer Falco Dam loopl tewreden angs de MSX-
Engine—stand: dit 5 het gedesite waar Stefan Danes
en Xelasolt MDI showden

toch wel wat moe geworden (ach ja. als
je de hele nacht opblijfit om met andere
beursbewoners in het hotel te spreken.
alles nog een keer door te nemen en
Fray ut te spelen.) en dan moesten we
nog de hele weg terug Gelukkig ging nu
ook de Engine—afdeiing Achterhoek (de
Dragon-Disk redaktie is in Doetinchem
gevestigd) naar hus en kon er
meegeholpen worden met sjouwen (nog
bedanktl. Deze keer hebben we in
Utrecht dus handig gebruk gemaakt
van de karreties om onze spullen op te
laden Wel even wennen. natuurlik: leuk
om er achter le komen dat er geen
remmen op zlten en dat je ze dus niet
even los kunt laten als de weg wat naar
beneden helt Na de Mc Donalds
geplunderd te hebben met onze Flash-
Back—-Quiz—kaarties. volgde het treurige
afscheid van de Achterhoek (nu
moesten we dus ales weer zelf
sjouwenl).
Toen we eenmaa ales ingeladen
hadden in het treinstel (op spoor vier,
dus) Kkonk de bloemige stem van de
kondukteur door de intercom: ‘Wie nu
mijp stem hoort, zit in het verkeerde
treinstel.. dit treinstel bijft namelik te
Utrecht (hehhehheh). U moet helaas, het
achterste treinstel hebben Bedankt
voor uw aandacht en nog een goede
reis foegewenst.’ ‘Hehhehheh. alles
maar weer utiaden he? Wat ze al niet
meenemen tegenwoordig!’. sprak de
machinist vrolik toen hij voorbii kwam
snellen. Dus.. ales maar weer uitladen en
overbrengen naar het lreinstel dat
ineens achter was komen rijden. Dank
nog ltrouwens aan die meneer die ons
plotseling begon te helpen met
overladen..
Al met a een zeer geslaagde beurs,
Onze komplimenten aan de organisatie:
volgend jaar zijn we zeker weer van de
parti... we verheugen ons er nual op!



Programmeerkr

Welkom bjj het viide deel van de Engine
programmeerkursus. Het gedeelte over
de VDP is afgerond en we gaan nu
verder met de BDOS. De BDOS is een
verzameling routines, die de gebruiker in
staat steit vanut machinetaal de disk-
drive tamelijk eenvoudig aan te sturen
Je kunt de BDOS aanroepen dcor in

register

C het nummer van de

gewenste routine te zetten en naar
OF37DH te springen. of, als je in MSX-

DOS werkt. naar 0005H
gevallen zijn de

In beide
routine-nummers

hetzelfde De tabel hieronder laat de
belangnikste routines zien,

T b LY

| Basic wordt er een ‘warme reset

routine in MSX-DOS wordt
aangeroepen. wordt er naar adres
00H gesprongen (in RAM. dus dat
heceft geen reset te geven). In Disk~

gegeven dat wl zeggen dat de
BASIC opnieuw wordt opgestart
zonder dat het geheugen wordt

aangetast |

1H: | l
Uit: A=karakter nurmmer

Deze routne doet ongeveer
hetzelide als AS=INPUTS(1), oftewel
CHRGET  (09FH) Als de |
toetsenbord-buffer leeg is, wordt er |
op een nieuw karakter gewacht
Speciale control-codes Ziine
CTRL-C: System Reset CTRL-P
Printer Echo aan, CTRL-N: Printer

Echo ut CTRL-S Stopt het
afbeelden tot opnieuw CTRL-S
wordt ingedrukt.

09 Stang Outout :

In: DE=adres string '

Deze routine print een string waarvan ‘
het begn wordt aangewezen door |
DE Een dollarteken ($) wordt gezien

als het einde van de string. ‘

In: DE=FCB-adres

Uit De file behorende by het
FCB. dat DE aanwist. wordt |
geopend om te lezen. Als het ‘
openen niet Uk (de file bestaat
niet  bijvoorbeeld) |
A=255, anders A=0. |

In: DE=FCB-adres

dan s

Uit De file behorende bij
FCB. dat DE aanwist, wordt
gesioten Als het sluten niet
lukt (de file s nog niet
gecpend bijvoorbeeld) dan is
A=255, anders A=0. Wanneer
de fie alleen gelezen wordt

hoeft hj niet gesloten te
worden.

In: DE=FCB-adres (de file mag
nog niet geopend ziin!)

Uit A=0 als de file gevonden
is. anders A=255. Als de file
gevonden s, wordt de
directory (32 bytes) op het
DMA-adres gezet en het
drive-nummer voor het FCB
gezet Je kunt wid-cards
gebruken Alleen de file die het
eerst gevonden wordt wordt
aangegeven Om naar de
andere files te zoeken moet je
daarna routine nummer 12H
gebruken Hier hoef je dan
geen input meer te geven

In: DE=FCB-adres (de file mag
nog niet geopend zijn).
Er wordt een nieuwe file volgens het

FCB in DE aangemaakt Een
eventuele file met dezelfde naam

wordt dan overschreven Als A=0
dan is de file suksesvol geopend,
anders is A=255.

1AH: Set DMA

In: DE=DMA adres

Deze routine zet het DMA-adres op
het adres dat in DE staat Ale
disklees— en schrijffroutines schnjven
hun data naar of lezen van het
DMA-adres,

26LLR Disk Wi
In: DE=FCB-adres (moet geocpend
Ziin)

HL=aantal records te schrijven

Deze routine schrifft een aantal
records ut het DMA in een file De
record—lengte wordt gedefinieerd in
het FCB. even als het record-
nummer. Na afloop is het record-
nummer in het FCB automatisch
verhoogd. Is het schrijven gelukt dan

| Is A=0, anders A=255,
| 27HR Disk 5
In: Zie Random Disk Write (26H)

maar leest

2EH: Read Sector

In: DE=start-sector

H=aantal sectoren

L=drive—nr
Deze routine leest een aantal
sektoren van disk en zet deze op de
plek. die door het DMA-adres wordt
aangeduid.
30H: Write Sector

In: zie Read Sector
Deze routne schrijft een aantal
sektoren naar disk vanaf de plek. die

door het DMA-adres wordt
aangedud.

Deze routine doet hetzelide als 26H,

|
|

|
1
+0 Drive-nummer [
(O=defauit. =A. 2=B) :
*] File-naam (8 bytes) +|
extensie (3 bytes)
+12 Current Block
+14 Record Size (0-65535)
(default 128)

+12-36 Wordt ingevud bij wenm|

file [

-
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Current Block wordt automatisch bij
schrijven of lezen verhoogd. Voor het
cpenen van een file heb je alleen het
drive-nummer en de file-naam nodig; de
rest wordt door de BDOS zelf ingevuld,

Met een FCB kun [e een bepaaide file
aanwijzen Je zit dan dus niet vast aan
de plaats op de sectoren Als je achter
het externe commando een file—naam
zet (bijvoorbeeld A'GENBO PROGGEN),
maakt DOS er een FCB van en zet deze
op 5CH. Een eventuele tweede file—
naam wordt als FCB op adres 6CH
gezet Als [e twee file-namen gebrukt
kun je er dus maar een als complete
FCB gebruken Aangeraden wordt om
dan je file-naam naar een velliger plek te
LDIRren. Als achter een extern
commando iets anders dan een file—
naam staat kopieert DOS de hele
commando-regel vanal het commando
op 5CH.

Pas op dat de routines met nummers 11H
en 12H niet werken als het FCB in het
gebied van 4000H-7FFFH zit De
routines 1CH, 20H, 25H en 29H zijn blank
en doen niets anders dan A met nu
laden Funklies na 30H zin net
gedefinieerd en gebruk daarvan kan tot
onvoorspelbare resultaten leden (niet
aan te raden)

+0] Start-adres

| +03 Eind-adres |
+05 Executie-adres |
+07 Eigenlijke data ‘

| getoond wordt bij DIR (1=niet).

+Q Filenaam (8+3 bytes) ‘
+1] File attribute |
2

Ruimte voor compatibiliteit met |
MS-DOS. niet door MSX-DOS
gebrukt

+22 Tid van aanmaak
+24 Datum van aanmaak
+26 Top cluster van file
+28 File Size

Het tweede bit van het elfde byte van |
de directory geeft aan of de file

byte 23 byte 22
bt 7654321 00bit 76543210

vermenigvudigen
De datum
byte 25 byte 24

Een MSX-DOS-file of ASCli-file begint
gelik met de data Een MSX-DOS fie
wordt op adres 0100H ingeladen en dan
gerund. Een ASCIl-file wordt niet gerund;
dit is alleen data in ASCll-formaat en dit
soort  files wordt vooral door
tekstverwerkende programma’s gebruikt

ljaar+1980

uur(0-23) Iminuten{0-59) | isec(0-29)!

Om de werkeljke waarde van de seconden te
krigen moet je bit 4-0 van byte 22 met twee

bt 7654321 0bt 76543210
| imaand(1-12)! (dag(1-31) |

NOT READY" of een 'READ ERROR’
optreedt of als byte #0 van de boot-
sector geen EBH of E9H is, wordt DISK-
BASIC geinstalleerd.

2 COEH wordt met de carry gereset
aangeroepen Normaal staat hier RET
NC en gebeurt er dus niets.

3 De RAM-capaciteit wordt op een
niet—destruktieve manier onderzocht
Minder dan 64K zorgt ervoor dat DISK-
BASIC wordt geinstalleerd.

4, Nu is de omgeving voor MSX-DOS
klaar en COIEH wordt met carry
aangeroepen MSXDOSSYS wordt op
0100H geladen en daar gerund MSX-
DOS verplaatst zichzelf naar een hoger
adres. Als MSXDOSSYS niet wordt
gevonden, wordt DISK-BASIC
geinstalleerd.

5. MSX-DOS laadt COMMANDCOM in

5 op 0100H en springt naar het
“d  start-adres. Ook
' COMMANDCOM  verplaatst
zichzelf naar een hoger adres
| en gaat dan zoeken naar een
|  AUTOEXECBAT

Wanneer MSX-DOS niet is
geinstalleerd en DISK-BASIC
start, wordt een eventuele
AUTOEXECBAS opgestart

Bij stap 4 is het hele geheugen
RAM., maar de voigende
BIOS-routines zin wel op de
juste plek aanwezig. Ook de
in—- en utvoer is hetzelfde als
bij de BIOS. Ze worden echter
niet door het OS maar door
MSX-DOS utgevoerd.

+00H EBH of EQH: alleen dan |
herkent de computer |
een DOS-
geformatteerde disk

|
|
+0H Naam diskette |
| *OBH-DH Disk-informatie ‘
+EH Aanroep bi installeren|

MSX-DOS (bij

opstarten of CALL

SYSTEM)

Het installeren van MSX-Dos gaat als
volgt:
1 Sector 0 van de diskette (de boot-

sector) wordt naar CO00H
overgeheveld. Wanneer er een 'DRIVE

14H: WRTSLT

1CH CALSLT

24H: ENASLT

30H: CALLF '
38H KEYINT

Het gebied van 0-0100H heet de
System-Scratch-area. Op adres 6 staat
het einde van de zogenaamde TPA
(Transient Program Area)l Hierboven
staat MSX-DOS. Dit gedeelte van het
geheugen mag niet vernietigd worden
als men nog naar MSX-DOS wil
terugkeren COMMANDCOM  staat
onder dit adres maar Kkan wel
overschreven worden Bij terugkeer uit




een Extern commando (COM-file) wordt LD A(ADRES) ‘
dit gebied onderzocht door middel van :
gigL ;::&arfa AR N aL gl ‘ Lidmaatschap van MSX-Engine
LD DE (ADRES+] i
Het voorbeeld programma laadt met VADRENY) |
benhup van de BDOS onder MSX-DOS KRGy | T L—
een BLOAD-file van disk en runt deze PUSH DE [
De fle moet achter het kommando AT S0 f | 6x MSX-Engne Hfl 34.50
worden gzgegA MDL;: bivoorbeeld: ooP DE ' | 6x Dragon-Disk HflL 2300
Ao A | P
OfLOd[: 2 " & — . - 6x Engne+ Disk Hfl 46.50 |
ey, dat was alles voor deze keer me . '
dunkt dat juie weer genoeg te ] PR 1x MSX-Engine HfL 575
bestuderen hebben Je weet het, als je SOCHLDE 1x Dragon—Disk Hil 385
vragen hebt kun je dag en nacht (nee . :
dus) terediit b da programmesr- T 1x Engine+ Disk Hil 7.75
helpine; hou je aisjeblieit een beetie aan
de tiden LD IRAREYD). Uitbreiding Abonnement naar MSX—
Toedeloe. jullie dierbare Faico. LD EXEC. HL Engne |'
POP HL Aantal nog te ontvangen nUMMers
LD DEFCB x Hil 575 onder vermeiding
LD C.OTH van’'Naar MSX-Engine
CALL BDOS
Uitbreiding Abonnement naar
DEFS OCSH Dragon-Disk
' Aantal nog te ontvangen nummers
START: LD HL. OOOSCH | EXEC. DEFW O | | x HIL 200 onder vermelding
LD DE FCB | ‘ | var'Naar Dragon-Disk’
+REC. O00RH ' NOTFND: LD DETXTI ‘
LDIR ‘ LD C.O0%H | Uitbreiding Abonnement naar Ful-
LD DEomaoH I JP BE;OS 1 CDiOr MSX."Engne
LD C.OIAH | : | | Aantalnog te ontvangen nummers
| x HfL. 100 onder vermelding van |
SALLRGOS | NOTBIN: LD DETXT2 Naar Ful-color* I
\RIRE B LD C.OO%H
SEESLL | | JP BDOS | Het aantal nog te ontvangen
CALL BDOS | | | nummers kun je vinden op het
AND A ‘ | | etikefie dat op de verpakking van
TXTL DEFM “File nol found$~ | deze Engine zit Niet zeker van je
JP NZ.NOTFND | ™XT2: DEFM "Not a binairy file$” | | zaak? Bel even naar de redaktie
LD DE FCB ' | (zie kolofon),
LD C.OOFH Maak het desbetreffende bedrag
| FCB: DEFB O | | over op onze bank-of grrorekening
CALLBDOR ' DEFM- = lispaties | (dzie kpg{gn) ";‘fﬁ a;tsercr:eidnlg veh
W HOOLGgH ADRES: DEFW 0,000 I u?braéingsvomll s
LD (FCB+12),HL | | | |
I L | ENDE.  END i ‘ '
LD (FCB+14)HL |
LD DEADRES

0 com ESS-STOP PRESS-STOP PRESS-STO

CALL BDGS En dit wist nog niemand.... in mei (dat is dus deze maand) zal de in Europa (en Japani)
LD HLOOOOTH zeer populaire FM-Pac opnieuw in produktie gaant De FM—Pac was een tiidje geleden
LD DEFCB al niet meer te kriigel'_t er waren wel pseqdol FM-Pacs op de markt, maar deze

benaderden de kwaliteit van de “echte” nooit Binnenkort bij ons te bestellen voor Hfl.
LD C.O27H 159.=

CALL BDOS RESS-STOP PRESS-STOP PRESS-S
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COLUMNS

| De twee lilebeeiden van Courmns; op het rechierpiaake twee engelen Volgens de hardietding zin deze engelen de oorzaak van

| abe valende stenen: z{ strooen ale juwelen uit over jouw speebord

onderste cursortoets lang in le
drukken. Natuuriik levert dat wat extra
puntjies op: punties die je hard nodig
hebt om bovenaan de high—score
tabel te komen Deze high—score tabel
kan ook weggesaved worden Mocht
een vriend van je coit 'es hoger scoren
dan jj. dan kun je met behulp van een
van de menu-opties de high-score
tabel ook weer wissen, handig!

Soms, natuurfik niet te vaak want
| Japanse programmeurs zin. zoals al
eerder vermeld, ontzettend gemeen.

Columns is de naam van het vervolg op
Tetris. De rechten voor Columns liggen
oorspronkeik biji Sega, maar het
softwarehuis Telenet Japan heeft
Colunns  herprogrammeerd voor de
MSX Was Tefris al een suksesnummer.
als je eenmaal achter Columns zit ben je
niet meer weg te slaan van de computer!

Columns wordt geleverd in een luxe
doos, inkius Japanse handleiding. Bestel
je Columns echter blj MSX-Engne. dan
krig je er. zoals het hoort. een mooi full-
color handleidinkje. uteraard in het
Nederlands en in het Engeis, bijgeleverd.

Columns is een spei dat nu eens niet vit
of zes diskettes in beslag neemt Het is
ook geen spel waarbjj je oversteipt wordt
met ladingen. voor de meeste mensen
onbegripefike. Japanse tekst Nee.
Columns is een variant op vier op eenrij.

ik geef toe. dat Kinkt niet opwindend
Desaniettemin zin we hier op de
redaktie hard aan het werk gegaan met
dit spel met het gevolg dat binnen een
mum van tjd alles opzij werd geschoven
en er nog maar een ding bestond in
deze hele wereld: Columns.

Het spelidee s eenvoudig het
speelscherm bestaat ut zes kolommen
Van bovenuit het beeld komen nu
juwelen die e op een dusdanige manier
in de kolommen moet laten vallen, dat er
een kombinatie van drie dezelfde juwelen,
hetzij horizontaal, hetzij vertikaal. hetzj
diagonaal ontstaat De ontstane rij begint
eventies te knipperen. de juwelen

3 __.-'_";.-'..‘,__;_;'I S -
het hierboven al

weer. etcetera

even over
zogenaamde kettingreakties. Probeer zo vaak
mogelilk Zo'n reaktie op gang te brengen (diagonaal
rijen vorment): dat geeft de meeste punten! Pak het
plaatie linksboven: dat is de utgangssituatie
| Rechtsboven vait er een stapeitie juwelen op (aleen |
| het onderste juweel van dit stapeltie is getekend).

Linksonder en rechtsonder zie je dat er door het
| vallen van stenen nieuwe ritjes van drie worden

gevormd en er zo weer stenen valen die

verdwinen van het scherm, en de
stenen die inmiddels boven op de
juwelen waren gevallen valen neties
naar beneden Met een beetie geluk
ontstaat er toevalig (of just niet toevallig,
als je slim bent!) een nieuwe kombinatie
van stenen met het gevolg dat er weer
stenen van het scherm verdwinen en er
op de manier een komplete
kettingreaktie kan veriopen Met een
beetjie pech echter, kunnen de stapels

hard groeien zonder dat er ook maar j§

een steentje verdwint Als er een kolom

boven het scherm ut groeit is het §

speletje.... juist. afgelopen

In het begin vallen de stenen heel

langzaam het beeld in Omdat
Japanners echter ontzettend gemeen
Zin komen de steenties (natuurlik)
steeds sneller het beeld insuizen. totdat

bestaat een stapelje ut drie speciale
stenen Komt zon stapelte op een
bepaalde kleur steen terecht, dan zulen
ale in het veld aanwezige stenen met
die specifieke Keur -fits- van het
scherm verdwiinen Met een beetje geluk
ontstaat er dan ook nog eens zon
kettingreaktie en met heel veel geluk kan
op die manier een vol scherm zelfs

ie uteindelik nog nauweliks tid rest de| Versaving op en o Heb je honderdourzend punien gescoord|

gevallen stenen een beetie normaal te |

ordenen.

Dat ordenen gaat heel eenvoudig.
Stenen vallen in groepies van drie boven
elkaar het scherm in. Door vertikaa met
de cursortoetsen of joystck te
bewegen kan de rnj geroteerd worden:
door horizontaal te bewegen kan het
hele stapeltie in een keer naar een
andere kolom gelocdst worden Blijkt dat
er aan een stapelie nauweliks iets of
niets veranderd hoeft te worden (denk
aan een groepje van bivoorbeeld drie
dezeltde juwelen, altijd goedi) dan kun |e
het stapeltje sneller laten vallen door de

W
L3

dan moel en zal je de tweehonderdduizend halen!

veranderen in een bijna leeg

Nou goed, ik kan je nog veel meer over
dit spel vertelien, maar het beste is het
natuuriik om het alemaal zeff uit te
proberen Columns is zeer versiavend
en het koncept is erg origineel Wel is Hil
140.= jetwat duur voor wat Columns
uteindelik te bieden heeft Voor de
echte Tetris—fans is Columns echter een
absolute "must?

NAAM Columns
MERK Telenet Japan
SOUNDS 7.5
GRAPHICS 7

SPELKW. 7
SCORE 57

OPTIES
VANAF
PRIS

FM-Pac
MSX2
Hfl. 140.=



En 20 kan een beetie uilgebrede MD—konfigurabe er uitzen...

Het MDI-Saurus pakket
bestaat ut een stevige doocs
met daarn een MIDI=
cartridge, een diskette. een
handleiding (plus een
rekiifikatievelletie} en een
enquete—formulier. Bestel je
het produkt bij ons, dan krig
je er bovendien nog een
mooi Nederlands/Engeis
handleidinkje bijgeleverd: dat
bespaart je heel wat uurtjes
“vastzitten

MIDI-Sauwus werkt zeer
gebrukersvriendeijk
(hoewel. daarover straksl)
via ikonen—-menus. We
starten op in de Menu mode:
de mode waarin we muziek
Kunnen opnemen  an
afspelen We hadden het
daarnet al even over kanalen
{tracks). MIDI-Saurus
beschikt over 9 tracks.
waarvan er eentje
gespecialiseerd is in  het
opnemen en afspelen van

Achter de eerste vier letters van dit
progamma van Bit2 gaat een hele
wereld schul.., MIDIl. de afkorting van
Musical Instrument Digital Interface, is de
Naam van een internationale (hou e
vastl) kommunikatie-standaard tussen
elekironische muziekinstrumenten  Net
Zoals een MSX-computer Z80- [of
R800~- !) machinetaal “spreekt’,
Kommuniceren  digtale  instrumenten
{zoals  synthesizers) met elkaar door
middel van de taal MIDI. Via MIDI is het
dus ook mogeiik om bijvoorbeeld je
eigen MSX-computer met je synthesizer
of MIDi-dwarsilut [ze bestaani) te laten
praten

Een voorbeeld, je slut de computer
dusdanig aan op |e synthesizer dat alles
wat je inspeelt rechistreeks doorgeseind
wordt naar |e huskameraad. Deze kan
dan de doorgeseinde MIDI-taal vertalen

naar voor jou begnipelijke tekens,
bijvoorbeeld het notenschrift Nu biijkt
echter dat je een foute hebt gemaakt
tidens het inspelen. Geen ramp, niks aan
de hand. je drukt wat toetsen in cp de
computer, sleept de foute noot weg en
speelt de in de computer opgesiagen
MiDi~data af via je synthesizer. En je kunt
het geloven of niet, maar de foute noot
is echt weg..

Bovenstaand verhaaltie kiinkt als science
fiction, maar het is de keharde reaiteit
MIDI bestond al wel op MSX (denk aan de
Phiips Music—Module) maar de
programma’s die je nodig had om echt
lekker te stoeien met e
ievelingsinstrument ontbraken tot nu toe.
Gelukkig is daar nu verandering in
gekomen dankzij dit nieuwe produkt van
Bit2 (dat natuurfijk ut voorraad leverbaar
is bij ons, maar, dat wist je alt).

drums. Het opnemen van de
drums via dit kanaal kan alleen via MIDI-
Saurus zelf in de Rythm editor We
kunnen de drums ook via een andere
frack opnemen; maar. doen we dat via
de Rythm editor dan biedt dat vele
voordelend

Achter de tracknummers ziin lampjes die
je aan of ut kunt kikken (MIDI-Sawus
werkt zowel met mus als toetsenbord:
een muis werkt wel sneller!) Zodra zon
lampie aan is, staat de track op stand by.
Staat de track niet op stand by dan zal
deze niet meespelen tidens het afspelen
van muziek Per track kan cok de mode
verandert worden in record of play
Drukken we op de play knop in de Play
unit. dan zulen de tracks die op play
staan muziek gaan opnemen. terwijl de
fracks die op record staan eventueel
ingespeeide muziek gaan opnemen. Is er

eenmaal iets ingespeeld dat moet er

Om even naar de praktik toe te gaan,
volgt hier een klen voorbeeid. Laten
we er even van utgaan dat we een
synthesizer hebben aangesioten op
onze MIDI-Saurus cartridge die in de
MSX geplugd zit Als nu de noot C
wordt aangeslagen op okiaaf 3 van
de synthesizer worden er een aantal
waarden van 0 tot 255 via de MIDI
Out-poort  van de  synthesizer
verzonden. Zon getal van 0 tot 255
noemen we een byte.

255 is een zogenaamd
decimaal getal; een

L
:

decimaal getal is altijd
opgebouwd uit de ciiffers
O tot en met 9
Kombinaties van die
cifers vormen  het

uteindelijke getal
Computers en
synthesizers werken

echter maar met twee
getallen 0 en 1 Datis




—

gekikt en ale data staat netes
Opgeslagen in het geheugen van je
MSX Daama verander je de status
van de tacks de op record
Stonden weer in play en als je nu de
muziek afspeeit via play in de Play
unit hoor je alle tracks die stand by
staan tegeiikertid. Op deze manier
kunnen we €en muziekstuk dus
track voor rack inspelen: spelen
we daarna ales tegeilk af dan
horen we een heel orkest (en toch
hep je dat alemaa in je eente
ingapwu._. de th'Il"IEk staat voaor

geheugen is toch al zo krap op de
MSX.... De resolutie kan op 48e of
96e noten worden ingesteid Verder
kunnen we hier de computer
vertellen of er afgeteld moet worden
alvorens muziek op te nemen en.
ach 't is eigenijk teveel om allemaal
op te noemen De handleiding is
duideijk en met behup van de vele
ilustraties weet de gebruker zin
weg wel te vinden.

Net hadden we het over het inspelen
van muziek: achteraf kunnen we de

nietst) Per track kan ook het MDI

De verwachtingen zin hooggespannen_.

Di-data handmatg op de MSX
seranderen. Die C op oktaaf 3, ja. de ja

kanaal worden ingesteld. Hebben we op
de synthezier ingesteld dat MiDI-kanaal
1 een viool is en MiDI-kanaal 2 een bas
en we spelen track 1 via MDI-kanaal 1
af. dan horen we een viool Spelen we
track 1 at via MiDI-kanaal 2, dan horen
we een bas. In totaal zijn er 6 MDI-
kanalen Ook kunnen we vanuit MIDI-
Saurus de geluden op de kanalen
veranderen en. dit is mooi, de MDI-data
utsturen via de tweede MIDI  Out-poort
die zich op de MDI-Saurus cartridge
bevindt Dat wil dus zeggen dat we
twee synthesizers of  modules
tegelijkertid kunnen aansturen! Ook is
het mogelik zogenaamde Sound Set
Ups te maken: op die manier kunnen we
per track een aantal instrumenten (16)
Litkiezen en via SouNd Memo de juste
ut de 16 pikken Verder kunnen we

verzendt laat zien (probeer het maar niet
te volgen. het gaat toch veel te snell).

Rechtsonder bevindt zich de Contral unit,
waar we het tempo, de maatsoort (van
2/8 tot 9/12 toel) en de resolutie Kunnen
veranderen Dat laatste begrip behoeft
misschien watl nadere toelichting De
resolutie is de nauwkeurigheid waarmee
onze MSX de MIDI-data verwerkt: spelen
we dus Korte noten en hebben we een
hoge resolutie ingesteld. dan is er niets
aan de hand. Gaan we echter de
resolute verlagen en bliven we toch
even snel doorspeien, dan zul je Zzien
(peter gezegd horen) dat de noten
minder snel worden afgespeeld dan dat
ze zin opgenomen Het beste is het de
resolutie laag in te stellen bij langzame
stukken: dat spaart geheugen. en dat

die moet naar oktaaf 4. Kik Juist Ook
kunnen we noten invoegen. weghalen,
en. dt is leuk alerlei soorten
herhalingstekens invoeren Hebben we
dus een stukie muziek A en een stukje
muziek B ingespeeld. dan kunnen we in
deze editor dus zonder al te vee! mosite
de computer vertellen dat we stuke A
drie maal wilen horen. stuke B
vervolgens twee maal en tenslotte siukje
A nog'esemkeerﬁaEndaltemiiie
suﬁdeArommaaramlmkeerhem
ingespeeld. In de Step mode editor wordt
er veel gebruk gemaakt van
kommando's vanal het toetsenbord: 0ok
hierbij biedt de handleiding uitkomst I
de handleiding wordt gesuggereerd dat
het ook mogeik is de MiDI-data op
notenschritt te zetten. maar dat is mij

althans nog niet gelukt en ik weet

bepaaide soorten data (zoals
aammggevoehg'lefdsdalal ut de
track-data filteren en per track
verschilende  stukken — muziek
Dpna'nm ek stuk een nummer
geven en dan uitkiezen wel stuk de
track aispeeit

De Play unit is een menuutie dat
konstant in beeld is; behalve de
start-,  stop—, record-, pause-,
rewind— en forward-toetsen is er in
dit menu ook een teller die aangeeit
in welke maat we zitten en een
MIDI-monitor die alle MIDI~data die
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ook bina wel zeker dat het met
MIDI-Saurus niet mogetik is.

wat wel mogelijk is.is de MIDI-
data op een varant van het
zogenaamde klavarscriboschrift te
zetten Daarbij moet je je een
toetsenbord voorstelen dat op zn
kant aan de linkerkant van het
scherm is algebeeld Naast eke
toets nu, bevinden zich horizontale
strepen: de lengte van deze strepen
geven automatisch aan hoe lang
een noot duurt Het is best wel

de computer binnenknjgt of

logsch, want het zin en bijven
elektronische  apparaten die maar in
twee standen kunnen “denken’. aan of
ut Als we decimaal teflen en we willen
een groter getal hebben dan 9 dan
zullen we de ciffers 0-9 met elkaar
moeten gaan kombineren We pakken
er dan een extra getal bi het getal 1.
en dat plakken we voor de 9. De 9 zelf
verandert in een O 10. Op die manier
kunnen we doortellen fot 19: we
verhogen simpeiweg het linkergetal

naar 2 en we zetten het rechtergetal
weer op 0: 20. Dat gaat door tot 99. We
moeten er dan weer een getal binemen,
een 1 dus, en we zelten de andere
getallen weer op 0: 100. Pas je ditzelide
systeem van telen toe op het
tweetalige talstelsel dan kom je uit op
het hiernaaststaande tabelletie.

Om het binaire talstelsel makkelijker te
kunnen begrijpen maakt men gebruk
van het zestientalige talstelset het
hexadecimale taisteisel

begrijpelik dat MDI-Sawrus geen

Qec Bin Hex
0 00000000 0

1 00000001 1

2 00000010 2

3 000000 3

4 00000100 4

9 00001001 9
0 00001010 A

1 0000101 8
2 00001100 e
13 0000101 D
14 00000 E
5 00001 F
% 00010000 0 |




gebruk maakt van het notenschnft het
op noten zetten van muziek is een zeer
ingewikkelde bezigheid: op de Atari ST
bestaan diverse programmas (onder
andere Notator van C-Lab) die het wel
kKunnen, maar deze programma’s kosten
dan wel, exklusief interface. zo'n dikke
Hfl 1200.=! Klavarscribo werkt voor ons
MSXje dus iets makkeljker. voor ons
mensen ietwat moeiliker

We hadden het net al even over de
Rythm editor Dit is iets wat echt
ontzettend handig werkt Een drumparti
bestaat meestal ut een bepaad
ritmepatroon dat regeimatig herhaald
wordt Een patroon is in MDI-Sawus

nummer dat in te stellen is achter Song.

In het midden van het scherm bevindt
zich de Pattern editor. Hier vinden we
inks een ritte namen van de
verschillende ritme—instrumenten (Base,
Snare, efceteral Achter deze namen
vinden we ¥ rondies die je kunt
nkleuren” met de mus. Ek ronde
representeert een 16e noot (hetgeen ook
weer is in te stellen) Een rondje kan op
drie verschilende manieren worden
ngekleurd”. We kunnen er een Klein
Zwart rondje van maken, een groot zwart
rondje en een groot rood rondje (het ijkt
wel een kleuter—kleurkursus! Oh ja, dit
was van Bit2.) Deze drie soorten

=) ey [0 W e e L Y T

dergelijks. Geeit wel een leuk effekt!

In MDI-Saurus is er ook een nogal
twijfelachtige toolmode, waarmee. ik heb
het nog net nodig gehad en
uitgeprobeerd, je geheugen schint te
kunnen reserveren voor tracks.
Twijfelachtig. omdat ik vind dat een
beetje professioneel programma dat zelf
hoort te doen Goed. daar dachten ze bij
Bit2 blikbaar anders over.

In de Sound Memo Mode kun je
registersets aanmaken Een registerset is
een kombinatie van een aantal geluden
die stuk voor stuk genummerd zijn Noem
ik een piano geluidie 1 een viool geluidie
2 en een triangel geluidie 3 dan heb ik in

Sy R L KON 5 8 5 1 CTR RS

MR

De Graphic mode waarn de muziek grafisch op hel scherm gezet wordt

precies een maat lang (hoewel, ook dat
kan veranderd wordert) en door midde!
van een mini-seguencer onderaan het
scherm kun je aangeven wanneer welk
patroontie moet komen Elk patroon (=
pattern) heeft een bepaald nummer
geven we in de seguencer FEH als
pattemnummer in, dan zal de computer
weer van voren af aan beginnen met
het afspelen van het drumpatroon. 0, 1, 2,
FEH zorgt er dus voor dat kontinu
patten 0, 1 en 2 worden afgespeeid. De
FEH kan vervangen worden door FFH:
het ritme zal dan niet cpnieuw beginnen,
maar gewoon stoppen met spelen Ook
kunnen we meerdere seguences (=
volgorde van patterns) aanmaken; elke
sequence heeft ook weer zn eigen

Een 0 of een 1in het tweetalige stelsel.
ncemen we een bit. Als er een noot
wordt aangeslagen op de synthesizer
worden er 3 bytes ufgestuurd via de
MIDI Out Het eerste byte noemen we
het statusbyte. De eerste vier bits van
dat byte geven aan om wat voor aktie
het precies gaat in dit geval het
aanslaan van een noot Daarvoor is
de kode 9 afgesproken De laaiste vier
pits geven aan op welk MIDI-kanaal
de noot is aangesiagen

e g = T

De Slep mode (Event—editon).

rondjes staan ek voor een eigen
zZogenaamde velocity-waarde (velocity=
aanslaggevoeligheid) die natuurijk ook
weer is in te stelen Hebben we eenmaal
een pattern ingekleurd dan kunnen we dit
met write in het geheugen zetten We
zetten in de Main mode (waar a die
fracknummers stonden) de ritmetrack op
stand by en play. drukken op play in de
Play uwnit en omze synthesizer of
synthesizer-modue (synthesizer zonder
toetsenbord; wel moeiiik inspelen!) zal
neties de sequence die we aangemaakt
hebben afspelen. Probeer ‘es om het
MiDi-kanaal van de ritmetrack te
veranderen; het slagwerk zal veranderen
in een ‘drummende’ vicol of iets

Wat is een MiDI-kanaal? Wel. zoals je
misschien wel weet is muziek
opgebouwd  ut verschilende partijen
een drumpartij, een begeleidingsparti.
etcetera. We kunnen elke partij inspelen
op een apart MDi-kanaal in MIDI-
Saurus: de violen op kanaal 1, de bas op
kanaal 2. ga zo maar door. Spelen we nu
later alle MiDI-kanalen tegelik af. dan
horen we dus het liedje met alles er op
en er aan In ons geval gaan we ervan
ut dat de noot via MiDI-kanaal 1 wordt

feite een registerset gekreeerd, al is dit
dan wel een kleinie. Een beetie
registerset bestaat ut zon 127 geluiden
met korresponderende nummers. Er zin
twee soorten MIDiI-synthesizers/
modules. Ten eerste de modules die een
vaste geludsindeiing hebben (piano op 1,
viool op 2 etcetera) Bekende
voorbeelden van deze modules zin de
Roland MT32. de Kawai Phd en de
Yamaha FBO1 en ten tweede die
modules waarbij de Vvolgorde wvan
geiuden vrij is te programmeren

Als je een willekewrig stuk in je MIDI-
Saurus "afdraait” is het wel leuk als je de
baspartij cok met een basgeiuid hoort en

utgestuurd. De tweede grcep van vier
bits gesit in dit geval dus een 1 aan. Het
MIDI-kanaainummer is dus alleen van
belang bij het afspelen van de muziek.
niet bij het opnemen

Een groep van vier bits noemen we een
nbble. Het handige van  het
hexadecimale talsteisel is nu dat als we
een binair gekodeerd byte nibble voor
nibble hexadecimaal weergeven we
uteindelijk het hexadecimale equivalent
van het binare getal Kkrijgen Weset |e




niet met een Diokfluit of iets dergeijks.
Bi de modues met de vaste
geludsindeling is dit geen probleem als
je in je song vVoordat de muziek begnt
de juste geludennummers hebt
geprogrammeerd  MDI-Saurus  stuurt
deze kommando's dan naar de
aangesioten module en deze zal vanzeit
de goede gQeluden ‘klaarzetten'
Voorwaarde is wWel dat je dezelide
geluidsmodue r}ebl als waar de muziek
voor gemaakt is. of althans een met
dezeffde volgorde van geluden Heb je
een andere module waarbij de
geluidenvoigorde vri is te programmeren
dan moet je weten weke
geludenvolgorde het apparaat heeft
waar de muziek eigenijk voor
geschxreven is zodat je diezelfde
volgorde N j@ eigen module kan
progammeren. (Een set van 128
geluden programmeren is een hoop
werk!).

Het behoeft geen betoog dat de
modules met vaste geludenindefing wat
dat Dbetreft het makkelijkst zijn Heb je
toch een modue met een wiij te
programmeren geludenvolgorde, dan
kun je de geheugeninhoud van de
module (waar je de hele middag op hebt
zitten programmeren) ook in MIDI-
Saurus bewaren en wel via de Dump
mode. Deze informatie is alleen voor
jouw modue en zal door geen enkele

andere modue worden begrepen (tenzi
hij van hetzelfde merk en type is) Deze
informatie noemen we in MDi—termen
System Exclusive De informatie begint
met een statusbyte dat vertelt dat het om
een System Exclusive boodschap gaat
Daarna volgt een identiicatiecode (eke
fabrikant heeft er een toegewezen
gekregen) en een modelindentificatie. Pas

daama volgt de  eigenijke
geheugeninformatie voor het apparaat
Als er een ander apparaat is
aangeslioten dan waarvoor de informatie
is bestemmd heeft hi na de verkeerde
identificatiekodes al lang afgehaakt en
kan er dus niets mis gaan (Geen reset
dus).

Inderdaad. de basics van MiDI-data zijn
vastgelegd: iedere synthesizer verstaat
en begipt een MIDl-serie waarin staat
dat er een noot is aangeslagen Kiken
we even naar het veranderen van een
regstratie via MIDI.  Als je een mini—
synthesizer hebt met tien verschilende
geludijes en je speelt daar een Roland
U220 file op al. waarn ergens

halverwege staat dat geludie 5
vervangen moet worden door geluidie

256, dan snap je natuurijk wel dat ons
synthesizertie op it zou slaan. ware het
niet dat ze daar ook weer iets op
verzonnen hebben

Zodra het statusbyte gelik is aan FOH
gaat het om een zogenaamde System
Exclusive boodschap die alleen bestemd
is voor en begrepen kan worden door
een specifieke synthesizer Het twee
byte dat verzonden wordt bevat een
identifikatienummer, Het
identifikatenummer van Yamaha is
bivoorbeeid  43H: zodra  zon
indentifikatiebyte naar een Roland wordt
verzonden ‘weet” de Roland dat deze
boodschap alleen bestemd is voor
Yamaha-apparatuur. Verderop in de
System Exclusive data staat ook nog
voor welke Yamaha-synthesizer de
boodschap bedoeid is; dat verschilt dus
per synthesizer. In de handleicing van je
synthesizer wordt altid wel uttgelegd hoe
de System Exciusive boodschappen zin
opgebouwd.

Willen we dus (bijvoorbeeid) een MT32

file afspelen op een U220 dan moeten

we als volgt te werk gaan: eerst MIDI-

Saurus opstarten en de komplete zelf

aangemaakte registerset verzenden met

) ek SED BED Bne! Wi

Ven | o]

NG LL IS CCRICE e o o
BC LSRRI CCE e @ o
C LLENNENICHCNCINs ¢ o]
SNC LSRN SO CECE s o a
SO LL RTINS R C I CEN e a 1|
e [illlrera o

Dump naar de U220, en vervolgens de
| MT32 file afspelen op de U220.

Er zin noga wat verschilende

tweede een 1. Hexadecimaal wordt dat
dus 00K een 9 en een 1, maakt samen
91H (de H staat voor hexadecimaal).

Het tweede byte geeft aan welke noot
er aangeslagen is; er is afgesproken
dat de C op okiaaf 3 (C3) gekodeerd
wordt in MIDI ais 60D (Decimaal). Het
derde en tevens laalste byte geeft
aan hoe hard de noot aangeslagen is;
die waarde ligt tussen de 0 en de 127.

In dit geval gai het statusbyte aan dat

==l N,

het om een Note on-serie van bytes
ging. Een Note on-serie bestaat altid uit
3 bytes. dat is gewoon zo afgesproken.

De Note—on serie komt de computer
binnen via de MIDI In aansluting op de
MIDI-Saurus cartridge. Het MIDI-Saurus
programma gaat nu als vertaler werken
en de MIDI—data wordt nu in begnpelike
tekens (bijvoorbeeid het notenschriit)
op het scherm gezet De computer is
kiaar voor de volgende serie bytes!

Omgekeerd kunnen we de MIDI-data die

naar de computer verzonden is ook
weer afspelen. De data wordt daartoe
via de MIDI Out van de MIDI-Saurus
carfridge  verzonden en komt de
synthesizer binnen via MID! In Deze zal
nu de dala ‘vertalen’ naar hoorbare
muziek Nu, en zo werkt MIDI dus!

R




soorten System Exclusives, behalve
registersetwisselingen Denk maar eens
aan synthesizers met zogenaamde
modulatiewielen (met deze wielen kun je
biivoorbeeld een toon laten zweven, dat
wil zeggen de frekwentie van de toon
om de vaste frekwentie laten bewegen.
Wat er moet gebeuren as het
moduiatiewiel gebruikt wordt is meestal
op de synthesizer zelf in te stellen. maar
kan ook weer aan de synthezizer verteid
worden door MIDl-data te verzenden)
Je ziet het en je leest het de
mogeljkheden van MD| zin bina
onbegrensd!

Om bijvoorbeeld regstersets te wisselen
en/of aan te maken via MDI zu je een
aardige waslist met kommando's
moeten opstelen Zon lap MDI-data is
makkelik te verzenden via de Dump
mode in MDI-Saurus. Dump data is
natuurik handmatig aan te maken. maar
het werkt veel sneller dingen
die Exclusive zin op je synthesizer of
module handmatig in te stelen en
vervelgens het het hele geheugen van je
synthesizer te dumpen naar de
computer. Ook dat kan, en wel met de
optie Receive in de Dump mode. Save je
die data weg op disk. dan kan je deze,
as je haar de volgende dag weer hebt
ingeladen, verzenden en je modue heeft
weer precies dezelfde regstratie als de
vorige dag

Het is in MDI-Saurus ook mogelik om
de MDI Out 2 als een MDI Thru
aansiuting te laten fungeren. De data die
dan bij MIDI In binnenstroomt wordt door
MIDI Thru dan rechtstreeks doorgeseind
naar een andere module Komt er
zestienkanaaisdata binnen en stel je
module 1in cp het afspelen van alleen
kanaal 2, dan hoor je ook alleen kanaal
2 Nu heb je nog een module, nummertie
twee. met een zeer speciaal gelud dat
ook aleen maar door die module
afgespeeld kan worden Door MIDI Thru
kan nu de zestienkanaalsdata worden
doorgegeven naar modue 2 Deze heb
|e inmiddels ingesteid op kanaal 2 zodat
kanaal 1 en 3 worden genegeerd door
moduie 2 en alleen kanaal 2 via deze
module wordt afgespeeld. Modue 2
heeft op zin beurt ook weer een MDI
Thru die weer docrverbonden kan
worden naar een derde module. Op
deze manier zou je dus zestien modules
tegefjk kunnen laten spelen via MDI
Thru In de prakiijk is dat echter niet
mogelik: het maximale aantal modues
dat aan elkaar gekoppeld kan worden is
3 gaan we een vierde module aan de
derde koppelen dan zal bijken dat het
MIDI Thru signaal intussen dusdanig is
verzwakt dat module 4 de data niet of
niet goed meer zal ‘oppikken” Je moet

dus, wil je meer dan drie synthesizers
aansiuten, beschikken over meerdere
MIDI Thru aanslutingen

Een interessante ontwikkeing van de
laatste ftid is dat spellen (Famicle Parodic
2 en Seed of Dragon) ook muziek via de
MIDI-Saurus carfridge kunnen afspelen
Tia. en daar kunnen natuuriijk nog geen
tien FM-Pacs tegenop. MIDI-Saurus is
een schitterend programma en de
mogelikheden zijn bijna onbegrensd. Het
zal heel wat tjd vergen het programma
helemaal door te krigen Vergeieken bij
de zeer professionele programmas die
er bijvoorbeeld voor de Atari ST te
krigen zin is MDI-Sawrus prut de
professionele  programma’s zin dan
echter ook wel vier a vif keer zo duur!
MDI-Saurus is het enige echte MIDI-
editor programma op MSX en daarom
zullen we het hier - voorlopig — mee
moeten doen MIDI-Saurus biedt gezien
de prils, ontzettend veel waar voor zn
geld. |k heb echter wel drie grote
minpunten Een : de cursorbesturing is
gewoconweg vee! te traag, je moet een
mus hebben voor dit programma Twee
ga nocit met de cursors naar inksboven
Het programma ziet dit. behalve als naar
inksboven gaan, ook nog voor iets
anders aan het inladen van files vanaf
de user—disk (die niet meegeleverd
wordtl.  MDI-Sawus zal telkens de
boodschap Please insert User—disk” op
het scherm zetten en uteindelijk zal het
progjgamma  vastiopen. DOrie  save
regeimatig. er zitten nog aardig wat bugs
in MIDi-Sawus; het programma reset
heel regelmatig Verder heb ik niets aan
te merken op MIDI-Saurus: het s
gewoonweg een schitterend progrcamma
Heb @ een  synthesizer een
elekiromische friangel, een digtale
trompet of weet ik wat in huis, en heb e
zin om ‘'es wat meer te doen met je
spulen dan moet je dit progamma
absoluut aanschaffen!
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Koop ‘e L hj 5 edere cent waarnd!

(advertentie)

Mi& DA
MSX-Hardware

Bergherveld 114 -
7041 XW - ’s—
Heerenberg

(adverientie)

MSX—club “DE AMSTERDAMMER" een
nieuwe MSX-club in AMSTERDAM,
voor mensen die meer willen dan
alleen maar spelletjes spelen. De
MSX-computer is tot nu loe nog een
van de besle homecompuler die er
op dit moment besiaat. Zoals u
misschien wel weet wordt er weinig
voor de MSX in Amslerdam gedaan.
En daarom hebben we deze MSX-
club in het leven geroepen. Wij
hebben ons een aantal doelen
gesteld.

1 Mensen bij elkaar brengen

2 Elkaar helpen bij soft en
hardware problemen

3 Uilwisselen van kennis. ideeen en
programma’s

4 In clubverband inkopen doen van
diverse compuler arlikelen

5 Nieuwe ideeen oniwikkelen
& Eigen databank opzetten

Dez2e club organiseerd regelmatig
clubavonden in hel clubhuis "DON
BOSCO™ James Waltistraal 56
Amsterdam—Oost. De bijeenkomsten
zijn op vrijdag: 19 APRIL - 3 MB - 7
JUNI- 13 SEPTEMBER - 11 OKTOBER - en
op B8 NOVEMBER en 13 DECEMBER
vanaf 19.30 uur. Lidmaatschap is fi.
45,00 per jaar. De entree voor niet
leden is fi. 5,00 per keer. Wilt u lid
worden wvan MSX club  “DE
AMSTERDAMMER™ wvul dan de
ondersiaande bon in. Wil U meer
informatie neem dan contact op
met: Alex Peetoom lel. O20-6924559
tussen 18.00 en 20.00 uur.




GAME MACHINE

HALL OF FAME

NO. TITEL

1. FRAY MICROCABIN 10 FPp 7.5 8 67 65 MSXR/2
2. XAKI MICROCABIN 9 FP 75 8 65 63 MSX2/R
3. RANDARII COMPILE 8 F 8 8 64 62 MSX2

4. SOLID SNAKE KONAMI 85 S 8 8 65 57 MSX2

5. SD-SNATCHER KONAMI 85 S 8 8 65 57 MSX2

6. XAK MICROCABIN 9 FP 7.5 8 65 57 MSX2

7. DRAGONSLAYER VI FALCOM 8 FP 75 7.5 62 56 MSX2

8. COLUMNS TELENET 75 F 7 7 57 57 MSX2

9. SPACE MANBOW KONAMI 85 S 8 7.5 63 55 MSX2
10. FAMICLE PARODIC Il BIT2 7 F 7 7 56 52 MSX2

SCORES

van een spel komt als voligt

HOUSETOP 5

De score tot stand: |

NO. HUIS SCORE TOPPER
2xSounds+2xGraphics+4xSpekwalteit. Elke maand wordt er een
1. MICROCABIN 24 FRAY punt van de score van een spel afgetrokken (score 1is dus de |
| ocorspronkelijke score, score 2 de huidige). Bj de Housetop 5 is
2 KONAMI 15 SOLID SNAKE de score de som van de “plaats-score” van alle spellen van dat |
3. COMPILE 8 RANDAR Il softwarshuis die in de softtop 10 staan. De plaatsscore van een
spel: plaatsnummer van het spel met een minnetie ervoor |
4. FALCOM 4 DRAGONSLAYER VI | (nggatief dus)+i. Staat een spel bijvoorbeeld derde: -3+118. De |
| 5. TELENET 3 COLUMNS afkortingen die gebruikt worden in de Softtop 10: F= FM-PAC |

P-PSG, S-SCC en p-PCM.

ENGINE-IMPORT

| evering uit voorraa

Runemaster 3
War Among Three Empires

Levering van de produkten
geschiedt alleen onder rembours;

BINNENKORT VERKRIJGBAAR!

Runemaster 2, het meest populaire {en het enige!)
ganzenbord spel op MSX, krijgt een vervolg. Het
softwarehuis dat achter de Runemaster—serie zit
kennen we natuuriik allemaat Compile is flink aan
het produceren geslagen, kilk maar in de vorige
Engne. Randar Il is nog geen twee maanden
geleden besproken!

Runemaster is een van de weinige spelen die
geschikt is voor meerdere personen met
verschillende spelers gooi je met dobbelstenen en
probeer je zo snel mogelik bij het endpunt van
het ganzenbord aan te komen. Helaas. helaas.
natuuriik ziin er weer de bekende monsters die je
weer Zoveel mogelijk in de weg proberen te
staan.

Runemaster wordt geleverd op een diskette,
werkt met FM-Pac, vanaf MSX2 en zal Hfl 140=
gaan kosten. In de volgende Engne een
bespreking!

Schifterende graphics maken Runemaster 3
foch weer een [k stuk mooier dan Zn
voorganger. Runermasier 2 [Engine #1)

de prizen zin exklusief rembours,
dus om de juiste pris te weten te
komen tel je eenvoudigweg nog
Hfl. 10 bi de priis op. Je kriigt je
besteling in twee tot wveertien
dagen thuisbezorgd, betaling gaat
via de postbode.

De import start vanaf 28 mei je
mag nu al wel vast bestelingen
plaatsen. Hou er dan echter wel
rekening dat de levertid pas vanaf
28 mei ingaat!

Sommige produkten (duurder dan
Hfl. 500,2) moeten vooraf betaald
worden. Dat kan alleen via de bank
of giro (zie kolofon), dus niet cash!
In de toekomst zal ook bij die
goederen pas achteraf betaald
hoeven te worden.




ENGINE-IMPORT

HARDWARE

ARCADE

ROLE PLAYING

3
2
i

PANASONIC FS-AIST MSX-TURBO-R Hfl. 1995, =xi*2#a = fo
SANYO WAVY 70FD2 MSX-2+ Hfl. 1995, == Bi "Eéz“a g@e};m
SANYO WAVY 70FD MSX-2+ Hfl. 15650, =12 vooruit betalen; de I?vertid ig
gewoon net zo lang al
PANASONIC FS-PCi1 Color-Printer Hfl. 14457 =1~ dagen
SONY HBP-FIC Color-Printer Hfl. 1235, == e
SONY HBI-V1 Digi-cartridge Hfl. 560 = i T RS L
HALSCAN Hand-scanner Hfl. 470.= Bj deze spullen leveren w
(vanzelfsprekend) een
Europees goedgekeurds
FRAY MICROCABIN Hfl. 155, wmsxr «3 || adaptor; _dﬁfze zet de 220V-
stroom uit je stopkontakt om
- hardware. De adaptor is bij de
FRAY MICROCABIN Hfl. 165, msxarzvm oiis inbegrepen.
i FAMICLE PARODICII BIT2 Hfl. 139,= msxz/2m et i T
l SOLID SNAKE KONAMI Hfl. 155.2 msx2/2vm - m
\ QUARTH KONAMI Hfl. 120+ wexzizom g g e
| SPACE MANBOW  KONAMI Hfl. 139, msx2/2v/m zoals het hoort. een keurige
- Nederiands/Engelse
COLUMNS TELENET JAPAN Hfl. 140+ wsxeizvm beschrivigen.  Natuuriik
wordt de originele Japanse
handleiding ook gewoon
XAK I MICROCABIN Hfl. 173.= wmsxzr2vm meegeleverd!
XAK MICROCABIN Hfl. 173.= msxz/2vm = .i-“-‘-g? =
| DRAGONSLAYER VI FALCOM JAPAN Hil. 171=  wmsxzzvn o -
CRIMSON Il CRISTAL SOFT Hfl. 172 msxzizvm Bestellen
telefonisch. Betaling
RANDAR Il COMPILE Hfl. 155, wmsxzrzvm produkten met *1 erachter.
achterafl Levering geschiedt
in principe uit voorraad. De
MIDI-SAURUS BIT2 Hfl. 380, msxzzem =3 | levertid is twee tot veertien

RUNEMASTER Il

Over Dunbine had je

kunnen lezen
previews. De maker
van Dunbine is Family
Soft, een niet zo erg

is niet zo standaard

denken. Dunbine
wordt geleverd op
zas DS diskettes en
je hebt sr minimaal

BINNENKORT VERKRIJGBAAR!

al het een en ander 2
in de 2

bekend softwarehuis. |
Dunbine is een Role |
Playing Game, maar

als je misschien zou |

COMPILE

Hfl. 93.=

buniu — Aura atler

{De graptics van || Opvatend aen dit spel & dat er
| Dunbine #sn  er ||(nauwelles Japanse fteksten in
| voorkomen Speelaar is het dus zeker!

een MSX2 voor nodig. Natuurlijk werkt Dunbine met de
FM-PAC. Het spel zal Hil. 177, gean kosten en is over
twee maanden verkrigbaar bj onze import.

dagen.

In Japan is op het moment nog
veel meer software
verkrigbaar. Het leek ons
echter het beste om spellen
die bina onspesibaar zin
wegens het vele Japans niet
in deze ljst te zetten. Ook ziin
er nog een fiink aantal spellen
die nog nooit op de redaktie
hebben gelegen en waarvan
we dus niet weten of ze goed
zin te ja of te nee. De
komende tjd (jajg, let op
Engine #6) zullen we ook
zeker wat minder bekende
software naar Europa halen
en deze testen. Wordt ze
goed bevonden dan zul je
haar zeker op een van de
volgende listen aantreffen!
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