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Wat i s de verantwoord ing 
voor een c o m p u t e r t i j d s c h r i f t , 
d a t z i c h kwa inhoud op één ma­
c h i n e t o e s p i t s t ? 

I n de e e r s t e p l a a t s w i l de 
r e d a k t i e dan opmerken, dat h e t 
+och w e l om een g e b r u i k e r s b l a d 
van een zeer bijzonder corapu-
t e r p a a r g a a t . De SV.318 en de 
SV. 328 van S p e c t r a v i d e o zijn 
u n i e k e computers . Het zijn T e ­
kenborden w«araan door de u i t ­
gebre ide mogelijkheden v e e l 

i p l e z i e r v a l t t e b e l e v e n . Zowel 
ivoor de h o b b y i s t a l s voor de -
Igene d i e hem voor zake l i jke 
jdoe le inden gaat i n z e t t e n . 

\r hen d i e dan o v e r d i t t y -
jpe computer b e s c h i k k e n , i s h e t 
• n a t u u r l i j k bijzonder aangenaam 
i s p e c i f i e k e l i t e r a t u u r bij de 
•de hand t e hebben. Tevens w o r -
•den zij door d i t c lubmagazine 
jop de hoogte gehouden van w e -
i t enswaard igheden , prograinma-
j t u u r , aanwendingsmogelijkheden, 
j e n e r v a r i n g e n van medegebrui -
j k e r s . 
; En welke h o b b y i s t en vakman 
i v i n d t h e t n i e t f i jn j u i s t o v e r 
i z i jn machine te l e z e n en wi jzer 
j t e worden? 
; Hoogachtend, 
! de r e d a k t i e . 



Kampioen ? 
Toen de SpectraVldeo computerB de 

markt begonnen te veroTeren, deed 
er onmlddellük een nlemr voord 
I n t r e d e : MSX« I s dat MSX na een to-
Termiddely een Terkoopargoment of 
een voorbygaande droge vind? Nog 
niemand d i e het veet. Maar, v a t 
v e r s t a a t men onder MSX? 

De t e m i» b a r l e i d T«n Microsoft 
Sup«r eXtaodad ( B A S I C ) . Bg ••n 
nauwkeorlge baaohonwing Tan hat 
SIC dat i n da SpaetraVldao ecapo-
tera i n ROH i a , galaplaaantaard , 
bigkt n i e t d l r a k t dat aan h l a r i a t a 
haaft OTardraTan. Ean taatradaktanr 
I n aan bnltanlanda blad >arkta op, 
dat hij nog nooit >o'n aoola T a r a l 
••B da BASIC prograaaaartaal vaa 
tagangakoaau. Volgana ona haaft da 
aan groot gal^ic. Zalfa aan k l a l n 
daal Tan hat MSX-BASIC, da g r a f i -
acha an anziakala aogalükhadan o-
Tartuigan a l door hun praatatiea. 
Haar of HSX da afkorting Tan da 
toakoaat gaat iforden, an da Japaa-
aa oTarvinning, dat l a l alaachian 
aan bat alnda Tan 1984 v a t aear ga-
a t a l te habban gakragen. I v e r a dan 
ook z u l l a n da andara fabrikanten 
fann MSX apparaten oTar de aardbol 
habban nltgeatraoid an aal er een 
koperareaotie die tot konkluaiaa 
kan lalden s\jn Taat te s t e l l e n . 
I n i e d e r geTal gaat het oa.coapu-

t e r a die da Z80 a l a c e n t r a l e T e r -
werkingaaanheld hebben en een 8 b i t 
brede databaa, baneTaas aan ganoiad 
a l o t Toor de MSX aodulen. Ook i a 
aan T a r a i a t a da T I 9918 a l a Tldao-
prooasBor an tan ainata 32 K aan 
BOM an 8 K - 16 K vordt aangahon-
dan - aaa KAM te tija baataad.In de 
BOM l i g t dna hat MSX-BASIC Taat op­
geslagen. Twaa eoapatibla j o j s t l c k 
aanalnltingaa, aan caaaattareoorder 
in/uitgang, ean s l o t Toor een f l o p -
pXf aan s a r l a l a an aan p a r a l l e l l e 

nS232C paort en TV en aonltor bna-
aan dienen inherent te z^n. Zo op 
hat oag haaft aan sicb hij de HSX 
atandaard Taatgapint aan afspraken 
aangaande de hardware. H i e r u i t 
T a l t Terrolgens t e deatileren,. dat 
aoftwara, tocgeapitst op duadanig 
ontworpen eoaputara v e l zo gestan-
daardlaeerd i a , dat E\ l o g i s c h e r -
vüa beantwoordt aan de e i aan die 
de betreffende coapaters a t e l l e n -
zonder dat ar ook aaar enige pro-
bleaatiak ontataat t.a.T. adapters 
en aadere aanpaaaingen. Zoals de 
afapraken nu liggen hebben reeda 
meer dan twintig fabrikanten voor 
deze prograMwatandaard gekozen -
OTeraankoasten waar i e d e r wel zgn 
eigea reden Toor zal hebben. ¥a 
Mieraaaft i a n i e t de eerate de 
besta en de Japannara ook a l n i e t 
Beer, dua zal ook h i e r weer bet 
grote publiek de dienst noeten 
gaan nitaakan. De indruk b e s t a a t , 
dat i e Japanse industrie aeant net 
HSX i n z i f i t o t a l i t e i t een Tan d« 
aachtigste econoaiache wapena Tan 
het egenbllk i n handen te hebben. 

Varsohillende aoftwarahuizen 
naast Mleroaoft, an u i t e r a a r d ook 
de MSX ocapatlble eoaputerfabri-
kanten z e l f , zegden toe software 
te aotwikkelen Toor de nieuwe 
staadaard. Vanaf deze soaer T a l t 
ar derhalTe een niaow coaputerge-
beuran waar te naaan (naast de 
atrifd oa het bestaan) dat w e l l a -
waar \miak i s , aaar waarTan de 
e l a i n l t a l a g opoieaw Tan T a l e fak-



FÜNKTIETOETSEN 

Onder de fvmktietoetsen 4 en 9» i n f e i t e de zelfde toets, 
i s door de fabriktint van huis u i t voorzien i n de LIST en de 
L I S T - l i n e i n s t r u k t i e . Beginnelingen echter, z u l l e n er mis­
schien meer de behoefte aan hebben onder F.toets 4 de op­
dracht te plaatsen die het hele, n i e t te lange, programma i n 
één keer l i s t na het indrukken; zonder gebruikmaking van EN­
TER dus. 
D i t zelfde gebeurt i n f e i t e met F o t o e t s 5, RUN, die na i n ­

drukken het programma d i r e k t l a a t lopen. Wilt U nu na het 
indrukken van F.toets 4 het programma onmiddellijk g e l i s t 
z i e n , dan gaat dat met de volg'^nde opdracht: 

KEY 4, "LIST" + C I I R4(13) 
Liefhebbers van 24 regels t e k s t w i l l e n vermoedelijk wel de 

F.toetsbezetting op de onderste regel van het beeldscherm 
[kwijt. Dat kan. Het 

wis t men het gehele schenn, terwijl met het in t i k k e n van 
SCREEN ,0 

s l e c h t s de F.toetsbezetting van het scherm verdwijnt. En 
SCREEN 0,1 of SCREEN ,1 

l e v e r t weer de F.toetsbezetting op het scherm op. A l l e s kan. 

MSX 
toren afhankelyk i s . B^v., gaan de 
Amerikanen en de Europeanen deze 
handschoen opnenen; kont er v o l ­
doende en In t e r e a s a n t e aoftvare 
t e r beachikklngi z a l de standaard 
aan de e i s e n van kopers beantvoor-
den, zodat de vraag - die de s t i -
Bulans voor de f a b r i k a n t i s - er 
komt. Of i s de d i v e r s i t e i t i n com­
puterland a l zover, dat een s t a n ­
daard a l s deze te l a a t kwam. Mij 
weten het nog n i e t . Een MSX voor­
deel z a l bgv. wel zyn, dat dat de 
programna's van d i t Jaar i n 19B9 
ook nog zonder meer te draaien zyn. 

Daar het MSX-DOS nauw verwant i s 
aan CP/M en er sprake van i s , dat 

MSX-DOS zo machtig z a l uitpakken, 
dat het IBM software z a l kunnen 
verwerken, z a l het - i n dat ge v a l -
de computerwereld toch wel een 
bee t j e doen beven. Ook a l zouden 
sommigen w i l l e n aanvoeren, dat ' t 
MSX s l e c h t s een verbrede v e r s i e i s 
van het Microsoft BASIC k.5 

De namen die z i c h achter MSX scha­
ren behoren n i e t t o t de k l e i n s t e 
en ook voor do huiscomputeraar z a l 
s t a n d a a r d i s e r i n g n i e t overbodig 
ziJD. I n ie d e r geval toont de Spec-
traVideo machine nu a l aan, dat 
het MSX een n i e t te versnaden t y ­
pe BASIC i s . 



SV BflSIC 1.1 <83) Gereïervserde goord«Ti l i J s t 

flUTÜ fl9 RND P3 RTN E RBS 
RSC 15 flTTR$ E9 BLORD CD BSRVE CÉ 
BEEP C0 B I N * ID CLOSE B4 CLICK C3 
COFY DS CONT 99 CLORD SB CLERR 92 
C3RVE •3fl CSRLIN ES CSNG I F C l NT l i 
CDBL •20 CVI 23 CVD 2fl CVS 29 
COS C CHR» 16 COLOR BD CIRCLE BC m '?F 

BS §g BiHSf 
DEFDBL HE DSKO» Dl D S K I * ER DEP 97 
DSKF £6 DRflW BE ELSE fll Dl RL D0 
END 31 ERflSE R5 ERL E l ERROR fl6 
ERR E2 EKF B EQV FB EOF 2B 
POR FI E L D B I FN DE F I L E S B7 
PRE F F I X 21 GOTO 39 FPOS 
GO TO 83 GÜSUB 3D HEK* I B GET B2 
INPUT 35 I F SB INT 5 INSTR Ê5 
INP 10 ir i F FC IP L D3 IfJKEY* EC 
K I L L D4 KEY C7 L L I S T 9E LFRINT 
LPOS IC LET SS L I NE RF LÜCRTE 08 
LOFID B5 LSET BS L F I L E S BB L I S T 9^ 
LOG R LOC 2C LEPT* 1 LEN 12 
LOF 2D MOTOR CC noD FD NERGE B6 
MKI$ 2E NK3» 2F n i D * 3 MKD* 30 
MON CB riflx Cfl NEXT S3 riDM CF 
HRME D3 NEW 94 OPEN B0 NOT E0 
OUT 9C ON 95 OCT* IR OR F9 
OFF ÊB PRINT 91 POKE 93 FUT B3 
POS 11 PEEK 17 PRESET C3 PSET C2 
FÖINT ED PRINT BF PRD 25 PDL 24 
PLflY C l RETURN SE RUN SR RERD 9,7 
RESTORE SC REM SF RSET B9 RESUHE ft? 
RIGHT* 2 RND 8 SCREEN C3 RENUM Rfl 
S F R I T E EE SWITCH C9 SWRP R4 STOF 90 
SET D2 SflVE BR STEP DC SPC( DF 
3GN 4 SQR 7 STR» 13 SIN •3 

STRING* E3 SPflCE* 19 STICK 22 SOUND •̂ 

STRIG 23 THEN Dfl TROFF fl3 TRON fi2 
TflB( DB TO D9 TflN D T i n E EF 
USIHG E4 USR DD VflRPTB E7 VRL 14 
VPOKE C6 VPEEK 13 WRIT 9€ WIDTH R0 
XOR Ffl C+ F3 C* F3 c- F4 
C/ F6 F7 C' EB FE 
O FQ c= F l c< F2 



CP/M 
Toegerust met een Z80A microprocessor, i s 

de SV.328 i n s t a a t om CP/M te draaien. D i t 
i s een besturingssysteem dat r e l a t i e f ge­
z i e n sterk aan normen i s gebonden. Het heeft 
daardoor de mogelijkheid gebruikersprogram­
ma's die binnen een eenheidskader v a l l e n te 
besturen, 

u i t dus i n de e e r s t e p l a a t s , 
dat een b e d r y f s s y s t e o n z o a l s 
CP/M het stuurprograaana voor 
het door de gebruiker toege­
paste gebruikersprograsaaa i s . 
De voordelen voor de CP/M ge­

b r u i k e r zijn tweeërlei. Ten e e r ­
s t e bestaan e r i n t u s s e n v e e l 
u i t g e r i j p t e kantoorprogramma's 
d i e , e n i g s z i n s a f g e s l a n k t , voor 
een wat u i t g e b r e i d e r e home 
computer zeer g e s c h i k t zijn en 
i n de handel tegen b i l l i j k e 
pryzen worden aangeboden. Voor 
de software ontwikkelaar bete­
kent CP/M een norm d i e hen i n 
s t a a t s t e l t met een minimuii 
aan wijzigingen programma's te 
kunnen aanpassen voor a l l e op 
de markt zijnde CP/M g e s c h i k t e 
machines. D i t verhoogt de a f ­
zetmogelijkheden aanzienlijk en 
bovendien, hoe meer kopieën er 
van verkocht kunnen worden zon­
der a l te v e e l voorbereidend 
werk, des te g u n s t i g e r prys er 
u i t de bus komt. 

CP/M i s de a f k o r t i n g van Con-
t r o l Program f o r Microcompu­
t e r s , een ontwikkeling van D i ­
g i t a l Research dat a l s een van 
de bekendste softwarehuizen 
g e l d t . CP/M i s een z.g. d i s k -
operating-system dat tegenwoor­
di g op v e e l computers kan wor­
den i n g e z e t . I n hoofdzaak i« 
het opgebouwd u i t een s e r i e 
programma's d i e samen een be­
drij f a sys teen of b e s t u r i n g s s y s " 
teem vormen. 
Het grootste voordeel van ' t 

CP/M vinden wy i n de compati­
b i l i t e i t . D.W.Z., dat een pro­
gramma geschreven op een CP/^i-
machine op grofweg i e d e r e an­
dere computer kan d r a a i e n d i e 
voor CP/M i s i n g e r i c h t . Daar­
n a a s t vormt de grote v e r b r e i ­
ding van het syateem en de 
meer dan 3 0 0 belangryke zake­
lijke programma's di e er voor 
zijn geschreven een z e e r s p r e ­
kend gegeven. 
CP/M b e s t u u r t de g e b r u i k e r s -

progr«umnatuur - een t e k a t v e r -
werkings- of boekhoudprogram-
ma - zodat de gebruikerspro— 
gramma's weten waar z i c h het 
geheugen bevindt, of hoe het 
beeldscherm of een p r i n t e r 
aangestuurd dienen te worden, 
enz., enz.. Wy begrypen h i e r -

E i g e n l i j k h e e f t CP/M voor h e t 
t h u i s g e b r u i k ook wel een na­
d e e l . Tot nu toe moet d i t be 
dryfssysteem van een d i s k e t t e 
geladen worden. I n f e i t e i s 
dat ook l o g i s c h , daar het van 
h u i s u i t een diskette-georiën­
te e r d systeem i s . Bovendien 



INVERSE KARAKTERS 

Sommigen van U zullen er af en toe behoefte aan hebben een 
karakter of teken inverse weer tegeven op het beeldscherm. 
D.V.Z., normaal p r i n t U op het beeldscherm bijv, witte ka­
rak t e r s op een zwarte achtergrond; maar nu w i l t U zwarte 
l e t t e r s op een witte achtergrond. De 328 en 318 kunnen d i t 
verwezenlijken op SCREEN 0. Door middel V£in de opdracht 

POKE &HPE35,1 
worden karakters inverse op het beeldscherm weergegeven. 
Let wel, d i t gaat all e e n op voor de n i e t grafische tekens. 
De toetsen LFT GRPH en RIGHT GRPH werken i n d i t geval dus 
n i e t . Van de iverse mode terug naar de normal mode gaat met 

POKE &E[FE35,0 

Voor hen die l i e v e r decimale gatallen invoeren l u i d t i n 
d i t geval het parool^^,^.,, , _„ ^ 

^ ^ lOKi; -459,1 voor inverse, 
en POKE -459,0 voor terug. 

Hiermede heeft een ieder dus de mogelijkheid op het beeld­
scherm te printen zoals hij dat normalerwijze doet, maar 
daarnaast de tekst te verrijken met de mogelijkheid tot men­
gen, een deel er van i n de inverse mode ter afwisseling of 
voor de duidelijkheid. 

CP/M 
zyn de toepaaaingen meestal zo Dat elechte computers met een 
data-intensief, dat daarom i n CPU u i t de Z80-familie voor 
het algemeen slechts met een CP/M i n aaniaerking komen, i s 
diskette zinvol kan worden ge- terug te voeren tot het f e i t , 
werkt. En d i t gaat ook op voor dat er vanwege de strenge nor-
huishoudelyke toepassingen. mering op een standaard machi­

ne instroktieaet teruggevallen 
Nu zyn er enige fabrikanten „loet kunnen worden, 

druk mee bezig voor deze typen 
computers een RCM-versie van ^oor wat betreft de SV.328, 
het CP/M i n te zetten. Een i» volledig CP/M geschikt, 
dusdanig i n een vast ROM ge,- Om d i t bedryfssysteem te kun-
heugen. geïmplementeerd be- laden, dient men dan ge-
dryfssysteem staat na het i n - ^ruik te maken van een disc 
schakelen van de computer on- drive en een disc drive con-
middellyk ter beschikking. t r o l l e r . 



INTERPRETER en COMPILER 

BASIC i s i n f e i t e een s o o r t s t i j f baby-Engels; een beperkt, 
eenvoudig en n i e t moeilijk Engelse woorden gebruik. Het gaat 
n i e t anders - t o t het toetsenbord door een microfoon i s v e r ­
vangen - maar voor een computer i s z e l f s deze t a a l nog te 
moeilijk. Waartoe de computer i n s t a a t i s , i s s l e c h t s het 
v e r s c h i l c o n s t a t e r e n t u s s e n 0 en 1. Daarnaast kan hij r e e k ­
sen van deze twee g e t a l l e n o p t e l l e n of a f t r e k k e n . D i t gaat 
bij hem h e e l v l u g , onvermoeibaar, f o u t l o o s en n e t zo l a n g 
a l s U maar w i l t . En dat kan n i e t i e dereen zeggen. 
De s t a p van BASIC naar " b i n a i r " ( g e t a l l e n u i t g e d r u k t i n 

0-len en 1-nen) moet e c h t e r o erbrug worden, er noet een 
v e r t a l e r aan te pas komen. Daarom h e e f t i e d e r e computer 
een ingebouwde t o l k - v e r t a l e r , een a p a r t programma, aan 
boord d i e met de Engelse termen i n t e r p r e t e r of compiler 
worden aangeduid. Stop j e nu een andere t a a l dan BASIC i n 
de computer, dan i s ook daar weer een i n t e r p r e t e r of com­
p i l e r voor nodig. Welnu dus, hoe meer van deze s o o r t t o l k — 
v e r t a l e r s i n een computer aanwezig zijn, des te meer t a l e n 
de computer v e r s t a a t . 
Dus de t a a l van de comiiuter z e l f , de machinetaal om p r e ­

c i e s te z i j n , de t a a l van de 0-len en de 1-nen, b e s t a a t u i t 
v e r s c h i l l e n d e r eeksen, d i e a l l e m a a l g e t a l l e n i n het b i n a i ­
r e s t e l s e l v o o r s t e l l e n , en i e d e r g e t a l vertegenwoordigt 
een opdracht aan de computer. De compilers en i n t e r p r e t e r s 
zorgen er nu voor, dat de BASIC-opdrachten machinetaal-op­
drachten worden. En d u i d e l i j k z a l wel z i j n , dat i e d e r van de 
twee dat op zijn eigen s p e c i f i e k e wijze v e r r i c h t . 
De compiler l a a t e e r s t toe, dat a l l e opdrachten i n de com­

puter ingevoerd worden, het programma dus, waarna hij op het 
gewenste moment met zijn v e r t a a l w e r k b e g i n t . D i t doet hij 
d e r h a l v e met een geheel programma i n één k e e r . Op deze wij­
ze bouwt hij de zogenaamde object-code op d i e op e l k moment 
kan worden u i t g e v o e r d . Na de v e r t a l i n g i s h e t wel moeilijk 
nog statements i n te voegen of te l a t e n v e r v a l l e n . Wat i n 
hot geval van de compiler naar voren komt, i s het voordeel 
van de s n e l l e v e r w e r k i n g van een programma. Voor " z i j n " 
programma h e e f t de compiler e c h t e r weer v e e l geheugen no­
d i g . V/ol i s d i k w i j l s een gecompileerd programma k o r t e r dan 
h e t BASIC bronprogramma. 
Bij h e t gebruik van de BASIC programmeertaal b l i j l c t e c h t e r 



de i n t e r p r e t e r de b e t e r e t o l k - v e r t a l e r t e z i j n . I e d e r e i n g e ­
t i k t e o p d r a c h t wordt onmiddellijk geïnterpreteerd ( v e r t a a l d ) , 
g e t e s t , i n m a c h i n e t a a l u i t g e l e g d , b i n a i r aan de machine zöe-
gevoegd en u i t g e v o e r d . I n t u s s e n i s e r op f o u t e n g e l e t d i e 
dan d i r e c t aan h e t l i c h t komen, z o d a t j e de f o u t , m i d d e l s 
bijv. de s c r e e n e d i t e r , k i m t c o r r i g e r e n . Zo o n t s t a a t e r een 
s o o r t d i a l o o g t u s s e n de g e b r u i k e r en de computer en daarom 
wordt BASIC ook wel een dialoog-georiënteerde hogere p r o ­
grammeertaal genoemd. D i t i n t e g e n s t e l l i n g t o t de l a a g n i ­
veau m a c h i n e t a a l . Ook i n d i t g e v a l wordt e r v e e l geheugen 
g e b r u i k t en omdat i e d e r e i n s t r u k t i e s t e e d s opnieuw wordt 
v e r t a a l d en g e t e s t , ook i n een l u s , l i g t de s n e l h e i d n i e t 
a l t e hoog. Een i n t e r p r e t e r onthoudt geen e n k e l e v e r t a l i n g . 
Vandaar ook, d a t v e e l s p e l l e n en programma's, d i k w i j l s ge­
d e e l t e l i j k i n BASIC en g e d e e l t e l i j k i n de s n e l l e m a c h i n e t a a l 
worden g e s c h r e v e n . En wanneer e r u i t s l u i t e n d i n m a c h i n e t a a l 
wordt geijrogramméerd k r y g j e d i e f l i t s e n d s n e l l e program­
ma's waar j e wel eens v e r b a a s d over s t a a t . Edoch, a l l e s i s 
t e l e r e n . 

compaters supplies | STOUT & BROIN 
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BASICODE LEESPROOIAMMA P. Zevenhoven 

De r e g e l s IO-36O b e v a t t e n de standaard BASICODE s u b r o u t i ­
nes; r e g e l 1 0 0 0 c o n t r o l e e r t of h e t programma inderdaad i n 
een SpectraVideo computer i s geladen; de r e g e l s 1 0 1 0 - 1 1 0 0 
tekenen een l e u k p l a a t j e op h e t scherm; de r e g e l s 1 1 1 0 -

14 9 0 bouwen h e t e i g e n l i j k e leesprogramma op en de r e g e l s 
I 5 0 O - I 8 7 O geven t e n s l o t t e een summiere gebruiksaanwijzing. 
Na h e t la d e n en RUNnen d r u k t de g e b r u i k e r op f x m c t i e t o e t s 

1 (mon), waarna het BASICODE programma i n de r e c o r d e r ge­
p l a a t s t 'kan worden. Het geheugen wordt gewi s t en na h e t l a ­
den worden de standaard s u b r o u t i n e s aan h e t programma t o e ­
gevoegd. 
A l s h e t BASICODE programma een a a n v u l l i n g op, of c o r r e c t i e 

V£in een voorgaand BASICODE programma i s , (C)LOAD dan e e r s t 
h e t oude programma en druk op f u n c t i e t o e t s 6 (mon*). Het ge­
heugen wordt met r u s t g e l a t e n en h e t nieuwe BASICODE pro-
graimna er aan toegevoegd ( n e t a l s bü de MERGE i n s t r u c t i e ) . 
Mocht e r een "Out of memory" foutmelding komen, werk dan a l s 
v o l g t : 1̂  ^„OAD en RUN h e t leesprogramma, l a a d de BASICODE 
a a n v u l l i n g (met F 6 ) , SAVE "Aanv", (C)LOAD h e t oude program­
ma en MERGE "Aanv". 

Bij h e t i n l e z e n van h e t BASICODE programma wordt, zodra de 
aanlooptoon wordt herkend, h e t scherm g e w i s t . Daarna worden 
a l l e i n g e l e z e n r e g e l s ( o v e r e l k a a r ) bovenin h e t beeld weer­
gegeven. A l s h e t programma i n g e l e z e n i s , of wanneer een fout 
o n t s t a a t ( of CTRL/STOP i s i n g e d r u k t ) , s t o p t de band en wor­
den e e r s t a l l e i n g e l e z e n r e g e l s v e r t a a l d (regelnummers wor­
den g e p r i n t ) , waarna eventueel een foutmelding o n t s t a a t (Ve-
r i f y e r r o r " , "Device l/O e r r o r " , "Break" of "Out of memory") 
I n h e t geval van "Ok" kan h e t programma g e t e s t , eventueel 

veranderd en ge(c)SAVEd worden. Om een volgend programma i n 
te l e z e n a l l e e n F l weer i n t o e t s e n (leesprogranmia b l i j f t i n 
het geheugen s t a a n ) . 
O n t s t a a t een " V e r i f y e r r o r " (checksiim i s f o u t ) , dan moet 

het programma ge-LIST worden en g e c o n t r o l e e r d ( o f geef RUN 
en hoop op een "Syntax e r r o r i n " ) . 
Bij een "Device l / O e r r o r " i s h e t v e r s t a n d i g om naar een be- 11 

t e r e opname van h e t progreumna u i t t e z i e n ( o f probeer h e t 
nog eens, wat soms wél goed g a a t ) . 

v e r v o l g z i e pag. 1 3 



'SCREENSAVE' 

B A S I C programma's worden by de SVI computer op SCREEN O 
ingetoetst. En a l l e s wat op d i t scherm st a a t , kan met CSAVE 
op de band worden weggeschreven en met CLOAD weer van de 
band i n het geheugen van de computer worden geladen. Hier­
door s t a a t het programma dan opnieuw t e r beschikking. 
Wat op SCREEN 1 i n de d i r e c t mode wordt i n g e t i k t , de i n ­
houd van dat scherm dus, wordt a l s volgt op de band gezet: 
CSAVE"..,",S ( E N T ) . We lezen dan wel gelyk I k de band op. 
Maar wat nu wanneer een beeld op scherm 1 of 2 eens moet 

worden bewaard? I s dat misschien toch ook op de band weg te 
schryven? De inhoud van SCREEN 1 of 2 wordt door CSAVE"..", 
S op de band gezet ( i s 14k) en met CLOAD"..",S weer van de 
band gelezen. De hoeveelheid geheugen die er bij betrokken 
i s , doet natuurlek a l vermoeden, dat er ook wat tyd b^j be­
trokken i s . Om d i t experimenteel vast te s t e l l e n , kan het 
volgende progranna eens worden ingetoetst: 
100 COLOR , 1 : SCREEN 1 
110 D E F ÏNA(X)=RND ( 1)«X 
120 FOR X=l TO 100 
130 LINE(ÏNA ( 2 5 5 ) ,ÏNA ( 1 9 2 ) ) -(FNA ( 2 5 5),raA ( l 9 l)),l+FNA( 

15) 
140 NEXÏ X 
150 : 
160 CSAVE"Scr8av",S 
170 GOTO 170 
180 END 
D i t programma kan weer geladen worden mpt: 
NEW 
100 CLOAD"Scrsav",S 
110 GOTO 110 
120 END 
Het i s goed het beeld i n het oog te houden vanwege de 

PRESS i n s t r k t i e s en wat er bij het laden gebeurt. 
Regel 110 kan vervangen worden door : en 130 door LINE( 

RND(1)*255IRND(1)*192)-(RND(1)*255,RND(1)*191,l+RND(1)«IS 
Wie heeft er ook nog suggesties? Stuur ze i n j 
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' t stateaent PRINT 

Het BASIC coimnando "PRINT" i s 
naast LIST vermoedellük vel de 
meest gebroikte opdracht die 
aan de computer vordt gegeven. 
Het moest eigenlek vreemd z^jn, 
vanneer het niet zo vas. Im­
mers, het beeldscherm geeft 
ons te kennen vat ve opgete­
kend, geschreven, uitgerekend 
of geprint v i l l e n zien. De 
computer in het scherm zija U 
dan van dienst middels het i n ­
geven van PRINT. Of dat nu i n 
de direct mode of i n de BASIC 
mode i s , PRINT komt er aan te 
pas om de gevanste informatie 
op het beeldscherm te krggen. 
Ga maar eens aan Uv computer 
zitten en toets eens i n : 

NW ENT. 
7*7 ENT. 

Er gebeurt niets, denkt U. Qa 
toch i s dat vel het geval.Zon­
der fouten rekent Uv rekenbord 
u i t dat 7x7 49 i s . Nu, vaar 
bl\jft hij dan met z^n antvoord? 
Gevoon, U vroeg er niet om; hij 
v i s t niet dat U het antvoord 
vilde vetenl Laten vü het nog 
eens proberen: 
NEW ENT. 
PRINT 7*7 liNT. 
en het scherm geeft 

49 
Dus, indien U niet precies 
aan Uv vonderapparaat meedeelt 
vat de bedoeling i s , doet h\
slechts vat iüj begrijpt, niet 
meer, maar ook niet minder. 
7x7» begrypt hy, moet i k u i t ­
rekenen, dat kan i k , i k doe 't 
en er komt 49 u i t . 

Alleen, hoe komt U dat nu 
aan de veet, dat 4 9 . Dat m6et 
ü hem vertellen aan U mede te 
delen en het beeldscherm i s 
daar o.a. de aangevezen veg 
voor. Ea dat begrijpt hy - dat 
49 als uitkomst voor U op het 
scherm moet komen - doordat 
U de computer daartoe de op­
dracht geeft:"PRINT": zet op 
het beeldscherm vat je veet. 
Vanneer iemand dat nu door 

heeft, dat je een computer 
precies moet opgeven vat hy 
doen moet, dan hebt U het pro 
grammeren a l half onder da 
knie. 
Zo kunt U hem ook opdracht 

geven niets veer te geven,byv 
een lege regel op het scherm 
te zetten, byv, ter v i l l e van 
de duidelykheid. Toetst U in': 

NEV ENT. 
10 A ^ 2 - ENT. 
20 B = 7 ENT. 
30 PRINT A / B ENT. 
RUN ENT. 
3,142857 

U z i e t , tot en met het ant­
voord vordt alles vertikaal 
tegen elkaar aangedrukt. Het 
antvoord zou vel vat meer a-
part kunnen staan en dat doei 
U zo: KEM ENT. 

10 Aa23 ENT. 
20 B = 7 ENT. 
30 PRINT ENT. 
40 PRINT A / B ENT. 
RUN ENT. 
3,285714 



AARDIGHEIDJE 

De computers SV,328 en 318 kennen d r i e werkmodes, de 
schermindelingen 0,1 en 2, of te v e l SCREEN 0,1 en 2. We 
kiezen i n d i t geval SCREEN O en de BASIC mode. U voert i n : 

^ - ^ • { 

10 FOR A=0 TG 255 
20 VPOK̂ ]̂ A,191 
30 NEXT A run 

Wat gebeurt e r nu? 
Op het scherm worden, i n d i t g e v a l , 255 aaneensluitende 

k a r a k t e r s of tekens weergegeven. I n d i e n U voor 255 een an­
der getal k i e s t , bijv. 500, dan p r i n t h e t scherm 500 aaneen­
g e s l o t e n k a r a k t e r s . 191 i s de decimale ASCII codewaarde 
vem de cursor,, Dus, i n wezen p r i n t U op h e t scherm 255, of 

500, c u r s o r s n a t i s t e l k a a r op het beeldscherm. En nu het 
a a r d i g h e i d j e : a l l e 255, of 500, c u r s o r s nemen nu de k a r a k -
terwaarde. en dus het k a r a k t e r of teken? aan van h e t teken 
aan dat z i c h op een bepaald moment onder de c u r s o r b e v i n d t . 
Derhalve: wanneer Ü de c u r s o r met de c u r s o r b e s t u r i n g s t o e t -
sen door de bijv. h i erboven i n de BASIC mode g e p r i n t e i n -
s t r u c t i e r e g e l s v o e r t , z i e t ü aaneengesloten 255, of 500, 
dezelfde k a r a k t e r s verschijnen en t e g e l i j k h e t teken aannemen 
dat ondex' de c u r s o r s t a a t . En dan van h e t teken er n a a s t , 
en dan,........ 

C.Ü.C. I^ZjBSSEKVICE 

D.Ol Map testrapporten (Ned. v e r t , ) ƒ 5,-
D.02 Losse n r s , C.U.C.-info (nr + aant. opgev.) ƒ 3,-
B.01 ABB: BASIC om te beginnen ( i n voorbereiding) 
B.02 Ned. t a l i g e handleiding ( i n voorbereiding) 
D,03 C.U.C. informatie b u l l e t i n (nr+aant. opgev) ƒ -,20 
D.03c Idem, i n c l u s i e f copyrights (nr, opgeven) ƒ 4 5 , — 
Be t a l i n g per voo r u i t b e t a l i n g plus ƒ 3 f - verzendkosten. 

• • • 



Door middel van het C.U.C.-info s t e l t de SpectraVideo Com­
puter Users Club n l z i c h ten doel mensen met elkaar i n 
verbinding te brengen die een computer van het merk Spec­
traVideo gebruiken. D i t kan zyn een gebruiker puur om de 
hobby, of iemand die het apparaat zakelyk gebruikt. Beiden 
z u l l e n door het C.U.C.-info i n s t a a t worden gesteld te l e ­
ren van wat anderen hebben bedacht of gevonden of wat voor 
U van nut kan zyn om te weten over de computer. Die i n f o r ­
matie komt ook van de zyde van de fabriktmt v i a de impor­
teur by C.U.C. terecht en wanneer dan het C.U.C.-info by 
U i n de bus v a l t , bent U weer beter i n s t a a t u i t Uw compu­
t e r te halen wat er i n z i t . 

Dat i s ook de uitnodiging van de redaktie aan U; stuur i n 
wat U hebt ontdekt, gevonden, geleerd, bedacht of vindt 
dat anderen ook moeten wetenl Maar vraag ook wat U " w i l t " 
weten. Van vragen wordt j e wyzer en daarom i s het da bedoe­
l i n g , dat de C.U.C. een centraal punt wordt inzake kennis 
van de SV computers. 

Wordt daarom ook l i d en geniet van de steeds toennemende 
voordelen daarvan. Moedig anderen aan l i d te worden! Zo'n 
schitterende machine, daar moet j e toch a l l e s van ( w i l l e n ) 
weten. Kennis i s macht en meer kennis van deze computers 
geeft U meer macht 6ver en mét de SV computers. 

18 En dat i s toch wat U w i l t . 
redaktie. 



# Proef T«n h«t ttlt projr«mtr«n in BASICl het »elf «et je ringer» de 
toetaen Tan de SpeotraVideo eoBpatera indrukken. Eh aet reenltaat! 

* T i k de rolgende programa'e eena "«orgruldig' 
•anaobonv het faacinerende. 

OTar, daarna R U N , en. 

1 0 S C R E E H 2 

3 0 F " O R K — 1 X O 1 3 
•40 I F=- K — » T M E M M E X T 

RaBl_OUS8BRaOXR» j •• 
6 0 F O R V — 1 T O l e O 0 > M E X T Y - X ' G O T O 3 0 
r o C O T O 7-0 

BASIC 

NEW 

10 P O R A - -6 10 6 
8 0 PRINT TABlA'A)}"!" 
30 NEXT A 
4 0 BfD 

NEtf 
.3 Z = H N D ( - T I H E ) 

10 FX)R A > -6 T O 6 
20 P R I N T TAB(1*2)|CHR»(65+RND(1)«27) 
30 N E X T A 

%o na> 

N E W 

1 0 P R I N T " S T E L L I N G V A N P Y T H A G O R A S " 

15 P R I N T 

20 P R I N T " G E E F L E N G T E H E C H I H O E K Z I J D I M O P " 

25 P R I N T 

30 I N P U T " L H N G T E Z I J D E A I N C M " | A 

35 P R I N T 

4 0 I N P U T " L E N G T E Z I J D E B I N C M " | B 

50 C « S Q R ( A « A + Bus) 

53 P R I N T 

60 P R I N T " L Ï N G T E S C H U I N E Z I J D E C I S " ) C " C M " 

70 E N D 

N E W 

1 0 S C R E E N 2 

2 0 P S E T { H N D ( I ) » 2 5 5 , R M ) ( 1 ) * 1 9 2 ) , 

BND(1)»15+1 
30 G O T O 2 0 

N E W 

3 rea priemgetallen 
10 C-1 
20 C-C+1 
30 W = S Q R { C ) 

4 0 D=>1 
50 D=d)+1 
60 I F I N T ( C / D ) ) < ( C / D ) T H I N 8 0 

70 G O T O 20 

8 0 I F D < W I H Ï N 50 

90 P R I N T C 

100 G O T O 20 

Na het intikken Tan een prograaa dient BUN ingetoetat te vorden en 
het prograaaa draalt. ïïi Miaaohien nog een keer RUN, en nog een keer. 

© 1 9 8 4 
Peter ZcvenhoTen 
Wouter Alexander 



ESVAY 
T j a , v a t Doet Je nu zeggen, of I n 

d i t geral schreven, over een com-
puterepel dat j e i n weken langzaan 
ge s t a l t e zag krygen. En waarby j e 
z e l f s af en toe de gelegenheid had 
om op t e merken; zou d i t of dat 
misschien ook zo 
E n f i n , u i t e i n d e l y k kr^g j e de oas-

a e t t e gereed op j e bureau en geef 
j e oordeel er maar eens over. Via 
de cassettedraaier CLOAD Je het 
spel i n de computer en RUNT het.En 
nadat j e de spelregelpagina's snel 
hebt doorgenomen op het scherm, 
verschynt dan eindelyk het speel-
blad. Het z i e t er u i t a l s op de om­
s l a g , maar veel mooier. Na een spel 
l e t j e tegen de computer ( j y ) , heb 
j e ongeveer door wat er van j e r e r - '/ 
langt wordt en waar Je naar moet 
streven. En na enkele s p e l l e t j e s 
met, max. 3, anderen, komt de l o l 
en de spanning en de middag ging 
snel om. ESVAY, vee l genoegen voor 
a l l e leeftyden. Ca, ƒ 30,— 

DOLLE FTtEDDY. 
wy hebben de t i t e l v e r t a a l d . Spec-

traVideo brengt d i t dpel u i t on­
der de naam F r a n t i c Freddy. En 
dol kun j e er Inderdaad van wor­
den, middagen lang. I n dé grote 
doos t r e f t U een cartrldge of mo­
dule aan die i n het c a r t r i d g e s l o t 
rechts boven op de computer ge­
stopt (ge-poked) kan worden. En 
ook een leuke handleiding z i t er 
natuurlyk by. 
Als U bet spel gaat spelen v e r -

schynt op bet beeldscherm dns die 
f r a n t i c Freddy die a l vaterspu-
gend of spuitend op het bevel v m 
de J o y s t i c k vnurbollen moet doven 
die hem langs een gevel bedragen. 
Intussen v a l l e n er ook nog k l e i n e 
v u u r b a l l e t j e s en z e l f s katten. A l ­
l e s wat hg dooft l e v e r t punten op 
en wat hem te pakken kr^gt beneeml 
hem ' t leven. De katten byv. noet 
by vangen, ook veer voor punten. 
I n v e r s c h i l l ende spelvaardlg-

heidgraden i s het voor echte oom-
puterapalfanaten de aanschaf ze­
ker vaard. Ca. ƒ75,—. 



De k a r a k t e r s e t van de SV. 318/328 

N a t u u r l i j k i s het mogelijk om de k a r a k t e r s e t van de compu­
t e r s i n de h a n d l e i d i n g op t e zoeken. Het i s daarentegen ook 
mogelijk de k a r a k t e r s met een k o r t programmaatje u i t het 
b innenste van de computer op t e roepen en op het b e e l d ­
scherm te p r o j e c t e r e n . E e r s t dan de d r i e r e g e l s programma 
voor de k a r a k t e r s e t : 

N W 
10 FOR A= 32 TO 255 
20 P R I N T C H R $ ( A ) ; 
30 NEXT A 
HUN 

Vervolgens houd j e ENT i n g e d r u k t t o t j u i s t bovenaan het 
woordje RUN verdwynt en de k a r e i k t e r s e t b l i j f t over. 
Wanneer j e nu i n het handboek n a z i e t of d i t k l o p t , dan mis 

j e dat d e e l van de k a r a k t e r s e t dat behoort bij de A S C I I co­
des O t/m 31» Deze geven enkele s p e c i a l e systeenopdrachten. 
Maar j e mag r e g e l 10 b e s t eens vervangen door FOR A= O TO 
255. 
We zijn e c h t e r nog n i e t u i t g e p r a a t . Op een andere manier i s 

de k a r a k t e r s e t ook op h e t beeldscherm t e t o v e r e n . Probeer: 
NHf 
5 C L S : LOCATE 0 , 1 0 
10 FOR A= 0 TO 255 
20 VPOKE A,A 
30 NEXT A 
40 L I S T 
RüN 

D i t g e e f t de gehele k a r a k t e r s e t . Het v a l i j e l i n k s boven i n 
l i j k t l e e g of overgeslagen, doch i n f e i t e wordt daar een 
s p a t i e weergegeven. A l l e m a a l n i e t te geloven, bijna, voor 
een b e g i n n e l i n g . 
Nog een s t a p j e v e r d e r i s het z e l f veranderen van de k a ­

r a k t e r s e t . Een voorbeeld: 
20 VPOKE &II800,255 
RUN 

D i t g e e f t op het schemi een h o r i z o n t a a l s t r e e p j e boven i n 
het r u i t j e w a a r i n een k a r a k t e r g e p r i n t wordt volgens de 
k a r a k t e r s e t m a t r i x . Vervang nu &H800 eens door (?JI801: 



k a r a k t e r s e t 

10 VPOKE &H800,255 
2 0 WOKE &H801,253 
BUN 

Voor a l l e duidelijkheid, neg even: H gaeft de compistei' te ken­
nen, dat het om een hexadecimaal getal gaat, terwijl & aan­
duidt, dat het n i e t om de l e t t e r H gaat maar om een aandui-
dingssymhool. I.p.v. 20 VPOICE &H800,255 kun j e natuurlijk 
ook een decimaal getal invoeren: WOIfE 2 0 4 8 , 2 5 5 enz.. 
/ l i s derde voorbeeldje: 10 VPOKE &H800,255 

20 VPO^'l] £H8a 1,255 
30 VPOKE ,§£8^7,255 
RUN 

Maar dan nog het scherm! ^' n : we dat weer schoon? 
Wel, dan zou j e kunnen " .; ' ̂  INT. 

* * »; \

SV.328 en SV,316 
U hebt hem gekocht, hebt er toe besloten, of U moet nog 

kiezen. Wat, nu, heeft iemand ertoe bewogen de SV. 328 of 
.318 aan te schaffen? Of, welke belangr^ke kenmerken van 
deze machines z u l l e n de doorslag moeten geven om Uw keuze 
op een van deze beide te l a t e n v a l l e n ? 
U i t t e s t s die i n diverse bladen verschenen en middels oj)-
gedane praktijkervaring kunnen we puur zakelijk redenerend 
de volgende argumenten "pro" op t a f e l leggen: 
a. een werkelijk zeer goed en uitgebreid M-BASIC; 
b. de gebruikersvriendelijkheid door een uitgebreide d i -

rekte foutmelding; 
c. het zelfde maar nu door de beeldscherm georiënteer­

de editor} 
d. een goed en zeer scherp beeld; 
e. brede grafische en muzikale mogelykheden; 
f. kompleet en verkrijgbare u i t b r e i d i n g s mogelükheden; 
g. degelijke technische construktie; 
h. goed toetsenbord; 
i . CP/M compatible, veel software; 
j . MSX compatible, veel u i t w i s s e l b a r e software. 




