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HOME COMPUTER SPECIAAL ZAAK

SeeCRAVIDEZ,
SVI.328 , SVI.728 MSX en binnen kort de SVI.738 "X"press MSX

alle computer peripherals:
— monochrome en kleuren monitoren
- matrix en margrietwiel printers
- disk drives
- cassettes en diskettes

- computer papier, kettingformulieren
(etiketten, e.d.)

- computertafels, bureaux

- stofhoezen en kappen

- ruime sortering software voor SPECTRAVIDEO
- boeken en tijdschriften

- nog meer in onze zaak !

4 )

Kom ook eens naar de SpectraVIdeo-dag

sekskokRR KRR K KK
bezoek onze afdeling

PERSONAL COMPUTERS
SRR AR AR NRK

ALTIJD DE LAATSTE NIEUWTJES

en ALTIJD actueel met software,
hardware en boeken

Wij organiseren iedere eerste zaterdag van de maand
DE SPECTRAVIDEO DAG.

Apperatuur, programmatuur en boeken worden op onder-
stasnd adres zo volledig mogeli jk gepresenteerd.

e COMPUTER WilkEL
V003 de 30LLENYCIEEC

berkhoutlaan 2c¢ 216iem lisse 02521-1742




c.u.c. software omnibus ‘85

COLOFON

(_ INHOUD

C.U.C.-info is het contact magazine
van de Spectravideo Computer Users
Club (Ned.).

Redactie: Wouter Alexander
Peter Zevenhoven

Medewerkers

Basicode : Rini Kikkert

Verzendingen : Martin Burema

CP/M : Hans van der Meer
Omslag ontwerp

en lay out: Wouter Alexander
Programmatuur : Peter Zevenhoven

C.U.C.-Consuls

AMSTERDAM Hans van der Meer

(N.W.-Ned) Vechtstr 78 hs
1079 JL AMSTERDAM
tel. 020-445841

DORDRECHT : Peter v Ginneken

(Z.W.-Ned) J v Brakelstr 19
3317 VJ DORDRECHT
078-183926

GENT : Johan Giraldo

(Belgie) Kon. Astridl. 145
B-9000 GENT (Bel.)
091/214708

Lezerspost, bestellingen, program-
matuur, tapes, disks, documentatie,
copij, manuscripten, advertenties,
opgave lidmaatschap, donateurs en
abonnementen (buitenl.):
Spectravideo C.U.C.

Postbus 202

2300 AE LEIDEN

HOLLAND

Betaling lidmaatschapsgeld, dona-
ties, advertenties, bestellingen,
documentatie en Lezers Service
artiekelen:

Ned. Middenstandsbank

t.n.v. Spectravideo C.U.C.
rek. nr. 67.86.10.231
(giro bank 47139)

Betalingen uit buitenland:

per Eurocheque of postcheque (man-
dat post international)

=copyrights voor de gehele inhoud=
(c) 85 by C.U.C.

ARTIKELEN
blz. 8 Club reportage
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50 Lezers Service
Raadpleeg pag. 52: CONTROLESOM

PROGRAMMA'S voor:

Sv.328 MSX & .328
© blz. 5 SV logo blz. 6 IQ-test
-SVI wereldwi jd Geheugendump
10 Toolkit 7 Vrij :
13 REM/SPAT 10 Total RND
15 KLOK 11 Screendump
16 4-takt 12 Zeemansknoop
17 CHANGEROM Iris
21 Kat(poes) 21 Klavertje 4
22 Boter,kaas,eieren 27 S-Draw
37 IN/OUT 30 BASIC bulletin 10
42 Vlaggen 34 De Aarde
43 Circle,paint,line Painting
Kleurentest 37 Melodei
48 Piano 41 Leuk
51 Quick _ Artiest
52 CONTROLESOM Ster
54 Linecross 44 Gotische
Digiclock teksverwerker
55 NEW MODE 46 Rest-deling
47 L'abc du

quatre mains
49 Upside down
52 CONTROLESOM
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De redactie -kan niet aansprakelijk worden
gesteld voor rechten op ingezonden softwa-
re, e.d. Zij gaat er van uit, dat, tenzij
anders aangegeven,de inzender de auteur is

Zonder onze schriftelijke toestemming mag
geen programma, artikel of gedeelte daar-
van uit deze uitgave worden overgenomen of
vermenigvuldigd.

Sans notre autorisation préalable et écri-
te, aucun programme ou article ne peut
étre copié, cédé méme en partie.

No material of this issue may be reprodu-
ced in whole or in part without our writ-
ten consent.



SPECTRAVIDEO

uit voorraad leverbaar:

* ALLES VAN SPECTRAVIDEO

* MICROLINE EN DYNEER PRINTERS

* COMMODORE COMPUTERS EN TOEBEHOREN
* PHILIPS COMPUTERS EN TOEBEHOREN

* APPLE LIKEABLES

* DIVERSE SUPPLIES

GRO-HAN\ BV
BOSMANSKAMP 25

GELDERMALSEN (") 534552341

TELEKODER

homecomputers

SPECIAALZAAK met VAKKUNDIGE VOORLICHTING
SV.328 MK II Computer 32K ROM/80K RAM (CP/M)

TELEKODER ruimt: . incl. 3 programma's - nu £ 798,—
C superpakket:
SV.328 MK II Computer 32K ROM/80K RAM (CP/M) +
datarecorder, incl. 5 programma's nu  898,—-
Sv.601 Super expander nu 399,-—-
SV.605 Super expander + 1 disk drive nu 1698,-—-
SV.605B Super expander + 2 disk drives nu 2495,—-
Sv.801 Disk controller (2 drives) nu 269, —
SV.805 RS 232 interface nu 249, —
SV.807 64K RAM card nu 369,—-
SV.902 Disk drive 5 1/4 nu 798,—
SV.904 Data recorder + SD 233/234T nu - 159,—
SV.3000 Printer nu 899,—-
TELEKODER COMPUTERS
ﬁ Hoogstraat 65a
3011 PH ROTTERDAM  tel. 010-334242/334237
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B AS\C , een Klassieke hogere
: programmeer—
i e

fessione
goftware aan die in dit - misschien
wel meest verguisde - interactieve
medium zijn geschreven.

Weliswaal doemen €T een paar kapers
op aan de kust, doch deze zijn
t 1evensgevaarlij

zal ze NO& meer




- _ Geachte redactie,
. oe /zm/ Mijne heren,

Hallo Leute,

. Ansonsten bin ich als SV-User
an Info- und Softwaretausch
interessiert. Informiere mich
bitte auch ueber den Club!
Dirk Beckesch
Noesnerland 28
5276 Wiehl 3
Duitsland

Red.: Op dit verzoek hebben
wij gereageerd, maar ook u
kunt Dirk schrijven.

Beste C.U.C.-redaktie,

Omdat ik graag aktief zou
meewerken aan dat steengoeie
blad van jullie stuur ik een
leuk programmaatje op. Omdat
ik nog geen printer heb, is
het getypt(sorry...). Dit zal
zeker niet het laatste zijn.
P.S. Nauwkeurig overtypen!!
De kleinste fout kan de
gekste muziek leveren!!!
Gino van Hauwermeiren
Belgie

Red.: We kennen 't probleem
Gino. Maar op een cassette
vinden wij het ook al erg
fijn, want wij hebben wel een
printer (noodzakelijkerwijs).
Hallo Peter, Wouter Alexander
en alle andere C.U.C.-aktie-
velingen,

Het Software memory expansion
is handig als je een program-
ma aan het wijzigen bent en
je hebt bijv. iets per abuis
verwijderd. Gesteld natuur-
1lijk,dat je er eerst het copy
commando op hebt losgelaten.
Erg handig voor knutselaars.

Nog wat vragen, maar ook een
postzegel om te antwoorden.
Jammer dat jullie niet vaker
uitkomen, 't Wachten duurt zo
lang. Ik kom trouwens binnen-
kort naar een clubdag, dus
houd je antwoordboekje maar

gereed. Genoeg geschreven, ik
moet weer verder programmeren.
Lex Pieroelie
P v Hemertstr 8 3e
1064 LK AMSTERDAM

Red.: De vragen =zullen we
beantwoorden. Zeer attent van
de postzegel en graag tot
ziens Lex.

Mr. Wouter Alexander, Leiden,

Your clubs address has been
passed to me by Spectravideo
Int., Hong Kong who also for-
warded copies of C.U.C.-info
nrs, 5 & 7.

I've gone through your maga-
zine and I must say it is one
of the best so far. Even
though I cannot read Dutch
the subject matter/programs
appear to be of a very good

" standard.

I would think English versions
of the most important arti-
cles would increase sales of
C.U.C.-info.By now I order the
full set of your magazines.
Yours sincerely,

Nick A Cutajar

7 WIED IL-GHAJN ROAD

ZEJTUN
MALTA.

Red.: Dear Sir,

We were very pleased by
the contents of your letter.
Knowing to be famous all over
the world is a very good
feeling. * We'll send you
things ordered and hope to
here from you ones more. One
thing: we are not interested
in high sales rates of our
magazine (though welcome) but
our aim is to please our
readers who, just like us,
are mere hobby-amateurs. See?

In goed Nederlands: wij zijn
en blijven computer
hobbyisten - al streven we
naar near perfection.

c.u.c. software omnibus ‘85



c.u.c. software omnibus ‘85

@ SPECTRAVIDEO

LOGO W.A.
Wie zal er iets op tegen hebben: het aller eerste programma van
deze unieke Software Omnibus '85 is het . oproepen van het
Spectravideo logo.
10% REM oproepen Spectravideo logo
11¢ DEFUSR@=%H4782
1200 DEFUSR1=&H3541
130 FOR KEER= 1 TO 3
140 FOR T= 1 TO 200: NEXT T
156 SV=USR@ (9)
160 FOR T = 1 TO 1500
170 SC=USR1 (@)
186 - NEXT KEER
19¢ LIST
20@ END
Wetenswaardigheden: In het ROM van de 328 heeft het startadres
van de routine die het logo produceert het
nr. &H4782, terwijl het startadres van de
ROM routine dat de text mode (SCREEN @) weer
aanroept &H3541 is.
~/
(::) SVI WERELDWIJD E. Struijs

Staat de naam Spectravideo in

Nederland garant voor een goede
computer met een uitgebreid gebruikersvriendelijk BASIC, MSX kent
het 328 logo niet en wereldwijd gebruikt de fabrikant een

nieuwer logo. Het volgende programma geeft het u op het scherm.

160
110

120
136
140
156
160
176
180
199
200
210
220
230
240
254
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
368
370
384

COLOR 15

1, 1:
LINE (5, #)-1256,
DRAW "bm8@,56 cb6 L2

DRAW "L2 d2 L2
DRAW "r2 d2 r2
DRAW "r2 d2 r2
DRAW "d2 L2 d2
DRAW "u2 r2 u2
DRAW "L2 u2 L2
DRAW "u2 L2 u2
DRAW "r2 u2 r2
DRAW "LZ u2 L2
FAINT (78, 55
LINE (9@, S5@)-
LINE -(18@, 5@
LINE -(165, 5@
LINE -(136, 88
LINE -(105, S50
DRAW "L15": FA
DRAW "bmi18S5, 5@
PAINT (190, &0

: SCREEN 1

192), 15, B
L2 d2 L2 d2"
d2 L2 di8 r2 d2"
d2 r2 d2 r2 r35 d2"
d2 r2 d2 L2 D2 L2"
L4S dig rS¢ u2 r2"
r2 u2 r2 u2 r2 uls"
w2 L2 u2 L2 u2 L38"
L2 u2 L2 u2 r2 u2"
w2 r28 u2 L2 u2 L2"
u2 L2 w2 L2"
s b
(136, 108), &
Y. b
) b
Y. b
Y. b
INT (128, 89), 6
ds8 rig usSse Lig"
). b

RE
92
23

FOR 1 = 48 TO 49

LOCATE I, 120
PRINT " 8 P E
NEXT 1
LOCATE 200, S50

CTRAVIDED"
: PRINT "TM"

FOR A=1 TO 20068: NEXT

GOTO 104
END

+++++

ander,



<::> IQ-TEST ' P. Zevenhoven

Menigeen heeft wel eens geprobeerd met een computer programma
zijn of haar IQ te testen. Dikwijls was men op de een of andere
manier dan toch niet tevreden. Vaak maakte zelfs een professione-
le test een flater, omdat de candidaat later in de maatschappij
toch een geslaagde carriere maakte. Of een intelligente luiaard
bakte er nooit iets van.

E.e.a. was voor de redactie aanleiding zelf een geslaagde IQ
tester te ontwerpen, waarvan hieronder het resultaat. Van alle
door de redactie aan een test onderworpen personen kwam de juiste
mate van intelligentie aan de dag:

100 C$="1wzp%ZSNJIYZtuZAJIXHC’": GOSUB 19¢
114 IF INKEY$<>CHR$(27) GOTO 110

120 PRINT: FOR X=1 TO 20@: C$="ITR%"
130 GOSUB 199: NEXT

140 Cé="Ythm/ZtuZAJXHC%] jiwzpysi"

15¢ PRINT: GOSUB 199

168 PRINT

17¢ GOTO 179

180 :

198 FOR T=1 TO LEN(C$) ,

208 PRINT CHR$ (ASC(MID$(C$,T))-5);
210 NEXT

22@ RETURN

23@ END

(::) GEHEUGENDUMP ‘ ' Ch. W. Brederode

Dit programma kijkt in het RAM naar de inhoud er van
en geeft het weer in hex en ASCII formaat.

100 REM GEHEUGEN-DUMP

116 REM Ch.W.Brederode, LISSE, juli’B85

12¢ SCREEN #,¢: WIDTH 39: KEY OFF

13@ DEFINT Z: CLS

140 PRINT "GEHEUGEN-DUMF

150 PRINT:PRINT"Geef shetsstartadres"

160 PRINT "(paginasnr.«8@stotsFF):s"y

170 Z$=INPUT$(2): PRINT 7%

180 Z=VAL ("&H"+Z%)

190 IF Z<{%HB@ OR Z>%HFF THEN 140

200 N=Zx&H100

219 PRINT HEX$(N)

220 PRINT "sso@eie2e3Inqe5ube7e8";

230 PRINT "8«9wAsBsCeDsEsF"; PRINT .

240 FOR M=¢ TO 255 STEP 16

25@ PRINT HEX$(M / 16) ":e";

260 FOR P=@ TO 1S :

270 Q¢ = HEX$(PEEK(M + N + P))

280 IF LEN(Q$)=1 THEN Q$="@"+Q%

290 FRINT Q%;

3@ NEXT P

31¢ PRINT: PRINT "wsa";

320 FOR P=@ TO 15

320 Q=PEEK (M+N+P)

340 IF Q<127 AND @>31 THEN PRINT "a";
CHR$(Q)3; ELSE PRINT"~™~";

350 NEXT P

368 PRINT

370 NEXT M

380 PRINT:PRINT

398 N=N + 256: GOTO 210

40@ END
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WA/PZ
Door een stukje geheugen te reserveren en met POKE daarin DATA
te plaatsen, zijn we in staat in 't RAM een eigen prompt te
definieren. Omdat na het opstarten nog niet bewezen is, dat de
computer iets Ok gedaan heeft - en er zelfs na een syntacs error
168 REM verander Ok in Vrij
116 CLEAR 100, &HDOG?
115 CLS
12¢0 AD=%HFEBE
13¢ POKE AD+1,0
146 POKE AD+2,&HD@
156 1=%HDGGH
168 READ A$ ~ _
1706 IF A$<>"X" THEN POKE I, VAL("&H"+A$): I=I+1: GOTO 1460
190 DATA cd,b3,64,21,09,d0,c3,c1,09,0d,0a,56,72,69,ba,0d,0a,00,"%x"
200 POKE AD,&HC3
210 END
nog een Ok verschijnt - is Vrij misschien toch wel een betere
weergave van de.realiteit.
~n
o
Het tweede programma geeft iedereen de gelegenheid =zijn eigen
- gewenste prompt samen te stellen.
Zelfs "eenzeerlangenaareigenkeuzebedachteaanwijzer" is mogeli jk.
Het is duidelijk, dat we nu benieuwd zijn wat voor prompts we in
de toekomst overal - op bijv. onze computerdagen - zullen .tegen
100 REM verandert ‘Ok’ in Vrij (of iedere andere tekst).
iég CLS: CLEAR 100, %HDOGO
t
iig PROMPT$="Vrij"+CHR$ (13)+CHR$(18):’ Kan je zelf veranderen
g 4
150 FOR I=%HD@G® TO &HDOYS
160 READ A%: POKE I, VAL ("&H"+A$)
178 NEXT
180 :
1960 DATA CD,63,64:' call 6463h zorgt voor SCREEN @
200 DATA 21,09,D9:’ 1d hl, D@@%h beginadres nieuwe prompt
gég DATA C3,C1,89:1‘ jp  @9Cih print de prompt
t
230 REM plaatst promptstring in geheugen.
240 FOR T=1 TO LEN(PROMPTS®)
258 POKE I+T-1, ASC(MID$ (PROMPTS,T))
260 NEXT
%gg FPOKE I+T-1,8:’ deze nul markeert het einde van de prompt
290 RéM zorgt dat de SV, voordat hij ‘Ok’ wil zeggen, naar
300 '/ voorgaande routine springt.
g;g POKE &HFE9@,%HD@: POKE &HFEBF, @: FOKE %HFEBE, %HC3
:
339 END
komen. Natuurlijk wel dit programma als eerste van band of schijf
laden na het inschakelen van de computer.
Ok herstellen met: POKE %HFEBE, %HC?

TE3E 3%



(" CLUB REPORTAGE

Rini Kikkert

't C.U.C.-INFO OP A4,
Na een voorbereiding van vele
maanden, is dan eindelijk ons
INFO op magazin formaat (A4)
verschenen. De gedachte was
er eind vorig jaar reeds,maar
een omschakeling zoals deze
heeft nogal wat consequen-
ties. Op de eerste plaats de
kosten; het gaat niet alleen
om de drukkosten, maar ook de
indirekte kosten, porti e.d.,
zijn niet gering, noch het
maken van een professionele
lay out die persklaar bij de

drukker kan worden aangeboden.

Met de groei van het aantal
leden kon ons info niet ach-
ter blijven. Er moet natuur-
1lijk genoeg '"stof" =zijn,
maar inmiddels zijn er diver-
se leden die regelmatig een
bijdrage insturen. We hopen
dit formaat te kunnen handha-
ven, want iets opbouwen is
leuk en als het goed gaat ook
dankbaar werk, maar het zo te
houden is vele malen moeili j—
ker: vandaar dat we diverse
zaken bewust (nog) niet doen.
Conclusie is, dat het inzen-
den van uw programmatuur en
artikelen een dringende zaak
blijft om een fijn clubblad
te kunnen samenstellen!

SV.328-BEZITTERS.

Regelmatig vraagt men  ons
welke richting de club opgaat
nu er zoveel Spectravideo SV.

728 MSX computers verkocht
worden. ,
We kunnen hier iedereen een

logisch en
op geven,

duidelijk antwoord
want wij hebben
daar op de redaktie al regel-
matig over gediscuteerd.
SPECTRAVIDEO C.U.C. IS NU
VOOR HET GROOTSTE DEEL DE
ONDERSTEUNING NAAR DE SV.318
/SV.328 BEZITTERS.

Aangezien Spectravideo tevens
een MSX computer heeft zullen
wij deze machine ook onder-
steunen en zullen geleidelijk

het aantal artikelen en com-
puterprogramma's voor de MSX
bezitters toenemen. HET

8

LEDENAANTAL BESTAAT NU NOG
HOOFDZAKELIJK  UIT  SV.318/
328 BEZITTERS EN ZIJ BEPALEN
DOOR HUN INZENDING VAN ARTI-
KELEN EN PROGRAMMA'S DE IN-
HOUD VAN HET BLAD, MET ALS
RESULTAAT DEZE "OMNIBUS '85".
We hopen dat bezitters van de
SV.728/MSX computers binnen-
kort ook hun bijdragen gaan
inzenden, zodat de inhoud van
MSX-extra in ons info steeds
meer met MSX artikelen en
programma's gevuld kan wor-
den.

Dat de andere MSX computers
daar van mee kunnen profite-
ren, is in hun voordeel (denk
aan het Basicode vertaalpro-
gramma dat op welhaast alle
MSX computers draait - en SV
BASIC dat een uitgebreider
MSX BASIC is).

Wie weet komt er volgend jaar
een Omnibus uit met een hoe-
veelheid MSX listings - zoals
nu voor de SV.318/328 - erbij
Het is niet ondenkbaar dat de
produktie van de SV.328 ooit
gestaakt zal worden (want

voor alles komt een opvolger),

maar dat geldt ook over enige
tijd voor de MSX computers -
en ook voor de generatie die
daarop volgt.

Bedenk wel, dat in wezen ie-—
dere nieuwe en moderne compu-
ter eigenlijk al oud is, want
bij - de fabriek is men allang

met iets nieuws bezig. Men
noemt dat: de markt kan het
laboratorium niet volgen (en

de markt gaat al zo snel!).
Voor de talloze SV.328 bezit-

ters is er onlangs nog voor
onze computer een "hard disk"
op de markt verschenen. Nu

zult u misschien zeggen, dat
dit niet te betalen is, maar
het gaat ons niet om de prijs,
maar om het feit, dat er nog
steeds nieuwe  peripherals
worden uitgebracht. ‘
En onze clubprogrammeur wist
ons onlangs nog mee te delen,

dat een eventuele aanpassing
naar Basicode 3 (met bijv.
kleur, geluid en graphics)

totaal geen probleem zou zijn
met ons zeer krachtige SV ex-
tended BASIC!!!!

SPECTRAVIDEO C.U.C. OP
DE MSX-INFO BEURS.

Een week voordat deze beurs
gehouden zou worden (Expo-hal
te Hilversum, 25 mei j.l.)
werden wij benaderd om aldaar
een kraam te willen bemannen.
Dat aanbod hebben wij dank-
baar aanvaard en.nu kijken
wij na de PC RAI terug op een
zeer geslaagde promotie voor
onze club. Dat kwam natuur-
1lijk op de eerste plaats door
de demonstratie van het Basi-
code 2 vertaalprogramma, maar
daarnaast door het ontbreken
van andere gebruikersgroepen.
We zijn zo vrij om hiervan
onderstaand enkele foto's te
plaatsen, zodat u meteen ken-
nis kunt maken met werkeli jk
de meest actieve leden van de
club:

r
De papieren spandoek maakten we
met behulp van een Basicode pro-
gramma ‘voor de MSX beurs. Op de
beurs hadden we veel succes.




Hans Marga Rini Hans Peter Peter Wouter
v d Meer Berens Kikkert Berens v Ginneken Zevenhoven Alexander
CLUBDAGEN. zullen organiseren, want alle
S clubleden uit het noorden
GRONINGEN. Nadat er in het | hebben hun grote waardering
afgelopen jaar diverse club- | uitgesproken voor wat er voor

dagen in de Randstad waren,
zijn we dan eindelijk "het
land in" kunnen trekken.

In nauwe samenwerking met
enkele van onze leden in
Groningen, welke  werkzaam
zijn bij de brandweer aldaar,
vond er op 15 juni j.l. een
clubdag plaats in een leslo-
kaal van de (nee,niet de Mar-
tini toren) brandweerkazerne.
Aangezien we dit keer niet
via een dealer werkte, was de
importeur (Electronics Neder-
land te Amsterdam) zeer be-
reidwillig ons showroom appa-
ratuur ter beschikking te
stellen. Die sjauwden we
helemaal mee het hoge noorden
in ter genoegdoening van onze
leden aldaar.

De ontvangst 's morgens heel
vroeg na uren rijden,was zeer
hartelijk en we hebben nu ook
eens 1ijflijk (nou ja) kennis
kunnen maken met diverse le-

den uit dit verre Noord-Oosten

slechts van
ken—

die wij anders
brieven of telefoontjes

den. In een =zeer ontspannen
sfeer is daar het nodige ge-
demonstreerd en besproken.

Het is een zeer geslaagde dag

geworden. We hopen, en ver-
wachten ook wel, dat onze
kontaktpersonen aldaar na de
vakanties opnieuw zo'n dag

ze werd gedaan!!

OOSTERHOUT. In samenwerking
met een zeer actief 1id uit
deze plaats en onze Dordse
consul werd ook hier op 25

juni een clubdag gerealiseerd
Het gastvrije onderkomen was
hier bij het Computer Centrum
Oosterhout.

Men heeft achter deze nieuwe
zaak een kleine, doch knus en
prima ruimte voor deze regio.
Helaas viel de opkomst van de
leden iets tegen. Waren onze
leden wellicht op de 1lucht-
vaartshow te Leeuwarden? We
denken dat met de medewerking
van de leden aldaar er in het
najaar zeker hier nog eens
een clubdag gehouden zal wor-
den.

VERZENDING C.U.C.-INFO NR. 7

Helaas is gebleken, dat dit
nummer niet bij iedereen is
aangekomen. Er hebben inmid-
dels diverse gespreken plaats
gevonden met de drukkerij van

ons blad, die ook voor de
aanlevering bij de PIT zorg
heeft gedragen, en de direk-

tie van de PTT.

Mede hierdoor is C.U.C.-INFO
8/9 iets later uitgekomen dan
de bedoeling was, maar er

N e Al Als als als als Al als Al ale Ao Als als Als Ao als als Als AT Al Ao alo Als alo als als oL

ook

,,,,,,,,,,,,

CLUB REPORTAGE

Ao ale als ale slo als sls lo Als ls Alo Al Al ats > 1,
skksksiksk sk sk sk sksk sk sksk skl s ks sk siesiesie sk

moesten eerst garanties komen
die herhaling uitsluiten. We
hebben een vermoeden wat de

oorzaak is, doch kunnen in
deze nog niets exacts vast-
3tellen. Helaas, want het is

natuurlijk niet leuk als vele
(40-50 ) clubbladen =zouden
zijn ontvreemd. Het heeft de
club nu extra bladen, porti
en ergernis en excusues maken
gekost. Daar we de indruk
hebben, dat nog niet iedereen
heeft geklaagd, verzoeken we
het ons kenbaar te maken als
je je nr. 7 niet hebt ontvan-
gen.

LEZERS SERVICE.

In het vorige nummer bericht-

ten wij u, dat er problemen
waren geweest met het ver-
vaardigen van de cassette-

bandjes voor de lezers servi-
ce. Inmiddels hebben we e.e.a
ender de knie, maar tevens
geconstateerd, dat MSX compu-
ters nog moeilijker bandjes
inlezen dan de SV.904 datare-
corder. Ondanks de mogelijke
probleempjes die kunnen op-
treden, denken wij zeer bin-
nenkort opnieuw 1 of meerdere
bandjes te zullen ‘uitbrengen
en mogelijk een floppy (F.0l)
met specifieke diskette soft-
ware, want er is de afgelo-
pen periode werkelijk schit-

terend materiaal binnengeko-
men dat we u niet willen

onthouden, terwijl het voor
publicatie als listing te
omvangrijk is.

Daarnaast is de Grote
Beginners Handleiding voor de
SV.328 in het Nederlands
helemaal af en kan nu iedere
BASIC beginneling (of gevor-

derde) zijn computer op een
geriefli jke wijze leren
kennen.

Ook de machinetaal fanaten

kunnen aan hun trekken komen,

want wij denken aan iedereen.

Let maar eens op. 0
-9
0



@ TOOLKIT 1 - W.A.

Gereedschappen komen altijd van pas; zo ook deze twee programma —
tjes. Het eerste leest een in ASCII formaat weggeschreven
programma weer in en zorgt dat het wordt uitgePRINT met een
streep (/) door de nul (0). .

Het tweede is een routinetje om eenvoudig «meerdere (dezelfde)»
-etiketten uit te PRINTen.

108 REM uitprinten ASCII files

119 CLS: SCREEN,®

120 PRINT :

136 LINEINPUT " naam programma: "3 A%$: PRINT

140 PRINT u naam file is: "; A%: PRINT

1568 LINEINPUT " is naam juist ? i/n "3 D%

160 PRINT: IF D$="3" THEN 170 ELSE 11@

170 LINEINPUT " uitprinten ? ji/n "; E$

180 PRINT

190 IF E$="3ji" THEN 260 ELSE 138: PRINT

200 OPEN "1:"+A% FOR INPUT AS #1

21 IF EOF (1) THEN END

220 LINE INPUT #1, A% :‘PRINT A%

233 FOR C= 1 TO LEN(A%)

240 1%=MID$(A%,C,1)

25¢ IF Z$="@" THEN LPRINT Z%; CHR$(B); "/"3 ELSE LPRINT Z%;

260 IF LPOS(®) >79 THEN LPRINT

270 NEXT C

28@ LPRINT

29¢ GOTO 219 106 WIDTH 46: CLS: SCREEN,®

39@ END 116 REM - adres routine voor -
120 REM - pinfeed etiketten -
130 REM opvragen gegevens
140 LINEINPUT" Voorletters + naam ";N$
156 PRINT
160 LINEINPUT"Straat + huisnummer ";S%
17@¢ PRINT
180 LINEINPUT" Postcode ";P$
196 PRINT: PRINT
200 LINEINPUT" Woonplaats ";W$
219 PRINT: PRINT: PRINT
220 PRINT" ALLES IN ORDE ? 3j/n ";I%
230 Z$=INKEY$: IF Z¢="" THEN 238
240 IF 2¢="3ji" THEN 268 ELSE 104
250 REM uitprinten adres
260 LPRINT "Dhr/Mevr" + " " +N$
278 LPRINT " " + S%
280 LPRINT ;
290 LPRINT " "4+ PSS+ "W
30@ LPRINT: LPRINT
310 LINEINPUT " Nog een keer dit adres ji/n?"; X$
320 Y$=INKEY$: IF Y$="" THEN 320 ELSE 33¢
33@ IF Y$="n" THEN 14@ ELSE 240
340 6GOTO 100
35@ END

@ TOTAL RND R. Nieuwenburg

10

166 COLOR,S5,6

119 IF PEEK(@)=192 THEN SCREEN 2 ELSE SCREEN 1
120 LINE(B,0)-(255,192),1,B

13@ Q@=RND(-TIME)

140 X=RND(1)x512-256
150 Y=RND(1)x384-192
1668 R=RND(1) %128

17@ S=RND(1)%6.28

180 E=RND(1) %46.28

196 C=RND (1) %15+1

200 P=.01+10%RND (1)
21¢ CIRCLE(X,Y),R,C,8,
220 LINE(@,0)-(255,192
23¢9 GOTO 14¢

240 END

E,P
)y1,B



SCREENDUMP

Peter 7hov&

@75
545

479

B1Z

859
QSe
553
709

4p1
244
373
437
625

184

728

600@® REM SCREENDUMP: afdruk van SCREEN 1 (SV.218/.328) naar de SV.IZ#0@ printer
bBa1e ! {werkt ook op de STAR 5G6-1#). Om de snelheid aanzienliik te verhogen
bBp2d ! wordt de tekening een kwart slag rechtsom gedraaid, zodat er steeds 8
6BBIH dots tegeliijk van het beeldscherm ingelezen kunnen worden.
60048
(=170 11 Een tekening komt het best tot ziin recht als er slechts 2 (voorgrond
(=011 en achtergrond) kleuren gebruikt worden. Het gebruik van meerdere
233;3 ! kleuren door elkaar levert soms onvoorspelbare resultaten.
opEea Dit programma kan het beste met een SAVE "....", A instructie bewaard
bB10a worden. Het kan dan met een MERGE opdracht aan een ander programma
o@11a toegevoegd worden. Dat programma is dan verantwoordeliik voor het op-
6B128 7 bouwen van de tekening.
bB1ZH &
661403 REM Om te voorkomen dat de computer extra spaties gaat uitzenden als hij
b@154 de ASCII code 9 tegenkomt (tijidens het grafisch printen), wordt een
bE16E 7 klein machinetaalprogramma gebruikt om de bitpatronen naar de printer
68178 te zenden.
63180 '
b3190 DEFINT A-Z: RESTORE &@22@: DEFUSR=%HFFE®
632?3 FOR T=%HFFE® TO %HFFES: READ D: POKE T, D: NEXT
@2 H
6220 DATA 35, 35, 126, 195, &8, @
B30 3
68240 REM De regelafstand van de printer instellen
2%323 LPRINT CHR%(27) CHR$(4S) CHR%(8)
6827% REM De SCREENDUMFP begint ..
63280 :
66298 FOR KOLOM = @ TO 31 1’32 kolommen van 8 dots per regel
6@30%  LPRINT CHR$(9) CHR$(9) CHR$(27); t’'Printer zeggen dat er 192 bytes
68318  LPRINT CHR$(73) CHR$(192) CHR$(g); 1’ grafisch geprint moeten worden
@328 FOR REGEL = 191 TO @ STEP -1 1192 bytes per kolom
YN0 H
6BZA0 REM Bereken videoRAM adres
LBISH ADRES = 32 % (REGEL AND %HFB8) + (REGEL AND 7) + 8 % KOLOM
6BT6H :
633;2 DOTS = VPEEK (ADRES) :‘Lees 8 dots uit VRAM
602 H
LEZ99 REM Wanneer het bitpatroon allemaal nullen bevat, kijk dan of de
LB400 ! kleur gelijk is aan de achtergrondkleur. Zo nee; allemaal enen
6B410 :
bEB420 IF DOTS=@ AND (VPEEK (B192+ADRES) AND 15)<>PEEK(XHFA®GB) THEN DOTS=255
bB4ZH :
bH440 X=USR (DOTS) :‘Print het bitpatroon
LB450 NEXT REGEL : ‘Doorgaan tot 192
L4640 LPRINT :‘Papier 1 regel verder
63473 NEXT KOLOM : 'Doorgaan tot 32 kolommen
L3480 :
23;33 LPRINT CHR$(27) CHR$(S4) :‘Herstel originele regelafstand

!
6@51@ REM Voor MSX computers hoeft alleen het Se getal (68) in de DATA regel
60528 (regel 6@228) in 165 veranderd te worden om met deze routine een
6USZ8 afdruk van SCREEN 2 te verkriigen.
baS49 Wanneer echter een MSX genormde printer gebruikt wordt (biiv. die van
6aSSe ! Fhilips) dan ook de volgende regels aanpassen:
b@SLE
68378 6@250 LFRINT CHR$(27) CHR$%(48)
6B580 ! 60299 FOR KOLOM = 31 TO @ STEF -1
69598 60310 LPRINT CHR$(73) "S@192";
bO6B8 ! b@320 FOR REGEL = @ TO 191
68610 1
23232 REM Bij de MSX printer staat de tekening een kwart slag linksom.
68640 END: ‘' Of RETURN om deze routine met GOSUB 6@@@@ te kunnen starten
bBLSEH juni 1985, FP. Zevenhoven
69033 REM SCREENDUMF
boe1a Indien de eerste screendump versie een te kleine tekening levert. zal
LOB20 er vergroot moeten worden.
b0a3e De volgende aanpassingen zorgen hiervoor.
LB040

11



931
512
315
262

499
567

6@231

REM Een conversie tabel om een 4 bits patroon uit te vergroten naar

een

68232 8 bits patroon
60233 1
ggggg DIM TABEL(15)s FOR T=@ TO 15: READ TABEL(T): NEXT
60236 DATA @, 3, 12, 15, 48, 51, 68, 63
b@B237 DATA 192, 195, 294, 207, 248, 24Z, 252, 255
60238
60260 :
23532 FOR TELLER = 1 TD 2 1’Een kolom twee keer uitlezen
6830@  LPRINT CHR$(9) CHR$(27); :'Printer zeggen dat er 384 bytes
6B210 LPRINT CHR$ (75) CHRS(IZB) CHR$(1)3; :/ grafisch geprint moeten worden
geglé ( 64) (2) :’Ev. veranderen in 576 (3%192)
@31 :
60421 REM Linker of rechter 4 bits uitvergroten
28222 IF TELLER=1 THEN DOTS=TABEL (DOTS \ 14) ELSE DOTS=TABEL (DOTS AND 1%5)
51 H '
60441 X=USR (DOTS) :‘'Voor de tweede keer
60442 :’en eventueel 3Je keer
. 60465 NEXT TELLER :’Zelfde kolom nog eens
60480 1
6951@ REM Voor de MSX printer de volgende extra aanpassing:
68396 60310 LPRINT CHR$(75) "5@384";

ZEEMANSKNOOP

12

IRIS MSX - SV.328 NEWS - BELGIE
10¢ COLOR 4, 15, 15: SCREEN 2+ (PEEK (#) =195) 10@ PI=ATN(1) %4
118 PI=ATN(1) %4 11¢ SCREEN 2+ (PEEK(8)=19%9)
1200 FOR Z=0 TO 360 STEP 4 126 FOR T=¢ TO B.5%FPI STEF FPI/15
130 X=100+70%XCOS(FI1%XZ/188) 130 X1=FIX(COS(T) %4%T+127)
140 Y=Z@+70%SIN(PIXZ/99) 140 Yi=FIX(SIN(T)X4XxT+94)
15¢ CIRCLE (X+68, Y+748), 20, B8,,,1.4 150 A=T+2%PI1/3
160 CIRCLE (X+28, Y+78), 20, 4,,,1.4 1608 X2=FIX(COS(A) X4%xT+127)
17% NEXT Z 178 Y2=FIX(SIN(A) X4XT+34)
18¢ GOTO 189 180 LINE (X1,Y1)-(X2,Y2)
190 END 199 NEXT T
200 60TO 200
21@ END
o™ gl
xS, <
{O ’X_'L e _
cﬁﬂﬁloQ ki a@fdﬁ' eV
x\e’(’ - IEN'S A ‘e%
eroaery, e O
9507 a0l A (P
Y . ‘3“ =) eh
@225 o2 an " yo®
en®” xS T o0t
o% e 40
P ot
"..en scrollen, verleden tijd, nietwaar!"




REM/SPAT

Peter Zevenhoven

853
464
982
358
276
913
143
718
316
291
S@6
817
848
@8S
278

@327

497
122

146
004
287
112
B74
@68
271
139
@57
@90

874

10a0
1010
1020
1630
1640
1450
1060
1076
1080
16890
1109
1110
1120
1120
1140
1150
1160
1170
1180
1194
1200
1210
1220
1239
1240
1250
1260
1270
1280
1294
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1280
1390
1400

CLS

VERWIJDEREN VAN SPATIES EN REM INSTRUCTIES

Geheugengebrek? Te weinig stringruimte? Vooral bij langere C.U.C.
programma's een snel voorkomend probleem, daar wij bij het pro-
grammeren veelvuldig het REM(pedaal) gebruiken. Ook de spatiebalk
tikt zo makkelijk weg.

Om nu een ingekorte versie van een programma te maken (duurt het
laden van band ook korter) is het volgende machinetaalprogramma
gepubliceerd.

Laad en RUN eerst dit programma, laad daarna het in te korten
programma, tik 'DIAL' (enter) en binnen een mum van tijd zijn
alle REM regels en overbodige spaties verdwenen.

Als het ingekorte programma gelLIST wordt, zult u zien dat de
regelnummers van de verdwenen REM regels er nog wel instaan, dit
om te voorkomen dat een GOTO of GOSUB naar een REM regel de mist
in zal gaan. Dit is de reden waarom het ingekorte programma NIET
met een SAVE",.",A opdracht weggeschreven mag worden, omdat bij
de daarop volgende LOAD of MERGE opdracht dan een 'Undefined line'
foutmelding zal ontstaan. _

Een verzoek: gelieve geen programma's naar onze postbus te sturen
die op deze wijze ingekort zijn! Men maakt het ons reeds moeili jk
genoeg en de leesbaarheid wordt er niet beter op.

PRINT" s s sREMSFPCeverwi jdert=overbodige
FRINT"megpaties=ensREM=instructies
PRINT" esuitween=BASICeprogramma.

PRINT

PRINT" == sEr sworden =geen *regel nummers
PRINT" »sverwi jderd, »zodat seen=GOTO
PRINT"®sp.i.d. »geene’Undefined=line...
PRINT" sskan=doen=ontstaan.

PRINT

PRINT" sssNasRUN=*van *REMSFC=kan =een*BASIC
PRINT" ssprogrammae=gel aden sworden. ®*Na
PRINT" =»singeven=vaneDIAL=(enter), =worden
PRINT" esdewoverbodigeskarakterssverwi jderd.

PRINT

ﬁEM wanneer er geen disk is...
IF PEEK(XHFEB8)=%HC? THEN CLEAR 204, %HF438

%DR T=%HF438 TO %HF4FA: READ A%
POKE T,VAL("&H"+A%$): NEXT

s ~ ~ss

QUOT kiikt of HL op het begin van een string wilist. Zo ja, wordt

de hele string verplaatst (spaties moeten bliijven zitten).

DATA FE,22 :/GQUOT Cr 22 Aanhalingsteken openen?

DATA C@ i RET NZ Nee, keer terug (zero flag = @ )

DATA ED,Ad HA LDI Verplaats byte

DATA 7E /0L LD A, (HL Haal volgende code

DATA B7 I OR A Einde regel?

DATA C8 g5 RET Z Ja, keer terug (zero flag =1 )

DATA ED,Ad g LDI Verplaats byte

DATA FE, 22 8 CFr 22 Was het aanhalingsteken sluiten?

DATA 26,F7 i JR  NZ,GL Nee, volgende byte

DATA C9 g RET Ja, keer terug (zero flag = 1)

’ REMSPC verwiidert overbodige spaties en REM instructies uit een BASIC

! programma.

DATA CD,78,1D: ‘REMSFC CALL 1D78 Maak regelnummers van adresverwii-
2’ zingen in GOTO, GOSUB enz.

13



14

779
828
P26
916
B79
@958

275
10
281
@S5S
816
868

W23
24
896

984
#14

295

120
@82
124
876
121
145
Re-10
768
116
@78
266
]
475
797
881
169
971
216
293
889
220
268
938
339
867
593
821
#16
B64
259
@92
@54
@62
#88
369
@20

2
278
279
69
@72
@78
766
128
896
@e9
P25
992

1410
1420
1430
1444
14540
1460

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

1479 :
’ NWLINE kiijkt of het programma al doorlopen is. Zo nee, wordt het regel-
’ nummer verplaatst en de regel bekeken.

1480
1490
1500
1510
1520
152
1540
1550
1560
157%
1584
1594
1600
1610
1620
1620

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA 2
DATA

DATA
DATA

1640 :

1650
1660

1680
1699
1708
1710
1720
1728
1749
1750
1760
177¢
1780
1799
18040
1810
1820
1820
1844
1854
1860
1870
1880¢
18948
19040
19148
1920
19248
1944
1950
1964
1970
1984
199¢
2000
2010
2020
2030
2040
2058
2068
2070
2080
2098
2100
2110
2120
2130
2140
2150

’ NWBYTE leest een byte, springt naar

06,073 :
2A,4A,FS:
2B H
54 :
=D :

CE

ED,Ad
7E :

@#1,03,68: 'LNR
: 'MVAMEC LDIR

ED, B®

7

LD

'DLRMSP LD

I

7
7
7

4

!

DEC
LD
LD
FUSH

: 'NWLINE LDI

LD
LDI
OR
JR
LD
FOF
DJINZ
INC
JF

LD

B, 032

HL, (FS4A)
HL

D,H

E,L

BC

A, tHL)

(HL)
NZ, LNR
(DE), A
BC
DLRMSF
HL
1EEA

BC, 0003

'’ eventueel een overbodige spatie.
1670

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA 2

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

2168

7E
B7

28,E7
23

FE, 20
28,F7
FE,3A
20, 34

CD, 38, F4:
28, DE
FE, 84
28, 39
FE,C1
28, 24
FE,BE
28, 20
01,02, 00:
zc’

28, CA

ES

2R

D7

7E

FE, 1E

El

28, B4

ED, A%

-
S0
23
TN

-

o
m
(S

’
’
’
¢
’
’
]
’
’
’
‘
’
?
’
’
]
’
'
]
’
'
’
7
’
'

r
’
¢
’
’
1]
’
’
¢
’
’
’
'
’
’
’
’
]
]
¥

’

’

<
=
=

: ‘NWBYTE LD

OR
JR
INC
CpP
JR
CP
JR

A, (HL)
A

Z,NWLINE
HL

20
Z,NWBYTE
3A

NZ, CPREM
2,(HL)

Z,NWLINE
HL

B8F

NZ, CPEUOT
HL

A, (HL)

A

NZ, DELREM
NWL INE
QuoT
Z,NWBYTE

NWEYTE
B,H

c,L

HL

HL, (F796)
HL, EC
B, H

C,L

HL
MVAMEC

Ga drie keer door het programma
Haal beginadres van BASIC tekst
Begin op begad - 1

DE = HL

Bewaar teller

Verplaats einde vorige regel :
Haal le byte van volgende regeladres
Verplaats le byte van regeladres
Einde BASIC programmatekst?

Nee, volgende regel

Schriif einde

Herstel teller

"NEXT=B"

Pas HL aan (= einde BASIC tekst)

Fas tekst aan nieuwe situatie aan

Verplaats regeladres en regelnummer
Verplaats BC keer van (HL) naar (DE)

NWLINE als dit nul is, verwiidert

Haal byte

Nul?

Ja, nieuwe regel

HL + 1

Spatie?

Ja, volgende byte
Dubbele punt?

Nee, CPREM

Ja, is volgende byte
het einde van de regel?
Ja, volgende regel
Herstel adres

REM instructie?

Ja, zoek het einde van de regel

Volgende regel ‘
String? verplaats deze dan
en volgende regel

DATA regel?

Ja, DATA

FLAY instructie?

Ja, FLDR

DRAW instructie?

Ja, FLDR

2 byte code?

accu=@, het was een FF code
2 byte code; verplaats 2 bytes
Bewaar adres

Is code een getal, regelnummer oid?

Ja, MVNM

Nee, verplaats byte
Volgende byte

BC is huidige adres

Bewaar adres

Haal adres van le byte na het getal
Bereken de lengte

Lengte in BC

Herstel huidige adres
Verplaats het getal, volgend byte



2170
2180
2199 ;
267 2200
@92 2210
@54 2220
98¢ 2230
351 2240
@95 2250
124 2260
@03 2270
888 2280
B67 229
23040
2310
2320
233
298 2340
284 2350
109 2360
@71 2379
944 2380
368 2390
949 240
360 2410
@46 2420
119 243
905 2440
123 2450
879 2460
@60 2470
134 2480

298 2490

194 2560
279 2514
161 2520
368 25308
B42 2540
234 2556
153 2560
@32 2570
@25 2580
139 25940
265 2600
Bbb 2610
@17 2620

‘ Bij PLAY of DRAW instructie’s worden ook de spaties in de string

* verwiiderd.

DATA ED, A :’PLDR  LDI Verplaats byte

DATA 7E :'FTPL LD A, (HL) Haal volgende byte

DATA B7 I OR A Einde regel?

DATA 28,97 H JR Z,NWLINE Ja, volgende regel

DATA FE,ZA $! CPF 3ZA Einde instructie (1)

DATA 28,A8 HEY JR "~ Z,NWBYTE Ja, volgende byte

DATA FE, 20 HRY CP 20 Spatie?

DATA 20,F2 HE JR  NZ,FLDR Nee, verplaats byte

DATA 232 S INC HL Adres + 1

DATA 18,F1 g JR"  FTFL Sla spatie over.

* In DATA regels mogen alleen spaties voor of na strings en getallen
' verwiiderd worden (tenzij een string tussen "" staat).

DATA #46,FF :'DATA LD B,FF Bit 7 van B is 1 (komma vlag)
DATA ED,Ad 1 'MVE LDI Verplaats byte

DATA 7E :'FTR LD A, (HL) Haal volgende byte

DATA B7 HES OR A Einde regel?

DATA 28,84 g’ JR  Z,NWLINE Ja, volgende regel

DATA FE,3A M CF 3ZA - Einde DATA regel? (i)

DATA 28,99 K JR  Z,NWBYTE Ja, volgende byte

DATA FE,2C g’ Cp - 2C Komma?

DATA 28,F@ HAY JR Z,DATA Ja, zet de komma-geweest vlag .
DATA FE,2¢ 1’ CF 20 Spatie?

DATA 28,@9 5" JR Z,5KS Ja, SKS

DATA @6,7F R LD B,7F Nee, komma- geweest vliag is @
DATA CD,38,F4: ' CALL QuoT Verplaatst ev. een string
DATA 24,E7 g JR  NZ,MVE Geen string? verplaats byte
DATA 18,E7 HE JR FTB Volgende byte

DATA ED,AH 1 'BKS LDI Verplaats eerst alle spaties
DATA BE i CP (HL) tot ASCII code <> &H20

DATA 28,FE 1 JR Z,8K8

DATA 7E g’ LD A, (HL) Haal code

DATA FE,2C Hi Cr 2C ) Komma?

DATA 28,04 i JR Z,ADJDE Ja, verwijder verplaatste spat1es
DATA CE, 78 H BIT 7,B Is de komma-geweest vlag 17
DATA 28,D9 M JR Z,FTE Nee, laat de spaties zitten
DATA 1B :’ADJDE DEC DE DE - 1

DATA 1A 3. LD A, (DE) Haal byte

DATA FE,20 £’ CFr 20 Spatie?

DATA 28,FA R JR Z,ADJDE Ja, ga door

DATA 13 L INC DE DE + 1: wiijst op le spatie
DATA 18,D9 1’ JR FTB Volgende byte uit DATA regel

2630
REM zet de DIAL vector (op REMSPC)
POKE %HFF71, %HF4

POKE &HFF7@, %H47

PDKE HFF&F, &HCZ

26490
277 2650
995 2660
487 2678
2680
2694

' augustus 1984
785 2768 END

(::) KLOK
10

20

38

100
11
120
13¢
140
156
160
170
180
194
200
219
220
220
240
250
2608
2748

W. Frenay
/XXKXXKLOK,BAS EEN KLOK OF DE SECONDE NAUWKELRIGKXXXX
RXKRK XXXKK
XRXKK JUNI 1984 1111
SCREEN, @1 CLS
GOSUB 23:/VOOR DE INPUT VAN STARTTIJD DEFALLT = !
A=TIME
B=TIME
IF BCA THEN 120:‘TIME IS MAX &5535!
IF B»=A+5¢ THEN A=B:T=T+1:GOSUE 19¢: ‘ELKE 5@ 1S EEN SECONDE
A$=INKEY$: 'VOOR ALS JE WILT STOFFEN § OF s INDRUKKEN
IF A$="S" DR A$="s" THEN LOCATE,,1:CLS:GOTO 270
GOTD 130
H=INT (T/3600) : M=INT ( (T-HX3600) /60) : S=T-HAZ600-MX &0
LOCATE 16,1#,@:'VOOR 86 KOLOMMEN LOCATE 25,16,
PRINT USING"##.";H;M;S
RETURN -
INPUT"GEEF TIJD IN UREN EN MINUTEN B.V. @245 ";I
CLS
H1=INT (1/10@) : M1=INT (I-H1X100) : T=H1¥3600+M1 x40
RETURN
SCREEN, 1: END 15



@ L-TAKT | W. v. Weert

Wat dit programma na RUN op het scherm geeft, is een zeer duide-
1li jk zichtbaar werkende benzine motor. Dit stukje programmatuur
kan een begin zijn van een groter geheel.

187 1@ ONSTOFGOSUB27@: STOFON

718 2 SCREEN1,2:C=15:G0OSUB14%: FORS=0TO14: S$="":FORX=1T032: READA: S$=5%+CHR$ (A) 1 NEXT:
SFRITE® (S)=8%:NEXT:N$=INFUT$ (1) : IFN$="«"G0OTO27@ELSEN=VAL (N$) : IFN< 1 THENRUNELSEN=%
Q-N*l@:C=4:GDSUBI4@:CDLDR15,4,6:GDT016¢

631 25 LINE(@,@)-(255,192),15,B

185 2 g 3A;A@16 16,16,16, 16 16,16,16,16,16,16,16,16,16,16,124,06,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0

896 40 DATA “,0,6,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,8,8,8,8,8,8,8,8,8,8,8,8,8,8,62

@52 5S¢ DATA 1“7 64,-55 64,24u,64 -qu,64 2uq,64 6u,66 66 66 65 64,;54,L,¢u5,~,¢5 Sy2,2
5u,~,‘uu.h,1 @, 6b,bb,66,138,2

737 gg DATA 64,44, 64 64 64 64 64 b4,67,68,76,116,7,4,0,0,2,2,2,2,2,2,2,2,194,34,50,2

) o2, 224, @ @

732 70 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,3,3,3,3,3,1,1,128,128, 128, 128, 128,128, 128, 128, 128, 192
192,192,192, 152, 9, 128

677 80 DATA 3,15,119,11,21,37,11,18,19,4,5,4,1,8,8,0, 192, 240, 238, 208, 168, 164, 80, 208,
72, 1608,32,160,08,0,8,

314 9% DATA ©,9,0,0,236,236,236,168,12,12,4,132, 68, 48, 68, 196,8, 8,4, 8,55, 55,55, 54, 48,
48,32,33,34,34, 34,35 '

169 16@ DATA 128,128,128,128,128,128,128,128,128,128,128,128,128,128,128,128,1,1,1,1
elolelsditele Lokl sl 1

171 116 bata’ 128,128,128, 128, 128,128, 128,128, 128, 128, 128, 128, 128,128, 128,128, 1,1,1, 1
J1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 -

173 120 DATA 128,128,128, 128, 128, 128, 126, 128, 128,128, 128, 128,128, 128,128,128,1,1,1,1
slala L Dalyladplslsls Il

175 13% DATA 128,128,128, 128, 128, 128, 128, 128, 128,128,128, 128, 128,128,128, 128,1,1,1,1
Jl,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1

127 145 COLORC, 4,41 LOCATELD, 50: PRINT " XKEKEXKXXXKXRRKKKXKKXRRKXXXXKRRKXXXKRRRX" ; LOCAT

E10, 60 PRINT"De-werk1ng-van-een-v1erslagmengse1motor,“.LDCATEI@ 7@:PRINT"inebeel
d-gebracht-doorz--w.-van-weert"'LDCATEléﬁ BA:PRINT"Del f»28": LOCATE1468, 99: PRINT"Q
642=]JL »Veendam

365 150 LOCATEL®, 168G PRINT"XXXKXXKRKRKKKXKRINKKKKKKIORKKKRKRRRKkkkk%" s LOCATE2S, 118: FR
INT"Drukeomstesstoppensopsdesspatiebal k" LOCATESS, 148: PRINT"Snelheidezuiger=(1-9
)?s0":LOCATE1 0@, 28: PRINT" (C) »1985" : RETURN

#47 160 A=83:B=80:PUTSFPRITES4, (120,81)1PUTSPRITES, (128,79),14:PUTSPRITE7, (126,95),14:
PUTSPRITEB (126,111),14: PUTSPRITE9 (120,127),14: PUTSPRITEI@ (120, 133) 14
178 1n1aatslag

572 180 D=99:S%="INLAATSLAG" : GOSUB268: FORC=101TD128: GOSUB25@: NEXT
190 ‘compressiesla

309 200 D=87:5%="COMPRESSIESLAG":G0SUB26@: A=82:C=119:G0SUR25@: A=81:C=118: GOSUB254: A=
BO:FORC=117TO1@2STEP-1: GOSUB25@: NEXT: PUTSPRITES, (124, 96),9:C=101:G0SUB25@: C=10@:
GOSUB25%
21@ ‘arbeidsslag

438 220 D=94:5%="ARBEIDSSLAG":PUTSPRITES, (12¢,94),4:60SUB26@: FORC=1@1T0117: GOSUB25¢
NEXT:B-BI C=118:6G0SUB25@: B=B2:C=119: GDSUB“SQ B-83.0-12¢ G0SUB25@
23@ ‘uitlaatslag

798 2409 S$="UITLAATSLAG":GOSUB26@: FORC=119TO103ISTEP-1:G0OSUB25@: NEXT: A=80: B=83:C=102:
GDSUB25@:A=81:B=82:C=1®1:GDSUBES@:A=82:B=81:C=1®0:BDSUB25@:A=83:B=B@:C=1@1:GOSUB
25@: 60TO18%

Q@7 256 PUTSPRITE®, (120,A),7:PUTSFRITEL, (120,E),7:PUTSPRITEZ
120,C+16),14: FORX=0TON: NEXT: IFSTRIE(@)--160%027QELSERETU§N

13% 26@ LINE(@,185)-(255,191),4,BF:LOCATED, 185: FRINTS$: RETURN

187 2748 SCREEN@:LIST17¢-24Q

128,C) ,14: FUTSFRITEZ, (

16




c.u.c. software omnibus ‘85

@ CHANGEROM

Peter Zevenhoven

een programma dat u meer macht over uw computer geeft.

Er is een truuk om het ROM van uw

SV.328 (of .318 met 64k RAM)
geheel naar eigen smaak te
veranderen (voor zover daar

zinvolle toe- en/of aanpassingen
voor te bedenken zijn).

Wat maak je me nou, zult u
zeggen, een ROM is toch niet te
veranderen? Dat  klopt, maar
bedenk dat onze SV computers de
beschikking hebben over de
beruchte ‘'onzichtbare' 32k RAM,
die voor dit doel nu  juist
uitstekend geschikt is. .
Het enige dat in dit geval plaats
moet vinden, is, dat we byte voor
byte de inhoud van het ROM naar
dat RAM overbrengen. Daarna kan
het ROM uitgeschakeld worden.:  De
Basic  interpreter werkt dan
vanuit RAM, waarna u met POKE
instructies de aanpassingen kunt
uitvoeren (bij MSX computers 1is
dit waarschijnlijk niet zo een-
voudig te realiseren, omdat daar
de Basic soms zelf het ROM weer
inschakelt).

Naar aanleiding van lezersvragen
heb ik nu 3 veranderingen gepro-
grammeerd (zie de listing),
waarvan nu enige uitleg volgt.

1: STEMMEN

Het blijkt, dat het intikken van
'"PLAY "o3 C"' (of een echte
melodie) een toon oplevert die
totaal niet overeenkomt met de
afgesproken frequenties voor de
diverse toonhoogten. Waarschijn-
lijk is de reden, dat men in
Amerika (waar Microsoft zit)
andere frequenties hanteert.

Nu is een toon voor de geluidsge- -

nerator niets anders dan een
deelfactor, die bovendien ook nog
in een tabel staat. Om de 328 te
kunnen stemmen, is het dus nodig
om die deelfactorentabel aan te
passen (totaal 12 getallen).

Om bijv. op mijn gitaar met de
computer samen te kunnen spelen
('La Bamba') moest ik als
corrigerende  'stemfactor' 0.9
opgeven (maar mijn gitaar zal ook
wel niet =zo best gestemd zijn
geweest).

2: KARAKTERSET VERANDEREN

In C.U.C.-info nummer 5 heb ik
beschreven waar het karakterset
(tijdens  SCREEN 0) in het
videoram staat en hoe dit
veranderd kan worden. Fen van
onze lezers vroeg mij waar dan
dat karakterset tijdens SCREEN 1
of 2 staat. Helaas niet in het

videoram.
De grafische schermen 1 of 2
maken namelijk geen gebruik van

een karakterset. Wanneer we iets
op SCREEN 1 of 2 PRINTen, dan
wordt de karaktertabel uit het
ROM geraadpleegd en het bitpa-
troon via een aantal PSET's op
het scherm gezet (vandaar dat het
langzamer gaat en het scherm niet
kan scrollen).

Ten einde nu het karakterset niet
alleen op SCREEN O, maar ook op
SCREEN 1 en 2 aan te kunnen

passen, moet de ROM tabel
veranderd worden.

Dit kan zelfs in een apart
programmaatje gebeuren, terwijl
de SCREEN instructie de nieuwe

karakterset niet vernielt.

De ROM karaktertabel begint op
adres &H4198, waar het bitpatroon
voor de spatie begint. Teder
karakter bestaat uit 6 bytes en
de plaats van een karakter in de
tabel is te vinden door de
formule: &H4198+6%(ASC(".")-32).
Hierbij stelt de punt een teken
voor; indien dit een grafisch
teken is, dan geen 32 maar 64 van
ASC aftrekken.

Waar we op bedacht dienen te
zijn, 1is, dat het bitpatroon een
beetje wanordelijk in die karak-
tertabel gecodeerd staat. Ik kan
dit als volgt uitleggen:

om een karakter te
moet het daartoe eerst opnieuw
getekend worden. Doe dit op
ruitjespapier, 6 vakjes naast- en
8 vakjes boven elkaar (6*8 matrix
heet dat). Ik doe het hier met
eenen en nullen. Als voorbeeld
dient de letter 'C':

veranderen,

17
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teken - ROM tabel - 1letter - wordt - hexadecimaal

111111 11111122 011110 01111011 7B

222222 22223333 110011 00111100 3C

333333 33444444 110000 00110000 30

444444 55555566 110000 11000011 C3

555555 66667777 110000 00110111 37

666666 77888888 110011 10000000 80

177777 011110

888888 000000
De 6 bytes van de ROM tabel zijn
als volgt samengesteld:
- le byte, 6 bits van de le + 2 bits van de 2e karakterregel
- 2e byte, 4 bits van de 2e + 4 bits van de 3e karakterregel
- 3e byte, 2 bits van de 3e + 6 bits van de 4e karakterregel
- 4e byte, 6 bits van de 5e + 2 bits van de 6e karakterregel
- S5e byte, 4 bits van de 6e + 4 bits van de 7e karakterregel
- 6e byte, 2 bits van de 7e + 6 bits van de 8e karakterregel
In feite is dit (twee keer) het -MSX machinetaalprogramma's lo-
aan elkaar plakken van 4 stukjes pen niet op de SV.328.
van 6 bits, waarna dit 24 bits : .
brok in 3 stukken van 8 bits -De dinterne codering van Basic
gehakt wordt (en na elkaar in de programma's (welke met CLOAD

tabel staat).

Om zelf karakters te

veranderen,

hexadecimale

regels

terecht komen,
(ervoor) de

karakter.

moeten  de
de DATA
van het veranderprogramma
met als 7e

van

bytes in

tabelcode

3: MSX CASSETTEROUTINE

Omdat de

Basicode,
Basicode

"MSX
bijna gelijk

is aan

cassetteroutine
die
heb ik het allereerste
vertaalprogramma

kunnen
zes

byte
dat

van

geno—
het

men, enigzins aangepast en
vervolgens op de plaats van de
originele cassetteroutine neerge-
zet. Hierdoor wordt het mogelijk
om MSX bandjes (zowel 1200 als
2400 baud) in te lezen en eigen
programma’s (alleen met 1200
baud) in MSX formaat weg te
schrijven. Dit laatste komt na-
tuurlijk vooral van pas voor die
afvalligen die van hun 328 af
willen en een MSX computer zouden
willen aanschaffen. Zij kunnen
dan hun zelf gemaakte programma's
blijven gebruiken.

Bij het op de 328 inlezen van MSX
programma's komen we 3 proble-
men tegen:

geladen worden) verschilt, zodat
bijvoorbeeld het woord 'KEY' in
'"MOTOR' verandert. Om dit op te
vangen is een 'token-converter'
in het veranderprogramma inge-
bouwd, zodat dit voor de ge-
bruiker niet aan de orde is. Wel
is het wuitkijken met het weg-
schrijven naar MSX formaat. Na
"CSAVE' worden eerst alle tokens
aangepast en pas na het weg-
schrijven weer terugvertaald,
Mocht het wegschrijven onderbro-
ken worden, den is het programma
dus aangetast.

-MSX
(met de

zullen
extended

Basic programma's
hand) aan SV

BASIC  aangepast moeten worden
(SCREEN 2 naar SCREEN 1, OPEN
eruit, DRAW "bm..,..":

"grp:". .
PRINT #1,"1fj" veranderen in
LOCATE ..-..: PRINT  "1fj"
enz.). Met een beetje geluk komt
vanzelf de 'Syntax  error'
foutmelding tijdens het RUNnen

van het programma.

Daarnaast blijkt het niet moge-
1lijk om met een screensave (CSAVE
"..",S) iets over te nemen, daar
iets dergelijks op een MSX ma-
chine, dacht ik, niet kan.



990
984
05

@53
209
@99
549
458
251
911
413
232
887
o8B0
@42
B3l
989
106

0]

B41

529

o81

447
Q32
955
281
@1

715
034
477

523

e !

399

876
461

1600
1610
1620
1030
1840
1850
10860
1876
1080
1690
1106
1110
1120
1120
1146
1156
11608
1176
1186
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1254
1260
127¢
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
142¢
1420
1440
1450
1460
1476
1480
1490
156
1510
1520
1524
1540
1556
1560
157@
1580
1590
16066
1610
1620
1634
1640
1650
1660
1673
16808
1699
17066
171@
1720
1720
1740
175@
1768

’ Deze routine kopieert de 32k ROM in de meestal ongebruikte 32k
' RAM (van de §8VI.328 of .316 met RAM uitbreiding), waarna u uw
’ pperating system (met FOKE instructies) geheel naar eigen smaak
’ kunt aanpassen.

!

REM POKE en RUN machinetaalprogramma.

CLEAR: T=&HF4E@®: DEFUSR=T

READ A%$: IF A$="$" THEN T=USR(®): GOTO 132¢
FOKE T.VAL("&H"+A$): T=T+1: GOTO 1478

éEM Sourcelisting van kopieer routine.

’ pbiect code :’ ‘mnemonics scommentaar
DATA F3 g di s Interrupt uit
DATA ZE,@F L’ 1d a,1% iSelecteer poort B van
DATA D3,88 s’ out (&hB88),a : de geluidsgenerator
DATA 21,46,7D:’ 1d hl,%h7D46 ;Beginadres
DATA ZE,DF :'lus: 1d a,&bi1@11111 :Schakel het BASIC
DATA D3,8C L out (%h8C),a ; ROM in
DATA 46 g ” 1d b, (hl) iLees een byte uit ROM
DATA 3E,DD 5! 1d a,%b11611161 1Schakel de 32k RAM in
DATA D3,8C s out (%hBC),a : (schakel ROM uit)
DATA 78 1 1d (hl),b $Schrijf een byte in RAM
DATA 7C g’ 1d a,h ' jis HL nul?
DATA BS I or 1
DATA 2B 1 dec hl jVerlaag adresregister
DATA 20,F1 1/ jr nz,lus tHL<>@1 volgende byte
DATA C9 g’/ ret jTerug naar Basic (maar
t’ jdan de RAM versie).
DATA "s$" g ! einde
REM Verander de ‘Ok’ prompt (poke ASCII codes)

FOKE &H89F, B@: FOKE &HBAG, 122

Maak routines op SCREEN 1 of 2 (PAINT, PRINT enz) ongeveer 7.5%
sneller.

T=%H3I72E :

FPOKE T,&HF1: POKE T+1, %HD3: POKE T+2, &HB@: POKE T+3, &HCY?
T=%H3737 ‘
'POKE T.&%HDB: FOKE T+1, &HB4: POKE T+2, &HC?

=s ~ N o=

REM Even vragen ...
RESTORE 163@: CLS: PRINT "Karaktersetsveranderen?s(j/n)s=";
ON INSTR("e=JjiNn", INFUT$(1))\2 GOTO 148¢, 17@@: GOTD 14460

éEM De navolgende procedure laat zien hoe het karakterset naar smaak
! aangepast kan worden ook op SCREEN 1| of 2 (dit geldt niet voor
! de 8@ kolomskaart).

éEM De DATA regels bevatten 7 getallen per regel. Het le (decimale)
g getal is de code van een teken (@ = spatie, 33 = hoofdletter A)
’ en de volgende é (hexadecimale) getallen bepalen het nieuwe bit-
4 patroon.

READ A%: IF A$="%" GOTO 17@¢ :’ Dollarteken is het einde

B=6XVAL (A%$) +%H4198 :’ Bereken beginadres in karakterset
FOR T=1 TO 6 :’ POKE het nieuwe bitpatroon

READ A%$: FOKE B,VAL("%¥H"+A%): B=B+1

NEXT: GOTO 1578

éEM 4 letters als voorbeeld (C,c,U en w)

DATA 35, 73, &C, 3@, C3, &7, B0: ' C
DATA 53, DB, 4D, B&, DB, 67, B@: ' U
DATA 67, o8, ©7, 36, C3, b7, O8: ' C
DATA 85, @@, @D, B4, DB, &7, 8B@: ‘' u
DATA "s$"

REM Even vragen ...

PRINT: PRINT: PRINT "PLAY®sinstructiesstemmen?=(ji/n)s";

ON INSTR("=JiNn", INPUT$(1))\2 GOTO 1740, 196@: GOTO 1724
ﬁEM De nu volgende routine maakt het mogeliijik om de FLAY instructie
4 te stemmen, zodat FLAY "o4=C" dezel fde toonhoogte produceert als
! na het aanslaan van dezelfde C op een piano (dit voor degenen
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345
697
o84
148

878
279
839
758
443
2108
784
460
b3

314
262

177
579
953
@26
627
731
176
137
982
368

945
376

B41
619
476
198
290
766
425
166
369

178
409
158

737
@42

578
726

028
434
471
Ba7
373

177@
17840
1790
1860
1814
1824
1834
1844
1850
1860
1878
1880
1890
196@
1910
1920
1978
1940
1958
1960
197¢
1980
199@
2000
2010
2020
2038
2040
2059
2060
2078
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2156
2160
217%
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2279
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2349
2350
2360
2376
2380
2390
2400
2419
2420
2430
2444
2459
2460
2479
2480
2490
2500
2510
2520

3 die een duet met de computer willen spelen).
! Het stemmen geschiedt door invoeren van een correctie factor,
! waarmee alle 12 tonen uit de ROM tabel vermenigvuldigd worden.

FRINT: PRINT: FRINT "Geefeder=’stemfactor’e=op.=*Eenegetal
FRINT "lager e dan=iestemt=alle=tonenchoger,
FRINT "eenegetal eehoger »dancesisstemterealle
PRINT "tonenslager.": PRINT

FAC=1: INFUT "’‘Stemfactor’=(biivoorbeeld=#.9)"; FAC
B=%H2DC7: ‘' Beginadres toontabel

FOR T=1 TO 12

TN=FEEK (B) +256XFEEK. (E+1): ‘Lees huidige waarde
TN=INT (. S+FACXTN) : ‘Yermenigvuldig met factor

FOKE B, TN AND 255: ‘Nieuwe waarde schriiven
POKE B+1, TN \ 256

B=B+2

NEXT

REM Token-converter, verandert het gecodeerde BASIC programma van
i MSX naar SV formaat of andersom. Is zowel bii het inlezen van
als het wegschriiven naar MSX formaat nodig.

RESTORE 2@2@: T=¥H7D48

READ A%: IF A%<>"$" THEN FOKE T,VAL("%&H"+A$): T=T+1: GOTO 2014

DATA ZE, AF, 32, 47, 7D, 2A, 4A, FS, 2B, 23, 7E, 23, B&, CB, 23, 23
DATA D7, B7, 28, FS, ES, 21, 7E, 7D, 11, 95, 7D, @1, 17, @6, F3, 3IA
DATA 47, 7D, B7, 26, @1, EB, ¢9, Fi, ED, B9, 28, @3, El, 18, El, EB
DATA @9, 22, 7E, Ei, 77, 18, D9, F7, F4, D@, CF, CA, F9, FA, CC, CE
DATA FB, CD, C7, CB, F8, Fi, F2, F3, F4, F5, FC, EE, EF, F®, F9, F8
bAaTA CE, CD, D®, FB, FC, C7, CC, FD, CA, EE, EF, FA, FZ, F4, F5, Fb
DATA F7, FE, F®, F1, F2, FS, 3E, 50, 32, D1, 24, CD, 59, 20, 3E,; 25
DATA 32, D1, 20, Fi, C9, CD, 49, 7D, 2A, 4A, FS, CD, Cé, 1IF, CD, 48
DATA 7D, E1, C9

DATA "s$"

’
.
.

7

REM Evenvvragen "o

PRINT: FRINT: PRINT "MSXeCassetteoxLOADeroutine?e(ji/n)=";
ON INSTR("=JiNn", INFUT$(1))\2 GOTO 2184, 238¢: GOTOD 2140
H

REM MSX-cassette inleesroutine

RESTORE 223@: T=%H210A

READ A%$: IF A$<{>"$" THEN POKE T,VAL("%H"+A%): T=T+1: GOTOD 2214

DATA 21, EB, @3, CD, IS5, 21, D8, D&, 07, FE, 12, 3@, F3, 2B, CB, 7C
DATA 28, Fi1, @6, 00, 60, &8, 5¢, CD, 35, 21, D8, 19, CD, 35, 21, D8
DATA 19, 14, F4, 7C, iF, B4, 32, 34, 21, C9, 2E, CD, 12, 35, D8, DB
DATA 98, 4F, 1E, @4, 1IC, 28, ¢9, DB, 98, A%, 87, 36, F7, 7B, B7, C9
DATA 1D, 7B, C9, F3, CD, 35, 21, CD, 35, 21, D8, 3A, 34, 21, IF, BB
DATA I@, FS, CD, 35, 21, @&, 7F, CD, 35, 21, D8, 57, CD, 35, 21, DB
DATA B2, DB, 57, 2A, 34, 21, BA, 3F, I4, @7, CD, 35, 21, CD, 35, 21
DATA 37, CB, 18, 38, E2, 78, C9, CD, 48, 7D, C3, C9, @A

DATA "s"

REM ROM-inleesroutines omleiden

POKE &H1F4E, @: POKE &H1F4F, %HZE: POKE &H1FS@, &HAF
POKE %H21A9, &HC3: POKE &H21AA, %H4D: POKE &H21AB, &H21
lPDKE %HIEFB, %HB1: POKE %HI1EF9, %H21
REM Even vragen ...

PRINT: PRINT: PRINT "MSXsCassettesxSAVEsroutine?e=(j/n)=";
ON INSTR("s=JiNn", INPUT$(1))\2 GOTO 242@¢, 258¢: GOTO 240¢

éEM MSX-cassette schriijifroutine
'RESTORE 247@: T=%H26CF
READ A%: IF A$<>"$" THEN POKE T,VAL ("&H"+A%): T=T+1: GOTO 245¢

DATA %1, @@, S®, 3E, FF, CS, CD, F®, 2@, Cl, @@, @B, 79, BO, 20, F3
DATA C9, CD, F7, 2@, @6, @A, CD, F®, 26, DC, F2, 26, 1@, F8, C3, 12
DATA 35, 37, IF, 11, 27, 23, 38, @3, 11, 51, 4C, 15, 2@, FD, 57, 3E
ggTA @B, D3, 97, 1D, 2@, FD, 3D, D3, 97, 7A@, C9

TA |I$II



2530 REM ROM-schriijfroutines omleiden

472 254 POKE %H2032,
347 255¢ POKE &H1FAB,
770 2569 PDKE %H1E3B,

2570

%HE@: POKE &H2033, %H20
&HAD: FOKE &H1FA9, %H7D
&HC3: FOKE &H1E1C, &HED: POKE %H1E3D, &H7D

2589 REM Aar. het eind van alle aanpassings routines, is het mogelijk het
2590 ¢ totale voor BASIC beschikbare RAM geheugen met 568 bytes te ver-

2608 groten.
2610 :
2620 REM LET OP!!
2630
26408 :
256 2650 POKE %H7DCF,
Q925 2660 NEW
2670 ' --

De NEW instructie hierna is echt nodig, dus SAVE dit
programma eerst alvorens u het gaat RUNNEN''!!

@1 POKE &HFS4A, &HD@: POKE %HFS54B, &H7D: PRINT: PRINT

213 2680 END: ' mei 1985, P. Zevenhoven

KAT (POES)

W.v.Weert

p82
232
788
849
473

‘t Is een kat, 't is leuk en het beweegt. Enz.. Af is het echter niet, maar
als deel van een groter opgezet geheel is het programma zeer goed bruikbaar.

18 ONSTOPGOSUB2@@: STOFON

28 SCREEN1,2:FORX=1T032: READA: A$=A%$+CHRS (A) : SPRITES () =A%$: NEXT
3@ FORX=1T032: READA: B$=B$+CHR% (R) : SPRITE® (1) =B$: NEXT

4@ FORX=1T032:READA: C$=C$+CHR$ (A) 1 SPRITES (2)=C$1NEXT: X=112:Y=80

5@ DATAB,12,10,15,9,14,14,12,15,15,15,15,14,14,14,4,32,96, 160,224, 32,226, 225,97,
230,248, 224,224,224,224,224,64,4,12,20, 60, 30,126,126,31,63.15,15,15,28,48,4B,ﬂ,0
10, @ b, 9 1, 5 252.252 252 254 255 7,.,3 3,0

4,192,192, 192

60 DATA12 48,40, 60, 120, 126, 126, 248, 252, 240, 24@ 240,56,12,12,0

70 ONSTICK(@)EDTDBG 99, lﬁﬁ 11¢ 12¢ 13@,14¢ 1501 SPRITES(G)=ASISPRITE$(1)=""RSPRIT

E$(2)="":PUTSPRITE®, (X,Y): GOTO79

80 5=@:Y=Y-1:GOTO180

9@ S=2:X=X+1:Y=Y-1:60TO17%

2 10@ S=2:X=X+1:60T0174

110 S=2: X=X+1:Y=Y+1:60T0170

120 S=@:Y=Y+1:60T0180

130 S=1:X=X-1:Y=Y+1:60TO160

140 S=1:X=X-1:60T0160
158 S=1:X=X-1:1Y=Y-1

160 SPRITE$(@)="":SFRITE$(1)=B$:SPRITE$(2)="":60T019¢
170 SPRITE®(@)="":SPRITE$(1)=""31SPRITE$(2)=C$160T019¢
180 SPRITE® (@) =A%:SPRITE$(1)="":SPRITE$(2)=""

198 PUTSPRITES, (X,Y):60T074

2¢@ SCREEN®, 1:LIST-199

+0,0,96,144,128, 64,63, 63,463,127, 255,22

.

KLAVERt je 4

een prachtig symmetrisch opgebouwd grafisch patroon. Een goed voor-

beeld hoe het beeldscherm als (wisbaar, maar copieerbaar) tekenpa-
pier is te gebruiken. Voor meer houden we ons aanbevolen.

1 REM uit MSX - SV.328 NEWS - BELGIE

100
110
120
130
140
156
160
176
180
190
200
210
220
238
240
250

FI=ATN(1) %4

SCREEN 2+ (FEEEK (#)=195)
LINE (@,9)-(255,191),1,B
M=Z:F=2

FOR T=@ TO 2%PI1 STEF F1/6&08
R=COS (FXT) x95
X1=FIX(COS(T)X%R+127)
Y1=FIX(SIN(T) XR+94)
A=T+FI/M

R2=C0OS (FXA) x5

X2=FIX (COS(A) ¥R2+127)
Y2=FIX(SIN(A) XR2+95)
LINE(X1,Y1)=(X2,Y2)

NEXT T

GOTO 244

END
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BOTER, KAAS & EIEREN

Dit typisch oud Hollandse spel is over de hele wereld een bekende
en succesvolle tijdverdrijver. En programmeren natuurlijk ook.
Leuk is het echter! Tik het maar eens in.

i REM Uit SpectraVideo News Letter

200 REM Computer User Group of Tasmania
3% REM nr 2-1 november 1983

1003 DEFINT A-1

1418 DIM B(9),X(9),Y(9)

1020 FOR I=1 TO 9:READ Y(I),X(I):NEXT I 165@ E=S1+51:G0SUB 188¢

183¢ COLOR 15,4 1660 IF E=@ GOTO 1730

1@4¢ SCREEN @,0 167¢ IF B(E1)=0 THEN E=E1:G0TO 1690
195@ PRINT TAB(1@)"TIC TAC TOE" 168¢ IF B(E2)=@¢ THEN E=E2 ELSE E=E3
1066 PRINT TAB(18)"--——-—-————- " 1690 B(E)=82

1878 PRINT:PRINT:PRINT 170@ LOCATE Y(E),X(E)

1080 PRINT" | A 1718 PRINTA1$

1999 PRINT" 71819 1720 GOTO 1360

110@ PRINT" SR R 1730 E=S2:G0SUB 1886

1110 PRINT" I 174¢ IF E=@ GOTO 1800@

1120 PRINT" 4151 6 1750 IF B(E1)=@ THEN E=El1 ELSE E=E2
1136 PRINT" e d 17608 B(E)=82

11409 PRINT" I 177¢ LOCATE Y(E), X(E)

115¢ PRINT" 11213 1788 PRINTAL$

116@ PRINT" (. 1790 GOTD 13460

117@ PRINT:PRINT 1800 REM ’'’TO MAKE COMPUTER UNBEATABLE ADD
1180 PRINT"You won "jUj"game(s)." 1819 GOSUB 1944 LOGIC HERE.
1199 PRINT" I won "jHj"game(s)." 1820 E=RND(-TIME) x9+1

1200 PRINT" We had ";Dj"draw(s)." 183¢ IF B(E)>@ GOTO 1800

1216 PRINT:FPRINT 1840 B(E)=852

1228 PRINT"Do you want ‘X’ or ‘O‘" 1850 LOCATE Y(E),X(E)

1238 PRINT"Player ‘X’ starts first"

1240 A$=INKEY$

1256 IF As$="" GOTO 1249

1260 IF A$="X" OR A$="x" THEN S1=3:152=4:A%="x":Al1$="0": GOTO 127¢
1265 S1=4:82=3:1A%="0"1A1$="x"

1279 FOR I=1 TO 9:B(I)=@:NEXT I

1280 COLOR 8,1, 1:SCREEN 2

1299 PRINT" I

1300 PRINT" ——4—ei--

1319 PRINT" I 1860 FPRINTALS

1328 PRINT" —=4-——4-- 1879 GOTO 1360

1339 PRINT" [ 1880 RESTORE 207¢

134@ COLOR 7 1899 FOR I=1 TO 8

1350 IF A$<>"X" AND A$<>"x" THEN 1440 19¢@ READ E1,E2,E3

1360 GOSUB 1949 191¢ IF B(E1)+B(E2)+B(E3)=E THEN RETURN
137@ BEEP:COLOR3 1920 NEXT I

138@ M=VAL (INKEY$%) 1920 E=@:RETURN

1398 IF M<1 OR M>9 THEN 13890 194¢ FOR I=1 TO 9

1409 IF B(M) THEN BEEP:BEEFP:GOTO 1340 195@ IF B(I)=@ THEN RETURN

1419 B(M)=5S1 1960 NEXT 1

1420 LOCATE Y(M), X(M): PRINT A% 197@ LOCATE @,164

1479 COLOR 7 1980 COLOR 11

1449 E=51+51+51:60SUB 1880 1990 PLAY"T100 o7 S11 M9919 ad oS ad"
145¢ IF E=¢ GOTO 1520 2¢0¢ D=D+1

1460 LOCATE 0,164 2019 PRINT" a draw"

147¢ COLOR 12 2020 FOR I=1 TOD S0@@:NEXT I

1480 PLAY"T25S S22 M@509 oI ababaddd" 26320 GOTO 1630

1490 U=U+1" o 2040 DATA 45,125,115,125,180,125
12?3 Eg%gngngnu win ggsg gATA 43,78,115,70,180,7@

] 2 &3 DATA 45,10,115,10,180,10
1520 E=52+82:GOSUB 1880 207% DATA 7,8,9,4,5,6,1,2,3,7,4,1
1\-’\--‘m IF E=0 GDTD 165@ 2”8@ DATA 8,5’2’9,6,3|7,5,3,9|5’1
154¢ IF B(E1)=00 THEN E=E1:G0TO 1560 239¢ END

155¢ IF B(E2)=¢ THEN E=E2 ELSE E=E3
156¢ B(E)=82

1579 LOCATE Y(E),X(E)

1580 PRINTA1$

157¢ LOCATE @, 164

16008 COLOR 13

1618 PLAY"T25S s? m99@1 oS5 aabbaadd"
16200 H=H+1 |

1630 PRINT" I win"

164@ GOTO 2024
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(BASICUDE CORNER extra

Rini Kikkert

SATELLIETontvangst en het Basicode vertaalprogramma

exclusief voor C.U.C.-info

Het is gebleken dat signalen,
uitgezonden door satellieten,
ingelezen kunnen worden met
het nieuwe Basicode 2 vertaal
programma. Hoe dat is gegaan
beschrijf ik in dit artikel.

Eind vorig jaar hoorde ik een

gesprek via Hobbyscoop over
de aanwezigheid vad een
satel-liet die digitale

signalen uitzendt op 145.825
MHz. (2-meter amateurband) in
ASCII-1200 baud. Tevens liet
men een opname hiervan via de
radio horen. Gelukkig was
deze uitzending op een bandje
opgenomen. Aangezien Basicode
ook met 1200 baud werkt, heb
ik geprobeerd het in te lezen

met het toen bestaande
inlees programma voor onze
SV.328. Daar de header
- ontbrak, - bleek echter het

inladen niet mogeli jk.

De genoemde frequentie werd
door mij (als =zendamateur
PEIGBL) in de gaten gehouden,
maar ik ontving niets en heb
verder geen pogingen onder-
nomen, totdat ik  enkele
maanden geleden in Elektron
(het maandblad van de Veron
een vereniging voor = zend-
amateurs) een artikelenserie
las over AMSAT  (AMateur
SATellieten). Hierin vermeld-
de men diverse gegevens en
enkele heb ik ervan kunnen
herleiden.

Inmiddels bezitten we zo'n
luxe vertaalprogramma, dat er
_signalen van 1200 baud ook
zonder header mee kunnen
worden  ingelezen(!!). De
zend/ontvanger  (ICOM 260E)
liet ik gewoon een tijdje in
de squelch (ruisonderdrukker)
aan staan en na een uurtje
kwam er inderdaad 'geratel
binnen alsof het een Basicode

programma was. Dit ging wel
gepaard met  heel veel
storing.

BIJZONDERHEDEN SATELLIET.

De satelliet die in de gaten
gehouden moest worden was de
OSCAR 11 (UoSAT-2). Het is
een Engelse amateursatelliet
van de University of Surrey,
gemaakt met medewerking van
amateurs uit diverse 1landen.
Hij werd gelanceerd op 1
maart 1984 met een Delta 3920
raket van de NASA vanaf de
Western Test Range te
Californie. Het gewicht is. 60
kg. en de afmetingen 36 x 36
x 65 cm. Hij staat echter
niet geostationair (op. een
vaste plaats ong. 36.000 km
boven de evenaar), maar
draait rond de wereldbol op
'slechts ca. 700 km boven het
aardoppervlak en vliegt
derhalve (op deze breedte)
heel snel via de horizon een
of andere kant op.....

SATELLIET
BAANBEREKENINGSPROGRAMMA.

Op. 27 maart en 12 juli j.1.
zond Hobbyscoop een Basicode

programma uit dat de banen
van diverse satellieten
berekent; helaas bevat dit

programma geen uitleg. In
1982 was dit programma ook
uitgezonden en in dezelfde
periode een programma met
de wuitleg hoe het satelliet
baanberekeningsprogramma
werkt.

Voor nadere gegevens dient
men de REM-regels te lezen,
doch hier nog enkele tips. De
tijden dienen altijd in GMT
ingegeven te worden (tijdens
de zomertijd is dat 2 uur
vroeger). Bij tijdstap bijv.
ingeven 5 minuten, want de
berekening van 1 stap kost 1-
4 seconden en het rekenen
neemt veel tijd. Als uit de
berekening blijkt dat de
satelliet boven de horizon
komt, dan verschijnen de
gegevens pas op het scherm.

Mocht u dit baanberekenings-
programma niet hebben, dan
kunt u natuurlijk ook gewoon
de frequentie 145.825 MHz. in
de gaten houden.

De omlooptijd van de OSCAR 11
is ong. 98 minuten, dus mocht
u (n)iets gehoord hebben (wat
kan varieren van 3 tot 8
minuten), dan moet u weer 1
1/2 uur wachten.

ANTENNEGEBRUIK.

Nu bezit ik wel een rotor om
de 1ll-elements horizontale
antenne -op 16 meter hoogte -
in de rondte te draaien, maar
het is geen elevatie-rotor
die de antenne ook nog eens
schuin omhoog kan richten
naar de satelliet. Door heel
veel geduld te hebben, te
luisteren en uit te proberen,
bleek dat ontvangst op een
verticale (open) dipool niet
lonend was, maar het signaal

op de horizontale antenne
kwam regelmatig voldoende
"binnen om een bijna ruisvrij

signaal op een cassetteband je
te krijgen.

Daarna derhalve het signaal
gewoon inlezen. Helaas heb ik
een SV.904 datarecorder en
niet een SV.903 - het oudere
type dat minder kritisch is -
om signalen zonder header in

de computer te kunnen
inlezen.
Toch startte het inleespro-

gramma (schema A) op en zat
er een stuk in het tekstge-
heugen. (Men kan ook schema E
gebruiken). Er kwam wel een
melding dat er een inleesfout
in zat, maar dat was niet zo
erg, want het werkt. Na het
nodige geknutsel hadden we
(via een SV.903) het e.e.a.
op het scherm, waarvan onder-
staand het resultaat. (Met de
MSX-versie lukte het bij ons
niet, maar mogelijk bij u
wel).
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RESULTAAT.

Het bleken  telemetrische
(meet-) gegevens van de OSCAR
11 te zijn:

UOSAT-2

8504195175406

als zendamateur) en geholpen
door bedrijven, de OSCAR 11
in de gaten houdt.

Diverse kreten zeggen mij nu
nog niets, maar CCD heeft
betrekking op de ook in de
satelliet aanwezige video-
camera die opnamen van het
aardoppervlak maakt.

?200203101376302467703218804049905041006024007050208047B09036C SLOT.

?10515011331112000313064014258A15426416193C17564118677F19556E
?20517121186C€22660023000124001725000726095827661428490729527B
?30261631035432285E33585834000735264636322637436538477F39504B
740770441121742663743058A441670450001460002474968485108494801
750640751101452679F53686E54640355000056000357502558497759507E
76083C1615BE762174663334164840E651FOD66FFEE67000168000E69000F

Bij de eerste regel wviel
gelijk op, dat de datum ge-
noemd werd: 850419, dus 19

april 1985. Het volgende cij-

fer (5) geeft de dag van de
week, vervolgens de tijd met
het wuur (17), de minuten

(54) en de seconden (06): dit
alles in GMT (UTC).

Onze zomertijd is 2 uur later
dan de GMT, dus toen dit werd
opgenomen was het lokaal 19
uur en 54 seconden. Helaas
liep de klok in de satelliet
toen niet helemaal geli jk,
maar dat is mogelijk inmid-
dels gecorrigeerd.

De volgende regels worden in
een speciaal formaat
uitgezonden (nnvvvc) waarbij
nn het kanaalnummer 1is, vvv
de toegekende waarde en c de
checksum. Dit laatste is
belangrijk als er in checksum
formaat wordt uitgezonden,
maar deze uitzendingen ben ik
niet tegengekomen.

Een probleem bij het inlezen
was, dat de telemetrie steeds
herhaald wordt en na elke
serie een stopbit geeft.
Daardoor stopt het inleespro-
gramma, zodat men niet de
beste serie opgenomen
telemetrie kan bekijken. In
het huidige vertaalprogramma
kan men dit aanpassen, door
in het vertaalprogramma iets
te wijzigen.

Dat gaat als volgt en werkt
alleen voor de SV.328:

men leest het vertaal pro-
gramma in met BLOAD "basico".
Dus zonder ,r.
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Daarna ingeven: POKE
&HA2B3,24. Vervolgens een
nieuw bandje gebruiken en dan
BSAVE"basico",&H9000,&HB600.
Met nadruk wijzen wij u erop,
dat dit alleen kan met de
serie gemaakt na half mei dit
jaar, want bij de voorgaande
serie is dit een ander adres:
men kan dan proberen POKE
&HA29F, 24, Dus het aangepaste

vertaalprogramma op een
andere band wegschrijven, en
daarna inladen.

Aangezien een opsomming van
de telemetrie kanalen heel
erg specialistisch en te uit-
gebreid is, zullen we dit
hier niet plaatsen. Deze ge-
gevens zijn voor de ingewij-

den/geinteresseerden wel als
fotokopie verkrijgbaar wvia
onze postbus (graag enveloppe
met postzegeltje voor retour
zending).

ASCII-BERICHT.

Naast telemetrie worden er
nog enkele andere zaken uit-
gezonden en onlangs ontving
ik een ongebruikeli jk bericht

met - na wat geknutsel - het
volgende resultaat:

"ALL  UOSAT TEST"

"ALL

Het bovengenoemde zal voor
velen nieuw zijn, zoals het
dat voor mij enkele maanden

geleden ook was. Om e.e.a. te
kunnen uitproberen, dient men

een hele goede 2-meter
ontvanger te hebben en een
behoorlijke 2-meter antenne.
Immers, de signalen uit de

ruimte zijn (nu nog) zwak. De
OSCAR 11 zou slechts 700 mW.
uitstralen. De ontvangst is
niet precies op 145.825 MHz.,
doch verschuift van 145.830
naar 145.820 MHz. (i.v.m. het
Doppler-effekt).

Elke zondagavond om 22.00 uur
is er op 144.800 MHz. een
soort nieuwsbulletin over
satellieten door PAODLO te
Eindhoven. Mocht u gein-
teresseerd zijn in deze vorm
van ontvangst, dan is het
zeker de moeite waard hier
naar te luisteren.

Er wvalt, denk ik, nog veel
meer over de OSCAR 11 of
andere satellieten te
vertellen. Mogeli jk kan
iemand anders een vervolg
maken op dit artikel. Wij
menen ook, dat middels enige
fantasie en experimenteerzin
met het Basicode vertaal
programma wel iets unieks
bewerksteld kan worden.
Mogelijk zijn er ook 1leden
die het vertaalprogramma voor
een andere toepassing gebrui-
ken, iets dat we graag horen.

UOSAT DE G3YJO - SORRY UO-9 WAS NOT ACTIVE YESTERDAY."

"NK6K UOSAT DE G3YJO — DCE BUFFER CLEARED"

"A1LL

UOSAT DE G3YJO - SORRY AGAIN FOLKS; UO-9 CCD DATA

MISFIRED AND THERE IS JUST A TONE! "

"ALL  UOSAT DCE RESET BY UOS

Dit bericht kwam van het
commando-station waar een
team met o.a. Martin Sweet-
ing (G3YJO is zijn roepnaam

1030 ON 280585  MNS"

Op dit moment zijn we er van
overtuigd met 't bovenstaande
een zeer interessant aspect
aan = het gebruik van onze
computer te hebben toegevoegd.
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MSX 1.0 is het (iets kleinere)
zusje van broertje SV extended
BASIC 1.1. In de Grote Begin-
ners Handleiding staan beiden
dan ook symbolisch als zodanig
naast elkaar afgebeeld.

BASIC 1.0 is een wuitgebreide
hogere programmeertaal en de
SV.328 bezitters varen er wel
bij, dat er zo veel MSX soft-

ware 1in omloop is, want zij
kunnen die software met lut-
tele aanpassingen op hun com-

puter draaien. Daarnaast heb-
ben zij het voordeel het wuit-
gebreidere en-enigszins hand-
zamere BASIC 1.1 ter beschik-
king te hebben.

Omgekeerd 1ligt het eveneens
voor de hand, dat  MSX
computeraars veel nut kunnen
hebben van de programmatuur
ontwikkeld op een SV.328. Met
enige moeite maken zij de
vereiste aanpassingen en 2zo
snoepen zij van twee kantjes.
Ook in dit info doen beide
groepen computeraars er goed
aan "alle'" listings nauwkeurig

CUC.

2300 AE LEIDEN

POSTBUS 202 -

te bestuderen, want dikwijls
kan een-listing simpel worden
aangepast.

Soms, echter, meent de redac-
tie, dat een programma reeds
van te voren op en de .328 en
een MSX computer moet kunnen
draaien. Dit vooral dan, wan-
neer de betreffende software
dusdanige kwalititen bezit dat
het onverantwoord zou zijn de
aanpassingen na te laten.
Zoals het programma Spectra-
DRAW, waarvan wij hierbij de
volledige (super)listing af-
drukken. Even werk, maar daar-
na 1is een welhaast professio-
neel stuk programmatuur  je
eigendom.

Wij =zouden daarom degenen die
een MSX computer bezitten wil-
len adviseren niet alleen het

blauwe gedeelte van dit info
te bezien, maar de geheel

Software Omnibus '85. Houd dit
in gedachten en met wat moeite
pro-

bezit je een prachtige
gramma biblitheek.

yrrt
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Hans v d Meer

De opbouw van CP/M is min of meer te ver-
gelijken met een zonnestelsel. CP/M stelt
de Zon voor en allerlei programma's
draaien er als planeten omheen. Des te
verder van de Zon, des te dichter ligt de
programmatuur bij de eindverbruiker en is
daardoor makkelijker te gebruiken (gebrui-
kers vriendelijker). Het verst verwijderd
van de Zon liggen de toepassings program-
ma's en dan denken we aan tekstverwerkers,
data-archievering, reken- en boekhoudkun-
dige programma's, en vele andere direct
gerichte toepassingen. Een ietsie-pietsie
dichterbij vinden we de zogenaamde hogere
programmeertalen; bijv. het ons wel zeer
bekende BASIC. Maar ook het nu in de be-
langstelling staande Pascal, de talen C
en ADA. In feite zijn deze daarom gewoon
programma's die de gebruiker in staat
stellen - al dan niet met genialiteit -
praktijk gerichte toepassingen te schrij-
ven in voor de mens begri jpelijker symbo-
len dan de l1-tjes en O-letjes waarin de
computer uiteindelijk 'denkt'.

De planeten die het dichtste bij staan,
zijn de hulpprogramma's die CP/M kent.
Voorbeelden hiervan =zijn: STAT, PIP,
LOAD, DDT en FORMAT.
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En eindelijk is daar dan ons =zonnetje:
CP/M. Dit bedrijfssysteem (operating sys-
tem) wordt, indien men de juiste diskette
pakt!!, bij het opstarten in het computer
ge— heugen geladen. Hoeveel vrij te ge-
bruiken geheugen er daarna nog overblijft,
hangt af van de hoeveelheid geinstalleerd
geheugen. Maximaal is dat 65536 bytes, of
te wel 64K. De reden hiervan is, dat CP/M
in feite werd geschreven voor de Z-8080
processor, een 8-bits CPU met een 16 bits
datalijn. Dit houdt in, dat het hoogste

getal uit 16 'eentjes' kan bestaan, wat
in kleine en grote mensentaal 65536 (2
tot de macht 16) is. De indeling van het
geheugen is echter in iedere CP/M
computer het zelfde.

De BIOS is het enige machine-afhankeli jke
deel van CP/M. Het vangt de verschillen
op tussen de diverse computers. Hierin
staan, in ons geval, de routines betref-
fende Input/Output (I/0) die specifiek
zijn geschreven voor de Spectravideo com-
puters.

Hex FFFF
BIOS | Basic Input/Output System
E600
BDOS | Basic Disk Operating System
CCP | Console Command Processor
C800
TPA | Transient Program Area
100
CP/M work area

De BDOS verzorgt alle handelingen die sa-
menhangen m>t het lezen en schrijven van
files van resp. naar diskette en het com-
putergeheugen.Dit deel is op alle CP/M
machines het zelfde en maakt de uitwis-
seling van programma's zeer eenvoudig.
Dan heb ik hierbij wel de oorspronke-
1ijke diskette in gedachten. N1., de 8
inch schijf die altijd op de zelde manier
is geformateerd en daardoor zo van de ene
in de andere drive kan worden gejast.

Met de komst van de 5.25 inch diskette
verdween voor het grootste deel ook de
uitwisselbaarheid. De diverse drive fa-
brikanten gingen de nieuwe formaat
schijfjes ook nog eens op een andere ma-
nier ' formateren en hebben daarmee eigen-
1ijk de opzet van CP/M grondig verknald.

De TPA is het geheugen gedeelte waar de
diverse programma's in '"leven", m.a.w.
het vrij te gebruiken deel van let ge-
heugen vanaf adres &HIOO tot de CCP-
basis. In het uiterste geval kan =zelfs
dit gedeelte nog worden oversciareven,
maar nooit verder dan de basis van BDOS.

[ctrl stop]
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S—DRAW W. v.

h. Kaar

Een schitterend tekenprogramma voor de SV.328 en MSX machines

114
287
@4z
@56
689
243
589

Be7.

717
622
417

284
579
658

bof
393
281
952
278
144
373

252
736
316

Bo4
142
817

Een zeer lange listing, ingestuurd door een van de 'computer-
junkies" in onze club, Wim van het Kaar.

Hij heeft een programma van G. Bland als voorbeeld genomen en
nogal ingrijpend veranderd, want dan draait het op zijn SV.328.

De

C.U.C. redactie heeft de MSX aanpassing en de 'SCREENDUMP'

naar de printer er aan toegevoegd.

Dit programma is redelijk compleet. Er ontbreekt £€n ding: een
volledige gebruiksaanwijzing. We hebben geen andere computer junk
kunnen vinden om deze gebruiksaanwijzing voor ons te schrijven,
dus =zit er voor u niets anders op dan het in te tikken en er een
avond je mee te stoeien.

We konden u dit programma niet onthouden, vandaar.

1300
1@10
1020
10828
1840
10850
1860
1673
1840
1099
11pad
1119
1120
1136
1140
1150
1160
1170
1180
1194
1200
1210

FRRRRRRRRIERKERRRKRKK KKK KRR RKK KKK
X  SFECTRA-DRAW

X (van G. BLAND)
X aangepast door

X W.S5. van het KAAR
X
X
X
X

L X R _X_X_J

Reigerhof 8
N‘kerk a/d IJdssel (het meeste) X
en F. Zevenhoven (een beetje) X
2P0 33333 338

REM Initialisatie

COLOR 15,4,4: KEY OFF: SCREEN @,%: WIDTH 39

FLAY "v1104L4feL8deL4dL8efedL4ec" "vooIlL4felBdel4dlLBefedl4ec"
LOCATE 15, 4: PRINT "SPECTRA-DRAW

LOCATE 16, 46: PRINT "voors=de

LOCATE 15, B8: PRINT "8V.328/.728

LOCATE 12,12: PRINT "bysWimev/hsKaar

FLAY "L4felLB8delL4dLBefedlL4ec","L4felLB8del4dL.BefedlL4ec"

FLAY "LZfefg","L3fefg"

FLAY "LZfefg.","LZfefg."

FLAY. "oélL2dcoSal4g.", "o4lL2dcolal4g. "

FLAY "oSL4fel8del4dLBefedlL4ec.","oIL4felLBdelL4dL BefedlL 4ec."

P . T N N

12240

1220
1240
1256

MAXFILES=2: DEFINT A-Z: MSX=(FEEK(@)=243)
ON STOF GOSUE S541@: STOF ON: ON ERROR GOTO S45¢
IF M8X THEN OPEN "grp:" AS 1

1268 3

1270
1280
1290

1200
1214
1220
1220
1240
12568
13660
1370
1280
1390
1400
1414
142¢

1473,

1440
14560
1446
147¢
1480
1490
156
15140

REM X%x%x MENU xxx

COLOR 15, 4, S: SCREEN @

LOCATE 14,1, @ FRINT "SPECTRA DRAN"
LOCATE 14. 2: PRINT “isianuauns

LOCATE 8, 7: FRINT "i. -Run-SPECTRA DRAW"
LOCATE 8, 9: PRINT "2.e°Instructies"
LOCATE 8, 11:PRINT "3.eS5top"

LOCATE 9, 15:FPRINT "UweKeuzewnes[?]"
REM Wacht op 1..3

A$=INKEY$: IF A$<"1" OR A%>"3" GOTO 137¢
LOCATE 22, 15: PRINT A%

ON VAL(A$) GOTO 141@, 4870, S430

’

REM Spectra Draw b

REM XXX SPATIEBALF NDEREREVING XXX

ON STRIG GOSUE 245@: STRIG(@) ON
REM X¥¥ FUNCTIETOETS ONDERBREKINGEN XXX

ON KEY GOSUB 2784, 2906, 000, I140, 4420

FOR T=1 TO 5: KEY(T) ON: NEXT

DIM Z(B,4), GC(8,8), IK(2,7), CF(Z,14)
REM %%x DEF. STELLING V. PYTHAGORAS X

DEF FNC(M,N,0,F)=8QR((ABS( (M-0)"2) )+ (ABS ( (N-F)"~2)))
REM %%% JOYSTICK RICHTINGEN XXX

FOR I=1 TD 8: FOR J=1 TO &: READ Z(I,J): NEXT J,I

27
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729
112
S
@12
827
?16

437
164
9%1
145
157

297
547
778@

747
@91
969

N

o981
584
B42

279
=L
114
948

5925

573
748
835
360

267
654
@77

743

164

@47
4659
808
224
531
781
798
497

296
919
43
121

889
934

S22
157
1540
1550
1560
1570
1584¢
1593
16600
1610
1620
1620
1640
1650
1668
1678
1684

DATA @, -1, @
DATA 16,-1é4,
DATA B8, @,

-16, @, -8, 1, -
8, -8, 1, &, 1é,
1, 1, 16, 16, B8,
DATA @, 1, @, 16, @, B8, -1,
DATA -14, 16, -8, a. -1, @,-1b,
DATA -8, &, -1, -14,-14, -8, -8
REM XX OFZETTEN FIGUUR TABEL %%
FOR 1= TO 1: FOR J=¢ TO &: READ IK(I,J): NEXT J,I
DATA i, 3, 5, 7, 9, 11, 13, 2, 4, &, 8, 18, 12, 14
FOR I=1 TO 14: READ CF(1,1), CR(2.1): NEXT
DATA 38, 4,58, 8,37,20,52,20, 36, 36,52, 36,37, 52
DATA 52,52, 36, 68,54, 68, 37,84, 54, 84, 78, 100, 54, 150

REM Xxx OFZETTEN SCHERM XXX

COLOR 15,15,15: SCREEN 1- MSX,h. IF NOT MSX THEN CLICK OFF
S=12: IC=12: T=1: CC=1

GOSUER Z@S@: GOSUR 221@: GOSUE 200¢: S=¢

D 00 S

1693

1766
1714
1726
1720
1740
1750
1760
1770
1780
1796
1803
1814
182¢
1820
184¢
1850
1860
187@
1884
1899
1900
1910
192¢
193¢
194¢
1950
1968
1974

1980
1990

2000
2010
2020
2070
20844
2050
2060
2073
2080
2090
2100
2110
2120
2170
2144
2158
2160
217@

2 2189

2194
2200
2210

e
2&& &

934 223

198

2RIH
2244
2250

REM ¥%% HOOFD FROGRAMMA X¥X
UL=1: RL=255: BL=19@: LL=67

KA=4: X=16@: Y=96: S=12: IC=12: BC=1: PC=1: BH=0: PH=0
EC=1: EH=@: T=1: TH=15

MC=1: MH=g
REM XX% CURSOR NEERZETTEN XXX

PUT SPRITE SD,(X, Y), T, S

IF 5¥13 GOTO 181

PUT SPRITE 18, (52, 116), 1, §
REM Xxx JOYSTICK BESTURING - TEKENLUS XXX

IF STICK(@)=0 THEN 1768

ON AF GOTD 1838, 184@: KX=1: KY=2: GOTO 1B85¢

KX=3: KY=4: GOTO 1B5@

KX=5: KY=6

X=X+Z (STICK (@) ,KX): Y=Y+Z(STICK(®) ,KY)

IF X<LL THEN X=LL

IF XYRL THEN X=RL

IF Y<UL THEN Y=UL

IF Y>BL THEN Y=EL
REM XXX PEN GESELECTEERD XXX

IF S=12 AND PC=1 THEN PSET(X,Y), CC
REM $XX BREDE PEN XXX

IF S=1 AND BC=1 THEN GOSUB 3180
REM Xx% UITWISSEN XXX

IF S=11 AND EC=1 THEN FSET(X,Y), 15
REM ¥XX SPIEGELEN XXX

IF S=4 AND MC=1 THEN PSET(X,Y), CC: PSET(256-(X-6&),Y), CC:

PSET (256- (X-6b) ,192-Y), CC: FSET(X,192-Y), CC

GOTO 1760

REM %x% KEUZE SPRITES FLAATSEN XXX
FOR I=1 TO 14
PUT SPRITE I,(CP(1,I),CP(2,1)),1,1
NEXT 1 ~
RETURN
REM £XXx OFBOUW SCHERM XXX
LINE(B, #)-(64,112),1,BiLINE(bb, @) -(255,192),1,B
LINE(32,0)-(32,112),1¢ LINE( @,118)-( 64,126),1,B
LINE(32,114)~(48,126) ,1,B
LINE( 2,116)-(30,124) ,1,EBF
REM %% TEKENEN KLEUR-PALET XXX
C=1
FOR I=2 TO 18 STEP 16: FOR J=2 TD 98 STEF 16
LINE(I,J)-(I+12,J+12),C,BF: C=C+1
NEXT J,1
REM XXX TEKEN FIGUUR-KADER XXX
FOR I=16 TO 112 STEP 16: LINE (32, 1)-(64, I),1: NEXT
LINE(48, @) -(48,112),1
LINE( @,128)~(54,192),1,B
RETURN
REM ¥¥X SFRITES DEFINEREN %X
FOR N=@ TO 16: S$="": FOR S=1 TO B
READ A: S5$=S$+CHR$ (A)
NEXT S: SPRITE$(N)=S$: NEXT N
RETURN
REM X¥Xx SFRITES DATA XXX



6173
783
348
Q77
160
727
700
109
920
724
539
951
414
999
588
339
782

&84

723
648

bb7
148

971
121

271
304
S99
921

319
1

688
924

258
&8
917

2260
2278
2280

2290
2300
221p
2320
2330
2349
2350
23608
2378
2380
2398
2400
2410
2420
2420
244p
2450

DATA 129, &b, 36, 24, 24, 36, bb,129
DATA 240,248,243, 300, 248, 56, 96, 96
DATA 128, &4, 32, 16, 8, 4, 2. 1
DATA &8, b&,129, 153,153,129, 66, &0
DATA 186, 16, 16,254, 16, 16,186, @
DATA 255,129,129, 129, 129, 129, 129, 255
DATA 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255
DATA 255, 129, 165, 165, 129, 189, 189, 255
DATA 231,195,165, 24, 24,165,195, 231
DATA 255,255, 255, 255, 129, 129, 129, 255
DATA 224, 62, 34,258,136, 136, 136, 248
DATA 224,224,224, 17, 9, 5. 3, 15
DATA 128. 96.1208. &8, &2, 31.

DATA 130,130, 130, 130, 144, 145, 146 108
DATA 254, 16, 16, 14, 16, 16, 16, 16
DATA 224,128,128, &, @, ©, &, @

_DATA D55, 255, 255, 255, 255, 54,&55 255

REM XX¥ SPATIEBALK-ONDEREREKING ROUTINE
ON KA GOTO 2480, 2550, 269@, I260

2460

2470
2480
24949
2500
2919
2520
2530
254¢
2558
2560
2579
2580

2090
2600
2610
2620

L 2630

2640
2650
2660
2670
2680
2690
2700

2 2719

2720
2730

2 2740

275¢
2760
277%
2784

REM x%% KLEUR SELECTIE ROUTINE XXX
IF POINT(X,Y)=15 THEN FLAY "V1@L1602C": RETURN
PLAY "L2405C0&C": CC=FOINT(X,Y)
’ XXX AANFASSEN KLEUR XXX
LINE(2,116)~(3@,124),CC,EBF
RETURN

REM XXX FIGUUR SELECTIE ROUTINE XXX

PLAY "L2405Co6C": VY=INT((X-32)/16): W=INT(Y/1&)

IF W& THEN IC=IK(V,W): EG=@: FG=@: ST=@: GOSUB 264@: RETURN

XXX CLS FUNCTIE XXX

IF V=0 AND EG=1 THEN LINE (&b, ®)-(256,192), 15, BF:

LINE (66, 0) - (256,192) ,1,B: EG=@: FG=#: GOSUB 2640: RETURN

' XXX NAAR MENU XXX

IF V=1 AND FG=1 THEN GOTO 123

" ¥X¥ WAARSCHUWINGS-BLOKJE AAN XX

IF V=@ THEN EG=1:LINE (34, 114)-(44,124),8,BF:FG=0:GOSUB 2648: RETURN
IF V=1 THEN FG=1:LINE (5@, 116)- (4@, 124) ,8, BF:EG=0: GOSUB 264%: RETURN
/XXX WAARSCHUWINGS-BLOKJE UIT XXX

IF EG=8 THEN LINE(Z4,116)-(44,124),15,BF

IF FG=0 THEN LINE(50,116)-(60,124),15,BF
RETURN

g XXX PUNTJE VAN UITVERGROTER AAN OF UIT XXX
V=INT(X/8) tW=INT ( (Y-128)/8)

IF GC(V,W)=15 THEN GC(V,W)=CC: GOTO 2738

IF GC(V,W)<15 THEN GC(V,W)=15

PLAY"L2405C0&C"

PSET (AX+V,AY+W),GC(V,W)

LINE ( (VXB8)+2, (WXB) +13@) - ((VXB) +4, (Wx8) +1Z4) ,6C(V,W),BF
RETURN

REM XXX FUNCTIE-TOETS ROUTINES X%x

2799

28040
2810
2820

2820
2849
2830

2860
2870

J2 2880

REM %¥% F1-->KLEUR SELECTIE XXX
IF KA=3 THEN EX=X:EY=Y
IF KA=1 AND EF=1 THEN X=EX: Y=EY: PUT SFRITE &, (X,Y),T,5:KA=3: 5=5:LL=0:
UL=128: BL=1B4:RL=56: AF=2: RETURN
IF KA=1 AND EF=¢ THEN X=AX: Y=AY: PUT SFRITE @, (X,Y),T,S:KA=4: S=IC:LL=47:
UL=1: BL=19%: RL=254: AF=0: RETURN
IF KA=3 AND EF=1 THEN X=4: Y=1@@: FUT SPRITE &, (X,Y),T,S:KA=1: S=@: LL=4:
UL=4: BL=10@: RL=20: AF=1: RETURN
IF KA<4 THEN RETURN

KA=1: AF=1: LL=4: UL=4: BL=10@: RL=20: AX=X: AY=Y
X=4: Y=1¢@: S=¢: PUT SFRITE @, (X,Y), T,S
RETURN

28940

2900
2914@
2924

2930
2944
295

REM X%% F2--> FIGUUR SELECTIE XXX
IF IC=7 GOTO 2524
IF KA=2 THEN T=NT: S=NS: FUT SFRITE 16, (@,200),T,5: X=AX 1 Y
PUT SPRITE @, (X,Y),T,5:KA=4:5=IC:LL=47: UL—1 BL 19@: RL=254:AF
RETURN :
IF KA<4 THEN FUT SFRITE 16, (@,20@),T,5: RETURN
FUT SPRITE @, (@,200),T,5
KA=2:AF=1:8N=1:NT=T:NS=8:8=16:T=7:5D=8

SN=@: SD=0:

29
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O BASIC bulletin 1) 318/328 ‘/ sv-:na/sv-szsﬂ: MSX

108 REM - kleurbalken
71 116 COLOR ,18,7: SCREEN °+(PEEK(¢)=195)‘
seatd izg FgRAYI @ TO 191 STEF 6.4 i B
13 =A+ T T it iadiciotss
i 140 IF A>15 THEN A=l ‘4
HHH > 108 REM - kleurlijnen
feead izg NE§¥EY(8 Y)-(247, Y+6.4), A, BF iég ggkOR +15,7: SCREEN 2+(PEEK(@)=195)
gRusa: =
e 176 LINE (@, #)-(7, 192), 1, BF 130 A-AI1 ¢ 109
T }gg Eé?ﬁ {339; @)-(255, 191), 1, BF 148 IF A>15 THEN A=l
i 15¢ LINE (@, Y)-(255, Y), A
i 200 END , ' 1606 NEXT Y P
Ml HEHHHIH 170 LINE (8, @)-(255, 192), 1, B
HHIHH 100 REM blokjes [ 180 GOTO 180
T 116 IF PEEK(9)=195 GOTO 140 jjji 19@ END
HHfHE 1200 SCREEN @1 KEY OFF 3
H 136 GOTO 150 i
iR 149 SCREEN 0,0 i
HH 150 WIDTH 39
1660 FOR A=1 TO 447 § %fg ggkos,i,$6 gggEEN 2+ (PEEK (@) =195)
1170 =
HHEE 180 130 A=A+1
i 190 HHE 140 LINE (Y, @)-(Y+19,191),A
il 200 150 IF A=15 THEN A=p
] 170 BOTO 170 f
199 REM Uitdij 180 END
- 11¢ COLOR, 5,8 :
115 IF PEEK(@)=195 THEN SCREEN 1 ELSE SCREEN 2 1
126 LINE(@,9)-(255,192),1,B !
130 X1=128:X2=148: XI=128:1X4=108 23 i i
140 Yi= 76:1Y2= 96:YI=116:1Y4= 94 N ; it
1% FOR A= 1 TO 70 HEEE =
160 PSET(X1,Y1-A),15:PSET (X2+A,Y2),15 R i
176  PSET(X3,Y3+A), 15:PSET (X4-A,Y4), 15 i i g
180 NEXT A : g
190 FOR B=7¢ TO @ STEP -1 pitatetlifaiiistic: 2t
200 PRESET(X1,Y1-B)1PRESET (X2+B,Y2) HHHE i =
- 210  PRESET (X3, Y3+B) 1 PRESET (X4-B, Y4) i it
E 22¢ NEXT B At iRasieis =
gig EEgTD 150 : : - f" et
- N e S e T R R £
HHT HEH H T F Saliipcnsansi +r
? T HHEFH 19% REM balkjes
HH ] : H 116 IF PEEK(8)=195 GOTO 140
Hiil TR igg SCREEN @: KEY OFF
j 19¢ REM pixels opruimen H 140 gg;gghsg @
F11¢ COLOR,4,7: SCREEN 3+ (PEEK(®)=19%) o150 W ’
: i IDTH 49
H12¢0  LINE o, 9)-(256,192),11,B HE 1600 FOR A=1 TO 479
+H13@  Z=RND(- TIME) it 17¢  PRINT "B ";
1408 KL=INT (1SXRND (1)) i 188 NEXT A
= 15@  X=INT(RND(1)%230)+12 199 GOTO 19¢
160 Y=INT(RND (1) X16@) +12 H 200 END
170 IF POINT(X,Y)<>1 AND POINT(X, Y)<>7 GOTO 220 i T
i+ 180 LINE(X-B,Y-8)-(X+8,Y+8),1,B R TR T
190 FOR T1JD= 1 TO 150: NEXT TIJD L + BElaana
- 200 LINE (X=9,Y-9) - (X+9,Y+9),b6,BF it S L
?fggg 58#3Y1;E'25g'5g'°6'3'°7'a" R R i
’_: 2IG F'SET(X,Y),KL 1@ COLOR ,1,14: SCREEN 1 Eé
240 GOTD 140 116 FOR GR=2 TO 227 STEF 2 it
+ 250 END 1260 IF KL=15 THEN KL=8 i
R ' s Ennr 1360 Kl= KL+1 £
,ﬁ%,%J.t:vﬂg : T S 1400 CIRCLE (256, 8) ,GR, KL, 3. 14,4,71 ,1.h§
R : izg Ng§$cE§(z 161) ) GR,KL, @ ,1.471 1.38
i R H HH i1 1700 GOTO 179
:'_:_'}fi '% yl P r h HH 1 18@ END
:E samenstelllng (c) 85 WOUTER ALEXANDER R RS
R T I ; RS




? FREE(CADS)

computer
C-d-syStems vakhandel

berkheutlaan 2¢c 216lem lisse 02521-1745%59

ROHARTD ELECTREOMICS
VAN WOUSTRAAT 22§

1074 AP AMSTERDAM
TEL: 020 - 798638

electrofica

Sittard

tel.04490-13070

v__ sommmon EEF3A ov.
Aletta Jacobslaan 19
2314 EL Leiden
071 - 41 40 40

@

smima AR

IlltlllililNK AUTOMATISERING

Slunterweg 48 - §712 BW EDE Gid.(Holland) - Telefoon 08380 - 38415

DE COMPUTER WillKEL
VOO3 D& 30LLENdITIEE(

BERKHOUTLAAN 2c
2161 EM LISSE
02521-17459

FTELEKODER

videogames - homecomputers
Hoogstraat 654 - 3011 PH Rotterdam

|;
il =Nk

lubbers betje wolttstraat 154, 's-gravenhage

070-886098

11

computar
cantrum
ooyterhout

Markt 16-4901 EP Oosterhout
Telefoon 01620 - 5 6640

— — BETER IN TUD - FUNCTIONELER IN TOEPASSING

oh

HEESWILJKSTRAAT 90
2275 EG  VOORBURG
TEL. 070- 98 01 37
CIROREKX. 412 91 99
BITFIT LEIDSCHENDAM

Professionele software voor Spectravideo

LEDENADMINISTRATIE voor verenigingen

zeer uitgebreid en variabel
BOEXHOUDPROGRAMMA

zeer snel en gebruikersvriendeli jk

micraliz=
computer services

Laan van Meerdervoart 515
2563 AT 's-Graveriege
0T0-609270

Telefoon

Computercentrum Graafseweg
Greafseweg 99
06512 B3 Nijmegen

COMPUTERCENTRUM GRAAFSEWEG

s B K

Telefoon: 080-23 95 20

-2 /GRO=-HAM b.v.

(v/h Fa. S. Hamerling)

BOSMANSKAMP 25 - POSTBUS 77 - 4190 CB GELDERMALSEN

ELEKTRONICALAND

Past. de Kroonstraat 20
5211 SP DEN BOSCH

Spectravideo dealer - MSX
073-141422

?
.




32

219
599
174

B9

566
287
291
286
458

842
652
717
489
11

269
oo
631
617
588
139

931
241

839
160

934
169

4468

617
741
&8
829
648
619

427
180
389
161

992
05
Sw9
399
889
8@7
8173
894
878
786
699

@92
897
356
b&&7
87%

2960
2976
2980
2994
Ryalnin]
BShR0)

220
TEIH
I040
@50
el
3070
@80
2098
100
2110
120
2170
3140

2156

I I160

3176
3180
3190

200 -

214
1220

I23

3240
3250
260
3270
3280
3290
3300
2310
3320
3330
3340
3350
J360
3370
3380
3390
3400
I41
3420
3430

I444
3450
2460

3470
348
3490

JS0Y
351@
1520
1530
1544
355
1560
3570
2580
3590
2608
3610
2620
36T
2640
2650
166
2670
3680

BL=1@@: RL=52: LL=36: UL=4: AX=X: AY=Y
X=3b: Y=1@@: PUT SFRITE 16, (X,Y), T,S
RETURN

REM X%¥ F3--3 UITVERGROOT SCHERM XX

IF KA=3 THEN X=AX: Y=AY: FUT SFRITE @, (X,Y),T,S: KA=4: S=IC: LL=47: UL=1:
BL=19@: RL=254: EF=0: AF=0: RETURN

IF KA<4 THEN RETURN

KA=3: EF=1: AF=2

BL=1B4: RL=56:LL=#: UL=128: AX=X: AY=Y

X=56: Y=136:5=5

FUT SFRITE @, (X,Y),T,5

' ¥%% OFPZETTEN UITVERGROOT SCHERM XX

FOR I=¢ TO 7: FOR J=@ TO 7

GC (I,J)=FOINT (AX+I, AY+J)

LINE( (I¥B)+2, (JXB) +138) - ( (1¥8) +6, (J%8) +134),6C(I,J) ,BF
NEXT J, I
RETURN

REM XX F4--3 CURSOR KLEUR XXX
SWAF T, TH
RETURN

' XXX BREDE PEN XXX
FW=3
IF X+PW>RL THEN PW=FW-1: GOTO 3200
FOR 1=0T0 FW
FSET (X+1,Y),CC
NEXT
RETURN
" XXX NAAR GESELECTEERD FIGUUR XX
ON IC GOTOD 3280, 3290,3320, 3350, 3450, 3480, 3520, 4130, 4240, 4270, 4378, 4390
'"XXX AAN/UIT BREDE PEN XXX
SWAF EC, BH: RETURN
* X¥X TEKEN EEN LIJN XXX
IF ST=1 THEN LINE(P1,P2)-(X,Y),CC: ST=@: PUT SPRITE 15, (#,209),1,1:RETURN
Pi=X: P2=Y: ST=1: PUT SPRITE 15,STEF (-1,-1), 1, 15: RETURN
/" XXX TEKEN CIRKEL XXX :
IF ST=1 THEN GOSUE 337¢: ST=@: PUT SPRITE 15, (d, 209), @, 15: RETURN
Fi=X: P2=Y: ST=1: PUT SPRITE 15, STEP (-1,-1), 1, 15: RETURN
" X%X SPIEGELEN XXX
SWAF MC, MH: RETURN
*"XxX BEREKEN STRAAL XXX
R= FNC(X, Y, P1, F2)
IF P1-RCLL THEN RD=1
IF P2+R>BL THEN RD=1
IF P2-R<UL THEN RD=1
CIRCLE (F1,P2),R,CC, ,,8/7
IF RD=1 THEN LINE (@,@)-(64,192), 15, BF: GOSUE 200@: GOSUB 2050:
GOSUB 210@: RD=0
RETURN
/" XXX RECHTHDEK TEKENEN XXX
IF ST=1 THEN LINE(PL, F2)-(X, Y), CC, Bi ST=g: PUT SFRITE 15, (9, 209), 1,
=1
P1=X: P2=Y: ST=1: PUT SPRITE 15, STEP(-1,-1), 1, 15: RETURN
* XxX TEKEN GEKLEURDE RECHTHOEK X
IF ST=i THEN LINE(F1, F2)-(X, Y),CC, BF: ST=d: PUT SFRITE 15, (6,209),1,15:
P1=X: P2=Y: ST=1: PUT SFRITE 15, STEP (-1,-1), 1, 15: RETURN
* XXX NAAR OF VAN TAFE XXX |
1C=12: LINE(@, 128)-(64, 192), 15, BF
COLOR 1, 15, 15: HO=1: VE=13@: PR$="Uwskeuze..": GOSUB 5510
VE=140: PR$="1sweg-":GOSUE 5510
VE=148: PR%$="segchrijven": GOSUB S510
VE=158: PR$="2sinlezen": GOSUB 5510
HO=@: VE=167: PR$="op/vanstape": GOSUB 5510
HO=1: VE=176: PR$="3sterug": GOSUB 5510
HO=¢: VE=1B4: PR$="—--3s"; GOSUE S510
FR$=INKEY$
HD=18: VE=184: GOSUB 551
ON VAL (FR$) GOTO 3640, 3880, 489¢: GOTO 3600

LINE (3, 128)-(464,192),15,BF

HO=1: VE=13@: PR$="Uegaat=nu": GOSUB 5510
HO=@: VE=14@: PR$="wegscrijven": GOSUB S51¢
VE=15@: PR%$="naars=tape!": GOSUB 5510
VE=16#: PR$="drukerec.": GOSUB 5510



631
w26
459
393
281

832

292
84
164
Bbb
1485
@24
&637

819
127

1¢8
b13
B8&9
588
794
19
B4z
475
369
449

848
876
311
8u9
316
B15
628
731
115

821
#96s

444
399
779

747
857
877
268
S
134

878
w39

318
189
@2
B8
a7e
619
S

254

118

367

916

782

16948
3700
3710
3720
3738
3744
750
2760
2778

3780

2794
2800
2810
3820
2830
3840
3850
38460
3870
2880
3894
2900
2910
7920
7930
7940
3950
3960
3970
3980
2990
4000
4310
4920
A3
4034
4G50
4360
437
4B
4G9
4100
4110
4120
4170

4144
415¢

VE=168: FR%="sene=playein": GOSUE 53514
VE=176: PR%$="eenedaarna”": GOSUB S510
VE=184: FR$="ssssenter>": GOSUB SS510
MOTOR ON: IF NOT MSX THEN SOUND ON

IF INKEY$<»CHR#%(13) GOTO 73¢9

LINE(®, 128)-(&4, 192), 15, BF: LINE(®, 128)-(44, 192), 1, R
‘DPEN "cas:Drawin" FOR OQUTPUT AS 2

FOR Vi=@ TO 5888 STEF 256: FOR V2=64 TOD 255
Hi=VPEEK (V1+V2): H2=VFEEK(B192+V1+V2)

IF Hi=26 OR H2=26 THEN H1=229: H2=16%(H2 AND 15)+H2Z\146: ‘Geen valse EOF

PRINT #2, CHR$(VFEEK(V1+V2)); CHR$(VFEEK(B192+V1+V2));
NEXT VZ,V1
CLOSE 2

"IF NOT MSX THEN SOUND OFF
RETURN

LINE (@, 128)-(64,192),15,BF .

HO=1:VE=130: FR$="Usgaate=nu": GOSUB 5518
HO=@: VE=14@: PR$="sinlezene=s": GOSUB SS510
VE=150:FPR$="vanetape!'!": GOSUB 5514
VE=16@:FPR$="druk=": GOSUB S51¢
VE=1468:FR$="ssplayein": GOSUE S510
VE=176:FR$="renedaarna": GOSUB SS51@
VE=184:FR$="soue{enter>": GOSUB S510

MOTOR ON: IF NOT MSX THEN SOUND ON

IF INKEY$< >CHR%(13) GOTO 397¢

LINE(@, 128)-(&4, 192), 15, BF: LINE(®, 128)-(&4, 192), 1, B

COLOR 4,4,15

OFPEN "cas:Drawin" FOR INPUT AS 2
FOR Vi=@ TO 5888 STEF 256: FOR V2=64 TO 255
VPOKE V1+V2, ASC(INFUT$(1,2)): VPOKE 8192+V1+V2, ASC(INFUT$(1,2))
NEXT V2,V1

CLOSE 2

MOTOR OFF: IF NOT MSX THEN SOUND OFF

RETURN

LINE(¢,128)-(64,192),15,EF:LINE(6,128)-(64,192),1,3
RETURN :

! ¥¥x FIGUUR VERFLAATSEN XXX

IF 8T=2 THEN ST=#: 'FLAY "1Z240Scoéc": PUT SPRITE 15, (@, 209), &, 13:
PUT SFRITE 17, (4, 2069), @, 15: GOSUE 417@: RETURN

IF ST=1 THEN PUT SFRITE 17,(X, Y), 1, 15: P3=X: P4=Y: 8T=Z: PLAY
"1Z2405cobc": RETURN

F1=X: P2=Y: S8T=1: PUT SFRITE 15, (X, Y), 1, 13: PLAY "12403coéc": RETURN

4160

417%
4180
4190
4200
4214
4220
4270
4240
4250

26
4274
4280

290
4200
4314
4120
4330
4344
450
4360
47
4380
4390
44030
4414
4424
4420

FOR Gi=@ TO PI-F1 STEF 2X(.S+(FI<{F1))

FOR Q2=0 TO P4-F2 STEF Z2¥(.S+(F4<F2))
FSET (X+Q1, Y+Q@2), FOINT (FPi1+Q1, P2+Q2)
FRESET (F1+01, P2+Q@2)

NEXT @2, @1
RETURN

’ X%¥ KLEUR SCHERM-RAND XXX

LINE (b66,8)-(256,192) ,CC,E

FAINT (X,Y),CC:RETURN

’ X¥%x INKLEUREN %Xx

5V=8

IF (X-8V)<LL THEN SV=8V-1: GOTO 4294
SW=8

IF (X-8SW)<UL THEN SW=SW-1: GOTOD 4Z1@
SR=INT(RND (1) ¥6) : IF SR<Z THEN 432
FOR I=1TOSR

FEET (X~INT(SVXRND (1)) ,Y-INT(SWXRND(1))),CC
NEXT I

RETURN

© X%X WEL/NIET UITWISSEN XXX
SWAF EC,EH:RETURN

" X%X WEL/NIET TEKENEN XXX
SWAF PC,FH:RETURN

REM ¥X% FS --% SCREENDUMF XXX
COLOR 1

33



De Aarde s U o5 —1nfo 5

."

Het aanpassen van een .328 BASIC programma, zodat het geschikt is voor een MSX
machine, zoals bijv. de SVI.728, is na enige studie van de verschillen tussen
beide BASICs beslist niet moeilijk. Het programma De Aarde oogstte veel succes
" en nu vroeg men ons naar de MSX aanpassingen. Is dat nu zo moeilijk? Nee toch!

1#@@ REM MSX aanpassing aan ‘De Aarde’ (C.U.C. info nr. 9)

1423 COLOR 1S9,1,1: SCREEN 2: CIRCLE (128,96), R,,,,1.33: RESTORE

1421 OFEN "grp:" AS 1

155@ READ N,L,0: IF N=L THEN DRAW "bmi@,2": PRINT #1, "De Aarde": GOTO 16@0‘
)

PAINTing WA/PZ

Niet alleen dat deze listing er niet zo overzichtelijk uitziet,
het blijkt ook niet mogelijk er uit te halen wat het voor gaat
stellen. Er gebeurt echter veel in het programma en het is de

moeite waard te onderzoeken hoe het allemaal gaat. Zet 'm op! !

682 10@ COLOR 15, 7, S: SCREEN 2+ (PEEK(@)=195),0: DEFINT A-Z
778 114 SOUND 11, @: SOUND 12,15@: SOUND 6,31
214 igg SOUND 13,14: SOUND 7,%B11@111: SOUND B, 16
971 14¢ FOR T=%H1A0® TO &HI1AFF: VPOKE T, RND(1)%¥4: NEXT
241 150 LINE (@,128)-(63,135),4,BF
657 160 DRAW "c15=bm4g, 30-03-r15-43-r2-eB-r6-f9-d5-ai¢-L3ﬂ-h15-m40,30"
Q78 17% PAINT (41,31),15: CIRCLE (200, 30), 20,11: PAINT (208,30), 11
373 180 CIRCLE (2@0, 5 1, 3.9, 5.5
650 190 PSET (196, 28), 1: PSET (204, 28),
@39 200 DRAW "c11-bm¢,-127-r56-LB-h1-L6-h1-Lb-hS-L2-h8-L2-h7-L3-h1¢
Q4% 210 PAINT (8,126), 11
@73 220 DRAW "cb-belﬁ-nm41 4 83ef5em41,83
Q32 220 PAINT (20,118), 6
592 249 CIRCLE (34, 94), 12,2,5.5,.8
448 25@ CIRCLE (38, 94), 12,2,5.5,.8,3
232 260 PAINT (45, 94), 2
49¢ 27¢ CIRCLE (34, 94), 12,2,.9,3.2
274 280 CIRCLE (37, 92), 14,2,1.4,3.2,.5
215 299 PAINT (35, 84), 2
| 300
249 314 FDR T=%H3IB8@Y TO %H3IB37: READ A%: VFOKE T, VAL("&H"+A%$): NEXT
| 633 320 DATA 4,0,82,44,28,10,0,0,0,0,0,44,AR,10,0,0
| @94 320 DATA Fﬁ 7F, 3F 1F F @ 2,0, FE FC FB F@ EQ @ B, 0
195 340 DATA 8, B 8 8, 8 , 8
| 062 szg DATA ¢,7 F, 1F,QF 7F FF,®,C0,E0®,F@,FB,FC,FE,FF,d
\ 793 3708 Cl=15: C2=7: C3=7: C4=7: ST=@: S=@: SR=1: BF=24@: BR=-1: DV=@
| Q33 380 DRAW "bm@, 132"
744 3I9¢ DRAW "c=cljselerisf3selnf]
@81 400 DRAW "c=c2;er2ewedsrisf3
763 417 DRAW "c=cljweleriselsf2
| 844 420 DRAW "c=c4;eelef2erisf]
| 722 412 SWAP C1,C2: SWAP C2,C3: SWAF CZ,C4
44 :
‘ 78@ 45@ S=S+SR: IF 5=4 OR S=@ THEN SR=-SR: ST=ST XOR 1
914 440 PUT SPRITE @, (48, 38), 1, ST XOR 1
| 480 47¢ PUT SPRITE 1, (164, S@+5), 1, ST
S¢7 48@ PUT SFRITE 2, (39, 4@, 1, ST '
| P62 g?ﬁ FUT SFRITE 3, (172, 45-8), 1, ST XOR 1
16173
| 497 S1¢ PUT SFRITE 4, (BP, 123), 6, 2
‘ 432 520 PUT SFPRITE S, (BP+8, 123), 6, 3
7@1 53¢ PUT SPRITE &, (BP+4+(BR=-1), 115), 1, 4
| 144 54¢ PUT SPRITE 7, (BP, 115), 15, S
984 550 FUT SPRITE (BP+8 114) 15, 6
\ #71 Ebﬂ EBF=BP+BR: IF BF=24¢ OR BP-SG THEN BR=-BER
o973
! 487 SB¢ IF TIME<1¢ GOTO 580 ELSE TIME=@
‘ 82¢ 59¢ DV=DV XOR 1: IF DV THEN 38¢ ELSE 510
3468 &0 END
34 oo

CD




511
356
pdn)
31
633
788
738

373
B2l
450
B47
738
219
BE4
928
733

G100
614
683

586

292

376
686
Bob
746
217
865
159
B&@
127
559
274
569
707
1
B67
128

8964
273
B30
@57
412
505
356
A0
728
290
626
792
702
)
699
423

948

Q22
874
753
247

972

Q2
730
4015
759
871
911
621

4444 HO=2: VE=13@: PR$="Uwrckeuze..": GOSUBR 5514

445@ VE=14#: FR$="1:0:5V.941": GOSUEB S91#

44463 VE=149: PR$="2:08V,30@@": GOSUER S510

447@% VE=158: PR%$="7I:09oMSX": GOSUEB S51@

4483 VE=17@: FR$="Welke": GOSUB S351#

4493 VE=178: FR$="printer?": GOSUR S514

42@@ ON VAL (INKEY$) GOTO 452@, 4676, 467@: GOTO ASHd

4510

452¢) REM 8V.961 dump

457%¢ FOR Di=¢ TO 191 STEF 7

454p  LPRINT CHR$(15) CHR$(9) CHR%$(8);

455@  FOR D2=66 TO 259

4568 D3=1: D4=@: FOR D3=@ TO &

4570 IF D1+DS>191 GOTO 45949

4580 IF FOINT(DZ, D1+D5)<15 THEN D4=D4+D3

4590 D3=DZ+D3: NEXT DS: LFRINT CHR$ (128+D4) ;

46  NEXT D2: LPRINT: NEXT D1: LPRINT CHR$(13)

461% GOTO 4850

4620 3

44630 REM SV, 340@ dump

4541 FL=@: LF$=CHR$(27)+CHR% (65)+CHR$ (8)

465@ GM$=CHR$ (27)+CHR% (75) +CHR$ (192) +CHR$ (@)

AbeB GOTO 4700

447@ REM MSX printer

4683 FL=1: LF$=CHR%(27)+CHR% (48)

4690 GM$=CHR$ (27)+CHR$(75) +"8@8192"

470% REM Machinetaal om CHR$(9) fouten te voorkomen ‘
471¢% RESTDRE 473¢: (G0#=@: FOR I=¢ TO S: READ D: POKE VARPTR(QG#)+I,D: NEXT
472¢f DEFUSR=VARFTR(QG#): IF MSX THEN POKE VARPTR(OG#)+4, 165
477@ DATA 35,35,126,195,68,0
474% GOTO 4850
475@ LFRINT LF%
4746@ IF FL THEN FOR D1=31 TO 8 STEF -1 ELSE FOR Di=8 TO 31

477@  LPRINT CHR#%(?) GM$;

478¢ IF FL THEN FOR D2=@ TO 191 ELSE FOR D2=191 TO @ STEPF -1
479 DZ=72% (D2 AND %HFB8)+ (D2 AND 7)+D1%8: D4=VPEEK(D3I)

486 IF D4=@ AND (VFEEK(D3+B8192) AND 15)<15 THEN D4=D4 XDR 255
4814 IF D1=8 THEN D4=D4 AND %H3F

4820 D4=USR(D4): NEXT DZ2: LFRINT

4834 NEXT D1

4840 LPRINT CHR$(27) CHR%$(S5@)

485@ LINE(2,129)-(63,198),15,BF

4846@ RETURN

487% * %¥% INSTRUCTIES XX

488% CLS

489¢ PRINT"Functiestoetsen":PRINT".vivenavnnans"

49@E FPRINT: FRINT

4913 PRINT"[FlleKleursselectiess:":FRINT

4920 PRINT"Zetwhetekruisjesopede=door "U=gewenste"

497@ PRINT"kleur=enedruksopedesspatiebalk.":FRINT

4940 PRINT"[F2leFiguureselectier:":FPRINT

495@ PRINT"Zet=hetreblauwervlakierop=het =door =Us="

4963 FRINT"gewenstesfiguure=enedrukeopesdesspatie-esbalk.":tFRINT
4973 PRINT"Omeheteschermeter(W)issen=of somensaaa"

498@ PRINT" (T)erugetergaan=naar *het *menuczetshet"

499% PRINT"blauwesvlakieroprhet »door =U=gewenste"

SEpe PRINT"figuureenedruke2-maal sopederspatiebal ke (Uskri igteeerstenogreencsrood®»
senorennowaarschuwings-vlakiesteszien)."

S5@1@ LOCATE @, 23:PRINT"Drukeeenstoets=voormeer...."}

SH20 A%=INKEY%$:IF A%="" THEN S@2@

S@3@ CLS:FRINT:FPRINT"[F3]eUitvergrootescherm.....oee"1PRINT

S04 PRINT"Een=8XBsgrooteschermenaastedestekenpen”":PRINT"wordteuitvergroot=getek
endeinehetesescskleinesscherm."”

S@5® PRINT"Door sop =desspatiebal keteesdrukkenskunta"

S@6E PRINT"Uedesgewensteeensblokiesuitwissensofeeeneerzetten."”
S5@7% FRINT"Kleureselectiesisrti jdensedezechande-»=slingevoortdurendemogeli jk!'"
o@8@ PRINT:FRINT: PRINT"[F4]1e=Veranderenskleurs=figuur.,.."

SH90 PRINI:PRINT“-Deze-{unctietnets-verandert-de-kleur--van=het-gebruikte=+iguur
svanezwarte"

o163 PRINT"naar swite=of somgekeerd."

o911¢ PRINT: PRINT "[FSlsAfdrukkensopseeneprinter...."

91200 LOCATE®, 27:PRINT"Drukeeenstoetssvoor emeer...."

5130 A$=INKEY$:IF A%$="" THEN S513g '

S514@ CLS

515@ FPRINT"Beknopteoverzichtefiguren....":PRINT:FPRINT

S146@ PRINT"=Brede=pen, =sUitwisser, =Fen, *Spiegelen-":PRINT

35



36

971

w15

218

272

785

w17
659
417
85
om7
293
#13
w72

810

406
786
967
286
499

955

517% FRINT"Door =op=desspatiebalketersdrukkenskunte=sUsbepalens=ofsUswel sofenietewil
teeooamaotekenen":FRINT

518 FRINT"seLiinen, srechthoeken, scirkelse-s":FRINT

919% PRINT"Deseerstesdrukeopedesspatiebalkegeeftorhetsbeginpuntsvan=eenclijn=ofs
rechthoek,of shetemiddenesvan=de=cirkel, »aan."

5206 PRINT

5214 PRINT"Dertweedeskeerrisehetegpindesvansheteeeefjiguureenchet swordte=getekend."

5220 PRINT:FRINT"=Verfspuit, =Inkleuren=-";FRINT

5238 PRINT"Eenedrukeopederspatiebal kekleurtehet=esegewenstesfiguure=in."

524% LOCATE®, Z3:FRINT"Drukeeenctoetsevoore meer....";

5250 A$=INKEY$:IF A$="" THEN S250¢

5268 CLS:PRINT:FRINT"eeooeeYERFLAATSEN"

9270 PRINT

528@ PRINT:PRINT"s=Metsdereerstestweerdrukken=opedereseenssgpatiebal kebepaalteUsde
sgroteevanesescchetetesverschuivenegebied."

5294 FRINT:PRINT" esMet sdeecderdesmaal szet sUshet»figuur=essspgpedersdoor sU=gewenstep
laats!"

S30@ PRINT:PRINT:FRINT"°AlgeUshetsterverplaatsen=gebiedeterscsnsgroot *maakt snegee
rteoheteprogrammaesssssautomatischedesdoor sUegegevencecosesessngpdracht =en=moet sUs=
weersopnieuwesssssssheginnen=met shetsbepalenrsvansheteescsestesverplaatsen=gebied

gol@ LOCATE®, 2Z:FPRINT"Drukeeenctoetsesvooremeer.... "

SI200 A$=INKEY%$:IF A%$="" THEN S5I20

5338 CLS:PRINT:FRINT"=sladen=of esavene=vans=of enaartape."

5340 FPRINT

535@ PRINT:PRINT" oDoor shetefiguurtijesvaneeenccassetterssstesselecterenskuntslede
sgewenstecoscoes] adeneof esaven. "

5260 LOCATE4, 18:PRINT"IkswenseUeveel spleziersensveel sessnsneningpiratiesmetsdite
programma...."

93 LOCATE®, 23: PRINT"Druk =eenstpetsevoor *menu...."}

5380 A$=INKEY$:IF A%$="" THEN 5280

939@ GOTO 1270

S540@ ‘' %%x STOP ROUTINE %Xx

2 5410 GOTO 1230

5420 ‘' ¥X%% TERUG NAAR BASIC Xxx

S4I@ SCREEN @,@: LOCATE ,,1: COLOR 15,4: CLS

544¢ END

5450 IF ERR=5 THEN GOTO S500

5460 REM Er is een fout ontstaan

547@ SCREEN @: PRINT

5480 PRINT" sHets=programmac=is=fouts=gegaancine*regel";ERL;"."
549% ON ERROR GOTO @

So@@ STOP ON: ON STOF GOSUB 541@: RESUME NEXT

S591® REM Print op grafisch scherm

5520 IF NOT MSX TﬁEN LOCATE HO, VE: FRINT FPR$: RETURN: ’ Voor SV.328
9593@ FOR @T=1 TO LEN(PR%$): GH=bX@T-6+HOD

S94@  DRAW "bm=ghj,=ve;": PRINT #1, MID$(PR%,QT,1)

S55@ NEXT

. 9960 RETURN

957 END
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c.u.c. software omnibus ‘85

MELODEI

M. Boshuisen

We hopen, dat dit voorbeeld van muziek maken op de computer ons
vele reacties (in de vorm van programmatuur) zal opleveren.

100 A$="L4fg a gc c b- a g a ff o5dc o4b- 05 c o4b- a g a f L2 oS5c."
110 B$="L205a.b-. L4oédc oSb- obéc L205af.f.b. L4 obc oSbb-"

120 C$="o3 L2f. c. c. f. b-. a. g. c."

120 PLAY A%, B%, C%

140 A$="L4f g a g cc b- a g a fff b- oS5dfc od4a LBb- oSc odab-ga L2f."
150 B$="L205a.b-. L4obdc oSb-oéc L20%a oéd oSL4g+ L2a. LBobdecd oSb- obc oSl2a.
160 C#="03L2f. c. c. f. b- L4b L204c. o3g L4c L2f."

178 PLAY A%, B$, C$

184 END
IN/OUT P.Z,
in- en uitvoer via joystickpoort 2
Een van de vele mogeli jkheden die Het programma stuurt de gegevens
een computer biedt, is het in serie naar de schuifregisters
besturen van allerlei er en aan de in/uitgangen van die
aangeknoopte electronica en/of registers staan die signalen pa-
mechanica. Hiervoor is altijd rallel tot onze beschikking.
minimaal een zo geheten I/0
(Input/Output) poort nodig, die De kracht van dit programma is,
als schakel tussen de microproces dat het vanzelf een aantal bits
sor en de buitenwereld fungeert uit het geheugen naar de
schuifregisters of bits van de
De SV.328 heeft er een aantal, schuifregisters naar het geheugen
terwijl twee daarvan via de brengt. Dit gebeurt automatisch,
joystick  poorten naar  buiten 50 keer per seconde, zonder dat u
uitgevoerd, en derhalve geheel daarvoor de opdracht geeft (via
vrij te gebruiken zijn. Per de VDP interrupt).
joystickpoort hebben we de be-
schikking over 7 ingangen, of 3 '
ingangen en 4 uitgangen. Nadat u de initialisatieprocedure
Aangezien er toepassingen te be- gevolgd hebt (lees de REM regels
denken =zijn die meer in /uitgan- van het input/output programma),
gen verlangen, heb ik een pro- kunt u in BASIC uw besturings
gramma geschreven dat deze poor- procedures schrijven en wanneer u
ten op een andere manier gebruikt. in het programma bijv. L=l stelt,
gaat er een lampje branden
Als ingang, of uitgang, gebruiken (zonder zelf OUT instructies te
we de joystickpoort op deze wijze moeten geven). Of u drukt op een
niet direct, maar de in/uitgangen knop en op dat moment wordt de
van enkele extra aan te sluiten variabele S gelijk aan 1.
speciale onderdelen, te weten: ,
schuifregisters. Aan de in- en uitgangen van de
De gebruikte types hebben per IC schuifregisters moet u zelf nog
8 uitgangen of 8 ingangen en 3 de nodige electronica hangen.
besturingsaansluitingen die met
de joystickpoort verbonden moeten Rest mij nog te vermelden, dat we
worden. Het voordeel hiervan is, een projectgroep van de grond
dat wanneer er bijvoorbeeld 40 proberen te krijgen die zich met
uitgangen nodig zijn, er vijf dit soort dingen bezig moet gaan
uitgangsschuifregisters achter houden. .
elkaar geknoopt kunnen worden, Interesse? Postbus 202 in Leiden.
terwijl er nog steeds maar 3 -

verbindingen met de joystickpoort

zijn.
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106 REM Bits van variabelen in of uit via Jjoystick poort 2 -- (P.Zevenhoven)

451 i?g iF PEEK (YHFEB8) =%HC? THEN CLEAR 208, &HF330:’ Als er geen DISK BASIC is
142 %ég BEFINT A-Z: ' Alleen integers kunnen worden in- of uitgeschoven
197 igg BN STOP GOSUB S5@9@@: STOP ON: ‘ Eventueel alles uit na CTRL/STOP
© 375 135 ON ERROR GOTO S@800 : /' Idem als er een fout ontstaat
589 i:g %A-&HF33@: GOSUB 54@: GOTO 106@: ‘' Plaats le gedeelte (INVA - USINT)
igg De subroutine INVA haalt bits (aantal in register B) uit het ingangs

160 ' schuifregister en schuift deze in het HL registerpaar. Het laatst

i?g ingelezen bit komt in bit 8 van HL.

!

@93 175 DATA 21,90,00: 'INVA 1d hl,0 Wis de data

603 180 DATA 3E,CF :/INBIT 1d a,llﬂﬂllllb STROBE en CLOCK ingangen van
435 185 DATA D3,8C 3/ out (BCh),a schuifregisters laag
4346 190 DATA DB,98 ' in a, (98h) Lees het huidige bit

422 195 DATA IF I rra

398 200 DATA IF 3/ rra Schuif het bit (2) in de Carry
495 205 DATA IF N rra

522 218 DATA ED,6A 1’ adc hl,hl Schuif bit in HL

627 215 DATA 3E,EF 3 1d a,11101111b Klokpuls (positieve flank) naar
409 220 DATA D3,8C ' out (8Ch),a schuifregister
424 225 DATA 16,EF 1’ dinz INBIT Volgende bit (als B>@)

423 230 DATA C9 3’ ret Einde INVA : waarde in HL

235 1

24¢ ' De subroutine OUTVA schuift bits (aantal in register B) uit registerpaar
245 ' HL en brengt deze naar het uitgangs schuifregister. Bit @ van HL wordt er
250 ' het eerst uitgeschoven.

255 1
489 260 DATA CB,3C t‘OUTVA srl h Schuif HL een bit naar rechts
494 2465 DATA CB,1D ' rr 1
448 279 DATA 3E,SF @' 1d a,#1011111b STROBE uitgang en klokpuls laag
419 275 DATA 1F I rra Schuif bit in bit 7 van de ACCU
421 280 DATA D3,8C 1’ out (8Ch),a Schrijf bit
207 285 DATA Fé6,40 1/ or 40h Klokpuls (positieve flank) naar
423 290 DATA D3,8C B out (8Ch),a schuifregister
197 295 DATA 14,F1 1! dinz OUTVA Volgende bit (als B>®)
418 ggg DATA C9 1’ ret Einde OUTVA
!
310 ' Na een interrupt of een USR aanroep, wordt naar USINT gesprongen. Deze
315 / routine definieert de joystickpoort als uitgang, waarna een aantal keer
320 ‘' (totaal maximaal 50 keer) INVA of OUTVA aangeroepen wordt, afhanknlijk
325 ‘/ van de toepassing.
330 1 ,
409 335 DATA F3 ’USINT di Interrupt uit
208 340 DATA 3E,07 I 1d a,7 Selecteer register 7 van de
297 345 DATA D3,88 1’ out (88h),a geluidsgenerator
334 350 DATA DB,90 1’ in a, (98h) Lees de huidige registerinhoud
202 355 DATA Fb4,40 1’ or 4oh Maak bit & een 1 (poort Ar uitgang)
418 360 DATA D3,BC 1’ out (BCh),a Schrijf nieuwe registerinhoud
395 365 DATA 3E,PE 1’ 1d a,i4 Selecteer poort A (joystickpoort)
288 370 DATA D3,B8 1’ out (88h),a van de geluidsgenerator

212 g;g pATA X
385 ‘ CALLI wordt zoveel maal na USINT geplaatst als er variabelen in te lezen
390 : zijn. De operands van de LD B en LD HL instructies worden aan betreffende

233 varxabele aangepast.
318 4095 DATA @6,7? 1’CALLI 1d b,?? ' Laad B met het aantal bits
762 413 DATA CD,3G,F3:’ call INVA Lees dat aantal uit het schuifreg.
873 415 DATA 22,77,77:' 1d (?7?77),hl Geef nieuwe waarde aan de variabele
188 420 DATA x .

425 :

430 ' CALLD wordt zoveel maal na USINT geplaatst als er variabelen uit te

435 ' schuiven ziin. Ook hier worden de operands van de LD B en LD HL

4Ag ’ instructies aan betreffende variabele aangepast.

445
313 450 DATA @6,7?7? :‘CALLO 1d b, ?? Laad B met het aantal bits
@16 455 DATA 2A,77,771' 1d  hl, (??2?7) Haal huidige waarde van variabele
843 449 DATA CD,45,F3:’ call OUTVA Breng B bits naar schuifregister
211 232 PATA X

475 ' RETI besluit de rij van routines, de STROBE ingang der schuifregisters
480 ' wordt hoog en de BASIC interpreter mag weer doorgaan. —>
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40

641
444
420
200

249

619
355

917
454

980

B@6

823

956
442

349
350
aS
w34

o87

202

927

485
490
495
oS00
oES
=38
o153
o2
529
o3
939
5440
945
oo@
099
=117
569
578
979
580
585
590
995
&0
605
610
615
620

bATA JE,FF :‘'RETI 1d a,@FFh * Maak alle uitgangen hoog (houd de
DATA D3,8C g out (8Ch),a nieuwe data in de registers vast)
DATA C9 g’ ret Terug naar BASIC (of interrupt).
DATA X

REM Nu volgen enkele subroutines om het gewenste machinetaalprogramma mee

’ samen te stellen

REM Voeg INVA toe zodat de variabele, waarvan het VARPTR adres in A en het
! aantal benodigde bits in B staat, ingelezen kan worden.

RESTORE 465: C=2

éDSUB 544: FOKE PA-7, B: ‘ ’ Pas LD B aan

FOKE PA-C, 255 AND A: POKE PA-C+1, (A + 65536!') / 256: ' Pas LD HL aan
RETURN

REM Voeg OUTVA toe zodat de variabele, waarvan het VARFTR adres in A en het

7

aantal benodigde bits in E staat, uitgeschoven kan worden.

REM Voeg RETI toe en definieer machinetaal-startadres.

625 7 Met Z=USR(#) kan het datatransport gestart worden.

630

635 RESTORE 49@: DEFUSR=%HF355: GOTO 544

O 7 S mms R o SRS A RS EE SR SRS RSSO
645 REM Voeg RETI toe en laat het datatransport automatisch (5S¢ keer per sec-
658 onde) plaatsvinden (gebruiker hoeft niet expliciet Z=USR(@) te doen).
655 1

660 GOSUB 635:' Plaats RETI (+defusr)

665

670 ' Voer de ’‘gecompileerde’ routine bij iedere VDP interrupt uit; zet de
675 ' interrupt HOOK op @F355h.

680 :

685 FOKE &HFE7B, &HF3: FPOKE &HFE7A, &HSS: FOKE %HFE79, &HC3

698 RETURN

695 - - -
10@@ REM Nu dient de variabele-specificatie plaats te vinden. Voor iedere
i@é@ ' variabele dienen 4 instructies gegeven te worden:

@20 '

1030 ¢ - de variabele dient een waarde te kriigen (biiv. X=@);

1644 - de VARPTR (het adres van de variabele) moet aan A doorgegeven
1650 / worden (biiv. A=VARPTR(X));

10668 - het aantal bits dat van die variabele in of uitgeschoven moet
1679 ' worden, hoort in B te staan (biiv. B=4);

1486 - afhankeliik van de transportrichting dient GOSUB S65 (om bits in
1490 ¢ te schuiven) of GOSUB 616 (om uit te schuiven) gegeven te worden.
1106 ¢

1110 Nadat voor iedere variabele een CALLI of CALLO toegevoegd is, moet
11206 7/ de reeks worden besloten met GOSUB &3¢ (als het bit transport met
113¢ 7/ Z=USR (@) gestart wordt) of met GOSUBR 655 (wanneer het transport 5S¢
1144 keer per seconde automatisch moet. plaatsvinden).

1154 ¢

1168 ' Als voorbeeld: - variabelen S1 en S2 zijn in te lezen schakelaars;
117¢ - M1 en M2 ziin motoren die gestuurd moeten worden.
1184

1194 Si=@: A=VARFPTR(S1): B=1: GOSUB S45: ’ Schakelaar 1 (invoer)

1200 S2=@: A=VARPTR(S2): B=1: GOSUB 565: ‘' Schakelaar 2

1210 Mi=@: A=VARFTR(M1): B=é: GOSUB 61@: ’ Motor 1 (uitvoer)

1220 M2=@: A=VARFTR(M2): B=6: GOSUB 61@: ’ Motor 2

1220 =

1240 GOSUER 660: ' Schuifregisters worden vanaf nu om de 2¢ms gelezen/geschreven
125¢ /' --—- £ i e e e e e i e

126¢ ' Een klein voorbeeld van een motorbesturing: wanneer S1 ingedrukt is,
127¢ ' moet Ml sneller draaien, na het indrukken van S2 langzamer.

1286 ’ M1 is in regel 121¢ bepaald als een 6 bits getal, dus de waarde van Ml
129¢ ‘' mag niet hoger worden dan 276-1 (63 dus).

1200

1219 IF S1 AND (M1<43) THEN Mi=Mi+1: ‘Sneller

1322¢0 IF S2 AND (M1>@) THEN Mi=Mi-1: ‘Langzamer



1330 :

614 1240 GOTO 1314

1356

S@e@@@ ' Als in het programma een fout ontstaat of op CTRL/STOF gedrukt wordt,
S@@1% ‘' is het verstandig om, voordat het programma verlaten wordt, nog even
op@2¢ ' alle OUTPUT variabelen op nul (o0.i.d.) te zetten. Hierdoor wordt voor-
S@@2@ ‘' komen dat allerlei motoren (treinen) op hol slaan.

Sevan

229 SepSe Mi=@: M2=@: Z=USR(@):
756 S@@609 FOKE ¥HFE79,

#9S Sepew ON ERROR GOTO @:

oBa7a8

265 S5099@ END

@ LEUK

&HCY:

‘ Alle motoren uit
’ Interrupt vector uit

Arno

’ Eventuele foutmelding laten geven

@ ARTIEST A. Meijer

Dit stukje software zit
weliswaar niet moeili jk
in elkaar, doch het i-
dee is goed en het geeft
leuke resultaten.

100
110
120
120
140
156
160
176
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300

210

320
330
340
350
364
370
380
394
400
4190
420
430
440
450
460
47¢
480
499
Se0
51@
020
530

COLOR 15,1,1

SCREEN 2+ (PEEK(#)=195),2

GOSUE 298

GOSUE 400

Y=94; X=126

ON STRIG GOSUB 24#
STRIG (@) ON
S=STICK (#)

PUT SPRITE 1, (X-4,
IF S=1 THEN Y=Y-1

IF S=3 THEN X=X+1

IF 5=5 THEN Y=Y+1

IF 8=7 THEN X=X-1
GOTO 170

LINE ( 15, 15)-(X,
LINE ( 15, 177)-(X,
LINE (248, 177)-(X,
LINE (248, 15)-(X,
RETURN

A1$=CHR$ (%BOBE11000)
A2$=CHR$ (XBOBG11000)
AZ$=CHR$ (XBOGS11600)
A4$=CHR$ ($B11111111)
AS$=CHR$ (%B11111111)
AL$=CHRS (XBOGG1 1000)
A7$=CHR$ (XBOGS1 1000)
AB$=CHR$ (XBOBG11000)

A$=A1$+A2$+ATS+A4$+ASE+ALSE+A7$+ABS

SFRITES (1) =A%
RETURN

LINE ( 5, @) -( 15,
LINE ( @, S5)-( 15,
LINE ( @,187)-( 15,
LINE ( 5,192)-( 15,
LINE (256, @)-(240,
LINE (255, 5)-(240,
LINE (255,187)-(248,
LINE (25@,192)-(248,
PAINT ( 1, 1), 14
PAINT (254,191), 14
PAINT ( 1,191), 14
PAINT (254, 1), 14
RETURN

END

Y-4)

Y),
Y),
Y),
Y),

19,
1\-’) ]
177),
177),
15) |
15)
177)
177,

0000

14

14
14
14
14
14

14

14

De illustraties in dit tijdschrift zijn met dit programma

"ARTIEST"

gemaakt. Je hebt er niets over te vertellen en

moet wachten tot er iets leuks komt, maar er zitten ver-

rassingen

1008
110
120
130
140
150
160
170
18¢
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
299
200
310
320
330

in. Probeer het maar eens uit!

REM SPECTRA ALS ARTIEST
DEF FNR(X)=INT(RND(1) %xX)
COLOR 15,1,7: SCREEN 2+ (PEEK(@)= 195)
CLS: E=RND( TIME)
X=INT (RND (1) x256)
Y=INT (RND (1) ¥192)
L=INT(RND (1) X256)
M=INT (RND (1) x192)
A=INT(RND (1) x14+2)
U=11:V=5
. A=FNR (U) =V: B=FNR (U) =V: C=FNR (U) =V: D=FNR (U) =V
FOR G=1 TO 99
LINE (X,Y)-(L,M),Q
IF X+A>256 DR X+A<@ THEN A=-A
IF Y+B>194 OR Y+B{@ THEN B=-E
IF L+C>128 OR L+C<@ THEN C=-
IF M+D>128 OR M+D<@ THEN D=-D
X=X+A: Y=Y+B
L=L+C:M=M+D
NEXT G
FOR S=1 TO 86@:NEXT S
G0TO 130
Eﬁg zet in regel 220 ook een ,B achter de Q

@ STER

Grafisch zijn er met SIN & COS altijd
wel aardige dingen te doen; let hier
echter ook eens op de functie ATN.

1@ REM UIT MSX - SV.328 NEWS - BELGIE
19¢ COLOR 15, 5, 4: SCREEN 2+ (PEEK (#)=193)
118 PI=ATN(1) %4

1260 FOR Z=0 TO 360 STEF 20

13¢ X=128+38%COS(PIxZ/180)

140 Y= Q6+3I0XSIN(FIXZ/18@)

158 LINE (X,Y)-(128,191)

160 LINE (X+5 Y+5) - (8, 96)

170 LINE (X, Y) (4,9)

1808 LINE (X+5,Y+5)—(255,191)

19 LINE (X,Y)-(128,d)

20¢ LINE (X+3,Y+5)-(255,96)

218 LINE (X,Y)-(d,191)

228 LINE (X+3,Y+5)-(255,d)

230 NEXT Z

249 GOTO 249

258 END
’ 41



@ VLAGGEN

P. J. Bokma

599
468
962
100
376

675
117
161
207
B69
400

668
110
148
on9
418

266
Q65
138
476
448
412

659
996
172
426
Q72
690
437

532
ol4
200
386
892
428

399
121
377
@42
640
796
424

116
947
@42
213
991
417
876

427

23 15608

548
698
@98
191
428
416

941
624
B@#6
861
)
42

100¢ GOTO 1040
1813 FOR X=1 TO 206@: NEXT X
1620 LINE (@, @)-(256, 192), 1, BF -
1678 RETURN
1640 SCREEN 1
1050
1860 LINE(@. @) - (256, b64), 6, BF
167% LINE(®, 64)-(256, 128), 15, BF
168@ LINE (@, 128)-(286, 192), 4, BF
169¢ LOCATE 1¢, 1¢: COLOR 1
116¢ PRINT "NEDERLAND"
1119 GOSUER 14814
1120
112 LINE(@, @)-(256, b4), b, BF
1140 LINE(@, 64)-(286, 128), 15, BF
1156 LINE(®, 128)-(256, 192), 6, BF
1164 LOCATE 14, 16: PRINT"OOSTENRIJK"
117¢ GOSUER 1419
1180 :
1199 LINE(@®, @)-(256, 44), 1, BF
1200 LINE(@, 64)-(256, 128), 14, BF
1218 LINE(@, 128)-(256, 192), &, BF
1224 LINE(1, 1)-(285, 191), 15, B
12%¢ LOCATE 19, 1¢: COLOR 15
12409 PRINT "DUITSLAND": GOSUB 141¢
1250 1
1260 LINE(@®, @)-(256, 54), &, BF
1278 LINE(@, S4)-(256, 138), 14, BF
1280 LINE(®, 138)-(256, 192), 6, BF
129¢ LOCATE 14, 1@: COLOR 15
136¢ PRINT "SPANJEs=(ple)"
131¢ LOCATE 74, 8: PRINT "'"
1320 GOSUB 1010
1330 :
1240 LINE(@,0)-(256,192),15,BF
1350 CIRCLE(128, 96), 5@, b,,, 1.25
1368 LOCATE 14, 10: COLOR 1
1378 PAINT(128,96),6
138¢ PRINT "JAPAN"
139¢ GOSUB 1019
1400 .
1418 LINE(@®, @)-(286, 192), 18, BF
142¢ LINE(@, @)-(b0, B80), 4, BF
1430 LINE(@, 112)-(&0, 192), 4, BF
144 LINE(99, 9)-(256, 80), 4, BF
145¢ LINE(94,112) - (256 256),4,BF
1469 LOCATE 1@, 10 PRINT "ZWEDEN"
147¢ GOSUB 1010
1480 :
149¢ LINE(8, @)-(256, 192), 6, BF
1569 PSET (1645, 36), 15
15190 DRAW"r35=d4@sriSed4@sL.3S5d40
152¢ DRAW"L3S=ul4@sl IS eu4@erISeusp"
1538 PAINT (114, S@), 19
1549 LOCATE 14, 1¢: COLOR 15
1558 PRINT "ZWITSERLAND"

GOSUR 1010
157¢
1580 LINE(@, @)-(256, 192), 15, BF
1599 LINE (@, ﬁ)—(B 256), 4, BF
1608 LINE(17d, (256, 256), b, BF
16106 LOCATE 149, 1@. COLOR 1
1620 PRINT "FRANKRIJK"
1639 GOSUR 1010
1640 :
1656 LINE(®, @)-(256, 192), 15, BF
16668 LINE(96, 16)-(256, 32), 6, BF
1678 LINE(96, 48)-(256, b4), 6, BF
1688 LINE (96, 80)-(256, 96), 6, BF
1698 LINE(@, 112)-(256, 128), &, BF

Een zeer mooi voorbeeld programma. Uiteraard bestaan er meer

998
185
399
817
928
294
247
393
539
614
574
203
417

. 942

296
748
383
256
18
812
B37

911
388
332
172
625
973
113
238
863
976
778
P41
967
264
874
213
726
ou2
614
995
624
@7
627
938
Q66
527
oe3
131
792
5969
676
579
927
567
421
650
BO2

vlaggen; en dat is dan op-
nieuw voor u een mooi klus-
je voor zelfwerkzaamheid.

1700 LINE(@®, 144)-(256, 160), b, BF
1710 LINE(@, 176)-(256, 192), &, BF
1720 LINE(®, @)-(95, 96), 4, BF

1730 Slé= "XsXxskufefsgox"

1740 S2%= "sXakakofekex"

1756 COLOR 15

1760 FOR X= 10 TO 80 STEP 20

177¢ LOCATE 1@, X: PRINT S1$%

1780 LOCATE 1@,X+1@: PRINT S2¢%

179¢ NEXT

180@¢ LOCATE 1@, 188: COLOR 1

181¢ PRINT"VERENIGDE *STATEN=VAN=AMERIKA
1820 GOSUB 1616

1820 :

1840 LINE(@, @)-(2856, 192), 15, BF
185¢ PSET (4, B81), 6

186¢ DRAW"r112e=uB1er32ed81sr112ed39
1870 DRAW"L112edB1leL32euB1sL112u3@
188¢@ PAINT (128, 5), 6

1899 LINE(14, @) -(108, @), 4

1909 LINE(10, @)-(108, &08), 4

1910 LINE(100, 0)-(1008, 60), 4

1928 PAINT (9¢, S5), 4

193¢ LINE(156, ©)-(246, @), 4

1949 LINE(156, @)-(156, 60), 4

1950 LINE(156, 6@)-(246, @), 4

196¢ PAINT(17@, 5), 4

1970 LINE(@, 12)-(®, 75), 4

1980 LINE(®, 10)-(100; 75), 4

1999 LINE(®, 73)-(100, 75), 4

20008 PAINT(S5, S5@), 4

2018 LINE (256, 12)-(256, 75), 4

2020 LINE (256, 75)-(156, 75), 4

2030 LINE(156, 75)-(256, 12), 4

2040 PAINT(250, S@), 4

2050 LINE(1@, 192)-(16d, 192), 4

2060 LINE(100, 132)-(100, 192), 4
2070 LINE(10@, 132)-(10, 192), 4
2(80 PAINT (90,1835), 4

2099 LINE(156, 192)-(246, 192),
21008 LINE(156, 192)-(156, 132),
2110 LINE(156, 132)-(2464, 192),
2120 PAINT (1464, 140), 4

2130 LINE(256, 188)-(256, 117),
214¢ LINE (256, 18@)-(156, 117),
2150 LINE(156, 117)-(256, 117),
2160 PAINT (254, 160), 4

2170 LINE(®, 117)-(@, 1B@&), 4
2180 LINE(@, 186)-(100, 117), 4
2190 LINE(1¢0, 117)-(8, 117), 4
2200 PAINT(S, 164), 4

221¢ LINE(@, @) - (1@%, 66), b
2220 LINE(256. B)-(156, &66), b
2230 LINE (256, 256)-(156, 124), -]
2240 LINE(@, 256)-(10@, 124), &
225@ LOCATE 1@, 9¢: COLOR 15
2260 PRINT "GROOT-BRITTANNIE"
227% GOSUB 1419

2280 6GOTO 1060

229¢ END

Lbbd bbb



@ KLEURENTEST

W. v. Weert

Alle kleuren op het scherm, in volgorde, met naam en toenaam. Hoe
e.e.a. is opgezet, is interessant genoeg om te beschouwen.

REM Kleurentester
DATA transp.,zwart, groen, 1t groen
DATA dk. blauw,blauw,dk. rood,cyaan

. DATA rood, 1t. rood, dk. geel,geel

DATA dk. groen, paars, griis, wit
COLOR 1,4,5: SCREEN 1
C=-1: ZI=47
FOR I=0 TO 3: X=-64
FOR J=0 TO 3: C=C+1
READ C#: X=X+64
LINE (X, Y)-(X+63, 2), C, BF
LINE (@, @#)-(255, 191), 1, B
IF C=1 THEN COLOR 15 ELSE COLOR 1
REM centreren tekst
LOCATE X+3X%(9-LEN(C%$))+6, Y+20

25  PRINT C¢#
& NEXT J

Y=Y+48: 7=1+48

8 NEXT I
29 I$=INFUT$(1)
3@ COLOR 15,4,5

END

@ CIRCLE, PAINT, LINE BF Wouter Alexander

Nogmaals alle kleuren die de computer op het scherm kan brengen,
maar nu via andere wegen. De PAINT instructie werkt wat traag,
bedenk dan echter, dat pixel voor pixel nog trager gaat.

168 REM straal=b: correctie=1.3

114
120
120
140
156
160
17
180
190
200
216
220
230
240
294
260
271
280
298
00
310
320
334

COLOR,4,6: SCREEN 1: B=144: S=1.7
X=1@: Y=-14: M=4@: N=-3
REM kleurblokken en nummer tekenen
FOR A=1 TO 14

LOCATE 49,1@: COLDR 15: FRINT A
X=X: Y=Y+14: M=M: N=N+14

IF A=4 THEN 194
LINE(X,Y)-(M,N-4),A,BF: GOTO 214
LINE(X,Y)-(M,N-4),1,R

REM cirkel tekenen en inkleuren

B=E-9
CIRCLE (179,96) ,B,A,,,S

C=B: IF C»96 THEN C=96

FAINT (179,95+C),A
LOCATE 4%,18: COLOR 4 : PRINT A

NEXT A
REM witte kleurbalk tekenen
LINE (S5, 16)~-(465,182),15,BF

LINE(@,d)-(255,8),15
LINE(@,@)-(3,191),15
LINE (@,191)-(255,191),15
GOTO 334

348 END

LETENE 43
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@ GOTISCHE tekstverwerker

Wim van Weert
Peter Zevenhoven

279
426
932

Q47
789
836
929
584
B4S
951
993
996

835
587

B@6

761
611
826

600
348

219
395
186
199
696

230
713
4235

956
434

436
Bbb
235
241
244
443
979
792
357
829
444
453
475

864
909
671
457

424
741
914
832

44

1000
1010
1020
1020
1040
1850
1060

Voor wie gewoon maar gewoon vindt,

ontworpen dat niet alledaags is.

REM GOTISCHE LETTERS.

! Letters door W. van Weerdt,
< programma door P. Zevenhoven.
:

DEFINT A-Z: COLOR 15, 4, S

CLS: LOCATE 10, 10

FRINT "MsQsMsEaNs=Ta";

1078 1

1080
1090
1100
1110
1120
1120
1140
1150
1160
1179
1180
1190
1200
1219
1220
1220
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1379
1380
1390
1400
1410
1420
1420
1440
1450
1460
147¢
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
15680
1590
1600

REM DATA in tabel inlezen
DIM L(52, 2, 15)
FOR L=1 TO 52
FOR T=0 TO 15
READ L (L, 1,
NEXT
FOR T=@ TO 15
READ L(L, 2, T)
NEXT
NEXT

T

: A
REM de cursor

SCREEN 2 + (PEEK(@) = 195), 1
SPRITES(@)=CHRQ(126)

REM gotische letters intikken
en tekenen
CLS: HO=@: VE=@
REM cursor laten knipperen en
4 op toetsindruk wachten
IF TIME>18 THEN C=C XOR 15: TIME=@
PUT SPRITE @, (HOX146+8, VEX18+18), C
I$=INKEY$
:

IF I%=CHR$(12) GOTO 1250:’ Wis scherm
IF 1%<>CHR$(B) GOTD 140¢
REM backspace, teken wissen
HO=HD-1: IF HO>=@ GOTO 138@
VE=VE-1: HO=14
IF VE<@ THEN VE=@; HO=@
LINE (HOXx16+8,VEX18+2)-STEP(15,1%5),4,BF
GOTD 1280
REM kleine of grote letter?
IF Is="s" GOTO 15701’ Spatie
IF (I$>="a") AND (I$<="2") GOTO 14460
IF I$<"A". OR I$>"ZI" GOTO 1280
REM index in tabel berekenen
TE=ASC(I%)-64: GOTO 1479
TE=ASC(1%)-70 ’
REM letter tekenen
HR=HO¥16+8: VR=18BfVE+{
FOR T=0 TO 15
VR=VR+1

AD=(VR AND &HFB) x 32 + (VR AND 7) + HR
1 'VPOKE de letter

: ‘VPOKE de kleur

VPOKE AD, L(TE, 1, T)
VPOKE AD+8, L(TE, 2, T)
VPOKE AD+&H2000, &HF4
VPOKE AD+&H2008, &HF4

NEXT T

HO=HO+1:1 IF HO<15 GOTO 1280

HO=@:1 VE=VE+1:1 IF VE<10 GOTO 1280
VE=%: HO=14

GOTO 1280

1610

1620
1630
1640
1650
16460
1679
1680
1690
1700
1710

REM -A-
DATA 14, 51, 71,139,133,133, 73, 73
DATA 63, 31, 33, 33, 97,115, 157,200
DATA 32, 64,128,128, 128,128, 128, 128

RgaTA éﬂe 128, 128, 128, 128, 160, 192, 128
DATA 112,153, 26, 38, 26, 26, 58, 91
DATA 250,122, 8, 26, 26,127,255, 128
DATA 128,128,192,192, 96, 4,128,192
DATA 224, 96, 96, 96, 96, 96,192,128

hebben twee programmeurs iets

119
882
261
318

467
162
466
770

897
32
697
853

304
849
B899
412

204
991
782
731

734
496
262
842

665
789
660
548

362
322
386
151

737
102
843
275

120
106
635
607

796
9792
413
348

100
063
705
284

236
624
234
281

419
824

759
990

238

1720
1730
1749
1750
1760
177¢
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1949
1950
1960
1970
1980
1999
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2079
2080
2099
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2289
22990
2300
2319
2320
2330
2340
2350
23460
2370
2380
2399
2400
2410
2420
2420

REM ~-C-
DATA 1, 3, 5, 13,
DATA 237,233,113,113,
DATA  ©,128,208, 224,
DATA @, @, @, 16, 32, 64,128, @

REM -D-

DATA 128,127, &3, 26, 42,1@6,106,235
DATA 106,106,107, 1086, 106,223, 63,192
DATA  ©,192,224,224, 96, 96, 96,224
DATA 96, 96,224, 96, 96, 96,192,128
REM -E-

29, 45, 77,205
61, 31, 7, 1
b4, @, 0, @

DATA 5, 7, 29,116,180,181,182,180
DATA 180,228,228,116, &8, 28, 14, 7
DATA  ©,140,192,128,128, 192,224, 64
DATA @, o, ©, @, 32, 64,128, @

REM ~-F-

DATA @, 1, 2, &, 18, 18, 59,123
DATA 18, 10, 18, 10, 18, 58,124,152
DATA 128,208,224, 64, @, 0,192,128
DATA @, @, 8, ©, & 0, 0, 0

REM =G- :
DATA 3, 7, 18, 26, 59, 98,154,154
DATA 146, 162,195,226, 115, 58, 30, 15
DATA 144,224,192, 128,128, b4, 32, 48

RgaTA a12,176.112,176. 48, 32, 64,128
DATA 57,114,148, 52,117,246,183, 52
DATA 119,244,180, 53, 42, 78, 96, 96
DATA @, @, 64,224, 94, 48,240, 48
gATA ¥4¢. 48,176, 32, b4,128,192,192

REM ~-I-

DATA 49,126,132, 13, 13, 13, 61,125
DATA 13, 13, 13, 13, 13, 61,121,142
DATA 32, 44,128,128,128,128,128,128

RgaTA 323,128,128.123.129.128. g, ©
DATA 63, 92,129,227,227, &7, 15, 19
DATA 3, 15, 19,. 3, 3, 50,127,132
DATA 240,168, 96, 96, 96, 96, 96, 96

RgaTA K?b, 96, 96, 96, 96,192,128, @
DATA 54,125,133, 13, 13,125, 29, 13
DATA 125, 29, 13, 13, 10, 20, 47,255
DATA 144, 32,116,184, 16, 32, 96,224
DATA 112, 48, 48, 48, 48, 58,220,136
REM -L-

DATA 57,126,133, 13, 13, b1, 29, 13
DATA &1, 29, 13, 11, 22, 47,255
DATA 94,128,128, 128, 128, 128, 128, 128

DATA 128 128 129 128, O, 8,240,224
REM =M=
DATA 7, 11 27, 26, 26, 26,123,187

DATA .26, 26, 26, 26, 22,125,184, 128
DATA  B,157,2%4,214,214,214,254,254
DATA 214,214,214,222,214,239,198, @

REM =N-
DATA 48,121,143, 13, 13, 13, 61, 29
13, 13, 59,126,140

DATA 13, 13, 13,
DATA 128,192,224,112, 48, 48,240, 48
48, 36,120,248

DATA 240, 48, 48, 48,
REM -0-

DATA 3, 1%, 29, 4%, 77,141,141,205
DATA 205,109,121, 57, 29, 15, 7, 3
DATA  @,128,192,224,112, 56, 56, 76
DATA 156, 3b, 6B,136, 16, 32,192, @
REM -P-

DATA 50,122,155, 26, 26, 91,186, 59
DATA 26, 26,123,251,154, 26, 26, 30
DATA 64,224,112, 49l 48,249, 48,240
DATA 48, 48,224,192,. 0, 0, O, ©
REM -@-

DATA 3, 15, 29, 45, 77,141,141,205



626
236
269

421
489
911
545

162
136
212
474

044
358
881
417

275
250
639
140

233
174
473
0929

971
449
830
68

999
001
331
196

629
247
177
622

244
111
457
921

877
P34
886
618

027
499
854
554

601
899
406
762

394
409
443

179.

578
154
760
265

2@z
178
547
181

12
365
691
541

585

2449
2450
2460
2470
2480
2499
2500
2519
2520
2530
2540
2550
2560
2579
2580
2590
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2640
2670
2680
2699
2700
2710
2728
2738
2740
2750
2760
2778
2780
2790
2800
2810
2820
2830
2849
2850
2860
2878
2880
28940
2900
2910
2920
2930
2940
2950
2960
2979
2980
2998
3000
3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
3099
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260
3270
3280

DATA 205,109,121, 57, 29,
DATA  ©,128,192,224,112,
DATA 15¢, 3b, 68,136, 16,

REM -R-

DATA 112,153, 26, 30,
DATA 250,122, 58, 2&,
DATA 128, 128, 192, 192,
DATA 224, 96, 96, 96,

REM -S-

15, 7, 3
56, S&, 76

52,248, 16

26, 58, 91
26 122 255 134
96. 64 128 192
96,224.116, 56

DATA 3@, 63, 97,129,127, 63, b6,138
DATA 127, &3, 4, 4, 63,127,131,124
DATA 128,128, ©, @,224,240, S, 28

RgaTA %40,204, 76, 72,144, 160,192 128
DATA 63,127,157, 45, 77, 77,205,205
DATA 205,205,205, 105, 113, 61, 31, 7
DATA 200,240, 96, @, 0, @, @, @
DATA ©, @, ©, 0, 8, 16,224,192

REM -U- -
DATA 57,127,13%,141, 53,101,109,237
DATA 20%,205,237,10%,113, 57, 31, 14
DATA 32,112, 48, 48, 48, 48,240, 48

RSSTA 240, 48, 48, 48,112,180, 56, 16

_V—
DATA 48,121,159, 13, 13, 13, &1, 29
DATA 13, 13, 13, 13, 13, 63,127,128
DATA 192,224,240,112, S6, 24,248, 24
DATA 248, 24, 24, 24, 16, 32,192,128

REM -W-

DATA 48,121,154, 38, 26, 26,123, S8
DATA 26, 27, 26, 26, 26, 59,127,132

DATA 132,206,214, 246,214, 214,222,214
Rg:TA ;14 1222,214,214, 148, 216, 240, 32
DATA 16, 57, 94, 12, 4, 4,127, 4
DATA 127, 4, 4, 4, 14, 23, 35, &5
DATA 128,192,224, &4, @, 0,192, @
RgaTA ¢92. o, 8, O @, 64,128, @

DATA 64,225,114,
DATA 116, 52, 63,

60,245,118, 53,246
64,128,129, b6, &0

DATA 128, 192,224,224, 96,224, 96, 9
Rgara 296 112,224, 0.192, 32, 96, 96
DATA 124,159,207,201, 19, 14, 15, 31
DATA 4@, 15, 8, 15, B, 30,127,129
DATA 32,192,128, O, @, ©, 128,192
RgaTA 224,240, 48,240, 48, 96,192,128
—a-
DATA o, @, o, @, 1, 7, 9, 16
DATA 14, B, 15, 28, 24, 29, 14, 4
DATA @, @, ©, ©, ©,128,192)192
REQTA é92 192,192, 192, 192, 192,224, 64
DATA @, 19, 12, 12, 12, 12, 13, 14
DATA 12, 12, 12, 12, 14, 15, 3, 1
DATA @, ©,128, @, ©,128,192,224
DATA 96, 96, 96, 96, 96, 64,128, @
REM -c-
DATA @, ©, @, ©, 8, 1, 2, b
DATA &, &, &, & 7, 3, 1, @
DATA @, @, @, @,128,192,224, 64
DATA @, @, @, ©, ©0,160,192,128
REM -d-
DATA @, ©, 8, 8, 14, 7, 5, 12
DATA 12, 12, 12, 12, 12, 15, 3, @
DATA ©, o, ®, @, ©,128,224, 9
DATA 96, 96, 96, 96, 94, 96,192,128
REM -e-
DATA ®, ©, © @, @ 1, 3, &
DATA 12, 12, 13, 14, 14, 7, 3, 1
DATA @, 8, ©, @, 0,128,192,224
DATA 4,128, @, @, 32, 44,128, @
REM —f-
DATA @, @ @, 1, 2, 6, 6, 15
DATA 7, &, b, b, 14, 7, 3, 1
DATA @, @©,128,192,224, b4, @,128
RgaTA 128, ©, O, O, O, 64,128, ®
DATA @, ©, @, 2, 7, 15, 25, 25
DATA 25, 25, 2%, 29, 14, 4, 15, 23
DATA @, g, ©, 9,224,224, 128
RgaTA éze 129 128,192,224, 44,128, @
DATA @, ©, 19, 12, 12, 12, 13, 15

456
849
497

611
861
414
607

713
812
582
937

994
986
414
400

172
125
846
406

165
644
317
874

560
958
vb1
598

613
026
565
581

134
439
438
665

811
683
391
187

477
808
793
062
587
347
170
389

746
881
P52
818

234
974
887
619

319
047
950
677

739
448
321
187

717
198
246
231

3299
3300
310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3390
3400
3410
3420
3430
3440
3450
3460
3470
3480
3490
3500
3510
3520
3530
3540
3550
3568
3570 R
35680
3599
3600
3610
3620
3630
3640
3650
3660
3670
3680
3690
3700
3710
3720
3730
3740
3750
3760
3770
3780
3790
3800
3810
3820
3830
3840
3850
3860
3870
3880
2890
3900
39168
3920
3930
3940
3950
3960
3970
39680
3990
4000
4010
4020
4030
4040
A0SO
4060
40790
4080
4090
4100
4110

DATA 12, 12, 12, 12, 3@, 12, 1, 6
DATA @, @, @, ©, 0,128,192
DATA 192,192,192, 192,224,128, @,

REM -i-

DATA @, @, 1, 3, 2, 0, 2, 3
DATA 7, 3, 3, 3, 3, 7, 3, 1
DATA @, o, o, o, 0, 0, @, 7
DATA 128, @, @, ©, ©,128, @, @
REM -j-
DATA @, @, 1, 1, @, 2, 3, 7
DATA 3, 3, 3, 3, 3 3, 2, 4
DATA @,128,128, ©, ©, @, ©,128
DATA o, o, ©, ©,128, @, @, @

REM —k-

DATA @, 19, 12, 12, 12, 13, 14, 12
DATA 12, 13, 14, 12, 12, 12, 14, 4
DATA @, @, @, ©,128,192,224, &4

REQTA {92 1224, 96, 96, 96, 96,112, 32
DATA @, 9, &, &, &, &, b, b
DATA &, &, b, b, b, &, 7, 2
DATA ®@,128, @, @, ©, @, @, ©
DATA @, @, @, @, ©, 0, @, ©

REM -m-

DATA @, @, ©, @, 17, 59, 29, 25
DATA 25, 25, 25. 25, 25, 25, 29, 8
DATA @, 0, @, 16,184,216, 152
DATA 152, 152, 152 152, 152, 152, 220, 136
Mt
DATA 9, o, ¢, ®, B8, 29, 14, 12
DATA 12, 12, 12, 12, 12, 12, 14, 4
DATA @, ©, @, o,128,192,192,192
DATA 192,192,192, 192, 192, 192,224, &4
REM -o-
DATA @, o, @, ©, @, 1, 2, b
DATA &, &, b, b, &, 7, 3, 1
DATA @, @, 0, ©,128,192,224, 96
DATA 96, 96, 96, 96, 96, 64,128, @
REM -p-
DATA @, ©, @, 4, 14, 7, 6, &
DATA 14, 7, 7, &, &, &, 4, 9
DATA @, @, @, 54,224, 94, 9, 96
DATA 96, 96,192,128, 8. @, ©, ©
REM -g-
DATA @, @, ©, 0, 1, 6, 6, b
DATA &, &, 7, 2, @, 0, @, |
DATA @, @, @,128,192,224, 96, 96
RESTA 96,224, 96, 946, 96, 96, 96,144
-r—
DATA @, @, ©, @, @, 9, 0, 2
DATA 7, 3. 3. 3, 3, 3, 3 1
DATA @, @, 0, @, 0, 0, @, b4
DATA 224, 64, @, @, @, 0,128, ©

REM -s-

DATA @, ®, ®, 2, 7, 15, 25, 24
DATA 24, 31, 12, 4, 14, 15, 19, 25
DATA @, ?, 96, 32,192,192,128

RgaTA 192, 224. 96, 96, 96,192,128, 0
DATA @, ®, @ 1, 1, 3 3, 7'
DATA 1S5, 3, 3, 3, 3, 3, 1, @
DATA @, @, @, ®, @, 9, 9,192
DATA 192, @, ©, ©. @,160,192, 128

REM -u-

DATA '@, @, @, ©, ® B8, 29, 12
DATA 12, 12, 12, 12, 12, 13, 14, 4
DATA @, ®, ©, ©, ©,128,192,192
RgaTA 192, 192, 192, 192, 192, 192, 224, 64
ok
DATA @, @, ®, 4, B8, 12, 14, 7
DATA &, &, &, b, &6, 7, 3, 1
DATA @, @, @, ©, @, 64,224, 9
DATA 96, 96, 96, 96, %96, 96,128, O

REM -w-

DATA @, @, @, 16, 32, 49, 59, 29
DATA 25, 25, 2,. 25, 25, 29, 14, 4
DATA @, 0, 2, 16, 184,216

RgsTA 152, 152, 152 152, 152 208,224, b4

i
DATA @, @, 9, w, 2, 7, 3 3
DATA 3, 3, 3, I, 5, 8 16
DATA &, @, ©, @ 32,112,160, ©
DATA @, @, @, 16,160,192,128, @
—>
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4120 REM -y- .
538 4130 DATA 9, 9, o, o, 8, 29, 14, 12
197 4140 DATA 12, 12, 12, 15, 8, 16, 22, 14
@67 4150 DATA @, 0, O, 0,128, 192 192 192
570 4160 DATA 192 192 192, 192, ﬂ, ﬂ. 0. ]
4170 REM -z~
999 4180 DATA @, O, o, o, 1, 3, 5, @
730 4190 DATA 1, 3, 7, 1, @, @B, 1, b
837 4200 DATA O, @, 0, @, l 128 192 128
254 4210 DATA @, 0 128 192, 192 192 126, (")
© 4220 1 .
786 4230 END

Hotigceh §chrift
0¥ W

DPectrabvineo

o

oyt

REST DELING

De REM uitleggingen zegﬁen reeds voldoende, maar nu zien we ook
eens duidelijk wat MOD doet.

100 REM rest-deling
110 REM makkie voor SV en MSX BASIC

126 CLS

139 INFUT " welk getal gaan we delen"; A
14@ PRINT

15¢ INPUT "door welk getal gaan we delen"; B
166 PRINT

17¢ 1IF B=¢ THEN PRINT "dat kan niet, suffie!!": GOTO 214
1880 C=INT(A/B)

199 D= A MOD B

200 PRINT " uitkomst is:i"; C; " rest "; D
218 PRINT:PRINT "nog een keer? i/n "j

220 A$=INKEY$: IF A$="" THEN 220

233 IF As="3i" OR A%$="J" THEN 120

244 CLS: END
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c.u.c. software omnibus ‘85

@ L*ABC DU QUATRE MAINS M. Boshuisen
—— =
e St 5 s s i o i
i e e

P63
529
285
a7
397
347
685
451
311
961
598
996
o83
Q63
937
BS1
798
07
919
421
799
@32
173
998
962
@76
142
o78
Q71
120
599
988
605
145
Paz
?41
@79
117
619
928
576
178
b Jl0]
838
@76
114
641
@9
596
230
997
BIS
@73
111
P16
Qo
380

108
119
120
130
149
156
164
176
180
190
200
219
220
220
249
250
260
278
280
294
300
310
320
30
340
350
360
270
280
390
400
419
420
430
440
450
460
470
480
490
SO0
510
520
530
540
558
560
578
1=
594
3717
619
620
%17
640
650
bo@

Lf

MSX=(PEEK (@) < >193)

IF MSX THEN 168 ELSE SCREEN 2

LOCATE 3@, 2@: PRINT "L'ABC

LOCATE 3@, 8@: PRINT "DU=QUATRE"

LOCATE 34, 140: PRINT "MAINS"

GOTO 206

SCREEN 3: OFEN "GRF:" AS 1

DRAW "EM6, =20": PRINT #1,"L’ABC=DU"
DRAW "BMé&, =8@": PRINT #1,"QUATRE"
DRAW "BM6,148": PRINT #1,"=MAINS"

Al$="vBt 120 4cdel2f.L4gggL2c."

A2%="vBt 120oblL4cccoSblL2al 4gggl 2g. "

A3$="vBt 12005l 4efglL2f. L 4elLBdefdL4fL2e"

FLAY Al$, A2%, A3%$

Bl$="L4fffer4r4l4ddcglLBgfed"

B2%$="0SL4gggglLB8fedclL4ffelL2dr4"

B3$="05L4dddcr4r 404bboSco4lL2br 4"

FLAY Bl$, B2%, B3%
Cl$="L4cdelL2f.L4ggglL2c.L4dddeeel2cL4dL2g"
C2%="L4obcccoSbL2al4gggl2g.L4f+f+f+ggglLBabobcoSagf+L4f+gri"”
C3$="0SL4efglL2f.L4elLBdefdL4fL2el4cccodbbboSL2e0d4l BaoSclL 4codbr4”
LAY C1$, C2%, C3%

Di$="L4fffeeedcelL2g.L4fffeeedcegrirs"
D2%$="L4oédddcccflLBedecdcoSbal 4gL4oédddccl Becl 146del 8fgedecl4d. LBfed"
D3$="05L4g9ggggglLB8aboél 4coSglLBbagdo4l 4boSggggggbobecoSgbr4ra”

PLAY Di¢, D2%, D3$

El$="L4cdel2f.L4ggglL2c.L4cdelL2f.gL4gL2c."
E2%$="06L4cccoSbL2al4gggl2g.L4ob6cccoSbl2al8goécecdoSbl4bobl2c"
E3$="05L4gfgL2f.L4elLBdefdL4fL2el4gfglL2f.L4elLBgefdL4fL2e"

FLAY E1%, E2%, EI$

Fi$="v5t120L 4cdelL2f.L4ggglL2c."

F2¢="v5t 120oélL4cccoSblL2al4ggglL2g."
F3¢="vBt12005L4efglL2f.L4elBdefdL4fL2e"

PLAY F1%$, F2%, F3%

PLAY Bl%$, B2¢%, B3%

FLAY C1%, C2%, C3%

PLAY Di$, D2%, D3%

PLAY E1$, E2%, E3%

Gi$="v5t120L 4cdelL2f.L4gggL2c."

G2%$="vBt 12006l 4cccoSblL2al4gggl2g."
G3$=“v5t126n5L4e+gL2+.L4eL8de+dL4fL2e"

PLAY Gi¢$, G2%, GBI

FLAY Bi$, B2%, B2%

PLAY Ci%, C2%, C3%

PLAY Di%, D2%, D3% .
FLAY E1%, E2%, E3% ™
Hi$="vB8t 120 4cdelL2f.L4gggL2c."
H2$="v5t 12@oéL4cccoSbl2al4gggl2g. "
H3$="v5t12005L4efglL2f.L4eLBdefdL4fL2e"
PLAY Hi$, H2¢%, H3$

PLAY Bl$, B2%, B3%

PLAY Ci$, C2¢%, C3%

FLAY Di$, D2%, D3%

PLAY El1¢, E2%, EJ%

IF PLAY (@) GOTO 644

SCREEN @,@: CLS

END
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@ PTANO

S. Tannemaat

100
1109
120
120
140
150
155
160
165
176
180
199
200
205
210
220
nne

payaw]
230
24
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
419
420
43p
44p
450
440
470
480
499
500
510
515
520
525
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
640
670
680
6990
700
710
720
730
740
745
750
760
7790
. 780
790
8O0
810
820
830
840
48

REM PIAND BY S.TANNEMAAT (C) 1985 850
COLOR 15,4, 4 B&0
SCREEN 1,0 870
ON STOP GOSUB 134@:STOP ON 880
DEFINT A-Z 859
LOCATE 8@, 18:PRINT"MUSIC SOFTWARE" 900
LOCATE 110,5@: PRINT "FROM" 919

LOCATE 103, 125:
LOCATE 114, 145:

FRINT "PRESENTS"
PRINT "PIAND"

DATA 03111000
DATA 00011000
NEXT 1

FOR N=1 TO 71

LOCATE 3@, lbul PRINT"By Mr. Stephane Tannemaat (C) 1985"

DEFUSR= &H4788.
FLAY "t255 15 vii®

FLAY "o4foSedod4aafoSeedodaafoScodassf
PLAY "doSccoda#ffattaffdoSa#akaaodcdefga”
PLAY"o4aaggfddddaa#ggdfdagfedefgaao4"

PLAY “defdoqcco4a#o4aa#aa#aa#aa4agfeddanSf

1= USR(%): POKE &HFE3JA,1

FLAY "o4aoq+o4goqeo4$o?eo4foudo4*oSdgdgdaagfedLch“

KEY(N) ON:NEXT N:KEY ON

ONNKEY GOSUB 1000, 1060, 1138, 1260, 1320 1430, 1380
CLICK OFFt PLAY "T25..:L64V7"
AS$=INKEY$: IF A$=""THEN 919

FOR I=1 TO 175@: NEX

SCREEN 1

LINE (44,11)-(210,75),15,BF 920 T=INSTR("AQSWDFEGRHTJKYLUZXICOVFB",A$)

LINE (S1,11)-(58,45),1,BF 93@ IF T>@ THEN PLAY "N"+STR$(T+M)

LINE (55,11)-(55,75) ;1 94¢ IF T>17 THEN PUT SPRITE @, (Tk4+59,48),6,0:1 GOTO 910
LINE (63,11)-(78,45),1,BF 9% IF T>12 THEN PUT SPRITE @, (T%6+53,48),2,@1 GOTO 910
LINE (67,11)=(67,75),1 960 IF T>% THEN PUT SPRITE @, (TX4+47,48),6,0: GOTO 910
LINE (79,11)-(79,75),1 970 IF T>@ THEN PUT SPRITE @, (TXx6+41,48),2,01 GOTO 910
LINE (91,11)-(91,73),1 980 PUT SPRITE @, (35,48),15,0

LINE (87 11)-(94 43),1,BF 99 GOTO 91¢@

LINE <103.11>-<1¢3.75).1 1000 LINE (200,105)-(210,118),4,BF

LINE (99,11)-(106,45),1,BF 1010 LINE (240,105)-(250,118),4,BF

LINE (115,11)-(115,75),1

LINE (111,11)-(118,45),1,BF

LINE (127,11)-(127, 75001

LINE <139.11)-<139,75) 1

LINE (135,11)-(142,45),1,BF 10920 M=M+12

LINE (151,11)-(151,75),1 1020 IF 0>5 THEN 0=0:M=0

LINE (147,11)-(154,45),1,BF 1040 LOCATE 2¢@, 110: 0=0+11PRINT O3"  ";0+1
LINE (163, 11)-(163,75) )1 1750 RETURN

LINE (175,11)-(175,75),1 1060 LINE (208, 118)-(21@, 128),4,BF

LINE (171,11)-(178,43),1,BF 1070 IF M1>2 THEN Mi=-1

LINE (187,11)-(187,7%5),1 1#8% LOCATE 204, 120: MimMi+1: PRINT M1

LINE (183,11)-(190,45),1,BF 1090 IF M1=@ THEN PLAY "R4V11":S=-1:GOTO 1130
LINE (199,11)-(199,73),1 1100 IF Mi=1 THEN PLAY "M1@@":RETURN

LINE (155,112)-(155,180),15 1110 IF Mi=2 THEN FLAY "M1@@@":1RETURN

LINE (195,11)-(202, 45) 1, , BF 1120 IF M1=3 THEN PLAY "MS0@%":RETURN

COLOR 71 LDEATE 13, 110:PRINT"Key (1) - OCTAVE" 1130 LINE (200, 128)-(214, 138), 4, EF
LOCATE 13,120:PRINT"Key (2) - TONE" 114¢ IF S>8 THEN S5=-1

LOCATE 13,13@0:PRINT"Key (3) - SHAPE" 1150 LOCATE 20@, 130: S=S+1: PRINT S

LOCATE 13,14@:FRINT"Key (4) - VOLUME" 116@ IF S=@ THEN PLAY "R4V11": V=13 GOTO 1230
LOCATE 13,15@:PRINT"Key (5) - MIXER" 1174 IF S=1 THEN PLAY "S1": RETURN

LOCATE 13,160:PRINT"Key (&) = LENGTH" 118@ IF S=2 THEN PLAY "S4": RETURN

LOCATE 13,170:FPRINT"Key (7) - STOP" 119 1IF S=3 THEN PLAY "S8": RETURN
O=1:M1=@: S=01 M=0: V=1: L=0: 0=0 1200 1F 5=4 THEN PLAY "S1@": RETURN

LOCATE 17@,110:PRINT"OCT. ";03"AND";0+1 121@ IF S=5 THEN PLAY "S11": RETURN

LOCATE 170, 1201 PRINT“TONE *jM{ 1226 IF S=6 THEN PLAY "S12": RETURN

LOCATE 170, 1301 PRINT"SHAPE“IS 123@ IF S=7 THEN PLAY "S13": RETURN

LOCATE 17@, 14@: PRINT"VOL. "3V 1249 IF S=8 THEN PLAY "S14"1 RETURN

LOCATE 178, 1501 PRINT"MIXER"jL 125@ IF S=%9 THEN PLAY "S15": RETURN

LOCATE 170, 1601 PRINT"LENG.";Q 1260 LINE (200, 138)-(21@, 148), 4, BF

COLOR 1 1278 IF V>2 THEN V=g

LOCATE 48,465:PRINT"A SDF GHJ KL Z XC V" 1280 LOCATE 200, 1401 V=V+11 PRINT V;

LOCATE 203, 451PRINT"B" 1290 IF V=1 THEN PLAY "V7"1 RETURN

COLOR1S 130@ 1F V=2 THEN PLAY "V11"i1 RETURN

LOCATE 53,35iPRINT"@G W ERT YU I1O0PF" 1310 IF V=3 THEN PLAY "V15": RETURN

DRAW "Bmae B2 S9 C8 Di@BUTRSUSLS" 1320 LINE (200, 148)-(21@, 158), 4, BF

DRAW "EM1@@,78 §9 C13 R2D2L2U2BD3IBBR1D9" 1330 IF L>! THEN L=-1

DRAW "BM11%,82 89 C11 D1@BUSRSDSBUSUSLS" 1349 LOCATE 200,150: L=L+11 PRINT Lj

DRAW "BEM137,82 89 Ci¢ Dip" 1350 IF L=¢ THEN SOUND 7,56t RETURN

LINE (137,B8%)-(148,104),10 1369 IF L=1 THEN SOUND 7,4%9: RETURN

DRAW "BM148,104 S9 Ci@ U1g" 1379 IF L=2 THEN SOUND 7,47: RETURN

DRAW "BM14@,B82 S9 C9 RID1ALSU10" 1380 SCREEN @, 1: LOCATE,,1: COLOR 15, 4, 5
COLOR 3:1LOCATE 21@,82:PRINT"+" 1460 PRINT "THANKS FOR THE PLAY"j

LOCATE 185, 97:PRINT"SYNTHESIZER" 1418 END ' :

COLOR 15: REM SPRITES$ 1430 LINE (200, 158)-(210, 148),4,BF

FOR I=1 TO B: READ A% 1449 1F Q>3 THEN Q=-1

B$=B$+CHRS (VAL ("&B"+A$)) 1450 LOCATE 200, 160: Q=Q+1: PRINT O
SPRITES (@) =B$ 1460 1F O=@ THEN PLAY "L&4": RETURN

DATA 02001000 1470 1F B=1 THEN PLAY "L&": RETURN

DATA 9001100 1480 IF @=2 THEN PLAY "L4": RETURN

DATA 00001010 1499 1F Q=3 THEN PLAY "L2": RETURN

DATA 00031010 1500 IF Q=4 THEN PLAY "L1"t RETURN

DATA 90001000 151@ END ;;;;;;;;EE;E
DATA 00011000
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C

DISCOUNT

Deze rubriek is een open markt voor partikulieren om hardware aan de man te
{ .
brengen of er naar te kunnen vragen. Voor f 10,- plus uw advertentie succes.

TE KOOP:
sticks, diverse
documentatie, evt.

In verband met ingebruikneming
SV.328, SV.903 Datarecorder, 2 joy-

programmatuur
z/w port. tv.. Tegen elk
aannemelijk bod. Tel. 02522 - 12301

zakeli jke PC:

en Te koop gevr.:

expander + 1 drive
(SV.605). Event. '+ 64K kaart. M.
Kroon,08370-10437 of 020-944066 .

Te koop: SV.7800 computer monitor
groen; % jr oud; nieuw 400,-; af-
haalprijs 300,-.
Hoffstr 19B, 3024 VB ROTTERDAM ,
tel. 010 - 78 02 04.

A.Drenth, p/a D.

oKk

2O X

® PROJECTGROEP

Wij willen graag nog even terug komen op onze oproep
aan hen die met behulp van hun computer éen stukje
hardware willen besturen (trein, robotarm, automati-
sche alles en nog wat). Er zijn een aantal aanmel- .
dingen binnengekomen, maar wij hebben het idee, dat
er meer belangstelling moet zijn. Schrijf ons daar-
om als je geinteresseerd bent en ook waarnaar je be—
langstelling uitgaat. Soft- en hardwarematig ligt

voor diegenen al het een en ander klaar.

Doe

mee!

SPIEGELBEELD P.Z.
Wanneer er iemand over je schouder mee kijkt om te zien wat er op je
beeldscherm komt, kun je hem verrassen met het effect van het volgen-
de programma. Hoe ‘t werkt, wijst eigenlijk vanzelf.
16@ DEFINT I,T
116 FOR I= 2040 TO 4093 STEF 8
120 T=YPEEEK (I+@): YFOKE I+@, VFEEK(I+7): VFOKE I+7, T
120 T=VFEEK(I+1): VYFOKE I+1, VPEEK(I+4): YPOKE I+4, T
140 T=VFEEK(I+2): YFOKE I+2, VPEEK(I+35): YFOKE I1+5, T
15@ T=VFEEK(I+2Z): YFOKE I+3, YFEEK(I+4): YFDKE I+4, T
168 NEXT
17@ END
Om ‘de volgende vraag te voorkomen, hebben we maar meteen de volgende
routine ontworpen voor degenen die met effect willen computeren. Je
zou het eigenlijk eens moeten uitproberen.
18¢ DEFINT I,T,R
114 FOR I= 2040 TO 4@9%S
1200 T=VFEEK(I): F=@
1260 IF (T AND YB1000o00@#) THEN R=R OR YEBO@GGO100
14¢ IF (T AND %BO100080@) THEN R=R OR %BOGOD1000
15¢  IF (T AND YE@@10006%) THEN R=R OR %BOO010600
168 IF (T AND YBOG@1000#) THEN R=R OR %E03100000
176 IF (T AND LBOGOG160@) THEN R=R OF %E010600@HE
180 IF (T ‘AND YRAGAGA1GE) THEN R=R OR %E1p0GEOOH
196 VFOKE I,R
200 NEXT
214 END
A 49
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( BESPREKING ‘ Tel.ebunnie (rompack)

Beste Telebunnie,

tief en zie ik, dat je een|Beste Bunnie, ik vind je een
wat heb je me aangedaan! Als|echt konijn bent dat per se|prachtig dier, waar ik echt

© je over mijn scherm huppelt, [de wortel wil verorberen.|blij mee ben. Ik weet zeker,
dan jaagt bij mij de energie|Daarna barst je van de ener—|dat veel jongeren en ouderen
door m'n boddy en, of ik wil|gie en vreet je de slang even|je echt =zullen waarderen.
of niet, ik huppel gewoon|zo op. En dat is wel spannend|Want een appel of peer, ci-
achter je aan op jacht naar |voor mij. troen, mango, slang of fruit-
de prachtige rode hart jes. Weet je wat ook zo opwindend{vlieg, en niet te vergeten
Huppel jij door die hartjes, |is? De grote fruitvlieg in|[jij zelf als konijn, komen
dan veranderen ze gewoon in |het moeilijkere veld. Hijlbij veel mensen heel wat
overheerlijk fruit, waar we |heeft het goed op jou gemund|vriendelijker over dan menig
samen de schildpad op af gaan [en ik moet m'n adem inhouden.|attribuut in een ander (!)
sturen die ze smakelijk =zal |Om nog maar niet te spreken|spel.
oppeuzelen. Op dat moment ge-|van die twee slangen die ons|Ten slotte, Bunnie, jij mag
beurt het, dan wordt de slang |het leven er niet makkelijker|in feite ook wel blij =zijn.

‘pas echt gevaarlijk. Hij|op maken. Je mag vrij rondhuppelen in
loerde al, maar nu wordt het |Frappant is wel, dat, hoe be-|mijn Spectravideo 328. En dat
echt link. ter ik je leer kennen, des te|is toch wel wat, vind je

Slechts wanneer het hartje |meer kunnen we al die be- |niet?

niet in fruit verandert, maar [drijgingen om ons heen het|Zo genieten we, denk ik, sa-
in een peen,ja ,dan wordt |hoofd bieden. Dat levert mij|men en daarom .. tot ziens.
jij,Telebunnie, helemaal ac- [dan weer heel wat punten op. Je vriend Rob.

WAT IS DE "LEZERS SERVICE" ?

Via de Lezers Service kunt u bestellen:

Py - Nog voorradige eerdere uitgaven. Bij voldoende belangstelling

g (waar we niet over inzitten) zullen de belangrijkste gedeelten
uit oudere uitgaven worden herdrukt.

~

o

— Een map met de belangrijkste verschenen testrapporten. De
buitenlandse werden eerst vertaald. :

is

- De 'grote beginners Handleiding"is nu geheel compleet. Deel 4
is apart te bestellen. Deze handleiding is een cursus SV
extended BASIC speciaal geschreven voor de SV.238 en onmisbaar
naast de meegeleverde gebruiksaanwijzing.

8/9

vertraging in de verzending van bestelde artikelen ontstaan.

nr.
hebt daar wel begrip voor, mogen wij aannemen.

van

- Het exclusieve Basicode vertaalprogramma C.0l voor .328 en MSX
is ongeevenaard. Het stelt u in staat de computer programma's
uitgezonden via de radio op uw computer in te lezen, of voor
uitzending geschikt te maken. En nog veel meer.

— Cassette C.02 bevat 4 door clubleden geschreven spellen voor
.328 en MSX. Een must voor iedereen, educatief en onderhoudend.

voorbereiding

Komt er nog meer in de Lezers Service ? Ja !
Vermoedelijk in info 10 zullen wij kunnen vrijgeven:

- C.03: opnieuw 4 spellen van hoog gehalte.
- C.04: de C.U.C assembler/disassembler voor de machinetaal fanaten.
- F.0l: onze eerste diskette. Twee utilitiets programma's voor
drive bezitters.
Daarnaast werken wij nog aan verscheidene boeken die de wat
diepere en de diepste dingen van de. 328 aan de oppervlak gaan
brengen. :
Enz., enz..

Ziet u nu, dat we versterking nodig hebben, want al dit werk is
verband met de

vrije tijds hobby arbeid.

In

50



@ QUICK W. v. Weert

425
189
382

174
300

B36
118
375
665
396
932
332
172
322
917
849
466
123
122
453
177
113
@93
489
339
473
276
940
499
980

796
164

480

866

892
180
@51
391
386
481

440
942
861
826
425

207
173

378

Een listing van een grappig opgebouwd doolhofje. Het leuke (en
niet irriterende) is - je komt er altijd uit.

1 REM Quick
2 COLOR 15,4,4:SCREENG, @: WIDTHAG: PRINT " sssssfiifi=ssfisssfe Q= QRE= Ressfornsss
l.l..lI'II.III.IIIlIIl.lll.Il.l..IIIIIIIIII.III.II.IIl.lll.l.llllllll.l.llllllll
lll.llllllll.lll.l...l.llllll..lIllllllllllll'l.llllllllll.ll.lllll'l.l.

2 PRINT"llll.ll'lllllll.lll.lll.llI.I..ll.lllllllll.llllllll.'.lll.lllll...l!l.l
--I“IPRINTlPRINTSPC(7)"(C)-1985-by-w.-van-weert."IPRINTIPRINT“--Hoevoll-spnlcrs-
doenver smees(1-9) ?s"}

4 I$=INPUTS(1):1E=VAL (I%):IFE<1GOTO4ELSEPRINTI®:PRINT:FORI=1TOE: PRINT"Naamsvan*sp
eler"I;: INPUTNS(I):NEXT

S5 REM DATA voor SPRITE-figuurtjes

6 DATA192,192,,,,,,516,56,44,58,92, 112,224,128

7 REM Doolhof op beeld zetten

8 SPELER=SPELER+1: IFSPELER>EGOTO1040ELSESCREEN2: PRINTNS (SPELER) t PRINT" eig" 1 PRINT
"augan"iPRINT" sssd@" 1 PRINT"snesbeurt. "1FORI=@TO19991NEXT1 SCREEN]1, 2

9 REM Maak de SPRITES

10 FDRI'ITOZIS‘I""lFORJ-ITDBIREADAISO-S$+CHR$(A)INEXTISPRITE‘(I)'S‘INEXT

11 PRINT", T T TTY 1

12 PRINT"lr-r---'Jr'Jf-" —t=do| et | 8| mpy

r|r-|r1r I
13 PRINT" || poqo==| L4 p==d || r|®| ] p=mg=obt=mn |]]®]|]]]
18 PRINT" | ||| Ltoqod=d] | Loceu] |4y | 0| pode]pmqloflad ]|
15 PRINT" | F b==11lr*dlprr=d ol led || k== | popd bo=r |4
16 PRINT"1I1IIIT]]=dq ) p==n]|toq|mbanc|]]pdpoadadl,]
17 PRINT" L1111 p=d ) p=®] pm=d bmm] | L p=y | | ] pd po=q o }]
18 PRINT" | oLy || beud | pd poqypmd p=dbqmbly o] ||q]]r=]| |4
19 PRINT" | byl te—r==d | Ly Ltopq pm—q | Luadodu||a]|]|]}]
20 PRINT"| ||| pyod pmudqtod pd||xn|spqqdpqyn|n]|s]ld]
21 PRINT"| ||| #==dq pd bentuq|b]pqlolbten| ||| ]r=rl
22 PRINT" |11 1] eoa|ledpmqmfiofdlnf|tyabd|ujizdaj ]]
23 PRINT" b=d [ o] g ||| pd pld @1 110y | ) opd bmmmg (d ] ]
24 PRINT" | p=4 | | tod |opmpmq|Liofu][ly||]||mmmmybdpd]]
25 PRINT" | | r=ftoa pd |11 ba l by EN T Ly o) @] | pmmsy by [ 8]
26 PRINT" b=4roq——r=| | Lol by o I t=1 1 P11 ] podlol] b=
27 PRINT" | ¢| ||| p=mq | L8dq p=dd|{ pmmq | p|@| L] td [udu]]
28 PRINT" | | |8 pd Lpm] | pmmq | =g po| | pq Ll || Lapmnaddy|]]
29 PRINT" | | | Le=y |1 1TL o) [ 1of It | tan] | Lad joq p=qm]n]
30 PRINT® | Lod pq | || L=d bd [ Le| | p= | | ppqd Lmq pdy bemq | ]
31 PRINT" | e=r®| | ®pyp===ab=q ||l || ota=udoqfqrq|]|]]]
I2 PRINT" | | | to| ||| bamny|o||Lof o|tamq]]||o-plydal]
33 PRINT ||| b=d | || Spmmmd | 8L=0] 0} iuunf|ad | =i
34 PRINT"L-1 1l Lll1l lol_1l

106 REM DATA voor beg:npuntcn

110 DATA221,178,6,7,78,145,225,19,222,16,6,127

1260 REM Zneken naar beginpunten

138 FORI=1TO3:1READA,B, X, YIA(D)=A1B(I) =By X(I)=X1Y(I)mYINEXT: Z=INT(RND (1) %3) +1: A=A
(Z)1B=B(Z):1X=X(2):Y=Y(Z):LOCATEX-2,Y-2:PRINT"N" : RESTORE

1490 REM Neerzetten van klok

150 LINE(229,181)-(255,191),4,BF:LINE(229,181)-(255,191),,B:S=-1:60SUB102¢: ONINT
ERVAL=5¢GOSUBI¢2¢:PUTSPRITEI (X Y), 14=PUTSPRITE2 (A B), 10: SPRITEON: INTERVALON: CO
LOR4: LOCATEX-2, Y- 2=PRINT"I“-COLDR15

%8?6SUTSPRITE1 (X,Y),14: ONSFRITEGOSUB10@0: ON (STICK (@) +1) /26070178, 180, 190, 2001 GO
17@ Y=Y-1:IFPOINT (X,Y+1)=150RPOINT(X+1,Y+1)=15THENY=Y+1:GOTO1466ELSE210

180 X=X+1: IFPOINT (X+1,Y+1)=150RPOINT (X+1,Y+2)=15THENX=X-1:GOTO140ELSE210

196 Y=Y+1: IFPOINT (X, Y+2)=150RPOINT (X+1,Y+2)=15THENY=Y-11G0TO1A0ELSE21%

5?3 éa#aizéFPDINT(X,Y+1)-150RPDINT(X,Y+2)=15THENX-X+1:GOTOlbﬁELSEZlﬂ

100@ SPRITEOFF: INTERVALOFF:M(SPELER)=M(SPELER) +M: S (SFELER) =S (SPELER) +S: IFS(SPELE
R) >59THENM (SPELER) =M (SPELER) +1: S (SPELER) =5 (SPELER) —40

1619 T(SPELER)=M(SPELER) X60+S (SPELER) : M=@: S=@: 60TO8

1020 S=S+13 IFS>S9THENM=M+1:S=0

1030 LINE(231,183)-(253,189),4,BF:LOCATE231, 1831 PRINTUSING"#: ##%"; M, S: RETURN

1640 SCREEN®@, @: PRINTSPC(15) "SeTsAsNeD";PRINTSPC(15) "™ """"""77 "1 IFE=160TO1670
1050 I=@:FORJ=1TOE-1:IFT(J) >T(J+1) THENSWAPT (J), T(J+1) : SWAPN$ (J) ,N$ (J+1) : SWAPM(J)
yM(J+1) :SWAPS(J) ,S(J+1): I=1

1060 NEXT: IFI=160TO1450

1079 FORI=1TOE:PRINT:PRINTTAB(S) jUSING"#: »\wsnssnsusnsnnn\ef}ifopinshhesec”;I,N$(]
),M(I),S(I):NEXT:PRINT: PRINTSPC (19) "Nog=eens=ronde=(J/N)?="; : SPELER=0

1680 I$=INFUT®(1):IFI$="i"0ORI$="J"GOTOBELSEIFI$="n"0ORI%="N"THENENDELSE1480
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@ CONTROLESOM

Peter Zevenhoven

In voorgaande uitgaven van het C.U.C.-info
zijr programma's gepubliceerd die bij het
overtikken voor een aantal lezers proble-
opleverden. De programma's weigerden
namelijk om fatsoenlijk hun werk te doen
(ze vertoonden 'BUGS', =zoals men dat in
computerland noemt).

De hamvraag is op zo'n moment: 'Waar zit
de fout?'. Is nu de C.U.C. redactie
onzorgvuldig geweest? Of heb "ik" het
verkeerd overgetikt; en zoja, in welke
regel(s)?

Enkele 1lezers gaven de suggestie om (in
navolging van andere bladen) controlege-

drukken. Na
(gezien de

tallen bij de listings af te
enig tegengesputter van ons

- problemen van enkele lezers met de contro-

52

legetallen uit andere bladen) zijn we daar
in deze uitgave dan toch maar mee begon-
nen.

Om niet met z'n allen overbodige dingen in
te  tikken, hebben we de navolgende
procedure bedacht:

—-spaties  tussen gereserveerde woorden
(bij inspringen e.d.) zijn niet verplicht
en doen dus niet mee met het controlege-
tal;

-REM regels (en regels met het "'" teken)

doen niet mee. Als een REM instructie na

een dubbele punt staat, doet deze laatste
ook niet mee;

-wanneer een regel alleen maar REM (of
een loze '":") bevat, krijgt déze regel
geen controlegetal mee;

-het controlegetal bestaat wuit de rechter
3 cijfers van: 1 maal de ASCII code van
het eerste (meetellende) teken van de
regel plus 2 maal de ASCII code van het
tweede teken plus drie maal de ASCII code
van het derde teken, ....enz. Dit om ook
te kunnen ontdekken of u bijv. 796 in
plaats van 769 hebt ingetikt.

Ten einde deze procedure geheel vlekkeloos
te laten verlopen, zijn er  twee

programma's geschreven; een ervan wordt in
deze uitgave gepubliceerd.

De C.U.C. redactie maakt gebruik van het
programma dat we de 'LISTER' noemen. De
LISTER is geschreven voor de STAR SG-10
printer, die de mogelijkheid heeft om de

karakterset aan te passen. Hierdoor is het
mogelijk om ook de in programma's
opgenomen grafische tekens op papier te
krijgen.

Tevens 1is er een speciaal grafisch teken
ontworpen (een klein vierkantje midden in
de karakter matrix) om spaties die wel
meedoen met het controlegetal (spaties in
gedeelten tussen aanhalingstekens) weer te
geven. Dit maakt het bovendien mogelijk om
spaties te tellen in PRINT of PRINT USING
opdrachten. '

Een programma wordt voor publicatie
geschikt gemaakt door het via de LISTER te

listen. De LISTER berekent het

controlegetal en indien de regel mee mag
~doen (en geen REM regel o.i.d. is), dan

wordt dit controlegetal  voor het

regelnummer afgedrukt.

Het tweede programma hebben we het

CONTROLESOM programma genoemd en dit werkt
als volgt:

nadat een programma uit het C.U.C.-info
overgetikt is, schrijft u het (als een
ASCII file) naar cassette of disk met een
SAVE "....",A opdracht - tenminste, als u

dat er een of meer tikfouten in
Hierna 1laadt u het CONTROLESOM
programma, dat u de eerste keer ook =zelf
zult moeten intikken, en geeft RUN. Het
CONTROLESOM programma vraagt waar het te
controleren programma staat, hoe het heet
en of de uitvoer voor beeldscherm of even-
tuele printer bestemd is.
Het CONTROLESOM programma leest het te
controleren programma regel voor regel in
en berekent het controlegetal. Dit getal
wordt gePRINT en nu kan dat getal worden
vergeleken met het getal dat de LISTER
voor het desbetreffend regelnummer neerge-
zet heeft.
Indien beide getallen gelijk zijn, hebt u
een zeer grote kans dat die regel fout-
loos overgetikt is.

Wanneer het CONTROLESOM programma het
getal op het beeldscherm neergezet heeft,
drukt u, na vergelijking van de getallen
(eventueel 't regelnummer met een fout
opschrijven), op een toets, waarna de
volgende regel ingelezen wordt.

vermoedt,
zitten.

vinden
wat het

Op deze manier kunt u de regels
waarin de tikfouten gemaakt zijn,
foutzoeken eenvoudiger maakt.

Komen alle controlegetallen overeen en het
programma werkt toch niet goed, dan verne-
men wij via Postbus 202 graag wat we (nu
weer) fout gedaan hebben. En er zit er
voor u dan niets anders op dan te wachten
op de rubriek 'SINTAKS ERROR' in het vol-
gende C.U.C.-info. -



o8%9
423
784
246
166
291
=87
062
688
2795
519
389

458
668

256
=87

764
135
972
519
414

238
972
942

238
577
b330

414
148
267
543
815
S8

975
465
996

562
972
83d

786

853
B39
917
@72
448

386
45¢

1600
1010
1020
1030
1840
18508
1060
1676
10806
1896
1100
1118
1120
1130
1140
11568
1160
1178
1184
11949
1200
1210
1220
1274
1240
1250
1260
1276
1280
1299
1300
1310
1320
1330
1340
1356
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1429

1430
1440
1459
1460
1478
1480
1494
1586
1510
1526

1030
1950
1860
1670
1080
1110
112¢
1179
1200
1219

REM CONTROLESOM programma om te controleren of een (van
4 een controlesom voorzien) programma correct vanuit
het C.U.C.-info overgetikt is.

SCREEN @,d: CLS: MAXFILES=2
S$=SPACE$(4): E$=CHR%$(27)

PRINT S% ! sussssssssssssssssssssssssssses’
PRINT S¢ E$ "peC.U.C.scontrolesomecontroleur=" E$ "q"

PRINT S% 'S EEnEaENEaEENEEEEENENEEEREEEE "

FPRINT

FPRINT S% S¢ "@:sCassette

FPRINT S% S% "l:eDigkdrives=l

PRINT S% S$% "2:sDiskdrives2

FRINT

FRINT S$ "Waaropestaatshetstes=controleren
FRINT S% "programma?=(cijfertoets)s";

.D$="“: ON INSTR("@12", INPUT$(1)) GOTO 1228, 1200, 1214
GOTO 1170

"PRINT: PRINT: FILES 1: D$="1:": GOTO 1238
PRINT: PRINT: FILES 2: D$="2:"

FRINT: PRINT: INPUT "esseoProgrammanaam"; N$: PRINT

PRINT S$%$ "Uitvoer =naar =Eeeldscherm=of

FPRINT S$ "Printer?s(tpetssBeofsF)s";

As=INKEY$: IF A$="B" OR A$="b" THEN U$="crt:": GOTO 1296
IF As="P" OR A$="p" THEN U$="lpt:" ELSE 1240

'PRINT: OPEN U$ FOR OUTPUT AS 2
FRINT #2,: PRINT #2, "Controlegetallensvan="; N$
OPEN D$+N$ FOR INPUT AS 1

.IF EOF (1) THEN PRINT: FRINT: PRINT: END
LINE INPUT #1, D%
PRINT #2,: PRINT #2, USING "Regel s#####: «"; VAL (D$);

CP=1: ES=@: CS=@: QF=@: LF=0
FOR T=1 TO LEN(D%): T$=MID$(D$, T, 1)
IF T$=CHR%(34) THEN GF=0F XOR 1 :’String / normaal
IF QF GOTO 1440 1’In string telt alles
IF T$="s" THEN ES=1: GOTO 145¢ 1 ‘Spaties niet
IF MID$(D$, T, 3)="REM" DR T$="'" THEN T=LEN(D%):
IF LC$=":" THEN CS=CS-58: GOTO 1450 ELSE 1450 :'REM of "’" ook niet
IF T$<>":" AND ES=1 THEN LF=1 :‘’Alleen ":" ook niet
Ngi;cs + CPXASC(T$): LC$=T$: CP=CP+1 t ‘Bereken getal

.IF LF=8 THEN PRINT #2, "Geenscontrole=nodig";: GOTO 1330
PRINT #2, "Controlegetal e=s"; RIGHT$(STR$(CS),3);"uma";
IF Us="1pt:" GOTO 1330 ELSE A$=INFUT$(1): GOTO 1330

/ Mei 1985, P.Zevenhoven
END

’
[
.

Aanpassing van controlesom programma voof MSX machines
! MSX versie van controlesom programma
S$=SPACE%$(4): KEY OFF
PRINT S% ", - - -
PRINT S$¢ "|eC.U.C.»=controlesomecontroleurs=|"
PRINT S¢ "L ad
PRINT S% S¢ "1:=Disk
'Di-"ca1|"| ON INBTR("@1", INPUTS(1):1 GOTO 123@, 1200
PRINT: PRINT: FILES: D$="A:"




@ LINECROSS | W. v. WEERT

Dit is een eenvoudig maar leuk spelletje, dat wel enige handig-
heid (en intikken) vereist.

671 10 COLOR15,4,4:SCREEN1:LINE (@, 0)-(255, 185),,Bi1P=64:Q=92:R=5:1FSET (P, Q) ,R: X=199: Y=
Q:Z=14:PSET(X,Y),Z:LOCATE1@6, 16: PRINT"CROSSING" : LOCATESS, 25: PRINT" (C) »1985sby sW,
svan*Weert": A$=" ~, "1 B$="|s|":1Ce=" ') "1 LOCATESS, 55: PRINTA$SPC (18) A$: LOCATESS, 63

pow 20 PRINTB$SPC (18)B%:LOCATESS,71:PRINTC$SPC(18)C%: LOCATES2, 64: PRINT"W"SPC(28)"1":
LOCATE&2, B#: D$=CHR$(214) : PRINTD$SPC (2¢) D$: LOCATE34, 80: PRINTA$SFC (4) A$SPC(11) A$SP
C(4)A%: LOCATES4,88;: PRINTB$SFC (4) B$SPC (11) B$SPC(4) B$:1 LOCATE34, 96: PRINTCS$SFC (4) 3

872 3@ PRINTC$SFPC(11)C$SPC(4)C%:LOCATE41,89:PRINT"A"SPC(6) "S"SPC(13)"J"SPC(4) "K": D$=
CHR$ (213) : LOCATES4, 89: PRINTD$SPC (28) D$: D$=CHR$ (212) : LOCATE7%, 89: PRINTD$SFC (20)D$%
tLOCATESS, 105: PRINTA$SPC (18) A%: LLOCATESS, 113: PRINTB$SPC (18) B$: LOCATESS, 121

145 4¢ PRINTC$SPC(18)C$:LOCATES2,114:PRINT"Z"SPC(20) "M": D$=CHR$ (215) : LOCATES2, 99: PRI
NTD$SPC (20) D$: PSET (P, Q) ,R: PSET (X, Y) , Z: LOCATE2, 138: PRINT"Bi j »di t *spel smag*men*noc
h=ziijnseigen, *noch":LOCATEZ, 148: PRINT "de=sporensvan»desandere*spel er »overlopen.

258 5@ LDCATEZ2, 153@:PRINT"Dewpuntjes*zi in*metsdesaangegeven toetsen": LOCATE2, 1601 PRIN
T"bestuurbaar. *Veel ssucces! sovssnnnssyviye /85" LOCATE77,177:PRINT"Druk »eenstoetss
in": I$=INPUT$ (1) : SCREEN1:PSET (P,Q) ,R:PSET(X,Y),Z

696 6@ ONINSTR("sWwSsZzRaliKkMmJdi", INKEYS)GOTOsM, 70,70, 80, 80,909,948, 100, 100, 120,126, 1
3@, 130,140,140, 150, 15¢: 60TOAY

412 70 Q=Q0-1: IFAQ>-160TO11QELSEQ=182:60T011¢

939 88 P=P+1:IFP<25660T011GELSEP=@:1G0TO11¢

o97¢ 9@ Q=G+1:IFQ<1B8360TO112ELSEQ=@:; GOTO110

642 196 P=P-13 IFP>-160TO1 10ELSEP=255

114 llglggPOINT(P,Q)-4THENPSET(P.G),R:GDTObﬂELSELOCATEP-2,0-31PRINT“#":SS-"rnchti"lG
oT . ,

566 120 Y=Y-1:1IFY>-160TO16QELSEY=182:60TO160

650 1308 X=X+1:1IFX<25660T01460ELSEX=0; GOTO1460

685 140 Y=Y+11IFY<183G0TO14QELSEY=@:160T0146%

149 150 X=X-1:IFX>-1G0TO1460ELSEX=255 '

404 160 IFPOINT(X,Y)=4THENPSET (X,Y),Z:GOTOAPELSELOCATEX-2, Y=31PRINT"%":S¢="1inks"

637 1790 LINE(Q,IB&)—(255,191),9,BF|COLDR1:LOCATE7,184|PRINT"Speler-“St"-is-winnaar!-
Noge=eenss=(J/N)?"3:COLOR1S

654 180 IFINKEY$<>""GOTO18¢

466 190 I$=INKEY$: IFI$="3i"ORI$="J"THENRUNELSEIFI$="n"0RI$="N"THENSCREENZELSE 170

@ DIGIKLOK H. Bronkhorst

eenvoudig maar goed om te bestuderen

100 REM %% DIGITALE KLOK XXxx
- 110 CLS:SCREEN, @

12¢0 INFUT"Welk uur is het ";UUR

120 INPUT"Hoeveel minuten "jMIN

149 INPUT"Hoeveel seconden ";SEC

156 TIME=S5S@%SEC

168 CLS

178 ON INTERVAL=5@¢ GOSUB 200

18@ INTERVAL ON :

19¢ GOTO 290

2008 REM XXX tijdsubroutine XXX

213 INTERVAL OFF

220 LOCATE®,d,8:REM cursor uit

230 IF TIME>=30@@ THEN MIN=MIN+TIME\3I@G@@: TIME=TIME MOD 3@@@
24¢ IF MIN>=6@ THEN UUR=UUR+1:MIN=MIN MOD &@
258 LOCATE1d,12

260 PRINT USING" TIJD: ##:##:##";UUR; MIN; TIME\S0
27@ INTERVAL ON

288 RETURN

290 REM alleen bij het hoofdprogramma

300 REM wordt de tijd afgedrukt.

310 REM tijdens een subroutine

3260 REM loopt de klok door maar wordt

33¢ REM de tijd niet afgedrukt

340 FOR I=1 TO 10000@': REM dummy-programma
350 NEXT I

368 END
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Gi:) NEW MODE

Peter Zevenhoven

Wordstar, Disk BASIC of CP/M modificeren

Het fijne van programma's op schijf is wel, dat, wanneer iets'je
niet zint, je het programma zelf kunt veranderen. Je moet natuur-
1i jk wel uitzoeken wat waar zit (en dat is het meeste werk).

Nadat ik een aantal maanden met mijn SV.328 + 605 expander (met
twee TEAC disk-drives) gewerkt had, waren er een aantal dingen
waarvan ik vond dat ze anders moesten.

- De disk-drives bleven veel te lang draaien (ca. 30 seconden) na
iedere lees/schrijf actie.

- Het heen en weer fietsen van de koppen (vooral bij CP/M) ging
te langzaam en maakte (bij de originele SV drives) erg veel
kabaal.

- Bij het opstarten van disk-Basic werd mij steeds verteld dat
dit apparaat Spectravideo heette, = hetgeen ik echter niet kon
zien, omdat ik de 80-kolomskaart gebruik.

- Hetzelfde gold voor Wordstar: na duizend keer opstarten weet je
zo langzamerhand wel hoe het programma heet en wie het geschre-
ven heeft.

Voor de eerste drie punten heb ik een BASIC programma gemaakt,
dat voor =zowel CP/M als Basic schijven de volgende dingen aan-
past:

- Staptijden van de stappenmotoren.

De allereerste SV.902 disk-drives zijn relatief traag, zodat de
systeemsoftware een staptijd van 20 ms gebruiken moest. De
nieuwe (TEC, Shinon) drives zijn veel sneller, waardoor de
staptijd naar 6 ms (de disk controller kan niet sneller) ver-
laagd kan worden.

Vooral bij CP/M geeft dit een versnelling (en de TEC drives
ratelen niet zo heel erg meer). Met mijn eigen TEAC drives is
het zelfs zo dat,het inlezen van 16k bijna 2 keer zo snel gaat.

— Uitschakelen van de motoren.

Nadat een lees/schrijf operatie plaatsgevonden heeft, duurt het
ongeveer 30 seconden voordat het rode lampje uitgaat. Dit is
niet nodig en deze tijd is verlaagd tot ongeveer 5 seconden.

— Spectravideo logo bij opstarten van de Disk-Basic.

Dit logo ziet u dus niet meer. Ook de berichtgeving omtrent de
versie en het aantal vrije bytes is verdwenen (ik weet niet
zeker of de SWITCH instructie nog wel goed werkt, dit voor
degenen die de 64k RAM kaart hebben).

Wordstar 3.0 (van het MicroPro pakket) veranderen is een ander
probleem. Na twee avonden zoeken (met DDT80) blijken er een
aantal bytes in dat programma gewijzigd te moeten worden om het
flitsend snel te laten opstarten. Tevens heb ik de submenu-
vertragingstijd verkort, zodat, na het indrukken van de betref-
fende toetsen, de blok, help, print, "onscreen" en "quick" menus
sneller verschijnen. ’ 55
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Alle Wordstar veranderingen kunnen met DDT gerealiserd worden.
Het is misschien handiger hiervoor een zo geheten SUBMIT file aan
te leggen. Ik heb dat in ieder geval gedaan en de file
MKFASTWS.SUB genoemd. Hieronder de tekst (met Wordstar aangemaakt
dus):

XSUB
DDT8@ B:WS.COM
F3C4D,3C52,0
F3CE8, 3CEA,
F3CF4,3CFC,d
S2B2"

10

A3D@3

JMP 3D27

GO

SAVE 63 B:WSFAST.COM
Wanneer u dit file met Wordstar aanmaakt, dient er op te worden
gelet, dat na iedere regel een ENTER komt te staan. Tevens mogen
er geen lege regels tussen staan.
Om dit file te laten uitvoeren, dienen de programma's SUBMIT.COM,
XSUB.COM en DDT80 op de schijf in A te zitten. In mijn geval stop
ik dan een schijf met Wordstar in B. Wanneer u echter 1 drive
bezit, moet in bovenstaand SUBMIT file B:WS.COM en B:WSFAST.COM
even aangepast worden. :

De Wordstar aanpassing wordt gestart deor 'SUBMIT MKFASTWS' en na
enige tijd 'zagen' kunt u WSFAST geven om het resultaat te zien.

i?g REM Aanpassingen aan het Disk-Basic of CF/M systeem

!
CLS: CLEAR 2000

264 120 ‘
448 138 LOCATE 5, 4: PRINT "1:eDiskeBasicel.@sss(SV, 661box)
436 140 LOCATE 5, 6&: PRINT "2:eCP/Moversies2.2@s(SV, 601 sbox)
558 154 LOCATE 5, 8: FPRINT "3:sCP/Meversies2,22e(SV.401sbox)
B69 16@ LOCATE 5, 1@: PRINT "4:sDiskwBasicel.@w»es(SV, 6@5sbox)
935 176 LOCATE- 5, 12: PRINT "S:=CP/Meversies2,2@=(SV.46@5sbox)
‘962 180 LOCATE S5, 14: PRINT "6:=CP/Msversies=2.22=(8V.s¢5*box)
428 ;gg LOCATE 8, 17: PRINT "Druksciijfertoetse";
]
219 REM Welke schiif?
992 ggg K=VAL (INKEY$): IF K=@ OR K>6 GOTO 220
240 REM Waar zit die schiif?
652 258 PRINT: PRINT: PRINT TAB(S)j;
276 2688 PRINT "Waarszitsdesdisk?s(lepfe2)e";
717 g;g D=VAL (INKEY$): IF D<1 OR D>2 GOTO 27¢
298 REM Pas de schijf aan
967 3¢@ PRINT: PRINT
278 gég ON K GOTO 344, 350, 240, 370, 380, 390
:
33 REM Op juiste DATA regels wiizen ...
919 3408 RESTORE 65¢: GOTO 440
872 35@ RESTORE 70%: GOTO 400
Q22 360 RESTORE 74@: GOTO 409
Q72 378 RESTORE 784: GOTO 400
937 386 RESTORE 844: GOTO 400
@52 SZﬁ RESTORE 894
© 408 3
41% REM Vanuit de dataregels enkeles bytes op schiif veranderen
218 426 FIELD @, 255 AS DA% :’ DA$=ingelezen sector

-



626
638
236
399
481
339
271
379
204
o099
#14

685
995
690
5768
368

262
886
160

245
336

253
112

277
958
257
150

262
748
932

nEY

-
765

130

433 READ AS :’ Aantal te veranderen sectoren
449 FOR ST=1 TO AS

459 READ TR, SN .

4469 X$=DSKI$(D, TR, SN)
47% READ AB

480 FOR T=1 TO AB

499 READ I, DT

S0 MID% (DA%, 1) =CHR% (DT)

Track en sectornummer
Sector inlezen
Aantal te veranderen bytes

=s se =s
~ 80N

Index en data
Aangegeven byte veranderen

us m=s =s ss us
N SN S NS

918 NEXT T Volgende byte

520 DSKD$ D, TR, SN Sector terugschrijven
53g NEXT ST Volgende sector

54

:

99@ REM Nog eentie?

568 PRINT TAB(S5); "Nogeeensdisk?=(ji/n)s=";

57¢ A$=INPUTS$(1) :

588 IF As="J" OR A$="3i" GOTO 299

S59¢ IF A$<>"n" AND A$<>"N" GOTO 57¢

608 END

614 ¢

620 REM Bij SV.902 Disk-drives kan de stappenmotor niet sneller,

228 d vandaar dat hiervoor aparte DATA regels zi.in.

650 REM Disk-Basic (SV.&01 box)

bb@ DATA 2

67@ DATA @, 12, 2, 20, i8, 21, 1

233 DATA @, 5, 5, 11, &hCD, 12, &h41, 13, &h35, 14, &hi8, 15, 4
H :

70808 REM CP/M 2.20 (8V.401 box)

710 DATA 1 _

7206 DATA @, 17, 2, 94, 18, 95, i
730

740 REM CP/M 2.22 (SV.é601 box)

75% DATA 1

76” DATA 1, 1" 2, 58, 18, 59, ' 1
778 1

780 REM Disk-Basic (SV.&85 box)

798 DATA 3

80@ DATA @, 11, 1,105, @

8i@ DATA @, 12, 3, 20, 18, 21, 1, 89, 16

826 DATA @, 5, 5, 11, &hCD, 12, &h4i, 13, &h35, 14, %hiB, 15, 4
836 : :

B840 REM CP/M 2.20 (SV.605 box)

85¢ DATA 2

840 DATA @, 16, 1, 54, 2]

876 DATA &, 17, 3, 94, 18, 95, 1,123, 16

880

89¢ REM CTP/M 2.22 (8V.605 box)

Q@3 DATA 2

?i¢ DATA ¥, 18, 1, 18, [}

923 DATA &, 1, 3, 58, 18, 99, 1, b7, ie
Q3@

Q4@ ‘' juni 1985, P.Zevenhoven

@ MUZIEKJE | M. Boshuisen

Degene, die in staat is programma's als de volgende te maken, nodigen
wij van harte uit ons hun listings toe te sturen. Intussen genieten.

100
110
120
130
140
150
160
170
18¢
190
200
210

220

A$="L2c L4e L2g L4e L2c L4 d L2e.e L4f L2g L4 cfed L2c."
B$="L205c o04L4b L2b-.a L4a- L2g. oSco4 L4b L2b-.a L4b L205c."
Ce="v8 LZ olc.c. 02 f.c. oI c.c. 02f L4g oF L2c."

FLAY A%, B%, C%

A$="L2a L4a L2g L4gfgf L2e. L2a L4a L2g L4gf+ed L2g."

B$="05 L2c. o4b.a L4b oSLZ2c.c. o4b. L4agf+ LZb."
C$="L202f.e.d L4g L2c. o2f.e.d L4d L2g."

FLAY A%, B$, C$%

A$="L2c L4e L2g L4e L2c L4d L2e.e L4Ff LZ2g L4cfed L2c."
A$="L205c o4 L4b L2b-.a L4a- L2g. oSc o4 L4b L2b-.a L4b L2 oSc."
C$="L2 olc.c. o2f.c. 03c.c. 02f L4g oF L2c."

PLAY A%, B$, C$%

END
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LEDENKAART

C

van iedere aanmelding worden via het in
de computer invoeren van coordinaten de
woonplaatsen op de kaart van Nederland

geplot. Op deze wijze krijgen we een

duidelijk inzicht in de gewenste loca -
tie van computer club dagen.

Ook voor SVI dealers kan dit een stimu-
lans vormen iets te gaan organiseren of
hierover met ons contact op te nemen.

NEDERLAND
P el =4 _____a/\r\
" - _\a

=
dh j -:' A
"y ' )
[ C}j’
e ;'é;;~1 ‘\§r~f;/ﬁV/)
. : 4ﬁ

'
#5

o

l{ :' 'y}

L/\fvij

AGENDA

7 sept. bij
21 sept. bij
28 sept. bij

5 okt.

bij

12 okt. bij
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C.U.C. computer club dagen
SV.318/.328 & MSX gebruikers
ELEKTRONIKALAND - DEN BOSCH
Past. de Kroonstraat 20 073-141422
Foto & Electronics CORBIERE — AMSTERDAM
Kalverstraat 100 - 010/
TEFO/Lubbers Computing - DEN HAAG
Betje Wolffstraat 154 - 070/886098
Computerwinkel voor de Bollenstreek - LISSE
Berkhoutlaan 2c - 02521/17459
Computer Centrum Oosterhout - OOSTERHOUT
: Markt 16 - 01620/56640
U kunt terecht vanaf 11.00 uur + koffie, tot 15.00 uur. Neem al uw software en
/of listings mee om te ruilen, te kopieeren of ter plaatsing aan te bieden. Er

zal natuurlijk geen software uit de reguliere handel mogen worden gekopieerd!!



('BASICODE CORNER

Rini Kikkert

Voordat we weer wat zaken gaan
bespreken, eerst even het volgende.
Basicode programma's werken op en
de SV.328 en MSX computers. Dus,
hoewel dit artikel niet in het MSX-
extra staat, 1is deze rubriek ook
voor MSX bezitters van gewichtig
belang. ‘

STICHTING TEACHIP

Veel Basicode 2 programma's worden
gemaakt voor en door Teachip, een
stichting waarin o.a. leerkrachten
software maken voor scholen, =zoals
basis-, HAVO-, WVO-onderwijs, enz.,
enz..

E.e.a. geschiedt in de vorm 'van
cassette bandjes. Enkele van deze
programma's zijn inmiddels door de
NOS reeds uitgezonden, bijv. de:
BEROEPEN INTERESSE TEST
(19-10-84/15.,2 X).

Dit dis een oorspronkeljk Duits
~ programma, bewerkt voor Nederland
door Dr. S. Wiegersma en naar Basi-
code 2 omgezet door W. Lammens. Het
is bestemd voor schooldekanen,
school- en beroepskeuze adviseurs,
o.a. om de belangstelling van
leerlingen voor bepaalde soorten
beroepen te peilen.

INSTRUCTEUR

(15-03-85 / 13,7 K).

Dit programma helpt bij het maken
van een computerprogramma met een

vertakte geprogrammeerde instructie.

Voor het maken van een "dergeli jk
programma 1is geen kennis van een
programmeertaal vereist (door
R. v. Dongen).

Enkele andere programma's die reeds
‘zijn uitgezonden: Woordenspel -
Geografische kennis hoofdsteden -
Manneke in de maan.

Zo stond het onlangs uitgezonden
Korfbal programma (1+2) ook op een
van de bandjes.
programma bevat de uitleg en
spelregels en is m.i. =zeer knap

geprogrammeerd, ondanks de beper-
kingen van Basicode 2. We hopen,
dat veel van deze - vooral
educatieve - programma's op een

volgende "Best of Basicode" casset-
te door de NOS zullen worden uitge-
bracht.

LISTINGS IN BASICODE

Steeds vaker verschijnen in diverse
bladen computerprogramma's geschre-

Deel 1 van dit

ven volgens het Basicode 2
protocol. We hebben u steeds via
voorgaande INFO's hiervan in kennis
gesteld.

Zeer grappig vonden wij een aspect
in de schoolagenda van  RIJAM:
hierin troffen wij het programma
Mobiel & Co Rijschool aan, dat via
de NOS op 21.11.84 was uitgezonden.
Mocht u ook een Basicode listing
tegenkomen, graag even aan ons
doorgeven  (liefst voorzien van
kopieen)

BASICODE EN BESTANDEN (P.Z.).

In enkele Basicode
wordt van u verlangd, dat u zelf
het programma aanpast, =zodat een
bestand van of naar cassette, of
disk, gelezen dan wel geschreven
kan worden. '

programma's

Soms geeft de programmeur exact aan
hoe dat gedaan moet worden, maar ik
heb ook programma's gezien, waarin
u er maar naar moet raden.

Stel, dat we in ons geheugen een
(string)tabel hebben die op
cassette of disk gezet moet worden.
Deze tabel noemen we voor -het gemak
maar T$. T$ is ooit eens met een
DIM  instructie bepaald en is
bijv. 100 diep [DIM T$(100)].

De volgende procedure zet T$ weg
(ik geef xxxx in plaats van een
regelnummer) met 'Bestnd' als naam.

xxxx OPEN "cas:Bestnd" FOR OUTPUT
AS 1

xxxx REM Disk gebruikers: OPEN
"1:Bestnd" FOR OUTPUT AS 1

xxxx FOR teller=1 to 100: 'T$ is

100 diep

xxxx PRINT #1, T$(teller)

xxxx NEXT teller

xxxx CLOSE 1

Een tabel inlezen kan ook, met de

volgende procedure:

xxxx OPEN "cas:Bestnd" FOR INPUT
AS 1
xxxx REM Disk gebruikers: OPEN
"1:Bestnd" FOR INPUT AS 1
xxxx FOR teller=1 to 100
xxxx LINE INPUT #1, T$(teller):
' Of INPUT #1,
xxxx NEXT teller

~ xxxx CLOSE 1
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Als een -stringtabel ingelezen
wordt, is het raadzaam om de 'LINE
INPUT #1,' instructie te gebruiken.

Dus na de instructie OPEN werken de
PRINT # en de (LINE) INPUT # exact
hetzelfde als de normale PRINT en

INPUT.

PROBLEMEN MET BASICODE PROGRAMMA'S.

Het is  gebleken, dat enkele
programma's die in de afgelopen
maanden 2zijn uitgezonden, bij het
"RUNnen" niet direkt werkten of een
foutmelding gaven.

Helaas is het onmogelijk alle
programma's te controleren en de
eventuele wijzigingen hier te
plaatsen, maar we willen er hier
wel enkele vermelden.

POPULATIE OP EEN DAMBORD (19-7-85).
Dit geeft "out of string space in
2900", maar is simpel te verhelpen
door in regel 1000 A=10 te wijzigen
in A=100. De tekst geeft dan bijv.
aan, dat er tips staan in de
REMregels 30000 en hoger, hetgeen
moet zijn 29000 en hoger.

KOPEN VAN EEN EIGEN HUIS (21-6-85).

Voor mensen die het
vertaalprogramma op een diskette
overgezet hebben, geeft dit

programma "out of memory". De reden
is, dat het basicode programma 22,6

K lang is en er na vertaling te
weinig ruimte overblijft om in
BASIC te werken. Men dient het
Basicode programma eerst in te
lezen met schema E <ESC> naar het
tekstgeheugen, dan via het extra
menu de REMregels verwijderen en
daarna met schema I <ESC> het
programma naar BASIC te 1laten
vertalen.

PATIENCE (7-6-85).

Aan het einde van dit Basicode
programma staat aangegeven hoe het
programma voor bijv. de Commodore
aangepast kan worden; deze regels
kunnen wij ook aanpassen, MAAR...
in regel 31960 staat REM 1140 enz.,
enz., wat moet zijn REM 1440.

Het programma werkt nog beter door
het tussenvoegen van onderstaande
regels:

1352 print" "
1353 als regel 1350

1437 als regel 1352

1438 als regel 1435

1502 als regel 1352

1503 als regel 1500

1557 als regel 1352

1558 als regel 1555

Hoewel mijn voorkeur niet naar
spelletjes uitgaat, heb ik van deze
toch wel zeer genoten.

KRRk
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Besluit:

Dit was dan de Software Omnibus 85. Wij menen een geslaagd experiment van
uw computer club C.U.C. Wij hopen ook, dat er een aanmoediging van uit gaat
om betere en goed gedocumenteerde programma's te maken. Wij nemen ook aan,
dat u tot en met dit punt alles nauwkeurig hebt ingetikt. Trouwens, de pro-
gramma's werken alleen maar indien je ze zelf hebt ingetikt; zo zijn ze ge-

woon ontworpen.

Degenen met een .328 doen er goed aan ook alle MSX software te beschouwen;
en zij met een MSX computer zullen zichzelf niet te kort doen wanneer ze
proberen tevens de overige software aan te passen, want dat lukt zeker wel.,
Vooral met het programma CHANGEROM heb je daarbij een goede hulp. En uiter-
aard zijn de artikelen in eerdere info’s zeer interessant. Beschouw alle in-
fo’s als een naslagwerk,want dat zal je programmeer vaardigheid opvoeren.

Wij hebben er - naast veel werk - zeer veel plezier aan beleefd deze Softwa-
re Omnibus ‘85 -samen te stellen. Blijft u daarom software en ideeen inzenden
voor de volgende info's en de ......Software Omnibus ‘86. Afgesproken?!

Wouter Alexander.
NN NARA N NANNANANANNARAN]
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BLIJMET TEFO LUBBERS
COMPUTING.

Bij Tefo Lubbers Computing gaat 't niet van:

Vlug even een computer verkopen en verder niks".
Nee, zo werkt dat natuurlijk niet. Er wordt serieus naar u
geluisterd. Samen met u onderzoeken we welk systeem
't meest in aanmerking komt. U krijgt alle gewenste
adviezen en begeleiding. Service? Prima geregeld,
evenals de garantie en nazorg. Bovendien hebben wij
voor de betaling een prettige regeling. Kontant mag;,
maar hoeft niet. Desgewenst kunt u uw aanschaf in

3 termijnen voldoen. Zonder extra kosten. Makkelijker
kan het niet.

Wijj zijn dealer van: Spectra Video (MSX), Yashica

(MSX), AVT Gold Star, Commodore, Sharp, Zenith,
Philips monitoren en AVT-printers. Eminente
apparatuur voor zowel hobby als werk Mo-

LEF" Lubbers computing

Geopend )
Di t/m vr 9.00 uur tot 18.00 uur. Betje Wolffstraat 154

Zaterdag tot 17.00 uur. 2533 HT Den Haag
Donderdag koopavond. Tel. 070-886098




De eerste echte computerstandaard heet vanaf nu MSX. Door Microsoft ™ ont-
wikkeld op een Spectravideo home-computer. Door steeds meer fabrikanten van ho-
me-computers overgenomen en toegepast.

MSX staat voor volledige uitwisselbaarheid van hard- en software. De Spectravideo SV
728 MSX is deze nieuwe computerstandaard waardig. Aan de binnenkant: krachtig en indruk-
wekkend. Aan de buitenkant: functioneel, strak en mooi genoeg om overal neer te zetten. Met
een professioneel 90-toetsenbord, apart numeriek toetsenbord en speciale toetsen voor tekst-
verwerking.

De ingebouwde MSX-basic met meer dan140 commando's en statements complementeert
de kracht van deze computer, die ook geen enkele moeite heeft met zakelijk gebruik. In alle
opzichten: Compatible!

5 Door de 51/ inch diskdrive kunnen zowel MSX-DOS als CP/M 2.2 programma's gedraaid
worden.

Metde Spectravideo SV 728 MSX neem je alvast een voorschot op de toekomst.

Specifikaties.

CPU ~Z80A
Kloksnelheid 3.6 MHz T O Crs Y 'y . al ]
Geheugen 80K byte RAM (64K gebruikers RAM + 16K video RAM voor graphics), 32K byte ROM.

Software __ingebouwde MSX Basic interpreter met meer dan 140 commando's en statements
Specificaties 10 funktietoetsen, definieerbaar door de gebruiker. MSX-DOS en CP/M compatible. i
Toetsenbord 90 toetsen full stroke incl. speciale toetsen en numeriek toetsenbord. - £
Display Maximaal oplossend vermogen van 256*192 punties in de grafische mode.

@ kolommen x 40 lijnen in de text mode.
32 onathankelik programmeerbare sprites. -

- 16 kleuren. o 1)

Geluid 3 geluidskanalen met ieder 8 octaven.

Op aopvrccé is uitﬁgebr;id?idrocumentoiie beﬁschﬁikbgo}‘ =i

SPECTRAVIDEO
SV 728 MSX

Importeur:  Electronics Nederland bv Tijnmuiden 15/19,1046 AK Amsterdam. Tel. (020) 139960. Telex: 13406 elne nl
Electronics Belgium NV Brixtonlaan 1H, 1930 Zaventem. Tel. (2) 7208945. Telex 62712 elbel b.
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SPECTRAVIDEO C.U.C. - BASIC INFORMATIE - KAART 7a | ! Aanmelding als
|
| o .
De geluidsgenerator en de SOUND instructie £ nieuw 1lid per:
! postzegel
De AY-3-8910 Programmable Sound Generator (PSG) i T - svP
bevat 16 registers, waarvan er 14 met de SOUND - L é/g: ah“ computer
instructie in te stellen zijn. Deze PSG bezit 3 i ! g ‘ type }
uitgangskanalen, 3 toongeneratoren, een ruis- en : 1
een omhullende generator. E 10 | okt
De toonhoogte die een toongenerator opwekt, wordt ! 4
bepaald door een 12 bits getal dat in 2 registers ! 11 ) dec
staat. Dit getal kan berekend worden met: ! H
1 |
GETAL = 111860 / frequentie van de verlangde toon E 12 Efebr
[} ]
De 14 bruikbare PSG registers zijn: ! 13 | apr
: : ! Spectravideo Computer Users Club
0: De laagste 8 bits van toongenerator A. i 14 :jun Postbus 202
1: De hoogste 4 bits van toongenerator A. i : 2300 AE LEIDEN
: HOLLAND
2: De laagste 8 bits van toongenerator B. '
3: De hoogste 4 bits van toongenerator B. .
] —
: I ————————————————————————————
4: De laagste 8 bits van toongenerator C. '
5: De hoogste 4 bits van toongenerator C. E
1
6: Een 3 bit§ getal EO—Bi) da;tde ruisfrequentie E BESTELLING
van de rulisgenerator bepaailt. : LEZERS-SERVICE postzegel
7: De mixer: 'reageert op een 6 bits getal dat } ' e
aangeeft welke geluidsbron (toon- en/of ruis- ! N
generator) via welk kanaal hoorbaar zal zijn. i
|
]
- Bit 0: toongenerator A via kanaal A. |
— Bit 1: toongenerator B via kanaal B. i
- Bit 2: toongenerator C via kanaal C. E
- B%t 4: ru%sgenerator v?a kanaal A. ; o Spectravideo
— Bit 5: ruisgenerator via kanaal B. ! C c1
- Bit 6: ruisgenerator via kanaal C. ' _A_FL omputer Users ub
E Postbus 202
Bit O is het meest rechtse bit. Een nul ! 2300 AE LEIDEN
schakelt betreffende generator in. ' '
Met bijv. SOUND 7, &b111000 gaan alle toonge- i HOLLAND
neratoren aan; SOUND 7, &b110001 zet de toon- !
generator via A uit en de ruisgenerator aan. !
|
I



SPECTRAVIDEO C.U.C. - BASIC INFORMATIE - KAART 7b

De PSG en de SOUND instructie: voorbeelden

100 REM overweg bel

110 SOUND 7, &B111000 :'Toongeneratoren aan
120 SOUND 0, 80 : '"Toonhoogte A

130 SOUND 1, O

140 SOUND 2, 82 : 'Toonhoogte B

150 SOUND 3, O _

160 SOUND 8, 16 :'Kanaal A en B op

170 SOUND 9, 16 :'omhullende generator
180 SOUND 11, O :'Snelheid omhullende
190 SOUND 12, 6

200 SOUND 13, 8 :'Start effect 8

210 END

100 REM knal

110 SOUND 7, &bl10111 :'Ruis via kanaal A

120 SOUND 6, 31 : '"Ruisgenerator instellen
130 SOUND 8, 16 : 'Kanaal A op omhullende
140 SOUND 11, O :'Lengte van knal

150 SOUND 12, 30

160 SOUND 13, O :'Een knal

170 END

100 REM 'ritme-sectie' voor PLAY

110 SOUND 7, &B110001 :'Ruis via A

120 SOUND 6, O : '"Hoge ruis

130 R$="c4 rl6 c rl6 c rl6 c rl6 cl2 r4" :'Ritme
140 :

150 1I$="s0 m3000 L16 t255"

160 PLAY I$, I$, IS :'Alle kanalen instellen
170 B1$="v10 02 c8 r2 r3 c8"

180 B2$="v10 02 c8"

190 : :

200 PLAY R$
- 210 PLAY R$, B1$

220 PLAY R$, B2$

230 PLAY R$, Bl$

240 PLAY R$, B2$

250 :

260 REM enzovoort
270 END
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Ik ben enthousiast!

Wilt u mij noteren als lid. Mijn
clubgeld ad f 35,- betaal ik omgaand.

NAAM ... ER—— cereeresennenas eeeeeenens .

STRAAT ... eereees SRS | § PPN

POSTCODE ........ — -

PLAATS ... eerereteetitereteeeraeeneaneans

TEL. STt Rn m e s e
handtekening

seee

prijs van uw bestelling(en) omcirkelen

B

(©&) LEZERS-SERVICE

D.0O1|Map testrapporten (Ned.) 7,50
B.06| SV BASIC handleiding deel 4 (Ned.) 10,—
B.07| SV BASIC handleiding compleet (Ned.) 37,50
C.0l|Basicode vertaalprogramma (cass) -(328/MSX) 12,50
C.02|Cass. spelprogramma s (328/MSX) 13,50
D.02| Los C.U.C.-info nr. 1 3y
D.03| 1d. 2/3 6,——
D.04| Id. 4 4,—
D.05| 1d. 5 =
D.06| Id. 4 6 4, —
D.07| Id. 7 4,—
D.08| Id. Software Omnibus 8/9 magazine 9,80

levering na vooruitbetaling + f 3,- verzendkos-

ten bij 1 artikel en f 5,- bij meer artikelen.

Betaling per cheque of op rek. 67.86.10.231 van

de N.M.B. - Leiden tnv C.U.C. (giro bank 47139)

graag schrift. bestellen om puzzles te voorkomen!

—— —_— — —— — — —— S— " v—
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11:
12:

13:

: Volumeregelaar van kanaal A.
: Volumeregelaar van kanaal B.
: Volumeregelaar van kanaal C.

Het volume wordt met een 5 bits getal aange-
geven. Met O (niet hoorbaar) tot en met 15
(te hard) kan het volume permanent ingesteld
worden. Als het getal in een volumeregelaar
16 is, wordt het volume door de omhullende
generator bepaald. :

De laagste 8 bits van ..

De hoogste 8 bits van een 16 bits getal dat
de snelheid waarmee de omhullende generator
werkt, aangeeft.

Een 4 bits getal stelt de werking van de
omhullende generator vast (hoe verloopt het
volume van de aangesloten kanalen).

Van de 16 mogelijke combinaties zijn er
slechts 7 verschillend (7 geluidseffecten).

De eerste 4 zijn effecten die na een SOUND
13,.. slechts 1 keer uitgevoerd worden. Dus
de SOUND instructie kan hier als een 'aan-
slag' gebruikt worden (one shot).

O: Decay: na de aanslag is het volume maxi-
maal, waarna het langzaam zachter wordt.
4: Het volume stijgt langzaam en valt geheel
terug als het maximum bereikt is.
11: Na de aanslag daalt het volume en wordt
maximaal, nadat het minimum bereikt is.
13: Attack: na de aanslag wordt het volume
minimaal, stijgt langzaam en blijft maxi-
maal.
De volgende drie effecten blijven werken,
totdat ze uitgezet worden.

8: Effect 11, herhalend.

10: Het volume stijgt en daalt continu met
een sinusachtige vorm.

12: Effect 4, herhalend.
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