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SVI 838 X'press 16:
en MS-DOS, én MSX-2 feuiures, eén 256k RAM,

/ pe$s fé

Compatible

De SVI X'press 16 is
volledig MS-DOS compatible
en bovendien voorzien van MSX 2
technologie zoals graphics, kleuren
en geluid.

De computer is opgebouwd rond de
snelle 16-bits 8088 microprocessor. Deze
processor is gekoppeld aan een geheugen
van 2560k RAM en uitbreidbaar tot 640k
RAM. Een 51/4” 360k disk drive is
ingebouwd.

Het AT-style toetsenbord is volledig PC
compatible en in hoogte verstelbaar.

Bijna alle MS-DOS programmatuur,
zoals Sidekick, Dbase 2 & 3, Flightsimulator
enz. is direkt bruikbaar op de X'press 16.

Internal Superimposing

SVI ontwikkelde deze volledig nieuwe
technologie om het MS-DOS systeem te
ondersteunen met de geavanceerde MSX-2
eigenschappen. Hiermee kunnen bv. ge-
gevens uit een data-base of tekstverwerker
voorzien worden van alle denkbare

- én 128k V'deo-

illustraties.
Ook kunnen
MSX-2 beelden als
achtergrond gebruikt wor-
den bij een MS-DOS programma.

Graphics, kleur en geluid

De X'press 16 heeft uitzonderlijk goede
video prestaties. Dit door de AVD-processor
met een eigen RAM-geheugen van 128k.
U kunt dan ook werken met 3 video
uitgangen: PC standaard (80 kolommen),
PC flicker-free colour graphics adaptor
(640x200) en advanced video output.

Vooral de mogelijkheden van AVO zijn
fabelachtig; 256* 212 pixel resolutie met
256 kleuren gelijktijdig op het scherm of
512* 212 pixel met Igl\leuren (keuze uit 512
combinaties), 32 meerkleurige sprites, etc.

De X'press 16 heeft een geavanceerde
geluidsgenerator met 3 geluidskanalen over

, €n 512 kleuren,

» én toch maar
f9981*

*excl. btw.

een bereik van 8 octaven. Een aantal
geluidseffecten zijn standaard ingebouwd.

De SVI 838 X'press 16 wordt geleverd
inclusief:

Video kabel, Quickshot joystick,
MS-DOS en Enhanced GW-BASIC
schijven en handboeken.
SV|® SVI X'press 16.

Zo kan het dus ook!
Importeur:
Electronics Nederland bv
Tijnmuiden 15/19,
1046 AK Amsterdam.
Telefoon (020) 139960.
Fax (020) 136077.
Telex 134006 elne nl
Electronics Belgium NV
Brixtonlaan 1H,
1930 Zaventem.
Telefoon (2) 7208945.

Fax (2) 7206384.
Telex 67212 elbel b
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"COMPUTER journaal" is het contact maga—
zine van de MSX & SV.328 Computer Users
Club C.U.C. (Nederland/Belgium).

Hoofd-redactie :

Omslagontwerp
& lay-out Wouter Alexander
Programmatuur
& hardware Peter Zevenhoven
Redactie
Basicode Rini Kikkert
CP/M & MS-DOS Peter v Ginneken
Medewerkers:
Verzending en
archief : Martin Burema
C.U.C. 1lab. :  Raymond v d Geest
Belgie ¢ Wilfried Cools
tel. 03/235 17 73
C.U.C. Consuls
DEN HAAG :  Peter v Ginneken
(omstreken) tel. 070-910387
(18.30-21.30 uur)
GRONINGEN Bas Wieringa
(Noord-Ned.) tel. 050-710171
C.U.C. afdelingen
Nederland
GRONINGEN : Bas Wierenga
tel. 050-710171
Belgie
ANTWERPEN Wilfried Cools
Tel. 03/235 17 73
Lezerspost, bestellingen, tapes, disks,
programmatuur, documentatie, kopij, ma-

nuscripten, advertenties, test-artikelen
opgaven lidmaatschap/donateur en abonne-
menten (binnen-/buitenland) aan:
C.U.C.
Postbus 202
2300 AE LEIDEN
of:

(Holland)

Frans de Vriendtstraat 34
2600 ANTWERPEN (Belgie)

Betalingen: lidmaatschap, donaties, ad-
vertenties, bestellingen, documentatie:
Nederland: N.M.B. - leiden
rek. nr. 67.86.10.231

t.n.v. C.U.C.
(giro bank 60.000)
of:
Belgie: A.S.L.K. - Antwerpen
rek. nr. 001-1678402-87
t.n.v. C.U.C. Belgium

Betalingen uit buitenland:
Cash, Eurocheque of int. postwissel!
(mandat post international)
! Verhuizen? Geef het tijdig op !
! New address? Write us in time !

+

t

> Schrijft u ons en wilt u antwoord? <
Dan graag een gefrankeerde en ge-
adresseerde enveloppe bijsluiten.

C.U.C. via ComNet: 078 - 158.000
(pag.328) 078 - 159.900

078 - 156.100
Druk: GDSW - Leiden
Verspreiding: Betapress - Gilze
01615 - 7800
ANP - Brussel
02 - 525 14 11

"COMPUTER journaal" is een uitgave van
en copyrights (c) 1988 by stichting
Computer Users Club C.U.C.
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In uitgave 23

van C.U.C.'s "COMPUTER journaal"

opnieuw programma's en informatie naar ieders hartewens. :

plus de Lezers Service !!

PROGRAMMA'S blz. VASTE RUBRIEKEN
MSX 1/2

Assembler ervaringen 9 COLOFON
Schuifpuzzle 12 REDACTORIAL
Staartdeling 16 INHOUD
Beginnert jes 17 Club reportage

;H Patience 31 ComNet
s _4 Muizen labyrinth 39 Sintaks Error
:ﬁm PSET 47 DISCOUNT

COLLUM

Wat is de Lezers Service

id.

Project Groep

BOEKENHOEK

DIVERSEN AGENDA

C.U.C. lezers-enquete '88
Handleiding Schaakprogramma SERIE'S
BASIC informatie kaart 4
Bestelform. Lezers Service
Inschri jfkaarten "Assembler ervaringen" (10)
Adverteerders: Electronics Nederland PSET (2)
Kluwer techn. boeken bv CP/M (12)
Micro Technology Telecommunicatie (6)
MSX Softshop MS-DOS (5)
Sparrowsoft Basicode Corner (21)
Stark-Texel

ARTIKELEN

TEST . LOGO & ROGO

==== C.U.C. enquete '88
PSET-2

SPELLEN onder de LOUPE nieuwe C.U.C.-BIOS
Boekenhoek Telecommunicatie

Lidmaatschap C.U.C. f 45,— p.j. De redactie kan niet aansprakelijk ge- GRATIS telefonisch als 1lid opgeven kan:
(incl. club magazine) steld worden voor rechten op ingezonden
of: software, e.d.. Zij gaat er van uit dat, = H.P. Teleservice =
Abonnement COMPUTER journaal f 55,— p.j. tenzij uitdrukkelijk anders aangegeven, (Ned.) 06-022.42.22

de inzender de auteur is. (Belgium) 11.55.55

maandag t/m zondag tot 20.00 uur
Zonder onze schriftelijke toestemming

mag geen programma, artikel of gedeelte Sans notre autorisation prealable et No material of this issue may be repro-
daarvan uit deze uitgave worden overge- ecrite, aucun programme ou article ne duced in whole or in part without our
nomen of gekopieerd. peut etre copie, cede meme en partie. written consent.
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In deze rubriek beschrijven we alle (belangrijke) ontwikkelingen en gebeurte-

nissen van en in onze computerclub.

Onderwerpen zijn bijv. de verslagen van de

clubdagen en algemene zaken die alle clubleden dienen te weten. Als u vindt dat

iets aandacht verdient,

Bijdragen:

schrijf het op en stuur het aan uw redactie.

Herman Hermans, Wilfried Cools, Wouter Alexander

REDAKTIE

Ook dit keer weer 'n oproep voor wel-
willende clubleden die door hun ac-
tieve inzet hun club nog beter willen
doen functioneren en naar buiten la-
ten treden. U ziet allen wat we in-
middels hebben bereikt met degenen
die u voorgingen. Wij horen het graag
van u!

HETZELFDE is ook het verzoek aan onze
Belgische (a.s.) clubgenoten.Men ver-—
zoekt hier samenwerking met clubleden
in GENT, W.VLAANDEREN, LIMBURG, om -
al dan niet in overleg met andere
clubs - een plaatselijke ontmoetings-
dag te organiseren. laat de Belgische
club AGENDA maar uitpuilen. En ook:
wie zelfgemaakte programma's heeft,
gelieve ze in te sturen:
C.U.C. - Frans de Vriendtstr. 34/31
2600 Antwerpen.

C.U.C.-BUREAU

Degenen die ons van nabij kennen, we-
ten hoe krap sommigen van ons zijn
behuisd. Te krap om de inmiddels wat
uitgebreidere hobby-werkzaamheden
voor de club verantwoord - dus zonder
door de vrouw op straat gezet te
worden af en toe - thuis te kunnen
verrichten.

We hebben daarom reeds geruime tijd
uitgezien naar een voor ons betaalba-
re localiteit (niet al te grote, ech-
te kantoorruimte komt al vliug op een
f 2000 per maand!! in deze omgeving)
en enkele weken geleden hebben we
daar door 'n toevallige omstandigheid
de hand op kunnen leggen. Voor 'n
fractie van dat bedrag is uw C.U.C.
nu onder dak: we hebben een eigen
adres, dat wel nog helemaal moet
worden ingericht. Bovendien willen we
alle post wel graag in de (beroem—de)
postbus, want een beetje hier en een
beet je daar is ook niet alles.

Of het 1ijkt op de afbeelding die we
wel eens hebben geplaatst? Of na de
verhuizing? U ..... ?

NIEUW !!1!

- C.U.C."s ROMPACKS

. Hoewel we er reeds jaren over hebben

| gesproken, is het nu pas realiteit.
We konden niet eerder tegen een re-—
delijke prijs de benodigde plastic
doosjes aanschaffen, nog op een een-
voudig reproduceerbare wijze (dubbel-
zijdige!) prints laten ontwerpen en

fabriceren. C.U.C. kan vanaf nu vrij
gegeven programmatuur voor de SV.328
ook in rompack leveren (later voor
MSX). Dit houdt in dat een programma
wordt geleverd in een hard plastic
doosje dat in het slot rechts op de
computer kan worden gestoken, zoals
bekend van programmatuur zoals Just
Write jr., Frantic Freddy, enz.. Dit
heeft voordelen, maar is ook wat
prijziger, veroorzaakt door o.a. de
geringe omzet die voor .328 program-
matuur nog kan worden behaald.

Het voordeel van software in ROM is
bijv, dat het niet abusievelijk kan
worden gewist of overschreven, dat
het niet crashed (zoals op een schijf
kan gebeuren) en dat het eenvoudiger
is te transporteren en te bewaren.

C.U.C. kan de rompacks aanbieden voor
ca. f 65,=. Geen gering bedrag, maar
er zijn, zoals boven omschreven,
voordelen aan verbonden. Daar wij
minimaal 100 stuks per keer dienen te
bestellen, kunt u begrijpen dat dit
'n aanzienlijke investering vereist.
Vandaar, dat wij graag eerst peilen
hoe groot de belangstelling voor de
rompacks is. Wij zouden u willen
voorstellen vanaf nu de hieronder
genoemde programma's in rompack te
bestellen. Echter, we zullen een
eerste order laten uitvoeren "indien
we ten minste "50 betaalde bestellin-
gen" hebben ontvangen. Dit kan snel
zijn, maar het kan ook even duren,
afhankeli jk van het aantal en de
termijn waarbinnen zij in onze post-
bus glijden. Mocht blijken dat er
geen belangstelling voor bestaat, dan
zullen wij inmiddels betaalde bedra-
gen zonder meer restitueren.

| Hetgeen wij ons voorstelden om voor-
lopig in rompack uit te brengen is de
volgende software:

R.01 Luxe Basicode-3 vertaalpro-
gramma + handleiding
R.02 C.U.C.'s Z80 Assembler/disas-
sembler + handleiding
| R.03 MSX-emulator voor .328 (zie
: div. journaals)
{ R.O4 "SPECHT", C.U.C.'s luxe BASIC

tekstverwerker + BPUT/BGET

Wij wachten uw bestellingen gaarne in
om redenen boven vernoemd, en omdat
wij zelf vinden dat we hiermede de

| service voor onze clubgenoten weer
konden uitbreiden.

|

|
|
|

~COMPUTER

P.S. Het is daarnaast mogelijk dat we
uw programma voor u in een rompack
zetten; kosten: niet veel minder.

P.S.2 Enige cassettes die niet al te
vaak meer worden besteld, willen we
niet meer bijbestellen. Op een gege-
ven moment is de voorraad er van dus
op als u bestelt. Wij zullen u dit
dan melden en het voldane bedrag
eventueel restitueren.

C.U.C. schaakprogramma

Samen met de vluchtsimulator is het
te vinden op cassette C.12. Alleen de
handleiding van het schaakprogramma
is er op onverklaarbare wijze (ja,
zoals altijd, hoor ik velen van u nu
brommen) niet in terecht gekomen.
Elders in dit blad hebben we voor hen
die er echt niet uit konden komen
deze handleiding afgedrukt.

BASIC/Machinecode kaarten

Ook een herdruk van de clubbladen nr.
1 t/m 7 was al snel weer uitverkocht.
Dit houdt in dat veel nieuwe leden

niet over de eerste BASIC informatie-
kaarten kunnen beschikken. Sinds de
Software Omnibus '87/88 hebben we in
iedere uitgave 'n kaart opnieuw afge-
drukt, zodat u ze toch allemaal kunt
verzamelen. In deze uitgave alweer nr
3, in de hoop u van dienst te zijn.

Nieuwe Beurzen

We moeten weliswaar nog inschrijven,
maar hebben ze vooruitdenkend reeds in
de AGENDA genoteerd, twee nieuwe
beurzen: M & C '88 in april

en PCM SHOW in mei. '
Vooral voor die van april vragen we

IEES [ 1
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aandacht. Deze beurs wordt gehouden
in het MECC te Maastricht dat voor uw
redactie niet naast de deur is. Van-
wege het internationale karakter van
deze beurs, meenden we er toch aanwe—
zig te moeten zijn, zowel voor onze
Belgische als Duitse clubgenoten en
om voor hen meer leden in hun eigen
omgeving te vinden.

EEN BEWEZEN SUCCESFORMULE,
4 DAGEN LANG

Wij willen graag een beroep doen op
onze (Zuid)-LIMBURGSE leden zich op
te geven om op een of meer van die
dagen de C.U.C.-stand te bemannen.
Geef je tijdig op zodat je iets
nieuws kunt ervaren en we een goed
rooster kunnen maken.

Oude beurzen
Eigenhandig

Wat zouden we over deze beurs kunnen
zeggen? Uit deze opmerking begrijpt u
reeds dat onze deelneming er aan geen
overweldigend succes was. We hadden
20 vierkante meter standruimte gratis
ter beschikking gekregen, maar het
publiek was niet geinformeerd, noch
er op voorbereid ook computer hobby-
isten aan te treffen. Desalniettemin
zijn we er zonder financiele kleer-
scheuren uitgekomen. Vergeet niet dat
9 dagen lang vertegenwoordigers van
uw club de stand dienden te bemannen.

(IR A,

R
Ll

Zij moeten reizen, eten, op tijd kof-
fie e.d., want ten slotte gaat zo'n
beursdag je niet in de kouwe kleren
zitten. Indien we volgend jaar weer
deelnamen aan Eigenhandig dan zullen
ze het publiek op de aanwezigheid van
de computerhobby dienen te wijzen, en
wij, van onze kant, zullen een mis-
schien wat attractiever een beter
ingerichte stand moeten presenteren.
We hadden gelukkig ook de werkende
Robot-arm bij ons en velen werden
daardoor aangetrokken.

Ook het C.U.C. schaakprogramma ver-—
heugde zich in een flinke belangstel-
ling. Dit dienen we dan allemaal
volgende keer op een uitgebreidere
schaal te presenteren.

HCC-dagen

Dolle dinsdag op vrijdag en zaterdag,
dat waren de twee tumultueuze HCC com-
puterdagen. In feite kun je er niet
computeren, maar wel alles beki jken
(en veel billijk aanschaffen) wat er
op het moment in Nederland te koop
is., Tk tikte (met Peter vG) een scha-
kelkast je op de kop dat twee compu-—
ters op twee printers aansloot voor f
62,50 (en kreeg er nog een leuke
metalen balpen bij cadeau ook). Een
MSX-2 met drive voor ca. f 700,—
(hoewel met Duits toetsenbord, Duitse
handleiding en 'n vraagbare garantie)
Verder ben ik niet gekomen, want uw
C.U.C. kramen (vorig jaar 1 en nu
reeds 2) werden te druk bezocht om er
wat langere tijd vandaan te kunnen
blijven. We hielpen 't publiek (waar-
van er een respectabel aantal lid
werden) met 11 clubleden die continu
in bedrijf waren en die we vanaf deze
plaats dan ook van harte willen bedan
ken voor hun inzet (en het voor deze
gelegenheid opnemen van vrije dagen
bij de baas!!).

Na afloop van deze twee enerverende
dagen hebben we met z'n allen (Dick,
Frank, Maarten, Martin, Peter, Peter,
Richard, Raymond, Rini, Simon, Wil-
fried, Wouter) lekker bij de chinees
uitgepufd, gedineerd, oude dingen op-
gehaald en nieuwe met elkaar bespro-
ken. Deze keer viel er bij het ver—
laten van het beurscomplex geen huis-
je, of iets anders, in elkaar, maar
wel moesten we van de Chinees elders
in zijn onderkomen plaats nemen (want
alleen pratende gasten leveren hem
niets op, denk ik).

Wel was Dick op de beurs - voor de
tweede keer reeds - en zonder dat hij
het wist , zijn 2e drive kabel voor
de X'press kwijt. Hadden we gewoon
verkocht omdat iemand er naar vroeg.
We beloofden hem steeds een nieuwe te
verschaffen, hetgeen ook gebeurd is.

Wil je er volgende keer ook bij zijn,
als je lid bent, ouder dan 20 en ent-
housiast, dan moet je je tijdig opge-
ven! Zoiets maak je daarna nooit meer
mee (zoals het C.U.C. je ook op ande-

re terreinen de mogelijkheid wil bie-
den je te ontplooien en te bekwamen
op een wijze die anders voor de mees-
ten niet is weggelegd).

CLUBDAGEN

BELGIE

Mere (afd. Aalst), 22 november

Deze clubdag was een regelrechte vol-
treffer. Zeer velen kwamen hierheen
om kennis te maken met het C.U.C.. Er
viel dan ook veel te beleven: naast
de traditionele Lezers Service/Infor-
matie stand met Wilfried, Peter en
Wouter (juist terug van de HCC—dagen)
had de plaatselijke computerclub voor
veel bezienswaardigheden gezorgd.
Maar hier het verhaal.

Op deze locatie probeerden we voor 't
eerst iets nieuws uit. Alle vorige
clubdagen in Belgie werden steeds
door het C.U.C.-bureau georganiseerd.
Dit gebeurt tussen alle andere Belgi-
sche MSX clubs door en daarbij heeft
het C.U.C. het in Belgie niet makke-
1lijk. Het scheen de leden van C.U.C.
Belgium nu het beste te proberen een
oplossing voor dit probleem te vinden
in een samenwerkingsverband met de
locale Belgische MSX clubs.

Dit nu werd voor 't eerst in praktijk
gebracht in Mere bij Aalst waar in
samenwerking met de plaatselijke club
MSX—Connection een computerdag werd
georganiseerd. Uit de zeer ruime
opkomst van enkele honderden computer
enthousiastelingen bleek dat deze
formule ook voor de toekomst best wel
eens succesvol zou kunnen zijn (en
welke conclusie kunnen we trekken uit
het gegeven dat deze clubdag op
een zondag was gepland?). Misschien
kan op deze wijze een verband tot
stand komen tussen alle Belgische MSX
(en SV.328) clubs, zodat er uiteinde-
lijk in Belgie een structuur ontstaat
die overeenkomst met die van 't C.U.C.
in het algemeen.

Het is niet zo dat dit de regionale
werking van clubs te niet zal doen.
Dit valt reeds o.a. te leren uit de
clubdag in Mere. Zij, als C.U.C. Bel-
gium, afdeling Aalst, organiseren ca.
drie maal per jaar een nationale
clubdag waarop vondsten, programma's,
nieuwe tips en foef jes met de andere
afdeling en C.U.C. International uit-
gewisseld kunnen worden. Op deze
wijze behouden de diverse Belgische
afdelingen hun zelfstandigheid, hoe-
wel de samenwerking tussen de diverse
clubs onder C.U.C. vlag (met als doel
'n krachtig clubblad met AGENDA, Club
Reportage en uitwisseling van het to-
taal aan inlichtingen) ten goede komt
aan allen, zoals dit ook op het com-
puterfestijn in Mere naar voren kwam.
Mechelen en Mere hebben in ieder
geval samen hun gedachten laten gaan
over het opzetten van een landeli jke

)




Belgisch (C.U.C.) databank. Geinteres
seerden kunnen contact opnemen met
Hugo Kennis of Herman Hermans.

In Mere stonden 16 computer configu-
raties opgesteld. Een enkele (uit Ne—
derland afkomstige .328; hoeveel zijn
er in Belgie van verkocht?), enige
verdwaalde PC's (Philips NMS9100;
iets voor de C.U.C. MS-DOS gg.?) en
voor de rest overwegend MSX-2 machi-
nes. Een paar leden hadden hun aan de
computer gekoppelde muziektoetsenbord
meegebracht waarop we eens heerli jk
onze eigen visie op een georganiseer-
de vorm van lawaai (moderne muziek)
hebben mogen uitproberen.

Wij willen onze dynamische club uit
Mere/Aalst hartelijk bedanken en zul-
len met plezier er weer terugkomen.
De vele aanwezigen uit de omstreken,
de bezoekers uit Mechelen en de dele-
gatie uit Nederland (ondanks de druk-
ke agenda aldaar) is voor het Belgi-
sche C.U.C. clubleven hoopgevend.

We gaan eens zien wat er straks in
Berchem/Antwerpen gaat gebeuren.

Antwerpen, 19 december

En hier is Berchem/Antwerpen.
Opnieuw heeft Wilfried Cools zijn
uiterste best gedaan van deze dag een
sukses te maken. Naast de aankondi-
ging in de AGENDA gingen persoonli jke
uitnodigingen naar alle Belgische
clubleden en mensen die informatie
hadden gevraagd. En wat was 't resul-
taat? Dat volgt nu.

Iets minder druk maar niet minder ge-—
zellig. Over 't algemeen is 't begin-
tijdstip van de clubdagen in Belgie
wat later gepland dan we gewend zijn.
Uw redactie was al om half 11 aanwe-
zig en verwachtte de eersten om tegen
elfen. Het werd echter pas tegen enen
dat het drukker begon te worden, maar
dan ook goed. Want het werd zonder
meer een geslaagde en druk bezochte
dag met oude getrouwen en hele nieu-
wen. Steeds meer clubgenoten weten de
weg te vinden naar Antwerpen; ook
niet-leden, want we konden er weer
een respectabel aantal als C.U.C.-lid
inschrijven. Hoe dat gaat? Ze hebben
een clubblad gekocht en de AGENDA ge-
lezen, of een Basicode uitzending op-
genomen en gezien dat er C.U.C.-
clubdagen zijn, hebben 'n uitnodiging
ontvangen, in de regionale gazet
gelezen dat C.U.C. weer iets heeft
georganiseerd, of gehoord waar de
clubdag is of ze zijn met een vriend
(in) meegekomen. Op de clubdag zelf
zien ze wat er allemaal gebeurt, wat
er kan, hoe ze geholpen worden door—
dat vragen worden beantwoord of uit-
leg wordt gegeven, maar vooral 'welke
aangename stemming" er heerst op de
C.U.C. clubdagen. Dit laatste zou ik
in dit geval willen benadrukken,omdat
mij in Antwerpen een aantal personen
benaderden die hierover ongevraagd
hun grote waardering uitspraken. En
het resultaat is dat men naar de Le-

zers Service/Informatie balie komt en
zich enthousiast als lid inschrijft.
We waren ook blij dat leiding-gevende
personen van omliggende (tot ca. 60
km toe) C.U.C. afdelingen aanwezig
waren om e.e.a. gade te slaan en van
gedachten te wisselen. C.U.C. heeft
bijv. een (statistisch en practisch
aangetoond) goed lopende en druk
gevisiteerd databank gebied in Neder-
land (ComNet - pag. 328), maar de le-
den van C.U.C. Belgium zouden graag
hun "eigen" databank willen inrich-
ten; dus dezelfde plannen als C.U.C.
Ned.. Men werkt aan beiden intussen
zeer hard, hoewel het nog wel enige
tijd zal vergen voor beide operatio-
neel zijn.

Voor het eerst in Belgie kreeg men 'n
tot MSX-2 machine omgebouwde SV.738
X'press te zien, waarop ook alle MSX-
2 software nog eens goed draaide ook.
Wilfrieds 728 kreeg een resetknopje
en kan na de behandeling ook op "dub-
bele" snelheid draaien. De C.U.C.
dokters staan op de clubdagen natuur-
1lijk ook voor u klaar!

Intussen was het ruim 18 uur geweest
en de Hollanders moesten wel naar
huis, waardoor er deze keer geen tijd
overschoot om nog wat na te bomen.
Een volgende keer zullen we hier
tijdig plaats voor inruimen.
Contactadressen voor C.U.C. Belgium:

Wilfried Cools, zie colofon

Afd. Mechelen:
Herman Hermans, K1 Nieuwendijk 17
2800 Mechelen
Afd. Aalst:

Hugo Kennis, tel. 053-774548

X'press SV.738 naar MSX-2

Voor de ombouw van deze computer naar
MSX-2 is veel belangstelling. Intus-
sen zijn we met dit project een heel
eind gevorderd. Hoever kunt u lezen
in 't elders in dit magazine geplaat-
ste artikel over de ombouw en de
financiele consequenties.

PIT

Stuur ons a.u.b. geen (MSX) schijven
in de rode cassettepost hoesjes van
de PIT. Men stelt het vast en wij
moeten er strafport op betalen. Koop
een bubbelenveloppe in de boekwinkel
en misschien is het nog billi jker.

64K RAM-kaart voor .328

Wij hebben enige 16K RAM kaarten op
de kop kunnen tikken. In het C.U.C.
laboratorium zijn deze omgebouwd tot
64K RAM kaarten. Via de Lezers Ser-
vice kunt u ze bestellen. Nuttig o.a.
bij bankswitchen, CP/M (Wordstar), de
nieuwe C.U.C. BIOS en om BPUT/
BGET uit te buiten. De eerste (pro-
beerzending) was binnen de kortste
keren uitverkocht, maar nu zijn ze er
weer.

Software Omnibus '87/88

Deze was een flinke kluif werk voor
uw redaktie en de vele medewerkers.
Wat inmiddels duidelijk naar voren
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kwam, was de interesse voor deze Omni-
bus bij onze nieuwe leden en hen die
uitgave 22 in de losse verkoop koch-
ten. Het aantal nabestellingen op de
Omnibus '87/88 begint ruime propor—
ties aan te nemen. 152 pagina's soft-
ware, hardware ontwikkelingen en in-
formatieve artikelen is ook niet
niks! Vooral als het specifiek blijkt
toegespitst op MSX, MSX-2 en de .328.
Na overleg met onze internationale
distributeur Betapress bv. kwa-men we
tot de voorlopige conclusie dat inmid
dels van de Software Omnibus 87/88 nu
reeds ruim 707 van de gedrukte opla-
ge is verkocht. 'n Groot succes voor
allen die er aan hebben meegewerkt.

C.U.C."s MS-DOS gg

Zo langzamerhand begint de PC ook in
de huiskamer door te dringen, als
hobby machine (?!). De indruk bestaat
dat men op een PC meer de gebruikers
programma's benut, dan zelf aan het
programmeren te slaan. Misschien wor-
den er in GW-BASIC programma's ge-
maakt, en door sommigen specifieke
utilities voor gebruikers program-
ma's, of misschien wat hardware toe—
passingen ontwikkeld. Hoe het ook zij
en hoe e.e.a. zich in de toekomst
ontwikkeld, de C.U.C. MS-DOS gebrui-
kers groep houdt zich aanbevolen voor
uw programma's en ontwikkelingen om
die ook weer via het cluborgaan met
anderen te delen, en nieuwe reacties
op te roepen.

COMNET

't Grote SUKSES door een geslaagd
huwelijk. Tussen Micro Technology en
C.U.C. is overeengekomen dat wij
enkele (300) pagina's in deze vidi-
tel-achtige databank ter beschikking
krijgen om informatie over onszelf te
verstrekken,

Deze databank blijkt inmiddels ook
degenen aan te spreken die met ons
willen communiceren over Syntaks Er-
ror(s), hardware ontwikkelingen, sug-
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gesties, moeilijke vragen, adreswij-
zigingen, of software downloaden,
bestellingen plaatsen, of zich willen
opgeven als C.U.C. 1lid, donateur, enz.
Van enige reeds verschenen artikelen
zijn samenvattingen geplaatst. Samen
met MI' bv is de mogeli jkheid gescha-
pen na te kunnen gaan hoeveel perso-
nen er inloggen op C.U.C.'s pagina's
en waar hun belangstelling naar uit-
gaat. Elders in dit blad de grafieken
daarover, maar leuk is te verklappen
dat ProCAD en Europa per heli de kop-
lopers zijn. Wie weet wat 't eenvou-
dige progr. REKENBLAD straks gaat
doen!
De sysop die voor 't C.U.C. de ComNet
pagina's verzorgt is Peter v Ginneken
die wij, samen met Dick v Haasteren,
over de verzorging er van op deze
plaats veel lof willen toezwaaien. Er
zijn dagen bij dat er werkelijk hon-
derden inloggen. Log ook eens in bij
C.U.C. journaal - pag. 328!
De tel. nrs waaronder COMNET te be-
reiken is, luiden: 078-158.000
078-156.100
078-159.900.

Project Groep (C.U.C.-PG)

In de Project Groep heeft een kleine
wijziging gplaats gevonden. Lees de
betreffende pagina of het vorige Cj
om te zien hoe u in uw omgeving naar
hartelust met mede fanatici hardware
ontwikkelingen op computergebied kunt
realiseren.

C.U.C. laboratorium

Ook deze instelling ten dienste van
het C.U.C. en de projectgroep loopt
voortreffelijk. Natuurlijk kan Ray-
mond een voortreffelijk assistent
gebruiken. Bespreek het maar eens met
hem.

H.P. Teleservice

Via in Nederland 06-022.42.22

en in Belgie 11.55.55
kunt u zich telefonisch gratis opge-
ven als 1lid van het C.U.C., of een
abonnement afsluiten op ons clubmaga-
zine "COMPUTER journaal". 't Lidmaat-
schap is voor 1988 bepaald op slechts
f 45 per jaar (incl. club magazine).
Een abonnement (zonder lidmaatschap)
kost u f 55,— p.j..
Zie voor een nadere uitleg de "Club
Reportage" in uitgave 22.

Clubdag SVI/MSX CLUB - Duitsland

In het blad van onze Duitse zuster-
club lazen wij (deels) het volgende
verslag van hun clubdag die 1 keer
per jaar wordt gehouden. Nu ja, Duits
land is dan ook wel een aantal tien—
tallen keren groter dan Nederland,
dus het gaat ook wel iets moeili jker
voor amateurs om zo iets te organise-
ren. Maar ze kregen het voor elkaar
en Bas Wierenga en Hessel Keegstra
waren er bij voor uw C.U.C., daar in
Keulen in een veel te kleine ruimte,
want er waren er gezellig veel op ko-
men draven uit half Duitsland. Ieder-
een wilde er natuurlijk met de club
"opperhoofden” Uwe Schroeder (MSX) en
Ulrich Koppe (SV.328) praten, maar 't
werd wel op je beurt wachten. In een
hoek je stond de verkoopstand waar

ook de Hollandse (C.U.C.) hardware te
verkri jgen was en kon worden inge-
bouwd. Inderdaad waren er enige hol-
landse C.U.C.-mensen, maar die hadden
behalve hun kennis niets meegebracht
(is dit een klacht of een constate-
ring?) Maar men heeft het wel op
prijs gesteld dat je werkelijk alles
aan ze (Bas en Hessel) mocht vragen.
De verwachting was een beetje dat

wij (het grote C.U.C.) ons niet met
het kleine Duitse zusterclubje zouden
willen inlaten. Jungs, wir haben es
gerne gemacht! Und ich verspreche
euch, naechstes Mal werde ich (und/o-
der P, und/oder M, und/oder ...) auch
dabei sein.

Zij hebben enige hardware uitbreidin-
gen via de ECB-bus ontworpen; voor
MSX en de .328. Wie interesse heeft
in deze ontwikkelingen kan ons dit
melden en wij sturen de brieven door.
Intussen was er een paar keer de
stroom uitgevallen, terwijl men druk
aan het computeren was, enz,, enz...

ROBOTARM

WINDOW 1

A2 120 ] [a3 35

Fig. 3.3 The Graphic Screen

Op eigenhandig trok de computerge-
stuurde SVI Robotarm (MSX, IBM, C64
[en 328]) veel aandacht. In dit blad
treft u een artikel aan dat over 1O-
GO, ROGO, de taal van de robotarm en
over de robotarm spreekt. Indien het
halen knopen wij er in het artikel
ook de mogelijkheid aan vast de door
het C.U.C. laboratorium ontworpen
mogelijkheid de arm op de SV.328 aan
te sluiten en de ontworpen lichtnet-
voeding te publiceren.
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Abonnement Nederland: 06-022.42.22
op dit blad? CUC.
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\ de "legendarische" Software Omnibus '86/87 is als volgt na te bestellen:

of BF 260 of betaalcheque in een enveloppe met naam en adres naar:
— Postbus 202 - 2300 AE LEIDEN - Holland

C.Uu.C.

storten op rek. 67.86.10.231

- — U ontvangt deze 'bus dan omgaand in uw bus - /

1

- NMB/Leiden (giro bank 60.000)
of op rek. 001-1678402-87 — ASLK/Antwerpen
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BELANGRIJK NIEUWS VOOR SPECTRAVIDEO BEZITTERS

Herhaaldelijk vernemen wij klachten van SpectraVideo bezetters, dat zij grote
problemen ondervinden om hun bestaande computer-configuratie uit te breiden met
de gewenste hardware. Tevens bereiken ons veel verzoeken of er nog professionele
software voor de SV 328, SV 728 en SV 738 verkrijgbaar is en liefst tegen
gereduceerde rpijzen. Alhoewel het SpectraVideo CUC reeds vele taken heeft
overgenomen om vooral de leden goed te informeren, volgt hier een belangrijke
mededeling voor SpectraVideo bezitters.

Wij hebben de MSX Softshop bereid gevonden, om de hard- en software voor
SpectraVideo computers - waar dan ook in Nederland - te willen uitleveren,
uiteraard onder rembours. Ook bestaat de mogelijkheid, dat randapparatuur en/of
software na telefonische bestelling kan worden afgehaald in de winkel in
Amsterdam. Voor de goede orde van zaken, volgt hier nog even het complete adres:

( iy
MSX Softshop Dagelijks geopend van 10.00 tot 18.00 uur.
Witte de Withstraat 22a Op koopavonden tot 21.00 uur.

Amsterdam 's maandags van 13.00 tot 18.00 uur
tel. 020-123206

SPECTRAVIDEO AANBIEDING VAN DEZE MAAND

compleet MICRO-PRO softwarepakket in

Nederlands-talige uitvoering: M-Pro 605A/NL f 179,--
SV.605A Super expander met 2 x FDD 449 ,—
SV.605B Super expander met 2 x FDD + MicroPro pakket 679,--
SV.807 64K kaart 129,-—-
SV.905 extra FDD 99,—
SV.205A Centronics printerkabel 29,—
Sv.328 cartridges: 15,—

SD 220C Sector Alpha

SD 232C Frantic Freddy
SD 236C Music Mentor

SD 237C Super Cross Force
SD 291C Flipper Slipper

SM 145C Trackball Konami 69,—
SV.2000B MSX Robotarm incl. interface 129,--




"ASSEMBLER ervaringen”
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We ontvingen op de vorige "Assembler ervaringen"
diverse uitgebreide reacties, o.a. van Peter Bos
uit Elst (vermoedelijk ergens bij Theo in de
buurt) en van I. v. Delden uit Landgraaf. We
stellen deze reacties zeer op prijs en komen er
straks op terug. Misschien een opmerkinkje:
stuur als het even kan je listing ook onder de
C.U.C. 780 ass. op schijf/cass. in, want anders
is het voor mij steeds weer overtikken geblazen.
En ik ben best een work-o-holic, maar in princi-
pe was ik daarvoor niet aangenomen.

-C.U.C."'s "Z80" ASSEMBLER/disass.

Deze assembler/disass. is geschreven door een
van onze leden. We zijn buitengewoon enthousiast
over dit stuk computer-gereedschap omdat het een
tool is dat, bleek inmiddels, over zeer goede
eigenschappen beschikt. Weliswaar levert onze
Z80 ASSEMBLER geen symbol table, noch vermeldt
ze de assembleer-fouten aan het eind, maar een
vergelijking met duurdere assemblers kan hij
doorstaan. De moeilijkste programmatuur wordt
moeiteloos geassembleerd en de vele beginners en
gevorderden die 't programma reeds aanschaften,
zijn er uiterst tevreden over. Bovendien is ze
vriendelijk in gebruik en geeft een hele goede
uitvoer op schijf, cassette, scherm en printer
in 40 of 80 kolommen mode (zie Cj 23). Na de
aanpassingen van vorige keer haalt nog een klein
aanpassinkje in de assemblerlisting 'n schoon-
heidsfoutje weg: DELETE 1180 <ENT>. En mocht
iemand zich geroepen voelen er een monitor/sin-
gle stepper voor te programmeren .... welkom.

Maar hoe goed het gereedschap, het werk er mee
wordt pas iets als je het weet te hanteren en de
stof beheerst. Daar is deze serie voor, die niet
diepgaand is, maar op een rustige wijze waarde-
ring voor een andere taal dan BASIC - machine-
taal en assembler - wil kweken.

rubriek
voor beginners.
teksten zijn zowel eenvoudig opgezet als
geschreven.
assemblerland zo laag mogelijk te maken.
daar zelf aan meewerken,
ring weer duidelijk laat zien.
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"Assembler ervaringen" is bedoeld
Alle programmaatjes en begelei-

Het beoogde doel is de drempel naar
U kunt
zoals ook deze afleve-

*
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-om er in te komen

Eerst gaan we even een eenvoudig programmaat je
intikken om er na de vorige keer weer in te ko-
men. Het zal ons helpen inzicht te krijgen in de
opbouw van een machinetaal programma. Zelf kun
je er wijzigingen in aanbrengen om te zien wat
er dan gebeurt. Spelenderwijs leren, niet waar.

168 *jcharset

119 *CHSNS: equ ZDCAh 1MSX equ @#9Ch

12¢8 *BEGIN: org D@f@h

12¢ ¢ 1d a,13 ;begin regel,

144 ° rst 18h jyvoer uit

154 ° 1d a,l1d ;volg regel

168 *° rst 18h svoer uit

178 ° 1d b, 32 ieerste char

184 * LOEF: 1d a,b ichar in a

194 ° rst 18h iprint

2d 0 inc b ;volgende char

214 ° cp 2585 ;laatste char?

22 ar nz,LOEF inee, dan volgende
238 call CHSNS ;toets ingedrukt?
244 ° ar z,BEGIN j;nee, dan opnieuw
258 ° ret ;ia, terug naar BAS
266 "end

-ingezonden

Nu reacties op de vorige aflevering. Peter Bos
en I. v Delden paste het programma FLITSEN aan
zoals onze vraag luidde. Peter maakt ons boven-
dien attent op enkele zaken, Hij schrijft dat
de routine SCALXY maar beter verwijderd kan
worden, omdat deze een vertragende uitwerking
heeft op de snelheid waarmee het programma wordt
uitgevoerd en om de zelfde reden raadt hij aan
eventueel de routine PAUZE er maar uit te laten.
Wel bouwde hij er een onderbrekingsroutine in en
een routine die ons weer op SCREEN O doet belan-
den. Een samenvoeging van beide (zelf overgetik-—
te) listings plaatsen we iets verderop.

IC




-BREAKX

De onderbrekings routine (BREAKX op &h0OB7 op de
MSX computer en &h3512 op de .328) ki jkt steeds
of CTRL/STOP werd ingedrukt. Omdat BASIC dat ook
doet, vliegen we na een gedetecteerde CTRL/STOP
helaas meestal ook uit de assembler. Soms is dat
niet handig. Een manier om je machinetaal pro-
grammaat je daarna nog eens te RUNnen, is het
intikken van 't volgende (want het staat immers
vanaf &D0O00 in het geheugen): DEFUSR=&hDO0O:
W=USR(0) <ENT>. En daar gaat-ie weer. Heb je een
(C.U.C.-)resetknop op je computer, dan werkt dit
zelfs nog na het resetten!

De routine BREAKX ki jkt of de carry vlag die
door het indrukken van CTRL/STOP wordt geset,
hoog of laag is. Is hij hoog (geset) dan werd op
CTRL/STOP gedrukt en kunnen we met jr c (jump
relative carry) naar het gewenste lable sprin-
gen, in dit geval EINDE.

Indien iemand een manier heeft gevonden die er
voor zorgt dat wel na BREAKX het machinetaal
programma wordt onderbroken, maar wij steeds
onder de assebler blijven, dan houd ik mij gaar-
ne voor zijn oplossing aanbevolen. Auteur en
programma komen in deze rubriek! Intussen is in
het te publiceren programma dit (maar nog niet
voor 100%) opgelost.

Ook op het tweede programma op blz. 12 uit nr.
22 kregen we een reactie. I. van Delden merkt
op: "in regel 300 behoeft hl niet gepushd en
gepopt te worden, want hl is alleen maar nodig
voor NSEICX en wordt door de lus toch weer met
50 (&h32) geladen". Ook daar kunnen we het weer
mee doen.

-snelheid

Wij kunnen het er slechts mee eens zijn en op-
merken dat beide heren vooruit liepen op onze
plannen. Maar nu aan hun de eer!

Mij was ook opgevallen dat de flits niet die
snelheid had die ik wel verwachtte. Vermoedel-
lijk berekent inderdaad SCALXYC ieder puntje
opnieuw of het binnen de reguliere coordinaten
op het scherm valt. Als je er van te voren zorg
voor kan dragen dat dit zo is, kunnen we deze
routine er rustig uitlaten; iedere byte minder
verhoogt de snelheid van het programma. En dat
gaat natuurlijk ook op voor de PAUZE-lus. Ik wil
wel kwijt, dat we in deze rubriek geen geoptima-
liseerde programma's publiceren, omdat het edu-
catieve aspect voorop staat.

—denkfout

We vroegen ook naar de denkfout in het grafische
BLOK-programma van B. Hotting uit de vorige af-
levering.

Peter Bos merkte over de denkfout op: "het pro-
gramma op blz. 12 van Cj 22 heeft volgens mij de
fout dat registerpaar de wordt verhoogt, maar
dat het vergeleken wordt met de waarde die het
aangeeft op een geheugenplaats; zodoende zou het
eigenli jk niet moeten werken; waarom dit wel het
geval is weet ik niet".

Die conclusie is terecht, dat was de denkfout
van de auteur. Toevallig staat op dat adres een
waarde die op dat moment de goede is en werkt
het programma daardoor doodgewoon.

-CLS

De CLS routine wilden we toch nog even wat aan-
dacht schenken. Als we hem aanroepen (op &h3773-
SV.328 of &0C3-MSX), verwacht de routine een
gesette Z-vlag. In aflevering 8 bewerkstellig-
den we dit door op blz. 13 een sub a in het pro-
gramma in te voegen. Peter verricht het met een
xor a (exclusive or) opdracht. Dit is wat moei-
lijker stof, maar voorzichtig willen we daar ook
wel een beetje aan ruiken af en toe. XOR is een
logische functie, zoals ook AND, OR, enz.. Voor
uitleg verwijs ik graag naar het artikel PSET
(2) elders in dit magazine.

-historie

Wie de achter ons liggende (nee, niet omki jken,
doorlezen) acht afleveringen van deze serie,
waarvan het eerste deel ooit als 'n eenmalig ar-
tikel was bedoeld, heeft gevolgd, heeft een be-
paalde ontwikkeling kunnen waarnemen. Via een-
voudige 1d a en sub b instructies, enige uitleg
over decimaal en hex, een sumiere uiteenzetting
over het binnenste van de Z80 microprocessor
(registers, e.d.) en het werken er mee aan de
hand van illustraties zoals lussen e.d., zijn we
gebruik gaan maken van ROM routines. We hebben
eenvoudige, direct werkende programmaatjes ge-
publiceerd, besproken en uw (in dankbaarheid)
ontvangen programma's op dezelfde wijze behan-
deld. Met andere woorden, deze serie heeft ge-
probeerd op een interactieve wijze een basis te
leggen voor een verdere interesse in machinetaal
en of assembler.

Daar u als lezer t.a.v. dit onderwerp nog geen
vermoeidheidsverschi jnselen hebt getoond - ge-
zien de reacties - zouden we er nog een aantal
afleveringen aan vast willen knopen - opnieuw in
samenwerking met u. Dus stuur in uw programma's,
oplossingen, verbeteringen, suggesties en zeer
zeker zullen ook uw vragen gewaardeerd worden.

I. v. Delden voldeed ook aan de vraag het pro-
gramma BEEP uit nr. 22 in te bouwen in FLITSEN.
Om de registers 'bc' en 'de' veilig te stellen,
heeft hij het in het eerste deel van 't program-
ma geplaatst. Om uiteindelijk in assembler terug
te komen, is gebruik gemaakt van CHSNS, TOTEXT
en RET. En hier de gezameli jke listing:

168 *3FLITS - v Delden

114 *SETATR: equ #11Ah S 498%h

1268 * CHMOD: equ @ASFh 3 Z7D%h

138 °  SETC: equ #128h 5 4988h

143 *SCALXY: equ #1¥Eh : 48A1h

154 "MAFXYC: equ @111lh . 48E%h

16@ *CLSSCH: equ BHC3h : 3777h

17¢ * CHSNS: equ @E9CHh 5 ZDCARh

183 * BEEF: equ BECEHh 3 4@BEh

19¢ *TOTEXT: equ B#ED2h : 3768h

P27 I

216 ° org D@@EHh

224 ° 1d a,2 ] 1d a,l
238 73 1d (BFEZAR) ,a 3 alleen .328
24@ ° call CHMOD

25# ° BEGIN: 1d b, 32Zh




LUEF: push bc iéz . iib :E!LlJN
Eali BEEF 496 ° call CLSSCH
e S@p call CHSNS
o . S1@ 7 ilg z,BEGIN
] A+ e, LOEP So¢ ° EINDE: call TOTEXT
E s - ERt ret
call SETATR S
1ld bc,FSh -modificatie's
LIJIN: push bc Let wel even op de kleine modifivicaties i.v.m.
1d b .FFh de SV.328 gebruikers, hoewel dit over het alge-
PEUIEY dee & meen best meevalt. In regel 250 kan misschien
444 = FALZE '1d b,32h' vervangen door 'ld b,2' voor 1 beep
3 - fe s ~ob @ 5 i
oE 14 de, 44h per flits , als u dit zoudt willen.
4@@ T call ESCALEY _CHSNS
%E? ; call THﬁiYC Een nieuwe label, waarvan het boek zegt dat de
% ' call _bETL routine de toetsenbordbuffer test op de aanwe-
Tk pap b zigheid van enige tekens. AF en de Z-vlag (hoog
444 ° dec  bc als nog tekens in buffer staan) worden bein-
424 * 1d a,c vloed. Het beste was inderdaad deze routine aan
4a@ v cp @Ah het einde van het programma te plaatsen.

@@g@wm‘e@j@ﬁ

134 REM ~ lucifers - MSX 2 ﬁ
148 REM naam—kader r11(':5 COLOR ,1,5: SCREEN 7
11¢ COLOR,1,5: SCREEN 5 128 LINE(H, @) -(512,212),15,B
12¢  LINEG#, @) -(255,212),15,B 138 Z= RND(-TIME)
128  O0OFEN "grp:" AS #1 148 EL=KL+1: IF EL=16 THEN KL=2
14¢ LINE(1#8,18)-(15@8,35) ,12,B 156 X=5@@XRND (1) +3
199 LINE(11,11)-(149,74),8,BF 168 M=S@EXRND (1) +5
148 FRESET (24, 15): COLOR 11,8 176 Y=20@XRND (1) +35
17¢  PRINT #1,"Neve ezuap" 184 =20@KREND (1) +5
18¢ GOTO 188 194 LINE(X,Y)=(M,N), KL
19@ END 206 BOTO 148
e “21% END —

3@ SCREEN 7: REM tinten
'1&- 3 /s

11d FOR X= 1 TO 512 STEF 2 -

N A g : o 19¢ REM biezen - MSX 2

126 KL=KL+1: IF KL=16 THEN KL= , o

30 LTRENE S IS, ST 114 COLOR,1,4: SCREEN 7: KL=1

- SRS TAILETRR SR e 128 LINE (¢, @) -(512,212),15,F

148 NEXT X - X

3 . X=2¢ TO 482 i
156 FOR TT= 1 TO S@: NEXT TT iig FSE=§L+2:TIF4gL=?ZE$Hék KL=@
160 FOR X= 256 TO @ STEF -1

156 LINE(X,36)-(X+7,186) KL, BF
168 NEXT X

176 LINE(19,3#)-(488,181),15,R
18 GOTO 18

199 END

176 ElL=KL+1: IF EL>1S THEN KL=
18¢ LINE(X,5)-(X,207) KL

194 LINE(S12-X,5)-{(512-X,287) kL
268¢  NEXT X

2194 GOTO 114

22¢8 END

1



SRIUGTFOURZLE

241 T30 GOSUR 422: RETURN
700 S4@ FLAY "tZ55 ol LY ace":TH=INFUTH(1)

182 'SCHUIFFUZZELE door Ian McLachlan 629 S50 IF T$<"1" OR T$:"3" THEN S4Q
uit Zwedern (en FL) 21 SEd L=VAL(T$)
112 : 422 579 FOR F=1 TO 7: IF B(F)=L THEN M=F
433 120 SCREEN @,@: KEY OFF: WIDTH 39: 31% 2@ IF B(F)=@ THEN N=F
COLOR 1,4,4: DEFINT A-Z2 24 T390 NE=XT
934 130 MSx=FEEK (Q)=243: IF MS5< THEN OFEN Q22 €QQ X=F{M,1): Y=F(M,2)
"grp:" AS 1 417 £12 =1=P(N, 1)- Yi= F(N,‘)
622 14@ N=RNDI{(-TIME) 231 620 IF (H1<x¥) AND (Y1<:>Y) THEN FLAY
462 15Q CLS: COLOR 1.4,4: LOCATE 13,0,Q: F&: GUTH S4Q
FRINT"SLHHIFPHZZLE" TAB(13): 777 €3@ IF H=x1-44 OR #=x1+44 THEN £50
------------ "ie PRINT

€35 162 FRINT "-=-B1J=d&*~=l1e1ne-puzzle"
"epoeteje": FRINT

635 17@ FRINT "sedesrummerseinchetsvier"
"kanteinede": FRINT

235 12@ FRINT "eseegoedesyvolaordesneerzet"
"ter:":FRINT: FRINT

321 192 FRINT TAB(1S) "1e2Ze3": FRINT

475 Z0A PRINT TAB(1S) "4=506": FRINT

@23 212 FRINT TAB(13) "7e=3"

413 2Z@ LULATE 7,22 PRINT"Drukecp=ENTER="

v~or=bﬁ31n s INFUT$(1): CLS

17@ 232 GOSUBE &2@

221 249 =1

EES 250 F$="tZ255ecfocad"

553 260 GFE="tZ2S5Secdogycef"

741 272 FOR F 1 TO S: READ C(F): NE=T 632 640 IF Y=Y1-44 OR Y=Y1+44 THEN &5@ ELSE
529 280 DATA 2, 4, &6, 7, 11, 13, 14, 15 FLAY F$: GOTO S4@
282 29@ DIM F(9,2) 787 €50 B(N)=L: B(M)=0: FLAY G$: GOSUB 430
936 300 FOR F=1 TO 9: READ F(F,1): READ 310 66@ FOR F=1 TO 8: IF B(F)<»F THEN 540
F(F,2): NEXT ELSE NEST
7%3 31@ DATA F4 A 03, 375152, 37, 64, 437 &7Q@ GOTO 778
31,103, 21,152, 21, 64,125, 215 €80 AF(1)="C=IsL1ed2@erZeyz@al 1"
102, 125,152,125 732 690 AF(2)="C=1:5=0:L4edSerZoyZordaddals
262 322 FOR F=1 TO & sosed]erBeyzel foyRerbayldel 4"
407 33 W=RND (1) *2+1 211 700 AF(3)="C=I1:5=03L4ed4er2oyZor4ndbel 4
741 340 EB(F)=W =°'°d2=r4=d3=L4-u2=L2=d4°r*HNL@=L4"
524 35@  IF F=1 THEN 33@ @13 710 AF(4)="C=I:;S=03rZed3er2edZel Zedi@es
716 36 FOR G=1 TO F-1 soon| Fayl@el 4oyl@erZedeorZeyld”
246 37 IF B{(3)=B(F) THEN 33@ 146 720 A$(3)="C=1:5=N:L4°d1Qer&edS3el 4oZon
Q=R 320 NE=T sooo| FedderZioylZel feyberE&aydel 4"
Q32 332 NEXT 344 730 AF(6)="C=1:5=0:L4edZQerZ2oyl@or4odSe
337 40 COLOR 1@,1,1: SCREEN 1-MSH anoon| 4odZarfoyl el GeybordaderZeydel 4"
235 410 GOSUR 42Q: GOSUR 4270: GOTO S4@ Q52 740 AF(7)="C=1:5=03L4edderZoyZorZadbel 2
Q95 420 FOR F=32 TO 164 STEF 44 sooodZerZad]i@erZegl@erFeyel ZaySel 2"
Q16 432 LINE (F+22,32)-(F+31,162),1Q,BF 420 750 AF(2)="C=I;5=0;L4ed2@erS3euZ@=LEed1E
221 44@ LINE ( €@, F)-( 195,F+4),1@,EF  seser4esuleld4euZerdenbeld”
Q75 450 NEXT 437 760 RETURN
S46 46@ COLOR S: H=3@: V=5: F$="DRUKeHET"+ | 373 770 FLAY "tZ35 o4 ca oic",
" o NLIMMER s AT o JE sWIL s SCHUIVEN" . . . ”}zﬁ? oS ea o3c ocdbaafed odc"
SQ5 47@ GOSUR 25@: LINE (30, 15) - (24@,15) 892 730 FOR F=2 TO 15
433 420 RETURN 219 792 COLOR F: H=2@: V=180: P$="Druk"+
289 490 FOR F=1 TO 9 "'Fﬁgﬂvngtﬂnozﬂeen°=pel"
237 500 (F,1).F(F,2))-(F(F,1) +37, Y GOSUB 85 _
T e 219 GO0 T$=INKEVS: IF T$="J" OR T#="j*_
360 510 Q=4: PSET (F(F,1)+20,F(F,2)+1@),1: THEN 320 ELSE IF T#<:"" THEN 520
LRAW A% (B(F)) ELSE _NEXT
Q7@ S22 NEXT 3 210 GOTO 770
CLS:COLOR 15,4.4:L0CATE,, 1
ENL

= 'print op arafisch =cherm
26@ IF NOT MSH THEN LOCATE H,V: FRINT
F$: RETLRN

Loy
+
W
X
T
=

213 270 FOR @=1 TO LEN(F¥)

257 220 DRAW "bm=hi,=vi"

219 890 PRINT #1, MIDS(F$,0,1);
Q55 00 H=H+6

@72 1@ NEXT

431 920 RETURN

377 930 END

Xk X

12




De programmeertaal LOGO heeft zijn bekendheid
voornamelijk te danken aan de eenvoudig te pro-
grammeren turtle—graphics, mooie plaatsjes op
een eenvoudige manier geprogrammeerd. In BASIC
zouden de zelfde programma's tien of meer keer
langer zijn. LOGO is een uitwas van LISP (LISt
Processing), een AI (kunstmatige intelligentie)
taal ontwikkeld aan 't Amerikaanse Massachusetts
Institute of Technology (MIT) in de zestiger ja-
ren. Men maakte indertijd met LISP programma's
om bijv. electro-mechanische muizen te leren uit
doolhoven te ontsnappen. Later zijn met LISP ook
nog enkele schaakprogramma's ontwikkeld. LOGO
werd in tien jaar door Seymour Papert als LISP
dialect ontwikkeld.

Hoewel het voor kinderen moeilijk is de hogere
rekenkundige functies van BASIC te doorzien van-
wege een nog onvoldoende schoolopleiding in die
richting, 1lijkt het dikwijls eenvoudiger hen met
de computer programmeertaal LOGO vertrouwd te
maken. Het driehoekje dat na 't opstarten van LO-
GO op het scherm verschi jnt, heeft men schildpad
(turtle) genoemd, en de daarmee relatief eenvou-
dig op te bouwen mooie grafische figuren turtle-
graphics. Maar wat nu te doen! LOGO of BASIC!

LOGO en ROGO - computer programmeertalen

Naar het schijnt heeft de computertaal LOGO veel
aanhangers in het onderwijs en onder de jeugdi-
gen. Waarom houden zij zich bezig met LOGO, en
niet met BASIC?

Ik breng dit naar voren omdat reeds BASIC een
algemene (hogere) en goed te begrijpen compu-
tertaal voor beginners is, hetgeen men over het
algemeen als het grote voordeel van LOGO naar
voren brengt. Daarnaast en derhalve promoot men
LOGO vooral onder de (zeer) jeugdige beginnende
computeraar(tjes). We willen 'ns zien hoe we LO-
GO kunnen bespreken en misschien een eenvoudige
vergelijking maken tussen BASIC en LOGO. Veel
van de kennis over de wat men wel placht te noe-
men LOGO programmeeromgeving, haalden we uit het
boek "MSX LOGO spelenderwijs'", uitgeverij Klu-
wer, Deventer.

LOGO is een afgeleide van de in Amerika ont-
wikkelde kunstmatige intelligentie (AI) taal
LISP. Hetgene dat een AI taal over het algemeen
kenmerkt is de mogelijkheid te manipuleren met
gegevenstypen verzameld in wat men lijsten noemt
(lists). Een lijst is een verzameling elementen
van gegevenstypen. Bijv. de lijst (A Wouter 39
1.2442) is er een van 4 elementen. Iets derge-
1i jks ontmoeten we ook in LOGO.

Frappant is dat, om zaken in LOGO (en in LISP)
nader te verduidelijken, over het algemeen toch
wordt teruggegrepen naar voorbeelden in BASIC.
Als alternatief voor BASIC - het is weer eens
iets anders - is LOGO zeker aan te bevelen, want
het kan veel.

Hoe komen we nu op ROGO? G
Door een robotarm. Sinds 'n jaar brengt Electro-
nics Nederland te Amsterdam een zij het een-
voudige, maar leuk ogende, werkende, educatieve
en beslist billijke robotarm op de markt. Deze
is middels een meegeleverd cartridge interface
aan te sluiten op een MSX(2) computer (en sinds
kort tevens op de C64 en IBM-achtigen). Om het
de jonge (en oudere, merkten wij aan telefoon-
tjes) gebruiker makkelijk te maken, heeft men in
de cartridge een eigen computertaal ingebouwd
die de gebruiker in staat stelt de robotarm

net jes en effectief te besturen. Deze computer-
taal heeft men ROGO genoemd, terwijl ze bij
nadere kennismaking uiterst verwant blijkt te
zijn aan LOGO. Misschien ook vandaar de naams-
verwantheid.

Hoe het zij, beide talen willen we in onze be-
knopte bespreking meenemen.

LOGO is vooral bekend als een leuke en eenvou-
dige computertaal waarmee we "al doende" leuke
figuren mee op het beeldscherm te creeren. Het
bestaat uit een aantal opdrachten (primitieven)
die de computer allerlei grafische zaken laten
uitvoeren. Door zo'n aantal opdrachten aan el-
kaar te knopen, bouwen we een programma op. Wi j
kregen te maken met LOGO dat Nederlands begri jpt
en daardoor in eerste instantie jongere en niet
zo geletterde ouderen aanspreekt. Een tweede
punt dat aan LOGO een eigen identiteit geeft, is
de schildpad (turtle) die na het opstarten mid-
den op het scherm verschijnt. Naar aanleiding
hiervan spreekt men dan ook van de "turtle-
graphics" (schildpad plaatjes) die met LOGO zijn
te ontwerpen. Deze schildpad (die we ook uit
kunnen zetten) wandelt over het scherm en laat
de lijn(en) achter die we hebben geprogrammeerd.
Bijv. na de opdracht, of primitief, 'vooruit (of
vt) 50' (of natuurlijk ‘achteruit' at), doet de
schildpad 50 stapjes vooruit terwijl hij een
lijntje van die lengte op het scherm tekent.
'Penop' en 'penneer' zijn de primitieven waarmee
de turtle niet of wel een zichtbare lijn op het
scherm projecteert. Na de primitief 'links (of
rechts) 90" draait de schildpad 90 graden, dus
een kwart slag, naar links.

Recursie

Waarin LOGO sterk van BASIC afwijkt, is de recur
sieve inslag van deze programmeertaal. Dit houdt
in dat we in LOGO een procedure kunnen program-
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meren met behulp van de LOGO instructies (de
primitieven), die zichzelf weer kan aanroepen.
Voor een zo goed mogelijk begrip van LOGO binnen
het kader van dit artikel geven we hier enkele
programma voorbeeld jes:

leer stapopzij 'naam nieuwe procedure

re 90 90 stapjes naar rechts draaien
vt 10 10 stapjes vooruit

1i 90 90 stapjes naar links draaien
eind

leer kam 'nieuwe procedure

ss wis scherm
lijn stapopzij roept stapopzij aan

lijn stapopzij idem

lijn stapopzij idem

lijn ropet 1ijn aan
eind

&

De procedure lijn was natuurlijk reeds eerder
gedefinieerd, zodat na het intikken van het
woordje kam + <ENT> dit er voor zorgt dat het
programma kam in de juiste volgorde de proce-
dures lijn en stapopzij aanroept. Het resultaal
laat zich raden, maar we beelden het toch nog
even hierbij af. Zouden we de afbeelding 10 keer
achter elkaar op het scherm willen zien, dan
tikken we eenvoudigweg in:
herhaal 10 [kam] <ENT>
Het voordeel hierbij t.o.v. BASIC is dat de
wiskundige berekeningen die nodig zijn om e.e.a.
in BASIC te realiseren, onder LOGO door de pro-
grammeertaal LOGO reeds worden uitgevoerd, voor
kinderen aldus een huidige handicap uit de weg
gaand.
Uiteraard kan LOGO aanzienlijk meer dan plaatjes
tekenen. Tekst op het scherm printen (drukaf),
rekenen, logische operatisch, manipuleren met
strings (we zagen in het boek een gedichten
generatortje) en files (vertaalprogramma) op-
bouwen, zijn standaard in LOGO voorhanden.

De bewering dat LOGO door zijn structuur een
(zelfs voor zeer jeugdigen) eenvoudig te leren
programmeertaal zou zijn, moeten we vanaf deze
plaats toch wel enigszins afzwakken. Als we
beseffen dat links en rechts alleen reeds voor
kinderen een ingewikkelde terminologie kan ver-
tegenwoordigen, blijkt dat bij het leren van de
(redelijk trage) computertaal LOGO, men goed
dient na te denken en een redelijk inzicht in
procedure opbouw zich eigen moet kunnen maken.
Vermoedeli jk zullen met BASIC sneller betere
resultaten kunnen worden verkregen (waarmee we
beslist de handschoen niet werpen). Deze veron-
derstelling is niet vreemd als we bedenken, dat
de regelnummers van BASIC en de eenvoudige vrij

ongebonden sintax van deze eveneens interactieve
programmeertaal, specifiek zijn ontworpen om
beginners vertrouwd te maken met een programmeer
taal voor computers.

En nu ROGO,

Mensen hebben de nijging alles naar hun hand te
willen zetten, alles te willen besturen. Ze doen
dit echter niet altijd even verstandig, want
anders hadden we nu niet met 'n verzuurde atmos-
feer, water en bodem, een onsympathiek communis-
tisch blok en een uitzuigerig kapitalistisch
blok opgescheept gezeten. Maar als u de SVI
robotarm wilt leren besturen, kan er in feite
maar weinig fout gaan ... of het ei moet uit de
grijper op je nieuwe pantalon vallen en uit
elkaar spatten (eerst hard koken, dus).

Als u C.U.C.'s test van de robotarm hebt ge-
lezen (nr. 14/15, Software Omnibus '86/87),
willen we u nu wel kwijt dat u zich voor een
eenvoudige prijs deze zeer educatief gerichte
robotarm kunt aanschaffen. De interface (die ook
is te gebruiken om eigen gebouwde bewegende
hardware aan te sturen, want het is een eenvou-
dig bestuurbare D/A omzetter) voor MSX of MSX-2
computers, zit ook in de attractief uitziende
doos verpakt. Dus uitpakken, batterijen (of
C.U.C.'s lichtnet robotvoeding; zie elders in
dit magazine) in de voet aanbrengen, interface
in het MSX slot, joystickkabels in de voet van
de arm en het interface steken, computer aan, en
via het ROGO scherm staat de arm onder uw bevel
- als u de bijbehorende handleiding ten minste
goed raadpleegt. Wij hebben deze arm meegesleept
naar diverse beurzen en (de, naar het bleek,
speelgrage C.U.C. standbemanningen hebben het
ding) dagelijks laten draaien en zwieren en
pakken en knikken met of zonder bekertjes of
inschrijfkaart in de grijper. Iedere keer op-
nieuw trok de bewegende arm veel ki jkers en
moesten we er (en over robotica) veel vragen
over beantwoorden.

Het besturen van de arm gaat vrij eenvoudig. De
in ROM ingebouwde in het Engels gestelde bestu-
ringstaal ROGO doet sterk aan LOGO denken. In
ieder geval is de sintax van ROGO er identiek
aan en ook komen we de primitieven (opdrachten)
weer tegen. De hele arm 50 eenheden naar links
laten draaien doet BA 50 <ENT>., 100 stapjes naar
rechts BC 100. Tikt u in: BC 110 BA 70, dan gaat
de arm eerst 100 stapjes naar rechts en vervol-
gens 70 stapjes naar links. Op deze wijze kunnen
we onder "een" naam een ingewikkelde armbeweging
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programmeren en door deze naam in te tikken de
beweging laten uitvoeren. Dit zelfde programma
kunnen we ook weer in een ander programma onder-—
hrengen, enz. (we spreken in dit geval van recur
siviteit, een werkmethode die BASIC niet kent,
maar LOGO en ROGO wel). Door bijv. TO "DRAAI in
te tikken, komen we op het editeerscherm onder
ROGO en tikken daar het volgende programma in:

BA 50 BC 100 BA 50
LD 50 LU 50 FC 100
END

We drukken nu op functietoets 5 en belanden weer
op het commandoscherm waarop we DRAAI <ENT>
intikken en het programma wordt uitgevoerd: de
robotarm draait wat verlegen heen en weer en
maakt daarna een nette buiging, terwijl zijn
grijper ronddraait., 50 keer uitvoeren van het
programma gaat als volgt:

REPEAT 50 [DRAAI] <ENT>
Natuurlijk kan ROGO, evenals LOGO, ook rekenen,
begri jpt logische functies, kan uitprinten,
manipuleren met tekst, getallen, strings, enz..
Uw ROGO programma's slaat u op een cassette op
en de volgende keer voert hij uw opdrachten
opnieuw moeiteloos uit. Het bijbehorende in het
Engels gestelde boekwerkje (dat met een kleine
moeite heus wel in het Nederlands had vertaald
kunnen worden) telt ca. 120 pagina's, dus er
vallen nog wel een aantal leuke dingen te be-
studeren.

Droogzwemmen

Droogzwemmen met de robotarm is een leuke utili-
ty. De arm verschijnt in dat geval getekend op
het scherm en iedere beweging die u hem middels
de diverse opdrachten wilt laten uitvoeren,
vindt plaats op het scherm. Geef alle veertig
leerlingen in uw klas een billi jke robotarm,

3.5 THE GRAPHIC SCREEN

Apart from controlling the Robotarm,
actual movement on the Graphic Screen.
Screen, type SHOWARM.

Rogo can simulate the
To invoke the Graphic

O

Al

A4 0

<]

| [a3 35| A5

WINDOW 1 WINDOW 2

-
W
0

WINDOW 3

WINDOW 4

A2 120

Fig. 3.3 The Graphic Screen

zwem eerst eens een ochtendje droog en 's mid-
dags zwaaien en zwieren er veertig mechanische
armen technisch charmant op veertig schoollesse-
naars, happend en grijpgraag naar alle pennen en
vellet jes papier in de nabijheid. Maar u,als
leraar,hebt geluk. Want wat de arm niet kan, is
in de inktpot blazen.

nu ook lichtnetvoeding
en ook op de SV.328 computer

De robotarm is in principe een leukigheid voor
MSX computers. Maar C.U.C. zou het C.U.C. niet
zijn als daar niet iets aan zou worden gemodifi-
ceerd. Immers, het ook op de SV.328 kunnen aan-
sluiten van deze intrigerende arm zou nog velen
meer een plezier doen.

Welnu, helemaal kan het niet lukken. De car-
tridge roept MSX ROM routines aan die op de .328
niet aanwezig zijn en bovendien is de joystick-
port anders ingericht. Daarom werd door het
C.U.C.-lab een tussenoplossing bedacht, doch de
cartridge moet buiten bedrijf blijven.

In de eerst plaats gaan we de batterijen ver-
vangen door een lichtnetvoeding. Niet moeili jk,
maar ook niet even gedaan, omdat er een asyme-
trische motorvoeding van + en - 3V= moest komen
om het links en rechts omdraaien te vereenvoudi-
gen. Bovendien bleek de cartridge een 12V scha-
kelingsspanning te leveren waarin nu eveneens
door de nieuwe voeding moet worden voorzien.
Vervolgens een klein aanpassingsschakelinget je
om de joystickkabels van de arm nu ook op de
SV.328 poorten te kunnen aansluiten en het eer-
ste leed was geleden.

Nu missen we wel de ROGO besturingstaal. Hele-
maal oplossen gaat dat niet, maar gedeeltelijk
wel. We programmeren in machinetaal een nieuw
(besturings)programma zodat we de Robotarm nu
onder BASIC kunnen aansturen. Voor de andere ei-
genschappen van ROGO kunnen we eveneens in BASIC
terecht, maar dat achten we niet bezwaarli jk.

We hebben op deze wijze geprobeerd deze SVI edu-
catieve ROBOTARM voor zo veel mogelijk geinte-
resseerden bruikbaar te maken. Hebt u voor be-
paalde dingen nog nadere oplossingen of iedeeen,
u mag ons er van op de hoogte brengen. En dat is
mogelijk, omdat het C.U.C.-lab. - ongelukkiger-
wijs - noch de voeding, noch het besturingspro-
gramma tijdig voor deze uitgave gereed kon kri j-
gen. Dan dus maar weer ongeduldig op het volgen-
de "COMPUTER journaal" wachten.

i 'U
MSX, MSX-2 & SV.328 -'C
s

Computer Users Club
Postbus 202

2300 AE LEIDEN ***I
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stgart/deling\

100Q ‘Staartdelen door G.de JONG 047 1520 IF LEFT$(Al$,1)="=" THEN
121@ : Bf="po---" E| SE Bf="----"
447 1920 COLOR 15,4: SCREEN @,@: KEY OFF: 794 1532 LOCATE 15+R,3%R+5: FRINT B$
WIDTH 2%: CLEAR 1502 661 1540 FP=2
46 1230 FRINT TAB(1@) "sBEeEsReJelaSellaFaT 163 155@ FOR T=1 TO 4
549 1Q4@ LOCATE 14, S:FRINT "presentesrt" 446 1560 LOCATE 11+FP+R+(R=3), J3*%R+6:
323 105@ LOCATE 14, 1@:FRINT "=sta/artdel\len GOSUE 1372
212 1@6@ LOCATE 12, 11:PRINT "door R LS F#(F)=A%: FRINT A$: F=P-1
£43 1@7@ LOCATE 12,12:FRINT "---- 363 1580 NEST T
114 1222 LOCATE 12, 13:FRINT "G.de 212 15992 LOCATE 15+5+R, 3*¥R+6: GOSUR Z@Sa
663 1292 LOCATE 12, 14:FRINT "JONG 953 1600 AZ$=F$(5) +F$(6) +P$(7)
669 1100 LOCATE 12, 15:FPRINT "---- | D27 1612 IF R=3 AND VAL(AZ$+P$(2)) <> AF-
322 111@ LOCATE 21 16:FRINT "@ e VAL(H1$) THEN 132£@
990 1128 LOCATE ,‘3 FRINT "(C)=1387ovoor" 1 S35 162 IF R<3 AND VAL (AZ$) <:AF-VAL (AL¥)
"-SPEETRAVIDED=C.U.C-"; o THEN 146@
363 1132 FOR T=1 TO 30@@: NEXKT T i Q23 1623@ AF= VAL(AL$+F$(:))
1142 : ) | T2 1642 IF R<3 AND VAL(F$(2)) <> VAL(MIDS$
115@ 7 uitleqg (HTR$(G)_ LEN(STR$(S)) -2+R, 1))
ZES 116@ CLS: FRINT TAB(13) "STAARTDELEN" THEN 1702
311 1172 PRINT SFC(13) STRINGHF(11,"="): 297 165Q FOR T=1 TO 2: PHE(T)="": NEXT T
FRINT - 341 1660 NEXT R
435 118@ PRINT "Uekuntealtijdeeencsplaatsje" | 433 1670 LOCATE @, 12: FRINT "FRIMA, sLisHERT"
"sterugem.b.vedescursor snaar e - : "oDE o SOMeEIED e 0l "y
"rechtestoets.": PRINT - 621 1620 GOTO 211@
947 119@ FRINT "M.b.v.sdescursor scmhooge" :
"toetzekunt eysesterygenaar edespas”
"sifmgevuldesfaktare (=esgachter sdas"
"\).": PRINT : :
785 1200 FRINT "M.b.v. edes<SPATIEBALK: =" =l22£li§b§!
PE?“% uogenelegerplakrinvoeren. | Kkeys : 1 CE bem 3% <ENTERD
221 1212 FRINT "Alze=ysegensrijtjesgetallens" _
"ingevuldehebtwordt sdescursor rach" =
"tersdaterijtjecqge-seplaatst, sllak"
"untedanenogerterua. Heefteyonean”
"maal edee{ENTER stoetz eingedrukte”
"dariekunt susnietz smeer sverbeteren"
L TRl F : . Lo
S16 1220 FRINT: PRINT "Wiltsusdatsdessoms" 1630 = |
'altijdeuitkamte (j/n) " 170 ffout bijaeteld
@31 1230 IN$=INPUT$(1) ;?3 i;!g %EES¥EH@;1$=ERINTt"F°U??GPQEtebgi(
31z =4 3" D iy =1: 32 1720 PRINT"Hetshademoetenezijre:";
SR Lt et _ MID$(STR$(S),LEN(STR$(S))-2+R, 1))
395 1250 IF _IN$="n" OR IN$="N" THEN RE=Z: » Soe 18 AGIS 21e
GOTO 1270 1740 : , :
630 176@ GFOTO 1723@ - 1722 ' fout vermeniavuldiad
713 127@ CLS: N=RND (-TIME) £33 1760 LOCATE @, 13:PRINT
177 1280 X=INT(RND (1) *30Q) +10@ "Fout evermeniavuldiad!
317 1292 Y=RND (1) #3@2+1@@: S=INT (X*Y) 26@ 1770 PRINT"Hetehademostenezijne: "skK*s
QEQ 13 Y=INT(Y) : 23 1720 G0TO 211@
331 131@ IF RE=1 THEN S=ity 1732 :
@33 1320 PRINT TAR(S) "STAARTLELEN=door =G." 120@ ‘Verkeerde faktor
" oo TONG" | 202 181@ LOCATE @,132: FRINT "Foutesfaktor!
613 1332 FRINT SFC(S) HTEINH$( ey D) | 936 1220 G=VAL (MID$ (STRE(Y) ,R+1,1))
452 1342 FRINT "wmoooooa® : 117 133@ FRINT"Hntnhdd=muefen-213n= "3 3
636 135@ FRINT "Keyzre:s!lo-:elSF, BALK: e (@at" : THUe Wy M=Ns GEM
"/me3) s ENTER:*": FRINT 613 124@ hUTﬁ 211@
S14 136@ FRINT TARE(1@) LISING “"##H": =3 1250
152 1370 FRINT "=/e"3 LUSING "HHEHHHR": 5; e 1260 / fout afastrokken
267 1320 PRINT "oy\n': 393 1370 LOCATE @, 12:FRINT
730 1390 AF=INT(S/10@) : "Foutsafastrakken!
117 142@ FOR R=1 TO 3 341 1282 IF R<3 THEN FRINT "Hetshadsmoeten"
763 1410 LOCATE 24+R,.6&6, 1:GE0SUER 1920 "azijn:": STRE(AF-VAL (A1$)) +P$(2)
P27 1420 FRINT Af: K VAL(Q§) 395 12920 IF R=3 THEN FRINT "Heteshademoeten"
72 1430 F=4 "ozijn:": STR¥F(AF-VAL (AL1$))
153 1442 FOR T=1 TO 4 Q3 1902 GOTO 211@
429 1450  LOCATE 14+P+R, 3*R+4: GOSUE 1370 171@ = ,
934 1460  F$(F)=A%$: FRINT A$: F=P-1 _ 1320 ‘faktorroutine . .
352 1470 NEXT T 143 1930 AF=INEEY$:IF AF="" GOTO 173@
755 1480 LOCATE 15+4+R, 3*R+4: GOSUR 2050 122 1742 IF ASC(AF) »47 AND ASC{AF) <52 THEN
031 1490 AL$=FH(1)+F$(2) +P$(3) +P$(4) ey RETURN
151 1502 IF VAL(A1$) <:k*: THEN 1750 711 1350 GOTO 1330
461 1510 IF K<@VAL (MID$ (STR$(Y),R+1,1)) 1960 = ,
THEN 1200 1970 “invulroutine




bagianaudjas

MSX-Sv.328

1@
114
120
1.5
144
150
164
17
180
1944
200
214

11
120
134
144
1564
164
17¢
184

‘ 194 END

m
104 REM - elips

REM — dubcir/w484
CULUR, 13 X=203 Y=1361 M=20s N=5@
SCREEN 1-(FEEK (#)=243)
LINEC(L, 1) =(254,194),14,B
X=X+31 M=M+3
CIRCLE(X,Y) 25,18,,,1.3
CLIRULE(M.N) &5, 14,,,1.3
LF X> g2 THEN Y=Y=3: N=N+3
IF X*162 THEN Y= S#: N=136
IF X :2:44 THEN X=224: M=224
GUTY 144

END

SCREEN 1+(PEEK (@) =2473)
FSET (136,99): R=30
FOR A= 1 TO 346@ STEP 3
X=(RXSIN(A/S7.3))%1.9
Y= Q6+RXCOS(A/S7.3)+X/2
PSET (X+128,Y),15
NEXT A
LOTO 18@

pr——
1@¢ REM - p1il
114 SCREEN 1+(PEEK (@) =243)
l122’ FOR X= 5 TO 285 STEF 4
154 LOCATE X,9@: FPRINT CHR$(212)
144 LINE (X-2,96)-(X+2,96),4,BF
1560 NEXT X
160 GOTO 12
17¢¢ END
L-------l

1639 REM handtekening - M de Jong

114
124
134
140
154
168
17¢
184
194
204
214

220

DEFINT A-Z: DEFSNG @,F,K,L,M,N
FI=4XATN(1): COLOR,®,

SCREEN 1-(FEEK (#)=243)
K=K+P1/28: L=L+F1/22

M=M+F1/9 : N=N+FI/14

X=127+SIN(K) X8@+5IN (M) x40
Y= 4@+SIN(L) ¥4@+5ININ) X2
LINE-(X,Y)

COLOR RND(1)X%14+2
I=7+1:1F Z=16@d THEN Z=0:
GOTO 149

CLS

END

184
11
120
1.5
1440
101
160
171
180

119
1204
1.5
140
150
166
174
184
190
209

A—

166 REM - maan/26W684

KREM - cirdiag/uw484
SCREEN 1 - (FEEK (#)=243)
X=8id: Y=504: CLS
LINEC(L,1)-(&54,199),14,B
X=X+22/7y Y=Y+22/7
CIRCLEC(X,Y) (O, 15, v1. 3
I X:168 THEN 1/#@ ELSE 144
FUR Ti1= 1 T0 450: NEXT TT
UL 140

196 END

|

CULUK, 113 X=12H: Y=964
SUREEN 1-(FEEK (8)=243)
LINE(1,1)= (254, 19%) ,4,B
FUR Z= 1 TU 94
CIRCLE (XoY) v Z 44 yoe1.3
IF 2285 THEN X=X+5
""" THEN Z=94
NEXT Z
FAINT (128,2) , 41

6OTO 1949

END

11

14

16

193 REM - alfabet

120
134

154

@ CLS: WIDTH 4@

FOR M=65 TO 9@
FOR T=1 TO 18@:

i VFUKE 428, M

NEXT M

¥ END

NEXT

“
m

110
120
130
14
150
166
174
184
19
|

186 REM - maan/268684

COLOR,11: X=128: Y=94
SCREEN 1-(FEEK (@) =243)
LINE(1,1)-(254,194),4,B
FOR Z= 1 TO 94
CIRCLE(X,Y),Z 44 ,,,1.3
IF Z=85 THEN X=X+5
IF Z=91 THEN Z=94
NEXT Z
FAINT(128,2),4: 6OTO 199

END

vopuDXIYY VIO
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9&8@41@03 onder de

BRIDGE SPELENDERWIJS
huis: Bridgesoft

door L. Bos

Indien allen die in de laatste
jaren hebben leren bridgen aan
de hand van het ACOL-systeem
de 55 spellen die op deze
schi jf staan 'ns goed beki jken,
en dat daarna nog eens een of
twee keer herhalen, dan zal
hun spelpeil met sprongen om—
hoog gaan.

ol
+

bridgesoft

Zij die reeds langer bridgten,
maar het ACOL systeem pas een
paar jaar gebruiken, zullen
verbaasd zijn hoe 'n betrekke-
lijk klein aantal spellen hen
zo veel kan bijbrengen.

En wat het uitspelen betreft:
ik bridge reeds 45 jaar en heb
nu van een aantal spellen,
voornamelijk die van 't twee-
de gedeelte, geleerd dat het
veel beter kan dan ik tot nog
toe deed.

Het programma presenteert zich
in prachtige low graphics. Der
tien kaarten naast elkaar met
een spatie tussen de kleuren.
In de handleiding die beknopt
is, maar zeer duidelijk, miste
ik slechts dat de Blackwood
conventie ook is ingebracht.

In het programma zelf zijn een
aantal prachtlge conventies
aanwezig, zoals 'n aantal sla-
gen teruggaan ten einde 'n an-
dere speelwi jze te kunnen pro-—

beren, of de computer te laten
bieden en/of uitspelen. Ook de
snelheid van het geheel is
regelbaar tussen uiterst lang-
zaam en knap spel. De mogeli jk
heid de computer de laatste
slagen te laten spelen op au-
tomaat is ronduit grandioos.
Indien de computer u vraagt 'n
spel te spelen tussen 11 en 40,
dan bedoelt hij ook de spellen
11 en 40 opties zijn.

Ongetwi jfeld zal er in de toe-
komst nog wel eens een schi jf
verschi jnen met andere spelen
(ik hoop het) Voor de prgram-
meur lijkt 't mij 'n prachtige
puzzle om de troefkleur op de
linkerzijde van het scherm te
zetten.

Kort samengevat is BRIDGE SPE-
LENDERWILJS een must voor alle
spelers die het ACOL systeem
hanteren.

M“u&
A L P |II
ALPINE SKY
huis: Methodic Solutions

door: Martin Burema

Nadat ik de nieuwe, langwerpi-
ge, verpakking had ontmanteld
kon ik de cassette met het MSX
programma Skien in de Alpen be-
machtigen. Op de best aantrek-
kelijke verpakking stonden
enige screendumps van het spel
dat daardoor toch wel de aan-
dacht trok, terwijl de consu-
ment mede 'n indruk krijgt van
wat hij koopt. Ook op de om-
slag laadinstructies, doel en
spelaanwi jzingen.

Ter zijde zou ik graag willen
opmerken, dat dit MSX program—
ma OOK draait onder de C.U.C.
MSX-emulator; dit derhalve

voor de SV.328 bezitters die
ook eens op z'n MSX willen
skieen.

Het doel van het spel is uiter
aard zo snel mogelijk al skie-
end een bepaald traject af te
leggen, hetgeen ons dit jaar
een reis naar Oostenrijk of
Zwitserland uitspaart - waar
bovendien in deze zachte zomer
toch geen sneeuw te vinden is.
Het is wel behendig zig-zaggen
om rode en blauwe vlagget jes
heen om seconden te verdienen
- of verspelen. Een snelheid
van meer dan 250 km/uur doet u
van de skies kukelen, evenals
bij het raken van de baankan-
ten of een vlaggetje.

Het keuzemenu biedt 'n slalom,
reuzeslalom en een combinatie
van deze twee. Dat het een

goed afgewerkt en intrigerend
spel is moge blijken uit het

3 - OPTION SKI SIMULATION

aantal uren dat ik er achter
zat. Hieronder mijn records en
ik hoor graag wie ze heeft ver-
beterd: reuze slalom: 1.21.8/
slalom: 1.45.0/comb.: 1.53.9.
*kok

TE KOOP:

SV.328, rec 904, mini-expander, centr.

int., + kabel en software, o.a. JW jr, MSX

emul., Bas-3. Prijs f 500,=

Wie heeft voor mij ter inzage

aanwijz. TRAX 300 baud modem?
J.v.Vulpen, na 19.00 - 030-790453

gebr.

TE KOOP:
SV3000 matr. printer + 802 krt + 602 single
slot expander + aansl.kabel. Vraagpri js:

f 500,= na 17.00 - 05130-22944

TE KOOP:

SV.328 m. expander 601, 80 kol krt, 64Kram

krt, centr. interf., disc contr., 2x drive

902, datarec., CP/M + boeken en software,

MSX-emul., alle handboeken en alle software.
Prijs f 1150,=. Inl.: 075-287323




Rind Kikkent

< ENQUETE ¢5

De 1laatste enquete was alweer in de zomer van 1986

(C.U.C. INFO 13). Daar er zich welhaast niets zo snel
wijzigt als de computer scene en de interesse van
mensen, zijn wij van mening dat het zeker zinvol is
opnieuw een enquete te houden. Daarvoor hebben wij
twee redenen:
a) de verdere toename en integratie van (home)-
computers in de maatschappij, en
b) een verschuiving in het gebruik van computers,
de tijd van spelletjes is min of meer voorbij.

De vorige enquete werd door de vele inzendingen een daverend succes en bleek voor de
redaktie zeer nuttig. Hoewel de inzendtermijn al een jaar verstreken is, ontvangen we af
en toe nog een ingevuld formulier. We kregen er inzicht door in leeftijdsgroepen, de
gebruikte apparatuur, maar ook in de diverse interessen. Vooral dat laatste was voor ons
zeer belangrijk, want we trachten steeds zoveel mogelijk rekening te houden met de wensen
van de lezers. Hoewel het onmogelijk is het iedereen op alle fronten 100% naar de zin te
maken, probeert een team van vaste medewerkers de onderwerpen, waarvoor de meeste be-
langstelling bestaat, te behartigen. Echter, aangezien het voor alle betrokkenen een
hobby betreft, kan het gebeuren dat het een jaar duurt alvorens een groot projekt is
afgerond.

In navolging van onze eerste enquete hebben we ook deze keer getracht het u zo eenvoudig
mogelijk te maken. In dit artikel treft u de vragen aan waarop wij graag een antwoord
zouden willen hebben. Elders in het blad, op een van de informatiekaarten, kunt u uw
antwoorden op simpele wijze kenbaar maken.

De betreffende kaart knipt u uit, postzegeltje erop en in de brievenbus van de PIT depone-
ren. U mag het formulier natuurlijk ook afgeven op een van de clubdagen. Indien u anoniem
wenst te blijven, laat u uw personalia weg, maar doe wel mee.

2::> (gebruik als het even kan het oorspronkelijke enquete-formulier
of maak daarvan 'n fotokopie, opdat wij niet de noodzakelijke ge-
gevens t.b.v. de statistieken uit brieven behoeven te herleiden.)

Wenst u aanvullende informatie mede te delen, hetgeen wij zeker op prijs stellen, doe dat
op een apart formulier c.q. in een aparte brief. Hiermee wordt voorkomen dat uw correspon-
dentie niet in het enquete-archief zou worden opgeslagen; de enquete-formulieren worden
namelijk per groep/soort gesorteerd.

De enquete bestaat uit slechts 10 vragen. Het neemt niet veel tijd deze te beantwoorden,
echter, om de koers voor de toekomst uit te stippelen, zijn ze voor de club en het
"COMPUTER journaal" zeer belangrijk. Uiteraard zullen wij de uitkomsten en onze bevindin-
gen graag in 'n volgende uitgave met u bespreken.

*STREEP DOOR de antwoorden die voor u NIET van toepassing zijn.
OF
*OMCIRKEL de antwoorden die voor u WEL gelden.

*BILJ ENKELE VRAGEN ZIJN MEERDERE ANTWOORDEN MOGELIJK.

INZENDINGS-TERMIJUN SLUIT 31 MAART 1988 Z})
Doe mee !!!
vraag 1) HOE KOMT U AAN C.U.C. "COMPUTER journaal"?
A) Ik ben C.U.C.-lid/abonnee E) SV.738
B) Gekocht in winkel/boekhandel F) Sv.838
C) Ander wijze: Hoe? .cecev.... G) MS-DOS: merk/type? eeeeee..
H) Andere ....ceeeeees
vraag 2) WELKE COMPUTER GEBRUIKT U?
A) MSX-1 : merk/type? seee.e.. vraag 3) BEZIT U EEN DISKDRIVE?
B) MSX-2 : merk/type? ........ A) Geen diskdrive
C) Sv.318/Sv.328 B) 1 Diskdrive
D) SvV.728 C) 2 Diskdrive's
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vraag 4) BEZIT U EEN PRINTER? E) Communicatie

A) Geen printer F) Programmeer techniek(en)

B) Wel printer: merk/type? .eeeeeeees. G) Hardware

C) Plotter  : merk/type? seeeeeeeess H) CP/M-software

I) MS-DOS/GW-BASIC

vraag 5) BEZIT U EEN MODEM?

A) nee vraag 8) WELKE ARTIKELEN VOLGT/LEEST U?

B) ja, V21 (300/300 BAUD) A) Clubreportage

C) ja, V22 (1200/1200 BAUD) B) Assembler ervaringen

D) ja, V23 (1200/75) C) Basicode Corner

E) ja, V22bis (2400/2400) D) CPM

F) ja, Viditelmodem E) MS-DOS

F) BASIC/MACHINETAAL Informatiekaarten

vraag 6) MET WELKE computer-"TALEN" WERKT U? G) Beginnert jes

A) BASIC H) Telecommunicatie

B) Pascal/Modula I) Boekenhoek

C) taal C K) Andere/wat? ......

D) Assembler

E) Machinetaal vraag 9) BENT U ZEND-/LUISTERAMATEUR?

F) LOGO A) Nee

G) Overige: welke?....... B) Zendamateur : call? ........

categorie? A/ B/ C/ D

vraag 7) WAT HEEFT UW INTERESSE? C) Luisteramateur: call?........

A) Spelletjes

B) Educatief vraag 10) WELKE VRAAG MIST U? (open vraag)

C) Tekstverwerking A) inzenden op een apart formulier!!

D) Toepassingsprogramma's (utilities)

Xk 4

C.UC. op cOMneL

COMPUTER MICRO TECHNOLOGY

j@aumaatf

ALLES OVER HET C.U.C.
LEZEN in:

COMNET

078-158000
" " DATABANK vol het VIDITEL PROTOCOL 078 2 ]5 gg UU
"COMNET" is BEREIKBAAR via de TELEFOON NUMMERS: 078-156100

KIES PAGINA 328 voor UITGEBREIDE INFORMATIE OVER het C.U.C. onze UNIEKE service:

de Aarde
Collission
Vliegenmepper
ProCAD

down-loaden:

Rekenblad
Europa per heli
Overhoren
enz., enz.

Het lidmaatschap op ComNet is gratis; wel dient u zich aan te melden als 1lid
en om een toegangsnummer toegewezen te krijgen. De programma’s zijn eveneens
2o binnen te halen - waardoor nog slechts de telefoon-verbinding geld kost.

"bejaarde" Software Omnibus '85 is als volgt na te bestellen: )

£10,= of BF 200 of betaalcheque in een enveloppe met naam en adres naar:
C.U.C. - Postbus 202 - 2300 AE LEIDEN - Holland

Dit bedrag storten op rek. 67.86.10.231 - NMB/Leiden (giro bank 60.000)
of op rek. 001-1678402-87 — ASLK/Antwerpen

- - U ontvangt deze 'bus dan omgaand in uw bus - ——-—J
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PSET ¢

BASICs(#)

Wouten Alexanden

KRISKRAS

Microsoft

Het is niet verwonderlijk dat de functie PSET voorkomt in alle BASICs die wij
ondersteunen. Het MSX, MSX-2 en SV.328 en het GW—# onder MS-DOS BASIC komt
allemaal van een en het zelfde softwarehuis, nl. Microsoft, Amerika. Enig ver-
schil in gebruikmsogelijkheid is er wel, en we dienen hieraan daarom aandacht
te besteden. Bovendien is deze instructie op de ene computer uitgebreider ge-
implementeerd dan op de andere. Belangrijk is ook te weten dat het MSX BASIC
de opdracht PSET aanwendt voor het plaatsen van de grafische cursor bij PRINT-
en van tekst op de grafische schermen. In MSX-2 kan men aan PSET een extra at-
tribuut meegeven zodat de kleur van een pixel ook middels logische operatoren
kan worden bepaald. Al dergelijke zaken komen hier aan de orde.

Aanroeren van het laatste is mede nuttig omdat we op dezelfde wijze de kleur
kunnen bepalen van de grafische PUT instructie op de SV.328. Daarenboven

is bespreking in het algemeen zinvol gezien de minimale hoeveelheid literatuur
die op dit onderwerp ingaat.

Als opening van de programma's in deze aflevering het aan MSX-2 # aangepaste
programma KRISKRAS uit PSET-1. Aan het programma en aan het beeld op een kleu-
ren monitor constateren we onmiddellijk dat MSX-2 # toch wel een aanzienlijke
verbetering vormt t.o.v. MSX. Als je het programma draaiende hebt, moet je er
maar eens mee experimenteren. Naast het kenmerkende Syntax error zul je ver-—
moedellijk de meest onverwachte dingen op het scherm zien (geen prof zijnd).

programmaregels kris kras aangepast met HT=(Y2-Y1)/(X2-X1)

PSET
De teken opdracht PSET kan op alle computers slechts worden gebruikt in samen-
hang met grafische schermen; op de andere schermen vooroorzaakt het een Ille-
gal function call. De volgende tabel geeft weer op welke schermen PSET is ge-
oorloofd:
MSX MSX-2 Sv.328
scherm: SCREEN 2 en 3 SCREEN 2 t/m 8 SCREEN 1 en 2
syntaks 1: PSET(XH,YV),KL PSET(XH,YV),KL,A PSET(XH,YV),KL
syntaks 2: PSET STEP(XH,YV),KL  PSET STEP(XH,YV),KL,A PSET STEP(XH,YV),KL |
Syntaks 1 stelt ons in staat het coordinaat waar wij de betreffende pixel wil- ;
len neerzetten "absoluut" vast te leggen: het punt ligt op positie (XH,YV). |
Syntaks 2 maakt het ons mogelijk de positie van de pixel "relatief" vast te
leggen: de pixel komt te staan op de plaats (XH,YV)-pixels 'gerekend vanaf' de
vorige positie.
160 REM kris-kras ¥ MSBX 2 o4g
5 R P - 75 4 < H
iégi I:\EM Wouter Alexander 9/16/87 S=¢  FOR XH= XH TO X@ STEF A
156 COLOR 15,4,12: SCREEN 7 260 YV=YV+((AES(YV-YR) )/ (AES (XH-XB) +1) ) XE
140 COLOR=(4,d,1,5) 276 PSET(XH,YV)
15¢ LINE(@,#)-(512,212),15,B 280 GOSUB S50
168 : 296 PSET(XHyYV1,4
i =R -TIME): DEFINT A- s
ié; EE=§§3f $6=Eiﬁ IEFd L T16 PSET(X@-2,YV-2): FLAY "t25@c"
; - ’ 320
196 = sas .
200 X0=15+INT (45@XRND (1)) a0 ooTO 208
220 IF X0<KH THEN A=-2 ELSE A=2 550 FOR TT= 6 T0 10: NEXT TT |
23¢ IF YB<YV THEN B=-2 ELSE B=2 Sl REIURN
Het is goed te weten dat aan XH en YV onder syntaks 1 niet, maar onder syntaks w
2 wel negatieve waarden kunnen worden toegekend. Het laatste vermits dit de
positie van de pixel niet buiten het scherm brengt, in welk de geval de fout-
melding overflow optreedt.
COMPUTER -

Jousaceal
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Een redelijk onbeholpen werkend programma, ondanks dat er enige wiskundige
kennis in zit verwerkt. Maar zouden we het op een betere (en helaas tragere)
manier willen doen, dus een echte RND kris-kras, dan dienen we het volgende
algorithme toe te passen. Haal ook het REM-tekent je eens weg.

10@ REM kris-kras *¥ MSK 2 250 .
11@ REM Wouter Alexander - 9/01/382 260  MM=ARBS (XH-X&)
120 : 27@ NN=ABS(YV-YQ)
13@ COLOR 15,4,12: SCREEN 7 280 PY=SCR (MM™Z+NN"2)
142 COLOR=(4,0,@,%) 290  M=SCR(PY"2-NN"2)
15@ LINE(2,2)-(509,21@),15,B 300  N=SGER(PY"Z-MM"2)
160 : 3@1  YF=N/FY*B
17@ QE=RND(-TIME): DEFSNG X,Q,Y,P,V 312 FOR #H= ®H TO =@ STEF M/PY*A
18@ XH=25@: YV=11@ 320 YV= YV+YF
190 : 33@ PSET (¥H,YV), &
200 XR=15+INT(47Q*RND(1)) 342’ PSET(xH,YV),4: PSET(xH,YV).4
210 YO=1@+INT(175*RND(1)) 350 NEXT =H
2@ IF X@<XH THEN A=-2 ELSE A=Z 360 :
230 IF YR<YV THEN B=-2 ELSE R=2 370 GOTO ZQ@
242 PSET (¥H+1,YV-1): PLAY"tZ5@cScodb" 320 END
grafische
cursor

PEEK

logische
functie

In alle drie gevallen staat BASIC toe op SCREEN O met LOCATE XH,YV de plaats
van de cursor te bepalen; vanaf die plaats op het scherm kan tekst worden in-
gevoerd. In 't geval van de SV.328 gebruiken we LOCATE eveneens op de grafisch
schermen als de (onzichtbare) grafische cursor die bepaalt waar op het grafi-
sche scherm tekst kan worden ingevoerd, dus geen probleem.

Anders ligt dit bij MSX #. Dit BASIC verwacht dat we eerst een (tekst)file
openen en met o.a. PSET of PRESET de plaats van de grafische cursor bepalen.
Omdat deze instructie logischerwijs een pixel plaatst op het grafische scherm,

is het noodzakeliik dat we de kleur van de pixel in het oog houden, D.w.z, we
moeten er zorg voor dragen dat de betreffende pixel de achtergronkleur kri jgt

ten einde niet zichtbaar te worden. Hiertoe moeten we kiezen uit de volgende
mogeli jkheden:

PSET(XH, YV),KL KL=achtergrondkleur
PRESET(XH,YV) ,KL KL=achtergrondkleur

PRESET (XH, YV) neemt achtergrondkleur aan
PRESET(XH,YV) ,PEEK(&hF3AE) PEEKt achtergrondkleur - MSX
PRESET(XH, YV) ,PEFK (&hF3AE) ,A idem - MSX-2

Alleen de laatste twee mogelijkheden vereisen misschien enige nadere uitleg. In
het werkgeheugen (deel van het RAM) van de MSX computer bewaart BASIC de infor-
matie (waarden) over de huidige voor- en achtergrond kleuren. Met PEEK kunnen
we die waarden opvragen en toekennen aan het betreffende P(RE)SET attribuut.
Voor MSX loopt het werkgeheugen van &FCAA (HIMEM) t/m & &hFFFF en van &hF500
tot &hFFFF voor de SV.328.

MSX-2 # kent de mogelijkheid een extra attribuut aan PSET vast te knopen (en
SV.328 BASIC aan PUT), waardoor de kleur van de pixel door logische operatoren
wordt bepaald. Bijv.: PSET(XH,YV),15,AND. De logische operatoren die BASIC kent
zijn AND, NOT, OR, XOR, BEQV en IMP. We zullen op deze plaats enige aan—dacht
schenken aan de werking van rekenkundige logische operatoren, want ook bij
andere programmeer constructies kan deze kennis ons van pas komen; we zouden
hierbij aan machinetaal kunnen denken. Bovendien zijn het functies die niet
direct overal (uitvoerig) verklaard worden.

Op deze wijze stuiten we op de zg. waarheidstabellen. Tabellen waarin we wel
optellen, maar ons niet houden aan de officiele rekenkundige regels: we tel-
len op en de uitkomst hangt af van nieuwe afspraken, die van de logische (of
ook wel Boolese) rekenkundige bewerkingen. Bijv., we gaan de AND-functie toe-
passen op A en B; wat betekent dit?!

198 A=5: E=14

114 =A+5: B=B+16: PRINT A; " e

126 IF (A=5#) AND (B=1@#) THEN 144

136 GOTO 114

149 BEEF: PRINT "BEEP"

154 GOTO 146

164 END —
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Indien nu dus A=25 en tegelijkertijd B=50 (en derhalve beide IF-condities
'waar' zijn) dan horen we BEEP. In een waarheidstabel zouden we dit als volgt
vast kunnen leggen:

A B A AND B of: A B A AND B
Waar Waar Waar 1 1 1
Waar Onwaar Onwaar 1 1) @
Onwaar Waar Onwaar @ 1 @
Onwaar Onwaar Onwaar 1) @ @

In ons BASIC voorbeeldprogrammaatje is A=25 is 'waar' als A de waarde 25 heeft
gekregen, en B=50 is 'waar' als B de waarde vijftig heeft gekregen. Volgens de
afspraak in de waarheidstabel krijgen we alleen dan de BEEP te horen als beide
'waar' (1) zijn - en anders nooit.

De OR waarheidstabel ziet er weer heel anders uit:

A B AORB of: A B AORB
Waar Waar Waar 1 1 1
Waar Onwaar Waar 1 @ 1
Onwaar Waar Waar @ 1 1
Onwaar Onwaar Onwaar @ 1) 1)

Daar men in het algemeen waarheidstabellen opbouwt met l-en en (~len, geven we
de volgende tabellen alleen in die notatie:

A B AXORB A B ANOTB
1 1 @ 1 1 1)
1 ¢ 1 1 9 1
g 1 1 g 1 1
g 0 1) o @ 1
A B AIVB A B AIMPB
1 1 1 1 1 1
1 9 1) 1 @ @
g 1 @ g 1 1
g 0 1 9 @0 1

De niet vaak geziene IMP (implication) functie wijkt een klein beetje af, maar
past hier wel in het beeld. Voor IMP geldt nl. dat zij is onwaar als de eerste
conditie waar is en de tweede onwaar.

Zo'n waarheidstabel kunnen we ook toepassen op de binaire notatie van een ge-
tal of op een bitpatroon. Immers, de binaire notatie bestaat ook uit l-en en (-
len, zodat ook op deze de respectievelijke logische funties kunnen worden
toegepast. In feite komen we nu waar we zijn willen, het bepalen van de pixel-
kleur in MSX-2 door er logische functies op los te laten. Als we de volgende
punt op 't scherm willen plaatsen:

100 COLOR,4,7: SCREEN 7
110 PSET(300,100),11,0R
120 GOTO 120

130 END

in welke kleur komt nu die punt op het scherm te staan?

Met het bovenstaande in gedachte kunnen we hier nu snel achter komen. In re-
gel 110 betekent OR dat deze functie wordt toegepast op kleur 11 en de achter-
grondkleur op die plaats van het grafisch scherm. We nemen daartoe de binaire
waarde van 11 en de binaire waarde van 4 (want dat is de achtergrondkleur),
zetten die onder elkaar en passen vertikaal bit voor bit de OR-functie toe. Op
deze wijze ontstaat er een nieuw binair (en dus ook decimaal getal) dat de
nieuwe kleur voorstelt. Een kind doet de was [met OMO (als 't niet zo duur
was)]. Zie hier:
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MSX 1-2

4 dec. is bin. 00000100 (blauw) [PRINT BIN$(4) <ENT>]
11 dec. is bin. 00001011 (geel) [PRINT BIN$(11) <ENT>]
OR ——— [PRINT (&B100) OR (&B1011) <ENT>]
00001111 = 15 (wit) is de nieuwe kleur.
[PRINT &B1111 <ENT>]

En nu verder met de "normale" mogelijkheden van de PSET instructie.

tekstfile

Het is wel geen groot probleem even een tekstfiletje te openen als we onder MSX
# op de grafische schermen tekst kwijt willen, maar hier is het SV,328 BASIC
toch wel iets sterker (eenvoudiger). LOCATE plaatst de tekst op tekst- en gra-
fisch scherm, punt uit. Onder MSX BASIC moeten we eerst een OPEN "GRP:" FOR
OUTPUT AS #1 regel opofferen (en altijd aan het einde van een programma een
CLOSE #1!) en vervolgens dienen we met (bijv.) PSET of PRESET de plaats van de
grafische cursor te bepalen, want vanuit dat punt immers kunnen we op het schem
tekst invoeren. Gebruiken we PSET dan dient er een (achtergrond)kleur aandui-
ding te volgen, programmeren we PRESET dan volgt de achtergrondkleur automa-
tisch. Zoudt u hier niet op letten, dan zien we bij de tekst de P(RE)SET punten
op het scherm verschijnen, en dat kan niet de bedoeling zijn, niet waar!

E.e.a. merken we hier op ten einde zoveel mogelijk de gebruikstoepassingen van
PSET te complementeren. We zullen hieronder graag voorbeeldprogrammaatjes af-
drukken als onderstreping van de theorie in de tekst:

MSX & MSX-2 136 SCREEN 2

Sv.328

LAATSTE

00 S k)

D) I )
00 b g

(a2
b

114 OPEN "GRF:" FOR OUTFUT AS #1

128 WIDTH 44

13¢ FRESET(79,5#) : PRINT #1,"TEKSTFILE"
143  FOR TT= 1 TO 25@: NEXT TT

156 CLOSE #1

168 CLS

174 G6GOTO 11¢

18# END

1@ COLOR4,9,1 : SCREEN 1

114 DIM ZZ(1¢,1d)

124 LOCATE 24, 28: PRINT "AGAFE"
138 GET(24,20)-(58,28) ,77

144 FOR TT= 1 TO S@@: NEXT TT
156 PUT (188, 194) ,ZZ,AND *0OR * XOR
1666 GOTO 166

17% END

Voor de volledigheid dienen we tevens nog op te merken, dat in regel 150 de XOR
functie ook nog mag worden vervangen door PSET of PRESET.

Hoewel we nog niet aan het eind van ons PSET-latijn zijn (wel voor deze keer),
zouden we als besluit een voornamelijk met PSET grafsich getekend programma
willen besluiten, want het blijkt toch wel tot veel in staat:

REM -TOEVALS FIXELS -- 1@034@123-WA-
REM initializeren en =cherm copbouw

COLOR, 12,6 MS==FEEK (@)=243: SCREEN 1-MS}X

IF MS< THEN OFEN "arp:" AS 1
LINE(®, @) -(255,191),14,F

W=RND{-TIME): L=0: IT=0Q: kL=1: EM=15: kK=1: O0=1E+3@

OF=5: H=6: V=31 Z$="Diteprogrammasteltewittesernszwartestoevals-pixels"
COLOR 14: GOSLE =212
H=5@: V=10@: Z$="hoeveelsiteraties?": GOSLE 210
OF=6: H=15@: V=10@: RV$=""

ZF=INFUT$(1): IF Z¥=CHR$(13) 0OR Z$=CHR$(57) THEN ZzZ5@

IF Z$<"@" OR Z#:>"3" THEN 212

RV$=RV$+:§

COLOR 1: GOSUR 21@: GOTO Z1@

IT=VAL(RV#$): IF IT=@ THEN Z1@: RV$=""
FOR TT= 1 TO 25@: NEST TT

-LINE(5®,1@@)-(175,11@),12,BF
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991 299 FOR XK=15 T0 241: PSET( ¥,173),1: NEKT =
192 38@ FOR Y=175 TO 15 STEP -1: PSET{(13, Y),1: NEXT Y

906 310 FOR XK= 16 TG S5G5: PSET( ¥,133),1: NEKT =«
434 328 FOR Y=135 TO 175: PSET(S5, Y),1: NEXT Y
330 :

Q&3 34Q@ O(OF=6: H=225: V=15: COLOR 1: Z$=STR$(K): GOSUB =1@ : H=z@: V=1%:
Z$=STR$(IT): GOSUR 31@
RE6 3@ H=9: V=18@: COLOR 11: Z$="rsaantalstatonystoe: szwartesesoywit": GOSUR 210
368 REM toevals pixels bepalen
142 37@ P=INT(23@*RND(1))+13: G=INT(16@*RND(1))+15
@73 38@ IF POINT{(P,&)=1 THEN 370
390 REM tijdmaat: 10 sec. per streep 39SIF MSX THEN TA=17 ELSE TA=23
763 400 FOR TL=17% TO 15 STEP - TA
750 41Q LINE(253,TL) -(255,TL), 15
25 420 NE=T TL
Q25 432 KB=247: YB=YB+.6&: PSET(<B,175-YR),15
443 REM pixel=z tellen
720 45@ IF (P:15 AND P<55) AND (2>135 AND @<175) THEN PSET(P,).1:
Z=2+1 ELSE PSET (P, ,15: D=D+1
460 :
632 470 LINE(215,120)-(23
166 420 GOSUB 21@: IF Z=@
237 430 LINE(16&5,12@)-(175
GOSUE ql@. J=Z2
S0Q

645 S1@ IF 2<5 THEN 37@

520 :

530 REM hoogzte en laagste aantal bepalen
426 54@ IF D:L THEN L=D
477 S5@ IF D<0 THEN 0=D
142 S6Q@ E=E+D: D=0: Z=0: YB=0: K=K+l

570 :
243 S22 LINE(4@,77)-(23@,
@58 590 COLOR 15: H=4@: V=i
AE3 &R OF=5: HOSUR S1@
612 &12 FOR M= 1 TO 252: NEAT M

620 :
@5 630 LINE( 16, 11)-(245,174),12,BF: LINE\L4/ 172)-(247,1Q) ,12
245 640 LINE(165,12@)-(175,188),12,BF: LINE(Z215,18@)-(232,153),12,BF
59 &S0 IF IT:=K GOTO 31@

&60 :
135 &7@ FOR TT= 1 TO 1@@: NEXT TT
S45 £330 LINE(39,45)-(226,90),15,BF: B=IT
363 &390 FOR W= 1 TO S@: NExT: COLOR 4

»188),12,BF: COLOR 15: H=21%5: V=123@: Z$=STR$([)
HR /=J THEN S22
»132),12,BF: H=165: V=120: COLOR 1: Z$=STR$(Z):

325 700 H=41: V=5Q: Z$="csososoooooooggntaleiteratiese" + STR$F(IT) : GOSUE 21@
Q37 71@ H=41: V=60: Z$="gemiddeldoaantal swittespixelse" + STR$F(ENIT): GOSUE 210
RS2 720 H=41: V=7Q: "$-"-nhnnq’+e-aan+ul-wl*te=p1 :elze” + STR$F(L) : GOSUE =1@
A3 730 H=41: V=30: Z$="onlaagsteraantal switterspixelze" + STRE(0) : GOSUR =10
999 748 0=1E+3@: L=@: E=@: IT=0
317 7502 AF=INPUT#$(1): H=120: V=140: COLDOR 1: Z$="rogeesnz": GOSUE 210
397 760 AF=INPUT$(1): IF A$="rn" OR A$="N" THEN 732
433 770 LINE(33,4%)-(241,9),12,BF: LINE(11@,135)-(12@2,15@),12,BF: GOTO 140
385 7502 END

790

200 REM print routine
293 212 FOR LS= 1 TO LEN(ZH)
753 220 TF=MID$(ZF,LS, 1)
574 230 IF MSk THEN DRAW "bm=ks.=v:": FRINT #1, T#$:

ELSE LOCATE H,V: FRINT T#;

2392 240 H=H+0OF
434 35@ NEXT LS
433 362 RETURN
384 27@ END

- Hokok

e
e —————— : -
:_{ﬂ de "SUPER DIKKE" Software Omnibus '87/88 is als volgt na te bestellen: \

* f15,= of BF 300 of betaalcheque in een enveloppe met naam en adres naar:
C.U.C. - Postbus 202 - 2300 AE LEIDEN - Holland

* Dit bedrag storten op rek. 67.86.10.231 - NMB/Leiden (giro bank 60.000)
of op rek. 001-1678402-87 - ASLK/Antwerpen

- - — U ontvangt deze 'bus dan omgaand in uw bus - — s—————————
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CP/M *

Peter v Ginneken

CP/M "Public Domain" software

Dit maal een onderwerp dat in feite al bijna
een half jaar op mijn lijstje staat. Door
omstandigheden steeds weer naar achteren ge-
schoven, is het nu toch eindelijk op de
schijf en vervolgens op papier gekomen.

Het fenomeen Public Domain software is reeds
eerder door mij aangeroerd. Toch blijkt dat
velen zich nog steeds niet realiseren welke
schat aan programmatuur daardoor vrij ver-
krijgbaar is. Een uitgebreid scale aan softwa-
re bijv. valt onder de categorie toepassingen
(utilities), waarvan ik er hier 'n paar wil
bespreken, maar ongenoemd blijft er veel.

In versie 1.6 van de C.U.C.-BIOS (zie elders
in dit magazine) is zo'n public domain (PD)
utility verwerkt. Het machinetaalprogramma
NEWCCP is 'n aanpassing in het CP/M systeem en
geeft de gebruiker een extra aantal ingebouwde
commando's. Met PAGE [drive]filenaam.ext komt
een file netjes ingedeeld op het scherm. Per
24 regels stopt de uitvoer om na het indrukken
van een toets weer verder te gaan. Bij het
wissen van files met ERA worden op het scherm
de namen van de gewiste files getoond. Stan-
daard is de opdracht CLS voorhanden, zodat het
in de vorige aflevering gegeven programma CLS
niet meer nodig is. Een ander voordeel van
NEWCCP is 't feit dat het een bepaald program-
ma kan zoeken. Werkt u bijv. op drive B en u
geeft het commando STAT *.*, dan zal, indien
STAT niet op drive B staat, het systeem op
drive A gaan kijken of het misschien daar
voorkomt. Zo ja, dan wordt het van die schijf
gelezen en uitgevoerd, zodat we minder vaak
het toch wel vervelende vraagteken van CP/M
ontmoeten,

Het verwerken van NEWCPP in een bestaand CP/M
systeem is een vrij ingewikkelde aangelegen-
heid. Frank Dijcks en Peter Zevenhoven hebben
het in de nieuwe BIOS (versie 1.6) verwerkt.
Een vertaling van de documentie is op clubda-
gen te verkrijgen.

Clubgenoot Len Remmerswaal heeft 'n vervangend
CP/M systeem (ZCPR 3) aangepast voor de SV.738
X'press. Het ZCPR 3 (Z80 Command Processor
Replacement versie 3) systeem bevat een geheel
gewi jzigde CCP. Ook het inbouwen van ZCPR is
een ingewikkelde aangelegenheid. Wel krijgt u
DOS achtige mogelijkheden op uw CP/M machine.

NSWEEP

Nog een programma dat ik veel gebruik is
NSWEEP. Het is zeer veelzijdig en kan gebruikt
worden voor het wissen, kopieren, bekijken en
printen van files. Dat is niet alles., Het wij-
zigen van het attribuut van 'n file (status
$R/0, $R/W, $DIR en $SYS, zie ook CP/M 5
(journaal 14/15) is mogelijk.
Tegenwoordig worden files, om ruimte op een
schi jf te sparen, op een speciale wijze wegge—
schreven; de file wordt 'gesqueezed', hetgeen
een aardige ruimtewinst op kan leveren, zeker
bij tekst en datafiles. Voor .COM files heeft
't vrijwel geen zin. Het squeezen en unsqueez-
en kan ook met NSWEEP geschieden.
Na het opstarten en het geven van de schri jver
(David Rand) wordt de ingelogde drive/user,
gebruikte ruimte, aantal files en vrije
ruimte gegeven. De eerste twee getallen hebben
betrekking op de huidige user. Met het comman-
do L (inloggen nieuwe drive/user) kan niet
alleen een andere drive, maar ook een andere
user worden gekozen. Met bijv: a*<CR> wordt
van de schijf in drive A gekeken naar de files
in alle USER gebieden.
Het overzicht van de files krijgt men door op
de spatiebalk/enter te drukken. De files komen
in alfabetische volgorde voorbij. Per file de
volgende gegevens:

- volgorde nummer van file.

- drive en user waar file staat,

- naam en extension van file,

- lengte van de file in kB.

De te gebruiken commando-letters verschi jnen
na het indrukken van het ? (figuur 1).

NSWEEP - Version 2.05 04/11/1984
(c) Dave Rand, 1983, 1984
Edmonton, Alberta
A - Retag files

Q- Squeeze/Uns?ueeze tagged files
B - Back one file R - Rename file(s)

C- Co?y file S - Check remaining space
D - De

ete file T - Tag file for transfer
E - Erase T/U files U - Untag file
F - Find file V - View file

L - Log new disk/user

W - Wildcard tag of files
M - Mass file copy

Y - Set file status.

P - Print file ? - Display this help
X - Exit to CP/M cr, sp - Forward one file
306K in 48 files. 164K free.

Tagged files = OK (  OK).

1. Al: BEST .1 6K :

Voor de uitvoering van 'n aantal commando's is
het nodig de files te merken (taggen). Dat
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taggen gebeurt door het indrukken van de 't'
als de cursor achter 'n file staat. Direct
daarop komt achter die file te staan 'Tagged
files = xK ( yK)'.

De 'x' is het totaal aantal Kb aan gemerkte
files afgerond op de CP/M bloklengte van de
actieve drive (CP/M-5 journaal 14/15). Tussen
haak jes staat de lengte afgerond op een blok-
lengte van 1 Kb.

Achter de filenaam staat een * om aan te geven
dat hij reeds gemerkt is. Nu kunnen de comman-
do's M (kopieren van het aantal files), E
(wissen gemerkte files), Q (squeezen en un-
squeezen gemerkte files) en Y (wijzigen van
status/attribuut van file) gebruikt worden.
Het kopieren van files kan zonder problemen
naar andere drives en andere user gebieden.
Met de V optie kunnen we tekstfiles beki jken,
waarbij het niet uitmaakt of het een gewone
ASCIT-file, gesqueezde file of W¥-tekstfile
is, alles komt netjes op het scherm. Na een
vol scherm wordt in afwachting van ENTER/spa-
tiebalk gewacht met 't vervolg van de uitvoer.
Het commando P wordt gebruikt om een file uit
te printen. Van 't programma staat een uitge-
breide documentatie op schijf (engelstalig).
Voor de SVI machines kan het programma zo
aangepast worden dat de attribuut bytes (le en
2e positie van extension) invers afgebeeld
worden indien ze geset zijn (file read only
en/of systeem file).

NSWEEP is niet het enige programma dat de ver-
melde functies kan vervullen. Velen gebruiken
het programma WASH; dit doet vrijwel hetzelf-
de, maar de opmaak is wat anders.

EDFILE

Voor hen die nog wel eens wat in een programma
willen spitten, is EDFILE 'n mooi stuk gereed-
schap. Was u eerst aangewezen op DDT, met
EDFILE gaat het een stuk eenvoudiger. Het
programma wordt opgestart met:

EDFILE [drive]filenaam.ext.
Op het scherm verschijnt een beeld als getoont
in figuur 2,

Al>b:edfile cp/m-12
Vers: 01-01-87; by: J.C.Kaltwasser & M.J.Mosko, K3RL
File: CP/M-12 Record: 00000 (0O0OOH)

00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 OA OB OC 0D OE
0000 - 2E 70 6C 20 37 32 OD OA 43 50 2F 4D 20 70 75
0010 - 6C 69 63 20 64 6F 6D 61 69 6E 20 73 6F 66 74
0020 - 61 72 65 OD OA OD OA 44 69 F4 A0 20 6D 61 61
0030 - AO 20 65 65 EE 20 61 72 74 69 6B 65 EC 20 64
0040 - F4 AD 20 65 69 67 65 6E 6C 69 6A EB A0 20 61
0050 - 20 8D OA 62 69 6A 6E E1 AD 20 65 65 EE A0 20
0060 - 61 6C E6 AD 20 6A 61 61 F2 AD 20 6F FO AD 20
0070 - 69 6A EE AO 20 6C 69 6A 73 74 6A E5 20 8D OA
?

Elk willekeurig byte van de file kan nu worden

gewijzigd, niet alleen in hexadecimaal maar
ook in ASCII formaat. Dit laatste is zeer

OF

(=)
N

a8/E2EY

handig bij het vertalen van programmateksten
naar het Nederlands. Het is mogelijk om een
bepaalde tekenreeks op te sporen. Geef eerst S
en vervolgens de gewenste string in HEX,
ASCII, decimaal, zelfs 'n combinatie van die
drie is mogelijk. Na het wijzigen (E) wordt de
gewijzigde sector naar schijf geschreven met "
W. Het programma is voor SVI machines aange-
past, echter het lukte niet om de verplaatsing
van de cursor met de cursortoetsen te regelen.
In het programma zitten twee hulpmenu's inge-
bouwd, een kort (H) en een uitgebreid (M).

Ook hier is een engelstalige handleiding voor-
handen.

LASM

Een zeer actieve CP/M-er (Ward Christensen)
paste het programma ASM aan. De verwerkings
snelheid werd vergroot door gebruikt te maken
van een aantal buffers; het programma werd
korter en het kreeg de mogelijkheid om tijdens
het assembleren andere assemblerfiles in te
lezen (linken). Op deze wijze kunnen grote
programma's worden geassembleerd. Naast het
linken kan LASM nog een tabel produceren met
daarin opgenomen alle labels en hun waarde,
wat vooral is te gebruiken bij het foutzoeken
in een programma.

Voor het overige werkt LASM net als ASM inclu-
sief de opties (zie C.U.C. journaal 22).

MLOAD

MLOAD met z'n mogelijkheden is ook wat gebrui-
kersvriendeli jker dan LOAD. Ik zal dat verkla-
ren aan de hand van 'n voorbeeld. Het komt wel
eens voor dat een programma een machine-afhan-
kelijk deel heeft (bijv. modem programma's).
Om nu niet het geheel opnieuw te moeten assem—
bleren, wordt in de .COM file ruimte gereser-
veerd voor dat specifieke deel. Na aanpassen
en assembleren van 't machineafhankeli jke deel
kan de ontstane HEX file in het programma wor-
den geplaatst. Dat kan ook met DDT, maar met
MLOAD gaat het veel handiger. Geef het comman-
do:
MLOAD Nieuwpr=hoofdpr.com,deelt je.hex
en alles gaat goed (zie ook aanpassing IMP in
Jjournaal 20/21).

LOF: 00084 (0054H)

0123456789ABCDEF
>.pl 72..CP/M pub<
>1lic domain softw<
>are....Dit maal<
> een artikel da<
>t eigenlijk al<
> ..bijna een h<
>alf jaar op m¥
>ijn Tijstje ..s<

Soms kan het nodig zijn een programma niet te
laten beginnen op adres @1@PH, MLOAD geeft de
mogelijkheden dat te realiseren.
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Interpreters/Compilers

In het Public Domain zitten voor verschillende
talen interpreters en/of compilers. Een zeer
bekende is die voor JRT-pascal. Recenteli jk
verscheen ook een pascal compiler die veel op
Turbo Pascal 1ijkt.

Naast Pascal heb ik interpreters/compilers ge-
zien voor C (Small-C), PL/@ en Algol (AL~
GOLM). En er zullen er nog wel meer zijn. Voor
die compiler/interpreters maar ook voor de
commerciele compilers zijn veel programma's
voorhanden; dat loopt van spelletjes tot een
compleet boekhoudprogramma.

Tekstverwerking

Daarvoor is niet zo veel te verkrijgen. De
beste die ik ben tegen gekomen is SECRETAIRY,
Het is een tekstverwerker die met regelnummers
werkt maar wel de mogelijkheid kent alinea's
over regels te verdelen, tekstgedeelten te
onderstrepen en vetter af te drukken., Een zeer
groot pluspunt van SECRETAIRY is dat het kan
werken met een beeldscherm van slechts 40
posities, terwijl de uiteindelijke tekstbreed-
te op papier bijv. wel 80 karakters kan zijn.

Assemblers/disassemblers

Een gebied dat een kleiner publiek kent, dat
over het algemeen iets fanatieker is. In het
public domain zijn verscheidene hulpmiddelen
voorhanden. Wie geen geld aan M8() of zo wil
uitgeven, kan in het public domain best een
goede Z8@ assembler vinden. Macros worden dan
wel niet ondersteund maar voor het meeste
hobbywerk kan je daar best omheen. Een heel
mooie dissassembler (Z8@DIS) is geschreven
door Kenneth Gielow en 't kan zowel Z8) als
8080 code aan. Het disassembleert niet alleen,
maar zoekt ook naar de structuur in het pro-
gramma en herkent dat een verwijzing in het
originele programma een label geweest moet
zijn. In de uiteindelijke sourcecode die het
programma genereert kunnen de namen van de
labels en routines worden ingevuld.

Dit was een aardige opsomming van programma's.
Indien iemand een bepaald programma nader
wenst te bekijken, kom dan eens naar een club-
dag (zie de AGENDA). Zijn wij in het bezit van
het gewenste programma dan zullen wij dat
graag demonstreren.

"STOP

[ SINTAKS ERROR

In deze rubriek maakt de redactie openlijk bekend wat er fout
ging (en hoe 't wel moet) of beter kan.
Mepper journaal 22 (red.)
De 1lay-outer (waar zit die man !!!) heeft in het
programma VLIEGENMEPPER stomweg het stukje listing
dat de vlieg programmeerde verzuimd te plaatsen
(over coincidentie gesproken). Probeer het nu nog
maar eens met een echte vlieg:
2R REM ##E% vlieq inlezern #EEE 191 2780 DATA @l@lialn
202 2aid FOR U=1 ToO 2 244 Z@aza DATA 111111141
265 ZhZ REAL B¥ 222 23 DATA llatiall
45 2@ TE=T$+CHRF (VAL {"%RB" +B$)) 222 DATA 11111111
351 Zh4 NEST U Z DATA B111111@
20Z0 172 2120 DATA R112@11@
213 2@ DATA 111@@111 ZRE 2132 DATA 1ile@1ll

Flight Simulator (Martin Burema/Wouter Alexander)

Als men tijdens het vliegen de kaart te voorschijn
wilde halen, 1lukte dat niet. Wat we nu gaan doen,
is het programma laden en regel 1573 aanpassen:

1573 COLOR 10: RESTORE 1589: PSET(175,52)

Een iets mooiere beeldopbouw van de kaart wordt
verkregen met enkele PAINT instructies extra. Tik
daarom de volgende regels er maar gelijk bij.
En daarna weer wegCSAVEn naar cassette (liefst 2x):

1629 FAINTC 44, 1@),1@:FAINT( 44,8%5),14d
16738 FAINT( 65, 195) , 1@: PAINT (124, 65) , 14
1631 PAINT (126, 155), 10
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135
243
ag2
253
233
334
784
aza
301
233
271

193
237

494

16
151
395

536

77@

112

i~
e
B

00 L O
00 ~J
N O]

995
DES

604
12

132
121
€95
a5

596
@35
FEE
446
631
773
343
274

£
P2
o

1002
ig1@
1ez@a
1230
1042
10502
1060
1a7@2
1022
1072
1100
1112

£ XY £

'PATIENCE door G. de Jona (en FZ2)
DEFINT A-Z: MSH=PEEK(Q)=243

IF MS: THEN 1@7@
CV$ (1) =CHR$(2Q7)
CV$(2)=CHR$(192)
CV$(3)=CHR$(127)
CV$(4)=CHR$(197): GOTO 1140
OFEN "arp:" AS 1
CV$(1)=CHR$(1) +CHR$(7Q)
CV$(2)=CHR$ (1) +CHR$(67)
CV$(2)=CHR$ (1) +CHR$ (£7)
CV$(4)=CHR$ (1) +CHR$ (£3)

1120 =

1132
1142
1152
11602

117@

‘Introductie

COLOR 15,4,4: SCREEN 1-MSk
H=70:V=20:P$="BesEsReJe(eSe(aFaT";
GOSUR 3990

H=27: V=4@: P$="prezenteart":
GOSUB 3990

H=1@5: V=60: F$="opauw" : GOSLUB 33902

11282 FOR T=1 TO 3

115@ IF T=2 THEN 125@

120 PSET (64+23%T,86)

1212 DRAW "r2 ul h2 16 a2 d24 f2 ré6
22 ul 12 d2 gl 14 hl uzz
el r4 f1 42

1222 DRAW "bBr4 ud4 h3 18 a3 426 f3 r8
el u4d rl f1 d4 o4 112 K4
uZs e4 ri@ f4 d4 gl 11

1230 FAINT (£S+22*T,25):

FAINT (&£%+22%T,3%5)

1242 GOTO 1220

1252 BPSEIN(12577)

1260 DRAW "r2 d29 f1 r4 el u29 r2 d30
92 16 h2 u3@ bll bal 4302
f2 r2 23 430 f2 d29 a4 110
h4 uz? e2

12702 PAINT (113,72): PAINT (1@9,2Q)

1220 LINE(74+28%T, 1@7)—STEP(2,2),,BF:

LINE (74+25+%T,111) -STEP(2,2) , ,BF
290 NEXT
130@ H=95: V=122: P$="computer":
GOSUB 39302

1312 :

1328 FOR L=1 TO &

13302 XF L=2 THEN RESTORE 154@

1348 H=48+L*16: V=142

135@ FOR T=@ TO 15

1362 V=V+1: READ A,R

1378 AD=(V AND %HF2)*32+(V AND 7) +H

1322 VFOKE AL, A

1350 VFOKE AD*ﬁ,

1402 VFOKE AD+&HZ000, ¥HF 4

1412 VPOKE AD+%HZO03, ¥HF4

142@  NEXT T

143@ NEXT L

14402 :

1459 ‘=P -

146@ DATA S0, €4,122,224,155,112, 26,

2, 26, 42, 91,240,186, 43,

29,240, 26, 43, 26, 43,123,
224,251,192,154 ,» @, 26, 0,
26, @, 3@, @

147@ '- A -

1480 DATA 14, 32, 51, €4, 71,123,133,
122,133,128,133,128, 73,128,
73,122, 63,128, 31,128, 33,
128, 33,123, 97,128,115, 16é@,
157,192,200, 128

1430 '- T -

+|ca|SelTe

B

ey

s
[

3

L

e

— [z#flra)[=4]

CUC.

CoTarp e b

PATIECRHLCC

* ¥ 4

uln

A

124

20

Qa7

213

231
881
793

792
943

987
£33

33
326

999
952

')

1500

151@
1520

1930 <

1540

1550 ‘-

1560

[

570
1550

1550 :

1600
161@
1620

1630
1640

1650 :
‘uitleq

1660

2 167@

1620
165@
170@
1710

1720

1730 :
& 1740

175@
1760
177@

|

[I{Hm+

DATA 63,200,127,240,157, 96, 45,

e, 77, @, 77, 0,203, Q,

205, @,z205, 0,205, @,20%,

@,105, 0,113, 8, 61, 16,
31,224, 7,192

I_I_

DATA 49, 32,126, 64,132,128, 13,
123, 13,128, 13,128, 61,128,
125,128, 13,128, 13,128, 13,
122, 13,128, 13,128, 61,128,
121, @,142, @

E_

DATA 5, @, 7,16@, 29,
122,180,122,181,152,
120, 64,180, 0,222,

@,116, @, €@, 32, 23,
14,128, 7, @
N-

DATA 43,128,121,192,143,224, 13,
112, 13, 48, 13, 48, 61,240,
29, 48, 13,240, 13, 48, 13,
42, 13, 48, 13, 48, 53, 36,
126,120,140, 125

3,128, 5,208, 13,

45, 0, 77, @,

205, 0,237, 0,233, 0,113,
0,113, 16, 61, 32, 31, 64,
7,128, 1, @

Pé="gougoolanl";
P$="UITLEG=(j/n)?":

192,116,
182,224,
@, 223,
3, 64,

t
28,
6

- C -

DATA 1, B,
224, 29, 64,

H=86: V
GOSUB 3950
H=78: V
GOSLIE
A$=INKEY$

IF A$="N" OR A$="n"
IF A$<O"T" AND A$<

GOTO 237@
"3t GOTO 1620

RESTORE 1740

CLS: V=0

REAL P$- IF F$="E" THEN 2370@

IF P$<:"P" THEN H=1%5: GOSUE 393Q
V=V+3: GOTO 169@
H=6@:V=124:F$="Drukecpe’‘netoets":

GOSUB 3990
P$=INFUT$(1): GOTO 1&3@

DATA
DATA
DATA
DATA

"opoooooooooooooPATIENC E"

"Dit-spel-wardt-gespeeldﬂmet

oS2okaarten

3 1720

1792

DATA
DATA

"(13skbije4).
"Heteisredershedoelingeameda sk

aartencop

1cea

DATA "volaordes(ZototeHeer) steskyr

ijaen. (Op

121@

DATA "kleureenrinezosminemoaelijk

sheaurten)

1220
12830

"vhbege2 eg

DATA

DATA s3ogegdegeSegege,, ..

sglaVageH

124@
1250

"asaffeZeffeaffedsfeSefteba, .,

DATA
DATA

sffeVaffeH

1260
1270

n -"

"ese$eZefedefedegeSefeie, .,

DATA
DATA

ofo\ofoH

13832 DATA
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A7= 1390 DATA "oeol¥orakodolod4ooSo ofn, 4
ol u”n uH
23 192@  DATA "a"
03 171@ DATA "Deovolaordeevanedesrijeromna
aktoniets
957 1928 DATA "uit(Insheteosvbreizodeshavenst
enrijﬂschap—
245 1930 DATA "pen, smaar edatemagecckeruite
rezijheatc
LATA "P"
DATA "Alzrcrdeskaartershesraelegdez
1Jn,Wurden
16@ 1760 DATA "desazerceruitoaehaald. eHier
doatr ecristaarn
3% 1378 DATA "leageoplekken.
a7 1322 DATA "
372 1332 DATA "OpedezseplekemagsALLEEN die
okaart erear -
16 2000 DATA "gelegdewordensdiesvolatoops
dezeokaart
201@a  DATA "vooredieelegesplek.
¢ 2Rz DATA M
2038 DATA "vhoofoRofofio(o) mfoR"
42  DATA "="
Y ZAS@H DATA "Opedeslegecplake{n) spoet ady
5=$=7°word~n
A7 Zaed  DATA gelegd.
927 2@7a DATA "M
141 202@  DATA "Uekumtoeeriekaartsverlaeggene
door shet
71@ z2@a3@d  DATA "zwartesvierkant jeem.b.vedes
cur=ortost-
303 Z19d DATA "sensopsdesgewensteslegeepls
keoteozetten
SPe 2112 DATA "ensopedeszpatiebalketesdruk
ker.
974 21z DATA "o
294 2130 DATA "Deocomputer szosktedeoki jheh
oretdeckaart
34 2140 DATA "op.
1 2158 DATA "o
2@ 216 DATA "R
217@ DATA "Erezijneduzedelegecpleklkern.
@zl 2122 DATA "Nusmaaktehetbowel swatouitein
oWl keeyol -
243 2190 DATA "gordesjesdieslegercpleklkersh
enut, sEniag
Z9E 2200 DATA "vooruitesdenkeneizeduseineje
oyoardes].
373 ZZ1@a  DATA "e"
739 7 DATA "Eencbeurteizeafaelopencalze
leoleqe
Qe 2230 DATA "plekkensachter esHe (=) (en) sy
allene {(Daar
o4z 2240 DATA "pasteniksomeer sachterel!l),
FE5 @ DATA "a"
427 226l DATA "Flaatzedanrchetevierkant jeeD
IF\EITn chter
ey [ATA "ear oHeer e edruk rop rdesspat
DATA "ot
DATA "Descomputer=laabedeckaarten
sdigoopode
274 2302 DATA "goedesplekeliggeneongenceid
ﬂnnnzrhudﬂdw
4@ 2 [ATA "restoopriieuw.
312 IATA Ilnll. lln"
235 DATA "eonoooonooeoVYEE| neF ESTER
264 DATA "FP","E"
‘Initializatie
LIM A{13,4): RESTORE 23
LATA 2, 3, 4, 5, 75 8
q, 1@, 11, 12, ., 14
SR 2390 DATA 3,104, 1@:, £, 107, 103,
4 114
254 2400 DATH 207,20,
286 2412 DATA 3¢ 30,

SOCIPRE SR P I B S |
[ ] 4’; l:,._'l o ~d |'_.:'|

N=RNI {(-TIME)
WIDTH 37

:SCREEN @,@: KEY OFF:

LOCATE 12,10: FRINT "MeleMeoEaNeT
FOR T=1 ToO 52: READ A
A=RND (1) #13+1:¥=RND (1) #4+1: IF
A, Y) THEN Z45@
AlH.Y)=A: LOCATE 15,12,0: PRINT
=2-T
ME=T T: LOCATE, .1
COLOR 1,14,14: SCREEN 1-MSH:BE=1

FOR T=1 TO &

READ S$:THF=THF+CHRE (VAL ("LR"+5%))
NE=T T

DATA 11111111,11000211, 12100121
DATA 10811021, 10211021, 12122121
LATA 1102@211,11111111
SFRITESF () =T%: V=@

Dl T} el W T
h ”‘
p MU 1
oo e
f44 2570 H= 24: PF="PATIENCE": GOSUR 335@
304 2528 H=17@: F$="BEURTeeel":GOSUR 3I79Q
759 2590 AF="=z@voclorl@efZedZRegZe]l 1@alZonn
sooopoooooFllag"
D43 QR FOR VW=@ TO 3: FOR HH=2 TO 12
774 261@ mEHH+1: Y=YV +1
433 2622 IF ACH,Y) MO 1@@d = 14 THEN
AlE,Y)=0: GOTO Z&EA
344 2e30 FSET (Z3+HH*16&, 15+VV+27) : DRAW A%
440 ZE4Q GOSLE +m1m
o33 b=l ETNE={N
GRE & NE=T HH, V»
78
2@ ‘Hoofdlus van spel
&za 98 SH=ZT: SV=23: KEH=1: kV=1
210 2700 DF=INKEY#
342 271@ PUT SPRITE 1, (SH, SV),I,B
453 2720 IF D$F=CHR$(30) ANI SV:Z3 THEN
SV=5V-27: kEV=EV-1
€22 27300 IF DF=CHRF(2Z) AMD SH<Z17 THEN
SH=SH+16: EH=EH+1
912 2742 IF DFE=CHR#F{(31) AND SV<104 THEN
SV=5V+27: EV=EV+HL
193 2750 IF DF=CHRF{(Z3) AND SH:2S THEN
SH=SH-16&: KEH=kKH-1
28 276 IF STRIG(Q) THEN ZZEQ
G700 2770 GOTO 2728
2720 1
2 (4 zubroutines

a2 kaart
H‘1r+MHf.
COLOR Cos

\l= 13+YV*2 7
GOSUE 3990:

ZEAHHF1E-3#LEN (C$) :
F¥=C%: 3290
RETURN

V=y+1o:

HOSUR

‘verplaatzen kaart
IF ACEH,EV) THEN Z9:2R
IF EH=1 THEN GOSUER 3742
IF A(EH-1,EV) MO 12@ = 13 THEN
GOSUER *1_@
IF AtEH-1,EV) =2 THEN 2Z9:2@
FOR NH=1 TO 13: FOR NV=1 TO 4
IF A(NH. NV -1 = A(KH-1,EV) THEN
GH=NH: GV=NV
NEST NV, MH
LINE (5+GH* 16, -124GV*27) -STEF

(15, 24) , 14, BF: A (EH, EV) =A (GH, GV)
2330 FSET(7+kKH* 16, -12+KV*#27) : DRAW A%
2760 HH=kKH-1: VW=kV-1: H=GH: Y=GV:
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| 4| 1-"+“v
.‘1...‘? .1:1..}:. l'-:
GOSUB 321@: GOSUB 22820
162 2978 A(GH,GV)=0
305 292@ BEEP: BEEP: GOTO 2700
2930 :
3022 ‘plaatzen kaartzoort
233 3012 B=INT(A(X,Y)/10Q)
232 3022 IF B=@ THEN B#$="a": CO=1
320 3232 IF B=1 THEN B#%="#": C0O=1
4232 304@ IF B=2 THEN B$="X": C0=&
482 3@5@ IF B=3 THEN B$="$": C0=6
356 306 C=A(x,Y)-B¥1@02:IF C{11
THEN C$=STR$(L)
226 3070 IF C=11 THEN C#="=R"
239 303@ IF C=12 THEN C#$="ay"
972 3092 IF C=13 THEN C#="a=H"
235 310@ RETURN
311@
3120 ’Controle heren
652 3130 TL=0:TE=0
333 3142 FOR H=1 TO 1Z2:FOR V=1 TO 4
177 315@ Hi=H:V1=V:IF VAL(RIGHT$(STR#$
(A(H,V)),2))=13 THEN 313702
601 3160 NEXT V.H
€29 3170 IF TL=4 THEN 323@
923 3182 BEEF:BEEF:RETURN 270
626 3192 Hi=H1+1:IF H1>13 THEN 31&@
643 3200 IF A(H1,V1)=2 THEN TL=TL+1:
GOTO 319@
653 3210 GOTO 316@
3220
3230 ‘Spel afaslopen 7
996 3242 F=Q: FOR V=1 TO 4: FOR H=2 TO 12
967 3250 IF A(H, V) <*A{H-1,V)+1 THEN F=1
£31 3260 NEXT H,V
439 3272 IF F THEN 332@
323@ :
3290 ‘Afaslopen
452 3300 FP$="NOG=EEN=SFELLETJE= (JI/N)=?"
527 3312 H=3@: V=15Q: GOSUB 3395@
207 3320 DE=INKEY$
QEA 3330 IF D$="3" OR D$="J" THEN T#$="":
ERASE A: GOTO 237@
521 3342 IF D#F<>"n" AND D$F<>"N" THEN 3320
Q3 3352 COLOR 15,4,5
796 3360 END
3372 :
3320 ‘ophnieuw schudden
@779 3330 H=32: V=150: FP$=
"Legesplekkenezi jneonbruikbaar.":
GOSUR 3990
261 3400 P$="Ikezchudeovernieuw": H=30:
V=16Q: GOSUB 3330
672 341@ DIM HA(13,4): M=100
732 3420 FOR R=1 TO 4: F=0
787 3430 IF A(1,R) MOD 1@@<>2 THEN 348@
ELSE HA(1,R)=A(1,R)
231 3442 FOR T=2 TO 12
427 3450 IF F THEN 347@
554 3460 IF A(T,R)=A(T-1,R)+1 THEN
M=M-2: HA(T,R)=A(T,R) ELSE F=1
360 3470 NEXT T
345 3420 NEXT R
3490 :
6230 3500 N=RND(-TIME):’'hus=zelen
63 3512 H=30
481 3520 FOR T=1 TO M
250 3530 PSET (H,12Q@): H=H+2
213 *54@ #W1=RND (1) #13+1: Y1=RND(1)*4+1
755 3550 IF HA(®1,Y1) THEN 354Q
351 quﬂ k£=RND(1)*11+1- Y2=RND (1) #4+1
230 3572 IF HA(X2,YZ2) THEN 3560
27 358@ SWAP A(%l Yl) A(X2,Y2)
363 359@ NEST T
600
d62 361@ FOR R=1 TO 13:FOR S=1 TO 4
241 3620 IF HA(R,S) THEN 3&7@
737 363@  LINE(S+R#*16,-12+5%27) -STEP

(15,24),14,BF
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DO I P I P I P P P e
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=
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794

3642
A65@
366D
&
[
~,

i

367@
3650
36590
J7@a
371

o~

? 3720

A732
374
7@

376
377a

Lo L L
[T o O W N SN
[ S~ B v v
s e 8 85 S

S P DA [
L Xu]
D) B
(=~

S L0 0y
S0 00 S0
[SESESE Y]

421
4@z2@

4@3

4042
4@5@
4RE0
4@72

IF A(R,5)=0 THEN 3&70@

PSET(7+R*1F,-1‘+Q*"7)' DRAW Af$

HH=R-1: VV=5-1: kx=R: Y=5: GOSURE

3@1@: GOSUEB -3;@
NEKT S,R
LINE(@,lS@)-(2q6,19@)y
LINE(22%,@)-(24@,2),14,BF
BE=BE+1: H=20&: V=0: P$=RIGHT$(
"e"+STRF(EE) ,3): GOSUR 339@
ERASE HA:RETURN 2670

14,EBF

Vragen walke 2

DRAW "bm31,15@ nf2 na2 dé bf2 ré
naz nhz 16 baz dé nez nh
ut bh 16 ne2 nfz

H=Z2Z32: V=14@: F$="a": GOSUB 337Q
COLOR &: H=1@: V=155: F$="x":
GOSUE 399Q: H=4&: P$="$": GOSUEB
379

COLOR 1: H=223: v=17@: F$="#":
GOSUR 392@
F$="Kiezem.b.v.sde":H=70: V=14Q:
GOSUR 3720

F¥f="curzortostzen": H=70: V=150:
EUSUB 3930

Ff="deok leureovan": H=7@: V=16Q:
FOSLB 339@

F$="dergewenstes2": H=70: V=170:
GOSUR 399Q

D=STICK (@)

IF D=1 THEN Z0=2 :GEOTO 3290

IF D=3 THEN Z0=3@2:G0TO 3290

IF D=5 THEN Z0=122:G0TO 3299

IF D=7 THEN Z0=202:G0T0 3232
GOTO 3230

FSET (7+kKH*16, -12+KV*27) : DRAW A%
FOR S=1 TO 13:FOR T=1 TO 4

IF A(S,T)=20 THEN X=S:Y=T
NEXT T,5
EINE(GtAE 16, -1 24Y*27) =STEP
(15,24),14,BF: A(KH,KV) =20
GOSUB3@1@: HH=KH-1: VV=KV-1:

GOSUR 2220
LINE(1@, 14@) - (155, 135),

Alx,Y)=0:
14,BF

D$=INKEY$: IF D$:"" THEN 2960
BEEF: BEEF:RETURN 270@

'Print. op arafisch scherm

FOR @=1 TO LEN(F$)

e

’ el ,

QFE=MIDF (F¥,0,1)
QR=INSTR("Q#$%",0%): IF G0 THEN
BE=CVE (06)
IF M5 THEN DRAW"bm=hj,=v:"
FRINT #1, of
ELSE LOCATE H,V:FPRINT 0%

H=H+&

NEXT

RETLIRN

END
kK




Peten v Ginneken

’ Lalb.

i3

Niet slechts als redacteur van
onze club, maar meer nog als ac-
tieve gebruiker van de nieuwe
C.U.C.-BIOS deed het mij verdriet
te horen dat er nog niet zo veel
exemplaren van deze nieuwe BIOS
voor de SV.328 besteld waren.
"Waarom toch deze achter—
blijvende belangstelling??"

Paul Karting opperde een mogeli jke
oorzaak: "Ongetwijfeld is men niet
voldoende op de hoogte van de spe-
cifieke mogelijkheden, en beseft
men niet voldoende welk gemak de
nieuwe C.U.C.-BIOS verschaft; noch
dat men niet genoodzaakt is andere
drives aan te schaffen".

= Dat is zo. Het is niet nodig de
reeds aanwezige enkelzijdig of
dubbelzijdig 40 tracks drives te
vervangen door omschakelbare 40/80
tracks dubbelzijdige drives, want
de BIOS heeft, naast een toename
van de scijfcapaciteit, veel meer
te bieden.

In het hoofdprogramma CB.COM zijn
nu de programma's format, sysgen,
lcopy en copy ondergebracht. Dat
maakt het werken er mee al eenvou-
diger, ook nog eens door 't menu-
gestuurde karakter van het geheel.

= Was het eerder absoluut noodza-
kelijk op elke schijf het (goede)
CP/M systeem te hebben, omdat het
anders niet mogelijk was “C te ge-

ven, met de BIOS is dat niet nodig.

In de meeste gevallen kan “C gege—
ven worden zonder dat het nodig is
het systeem van schijf te lezen;
de computer weet of het geheel van
CCP/BIOS en BDOS nog intakt is. In
dit laatste geval wordt de schijf
ingelogd zonder dat de systeem-
tracks gelezen worden.

= Zeker opmerkenswaard is de mo-
geli jkheid de functietoetsen te
allen tijde te kunnen wijzigen.
Ben ik met WORDSTAR bezig en moet
ik vaak de combinatie “0°G (in-
springen naar tab) gebruiken, of
welke combinatie van tekens maar
ook, geen probleem: zet het onder
een van de tien functietoetsen
(die wel of niet op het scherm
zichtbaar kunnen zijn). Met behulp
van de SHIFT en SELECT toetsen
kies ik de optie van het wijzigen

van de functietoetsen; hiervoor
heb je het programma CB niet no-
dig, want dit kan altijd. Aan
functietoets F3 ken ik de combi-
natie "0"°G toe. Wil ik daarna
ergens in de tekst inspringen dan
hoef ik slechts op F3 te drukken.
De zo uitgevoerde wijziging was
slechts tijdelijk; onder CB is 't
mogelijk de gecreeerde definitie
van functietoetsen op schijf te
zetten waardoor, zodra opgestart
is de vastgelegde benamingen per—
manent onder de toetsen zitten.
Momenteel gebruik ik de volgende
functietoetsbezetting:

1 DIR A:<ent> 2 STAT a:*.*<ent>
3 b: 4 NSWEEP<ent>

5 DISKDOC<ent> 6 DIR B:<ent>

7 STAT B:*,* 8 USER 1<ent>

9 WSN<ent> 10 EDFILE

Dat is heel wat beter en functio-
neler dan de originele, nietwaar.

CB kent nog enkele facetten die
het werken er mee zeer aangenaam
maken.

= De stappensnelheid van de dri-
ves is in te stellen van 6 ms tot
30 ms. De eerste enkelzijdige dri-
ve's hebben een stapsnelheid van
20ms nodig, nieuwere drives wer-

ken veel geruislozer en sneller op
6ms.

= Normaal kunnen onder WORDSTAR
de cursortoetsen niet gebruikt
worden. Onder CB kan worden inge-
steld dat de cursortoetsen de
codes afgeven die WORDSTAR nodig
heeft voor het verplaatsen van de
cursor.

= Het beeld op de monitor/TV
staat vaak te veel naar links of
rechts, geen probleem, met CB zet
u (ongelovelijk) het scherm op de
juiste plaats.

= Even een afdruk van het huidige
scherm naar de printer sturen:
druk toetsen SHIFT en PRINT in en
de printer gaat aan de slag. Hebt
u een 64K kaart in de computer,
dan gaat het scherm de printerbuf-
fer in en u kunt gelijk weer ver-
der. En mocht het afdrukken niet
goed gaan, een simpele handeling
ledigt de filebuffer.

= Buiten de zojuist opgesomde mo-
gelijkheden heeft het CB programma
de wat minder gebruikte, maar wel
zeer handige toepassingen van het

"uaaoyﬂéa%z el

lezen en schrijven van MS-DOS
schijven of van willekeurig welk
CP/M formaat maar ook, het online
m.b.v. de functietoetsen instellen
van de RS232 interface en program-
ma's wegschrijven over meerdere
user gebieden.

Om even iets te noemen: wilt u
toch bijv. een drive vervangen,
het samenwerken van een enkelzij-
dige met een dubbelzijdige drive
en (uniek!) hierop files heen en
sturen, is beslist een ongekende
luxe en de BIOS biedt als enige de
mogeli jkheid hiertoe.

= Naast het nieuwe - alleen op 80
karakters werkende — CP/M systeem
krijgt u ook een gewijzigd BASIC
systeem. Dat laatste werkt zowel
op 40 als op 80 karakters brede
schermen. Nu kunnen ook onder BA-
SIC de dubbelzijdige drives wer-
kelijk benut worden. De functies
formateren, file kopieren, schijf
kopieren en systeem overzetten
zitten in het programma CD. Bij
het installeren worden de foutjes
die nog in 't originele Disk BASIC
zaten, gecorrigeerd.

Ik hoop u met deze aanvullende
uiteenzetting een interessante en
nieuwe kijk op de mogeli jkheden
van CP/M en Disk BASIC onder de
nieuwe C.U.C.-BIOS te hebben gege—
ven. Als het inzicht in de superi-
eure aspecten van 't systeem hier-
door beter naar voren is gekomen,
zullen er nu velen toe over gaan
dit project (F.07 of T.04 in de
Lezers Service) — waaraan Peter
Zevenhoven meer dan een jaar heeft
gewerkt - aan te schaffen voor
een welhaast onbetaalbare opwaar-

dering van hun SV.328 configuratie.
Xk X
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In het najaar van 1986 waren we in de gelegenheid om als eerste
het Viditel-pakket van CD-SYSTEMS voor de SV.328 te testen,
interface (speciale RS.232) en software. We hebben de uitgebreide
(toen nog INFO) 16 van november.
Vooral voor de SV.328 bezitters is het aan te bevelen het artikel
want met dat pakket kan men met alle data-
banken communiceren die volgens het Viditel-protocol werken.
Aangezien er nogal verwarring is omtrent de benaming Viditel voor
Viditel is hetzelfde als: View-
data, Videotex en V.I.S. (Videotex Information Services).

test gepubliceerd in C.U.C.

nog eens na te lezen,

alle duidelijkheid het volgende;

Ten einde met Viditel-databanken te kunnen wer-
ken, bestaat er voor de MSX-computers een schit-
terende module t.w. de MI-TELOOM van Micro Tech-
nology (zie achterzijde van dit magazine). Daar-
in zit zowel de hardware ('t modem), als de soft-
ware, zodat men direkt aan de gang kan.

Onlangs heeft Micro Technology voor de IBM-PC en
compatibles een Viditel-interface uitgebracht
onder de naam MI-PlusModem. Deze bestaat uit een
modem-kaart, die in een van de slots van de PC
geplaatst kan worden, de benodigde software en
een kabel voor de telefoonaansluiting. Een test
en een korte beschrijving hiervan staat in
C.U.C. "COMPUTER journaal" 22.

Na de test van CD-SYSTEMS's Viditel-pakket heb

ik alleen nog maar gecommuniceerd met de B.B.S.
(Bulletin Board Systems) en FIDO's en daardoor
een jaar niets meer aan Viditel gedaan. De publi
caties van andere redaktieleden over ComNet dwon-—
gen mij er toe het mijne ervan te weten te komen.

‘comnet

. videotex. |

ConNet Wideotex - Susteem 1

dasten tosts

sl bl o KR

ComNet werkt volgens het Viditel-protocol en is
op dit terrein de grootste databank voor micro-
en homecomputer gebruikers.

In voorgaande clubbladen hebt u kunnen lezen dat
wij sinds de zomer van 1987 op ComNet zijn aan-
gesloten als I.L. (informatie leverancier) onder
de titel "C.U.C. journaal". Bovendien stond in
aflevering 5 van Telecommunicatie een uitgebrei-
de beschrijving van Peter van Ginneken over de
werking van deze databank.

een

Helaas is er in de vorige aflevering van telecom-
municatie, door de haast, op de eindredaktie ver-—
zuimd op de plaatsen waar "auto display" staat
de bijbehorende grafische plaatjes toe te voegen.
Hierdoor kwam de tekst niet goed tot z'n recht,

Cc.U.C.

Jdourtaal SE28a 19:49

| M | Sazs

Journaal -

waarvoor wij u onze welgemeende excuses aanbie-—
den. We hebben derhalve besloten de meest resen—
te inhoud van de genoemde pagina's, voorzien van
een korte tekst, onderstaand alsnog te plaatsen.
De volledige tekst is dus in C.U.C.'s "COMPUTER
journaal" 22 te vinden.

BEELDEN UIT COMNET MET KORTE TEKST

Indien men een klantnummer bij ComNet heeft, dan
ziet de hoofdindex er als volgt uit. Door in elk
willekeurig gebied in de databank enkele keren
op het cijfer O te toetsen, komt men hier altijd
terug.

Comiet Lo 1.3 50

nisuw of aarngswnld
lijist wan onderwerpen
informatis lesusrancisrs

dsbrul kerspadinag ' =

intormatis

aktusles informatis

b BT B S 7 O

computer informatis
berichtendiesnst

. faciliteiten-sopgave koppelingsn

1

i Jn
tiiek in Hegetfand.
DE=FL OG0

TEO|W0 ?J

1
o=l h,

COMPUTER

Joseaca
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Door het cijfer 1 van het hoofdmenu in te toet-
sen komt men in de z.g. nieuw-index. De I.L.'s
geven daar de gewijzigde en nieuwe pagina's op.
C.U.C. journaal maakt daar ook regelmatig ge-
bruik van.

ZomMet 20012Ta

N

erday GF-01...

1. Vidistar

FEOOBT

wetenschae en technisk op tw
2. Z. Fransen ¥21147T3%
Piswwe w end =termop
2. dournasl ¥IZ281s
Fleuws
4. \Vidistar ¥2TES1s

=
Zon =n maan dezse wesk

Uk

Indien men via deze nieuw-index het cijfer 3

intikt, komt men rechtstreeks in ons C.U.C. ge-

bied: alle pagina's die met 328 beginnen.
Gl Gie

dourrmasl

Laztste nisuws

Afaslopen wesek hek _gewiiziad
Sar e 1nd-11rp€ an ons

We hebkern raim weerd e
BASTZODE CORMEFR, e net 3 in ons
klad, geu uld dast worden door Rini
Eikkert

De aly cluk informatis

arcder =2, terwild cle kb

werhul nohaar het

de komends weke

£

Door in het hoofdmenu van ComNet het cijfer 3 in
te toetsen, krijgt men een overzicht van de aan-
gesloten I.L.'s dus ook die van de C.U.C..

Comhet pelelvich Ber 1252

P =TT

info leveranciers C...

- ¥EZES
' 'Jr"a‘-h-'rl cer de door w

L1kt IR o zodat aru'l--r

ik uw l- whPen helpen met

Fowan uw proklemnsr.

Een van de mogelijkheden in ComNet is 't verstu-
ren van post naar aangesloten gebruikers. Via
keuze 8 in het hoofdmenu komt men daar terecht.

ComNet
Aarn: 24137
Volgnr.s 4

WRIJ BERICHT

28 Cuc Jjournaal

OZ-01 20:56

Be=te Feter,

Bedankt voor het downloaden van het
mma. 1k hoop dat_je het now up
Jf hebt staan; wellicht hek ik
et rodig.

N.&.w. onze afspraak van a.s. woens-—
dag denk ik orgeveer .30 uvur ki i
fﬂu te zullen zxin waarna we Dic
U.nm_-r: l..'PhdlEl reem miin artikel

3 nicatie mee cpdat we
ezoek ru=t1g kunmnen door-—
memsn. 1k heb nogal wat te bespreken.

Var: Z16534 Kikkert M.

Indien men een bericht heeft verzonden, volgt
een aardig plaatje ter bevestiging.

ComNet 20k

o
veErzonden
COmMnEL |

Indien men 'n eigen gratis klantnummer in ComNet
heeft, kan men ook post ontvangen: bij 't inlog-
gen wordt dat op de onderste regel aangegeven.

16:24

1. vrij kericht
versturen
0. terug

Welkam in 'omHHt - Systeen 1
Kikkert b

ww klartrnummer:

lazt=te in
zantal inl

rwesopgssl.berichten: 4 &) Q

o e - —— -y

ER T AT WIS A AT RE IR T

De "toegang" in deze databank naar het C.U.C.

journaal begint bij pagina *328#, maar men kan

ook direkt na het inloggen naar onze hoofdindex
t.w. pagina *3280#.

C.U.C. Journaal et =T 16:25
Hoofdindex AR  Journaal
1. Laatste nieuws elesoftyare
2. EBeainnerties
3. =rcda
4. C.U.C. informatie
S. Fo=sthus
&. EBestellinaen _
Te ColoC.  computer jourtaal Z2
g. Artikelen
9. C.U.C. Telescoftware
¢, khestand wverlaten
#, Lastste nieuvws
Lol SOputer users club

3o HE Leiden

Dit was - in het kort - de aanvulling van Tele-
communicatie deel 5.

C.U.C. OP COMNET

Onze aktiviteiten op ComNet zijn 'n zeer belang-
rijk onderdeel van het clubgebeuren geworden.

Met name Peter van Ginneken en Dick van Haaste-
ren hebben zich daar het afgelopen half jaar

zeer intensief mee bezig gehouden. Na een eerste
onderhoud tussen de direktie van Comnet en Wouter
Alexander hebben zij verder de kontakten met Com—
Net geregeld en begin januari waren er ongeveer
250 pagina's tekst en telesoftware door hun ge-
vuld met heel veel informatie over onze club,
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artikelen, laatste nieuws, telesoftware, bestel-
lijsten, lid worden van C.U.C., enz., enz.

Een van de mooiste faciliteiten van dit systeem
is de elektronische postbus (direkt te benaderen
met: *32852#) en wordt bijna dagelijks (behalve
in z'n vakantie) door Peter van Ginneken gelezen
en beantwoord; bovendien houdt hij het gehele
C.U.C. gebied up-to—date.

Van hem vernam ik dat er steeds vaker gebruik
van ComNet wordt gemaakt, vooral van onze elek-
tronische postbus, terwijl iedereen zeer enthou-
siast en tevreden is. Uit interesse besloot ik
de benodigde hard- en software weer bij elkaar
te verzamelen om zelf in ComNet rond te kunnen
wandelen.

KONTAKT ALS GASTGEBRUIKER

Op zondag 20 december j.l. was m'n eerste kon-
takt, doch op dat moment bezat ik geen eigen
toegangscode. Het was wel mogelijk d.m.v. de
algemene codes (111111-1111-1111) - die op de
introduktie-pagina van ComNet staan - beperk
gebruik te maken van de mogelijkheden. 'n Gast-
gebruiker krijgt alleen (technische) informatie
over de databank en aangesloten I.L.'s. Daarom
heb ik direkt via punt 9 van 't gastgebruikers-
hoofdmenu 'n eigen klantnummer aangevraagd, het-
trouwens GRATIS is.

Na een paar dagen ontving ik van ComNet B.V. een
brief met m'n eigen klantnummer, codewoord en
privecode. Uiteraard heb ik daarmee direkt inge-
logd en werd mijn "werkgebied" ruimer; waarbij
toen bleek hoe groot deze databank is. Met een
klantnummer krijgt men toegang tot vrijwel alle
beelden binnen het ComNet bestand.

Mijn belangstelling ging natuurlijk in eerste
instantie uit naar ons eigen C.U.C. en ik moest
toen ervaren dat Peter een schitterend stuk P.R.
(Public Relation) voor C.U.C. heeft verricht!

Al snel kon ik concluderen dat dit medium uiter-
mate geschikt is het snel beantwoorden van korte
en simpele vragen, die via de elektronische
postbus binnen komen.

In eerste instantie heb ik toen met Peter afge-
sproken dat de voor mij bestemde vragen in zake
Basicode via dezelfde databank naar mij doorge-
speeld c.q. gekopieerd kunnen worden, opdat ik
deze 1 a 2 keer per week zelf zou kunnen beant-
woorden (voor zover dat mogelijk is, en het
Viditel-pakket en Viditel-modem in m'n bezit
blijven).

Inmiddels lossen we e.e.a. al weer anders op;
zie "laatste nieuws'" aan het eind van dit arti-
kel.

Ingewikkelde vragen en uitgebreide corresponden-
tie kan men beter via onze PIT postbus inzenden.

BEZOEK COMNET
Enkele redaktieleden werden in de gelegenheid

gesteld begin dit jaar de fysieke databank in
Papendrecht te bezoeken. We werden ontvangen

door de heren Koelink en Lubbers van ComNet B.V.,
een dochter onderneming van Micro Technology
(M.T.). We spraken met hen over het bedrijf en
de organisatie achter ComNet.

Micro Technology is zo'n 4 jaar geleden begonnen
met 4 personen en houdt zich hoofdzakelijk bezig
met het ontwikkelen van hard- en software voor
telecommunicatie.

Dankzij de inzet van jonge enthousiaste medewer-
kers, die van de computerhobby hun beroep hebben
kunnen maken en veel liefde voor het vak en hun
bedrijf over hebben, werden er goede produkten
ontwikkelen.

Het bedrijf heeft daardoor, vooral het afgelopen
jaar, een explosieve groei doorgemaakt. Een
aanzienlijke vergroting van de omzet, uitbrei-
ding van 't aantal medewerkers tot 25 man, aan-
passing van de kantoorruimte en vestigingen op-
gezet in Lochem en Nijmegen waren 't gevolg. Men
heeft nog vele, vele plannen welke niet eens al-
lemaal opgepakt kunnen worden. Men zoekt naar-
stig goede programmeurs die kunnen programmeren
in "C" en Assembler voor de Z80 en soortgenoten.

Een belangrijke tak van het bedrijf is het ver-
vaardigen van modems voor het bedrijfsleven en
het heeft daarin een goede naam opgebouwd. Het
is derhalve niet zo verwonderlijk dat men ook op
de home-computermarkt voor MSX en PC hele bi jzon-
dere produkten heeft vervaardigd.

Naast de vervaardiging van modems maakt men soft-
ware voor derden, maar even belangrijk is het
zelf uitbrengen van software zoals MI-Base en
hun eigen ontwikkelde professionele MI-TEL sys-
teem waarmee een onderneming een eigen Videotex
databank kan realiseren van 4 tot 400 telefoon-
1i jnen.

Dankzij goede produkten en een goede service
heeft men een grote afzet in Nederland, maar men
exporteert ook naar Belgie, Engeland, Italie,
Spanje.

Om het MI-TEL systeem in de praktijk uit te
testen is destijds de MI-TEL databank opgestart.
Deze is daarna steeds gebruikt bij verdere ont-
wikkelingen.

Omdat in de praktijk bleek dat er nogal verwar-
ring was tussen de MI-TEL databank en hun pro-
dukt het MI-TEL systeem, heeft men de naam van
de databank per 1 mei 1987 gewijzigd in ComNet.
Door 't systeem verder uit te breiden, de infor-
matie steeds aktueel te houden en de databank
altijd betrouwbaar te laten functioneren, werd
het nadien de snelst groeiende databank van
Nederland. ComNet is inmiddels niet meer alleen
een databank voor computer-hobbyisten; er zijn
ook diverse bedrijven op aangesloten.

Om alles goed te laten werken heeft men momen—
teel 3 medewerkers in dienst die full-time aan
de databank werken; o.a. voor het up-daten van
de informatie, invoeren van telesoftware en
vervaardigen van nieuwe toepassingen.

Een vergelijking tussen 1 mei 1987 en nu levert
het volgende markante gegeven op. Toen waren er
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3.500 leden, nu (begin 1988) 7.000. Men verwacht

aan het eind van dit jaar 25.000 leden te hebben.

Het bestand bestond toen uit 4700 pagina's en
dat zijn er inmiddels 23.000(!). Naast informa-
tie is 't bestand aan telesoftware zeer belang-
rijk; momenteel zijn daarvan zo'n 2000 beelden.
Dit alles is bereikt mede door enkele tientalle
I.L.'s welke ook dit jaar nog in aantal aanzien—
lijk zullen toenemen. Er zijn voor dit jaar nog
grootse plannen.

Gezien de te verwachten groei wil men op ComNet
ook de faciliteiten vergroten. Een daarvan (be-
gin januari nog in proeffase) is telefaxen, met
hieraan gekoppeld de mogelijkheid tot teleshop-
pen, via telefax kan men iets bestellen en er
wordt direkt voor u een totaalprijs berekend.

TECHNISCHE OPBOUW VAN COMNET

Om alle klanten te kunnen bedienen en die 10-
duizenden pagina's snel bereikbaar te maken,
werkt men met een netwerk van AT's voorzien van
speciale interface-kaarten voor de aansluiting
van meerdere seriele poorten.

De gegevens staan op een harddisk van 80Mb en
dat betekent een capaciteit van maximaal 65.000
pagina's. Dat kan opgevoerd worden tot 350.000
stuks. De databank is bereikbaar, inclusief de
O6—centrale voor de chat-lijnen, via 64 telefoon
lijnen. Om te voorkomen dat bij storing de data-
bank voor korte of lange tijd niet bereikbaar
zou zijn, werkt men momenteel aan diverse appli-
caties die dit kunnen voorkomen. Een daarvan is
het regelmatig back-uppen en dit nog 't liefst
als het systeem niet "down" is. Ook wil men een
compleet parallel-systeem elders situeren.

HOE KUNT U COMNET BENADEREN

Wilt u ook met ComNet communiceren, of met een
van de tientalle andere Viewdata-databanken, dan
dient men in het bezit te zijn van de benodigde
software, hardware en een modem.

Voor MSX en MSX-2 computers kan dat met bijv. de
MT-TELOOM module; alles zit erin en incl. BTW
kost het f. 499,-

Onlangs kwam er een modem-kaart voor de PC, de
MT-PlusModem; kompleet incl. BIW f. 349,-

Voor de SV.328 bestaat er een Viditel-pakket ad
f. 189,- (zie C.U.C.'s Lezers-Service T.03),
waarbij men dan nog een PIT viditel-modem nodig
heeft. Deze laatste is te koop in de Primafoon
en telefoonwinkels van de PIT voor f. 180,-
(incl. B.T.W.) of 150,- (incl. B.T.W.) indien

men ook abonnee wordt van Viditel. Aangezien het
Viditel-interface een ander uitgangsadres heeft
dan de RS.232 interface, kunnen deze probleem-
loos tegelijk in de expander blijven zitten.
(Wellicht kunnen we u over het laatst genoemde
Viditel-pakket in de volgende aflevering wat
nieuws vertellen).

ComNet is te bereiken onder tel:
078-158.000
078-159.900
078-156.100

Gezien de vele telefoonnummers en hoeveelheid
datalijnen zal ComNet zelden "in gesprek" geven.
Ondanks dat er velen tegelijk met ComNet kunnen
communiceren, zijn de diverse pagina's, dankzi j
een speciale infrastuctuur, altijd snel be-
reikbaar.

Wilt u meer weten over de produkten van Micro
Technology dan kunt u de klanten-service bellen,
tel, 06-911.22.311

LAATSTE NIEUWS

Tijdens ons bezoek bleek hoe flexibel het MI-Tel
systeem (waarop ComNet draait) is: ter plekke
werd ons bestand in no-time herzien en een sub-
bestand t.b.v. de Basicode Corner op ComNet
(nog in opbouw) gecreeerd, dat naast Peter van
Ginneken ook door ondergetekende zelf kan worden
bi jgehouden.

Eventuele berichten omtrent Basicode behoeven
dan t.z.t. niet meer, zoals tijdelijk geschied-
de, via Peter te lopen.

Mocht het zover zijn dat u op ComNet kunt inlog-
gen, ga dan ook naar pagina *328# e.v.

Tot de volgende keer, of tussentijds via ComNet.

MAAK VAN UW SV.328 een MSX computer met:

C.U.C.'s "MSX-emulator"

voor f 24,50 nu de beschikking over twee computers!

zie het bestelformulier elders in dit blad.




MIUZEN LABYRINT

H

(]
[nu]

1200 CLEAR 15@@: DEFINT A-Z: DEFSNG G, F:
%,Y: DIM A$(16), B#(13), LZ(&,1), V=72: GOSUB 2420 ) et
F(7,1), U{4Q): WF=1Q: HF=5: ZF=4: 197 1260 F$="gdd e =gl=ageglad salafala " s H=73: V=58:
MF=15: COLOR ZF,HF,HF: K=RND( GOSUB 2420 et
-TIME): SCREEN @,@: KEY OFF: WIDTH | 36% 127@ F$="aesgegeegegecsgjesy”:H=72: V=2E:
39 GOSUE 2420
1010 : 83 1280 P$="Aeogegeogegaeegaaa": H=72:
1020 MS¥=PEEK (Q)=243: IF MS¥ THEN OPEN V=104: GOSUE 2420
"grp:" AS 1: RESTORE 1060 455 1290 P§="a-ga-a-=a-aunnana":H=72:v=112:
1032 DIM GT(17): FOR T=1 TO 17: READ coerel CG0SUB. 24200
GT(T): NEXT £34 1300 P$="adoncddeegdaedeng" tH=72:V=120:
1040 : GOSUER 2420
105@ DATA 201, 161, 179, 167, 173, 177, | 784 131@ P$="voorenieuwsspel =" 1H=84:V=132;
124, 166, 181, 192, 165, 176, GOSUB 2420
164, 185, 162, 209, 211 132 1320 P$="DrukecpsENTER": H=9@: V=14Z:
1060 DATA 219, 223, 220, 221, 211, 212, GOSUR 2420
214, 193, 213, 1939, 222, 24, | 924 133@ IF INKEY$<>CHR$(13) THEN 1330 ELSE
35, 26, 27. 23, 22 VPOKE 6916,203: GOTO 110@
iQ@7@ : 373 134@ SFRITE OFF: FOR E=@ TO 7
1222 LOCATE,,@: COLOR 1: GOSUR 2@2@: 203 1350 IF ABS(=-F(k,@))<1@ AND» ARS (Y-
CLS: P$="HI-SCORE": H=14: V=82: F{k,1))<1@ THEN VFOKE &932+4%k,
GOSUR 242@ 209: FZ=FZ-1: K=8: PU=PU+5@*SR:
1090 H=20@: V=8: P$="SCORE":GOSUR 24Z2@: LINE (20@,13)-(231,23),HG,BF: H=
H=200: V=12: P$="0Q00Q": GOSUR 200: V=18: COLOR 1: P$=RIGHTS(
242@: H=24: V=13: GOSUBR 2420:H=26: "eoa"+5TR$ (PLU) ,5): GOSUR 2420
V=166: P$="RONDE": GOSUE 2470 T30 1360 NExT: SOUND 1,@: SOUND 7,254:SOUND
1100 G=.5: MA=4: SR=1: FZ=8: Mx=192: ___ 8,13
MY=1&2: PU=@: COLOR 1 555 1370 FOR K=15 TO @ STEP -1: FOR L=15 TO
1112 FOR K=1 TO MA: GOSUB 144@: NEAXT: 3@: SOUND @,L: FOR M=K TO 15: NEXT
LINE (35,176)-(42,183), HG, BF M,L: SOUND 2,K: NEXT
1120 H=35: V=176: P$="o1": GOSUE 247Q: 242 132@ SPRITE ON: IF FZ THEN FLAY "viS o2
GOSUR 1480:GOSUR 1710: GOSUR 1380: d1&": RETURN ELSE FZ=2: MA=MA+1:
GOSUE 1240: GOSUR 190@: GOSUB 1920 GOSUR 144Q0: GOSUB 144@: SR=SR+1
1130 GOSUB 177@0: GOSUR 121@:GOSUR 186@: | 68% 1392 LINE (32,176)-(47,183) ,HG, BF:H=35:
SPRITE ON: ON SPRITE GOSUR 1340 V=176: COLOR 1: P$=RIGHT$(
1142 #=12: Y=1@7: SN=3: U(1)=256+%(LY\®) STR$(SR),2): GOSUB 242@: G=2"(SR-
+L¥: GOSUB 1460: PLAY "v1S o2 dl& 2): VPOKE 6916, 2@9: RETURN 113@
1150 <=¥+X(5N): Y=Y+Y(SN): IF Y»191 1402 :
THEN Y=@ ELSE IF Y<@ THEN Y=151 @57 1410 LA=LX+LZ(W,@): LB=LY+LZ(W,1): IF
116@ PUT SPRITE 1, (¥,Y),MF,S5N: W= LA<64 OR LA»16@ OR LB<32 OR LE>128
STICK{(1) OR STICK(@): IF W=@ THEN THEN 117@
W1=@ ELSE IF W1=2 THEN 141@ 206 1420 SOUND 7,247: SOUND 2,16: SOUND 11,
117@ TF=POINT(£+TH(SN) ,Y+TY{(SN)): IF @: SOUND 12,3: SOUND 13,4: L¥=LA:
TF=WF THEN Z=@0: GOTO 115@ ELSE IF LY=LB: IF INT(x/32)#*32=L}¥ AND INT
Y>182 THEN 115@ ELSE IF TF=HF THEN (Y/32) ¥32=LY THEN ¥=#-LZ{(W,@): Y=Y
1192 ELSE IF Z<=@ THEN IF SN=1 OR -LZ{W,1): VPOKE &916,209
SN=4 THEN SN=3 ELSE IF SN=2 OR 301 1430 U(Q)=256% (LY\&) +L¥: DEFUSR=VARFTR
SN=3 THEN SN=1 (L(2)): Z=USR (VARPTR(L(2))):LINE
1180 SN=ABS(SN-5): Z=F+1: IF Z<3 THEN {L¥,LY)-STEF(31,31) ,HG,BF: Wi=1:
117@ GOTO 116@
119@ SOUND 7,254: SOUND &,1@: FOR I=128 | 196 144@ Mx=Mx+8: IF M¥>232 THEN M:x=200:
TO S12 STEP 128: FOR P=@ TO 255 MY=MY +3
STEF 4:S0OUND @, (P+I) AND 255:SOUND Q35 1450 PSET (Mx,MY): DRAW"c=MF: br o dz
1, {P+I)/256: NEXT P,I: SOUND @,@: ré& h2 L g9 r2": RETURN
SOUND 1,@: MA=MA-1:IF MA THEN 114@ | 182 1460 LINE (Mx,MY)-STEP(2,8), HG, BF:
ELSE VPOKE 6%16,20%: IF FU*HS THEN Mi=Mi-8: IF Mx<20@ THEN Mx=232:
HS=PU MY=MY-3: RETURN ELSE RETURN
120@ LINE (24,18)-(55,25),HG,BF:COLORL: 1470 :
He=24: V=18: P$=RIGHT$("sss" + STR$ | 39@ 1480 A$(1)="br3sbdlerdselsrIadiisl Ioh]s
(HS) ,2): GOSUR Z420: LINE (&£4,3Z2)- soooa| 4ehZeyZTeelshr17eyl or3afler4eafon
{191,159),11,BF: COLOR 12 nennnd?5eg2el 4091 sl Joy31"
‘6 1210 P$="00dde g odoengegadd": H=72: 431 1490 A$(2)="br3sr1Sedler3ediSeL8ed3sL15
V=40: GOSUB 2420 senooylel BeylSerZeyIebl 3"
1220 P$="Qoooogeogegdegdead": H=72:V=43: | 856 150@ A$(3)="bd8ed3sr31ey3shlsydch2a 25e
FOSUR 2420 seenngZed4eglshdlZedinfled4ef2er2See2on
1230 P$="godocladad sdededsga" :H=72: V=562 sanooygdne] sy3el 31" '
GOSUB 2420 2890 1510 A$(S)="br8er3edilsl1lsy3se]l sy4eele
1240 P$="Qongegnegogonageg": H=72:V=64: nesoardshylshl7
GOSUB 2420 I29 1520 A$(6)="br2@er3efler4ef2ad4afiadinss
1250 P$="00d0cdecgogonoysgdada" s H=722 sesasl {]1syl]sbl 20"




1530 A$(7)="bd2@=r11edllel 3ehlel 4oh2ey4
sonoopy] oy3shyZ"

1540 A$(2)="bfZ2@er11ed3eglrd4egial 4ng]s
msosa| Jeyl]ebkhzZ@"

1535@ A$(3) ="brBer3edRegiel Boydsal sydea?
seonnprdoebiy] sbl 7"

205 1360 A$(1Q)="brZ2@er3eflerdofZod4aflodie

seosal Beh3ey3eh]2@"

1570 AF(11)="bdZ@er2ef3ed3e] AehloldolZe
sooooyd o] ey 3ehy 2@

15220 AS(12)="bfZ@cbr3orS3ed3egleddegal 4
sooong]el ReyZeedop] Iobl2R"

215 1592 A$(13)="br3er3edZ@erZ@edieg] sdd g2

1@

133

720

—
37D
e
It |

seonn| FAnkdoy2heaerdabyyl obl 7"

1602 A$(14)="br2@er3oflor4afiediSegiono
saeoa| FReleydeh] eyRer Z@ey 2@kl 20"

1612 AF(13)="bdllsydnel sydearaor2Saofinone
meseedfiogel 4egl el JeyZ@el 2Aakyll"

- 1620 AF(16) ="br3ebdl er25afioddofiodlonn

sonoa| FAndZAel 3okl el 4akZoyZSeaiohiylonon
sooonpf| 3

1630 BF(1)=AF{1): BF(Z2)=A%(3):
AF (5D +AF (E)+AF (7)) +AF(2) 1 BE(4) =
ARCLIZ +AF (&) BF (D) =AF (D) +AF(14)
BF(E)=AF(15) +AF(7): BF(7)=AF(1&)+
AR : BF(2) =AF(TI+AF(1Q) +AF(11) +
AF(ED+"EF1@=F10": BF(3) =AF () +A%
() +AF(7) +AF (12) +"bd3 1 sbel@eelR
1650 BF(1@) ="bm7Z,@rd3lor3oy3laldchr]Ze
monnod3] eprdey3lel debr2@obdEedZ 3oy 3ayZdie
ooooord] oddAer 3oy 3el 470k 12 obd1Zedlloe
soooopdoydor] 7edZer eyl ol Z3ebyZR ek Se
soooadd] e 3oyl el AebyrlZed3lordey3lel 3

BF(3)=

1e4@

2 166@ BF11)="bm72, 16@od3l er3ey3 el Jooon

soooafy ] Fod3] e 3oyl ol IebrZAed2der47 000
oeoayFiel AedZ@el 41 0@l AshrlZFedller2d
somoooy]le] Fediel 170Ze AnhrSZed3lorZonn
pooooyR] el FehrlZed3]or3ey3lal 3
1678 BF{12)="bm3, 4A8erSSed3e 52 ad730r32e
sopoadder MAeddel FRoy3R el 3T ey 7Yobflone
sooooprd3odie] 4Ao0d4Ter] 7oy orZ3eddel Zhe
oooood3 el FHeSSohf3Zor ]l ad3el Hedi7arEe
sooood3del 1]eyZ3nhd3 eyl od3elBedl7erSon
soooodiel 11023
1620 BF (1) ="bm=47, 4@ 55 ed3erS52ed7 3000
sanon| AFed3Zel FAedFer 23 ey 3 orEYey7Ynonn
sooonbg]¥ol 430d30r4@eddIel 1 7eydT e 23043
mooooprled3dor FReyShebg3Zel 1] ed3erSedl?
pooonl Baddnpr]]eyZ3chd3Zel 1]l ad3erSedl7en
noooo| Hogd3op]] o233
16592 RETURN
170@
171@ COLOR ZF: FOR E=72 TO 163 STER 96:
LINE (KE,@)-STEF{15,31),WF,BF: LINE
(k, 160) -STEF (1S, 31) ,WF,BF: NEXT:
FOR E=184 TO 136 STEF 37: LINE (K,
) -STER(LIS, 2230 ,WF,BF: LINE (k,1&2)
~STEF{15,22) ,WF,BF: MNEST
S& T 192 STER 136:
TO 136 STEF 3Z2: LINE
15),WF,BF: NEXT L,E: LINE (1@4,2)-
(151,22), WF, BF: LINE (124, 1&5)-
L183) ,WF,BF: LINE (3,42)-STEF
(15,79, WF,BF: LINE (232,42)-STEF
(15,79, WF,BF
1738 LINE (4@, 72)-STEF(1%,
LINE (Z@wa, 72)-STEF(1%,
LINE( 24, 104) -STEF (15,
LINE{ Z4, 42)-STEF(3%,15),WF,BF
LIME®132, 421 -STEF{3%,1%) ,WF,EBF:
LINE{(Z1&,124) -STEF (15, 15) , WF,BF:
DRAW "c=2F: “B$F{1@): =BF(11):
SEE(LIZ): =RE(13) s
FOR E=32 TO 182 STER 132: FOR L=73
TO 163 STER 3Z2: PAINT (L.E) s PAINT
(L+12,EY s PAINT (E+32,L-32): PAINT

172 FOR L=72

L. L) -STEF (7,

79) ,WF,BF:
79) . WF,BF:
1%) ,WF,BF:

174

176
1772

72

429 1720

—
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[nu]
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e
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=
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¥u]
[ay
[n]
—
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xy
=

157
704 1258

1890
342 1500

1910
5 1920

1930

(K432,L-2@): NEXT L,E: RETURN

LINE {64,32)-{(191,15%) ,HE,BF: FOR
k=72 TO 168 STEF 3Z: LINE (K,32)-
STEP (15,127),WF,BF: NEXT: FOR k=
42 TO 136 STEP 232: LINE (&4,K) -
STEF (127,1%) ,WF,BF: NEXT

FOR K=64 TO 16@ STEP
TO 122 STEP 32: M=RNL(1)#7+1: FSET
(K.L),HF: DRAW "c=ZF; <B&(M):":
PAINT (K+&,L+6),2F: PAINT (k+Z6,
L+6),2F: PAINT {E+&,L+26),2F

FAINT (K+&,L+26) ,2F: PAINT (K+Z&,
L+26),2F: NEXT L,K: LE=INT(RND(1)#*
4+1)#32+32: LY=INT(RND (1) #441) #3232
LINE (Lx,LY)-STEF{(31,31).HF,EF:
RETURN

FOR L=32

S

L=SR

IF L& THEN L=L-&: GOTO 1320 ELSE
FOR k=@ TO 7: PUT SPRITE k+%3,
(F{E, @) L F (R, 1)), FFIL) .L+4: NEXT:
RETLURN

RESTORE 194@: FOR K=1 TO 1@:C$="";
FOR L=1 TO 2: READ M: CF=CFHF+CHRS
(M): NE=T: SPRITEF(K)=C#$: NE:T:
RETLIRN

L)

éESTDRE 176@: FOR KE=1 TO 4: READ
Ta () TY () s READ L,M: #(K) =L*G:
Y k) =m*G: NEXT: RETURN

éESTDHE 172@: FOR E=0 TO 72: READ
CFIPOKE FAVARFTRU(Z) ), VAL ("&H"+
CF): NEWT: RETLRN

éESTUHE 200@: FOR k=1 TO 2: READ
Lk, @), LZ(k, 1) NEST: RETURN

RESTORE 1970: FOR k=1 TO &:
FF{ED) s NEST: FOR =8 TO 7:

REAL
REAL

Fik.@ ,Fik, 1) NET: RETURN

@7a 1342 DATA @,

729 1950 DATA 4,

2, 1, 29, 63, 98,255,

@a, &2, 72, 3@, 30, 30, 19,
. 2. 2, &, 10, 32, @,
3@, 78, &2, 0, &4,128,154,
Z02, 270,235, B, B, 2, &0,

24, &n, @
S, BZ2,127,127,127, &2,
» BB, 36,126,126, 126,
le, 56, 84,146,158,
26, 102, 255, 255, 255,
. &, 24, 2, 5, &,
CL 240,240, B6, @

=t 4
LT

T
LTV

126,
138,

B

[P P

2@,

D SR
w e

—
LVl R
g

40




220 1362 DATA -1, 4,
1, 4,
i, @
@44 137@ DATA 1, 8, &, 1, &, 1, 76,
15,120, 11, 24,107, 44, 90,
136,171,172, 163,204, 127,236,
:_'S
192@ DATA 23,23,5E,23,56,ER, 4E, 23, 46,
23,5E,71,23,56, 78,C5, D3, L5,
@1,1A,@2,2%,E3,13,06,01,E1,
CR,EC,CE,EA,BE, 24,ES, DS, 08,
2@, 3R, 080,00, FE,F3,25,09,Ch,
34,37, ER, ED); 28; 37, 18,07, CD
432 17%@ DATA 4A,00,ER,CDL, 40, 0@, EE, 23, 13,
18,E4,D1,E1,24,14,@D0, 20,09,
X
37 20l DATA @,32,8,0,-32,2,0,0,0,-32,8,
@,32,2,2,0

-1, ¥, 4, 9, @,
Rl Uit e

oo
bt
Lhi

281a :

394 Z@ZQ SCREEN 1-MSi

RES 203@ F$="gooogo$ooo$og eeaginegizge sgaaaial”
sH=30: V=4@: GOSUE 2420

SEQ 2049 FF="gdeadeogdaesgionngjagnangeg”;
H=3@: V=42: GOSUE 2420

90 ZASR PF="godsdlegioengegionngiegionanng's
H=3@: V=5&: GOSUE 2420

687 Z@AEH FP$H=""gooogegioengiegioengieagigige ngglaal
H=3@: V=&4: GOSUE Z42@

14 ZQ7@ PF="droeogogiidgaiogiceniinonnngng";
H=3@: V¥=7Z: GOSUE 2420

104 ZQ2@ F$="gooogojsongojlonogngnongng'";

=3 V=2@: GOSUE Z24Z@

343 2090 FPF="gooogogjoeogssggig e s aglgial e eglgialalal”
tH=30: V=22: GOSUR 2420

S79 Z10@ FE=""oa¥g{a™F) e e e"§) sV oV oo " FFEL"
tH=30: V=11Z: GOSUE 2420

347 2118 F$F=""0o0"2"a™ ] oo™ 0™y ] ™™} o a™i

=3@Q: V=12@: GOSUE Z4Z20

285 Z1Z2A BP=""aot o™ m" a™as™ ol aT 0™ e n) “a s
H=3@: V=122: GOSUR Z4Z@

1@ 2130 FP$F="$F4%o[o[Fhoo[oo[o[no[a[anka[";:

=3@: V=13&6: GOSUB 2420

@33 2148 PF="Druksopsesnstoets"tH=7Z:V=160:
GOSUE 2420

71Z 2150 IF INEEY$=

261 2160 H=Z24: V= |

S8

£

=

o T

HEN Z215@ ELSE CLS
F¥=

415 2170 H=24: V=16: P$=
"YooooooSoFoEo| oRoEnijoEe| 0S5o00non??
PGOSUR 2428

208 ZZ0@ H=24: V=4@: Fs$=
"YoaHetrspeslveldebestaatoyitensae
GOSUE 2420

E76 Z21@ H=24: V=451 P$=

"Foaweger, sdiesinelfeklakkenezi jre P
DEOSUE 24720
SR ZI2Z@ H=24: V=5&: P$=

Peonderverdesld, rEetrievarniedeseona!

:GOSUR 2420

2230 H=Z4: V=E£4: F$=

"Feablokkenrizeleasg, sMetadan joy-oa T

sGOSUE 2420

2240 H=24: V=72: Ps&=

"=

festickecfecyrsortostsarskune jea?”

:GOSUR 2420 T

2250 H=24: V= 30: P$=

"Yegersaanarenzendshlokeyer-oooan

:GOSUR 2422

Z26@ H=24: V= G851 FP¥=

2270

S 2280

a7
AR
3?1

s/

046 2

=298

=77
A

2E4
1@=

737

* Dit bedrag storten op rek.

67.86.10.231 - NMB/Leiden (giro bank 60.000)

of op rek. 001-1678402-87 — ASLK/Antwerpen
- — U ontvangt deze 'bus dan omgaand in uw bus - ——J

41

2298

7 2300

231

23zZ@

2330

o 2348

275@

P |

2430
2440
2450

7 2460

2470
2500
2510

2520

| ———————— - =
":,. == | de "SUPER DIKKE" Software Omnibus '87788 is als volgt na te bestellen: \

* f15,= of BF 300 of betaalcheque in een enveloppe met naam en adres naar:
C.U.C. - Postbus 202 - 2300 AE LEIDEN - Holland

"‘?‘ug_.:}~||_41\,'.:'_..|-'- copoooopnopooooooomooa !

:GOSUER 2422
H=24: V= 9&: F$=

"FoHetedos] svarishetespel sizodeoaa?!
GOSUE 2420

H=24: V=104: F¥$=
Teapuizseinchewegingrteshoudenieen e !
DGOSUR 2420

H=Z4: V=11Z: F$=

Toadesfiguurt jeseinehetelabyripte ™"
P GOSUE 2420

H=24: V=1Z2@: F#$=

“'?nt.enverzamelen_ oooooooooooooooo!
PGOSUER 2420

H=Z4: V=1Z2: F¥§=

"eVooreieder syitgepeselderond jees
1EOSUE 2420

H=Z4: V=13&: F$=
Yokrijgejeserseatiapuizohi j, seana}
s GOSUHE 2420

H=Z4: V=144: F¥$=

"PeVoor sleder sverzameldefiguurt je?”
EOSUE 2420

H=24: VY=15Z: F$=

Pekomernrer spuntenishi je jesscare, 2"
EOSUER 2420
H=Z4: V=1£@:

i

H=72: V=162 P$F=" {1
:GOSHE 2420

A H=7Z2:V=176:F$="7oRUKEEN=TOETS ="

EOSUER 2420
H=7Z:V=124:1P%=
:GOSUR 2420

IF INKEY#$="" THEN Z37@
RETURN

\ S LSS

‘Print op arafizsch =cherm met ver-
varaing van arafizche tekens

FOR ©=1 TO LEN{FF)

THF=MIDF(F$,0,1)
T=INSTR{"QFEL"LF () [V LN, TH)
IF MS: AND Tx11 THEN T#=CHR${1) +
CHR$F(GT(T)+&4): GOTO 2420

IF T THEN T#$=CHRF(GTI(T))

IF MZx THEN DRAW "bm=k:.=v:":
FRINT #1, T$: ELSE LOCATE H,V:
FRINT T#:

H=H+£&

NE=T

RETURN

ENI

XKk
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1920 AF=INEEY$: IF Af="" GOTO 172Q

1990 IF ASC(AF) »47 ANDL ASC(AF) <52 THEN
RETURRN

20R@ IF ASC(AF) =32 THEM RETLURN

2012 IF ASC(AF) =22 AND Tx1 THEN F=F+1:
T=T-1:IF F<% THEN RETURN 14Z@2

ELSE RETURN 1262

2020 IF ASC(AF) =30 AND F<5 THEN RETURN
141@

2030 GOTO 1920

204a

205@ ‘afzluitroutine (ENTER)

ZREQ AF=INKEY$: IF A$F="" GFOTD ZOEQ

2072 IF ASC(AF) =13 THEN RETURN

2Rz IF ASC(AF) =22 THEN Z@09@ ELSE ZQ&0

[xx}

56 2150 IF A$="V

2932 IF P<4 THEN LOCATE 9,2@: RETURN

1432 ELSE RETURKN 154@
2109
2118 ‘Noa eern =om

Q@3 21290 LOCATE @,21: FRINT "D=dezelfdss"

"zameV=volgendessanesEzeinde?

: 2130 AF=INKEY#:IF A%="" THEN Z13@

214 IF A%="d" OR A$="[" THEN CLS:
GOTO 132

OR Af="v" THEN CLS:
GOTO 122@

72 Z1e@ IF Af="E" OR A¥="=" THEN CLS:

LOCATE, . 1:END
2178 GOTO 213@
2130 END

800 TITELS IN VOORRAAD

Vinter games

Gauntlet fl 39.00 Beam ridder
Batman fl1 39.00 Zoids
Macross X f1 39.90 Dungeon adv.
Inca X fl 29.90 Killer tom.
Spy v spy f1 39.00 Oils well
Protector X fl 34.90 Green baret
Crusader X fl 34.90 Knightmare
Dynamite dan f1 49.00 Kung fu II
Inheritance fl1 45.00 Nemesis

Vho dares win
Donkey kong
Spitfire 40
Future Knight
Happy Fret
Pico pico
Polar star
Star fighter

Cluedo fl1 45.00 penguin adv
Monopoly f1 45.00 Martianoids
Scrabble f1 45.00 Monty

Nu wave fl1 45.00 Pentagrom
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4 master games

X ook op disk verkrijgbaar

...........

fl1 39.00 Desolator

f1 32.00 Goonies

¢ 0l1d mac farm
fl 45.00 Varroid

fl 25.00 Lode runner
fl 34.90 Circus charl
fl1 29.90 Super cobra
fl 29.90 Hole in 1lpro
fl1 34.90 Vampire msx2

f1 45.00 Head heels
5 star games c f1 45.00 footbal year
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25.00 Tasword I c¢ fl1 95.00
39.00 Tasword I d fl 115.00
29.00 Tasword II 4 f1 149.00
49.50 Teach elec c f1 35.00
29.50 Eddy II r £f1 76.00
45.00 Msx text r £1 195.00
65.00 Msx calc r £f1 195.00
65.00 Devpac 80 c fl1 79.00
65.00 Devpac 80 d f1 165.00
65.00 Pascal 80 c fl 125.00
65.00 Pascal 80 d fl1l 165.00
69.00 Flash d f1 119.00
69.00 Diskit d £f1 69.00
69.00 Kastan d f1 149.00
- 59.00 Fistan d £f1 299.00

59.00 Philips datacom modem
79.00 d/r £1 499.00
75.00 Music editor f1 99.00
75.00 Graph.master f1 169.00
39.90 Music studio f1 169.00
39.90 Alpharoid *c f1 34.90
39.00 ChimachimaXc f1 29.90
39.00 come picot¥c f1 39.90
25.00 Rocket roger f1 29.00
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Peten v Ginneken

Batch commando's en files

Dit onderwerp leverde meer problemen op
dan verwacht, want tussen de verschillen-
de DOS versies zitten opmerkelijke ver-
schillen in de specifieke batch comman-
do's. De hier besproken batch commando's
komen voor in DOS versie 2.11 en hoger.
MSX-DOS-sers komen er zeer bekaaid van-
af deze keer, maar met goede moed ga ik
toch van start.

Wat is een BATch file.

Met een batch file is het mogelijk reek-
sen van handelingen door een 'nieuw' com-
mando te laten uitvoeren. Dit nieuwe com-
mando is de batch file zelf. De uit te
voeren handelingen staan in de file. Een
batch file kan aangemaakt worden met een
tekstverwerker of met het COPY commando
(Copy con filenaam.bat). Het DOS systeem
moet natuurlijk wel weten dat het om een
batch file gaat en daarom moet de exten-
sion van zo'n file altijd BAT zijn.

In de batch file kunnen alle typen com-
mando's geplaatst worden, dus niet alleen
de interne zoals dir, copy en type, maar
ook de externe (CD, MORE, FORMAT) en alle
mogelijke programma's die op schijf kun-
nen staan. Het vereist wel enige handig-
heid om alle mogelijkheden van de BATch
verwerking onder de knie te krijgen; best
leuk om eens uit te zoeken.

Naast de batch commando's ECHO, FOR, GOTO,
IF, PAUSE, REM, SHIFT is het mogelijk pa-
rameters op te geven bij een batch com-
mando.

In de batch file worden deze aangegeven
met een cijfer voorafgegaan door het pro-
centteken %. Z0 bevat altijd de naam van
de Batch file. Het aantal mee te geven
parameters is niet beperkt tot 10 (0 t/m
9), het shift commando verhoogt dat.

ECHO [on][off][<tekst>]

Tijdens de uitvoering van de batch file
worden de uigevoerde commando's op het
scherm getoond. Dit is te onderdrukken
door in de batch file de opdracht ECHO
OFF te geven. Om, als de echo uit staat
toch tekst op het scherm te krijgen kan
de opdracht ECHO gegeven worden met
daarachter de gewenste tekst.

Bij het opstarten van een batch file
wordt de echo automatisch 'aan" gezet.

FOR
In de batch file kan een 1loop worden
ingebouwd, zij het niet zo uitgebreid.

FOR 7Z7%<variabele> IN <reeks>

DO <commando)>
De variabele kan elk teken zijn met
uitzondering van de cijfers O t/m 9;
deze hebben in de batch file een andere
functie. De reeks kan van alles bevat-
ten, doch de meest zinvolle zijn file-
namen. Wild cards mogen gebruikt wor-
den.

Voorbeelden:

For Z%a in ( *.ASM *_,PRN *,COM)
DO copy Z%%a b:
Hiermee worden alle files met de exten-
sion ,ASM, .PRN en .COM gekopieerd naar
drive B.

GOTO 1label
Binnen de batch file kan hiermee naar
een ander deel gesprongen worden. Een

label kan elke combinatie van tekens
zijn, Het label waar naar toe gespron-
gen wordt, dient vooraan een regel te
staan voorafgegaan door ':'.

Voor een voorbeeld zie batch file bij
SHIFT commando.

IF <conditie> <commando)>
Hiermee kan afhankelijk van een bepaal-
de voorwaarde een commando worden uit-
gevoerd, of juist niet. De mogeli jke
condities zijn:
ERRORLEVEL <nummer>
Programma's geven vaak bij beeindiging
een bepaalde foutcode. Via ERRORLEVEL
kan die worden opgevraagd en afhanke-
lijk ervan kan een bepaalde actie vol-
gen, Bijv., een programma is eerst door
een compiler gehaald en alleen als er
geen fouten zijn geconstateerd mag het
geLINKed worden.
<stringl>==<string2)>
Als stringl gelijk is aan string2 zal
het volgende worden uitgevoerd:
EXIST [drive]filenaam.ext
Het zal duidelijk zijn dat dit waar is
als de gespecificeerde filenaam
bestaat.

COMPUTER

Jeaaacz!
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NOT <conditie>
Nu zal het commando juist worden uitge-
voerd als de conditie niet waar is.

Voorbeelden:

if exist readme.com readme
if ERRORLEVEL O echo Alles goed

PAUSE

De wuitvoering van de batch file is
tijdelijk te onderbreken met PAUSE. Op
het scherm komt de melding 'Strike a
key when ready'. De nodige handelingen
zoals het verwisselen van een schijf,
kunnen wuitgevoerd worden. Na het in-
drukken van een toets gaat de uitvoe-
ring van de batch file weer verder.
Zo'n punt kan goed gebruikt worden om
de wuitvoering te onderbreken met * C
(kan overigens op elk moment). Na “C
komt op het scherm de vraag 'Terminate
batch job (Y/N)?' (Batch file uitvoe-
ring afbreken). Met N gaat de uitvoe-
ring gewoon verder; wordt Y ingegeven
dan komt de normale prompt op het
scherm,

SHIFT

Na het geven van een shift schuiven de
parameters meegegeven met de batch-file
een cijfer op.

Voorbeeld:

Stel op de schijf staat een batch file
(typeze.bat) met de volgende inhoud:

echo off

sopnieuw

cls

in not exist Z1.txt goto einde

type %Z1.txt

shift

echo Er komt misschien nog een file

Staan nu op de schijf de files help.txt,
leesmij.txt, printmij.txt, tekst.txt en
brief.txt dan zal de batch file ze al-
lemaal op het scherm tonen met het com-
mando:

typeze help leesmij printmij tekst
brief<enter>

In eerste instantie staat %1 voor help.
Na shift schuiven de de parameters een
op waardoor %1 dan voor leesmij staat.
Zijn er geen nieuwe namen meer dat
wordt gesprongen naar Einde.

Op deze wijze kunnen bijvoorbeeld in
een opdracht meerder files gecompileerd
worden,

REM [tekst]

De gehele opdracht inclusief tekst zal
op het scherm verschijnen indien de
echo on (aan) staat. Staat de Echo uit
dan verschijnt er niets van de REM op
het scherm en kan de opdracht gebruikt
worden om in de batch file commentaar
te plaatsen net als in basic
programma's.

Toepassingen voor batch verwerking zijn
legio. In DOS versies 3.1 en hoger is
zelfs een keuzemenu in de batch file te
bouwen.

Batch-files bij MSX-DOS

Van de besproken commando's kent MSX-DOS
slechts PAUSE en REM. Bovendien kunnen
ook op de zelfde wijze als hierboven pa-
rameters doorgegeven worden, doch nu
slechts %Z0 t/m %9 daar ook SHIFT niet
mogelijk is.

pause BREAK

goto opnieuw

teinde

cls

echo Einde van batch file KoKk
MAAK VAN UW SV.328 een MSX computer met: C.U.C.'s "MSX-emulator"

voor £ 24,50 nu de beschikking over twee computers!

zie het bestelformulier elders in dit blad.
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Computer liefde

Aiseonnt

Hebt u daar nu ook zo'n moeite mee?! Mensen die beweren
nooit iets van computers te zullen begrijpen maar daar-
na toch wel alles beter schijnen te weten.

Zoals 't oude vrouwtje in de trein. Ze volgde heel aan-
dachtig het gesprek tussen de zakenman en z'n secreta-
resse. De zaak moest geautomatiseerd worden en meneer
vertelde de juffrouw over computers, printers, monitors,
lichtpennen en muizen die aangeschaft dienden te worden.

Het vrouwtje kon het toen niet laten haar - toch al wat
afluisterende - oortjes nog enigszins meer te spitsen.
Want, muizen en computers?, wat nu dan weer!! Ze dacht
direct aan die ene tv uitzending die liet zien hoe je
katten met computers kon besturen, met die electroden-
dingen op hun kop. Vreselijk zielig had ze dat gevonden.
En nu ook al met muizen? Nee, toch, a.u.b.! De zakenme-
neer zegt de muis te moeten aansluiten op de computer
(zie je nou wel!!) en dat je dan op die manier de cur-
sor over het beeldscherm kunt bewegen.

Maar voor 't vrouwtje was de maat vol. Ze wist wel niet
wat een cursor precies was, maar ze wist zeker dat het
iets was waarmee ze hele gemene dingen konden doen met
muizen. Ze stond op, keek de zakenman verpletterend aan
en dribbelde woedend weg om de trein te verlaten. Daar
de trein nog in volle vaart was, lukte dat overigens
niet. Dit echter ter zijde.

Uiteraard is het bovenstaande een verzonnen gegeven. Er
gebeuren echter wel extreme dingen wanneer er over com-
puters wordt gepraat. Zo boomde ik onlangs met een le-
raar aan het gymnasium. Hij vertelde er ook aan te moe-
ten geloven, aan de computer. Toen gebeurde 't weer: 't
woord files kwam ter sprake. Nee, niet die dingen waar-
van je op weg naar je werk last hebt, maar 't echte en-
gelse woord files. Zijn echtgenote keek me verschrikt
aan. Even later vroeg ze of een file nu "zo'n soort
lange draad" was. En dat, terwijl het een gewoon Engels
woordje 1is en in 't Nederlands ook al aardig ingebur-
gerd begint te geraken. Right?

Wat ook wel eens problemen kan veroorzaken zijn licht-
pennen. Weet u wel, zo'n inktloos staaf je waarmee je
toch op het beeldscherm kunt tekenen. Nu kan dat trouw-
ens wel ongeveer met iedere pen, doch daar is zo'n mo-
nitor niet voor. Maar goed.

Als u in het bijzijn van een klein kind over een licht-
pen begint, sta dan maar niet vreemd te kijken als het
kleint je over Donald Duck begint ..... Kan ik er iets
aan doen dat deze vreemde eend een poosje balpennen
heeft weggegeven waarin een lampje was ingebouwd.

Nee, dan printers. Onlangs stond ik - eigenlijk zeer
enthousiast - te redeneren over printers en dat ze zo
vreselijk handig zijn. De persoon tegen wie ik sprak
ging direct over op z'n neef die ook van die koperplaat
jes had met allemaal van die electronica-dingetjes er
op. Val je dan niet even stil! Sta je in alle "enthou-
siastheid" te bepraten wat een printer is, beginnen ze
over een printPLAATJE. Fijn hoor,als je probeert in
samenheid je enthousiasme met iemand te delen. Op die
manier bekruipt je wel eens het gevoel dat je in wezen
voor je weet wel wat staat te converseren.

Zodat opnieuw blijkt dat je je computerliefde slechts
kunt uiten middels het intikken van listingkjes en het
spelen van spellet jes.

Tja, het leven van een computeraar hard is. Kei hard.

TE KOOP:

SV.601 exp.; SV.902 drive; 16K kaart;
SV.802 centr. int.; interf. kabel.

Prijs: f 300,—. Tel. 01880-20290 na 18.00

TE KOOP:
Sv.328 125,—; monit. 125,—; modem 75,-

Tel. 079-411058

TE KOOP:
SV.328 comp. + SV.605 exp. (1 drive)+SV.901

datarec. + Phil. mon (80) + diskettes +
boeken + Phil 40 kol matrix print; liefst
alles in een koop, niet verplicht.
Totaal f 2000,- Tel 01825-1371

TE KOOP:

SV.328 met 605B expander, 2 stuks DSDD
diskdrives, monitor groen, SV.904 rec.,
Softw. o.a. word-,data-,report-,calcstar,

MSX emulator, e.d., vraagprijs f 1000,-
Tel. 01830-31996

TE KOOP:

Twee prima disk drives Single Sided 40
tracks. Afkomstig uit SVI.605A expander.

f 100,- p.st. H. Meester, tel. 070-994883.

Mischa Vrogggg_

80 ‘G. de Jong
oo
799 104 A=15: B=4
91% 11¢ COLOR A,B,B:SCREEN 1-(PEEK (@)=243)
744 120 X=98: Y=75
684 130 X1=105: Y1=75: X2=205: Y2=75: I=48
127 140 A$="bm=X3,=Y;sc=A; ss=z;su2sh2s 3=g2
enenodiofRer2efied]iegleliesh]sul sl 2ed2e42
seooreeleyieh2el 2ehiculselerief]ed]er?

400 150 B$="bm=X1;,=Y1;es=z;sd5ef3erise3l=u?
oson| 2edPeglel ishisuQel 2ed4"

445 160 C$="bm=X2;,=Y2; e5=z; edB8er2sulle| 2aw
ansnadg"

966 179 DRAW A%: DRAW B%: DRAW C%

914 18 FOR T=1 TO 16@@:NEXT T

324 19¢ FOR T=1 TO 4

986 206 X =X +2:1Y =Y +2
@97 210 X1=X1+2:Y1=Y1+2
141 2280 X2=X2+2:Y2=Y2+2
959 230 DRAW A%$: DRAW B%: DRAW C%

743 240 NEXT T

9@#9 256 FOR T=1 TO 10@@:NEXT T

914 264 PAINT (BS5,65): PAINT (115,86):
FAINT (215, 84)

Q13 276 FOR T=1 TO 16@8@:NEXT T

958 288 SWAF A,B:6GO0TO 114

382 294 END
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BASICODE CORNER editie 17
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Rini Kikkenit

Het begint inmiddels een Basicode-story te worden,
maar gezien de activiteiten via de radio en - niet
te vergeten - uw correspondentie valt er weer
veel te melden. Het blijkt dat menig Basicode-
liefhebber dit blad leest om eigen ervaringen te
kunnen staven; dat verheugt ons zeer.

In de Basicode Corner bespreken we de vermeldens-
waardigde gebeurtenissen van de afgelopen maanden.
Bovendien publiceren wij toekomstige verwachtingen
of ontwikkelingen, waarbij wij echter afhankeli jk
zijn van informatie en welwillende medewerking van
NOS Hobbyscoop (Basicode-2) en de Stichting Basi-
code (Basicode-3).

Deze keer geen "Super" Basicode Corner,
weer voldoende "stof" om bij te praten.

maar toch

VERVOLG OP LISTING PLOTTER-PROGRAMMA

In COMPUTER journaal 22 plaatsten wij een listing
van een uniek Basicode-3 programma van de heer
v.d. Bosch uit Voorschoten. Daarmee kan men een
Sony PRN-C41 plotter aansturen vanuit een Basico-
de-3 programma. Hij ontdekte nadien een klein
foutje in regel 759 welke het plotten in kleur
verzorgt. Onderstaand treft u de juiste regel aan
en onderstrepen we de aanpassing.

759 IF (K=4 THEN LPRINT"C"+RIGHT$(STR$(0-1),1)
ELSE LPRINT"'CO"
Hij attendeerde ons erop, dat het betrokken pro-
gramma heel goed gebruikt kan worden in combinatie
met de aanpassing van het grafische scherm bij
MSX-2 (zie vorige aflevering). Men zou de subrou-
tines met beide aanpassingen apart als ASCII
(save'xx",A) op schijf kunnen bewaren en nadien
met MERGE"xx" kunnen tussenvoegen.

Helaas ontvingen wij "uit het land" nog geen reak-
ties op het plotter-programma. Dat kan natuurlijk
nog komen; we nemen aan dat er toch wel iemand
moet zijn die ermee heeft gewerk. Gaarne zien wij
alsnog uw bevinding c.q. ervaring; met een brief-
kaartje zijn we al tevreden. Wij zullen de corres-—
pondentie naar de auteur doorzenden, die =zeer
benieuwd is of hij anderen heeft kunnen helpen en
er mogelijk verbeteringen zijn aangebracht.

VERVOLG OPROEP AANPASSING I.H.P.R.

Op onze oproep wie er een aanpassing heeft geaakt

voor de MSX-computers van het Integrale Huishoud-
bestand hebben we tot op heden slechts 1 reaktie
ontvangen en nog wel van een SV.328 bezitter.

De heer A.L. Zwaal uit Hilversum stuurde ons zjn

bewerking op 2 diskettes. In drive A komen de
‘eigenli jke programma's, de overige programma's,
toelichtingen en bestanden in drive B; e.e.a. is
geinstalleerd voor een 80-kolomskaart.

De programma's zullen t.z.t. in de software—bank
komen, zodat men ze op clubdagen kan overnemen.
Mensen die 1 drive hebben, geen 80-kolomskaart

bezitten, en MSX-bezitters, zullen het dus verder
zelf moeten aanpassen, doch dat 1lijkt ons wel
haalbaar.

BASICODE-2

BASICODE-2

UTTZENDINGEN BASICODE-2 SOFIWARE

De uitzendingen vinden plaats via de NOS in het
radioprogramma HOBBYSCOOP. Het uitzendschema is
als volgt: elke woensdagavond via Radio 1 (AM) en
Radio 2 (FM) van 19.02 tot 19.30 uwur en zondag-
avond via Radio 5 (AM) van 22,40 tot 23.00 uur.

TELEFONISCH SPREEKUUR

Elke maandagochtend van 10 - 12 wur is er een
telefonisch spreekuur, tel. 035-773015; na 12 uur
wordt dit nummer weer afgekoppeld. U kunt natuur-
1ijk ook gewoon schrijven naar hun postbus.

BASICODE-2 SOFTWARE OP CASSETTE

U kunt een of meerdere cassettes, met daarop reeds
uitgezonden software, bestellen door f. 12,50 (PER
STUK en incl. verzendkosten) over te maken op:
Postbank 1419 t.n.v. NOS Algemeen Secretariaat te
Hilversum, onder vermelding van "Best of Basicode"
nr. 1,2,3 of 4.

BASICODE-2 SOFTWARE VIA FIDO

Via de FIDO-node van de NOS (035-45395) zijn alle
Basicode (BSC)-programma's (File Area 3 = basicode
programma gebied) en Basicode-Beeldkranten (File
Area 1 = Hobbyscoop tekst files) van de afgelopen
maanden binnen te halen.

Als gevolg van een wijziging in de software bleef
deze databank in december j.l. af en toe 's nachts
hangen en was daardoor slecht bereikbaar. Dat is
inmiddels verholpen en momenteel staat de Challen-
ger computer te draaien die oorspronkelijke be-
doeld was voor het packet-radio project. Deze
bijzondere A.T. is uitgerust met een harddisk van
20 Mb en een snelle 80286-microprocessor, die zo
snel werkt, dat hij zonder bezwaar twee telefoon-
lijnen kan bedienen.

De overgebleven A.T., relatief langzaam, zal nu
t.z.t. voor packet-radio gebruikt worden waarvoor
deze voldoende geschikt is.

JUBILEUM BEELDKRANT
Zondag 25 oktober j.l. was een gedenkwaardigde dag

voor Hobbyscoop. Op deze dag werd de 100e!!! Basi-
code Beeldkrant (B.B.K.) uitgezonden, een mijlpaal
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waarbij we even willen stilstaan.

Sinds het uitzenden van de eerste B.B.K. op 4
december 1985 is dit onderdeel een niet weg te
denken onderdeel aan informatie.

Ik heb =zelf diverse BK's nog eens nagelezen en
ondervond dat de hoeveelheid tekst een schat aan
gegevens bevat, uiteenlopend van testrapporten tot
informatie over (amateur)-satellieten, enz., enz.
Momenteel worden er 2 "kranten" per week uitgezon-
den, dus ongeveer 100 per jaar, elk ruim 4 pagi-
na's. Dat zijn per jaar 400 bladzijden aan GRATIS
aktuele informatie.

KWALITEIT/HOEVEELHETD BASICODE-2 SOFTWARE

Naast de Basicode Beeldkranten werd er de afgelo—
pen maanden zeer professionele en functionele
software uitgezonden. Niet iedereen volgt regelma-
tig de programma's van Hobbyscoop, hoewel we dit
ons nauwelijks kunnen voorstellen, maar men vraagt
zich wel af wat er voor software zoal wordt uit-
gezonden. Doch zelf opnemen - desnoods met een
tijdklok - is de beste remedie.

Hobbyscoop doet haar uiterste best het voor een-
ieder zo aantrekkelijk mogelijk te maken en tevens
variatie te brengen in de uitgezonden software.
Men is natuurlijk wel afhankelijk van de aangebo-
den programmatuur. Om de lezers, die Hobbyscoop
niet altijd volgen, een indruk te geven van het
aanbod, plaatsen we onderstaand een opsomming van
de programmatuur die in de eerste weken van dit
jaar werd uitgezonden.

De NOS begon het jaar zeer voortvarend. In de
eerste en tweede zondagavonduitzending gaf men
een uitleg over wat Basicode is en hoe het werkt.
Men zond 10 programma's uit (exclusief de Beeld-
krant) waaronder enkele verzoeknummers (men kon
die enkele maanden geleden opgeven).

zondag 3 januari j.l.:

a) Basicode Beeldkrant 117 16397 by&es

b) Autokosten berekening 9459

c) Hypotheken berekening 8482 "
d) Rekenfriek deel 1 (herhaling) 15488 "
e) Rekenfriek deel 2 (herhaling) 16440 "
f) Mini Spreadsheet (herhaling) 14409 "
woensdag 6 januari:

a) Basicode Beeldkrant 118 18073 bytes
zondag 10 januari j.l.:

a) Basicode Beeldkrant 119 16675 bytes
b) Vaste lasten 5761 "
c) Sommen ontwerpen 10353 4"
d) Tafels 2-9 6022 "
e) Meten met maten 11098 "
f) Rapport gemiddelde 6278 "

woensdag 13 januari:

a) Basicode Beeldkrant 120 17631 bytes

U ziet het, programma's voor jong en oud, veel va-
riatie en veel educatieve software; in feite voor
elk wat wils.

stichting

BASICODE

BASICODE-3
UITZENDINGEN BASICODE-3 SOFTWARE

Basicode-3 programmatuur wordt door de TROS uitge-
zonden via Radio 5 (AM) elke woensdagmiddag van
17.41 tot 17.46 uur.

In een schoolvakantie is er af en toe op dezelfde
dag en dezelfde zender een extra uitzending van
18.10-18.20 i.p.v. het programma "Kinderforum".

BASTICODE-3 VERZAMELCASSETTE

In november heeft de Stichting Basicode de tweede
verzamelcassette met Basicode-3 programma's uitge-
bracht. Op de cassette staan ALLE Basicode-3 pro-
gramma's en Computer Bulletin's welke vanaf 18
februari 1987 tot en met 15 juli 1987 via de TROS
werden uitgezonden. Ook staan er een paar program—
ma's op die niet werden uitgezonden, bijv. "vreemd
geld" van Harry Eijck.

stichting
@ BASICOD

KANT A
Viosiende kromme
Matnix manipulatie
Morseseinen

1
H

Chemieformules
Parabolen
Letterbak
Kiokkijken

il

I

PPIVPOZ0900Q9Q

344
§848

|
i

Multikiok van Dongen 2 o ..$

Sinus Gebr. 0e Koning oo S %

Sinus-Cosinus Ch. Breceroce Y ¥ = 3

Vreema gela . Eyck SRPELL waen 5 s

RW-L tekst R Wetnmar Py ST =

Speeiooos Ch. Breoeroce

Computerbulletin 11 S8 ES S; t(::(:)lc)liﬁf"fx1

Verenigde Staten P. van Tend 'ﬁ‘, 3

Breuken 2 D. Maaskant V £ l g %

Tenenen Ch. Brecerode tt

sy | 2 Verzamelcassette

Teksten bulletin 12 s8 P e P e e

Cijleragenca R van Dongen R g . RN £
Daan 0. Knuipt e . "

Autosimutator 1 O. Keuijt

Autosimulator 2 0. Kruijt

Autosimulator 3 0. Kruit

Autosimulator 4 0. Keuif

Ook op deze cassette is de benodigde tekst inge-
sproken door Wim van Putten, de presentator van de
TROS.

U kunt cassette 1 en/of 2 bestellen door f. 9,50
(per stuk - incl. verzendkosten) over te maken
naar de Postbank op rek. 5591330 t.n.v. de Stich-
ting Basicode te Eindhoven onder vermelding van
"verzamelcassette 1" en/of "verzamelcassette 2".

WINNAAR TROS-RADIO OF TROS-ALARMKAART

In de maand NOVEMBER en DECEMBER ging de prijs
naar Louis Payne uit Norfolk (Engeland). Op woens-
dag 25 november werd zijn bekroonde programma
"Woordpuzzel" uitgezonden en op woensdag 23 decem-
ber het programma "Kerstkaart".

De prijs van de maand JANUARI ging naar Harry
Eijck uit Neer voor zijn programma "Tamil-
schrift". De uitzending hiervan vond op woensdag
20 januari j.l. plaats.

PROBLEEMPJE "PROCENTEN"

Op woensdag 28 oktober werd het programma "Procen—
ten" uitgezonden welke gebruik maakt van de grafi-
sche subroutines in Basicode-3. Helaas blijkt dat
in sommige versies van het luxe vertaalprogramma
de uitleg in dat programma stuk loopt op regel
630. U krijgt dan "ILLEGAL FUNCTION CALL IN 650".
Oorzaak is een klein foutje in het Basicode-3
programma zelf en niet in de subroutines. Op regel
1190 staat aan het eind GOSUB 650. Deze subroutine
print de tekst in SR$ op het grafische scherm, en

e
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volgens het protocol moet voor het aanroepen van
deze subroutine via variabelen HO en VE de positie
worden eengegeven. In dit programma kan in regel
1190 "GOSUB 650" vervallen.

In de eerste versies (3.13/3.14) van het vertaal-
programma werkt het goed, want een eventuele fout
van de programmeur werd daar opgevangen. De sub-

routine aldaar is:
650 GOSUB655:COLORO: LOCATECH,OV: PRINTLEFTS$ (SRS, (1-

HO)*37) :COLOR15 :RETURN

Deze subroutine werd in de versies 3.15 gewijzigd
en korter, omdat de programmeur van een Basicode-3
hiermee rekening dient te houden; helaas ging dat
in het bovengenoemde programma fout.

Door de subroutine voor het RUNNEN aan te passen
of in regel 1190 "GOSUB 650" te verwijderen, werkt
het programma goed.

= BASICODE-CORNER 1IN COMNET =

In de rubriek telecommunicatie kunt u lezen dat
diverse redaktieleden van de club zeer aktief zijn
via ComNet, een databank volgens het Viditel-
protocol. Simpele vragen voor de club kunt u aan
de elektronische "postbus" zenden; pagina *32852#.

Aangezien er een lange periode zit tussen het
vervaardigen van een artikel en het uitkomen van

EH CODE CORNER

Januari 192

SEETE 21:S7
EASICODE-3 SOF THARE

donrnaal

Leidern, 20

1 s I|I1 J
n-ntllnm.

doede wes ko=

4) THEr-I DJI=DJ-1

=D J=Tm INT I
1
=k LFECLI+" "
rroenigunldigend

een nieuw clubblad, zijn wij niet altijd aktueel.
U hebt wel de mogelijkheid tussentijds via postbus
202 te corresponderen, doch we willen niet alleen
passief, maar ook aktief onze informatie kwijt en
wat Dasicode betreft, net als an—
dere informatie, graag via ComNet doen.

= momsedome oo
dat zouden we,

Hoewel in Telecommunicatie 6 staat geschreven dat
het bestand nog in opbouw is, kunnen we u bij deze
meedelen, dat het sinds 16 Januarl j.1l. operatio-
neel is. In slechts 10 dagen is het raamwerk, de
index en de informatie on-line ingebracht en dient
het alleen nog wat verfraaid en uitgediept te
worden. Het bestand is echter, net als alles bij

't C.U.C., zeer aktueel. We zullen wel schrikken
van de telefoonrekening.......

BASICODE CORNER in COMNET (hoofdindex *32840#) is
gevuld met wetenswaardigheden omtrent Basicode,
maar het belangrijkste doel is het direkt kunnen
melden van bijzonderheden en nieuwtjes. Ook voor
de Basicode Corner hebben we een zogenaamde elek-
tronische postbus gecreeerd waarin u uw vragen
kwi jt kunt of gewoon ergens op kunt reageren.

VOLGENDE AFLEVERING

Onlangs ontvingen wij een Basicode-3 programma
ter publicatie. Helaas is de ruimte op en zullen
we het nog moeten onderzoeken; wellicht dus in de
volgende aflevering.

Tot de volgende keer: tussentijds schrijven mag
altijd en kan dus nu ook via ComNet.

jour sl

annznm;

CORNER Lah het

colac Jourﬁaal
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o =3
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S| e ; | SH SR e
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MSX/.328 MSX/328 Sv.328

Wat zouden ve van deze
cassette moeten
vertellen:

- memory een frasi gra-
fisch geheugenspel

- klaverjassen zal de
kaartliefhebbers be—
kend voorkomen

- racen voor de snel-
heidsfanaten op vier
wielen
en

- in astroid dient u
uzelf te beschermen.

Maar liefst vijf spel-
len op een cassette:

- SPYO09 1is een grafi-
sche adventure

~ spelregel is het zeer
uitgebreide vorm van
het bekende solitaire

- esvrij biedt u een
schuifpuzzle

- maanlander een eenvou-
dige maanland simula-
tor en

- in brick dient u een
muur af te breken.

vier spellen van een
professioneel auteur.

- esvay, een prachtig
dobbelsteenspel, waar-
in u ook tegen de com-
puter kunt spelen

- takistoscoop helpt uw
geheugen te scherpen

- woordenspel is een su-
per galgje
en

- zeeslag, zonder com-
mentaar natuurlijk

Sv.328

twee spellen en twee in-
teressante utilities.

- GO, het bekende Chi-
nese spel

- miner, de =ijnwerker
onder de grond

- typen helpt u over—
weg met het toetsen-—
boord

- chachr help u o.a.
nieuwe letters ont-
werpen op het scherm

SV.328
drie spellen

- denkblok is een nog-
al moeilijke puzzle

- cave brengt u in een
grot voor avonturen

- heli is een grafisch
adventure spel

Ooidt zijn wes | &aavnnzn
net cassette C.07, en
nu zign we af &ij C.73!
Maar nog niet eerden
gaven we een Land je
uniy mel uciuz,\dl mu-
ziekprogramma' 4. Zes
Lukken

de klanxen 00k de pnro-
Qgramma opbouw AM‘ ww

dat we deze casseiie
aanfeveien.
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VOORBEELDEN

100 REM Een getal met een ophogen

110 REM POKE eerst de machinetaalroutine

1E208:

130 FOR T = &HF400 TO &HF409 : READ AS$

140 POKE T, VAL ("&H" + AS$) : NEXT

150 :

160 DATA 23 :' INC HL Zet HL op FAC + 2
170 DATA 23 :' INC HL

180 DATA SE :' LD E,(HL) Haal het

190 DATA 23 :' INC HL argument in DE
200 DATA 56 :' LD D, (HL)

210 DATA 13 :' INC DE Argument + 1

220 DATA 72 :' LD (HL),D Schrijf nieuwe

230 DATA 2B :' DEC HL waarde in FAC

240 DATA 73 :' LD (HL) ,E

250 DATA C9 :' RET Terug naar BASIC
2608

270 DEFUSR1 = &HF400: W%Z = O

280 W% = USR1 (WZ): PRINT WZ: GOTO 280

100 REM Een string printen

110 &

120 FOR T = &HF400 TO &HF40C : READ A$

130 POKE T, VAL("&H" + A$): NEXT

140 :

150 DATA EB sl EX DE,HL

160 DATA 46 :' LD B,(HL) B = stringlengte
170 DATA 23 A INC HL

180 DATA SE  :' LD E,(HL) Haal stringadres
190 DATA 23 - INC HL

200 DATA 56 ot LD D, (HL)

210 DATA EB 3 EX DE,HL HL is adres

220 DATA 7E :'LB LD A,(HL) Haal byte op
230 DATA DF :' RST 18H Print byte

240 DATA 23 :' INC HL Volgende byte
250 DATA 10,FB:' DJNZ LB tot B nul is
260 DATA C9 :' RET Terug naar BASIC
2l

280 A$="SPECTRAVIDEO C.U.C. BASIC informatie"
290 DEFUSR = &HF400: B$ = USR (A$)

300 END

—

SPECTRAVIDEO C.U.C. - BASIC INFORMATIE - KAART 4

Machinetaalroutines vanuit BASIC aangeroepen

DEFUSR nummer = startadres

Voordat een machinetaalroutine aangeroepen kan
worden, dient eerst het startadres met behulp
van de DEFUSR instructie aan de BASIC interpre-
ter opgegeven te zijn. Het nummer kan varieren
van O tot en met 9 en het startadres van O tot
en met 65535. Een programma mag een onbeperkt
aantal DEFUSR instructies bevatten.

USR nummer (argument)

Een machinetaal(sub)routine wordt met de USR
instructie aangeroepen. Het resultaat van het
argument (berekening of stringbewerking) wordt
via een zogeheten 'floating point accumulator'
(FAC) aan de machinetaalroutine doorgegeven. De
machinetaalroutine zelf kan ook een resultaat
in FAC achterlaten, wat dan aan een BASIC va-
riabele toegekend wordt.

Zodra de processor (na een USR aanroep) op het
gegeven startadres begint, bevat registerpaar
HL het adres van FAC en kan de Z80 accumulator
4 verschillende waarden bevatten nl.:

-2: Het argument is een integer (16 bits binair
getal); het getal staat op FAC+2 (lage
byte) en FAC+3 (hoge byte).

-4: Het argument is een 'single precision floa-
ting point' getal; FAC bevat de exponent en
de tekenbits en FAC+l, 2 en 3 de mantisse
(BCD gecodeerd).

-8: Het argument is een 'double precision floa-
ting point' getal; FAC bevat de exponent en
de tekenbits en FAC+l tot en met FAC+7 de
mantisse.

-3: Het argument is een string; registerpaar DE
bevat het adres van de stringpointer;
geheugenplaats (DE) geeft de lengte van de
string en (DE+1) met (DE+2) het feiteli jke
geheugenadres.

—
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HANDLEIDING
2 0 T WAT IS DE "LEZERS SERVICE™?
n g C.U.C." 5 Compmuten SCHAAKPROGRAMA (C.74)
U start eenvoudig op met CSAVE ENT en na even wachten kunt u RUN geven. Het - cassettes, schijven en boeken waar u niet om heen kunt
spebniveau (1-6) kiezen en ook of u met WI7T of ZART wilt spelen. Daarna :
staal en een volledig bemand schaakbond op ww (kleunen)scherm. N voor MSX en SV.328
Het s in BASIC geschreven en mist daardoon sefbheid, Lemusisl het ook niet i e
al te intelligent is, Verkijk u echien niel op wat het wel kan! Het pro- ~ = ‘ 3 o msx Cuc. |
gramma dun{t hel tegen u op te nemen. Na enkefle parti jgl_, wel of niet door ES =| ASSEMBLER z ‘: emulaton HANDLEIDING §
u gewonnen, zult u "C.U.C." s SCHAAKPROGRAMIA" zonden twijfel gaan waardenen. = = osssemaien - : o 28 . i
Hel programma kent alle spelregels op z'n diimpje, zodat en goed mee bt = , & . .
te schaken en hel zeen instmuictief is. Zo fang u zich aan de officiele : 4 =
spelregels houdt, zublen en dis geen vreemde dingen gebeunen; wef vemwvachi Lo - ~ | .
het programma dat u de CAPS/LOCK toets aliixd aan hefit!! :‘, 5] = ¥ 30EKHOUDEN
Aan de randen van het speellord ziel u de €ekende schaakvelbden aanduidingen %: 3| = d ';’ R
in Letlens en cijfens. Een combinatie van een felien en een cijfen duidi 'n | o e cne | S 12
bepaald veld aan. Wikl u een stuk verplaat sen, dan geeft u de Letten/cijfen & ) £ in N
. : X " o= c.u.c. bler/d "Er: 1 - Er zijn in Nederland en | Dit boekhoudprogramma
comlinalie vpan dat veld op, helgeen nechls in het leeld zichthaan wondl | = akdealilns 18 Sos YE i~ | ‘66 Athatnard. ‘in Ant ko T g‘.‘;‘:““:‘: heel | won de eerste prijs in
- Mg H 1 " wat SV.328 bezitters. F L6
genuakt. Daawna gee/t u Letten en cijfen van het veld op waan u het stk | L% 1ok vl o soslcode entt bist | [ S D, | WGE g
naartoe will verpfaatsen. U tikt dus 8igv. in D2-0D3, enz. Vemolgens ziel u I missen. Voor beginner Het zal zeker vaar zijn, :vbr’g; ii::er:':os;hov sanpassingen (san bijv
. S . | - v v i~ e M u . 0 3
dat de zg,t op het bord p_l'aat/s w__ndi. ‘/31_/ een foulieve zel zegt hel program- |~ ’:t",ﬁ:::;i::d:,;::b;, ::::_3‘:.:';1:: 5::: gaf de mogelijkheid een :_:x r::.zfizosg";’::::
ma VERBOXEN 2E7, en u dient opnieww in te toetlsen. |« veel programmatuur be- | het luchtruim overge- A S "':"é“")d:' het in de Lezers Ser-
| 1 - ontwikkelien a van .
| K i o i ey | e S e | SR SIS | e o e e, e
Dit faatste s voor u tevens de mO{/?lt‘jMQ‘l'd wo zellen te cDMiga/u’n. Stel | T" snellere rauu;:l "x te kunnen inlun:‘xn uw :—i} 3;;“12:333:5; Z-n:: hougelij: geb‘:uii(u -
u Likle in 72-, maan u ledoelde G2. U geeft in dit geval nogmaals F2 in - |2 R e bier ervarisgen® | lveen oob eier cok ;nﬁ:m tot 32K zijn :i::::;hul}iigz Z?i;iif,’
/ ) - eze computers nu mach- . -
een verboden zet - en u kunt vervolgens de conrecle zet intikken. |:_ ::nd:n'xhé'_‘ﬁfg‘f'.‘.‘;:f ::'ﬁ:;ﬂ: :::ﬁ‘g:::‘t“ tig, Vet de NSX EMULA- | ma wordt geleverd op
~ zines zijn daarbij zeer | woordig via de antenne TOR hebt u plotseling schijf met een Neder-
Daarna  toont ww tequ‘m - de can/xlte/L - op het schewn aan wefke zel [‘_ goede hulpmiddelen. de computer binnen. :vee typen computers in | landse handleiding.
- - fuis.
hiy "denkt” op dal moment (dit kunnen meerdene ovemvegingen van de compmuten | __J
na ebkaan zijn)., Als hij het zeken weet, ziet u dal op hel Lond plaatls | « J— ————T
vinden. Denkt de commuiten aan sfaan, dan geeft hij dit te kennen door een | w o L v
'*'-teken op het schem te plaatsen. En u feni ween aan de beunt. | = a ek 1 “FELOPPYFE 0T
Op  het moment dat zo'n ovemweging van de computen op het scheam zichthaan | > = i
s kuni u hem die zet faten veanichien doon op de M-toets te dmikken. | = . TSK; amc —
o ) N ) , [ HANDLEIDING -
Rocade 44 in dit spel mogeligk doon de konigazet van de nrocade in te | RANDLEI0G
voeren, waanna ook de pion meegaal. } ~ roans a !'[" Nl "', M"r, il
- . .. . .. — ! 1 II
0it spel  gaat zo zign gang toi een van ww beiden de partiy heeft gewonnen. :', S | m— - o | ’ i '{;}’;][lll
Vaiendebijk  vraaglt hiy dan of u nog een spefletje wifl spelen. Op een o ———— ——— ||l lumu i
wonderbaanlijhke wijze CLijkt deze computen zeen spontief zijn eventuele < _
T, - —
venlonen partiyijes te kunnen aanvaanden. W Toen de SV.328 computer ;zzrgztlt:x:::::eb?é; . wiri J05E: LK
5 = z::ru;: ;::z;}.:i:::g“n computeraar. De auteur U‘:lll:lsspv gCf\l}\'en Het kon beter, mooier
flet  programma accepteent geen foutieve zetlen, helgeen het op het scheam ey niet te spreken. C.U.C. | 18°3% ‘QQ:;::::i [gz nuameren, eenvoudig ko= | en sneller. De nieuwe
divide i jk maakt. Vandaan dat het programma u goed het juiste gebruwik van de = g :::;';eﬁ::d‘" 15 @il aspaction 416 | Do geieny. CBH oooiei prp i b
4/)&[’1292»03 zal kunnen 8ijlnengen. U Lehoeftl zich ook nooil af e vragen wie = hier iets aan te moeten g’knsx ‘:°'P“:f" :iedl:. tes op band schrijven, in zit en nog meer.
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MACHINETAAL Z-80
gestructureerd programmeren
in theorie en practijk

ISBN 90 201 20004 2

auteur: J.Vonk/E.Doppenberg
uitgever: Kluwer

door: Wouter Alexander

Wie in Cj 22 mijn recentie
over dit boek las, consta-
teerde dat ik er best enthou-
siast over was. En nu nog.
Graag zou ik er echter nog
even op terug willen komen
ten einde een opmerking te
plaatsen die ik beslist niet
zou willen weglaten.

Het boek is niet voor begin-
ners geschreven en blinkt
niet uit door informatie voor
leken. Maar het moet mij van
het hart dat ik de auteurs te
kort zou doen niet op te mer-
ken dat 't voor enigszins ge-
vorderden uitstekende routi-
nes beschi jft voor alle re-
kenkundige processen en hun
achtergronden, t/m floating
point berekeningen toe.

"PERSONAL COMPUTERS
EN PRIN z
aansluiten en gebruiken

ISBN 90 6398 279 8

auteur: Wessel Akkermans
uitgever: Stark-Texel B.V.

door: Rini Kikkert

Een printer aansluiten op een
computer is op zich 'n simpe-
le handeling - mits de kabels
passen. Of de combinatie van
de 2 componenten functioneert
zoals verwachting, is echter
de vraag nog maar. De bestu-
rings—commando's kunnen ver-
schillen.

Akkermans kwam dit probleem
ook steeds weer tegen en
heeft zijn eigen ervaringen
beschreven in dit boek.

i e " Wessel Akkermans _

TR 2 Tl ik

Ook ik kom op mijn werk der-
gelijke problemen regelmatig
tegen en ben derhalve direkt
in dit boek gedoken in de
hoop wat practische informa-
tie te kunnen opdoen. Hoewel
de problematiek op zich niet
eenvoudig is, heb ik ervaren
| dat 't geschrevene voor zowel
| de beginnende als gevordere
computeraar een verhelderend
beeld geeft.

Het eerste hoofdstuk is ge-
schreven voor mensen die nog
weinig weten over printers
en/of er een willen aanschaf-
fen. 't Daarop volgende hoofd
stuk handelt over de manieren
van aansluiten van de printer
aan de computer en komen alle
mogeli jk voorkomende facetten
aan bod.

De verdere hoofdstukken be-
handelen het programmeren van
de printer, het grafisch
printen en downloaden van
zelf vervaardigde tekens.
Deze wat ingewikkelde hoofd-
stukken zijn voorzien van
prachtige korte BASIC-pro-
gramma's om e.e.a. duidelijk
te demonsteren.

Bijv. plotten, of een screen-
dump maken, met een daisy
wheel printer is geen eenvou-
dige zaak. Maar ook hierover
valt voldoende informatie uit
het boek te halen (met voor-
beelden) om er goed mee uit
de weg te kunnen.

Boeken geschreven door Wessel
Akkermans en uitgegeven door
Stark waren reeds eerder bij
ons in goede aarde gevallen.

| Het boek telt 170 pagina's.

GRAPIIICS VOOR
MICROOOMPUTERS
technieken en toepasingen
in BASIC

IBSN 90-201-1998-2

auteurs: D.Hearn/M.P.Baker
uitgever: KLUWER bv

door: Wouter Alexander

Wie op grafisch gebied van
wanten wil weten, heeft aan
deze pil van een boek een

zeer goede leermeester. De
stof over een van de leukste
mogeli jkheden van de computer
wordt op een uitstekende wij—‘
ze besproken en toegepast in |
programma's die zinvol zijn |
en begrijpeli jk worden opge- |
bouwd en uitgelegd.

Vanaf eenvoudige grafisch toe-|
passingen t/m twee en drie- |
dimensionale voorstellingen, ;
met en zonder verborgen 1lij- |
nen en vlakken, animatie tech
nieken, uitvergroten en ver-
draaien, grafieken voor zake- |
1i jke programma's, enz.. Met |
weinig gebruik van wiskundige !
moeili jkdoenerij vertellen de:
auteurs hoe het nou allemaal |
gaat. En enige aanleg bent u |
samen met dit boekwerk in i
staat het mooiste van het
mooiste zelf te programmeren. |
Geschikt voor MSX, MSX-2, de |
SV.328 en GW-BASIC machines |
is dit een hebbeboek.

|
304 pag. gedegen stof voor |
degenen die grafisch uit de |
voeten willen en niet in vele|
andere boeken wil opzoeken
wat de auteurs hierin als een
heldere verzameling voor u !
hebben bi jeen gebracht. i
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BJARAG  wern o s

voor:

C.U.C. computer club hobbydagen

MSX 1/2 - SV.328 - en MS-DOS gebruikers

Herman Kuykstr. 11 (afslag Geld'sen/Centrum)

[ 20 febr. Motel Princeville Breda A
Liesboslaan 57 (snelweg afrit Etten/Leur) 076-130450
27 febr, Koningshof Maassluis
Uiverlaan 20 01899-11430
5 maart Geb. "DIEPENDAEL" Mechelen
*BELGTE 't Plein 1
12 maart Brandweerkazerne Groningen
Sontweg 10 050-141770
26 maart Geb. "ONS HUIS" Geldermalsen

03455-72214

8/10 april Jeurs: Mens & Computer '88 Maastricht
MECC centrum (10.00-22.00) 043-216666
23 april Motel Sassenheim (Teylingerzaal) Sassenheim
(snelweg afrit Warmond) 02522-19019
7 mei Motel Akersloot (Vogelzaal) Akersloot (N-H)
Geesterweg la (A9 afr. A'sloot) 02513-19102
25/28 mei Beurs: PCM SHOW Utrecht
Jaarbeurs complex (10.00-17.00) 030-955911
= GEEF ONb S.V.P. TIJDIG UW GEPLANDE COMPUTER CLUBDAGEN OP!! =

U kunt terecht vanaf 10.30 uur tot ca.

nitor/tv) meenemen kan wel

bieden. Wij verzoeken er begrip voor te hebben dat
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MSX, MSX-2 & SV.328
Computer Users Club

C.UC.

OKTOBER NOVEMEE“ DECEMBER

vomon IR s a6 4 w oA 5%

16.00 uur. Uw eigen computer (en mo-
'ns makkelijk zijn. Breng al uw software en lis-
tings mee om te ruilen, te kopieren of ter plaatsing aan de redactie aan te
't beslist NIET kan wor-
den toegestaan software uit de reguliere handel te kopieren! Toegang gratis.

Rt T 2t A et 3

* ATTENTIE: 'zo mogelljk' zal op alle clubdagen de '"C.U.C. public domain *
* software-bank' aanwezig zijn U kunt naar hartelust van de schijven in *
* deze bank de programma's kopieren die uw interesse hebben. *
b3 b3
* = uw vrije programma's voor de software bank zijn van harte welkom = *
* *
* MSX = MSX = SV 328 = MS-DOS/GWBASIC *
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DOS handboek
voor DOS versie 3.30

THE BEST THERE IS - MAAR DAN WEL IN HET NEDERLANDS!

Het nieuwe DOS 3.30 handboek geeft gegarandeerd antwoord op elke
vraag die een gebruiker van DOS 3.30 over zijn operating system zou
kunnen stellen. Het gigantische boekwerk behandelt ;
gedetailleerd alle interne en externe DOS kommando's,
en zelfs de GWBasic- en Basica sleutelwoorden, het ,
gebruik van Edlin en de organisatiestruktuur van - a ’ :
opslagmedia. DOS 3.30 kent een aantal nieuwe
kommando’s, uitbreidingen en ondersteunt ook de nieuwe 3 5 |nch
1,44 MB flopples

Als aanvulllng op de informatie die strikt ﬁTZ}D@ @@@ﬁ ﬁh@f@ Z].Q

noodzakelijk is om met DOS te kunnen &%

werken, wordt in dit boek onder andere verder behandeld:

Installeren - Bediening - Gebruik van batch-files - De harde schijf - PC/
MS DOS utilities - Toetsen onder DOS en Basic - Systeem- en foutmel-
dingen - Verklarende lijst van computertermen

DOS handboek voor versie 3.30 door W.J. van Heusden, ISBN 90 6398 210 0, prijs f 67,50
DOS handboek voor versie 3.20 door W.J. van Heusden, ISBN 90 6398 262 3, prijs f 59,50

Behalve het DOS handboek hebben we echter
voor de PC-gebruiker nog veel meer in huis

Toen het aantal PC-gebruikers, nu al enige jaren onmiddellijk en zette zich met alle kracht in om
geleden, plotseling in steeds sneller tempo begon te mensen die met de personal computer te maken
stijgen, bleek ook dat er een enorme behoefte bestond krijgen, wegwijs te maken met hun systeem. In nog
aan literatuur met behulp waarvan de gebruiker zijn geen twee jaar lanceerde zij ruim vijfentwintig titels
systeem grondig zou leren kennen. waarmee PC-gebruikers uitstekend hun voordeel
Uitgeverij Stark-Texel signaleerde deze vraag kunnen doen.

Inmiddels bevat onze PC-boeken-katalogus titels van voor programmeurs. Verder brengen wij sinds kort
specialistische boeken over datakommunikatie, regelmatig uitstekende en professionele software-
randapparatuur, PC-utilities, DeskTop Publishing, pakketten uit.

automatisering, machinetaal, grafische toepassingen, Al onze uitgaven zijn uits/uitend Nederlandstalig en
GW-Basic, tekstverwerken en een Truuks en Tips serie  door Nederlanders geschreven.

SuperKasboek en SnelFaktuur zijn onze twee nieuwste software-pakketten voor de personal computer.
Het eerste pakket is een elektronisch kasboek, dat bijzonder interessant is voor privé- en verenigingsgebruik.
Het pakket SnelFaktuur biedt uitstekende diensten overal waar snel fakturen gemaakt moeten worden.
SnelFaktuur: ISBN 90 6398 416 2, SuperKasboek: ISBN 90 6398 258 5. Beide pakketten f 149,- per stuk.

Altijd stand-by voor DOS-gebruikers

Vraag geheel vrijblijvend, telefonisch of schriftelijk, om ons komplete uitgaven-overzicht

uitgeverij STARK-TEXEL b.v.

postbus 302 1794 ZG Oosterend tel. 02223 -661




de kado’s by
het MISX

Lor

modem

Telesoftware

MT-Telcom

Met een modem alleen
ben je er niet.
Daarom krijgt u
bij het vernieuwde
MT-TELCOM MSX
MODEM een
aanzienlijk

«

‘
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lidmaatschap ComNet

>

aantal

kado’s
Vraaglijn MSX

Electronic Mail

Fsie

Gratis lidmaatschap ComNet

De databank van Micro Technology met duizenden
pagina’s Telesoftware, Hints & Tips voor MSX, Prikborden,
enz. enz. is de grootste particuliere databank van
Nederland. Speciaal gericht op computergebruikers! Bij
uw MT-TELCOM MSX MODEM krijgt u een gratis
lidmaatschap! ComNet tel.: 078-156100 of 078-159900.

Gratis Hoge Resolutie Viditel

Micro Technology ontwikkelde een geheel nieuw systeem
voor het overbrengen van hoge resolutie beelden (256 x
212 pixels x 256 kleuren). Als gebruiker van het MT-
TELCOM MSX MODEM krijgt u gratis software (in te laden
via ComNet) om deze fantastische beelden op uw MSX-2
te ontvangen!

Prijs incl. btw f. 349, -~

LHoge Resolutie Viditel

>

Gratis Electronic Mail

Als bezitter van het MT-TELCOM MSX MODEM kunt u 1
jaar gratis gebruik maken van een van de Electronic Mail
faciliteiten binnen COMNET! Ideale, snelle (en nu dus 1
jaar gratis) post!

Gratis Telesoftware

In de COMNET databank vindt u een enorme hoeveelheid
gratis telesoftware programma’s die u zo via uw telefoon
en het MT-TELCOM MSX MODEM in uw MSX kunt laden!

Gratis Vraaglijn MSX

Wilt u iets weten over een van de Micro Technology
produkten? Via COMNET kunt u gratis vragen stellen en u
krijgt ook snel (via Electronic Mail) antwoord! Een service
die ongeevenaard is!

Het MT-TELCOM MSX MODEM is geschikt voor iedere
MSX1 of MSX2, met of zonder diskdrive! Inclusief software
in ROM voor Viditel, Memocom, Fido, Terminal emulatie
etc. etc.!

U kunt het MT-TELCOM MSX MODEM direkt bestellen
bij uw handelaar of bij Micro Technology. Wilt u
eerst meer weten? Vraag dan folder en
testrapporten aan!

micro
technology

Micro Technology b.v.
Weteringsingel 14 - Papendrecht
POSTBUS 95 - 3350 AB PAPENDRECHT
telefoon: 078-410977 - telex 62425




ALTIJD DEZE BESTFELKAART INSTUREN OM PUZZLES TE VOORKOMEN!

C U E: MSXISPECTRAVIDED COMPUTER USERS cLuB 23
L, UL,  LEZERS-SERVICE
D.08| dubbelnummer 8/9 "de Software Omnibus '85" 5,00
D.10| uitgave 10 5,00
D.11| uitgave 11 5,00
D.12| uitgave 12 5,00
D.13| uitgave 13 5,00
D.14| driedubbelnr. 14/15 "Software Omnibus '86/87" | 12,50
D.16| uitgave 16 5,—-
D.17| uitgave 17 5,—-
D.18| uitgave 18 5,—
D.19| uitgave 19 5,—
D.20| vierdubbelnr. 20/21 "Software Omnibus '87/88" | 12,95
D.22| uitgave 22 6,50
D.23| uitgave 23 6,50
Z.01| jaargang 2 - pakket uitgaven 8/9 t/m 13% 27,50
Z.02| jaargang 3 - pakket uitgaven 14/15 t/m 19%* 32,50
Z.03 super - pakket uitgaven 8/9+14/15+20/21*% 37,50 I
R.00| tekstverwerker Just Write jr. + Ned. handl. 29,75
R.01| Luxe Basicode-3 vertaal progr. + handleid. 65,—-
R.02| C.U.C. Z80 ASSEMBLER/disass + handleid. 65,-—-
R.03| MSX-emulator voor SV.328 65,—
R.04| "SPECHT", luxe tekstverwerker + BPUT/BGET 65,—
R.05| C.U.C.'s schaakprogramma 65,—
S.01| 64K RAM kaart voor SV.328 99,— |
S.02| centronics kabel voor SV.601/605 49,— |
S.03| MicroPro pakket voor SV.328 (Ned.) 199,——'
**deze prijzen zijn inclusief verzendkosten.
(S.xx zo lang voorraad strekt)
Verzending na ontvangst betaling + verzendkosten (f3,50 bij een; f7,= bij

twee en £8,50 bij meer artikelen) op rekening 67.86.10.231 van NMB-Leiden

t.n.v. C.U.C (giro bank 60.000), of met bijgesloten betaalcheque.

ALTIJD DEZE BESTELKAART INSTUREN OM PUZZLES TE VOORKOMEN!

-

E: U [B MSXISPECTRAVIDEO COMPUTER USERS CLUB 23
L, \UJ.L,.  LEZERS-SERVICE
C.02 | Esvier en nog 3 spellen MSX/328| 14,50
C.03 | C.U.C. Z-80 assembler/disass. + handl MSX/328| 24,50
C.04 | Memory, kaarten, racen, e.a. MSX/328| 14,50
C.05 | MSX emulator 328 24,50
C.06 | SPYO09 & andere tijdverslinders MSX/328| 14,50
C.07 | Esvay en meer gezinsspellen 328| 14,50
C.08 | Hersenkraker en ontspanning ? MSX/328| 14,50
C.09 | GO en andere hoofdbrekers 328 | 14,50
C.10 | Luxe BASICODE-3 vertaalprog. MSX/328| 19,50
C.11 | Penguin, een ijskoude cassette 328| 14,50
C.13 | Funky Town, cassette vol muziek MSX/328| 14,50
C.14 | C.U.C. flight simulator 328| 29,50
B.05 | Source listing BASICODE-2 MSX 25,00
B.06 | Source listing BASICODE-2 328 | 25,00
B.07 | Cursus BASIC/handleiding SV.328 328 37,50
B.08 | MSX-basic voor starters MSX 29,50
B.09 | Handleiding BASICODE-3 progr. MSX/328| 5,00
T.01 | Viditel interface met progr. op schijf 328(189,00
T.02 | Kabel 2e drive SV.738 MSX 89,75
T.03 | Viditel interface met progr. op cass. 328(189,00
T.04% C.U.C. BIOS + print voor ombouw naar DS 80 328(129,00
P.02 | 6 MHz print compleet gemonteerd MSX/328 | 49,00
P.04 | 40/80 koloms auto switch 328| 49,50
F.0l | Basic en CP/M utilities 328 19,501
F.02% Boekhoud programma 328 99,00
F.03% Boekhoud programma 3 1/2" MSX 99,00'
F.04 | Boekhoud programma MS-DOS 99,00|
F.05 | Luxe boekhoud programma 3 1/2" DS MSX-2 [160,00
F.07% C.U.C. BIOS zonder solderen 328 99,00
*) 80| koloms noodzakeli jk

Verzending na ontvangst betaling + verzendkosten (£3,50 bij een; f7,= bij

twee en £8,50 bij meer artikelen) op rekening 67.86.10.231 van NMB-Leiden

t.n.v. C.U.C (giro bank 60.000), of met bijgesloten betaalcheque.
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