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serieuze gebruikers over diskettes van TDK (3.)

" UrtvAL APPLE DISKSCHRIFT

000%, DAAROM PREFEREREN

WE VOOR ONZE DESKUNDIGE

ABONNEES EXPERT-KWALITEIT

VAN TDK DISKETTES...
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TECHNOLOGISCHE EXPERTISE

Meer dan 5 decennia geleden creéerde TDK al
de eerste toepassing van het door haar ontwik-
kelde en gepatendeerde magneetmateriaal "fer-
rite”. Sindsdien biedt TDK serieuze gebruikers
een range van produkten, die in kwaliteit en
betrouwbaarheid onovertroffen zijn. Heden is
TDK 's werelds grootste producent van audio-
en videotapes. Méér dan 50% van de in Neder-
land gekochte audiocassettes dragen het merk
TDK! Bovendien levert TDK al jaren schrijf/
lees-koppen voor diskdrives aan vooraanstaan-
de fabrikanten. De ontwikkeling en vervaardi-
ging van computer-diskettes was voor TDK
dan ook een logische stap. Niet alleen omdat
TDK al sinds de dertiger jaren de enige fabri-
kant ter wereld is, die zich heeft gespecialiseerd
in vervaardiging van magnetisch materiaal.
Maar ook, omdat juist de kwaliteit van disket-
tes in hoge mate afhankelijk is van hun mag-
netische eigenschappen. En die expertise
wordt wereldwijd in bijzondere mate aan TDK
toegekend.

TDK 50 jaar vooraan in magneettechnologie

Ho0GSTE BETROUWBAARHEID

TDK diskettes kennen alleen internationale
maatstaven. Iedere TDK diskette heeft speci-
ficaties, die ruim boven de geldende normen van
de branche uitstijgen (inclusief die van o.a. IBM,
ANSI, ECMA, ISO en JIS). Zo worden TDK dis-
kettes geinitialiseerd in drives met een aanstu-
ringsnauwkeurigheid van liefst 35 micron.
Worden TDK diskettes minstens 600 uur ach-
tereen middels continue tests beproefd in alle
typen drives afkomstig van fabrikanten over de
hele wereld. En bedragen de oppervlakte-afwij-
kingen in de uniforme magneetlaag van TDK
diskettes nimmer méér dan 1/10e micron.
Bovendien wordt elke diskette gecertificeerd,
waardoor de hoogst haalbare graad van be-
trouwbaarheid voor de serieuze gebruiker
wordt bereikt. Er kan niets mis gaan.

-] Tijdelijk GRATIS
COMPUTERR .| covpuTER
. ° | JOURNAAL
W 20 pagina’s Diskette
) . o | logboek) bij aankoop
Lllgos, g van TDK diskettes.

Willem Hartog (34), bestuurslid van de Stichting
Apple Gebruikersgroep Amsterdam, waar elke

2 maanden het vakkundige Apple DiskSchrift
magazine voor de 1.000 enthousiaste ledenabon-
nees wordt uitgegeven op TDK 5Y-inch diskette
(M1D-S).

97We zijn een van de meest succesvolle magazi-
nes op diskette, omdat onze Apple Gebruikers-
groep Amsterdam (voor inlichtingen: Willem
Hartog, Postbus 90217, 1006 BE Amsterdam)
enthousiaste, deskundige en kwaliteits-
bewuste leden kent. Dus na 'n proef met TDK
diskettes en "niets” retour, werd besloten in het
vervolg TDK te kiezen. Kwaliteit van experts,
zeggen ze in de reclame; om het helemaal vol-
ledig te maken, voeg ik er aan toe; en voor
experts!??.

ST DIK.

diskettes-kwaliteit van experts

Voor alle informatie: AVC NEDERLAND B.V,
Postbus 458, 5400 AL UDEN. Tel.: 04132-67725.
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(" REDAKTORIAL

eachte lezeT,

Wij denken, dat het C.U.C. met haar
1lijfblad het "C.U.C. computer INFO"
inmiddels tot de gevestigde orde -
the establishment in the computing
scene - is gaan behoren. Heel wat
hobbyisten die ook in dit computer
INFO weer van zich laten horen,
bewijzen dat zij het waarderen over
een podium te kunnen beschikken waar
zij als het ware met hun programma's
of andere bijdragen op kunnen gaan
staan. En dit als bijdrage aan het
meerdere plezier dat anderen daar-
door aan hun computerhobby kunnen
beleven.

Voor degenen die meededen aan de
software prijsvraag zit die klus er
ook weer op. Nu krijgt de redactie
het warm, immers, alle programma's,
met soms lijvige boekwerken als
handleiding, moeten worden bestu-
deerd, begrepen, besproken en worden
beoordeeld en een prijs toegekend.
Maar we doen het graag, want het is
een genoegen om de producten die het
"creme de la creme'" in de C.U.C. ge-
lederen heeft voortgebracht te zien.
In ieder geval, hebben we zo gecon-
stateerd, =zitten er aardige dingen
bij om als listing of op een casset-
te aan iedereen door te geven; en

dat was ook de bedoeling van deze
prijsvraag. Alleen, e.e.a. zal enige
tijd vergen, dus wacht a.u.b. rustig

af tot we meer hierover in ons
clubblad kunnen mededelen.

Hoogtepunten in het C.U.C. gebeuren

hebben we reeds vele gehad: onze
eerste beurs met als gevolg het
ontstaan van een 'beursteam', het

een-jarige bestaan, het eerste com-
puter INFO op A4 formaat, het vrij-

geven van C.03 en C.04, ons eerste
eigen boek, de losse verkoop, een
officiele prijsvraag, het kan niet
op.

En nu: onze 1000ste betalende club-
genoot heeft zich ingeschreven!!
Hierbij dienen wij te beseffen, dat
dit niet zo maar is gegaan, daar
hebben heel wat mensen hard aan

gewerkt, kijk bijv. maar eens in het
colofon op blz. 1. Zij zijn de pio-

niers die het C.U.C. groot hebben
gemaakt, althans tot dat wat het nu
is. Daarnaast hebben we dinmiddels

contact gelegd met nog meer clubge-

noten die zich ook actief willen
inzetten, bijv. wat betreft de lay
out, en wier namen we straks hopen

te kunnen vermelden in ons colofon.

Bovendien is het zo, dat de groei
naar 1000 het resultaat is van het
positieve verschil tussen de verla-
ters (om welke reden dan ook) en de
nieuwe inschrijvingen. Op deze wijze
kon het even duren alvorens we deze
nieuwe absolute mijlpaal bereikten.

Maar die 1000ste zullen we niet ver-
geten. Hij/zij krijgt daar bericht
van, we hebben iets in ons hoofd als

surprise daarbij, en op een volgende
clubdag

Inmiddels hebben nog velen meer ge-
merkt, dat ons "computer INFO" niet
zo gek is. Dat komt mede, omdat er

programmatuur werd ingestuurd ... en
dat willen we graag zo houden.

Gezien het bovenstaande hebben wi j
een dringende reden met klem te

benadrukken: wij, de redactie, hou-
den ons ten zeerste aanbevolen voor

uw programma's!

| Eﬂ
WW/W'
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serieuze gebruikers over diskettes van TDK (2.)

" PROGRAMMA- ONTWIKKELING

VRAAGT OM 100% BETROUWBARE

Disc-Acces, DAAROM PREFEREER

IK DE EXPERT-KWALITEIT

VAN TDK DISKETTES..

TECHNOLOGISCHE EXPERTISE

Meer dan 5 decennia geleden creéerde TDK al
de eerste toepassing van het door haar ontwik-
kelde en gepatendeerde magneetmateriaal "fer-
rite”. Sindsdien biedt TDK serieuze gebruikers
een range van produkten, die in kwaliteit en
betrouwbaarheid onovertroffen zijn. Heden is
TDK 's werelds grootste producent van audio-
en videotapes. Méér dan 50% van de in Neder-
land gekochte audiocassettes dragen het merk
TDK! Bovendien levert TDK al jaren schrijf/
lees-koppen voor diskdrives aan vooraanstaan-
de fabrikanten. De ontwikkeling en vervaardi-
ging van computer-diskettes was voor TDK
dan ook een logische stap. Niet alleen omdat
TDK al sinds de dertiger jaren de enige fabri-
kant ter wereld is, die zich heeft gespecialiseerd
in vervaardiging van magnetisch materiaal.
Maar ook, omdat juist de kwaliteit van disket-
tes in hoge mate afhankelijk is van hun mag-
netische eigenschappen. En die expertise
wordt wereldwijd in bijzondere mate aan TDK
toegekend.

TDK 50 jaar vooraan in magneettechnologie

Ho0GSTE BETROUWBAARHEID

TDK diskettes kennen alleen internationale
maatstaven. ledere TDK diskette heeft speci-
ficaties, die ruim boven de geldende normen van
de branche uitstijgen (inclusief die van o.a. IBM,
ANSI, ECMA, ISO en JIS). Zo worden TDK dis-
kettes geinitialiseerd in drives met een aanstu-
ringsnauwkeurigheid van liefst 35 micron.
Worden TDK diskettes minstens 600 uur ach-
tereen middels continue tests beproefd in alle
typen drives afkomstig van fabrikanten over de
hele wereld. En bedragen de oppervlakte-afwij-
kingen in de uniforme magneetlaag van TDK
diskettes nimmer méér dan 1/10e micron.
Bovendien wordt elke diskette gecertificeerd,
waardoor de hoogst haalbare graad van be-
trouwbaarheid voor de serieuze gebruiker
wordt bereikt. Er kan niets mis gaan.

| Tijdelijkk GRATIS
COMPUTER | conpuTER

JOURNAALZ

. 2| JOURNAAL

B | (20 pagina’s Diskette
B - logboek) bij aankoop
i . """ | van TDK diskettes.

£
{ ~

Nico Kuijper (27), student econometrie, gebruikt
een Apple MACINTOSH en de nieuwe TDK
3Vs-inch diskette (MF1DD) voor het ontwikkelen
en testen van programma’s die hij schrijft in Pascal.
Hij is betrokken bij de ontwikkeling van software
en begeleiding van eindgebruikers bij de Postgiro-
RPS te Amsterdam.

77Werken aan programma’s, bepaalde utilities
of routines die net nog een beetje efficiénter
kunnen, doe ik bij de Postgiro-RPS én thuis.
Allebei op een Macintosh en dan zijn de 3%2"
diskettes handig, gemakkelijk mee te nemen
en maximaal uitwisselbaar en compatibel.
Die micro-floppies van TDK zijn volop lever-
baar en de betrouwbaarheid van dat merk
spreelt me wel aan”’.

L&TDK

diskettes-kwaliteit van experts

Voor alle informatie: AVC NEDERLAND BV,
Postbus 458, 5400 AL UDEN. Tel.: 04132-67725.
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(" BASICODE CORNER

Rini Kikkert

HOBBYSCOOP

In onze vorige aflevering van deze ru-
briek konden wij het gewijzigde uitzend-

schema van Hobbyscoop plaatsen. Vooral
de verlenging op donderdagavond (namid-
dag) van het computergedeelte - waarin
o.a. Basicode programma's worden uitge-
zonden - was zeer bemoedigend.

Helaas..... u ontving INFO nummer 11 nog
maar net in de brievenbus of we moesten
een dagen later, 1 januari, vernemen,
dat uitzending van computerprogramma's

via Radio 5 tot ca. 1 februari absoluut
onmogelijk was i.v.m. de installatie van
een Optimod bij deze middengolfzender in
de Flevopolder.De Optimod bewerkstelligt
een betere geluidskwaliteit, maar blijkt
bij het overdragen van computerprogram-—
ma's problemen op te leveren.

In de loop van februari hoopt de
sche Dienst van de NOS en van de
Optimod naar Hilversum over te
brengen, zodat deze, tijdens de
ding van computerprogramma's,
schakeld kan worden.

Techni-
PTT de
kunnen
uitzen-—
uitge-

Wij hebben hierover als C.U.C. op 2 ja-
nuari een brief naar de NOS geschreven,
daar wij dit besluit betreurden en hoop-
ten, dat hervatting van het uitzenden
van Basicode 2 programma's in februari
weer spoedig zal gebeuren. Wel zendt men
op woensdagavond af en toe een Basicode

Beeldkrant uit met allerlei wetenswaar-
digheden; zeer leuk om te volgen en te
lezen.

We hopen, dat inmiddels weer Basicode

programma's via Radio 5 worden uitgezon-
den. Op het moment - eind januari -

- waren ons nog geen nadere bijzonderheden

bekend. Maar ondanks dit voorval blijft
Hobbyscoop voor ons een zeer gewaardeerd
radioprogramma.

Hoewel 't aanvankelijk niet de bedoeling
was ons luxe Basicode 2 vertaalprogramma
t.b.v. MSX computers uit handen te geven
zijn we daarvoor toch gezwicht toen we
hiervoor op maandag 27 januari j.l. door
de NOS werden benaderd.

Reden om hun verzoek in te willigen was
daardoor een stuk (naam)promotie voor
Spectravideo "en" onze club te kunnen

maken. Inderdaad bleek achteraf dat zeer
velen ons die avond in heel Nederland
via Hobbyscoop met naam en toenaam heb-
ben horen noemen. De reakties waren zon-
der meer zeer positief.

Met ingang van dec.'85 is de Nieuwsbrief
van deze zuster-club ook aandacht gaan
schenken aan Basicode 2. De samensteller
van de artikelen is Ben Rintjema die
reeds veel programma's in Basicode heeft

geschreven. Het eerste bandje met "the
Best of Basicode" werd o.a. door hem
samengesteld. De februari Nieuwsbrief

bevatte bijv. een soort tekstverwerker.
In samenwerking met Hobbyscoop heeft men
zelfs een programmeer-wedstrijd uitge-
schreven. We hopen dat hier nuttige
programma's uit zullen voortkomen.

CLUBLID.

Op een van de clubdagen spraken wij met
een clubgenoot die voor ons INFO een
programma in Basicode aan het schrijven

was; hij zou ons iets toesturen, maar we
hebben helaas niets meer vernomen noch
weten meer wie het was. Mocht hij (en
natuurlijk ook andere lezers) iets (bij-
na) klaar hebben, dan houden we ons

aanbevolen voor mogelijk publicatie.

’
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THE BEST
OF THE REST

enz. enz.

software, boeken, printers,
modems, div. kabels, stofkappen,
diskettes, eprom programmers,

Computopost ”order” levert alles voor uw homecomputer.

Bel voor catalogus of stuur een kaartje
0.v.v. computermerk.

Prijzen incl. BTW, excl. verzend- of
rembourskosten.

POSTBUS 225, 8100 AE RAALTE, 05720-54637/54197




c.u.c., computer INFO
( "Assembler ervaringen" /328/
Daar zit je dan als redakteur van een | gezet (LD) te worden. In de tweede
computer magazine: op je bureau 1ligt | regel =zegt de mnem optellen (ADD) 5
E een door je eigen tijdschrift wuitge- | bij inhoud accu (A,5). Als het goed
c brachte assembler, waarvan je geen i- | is, staat nu het getal 1§ in de accu.
& dee hebt hoe dat "ding" werkt. Toch | Dit getal verplaatsen we nu naar een
< moet je er achter zien te komen, want | register waar het verwacht wordt te
g Jje kunt het niet maken er helemaal | staan om op het scherm te kunnen wor-
2 niets vanaf te weten, of er geen en- | den geschreven, het registerpaar HL.
= kele vraag over te kunnen beantwoor- | Qok dit doen we met LD: .
den. En met de moed der wanhoop - want
wat bekend is over een assembler is, *LD L,A <ENT> D@4 : 6F
dat het over onbegrijpelijke machine- *LD H,0 <ENT> D@@3 : 2600
taal gaat - druk je de C.03 CUCasm in
de recorder en laad je hem maar eens. De inhoud van de accu 1laden we in
We zullen wel zien wat er gaat gebeu- | register L, en daar 1§ binair maar een
ren. Tenslotte - en dat mag iedereen | 3 bits getal is (101@, dus kleiner dan
best weten - heb ik er ook moeite mee | 8 bits), kan de inhoud van H een
gehad om van de Justwrite jr. tekstbe- | bevatten.
werker naar dat onhandelbare niet te | En daar zat ik dan met de uitkomst van
doorvorsen Wordstar over te schakelen. | mijn optelling in geheugenregisterpaar
En nu speel ik er mee als was ik er | HL. Hoe die inhoud nu zichtbaar maken
mee geboren (bij wijze van spreken). | op het scherm. Daarvoor bleek een
Daarnaast, de meesten van u zijn vast | geschikte ROM-routine te kunnnen wor-
ook begonnen met PRINT 8 + 3 <ENT>, | den aangeroepen, een machinetaal pro-
enz., als hun eerste computer intik- | grammaatje in het ROM van de computer
prestaties. Dus, dacht ik, waarom nu | dat start op adres 5B44H. Derhalve
met die assembler niet hetzelfde. Laat | intikken:
ik eens proberen met dat "ding" 5+5
uit te rekenen. *JP 5B44H  <ENT> DP@P7:C3445B
Gelukkig, daarom, wist ik, voor de | We sprongen (JP) naar de betreffende
vragen kwamen, te ontdekken hoe je | routine. Maar we willen de promt terug,
bijv. twee getallen in assembler bij | dus van de routine weer terugkomen:
elkaar kon optellen of van elkaar
aftrekken. Hoe was dat gegaan? *RET <ENT> D@PA:C9
Wel, ik had ooit eens gehoord, dat met (return from subroutine)
LD (load) iets in een register, in dit
geval de accu (A), van de microproces- | en eindigen met:
sor kon worden geschreven. Dus, toen
de assembler was opgestart met de *END <ENT> DPYB:
assembler prompt (*), tikte ik in:
Nu moet het programma nog worden uit-
*LD A,5 <ENT> gevoerd. Hiervoor heeft de assembler
‘ een speciale directive (opdracht aan
en er verscheen rechts:  DP@@H:3E@S de assembler) meegekregen, nl. EXEC,
van execute. Met het (geheugen)adres
Uit een boek wist ik, dat je bij die 5 | erbij vanaf waar dit assembler pro-
in de accu iets kon optellen middels | gramma moet worden uitgevoerd, wordt
ADD, zodat de volgende regel achter de | dat:
prompt werd:
*EXEC D@PPH  <ENT>
*ADD A,5 <ENT>
en dan ... komt op 't scherm het ant-
en er verscheen: D@@1 : C6@5 woord :
LD en ADD noemen we mnemonics (mnem), 10
Grieks voor afkorting. Zo'n mnem wijst
hier bijv. naar een register, de accu, %
en er achter staat de operant (opera-
tion code) A,5 (waar en waarmee de | Tk had mijn eerste assembler programma
5 mnem iets moet doen). In dit geval | er 1levend afgebracht. Maar ja - wat
dient er het getal 5 in de accu A,5 ! hebben we ons op de hals gehaald! - nu




een aftrekking.

Als we een nieuw programma op hetzelf-

de (originele) adres willen beginnen,
kunnen we dit met de directive ORG
aangeven. We beginnen derhalve met:

*ORG DPPPH <ENT> DOPP

*LD A,23 <ENT> DP@P1:3E17
en onmiddellijk aftrekken gaat met
SUB(tract):

*SUB 19

In deze operant behoeft geen register

benoemd te worden,
leen op de accu, vandaar
aftrekken.
1lijn:

want SUB werkt al-
"onmiddelli jk"
Daarna volgen we de zelfde

*LD L,A

*LD H,®

*JP 5B44H
*RET

*END

*EXEC D@Q@H

4

Uit de kunst!
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Red.:
We hebben deze briefkaart maar ge-

woon afgedrukt, =zodat u kunt =zien
dat het inderdaad op schrift werd
gesteld. Het zijn reacties die wij
zeer op prijs stellen en die het
hobbyen voor het C.U.C. dat typisch
aangename aspect verlenen.
Het betreffende programma
wij - overigens zonder het te
troleren, dus eventueel commentaar
aan de inzender - op pag. 28 ge-
plaatst.

hebben
con-—

Bijgaand mijn bijdrage voor de SV
C.U.C. voor het seizoen 1986/87. Ga
zo door, deze bijdrage is de infor-
matie dubbel en dwars waard.
Groeten,

Paul L. Karting

Rotterdam
Red.:
Ziet u wat we bedoelen. We zullen
ons best doen voor deze trouwe

clubdag bezoeker.

Sinds twee dagen zit ik in zak en
as; uw Basicode 2 werkt niet op
mijn MSX 2 computer. Doe ik iets
fout? Helpt u mij met dit probleem,
want ik volg alles van hobbyscoop;
hopelijk weet uw geleerde, Peter
Zevenhoven, niet alleen voor mij de

oplossing. Veel succes met uw blad
en ik blijf hem lezen.
J. Zuure
Nijmegen

Red.:

Tja,de oplossing weet onze 'geleer-
de" wel, maar in dit geval geen op-
lossing in de vorm van Basicode 2.
Dat heeft hij heel anders opgelost,
doch daarvoor nog even geduld. In-
tussen 1is het duidelijk geworden,
voor iedereen, dat Basicode 2 niet
werkt onder MSX 2; dat was er toen

nog niet. En zo blijft er werk aan
de winkel en blijven wij aan het
werk - wij hopen tot ieders

tevredenheid.
Houdt C.U.C.'s computer INFO nr. 13
maar in de gaten!

computer INFO
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LEZERS SERVICE.
In INFO nr. 11 brachten wij
reeds naar buiten, dat de Le-
zers Service een volwassen
c.q. tijdrovende taak is ge-
worden. We hadden gedacht e-
nigszins uit de (tijd)proble-
men te zijn door het duplice-

ren van de cassettebanden
onder te brengen bij een ge-
specialiseerd bedrijf. Het
resultaat was, ondanks een

proef en controle vooraf, be-
droevend! De afgelopen maan-
den waren voor ons -alleen al
wat dit voorval betreft - een
ramp. Het percentage "uitval"
lag vele malen hoger dan uit
de periode dat we alles nog
zelf dupliceerden. We durfden
op een gegeven moment geen
cassettebanden uit die voor-
raad meer te verzerden om het
risico van retourzendingen te
voorkomen.

Door dit voorval was er een
gigantische achterstand ont-
staan van =zo'n twee en een

halve maand. Op het moment
van het verschijnen van dit
INFO is deze achterstand ach-
terhaald(door middel van cas-
settes die elders met zorg-
vuldige begeleiding zijn ge-
maakt) en moet een ieder zijn
bestelling in huis hebben.
Het is mogelijk, dat enkele
aan ons retourgezonden casset
tes niet zijn vervangen! Wie
zijn bandje dus aan ons heeft
teruggestuurd en  inmiddels
nog geen nieuwe heeft ontvan-

gen moet dit zelf nu aan ons
kenbaar maken, waarna Wwij
omgaand een nieuwe cassette

zullen sturen.

We betreuren het voorval ui-
termate en de (begrijpelijke)
boze en kritische reakties
hebben ons ook niet "koud"
gelaten, echter, de noodzake-

lijke '"snelle" oplossing lag
niet voor het oprapen.
CLUBDAGEN

DEN BOSCH, 11-1-1986. Helaas
bleek vlak voor deze clubdag
niemand van de redaktie naar
Den Bosch te kunnen i.v.m.

ziekte en onverwachtte andere

.daartoe capabel zijn.

(weers)problemen. De tijd was
zelfs te kort om het bedrijf
in te lichten en andere leden
te charteren om ons te ver-—
vangen. Het spijt ons vrese-
lijk, maar we meldden reeds
dat we steun in de breedte
HEEL hard nodig hebben. In
Cuyck hopen we e.e.a. goed te
maken. Lichaam en geest -
door het DAGELIJKS werken
voor de club - gaf bij diver-
se leden van de redaktie
tegelijk het sein dat ze
teveel van zichzelf gevergd
hadden. We bieden openlijk
onze welgemeende excuses aan
aan de mensen van FElektroni-
kaland en de velen die ons
daar hadden verwacht.

We beschikken wel over een
"beursteam'", maar we denken,
dat het tijd wordt dat we
voor de clubdagen een delega-
tie nodig hebben,want we kun-
nen helaas niet altijd =zelf
deze dagen meer bezoeken, hoe
graag we het ook zelf willen.

APELDOORN, 25-1-1986. (kleine
C.U.C. BEURS) Op de redaktie
hebben we ooit de wens geop-
perd om ergens in het midden
van Nederland een landelijke
clubdag of een beurs te orga-
niseren. Dit zou dan wel moe-
ten gebeuren in samenwerking
met enkele clubgenoten die
Het is
er echter tot op heden (nog)
niet van gekomen,maar het be-
gin is er ...... in Apeldoorn
begon voor ons de victorie.
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1- | Het doel van de mini-beurs is drieledig. In de eerste plaats willen de orga-
nisatoren mensen die geinteresseerd zijn in, met name MSX-computers,
informatie en demonstraties geven. Los daarvan is het de bedoeling men-
sen met een eigen computer met raad en daad bij te staan en hen te stimule-
ren onderling programma'’s uit te wisselen. Wie echter programma’s wil
copieéren waarop auteursrechten staan wordt met computer en al op

straat gezet.

de 5a.

Computerbeurs
:'in Don Bosco

APELDOORN — In gebouw Don Bosco aan de Haagwinde is zaterdag
25 januari een mini-computerbeurs. De dag is georganiseerd door de
landelijk actieve Spectravideo MSX Computer Users Club (CUC). De
letters MSX staan voor Micro Soft Extended Basic, een gestandari-

De beurs begint rond elf uur in het jeugdcentrum Don Bosco, de Haagwin-

Met recht werd deze clubdag
in de diverse kranten aange-
kondigd als een "C.U.C. mini
Beurs'" en het was o.i. een
eerste goede stap. Wat moeten
Hans Peter Zeedijk (20) en
Peter Smit (19) uit de regio
Apeldoorn een  (fiets)werk
hebben verzet om dit "op
poten" te zettenjen dat prak-
tisch =zonder hulp vanuit de
redaktie. Klasse!!

Zij hebben het toch maar voor
elkaar gekregen om enkele be-

drijven te doen besluiten
onze kleine C.U.C. beurs aan
te doen. We denken dat dit

vooral komt door het enorme
enthousiasme van Hans en Pe-
ter,gepaard aan een dosis in-
casserings- en doorzettings
vermogen. Leterlijk uit ge-
heel Nederland kwamen ze die
dag in grote getale naar het
gebouw DON BOSCO.

Wij willen op deze plaats ook
de overige medewerkers aan
dit evenement bedanken voor
het beschikbaar stellen van
de =zaal en het werken tot
diep in de nacht om de zaal,
nadat deze nog de voorgaande
avond voor een ander evene-
ment werd gebruikt, weer
schoon te krijgen.

Men kan zo'n beurs natuurlijk
niet vergelijken met bijv.
een PC RAI, maar de sfeer
daarvan was er wel. De diver-
se bedrijven uit Apeldoorn en

ook wuit Ede willen we bij
deze bedanken voor het ver-
trouwen; we zijn blij te we-

e




Peter
Smit

Hans Peter
Zeedi jk

ten dat ze goede zaken hebben

gedaan.
Helaas bleek er bij toeval
geen expander met  diskdrive

voor een SV.328 aanwezig te
zijn. Een van onze clubgeno-
ten - die ter plekke een
nieuwe box kocht - was =zo

vriendelijk zijn aankoop deze
dag uit te lenen; ook hier-
voor onze hartelijke dank.

ORGANISEREN

Na een turbulente jaarwisse-
ling met de problemen van de
cassettebanden en de misgelo-
pen clubdag dus ook positieve
geluiden. Er blijken gelukkig
ook clubgenoten te bestaan
met een club-mentaliteit: een

Wouter Rini
Alexander Kikkert
club 1is er niet alleen VOOR

leden, maar wordt eigenlijk
ook geRUNd DOOR leden. En in
Apeldoorn bleek overduide-

1i jk: HET KAN WEL.

PRIJSVRAAG

De sluitingdatum is voorbij
en ieder bandje dat nu nog
binnenkomt, moet van goede
huize zijn wil het nog meedin
gen naar een prijs.

Wat ons opviel, was het na-
drukkelijk ontbreken van spe-
cifiek voor MSX ontwikkelde
programmatuur. Welhaast iede-
re ingezonden casette bevatte
een prijsvraag programma voOOT
de .328, en merendeels ook in

-BASIC. Voor de sluitingsdatum

hebben bij we het ingezondene
niet op de kwaliteit gelet,
maar in de gauwigheid gezien
waren er enkele aardige din-
gen bij. Het zal geruime tijd
duren voor een eventuele win-
naar iets hoord, want lijvige
begeleidende gebruiksaanwi j-
zingen hebben tijd nodig om
bestudeerd te worden.

Wees er echter van overtuigd,
geachte 1lezer, dat ook wij
nieuwsgierig zijn naar wat er
is ingeleverd en ook naar wat

we eventueel uit de antwoor-
den op de vragen van de
deelname formulieren kunnen
destileren.

Hoewel er niet te veel prijs-
vraag programma's zijn ontvan-
gen,valt het aantal eigenlijk
niet tegen. Immers, de .328
werd geen wereldstandaard,
bijna ieder computerblad
meent continu een prijsvraag
te moeten uitschrijven, ter-
wijl de door hen uitgeloofde
te winnen prijzen varieren
van een wereldreis t/m een
baan voor het leven.

Daarom zouden wij bescheiden
willen opmerken, dat wij zeer
tevreden en gelukkig zijn met
wat men heeft ingestuurd. Wij
zullen veel aandacht schenken

aan de voortbrengselen van,
naar wij uit ervaring menen
te weten, uren, dagen, weken

en misschien wel nachten den-
ken en programmeren!

Op
gebruikers,

apparaat
in C.U.C.

INFO datarecorder TEST-SET

speciaal verzoek van een school,

nl.

de head alignment tape eveneens niet gaan.

Het
van
als
ren

doel

Intussen

van deze TEST- en AFREGELSET is de
de recorder opnieuw in de de standaard positie te brengen en,
extra, door middel van een ingebouwde schakeling te controle-
of de recorder opneemt.

is er ook voor MSX recorders een TESTSET ontwikkeld

getest onder het typenr. V.T. DRT-MSX+.

benevens andere SV.318/.328
is er een datarecorder TEST- en AFREGELSET voor deze
computers ontworpen en gefabriceerd, de V.T.
lost de problemen op die kunnen optreden bij het eerder
INFO 11 beschreven head alignmentkit; indien standaard

of vreemde software niet ge-LOAD kan worden, =zal het LOADen

DRT-SVI+. Dit

I2puexa[y I21NOM

van

opname/weergavekop

en

zie volg. blz.
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Er is de laatste maanden heel veel nieuwe
MSX-software in de handel gekomen; de vele
bedrijven die regelmatig adverteren =zijn
inmiddels wel bekend.

Toen wij bijv. enkele maanden geleden een
voor ons onbekend bedrijf interessante
software zagen aanbieden, konden wij de
verleiding niet weerstaan hen te benaderen
voor meer informatie.

Dit softwarebedrijf, '"Delta Electronic's"
te Kampen, adverteerde o.a. met een telex
ontvangst-, video ondertitel- en faktu-
‘reerprogramma. Wij ontvingen een exemplaar

ter bestudering en keken eens naar
prijs/prestatieverhouding.

Het telex ontvangst programma trok als
eerste onze aandacht, zeker gezien de

prijs van f 25,--; men diende hierbij nog
wel een optocoupler(f 2,50) en een con-
vertor (f 95,--) (bouwpakket) te kopen.
Aangezien we in een van onze vorige info's
reeds een test van een morse/telex pro-
gramma plaatsten en niet in het bezit
waren van de genoemde convertor stapten we
over naar het volgende programma.

Dit heette KREMLIN (f 19,95) en is een
hulpprogramma (utility) dat regels met REM
opzoekt en die - op de regelnummers na -
verwijdert. Het programma blijft, na te
zijn geladen, in het geheugen staan en is
steeds met een commando opnieuw aan te
roepen. Het viel ons op, dat dit pro-
gramma totaal zo'n 6K van het geheugen
oppeuzelde, hetgeen o.i. te veel is. 1In
onze Omnibus 8/9 op blz. 13 staat een
soortgelijk programma van Peter Zevenhoven

De derde cassette was een VIDEO ondertitel

programma (f 42,50). Het bevat een karak-
terset editor, tekst invoer- en tekenmoge-
li jkheid. Enkele mensen - met een video -
hebben hiermee gewerkt en vonden het wel

aardig. Handig was de karakterset editor
om eigen letters/tekens te maken. Het
geheel is nogal omvangrijk, =zodat het
bandje met een uitgebreide en duideli jke

uitleg dat er bij wordt geleverd, zeer van
pas komt.

Ten slotte het faktureer + debiteurenpro-
gramma (f 150,--) op een 3 1/2" floppy.
Ook hierbij een enorm uitgebreide uitleg.
De floppy bevat diverse files die samen
het totale programma vormen; alles is in
BASIC geschreven, waardoor eigen aanpas-
singen gemakkelijk zijn in te brengen. Het
programma is zeer, zeer gebruikersvriende-
lijk en "niet stuk" te krijgen; overal kan

men vanuit de diverse menu's terugkeren.
Indien de gewenste mutaties voor uw admi-
nistratie =zijn in te brengen, dan heeft

men zeker een goede koop aan dit program-

ma. Het is z'n prijs, dachten we, zeker
waard.

Met het bovengenoemde ontvingen we een
prijslijst van de overige software ' die

door Delta Electronic's wordt vervaardigd,
zoals een

sprite en karakter editor f 19,95
sound generator programma f 19,95
staaf diagram v/d gegevens f 19,95

meer informaties kunt u zich wenden
Delta Electronic's
Noorweg 32

8262 BS KAMPEN tel. 05202-12493

Voor
tot:

TESTSET

Levering geschiedt inclusief een uitgebreide Ned. talige handlei-
ding, een speciaal aangemaakte "toonband" en een afregelstift met
kunststof handvat om aardstoringen op de kop tegen te gaan.

Op de C.U.C.

computerdag in Oosterhout is het apparaat, meer be-

doeld voor handelaren, instellingen en clubs, gedemonstreerd door

de fabrikant. Wat wij zagen was veelbelovend en ons inziens is
aanschaf voor gebruikers van meerdere computers/datarecorders
zonder meer aan te bevelen. Meer weten:

V.T.

Postbus 13

5270 AA St. Michielsgestel
tel. 04105 - 2851

10
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In ons vorige computer INFO
hebben we het even aangeroerd:
MSX 2. Eigenlijk zonder veel
tam-tam is het inmiddels op de
markt gekomen, naast de machi-
nes van MSX 1. De bedoeling is

beide leverbaar te houden,
maar of dat er in zit ......
Een verstandig mens koop im-

mers het beste voor zijn geld,
opdat hij niet een half jaar
later spijt van zijn aankoop
zal krijgen.

Weliswaar is een MSX 2 machine
wel aardig wat duurder, doch
biedt ook wel wat meer. Op het
oog 1lijkt het een simpele uit-
breiding van MSX 1, maar ver-
diepen we ons er iets meer in,
dan blijkt het in wezen veel
meer computer te zijn dan het
MSX zoals wij dat kennen. Dit
komt vooral tot uiting op de
grafische schermen,een gegeven
dat vooral voor een home

com-
puteraar een belangrijke rol
speelt: beeld en kleur. Daar-

naast heeft het muziek produ-
cerende

gedeelte een nieuwe
chip gekregen, en ook dat uit
zich in meer home mogeli jkhe-

den.

CuUC.

Heeft men MSX wel eens aanbe-
volen voor zakelijke doelein-
den, MSX 1 was daar niet ge-
schikt voor,noch kwa hardware,
noch software. Nu, met MSX 2,
kan het een aardige gooi doen
naar de zakelijk geinteres-
seerde die nog niet aan een
echte PC toe is, maar toch wel
die richting uit gaat.

Daarnaast heeft men het nieuwe
MSX uitgerust met veel aardig-

heidjes. Voor hen die inder-
daad met de machine willen
spelen een welkome aanvulling

op het home BASIC van MSX 1.

Nu moet u niet denken, dat MSX
volwassen is geworden. Dat zal
pas blijken wanneer de softwa-
re er voor op de markt wordt
losgelaten, iets waar nog
niets over bekend is. De pro-
grammatuur voor MSX 1 draait
op MSX 2, omgekeerd niet.

Op het ogenblik is dat echter
niet belangrijk. Wat wel inte-
ressant is, 1s straks te zien
wat MSX 2 aan software
voortbrengen.

gaat

POSTBUS 202 -~ 2300 AE LEIDEN
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( "Reactie-spel"

12

328/MSX

16
114
129
1354
144
154
166
176
184
1940
208
218
230
24¢
2564
268
278
28@
290
R1n17]
R3]
329
35
344
306
360
378
Bd
0]
4
414
42
4734
443
453
440
47
48%
494
S
old

o2

K%

a4
hl]
56
570
o8
590
f=101%)
61
624
&30
b4
&3
6668
&7
684
(=47
74

MSX=FEEK (#)=24Z: IF MSX THEN OFEN "grp:" A5 1

COLOR 15,12,2: SCREEN @,@: KEY OFF: WIDTH 39

FRINT "0 QO O QORANDOM SCOREOQQ O O": FRINT: FRINT
FRINT"De spatiebalk is de scoremaker, na

FRINT"elke score geef Jie Enter voor verdere
FRINT"actie. Alleen de .1. geeft een score,

FRINT"en na SX je totaalscore."

BOSUE 7@@: LOCATE 7,21,4@: FPRINT "Q Q @ Druk een toets O O O"
I$=INKEY$: IF I%="" THEN 18@ ELSE X=RND(-TIME)
REM start spel met beginwaarden

CLS: SCREEN Z2-MBX

B=@: C=@:’ B=raak en C=mis
REM kies een getal/spatieb.instr.

CLS

T=INT(Y¥RND(1)): IF T=A THEN Z4¢ ELSE A=T

FOR EN=1 TO &+4X%MSX:’snelheid ciifers

IF MSX THEN FRESET (94, 2#): FRINT #1, A: GOTO 288

LOCATE 9@,28: PRINT A

NEXT SN

I$=INKEY$%

IF Z%<:" " GOTO 23@ ELSE C=C+1
REM score verwerking/enter instr.

IF A=1 THEN EB=R+1: C=C-1

IF A=1 THEN PLAY"o3v13Al 14A"

IF NOT MSX GOTO =8¢

FRESET (¢, 8@): FRINT #1, USING "## \ \"; B, "RAAK"
PRESET (@, 12#) 1 FPRINT #1, USING "## \ \";y C, "MISG"
GOTO 44

LOCATE @, 8@: FRINT USING "## \ \"s B, "R AAEK"
LOCATE @, 136: PRINT USING "## \ \"s G, "M I 8"

IF B:*4 THEN GOSUE 444:’'topscore

IF INEEY#®=CHR%$ (13) THEN Z23@

GOTO 414
REM athandeling na topscore

FOR T= 1 TO 15@@: NEXT T

CLS: SCREEN

FRINT"0 Q QO RANDOM SCOREQOQOQOO"

LOCATE 8, 3: FRINT USING "### \ \"; B, "R AAK"
LOCATE 8, 4: FRINT USING "### \ \"s C, "M I &
LOCATE 8, S: PRINT ==t

LOCATE 8, 6: FRINT USING "### \ \"; C-B, "TOTAAL"

=

REM puntenverdeling na score van 3
IF C-E>14 AND C-B <26 THEN 6&@#
IF C-B:>24 AND C-B <346 THEN &3#
IF C-B>34 AND C-B <46 THEN 66/
IF C-B>43 THEN &4
REM score beoordeling
GOSUR 7@d: LOCATE 9,21 719 LOCATE 5, 21: FRINT "B

4
[0)
1]
()

-~

[

o
[®)
=4

FRINT"REACTIE = SUFER ''! " 720 LOCATE 5, 22: PRINT "NENEESNNNSNEEEMEENEEENEENNNEER"

GOTO 7354 738 RETURN

GOSUB 7w@: LOCATE 9,21 740 REM keuze wel/niet door te spelen

FRINT"REACTIE = GOED 't » 790 LOSRTE 7, 19
GOTO 756

GUSUB 769: LOCATE 9,2 e Lmars et
FRINT"REACTIE = REDELIJK ! " Jo 0 0 [\ Eys=»{"THEN CLS: RUN

6070 759 B@@ 1F INKEY$="2"THEN CLS: END
GOsSUR 7@w: LODCATE 2,21 818 GOTO 799

PRINT"REACTIE = SLECHT ‘!! » ,

GOTO 756 620 END

REM subroutine score afhandeling

LOCATE &, 2¢: PRINT "AdfddidiiisssEnidssunudannn"

PRINT"NOGMAALS ? DRUK OP DE 1"

786 FRINT"STOFFEN 7? DRUK OF DE 2"
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( de Z80 CPU verklaard (2)

Bij iedere communicatie over de bus behoort
een specifiek protocol; dit protocol wordt ge-
kozen met behulp van besturingslijnen. Bij
iedere communicatie is een zender betrokken,
d.w.z. een component, die door middel van de
drivers voor de datalijnen de gegevens op de
datalijnen plaatst, en een ontvanger, d.w.z.
een component, die door middel van de recei-
vers van de datalijnen vaststelt welke
gegevens op de datalijnen staan.

De communicatie tussen een tweetal componenten
geschiedt vaak in het kader van een meester-
slaaf-relatie; de meester is de component, die
bepaalt wanneer de communicatie begint dan wel
eindigt alsook de richting van de communicatie.
Er is sprake van een lees-operatie, indien de
meester als ontvanger en de slaaf als zender
optreedt; bij een schrijf-operatie is de mees-
ter de zender en de slaaf de ontvanger.

Voorafgaand aan de communicatie moet eerst de
meester-slaaf-verbinding tot stand komen. Hier-
toe is het noodzakelijk, dat aan de component,
die als meester zal gaan functioneren, de bus
wordt toegewezen. Het toewijzen van de bus is

een van de taken van de bus manager, en ge-
schiedt bijvoorbeeld als volgt:
(1) de toekomstige.meester activeert een ''Bus

Request'-signaal; dit "Bus Request"-sigaal
is specifiek voor de soort communicatie,

die na het tot stand komen van de verbin-
ding zal worden gevoerd.

(2) De bus manager ontvangt het genoemde 'Bus
Request''-signaal en, indien de situatie
zulks toelaat, activeert de bus manager
het bijbehorende "Bus Grant'-signaal; dit
signaal wordt via een daisy-chained 1ijn
verstuurd.

(3) De component, die electrisch het dichtst

bij de bus manager staat, langs deze
"Bus Grant"-1lijn gezien en een bijbeho-
rend '"Bus Request'-signaal geactiveerd

heeft, blokkeert de voortplanting van dit
"Bus Grant''-signaal naar de achter deze
component gelegen componenten. Deze com-
ponent is nu meester over de bus geworden.

Nu de bus is toegewezen aan een meester,

deze meester verbinding zoeken met de slaaf.

Deze slaaf heeft een adres; dit adres moet op

de adreslijnen worden geplaatst. Het verbin-

ding zoeken met de slaaf geschiedt bijvoorbeeld
als volgt:

(1) de meester van de bus plaatst op de dres-
lijnen een identificatie van de toekomsti-
ge slaaf en activeert een "Bus Acknowledge"
—-signaal;tevens deactiveert de meester het
"Bus Request'-signaal.

N.B.! Het "Bus Acknowledge'-signaal bevestigt

de ontvangst door de meester van het "Bus

Grant'-signaal;met behulp van het "Bus Grant'-

signaal wijst de bus manager de bus aan deze

meester toe. Tevens geeft het '"Bus Acknowled-
ge'-signaal te kennen, dat de adreslijnen sta-
biel ziijn.

moet

drs André v d Horst

(2) De (unieke) component, waarvan het adres
de op de adreslijnen staande identificatie
is, antwoordt door het activeren van een
"Select Acknowledge'"-signaal; deze compo-
nent is nu de slaaf.

De meester reageert op het actief worden
van het "Select Acknowledge'-signaal met
het aanduiden van de richting van de com-
municatie en begint vervolgens met de com-
municatie.Gedurende de communicatie blijft
het "Bus Acknowledge'-signaal actief.

(3)

Bij stap (2) wacht de meester een bepaalde
tijd op het actief worden van het "Select
Acknowledge'-signaal; deze tijd is in de regel
vast ingesteld, bijvoorbeeld door een RC-
schakeling. Indien het "Select Acknowledge"-
signaal niet binnen deze tijd actief wordt, is
er sprake van een "Bus Time-Out'"-situatie; de
meester geeft in een "Bus Time-Out'"-situatie
de bus vrij door. het deactiveren van het "Bus
Acknowledge'-signaal.

De bij stap (3)gencemde communicatie geschiedt
bijv door middel van de volgende wuitwisseling
van signalen:

(1) de ontvanger activeert een "Ready'-signaal
om aan te duiden, dat hij gereed is voor
het ontvangen van gegevens;

de zender reageert op het actief worden
van het "Ready"-signaal met het activeren
van een ''Data Valid'"-signaal om aan te
duiden, dat de datalijnen stabiel zijn;

de ontvanger reageert op het actief worden
van het '"Data Valid'"-signaal met het de-
activeren van het '"Ready'-signaal; de ont-
vanger verwerkt de uitgangsniveaus van zijn
datalijnen-receivers en activeert vervol-
gens een "Data Accepted'-signaal;

de zender reageert op het actief worden van
het "Data Accepted'-signaal met het deac-
tiveren van het '"Data Valid"-signaal;
de ontvanger reageert op het inactief wor-
den van het '"Data Valid'"-signaal met het
deactiveren van het '"Data Accepted'-
signaal;

de zender constateert, naar aanleiding van
het inactief worden van het "Data Accep-
ted"-signaal, dat de niveaus van de data-

(2)

(3)

(4)

(5)

(6)

>13
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lijnen veranderd mogen worden en verandert |

de niveaus van de datali jnen door het ver-

anderen van de ingangsniveaus van zijn
datali jnen-drivers; bij het voortzetten
van de communicatie herhaalt de cyclus

zich vanaf stap (1).

Indien de communicatie is beeindigd, en de bus
derhalve kan worden vrijgegeven, deactiveert
de meester het "Bus Acknowledge'-signaal; de

slaaf deactiveert het "Select Acknowledge"-
signaal op hetinactief worden van het 'Bus
Acknowledge'-signaal.

Naar aanleiding van het inactief worden van
zowel het "Bus Acknowledge'-signaal als het
"Select Acknowledge'-signaal constateert de

bus manager dat de bus vrij is.

Het 1is soms noodzakelijk, dat de CPU op de
hoogte wordt gebracht van een bepaalde stand
van zaken betreffende een randapparaat, bij-
voorbeeld een Bus Time-Out-situatie. Hiertoe
moeten dan eerst de werkzaamheden, waarmede de
CPU dan bezig is, worden onderbroken; vervol-
gens moet de relevante informatie van het
randaparaat naar de CPU worden overgebracht,
en tenslotte moet deze informatie door de CPU
verwerkt worden. Dit alles vereist communica-
tie over de bus en wel zeer bijzondere commu-
nicatie; er

plaats van een randapparaat naar de CPU. Het
betreffende protocol heet een interruptie-
protocol.

Wederom activeert het betreffende randapparaat
een "Bus Request'-signaal; dit "Bus Request'-
signaal is echter een zeer speciaal signaal,
dat "Interrupt Request" genoemd wordt; het
bijbehorende "Bus Grant'-signaal wordt "Inter-
rupt Acknowledge" genoemd. Het actief worden
van een "Interrupt Request'-signaal impliceert
dat de CPU de slaaf is, en dat er een schrijf-
operatie plaats dient te vinden.

Het actief worden van het bijbehorende "Inter-
rupt Acknowledge'-signaal impliceert, dat de
communicatie tussen het randapparaat (nu de
meester) en de CPU (nu de slaaf) kan beginnen;
zoals reeds opgemerkt, is deze communicatie
een schrijf-operatie.

De overgebrachte informatie bevat een indica-
tie van de stand van zaken betreffende het
randapparaat en/of een indicatie van de eerste
operatie van een reeks operaties, door de CPU
uit te voeren naar aanleiding van het ge-

heeft namelijk een schrijf-operatis

9

beurde; voordat de CPU echter met de afwikke-—
ling kan beginnen, moet de toestand van de
werkzaamheden, waarmede de CPU tot dan toe be-
zig was, ergens worden opgeborgen (in het ge-
heugen); deze werkzaamheden kunnen dan, indien
de situatie het toelaat, worden hervat.

In de regel vertoont het protocol, dat bij in-
terrupties gehanteerd wordt, afwijkingen ten
opzichte van protocollen, die bij andere vor-
men van communicatie gehanteerd worden.

Bij een communicatie dienen zender en ontvan-
ger in de pas te lopen; het verzorgen van dit-
in de pas lopen wordt synchronisatie genoemd
en is een van de functies van het protocol.
Naar gelang de wijze waarop deze synchronisa-
tie tot stand komt kunnen de protocollen als
volgt in een tweetal categorieen worden inge-
deeld:

(a) bij protocollen van de eerste categorie
komt het in de pas lopen van zender en ont-
vanger tot stand, doordat de zender en de
ontvanger onderling signalen uitwisselen,
waardoor de ene component expliciet van de
toestand van de andere component op de
hoogte wordt gebracht; een voorbeeld van
een dergelijke uitwisseling van signalen
is beschreven in de stappen (1)-(6) van de
communicatie.

Uitwisseling van signalen als hierboven be-

schreven heet een "handshake"; protocollen,

waarbij het in de pas lopen van zender en ont-
vanger door middel van een handshake tot stand
komt worden asynchrone protocollen genoemd.

(b) Bij protocodlen van de andere categorie
komt het in de pas lopen tot stand door
middel van een kloksignaal, dat over alle
componenten gedistribueerd wordt; de hand-
shake,zoals deze expliciet is in het geval
van asynchrone protocollen,is dan geimpli-
ceerd, in die zin, dat een handshake-sig-
naal wordt aangenomen te zijn ontvangen na
een bepaald aantal kloktransities.
De protocellen van deze categorie
synchrone /protocollen genoemd.

worden

Bij bussen met lange verbindingen (in elektri-

sche zin) worden meestal asynchrone protocol-

len gehanteerd; bij bussen met korte verbindin-
gen en hoge snelheden worden vooral synchrone

protocollen gehanteerd. Ook gemengde vormen

komen voor.

1 ‘Mini-Orgeltje door Ch. W. Brederode
196 DIM T(37): SCREEN @,d: CLS
116 _IF PEEK(8)=243 THEN KEY OFF: SCREEN,,® ELSE CLICK OFF

120
1308
140
150
160
170
186
190
200
210
220
230
240
250
269

FOR N=1 TO 37:
DATA

Q%=INKEY%$:
K=INSTR(Z%, Q%):
SOUND @, T(K): GOTOD 230
END

LOCATE 9, 61 PRINT "Speel op de toetsen:"
LOCATE 9, 7: PRINT "(uit met spatiebalk)"
LOCATE 7,10: PRINT " 2 3
LOCATE 7,11: PRINT "gwer t yuiopltl 1"
READ T(N)1 NEXT

SOUND @,9: SOUND 1,8: SOUND B,12:

456 829

SOUND 7,62

9,210,198, 186, 178, 166, 156, 148, 140, 132
DATA 125,118,111,165, 99, 93, 88, 83, 78, 74
DATA 70,218,198, 186,178, 166, 156, 148, 148, 132
DATA 125,118,111,165, 99, 93, B8

1$=" Q2WIER4TSY6UIBOSPL-Iq2w3er4tSybuiBo9pl-1"
IF @$="" THEN 238

IF K=6 THEN 23@

——



c.u.c. computer INFO

(" BIBLIOTHEEK

Eindelijk is het dan zo ver: de club heeft een bibliothee;?\\\
en wel een wuitleenbibliotheek. Het begon met een paar
boeken, maar op het moment is dat aantal gegroeid tot enkele
tientallen die her en der bij de redakteuren verspreid
lagen.

Deze boeken worden nu op een centraal punt, bij de biblio-
thecaris, onze clubgenoot Richard Mens - ondergetekende -
bewaard en op aanvraag naar belangstellenden gestuurd. Wel-
iswaar is het idee al wat ouder en gaat het proces om e.e.a.
gestalte te geven wat traag - doordat er zo veel andere,
belangrijker zaken voorgaan - , maar nu is het rond, de Biep
is een feit.

Ik zou willen stellen, dat we wel wat leerzame, interessante
— en soms dure - boeken in bezit hebben. Bij een nuttig
gebruik er van zal dit de programmeerkunst van onze clubge-
noten zeker ten goede komen.

Ik hoop, dat de bibliotheek een succes wordt en het aantal
boeken snel zal stijgen. Daartoe kunt ook u - clubgenoten en
zakelijk belanghebbenden - uw boeken beschikbaar stellen
(schenken), =zodat onze collectie in omvang toeneemt en we
steeds meer personen beter van dienst kunnen zijn.

Wilt u gebruik maken van de bibliotheek-service van uw
C.U.C., dan kunnen de voorwaarden, verkrijgbare boeken en de
(ja, helaas) kosten worden opgevraagd via onze postbus. Wees
ook zo vriendelijk een (aan uzelf geadresseerde) envelope
met postzegel bij uw aanvraag bij te sluiten. Dit laatste is
altijd welkom wanneer u antwoord, of iets toegestuurd wilt
hebben!

Veel leesplezier en nieuwe kennis toegewenst,
Richard Meni////

10 SCREENI1

20 FORX=1TO2538STEPS3

30 LINE{(150,X)~(X,50),3
40 NEXT

50 FORT=1TO3000:NEX

60 GOTOL10O

SPECIALE AANBIEDING !!

Spectravideo SV.328 computer
Expander met enkele drive

OP = OP
FOTROMNIC

Kruisstraat 66
1353 AP ALMERE
TEL. 03240 - 14062

FOTRONIC

15



c.u.c, computer INFO

[ ==\ \

( BASIC bulletin 13 318/328 (/ i} MSX

T
1
T
1

T
1
3

T
sm

AT 11 pATA 1£4,252,224,L4u 120, 2;,29&,243r‘ : . ' L H
T 12 DATA 204,204,204, 204,204, 252, 120, 48 T Bt s &
2 DATA 96, 96, %4, 94, &, 94, 96, 96 1t i1 Hh
14 DATA 0,119, &5, 49, &9, 55,119 i
S DATA 0,209, 93, 85, 81, 81,209 J,-g.tg{-{e}
FEREIY 16 DATA 0, 93,213, 85, 93, 83, a3 R T
HHHEL 17 DATA 0, @4, 80, 80, 80, 80,112 Ui 2 HH
HiHERE 128 DAaTA 0,220,144, 152,144,144, 154 i L T
i DATA 0,115, 84, 382,113, 97, 87 EHESREREH RS PR LR R dantet g5
20 DATA 0,192, 0,128, &4, &4,128 SEREbRE T T T
ilili 21 FORI=FASE(2) +1135TOBASE (2) +1215: READD: VPOKET, D: MEXTI Hiifihli 1T HHEHH
i 22 P=9351FORK=142T0151: VPOKEP,K: F=P+1:NEXTK s Eid sessEiRalactetiteesanpaanatsenss

fl

T 3 1 3 FH H BaRNEeN i . 14 T : - Bagts

ML ! S ?[ 15 H H,I[ &LH HH’H iskspta tanaltiat A ShREShEcsinifasissetas
; TR T e B R T TR B BT I

T AT T T 100 SCREEN 1- (PEEK (0) =243) T
: PR dHEHHHEENI ] 110 CIRCLE (128, 50), 25, 91 PAINT (128, 50), 9 igHiRY it
HH S L D T L] 120 DRAW™ bm103,50 ci 82 h3 u3 ed4 ul el r3 e2 r2" R
HHEIE HEE 130 DRAW"el 3 r3 e2 3 d2 3 d2 g2 h3 ul h2 g2" 7 28
EEERER RS : H 140 DRAW"13 g4 12 h3 g3":PAINT (126,35), 1 F A
107 FXHEKEXRERXE KR KR KKK AKX KRN AKX KX% KK 11T 150 A%="r1 d2 2 d1 g2 d2 11 u2 h2 ul e2 u2" R0 ieastntes
20 ' _ 7T 160 DRAW" bm11B,47 c15 sO xa$; bri8 xa$; s9 TR
30 ¥ , LUG‘“b g5 dr e 1illi 170 CIRCLE (127, 58), 3,15,,,1.7: PAINT STEP(0,0),15 <iiiiiiy
A0 "% gragPanma. Yoor bevelliging 1B0 DRAW" bm125,71 cb 12 h2 u2 r9 d2 g2 14" H i

**
*
*
L S0 % tegen onbevoead gebruik ¥4t
60 ¥ en het instellen van de X! [ 190 PAINT (128,48), &
*
*
*
*

T

-

T
1
CIEET
i 50 00 e
—
r

1

ReloRe)

1
—
~a

DD D

T

s

i1

jos sowns
Tt
t
1
—
T
1

S S2ngs same:
-t

=

70 % printer 1l 200 DRAW" bm125,75 ci12 14 g5 diB r4 uiB e2 d20 2" -
-80 ¥ 1985 F.G.W. Lel L *'LZIO DRAW"ré6 e2 u20 2 di8 r4 ul8 h5 15" HHHH
F20 "% {c) 198 .G.W. Lelieve T 3 23
[ 100 7 ¥¥XXXFFRXFEXFRERKHKF XXX XFF AR KK KK 229 PRINT (150590%, 12 90 REM Rob Fieret |

F110 771t 230 FOR KN=84 TO 124 STEP 10

[ 120 AM STOP GASUR 230:5TAP QN [Lli{ 240 DRAW" bm128,=kn; s0 c15 ne2 nf2 nd3 ng2 nh2 u3 s9" [
E1z0 41t 250 NEXT KN BEagcs
F 140 PRINT "LOGIM "; i 260 CIRCLE (110, 132), 4, 9: PAINT (110, 132), 9 i
150 Ag="" lil 270 CIRCLE (147, 132), 4, 9: PAINT (147, 132), 9 i
160 I&=INKEY%: 280 DRAW "bmi19,130 c3 g2 di gl di8 rbé uiB r2 dig" ]

e o 160 1290 DRAW "ré ulB hi ul h2 £1 110": PAINT (130,134),3 iGfiHr
b (55 1P 14 ST L% 1300 LINE (113, 180)-(126, 187),1, BF

g THEN A$=A%+I%$:GOTQ 160:'tot cr lezen|i 10 LINE (130, 180)-(143, 187),1, BF
180 1 320 BOTO 320
F 190 IF As="banl" 1 330 END
: THEN GOTO Z10 U R e g
E ELSE GQOTO 230 I R e T
L 200 : i j
210 WIDTH 40:E$=CHR$(27): LY i)
o LPRINT E$ "C" CHR$(0) CHR&(11)j:

LPRINT E$ "N" CHRS(3);: Hill 10 SCREENI T S§Eaat
LPRINT E% "@" CHR%(40);: : THHIHAY 20 FORX=128TO30STEP-5 "IA;,; asfsaans
LPRINT E$ "R" CHR$(0);: » i : ) B
MEW:END:’ instructies voor printer I T 30 CIRCLE(128,X),X, 15,,,1/4L~; Sqkes

| 220 ! TTETN 40 NEXT
11,230 DEFU'—“\R 0=0:2Z=USR0O(0Q):’terug naar a-f-‘

1} {1 142
T14L 0 ‘{._. [.:"‘ my g

1

1 A
=

i
157
i
{

T
}'r
HH

il 50 FORT=1TOS000:NEXT 4?1
60 GOTOL0 i

CHEF G

SERRS
17331

I
1

LJ i R NI

¥s B2 S

1
i
14 Afgdnksbaupbinsgannn > ' LT | -
:l% i 2l “‘“’ ziBy
:
t
I

BEREEH THTHTH TEEH

—#leQ REM - %% Unexpected Melody **

11110 REM - Richard Mens/Paul Does -

1120 A$="T18@112S1304b.b.b.05c.04b.
i g.b.b.a.a.g.g.obc.c.d.c.c.c.c.d.c.

130 B$="T18@P112S1303b.b.b.okc.0o3b.
~ g.b.b.a.a.g.g.obc.c.d.c.c.c.c.d.c.
' 140 FOR W= 1 TO 2: PLAY B$,A$: NEXT W
1t 150 D$="04V15b.V14b.V13b.V12b.V11b.Vi@b.V9b.V8b.V7b.VOD.V5b.V4b.V3b.V2D.V1D.
-1 16¢ C$="03V15b.V14b.V13b.V12b.V11b.V1@b.V9b.V8b.V7b.V6D.V5b.V4b.V3b.V2b. V1D,
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? FREE(ADS)

computer
c.d.systems [N

berkhoutlaan 2c 2Mbiem lisse @2521-174859

AR T L ECTREOMNIC S
VAN WOUSTRAAT 225

1074 AP AMSTERDAM
TEL: 020 - 798638

w I B n T

electrohiea

Sittard

tel.04490-13070

)

m
a
s

BOEKHANOEL Eﬁ_a 8Y.
Aletta Jacobslaan 19
2314 EL Leiden
071 - 41 40 40

‘lll'

McHil all in automation

Slunterweg 46 - 6712 BW Ede GlId -
tel. 08380-18432/39415

DE COMPUTER WiN(EL
VOO=3 e 30LLENYCIEE(

2161 EM  LISSE
02521-17459

FTELEKODER

videogames - homecomputers
Hoogstraat 854 - 3011 PH Rotterdam

X W =N AR/ 4
e - WO SRS TRA/DED,
COMPUTING
A  —=NSk

Wagenstraat 190 070-636910

DEN HAAG Betje Wolffstr 154 (070-886098

computer
centrum

oostaerhout

Markt 16-4901EP Oosterhout
Telefoon 01620 - 56640

WF_J BETER IN TD - FUNCTIONELER IN TOEPASSING

Professionele software voor Spectravideo
HEESWIJKSTRAAT 90

2275 EG  VOORBURG LEDENADMINISTRATIE voor verenigingen

itgebreid en variabel
TEL. 070- 98 01 37 zeer uitge
GIROREK. 412 91 99 BOEKHOUDPROGRAMMA

BITFIT LEIDSCHENDAM zeer snel en gebruikersvriendelijk

- (=]
mieraic=
computer services
Laan van Meerdervoart 515

2563 AT 's~Graveniage
Telefoon 070-609270

Computercentrum Graafseweg
Greafseweg 99
6512 BS Nijmegen

Teletoon 080-23 95 20

COMPUTERCENTRUM GRAAFSEWEG

GRO=-HAM &.v.

(v/h Fa. S. Hamerling)

BOSMANSKAMP 25 - POSTBUS 77 - 4190 CB GELDERMALSEN

ELEKTRONICALAND

Past. de Kroonstraat 20
5211 SP DEN BOSCH
Spectravideo dealer - MSX

postorderbedrijf alle merken computers

073-141422
OUDE VISMARKT 29
8011 TA ZWOLLE >
THE NETHERLANDS °
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"ARCEREN"

Ineke Essenburg

923
683
775
320
393

490

47@
774
155
392

489

139
773
752
391
488

918
772
Q64
3940
487

713
664
482
889
879
8IS
492

986
669

24
961
884
81¢
497

B2
674
135
IR
889
815

oz

1316
1020
1678
1840
10856
1860
167@
1486
1394
1148
1116
112¢
1128
1140
1158
1166
1171
118@
119@
1203
1214
1220
1220
1240
1254
1260
1276
1284
1294
1308
1214
1228
13308
1340
1356
1364
137
1380
1394
1454
141
1420
1436
1444
1454
1461
147
148
1494
1568
1510
1520
1538
1540
1558
1560
1579
1586
1594¢
160
161
1620
1626
1644
1658
1660
167
1684
1690
170
171
1720

MSX

e ARCEER RECHTHOEE ———--
! 135 GRADEN i

DEFINT A-Z: X1=5: Y1=8@: X2=45: Y2=3: D=5
COLOR 15,4,5: SCREEN 1-(PEEK ()=243)

LINE (X1,Y1)-(X2,Y2),,E

FOR X=X1 TO X2: FOR Y=Y2+X MOD D TO Y1 STEF D
FSET (X,Y): NEXT Y,X

FOR I=1 TO 15@@:NEXT

R ARCEER RECHTHOEK ————--

*  ~——— 45 GRADEN ———

X1=5: Y1=19@: X2=45: YZ=11@: D=15

LINE (X1,Y1)-(XZ,Y2),,E

FOR X=X1 TO X2: FOR Y=Yi-X MOD D TO Y2 STEF -D
FSET (X,Y): NEXT Y,X

FOR I=1 TO 15@@: NEXT

————— ARCEER RECHTHOEEK ———----
! VERTICAAL ————-

X1=21@: Y1=8@: X2=25@: Y2=3: D=5
LINE (X1,Y1)-(X2,Y2),,BE

FOR X=X1 TO X2 STEF D: FOR Y=Y2 TO Y1
PSET (X,Y): NEXT Y,X

FOR I=1 TO 156@:NEXT

! em—— ARCEER RECHTHOEK -———-
f e HORIZONTAAL -

X1=216: Yi=198: X2=25@: Y2=11@: D=1@
LINE (X1,Y1)=-(X2,Y2),,E

FOR X=X1 TO X2: FOR Y=Y2 TO Y1 STEF D
FSET (X,Y): NEXT Y, X

FOR I=1 TO 15@@: NEXT

---—ARCEER CIRKEL —-~-—-
e 45 GRADEN e
X1=B@: Y1=20: R=2@: D=1/
CIRCLE (X1,Y1), R

FOR X=X1-R TO X1+R: FOR Y=Y1+R-X MOD D TO Yi-R STEF -

IF (X-X1)*Z + (Y=Y1)*2 » R*2 THEN 145
PSET (X,Y)

NEXT Y, X

FOR I=1 TO 156@:NEXT

/ ~—-= ARCEER CIRKEL ---—-

© —--  HORIZONTAAL -—-

X1=16: Y1=20: R=28: D=5

CIRCLE (X1,Y1), R

FOR X=X1-R TO X1+R: FOR Y=Y1-R TO Y1+R STEF D
IF (X-X1)*2 + (Y-Y1)*2 > R"2 THEN 15&@

PSET (X,Y)

NEXT Y,X

FOR I=1 TO 158@: NEXT

! ———— ARCEER CIRKEL ———-

* ———  VERTICAAL  -——-

X1=88: Yi=17@: R=2@: D=8

CIRCLE (X1,Y1), R

FOR X=X1-R TO X1+R STEF D: FOR Y=Y1-R TO Y1+R

IF (X=X1)"2 + (Y=-Y1)*2 > R"2 THEN 1474
PSET (X,Y)
NEXT Y, X

FOR I=1 TO 15@@: NEXT

! -—-—  ARCEER CIRKEL ----
# e 135 GRADEN e

.




640
679
273
145
874
82@
o@7

112
223
4681
499
144
896

7
A

261
671
626
27
886
812
271
689
154
644
Q4
783
411
b6
256
819
875
8@l
681
795

1728
1744
1758
1766
1776
1780
1798
1803
1814
1824
1830
1844
1854
186
187
1884
189G
1903
191
1920
1928
1944
1954
1966
1978
1984
19948
2000
2014
2820
20738
2040
20850
20610
207¢
2088

X1=16@: Y1=178: R=2@: D=18

CIRCLE (X1,Y1), R

FOR X=X1-R TO X1+R: FOR Y=Y1-R+X MOD D TO Y1+R STEF D
IF (X-X1)"2 + (Y-Y1)~2 » R“2 THEN 1780

PSET (X,Y)

NEXT Y, X

FOR I=1 TD 15@®: NEXT

' DEMO

COLOR 1,4,4

X1=128: Y1=96: R=1#: D=5

CIRCLE (X1,Y1), R

FOR X=X1-R TO X1+R: FOR Y=Y1+R-X MOD D TO Yi-R STEF -D

IF (X-X1)*2 + (Y-Y1)~2 » R“2Z THEN 188@
FSET (X,Y)

NEXT Y, X

X1=128: Y1=94: R=2@: D=5

CIRCLE (Xi,Y1),R
FOR X=X1-R TO X1+R: FOR Y=Yi1-R TO Yi1+R STEF D
IF (X=X1)*2 + (Y-Y1)*2 » R"2 THEN 194%

iRAN YgSED"W

X1=128: Y1=96: R=3@#: D=5

CIRCLE (X1,Y1),R

FOR X=X1-R TO X1+R STEF D: FOR Y=Y1-R TO Y1+R

IF (X-X1)"2 + (Y-Y1)"2 » R"2 THEN 200@

PSET (X,Y)

NEXT Y, X

X1=128: Y1=94: R=4@: D=1@

CIRCLE (X1,Y1),R

FOR X=X1-R TO X1+R: FOR Y=Y1-R+X MOD D TO Y1+R STEP D

IF (X=X1)"2 + (Y-Y1)*2 » R*2 THEN 2@6@
FSET (X,Y)

NEXT Y, X

FOR I=1 TO 15@@@:NEXT

END

C

DISCOUNT

Deze rubriek is een open markt voor partikulieren om hardware aan de man te
brengen of er naar te kunnen vragen. Voor f 10,- plus uw advertentie succes.

int.,

Te koop:

601

breiding.
Tel 030-760946 - J. de Lange.

Sv.328 II, 903 rec., 801 centr.

expander, joystick, 606 MSX uit-
In een koop f 1000,=. Na 6 uur

monit., SV.902 Disk Drive, SV.801

prof. software. Vraagprijs 2500,=.
02159-42417, F. Stork.

Aangeboden: SV.328, SV.601 exp., SV 7600

contr., SV.806 80 kol. kaart, SV.901 prin-
ter, SV.802 Centr, Int., incl. 33 floppies

met o.a.

Te koop: 6 cartridgespelen met o.a. Yie are
Kung Fu en Road Fighter + nog enkele tapes
Ghostbusters en Roger Rubbish.
Cartridge a 30,=, tape a 10,=. F. Frenay,
Ramplaan 123, Haarlem, Postc. 2015 GV, tel.
023-246780, tussen 17.30 en 18.30.

STUUR ONS UW PROGRAMMA OF ARTIKEL TER PLAATSING

koop, prijs f 700,=. Tel. 020-100169.

Aangeboden: SVI.328 Mk II + 904 datarecor-
der, software en boeken, =z.g.a.n.. In een

19



c.u.c. computer INFO

1" 1"
( Love theme from Romeo 328/MSX

811 1@@ COLOR 15,1,1: MSX=FEEK (#)=243: SCREEN 1-MSX
797 11@ IF MSX THEN OFEN "grp:" AS 1

= 886 1240 FOR I=1 TO 15

E 7@ 130 X=I1%B.5: X1=255-X: Y=1%6.5: Y1=19@-Y

= 879 14¢ Z=RND(-TIME)%1S5+1: LINE (X,Y)-(X1i,Y1),Z,EBF

2 656 156 NEXT I

0 @18 168 LINE (5@,78)-(20@,12@),1,BF

= 164 170 HO=85: VE= B@: FR$="A°TIME=FOR=US": GDSUE &3

& @@4 18@ HO=6@: VE= @: FR$="(Loverthemersfromeromeo=": GOSUR &%
774 19@ HO=9@: VE=1@@: FR$="andriuliet)": GOSUE &3@
158 2@d FLAY "sZm7@0@@t 166", "m7@80dv 138t 16", "nS60d@yv 16t 166"
o4 218 PLAY "DJIBaBDGC‘Dub" " "18a=04c=e"
274 2240 FLAY "Dql4E.°1BE"g°E"_" 031Beengebepderoibeg”, "0l 4e. "
473 2@ FLAY "oSl4a.01B8acgef","olefeaep4cefecepieg”,"o2f."
137 24# FLAY "oSl4g.re18gefee","oivceesgepdocepiegee", "oZc. "
@345 256 FLAY "o514d.llbesdelBced","oidefreracpddegieant”, "02d."
@87 26@ COLOR 15,7,7
Q92 27@% FLAY "oSl4e.e1BaepbcroSb","oierarpdcreeracenc”, "o2a.
111 28@ FLAY"pSl4e.r=18esgee", "0l °e=q=b=04=e=0;=b=g“ “0°e "
847 29% PLAY "0S514a.1Brl18a","olefeaspbecefecenIea”, h o2f."
@77 3@@ PLAY "o0612d.","o3edefoanpddepIeant”, "o2d."
175 31@ FLAY "o05l4b. 18r189“.“n nevg-b=04=e=o obeg", "02e."
@54 324 COLOR 15,6,6 -
731 336 FLAY "obl4c.oS18sbearng","oIsacpdecegeasescepi”, "o2a."
28 340 FLAY "061BceoShel4aldsg","oIearpdceesanodgre", “D°e "
257 3560 PLAY "0514a.18r=pb4l8c","o3arobsceeeanesce”, "oZa,"
219 3464 PLAY "obl4e.18re18c", “o~c~e=g-04=c-o =g-e==" Ya2e.*
8@7 378 FLAY "obl4d.18re18e","o3egsbeo4edegedepiebes®, "02g."
421 3B@® COLOR 15,14,1d
@13 399 FLAY "o0bl4.18Bre=18d","o3defearpdedepieanfon", "o2d."
@86 403 FLAY "obl4e.1Brs=lBc","o3arodceenaneecs”, "pla.
315 41¢ PLAY "obél4d. 18r-0418b—" "03b-vo04de=feb- nf-d-" "0°b—"
B67 424 FLAY "ob6l4c.1B8re=o518a", "D ef nasgdecefocepd =a=n"," o2f."
796 4Z# FLAY "0514b.18r-189",'D_-e=g-b-o4=e=o‘-b=g--","0’e "
S@1 44¢@ COLOR 15,13,13
999 458 PLAY "oSl4a.rc1lB8rasobecenib","o3ranpdaceenaeesc”, "oZa.
b6E 46@ FLAY "oS5l4e.=18eeegees", "ol =e=g=b=o4-e-01=b=q--" "o”e."
891 47¢ FLAY "oSl4a.re18eaegefe", "ol =f=a-o4c=+-c-ow-a°-"."D“f *
74 488 PLAY "0S14g.=18gefees","olscegegepdecepisgeess"”, "o2c,
915 49% FLAY "oGl4d. =lléexds 18c=d" "o3defraspbedegIeaefeat, p d "
Q48 S@d CDLDR 15.2.2
216 S1¢ PLAY "oSl4e.=1BraspbceoSb","olraspdecegsaneac”, "o02a. "
218 526 FLAY "Du14e.018-e=g=e" "o"ﬂengubno4-e-0 shege", "pZe,"
411 53¢ FLAY "0S514a.18re18a","o3efoaspdecefeceglane™, "gl2f, "
418 54# PLAY "obl2d.","o -d-f-a-o4=dﬁp&=a=f=" "o2d."
81 55# PLAY "oSl4ab. 18r-189" "oIegeagshepdeespgicheges”, "ole, "
@12 S&66 COLOR 15,4,4
277 578 FLAY "0614c op518ebeaeg", "0irarn4eceeraresce”, "o2a.
772 58@ FLAY "0618ce=oSbeldasg”,"ol nano4°c=e=a=0 sgeb”, "02a."
461 59% PLAY "o4051Za","o3od4lZe","ol=a.
23 6@ COLOR 15,1,1
457 61% FOR X=1 TD 16@: CIRCLE (128,96),X,15: NEXT
396 624 GOTO &24
Q62 &3¢ IF NOT MSX THEN LOCATE HO,VE: FRINT FR$: RETURN
353 640 FOR T=1 TO LEN(FR%): FRESET (HO-6+&6%T, VE)
468 bS50 FRINT #1, MID®(FR$,T,1): NEXT
36 666 RETURN
382 &7@ END

( ® PROJECTGROEP ®

20

Wij willen graag nog even terug komen op onze oproep

aan hen die met behulp van hun computer een stukje
hardware willen besturen (trein, robotarm, automati-
sche alles en nog wat). Er zijn een aantal aanmel-
dingen binnengekomen, maar wij hebben het idee, dat

er meer belangstelling moet zijn. Schrijf ons daar-

om als je geinteresseerd bent en ook waarnaar je be-
langstelling uitgaat. Soft- en hardwarematig ligt
voor diegenen al het een en ander klaar.




c.u.c., computer INFO

"CAR RACING" vSx

1473

154
@73
259
796
oY
BRI

258
209
385
6
793
WS
214

6oz
“1z
a99
976
789
H0S
o83
@15
227
881
595
212
862
288
a7

Cado 1eon CULOR 12,1, 1 SUREENZ: EEYOFF
727 184S OFEN "GRF:" AS 1
294 1@1@ HO=75: VE=5@: FR$= "DennissVervestsfor": GOSUR S@@@@: S=@
426 1420 DRAW "bmeS@, 7HeclSer4@edS@el 1@oud@ol Sodli@el 1@oul@el Sedd@el 1@euSE" .
131 1921 DRAW "bmel@d, 7@ecliierd@odlfiol Z@edFeri@edil el 4@oyl@ori@eul 2ol 3@euzg" @
723 192% DRAW "bmel5@, 7@eclor i@ ef 2@oel@er 1@eq2Sef 25 ol 1@ ehZ@og2@el 1@oe25sh25" ol
277 1925 PAINT (52,72),15: PAINT (142,72),1Z: PAINT (153,72),2 23
814 1#H3@ CIRCLE (224, 11w) 8,15: CIRCLE (22@,11%),4,15,1,5.5 " =
641 1346 HO=7@: VE=15@: FR$ "Devil ‘seCircuit": GDSUB SPGB E v
1@5m 3
715 1868 HO=Z3%: VE=165: FR$= "Copyrighte(198%5) sByseDVeSoftwares": GOSUER SH@@HE S
1874 7 © o0
o1& 168@ HO=73:VE=18@:FR$="FresscsFirebutton": GOSUE S@@#@H E g
137 1#39% CLOSE S
642 116@ DRAW "bmiél, 14F8r4el2ed3" e A
749 1116 DRAW "bmlé8, 152suiefieeiedi” & G
229 1128 DRAW "bmZ2#, v71or4s]l Zedi” ©
499 1133 DRAW "bmZ227,e740uicfiegiedid” §
@47 1146 DRAW "bm2Z21,1élerdel 2ediebmZ2B8, 1640uiefieopledi”
669 1156 1IF NOT (QTRIG(w) OR STRIG(1)) GOTO 115@
687 1166 BR=&7: X=17: Y=55: G5=2: CBLOADZ: COLOR 15,2,4
S99S 1176 C=2
41 1186 SCREEN Z
3759 119% OPEN "GRF:" FOR OQUTFUT AS #1
1z ww ’baanprintinq

f HO=6@: VE=18@: FR$= "Devil’seCircuit": GOSUEB S@@d@

DRAW "bmlZ2,7Z2ecioud8eomi4,8er24eomB4,560d8em76,80emld8, 64uBeml B2, 48euB8esmiig,

’4=rc=ml_6 16erig”

1240

1250
Ber&"

1268

w1270

4ipal

31434

1444
1450
14460
1476
14840
1496
1 S
1816
1520
1
1544
1556
1560
1570
1586
159¢
1666
1614
1626
16758

1644 ¢

1654
1660
1670
1686
1690
1764
171
1720
17358
174
175
1760
1776
1786
179%
1864
1814
1826

DRAW "°m1qM.k4°r6°m16 16er1B8emiB6, 24om1T2, 16or 12em228, 48edlbem222, 7224
DRAW "mi@4,64=uBem1?2, 4M=L1“=m174.T2=L6"m16¢,4w=L18-m1 B, 32eLbamlZ6, 4@ el bod

DRAW "ml132,56°dBemi@8, Pb6eL 24 smbl, 640uBem42, Z20m36, 4@ ed 32 el 24"
DRAW "bm18,%60d4B8em4Z, 176er 135 em204, 136004 el 24 e0d4@em1 68, 1520 114em42, 13620

24"

FAINT (2@, 26), 1
FAINT (26, 1@d) , 1
‘spriteks inlezen

DIM EB%(4)

FOR R=1 TO 4

FUR A=1 TO 8

READ A%

B (R)= B$ (R)+ CHR$ (VAL ("LRB"+A%))
NEXT

wRA7] NEXT R

joystickbesturing

COLOR 1: LINE (12,86)-(46,116),18,EF

HO=17: VE=95: PRé= "SAND": GOSUE 56060

LINE (19%,55)-(23@,88), 14, BF

HO=2¢@: VE= 64: GOSUE SHHHE

HO= 8@: VE=16f: FR$= "SCORE: ="+STR$ (SC): GOSUE S@@o6

HO=B@: VE=11¢: FR$= "FUEL:": GOSUE S@@@@: LINE (88, 118)-(158,126),1,E
LINE (81,119)-(149,119),1

W=1

F= STICK (1) OR STICE (@)

GOSUE 1976

BR= BR -.1

LINE (149,119)—-(B1+INT(BR),119),2

1F BR=@ THEN GOTD 248

GOSUE 1976 (‘
IF INKEY$= CHR$(Z7) THEN GOSUR 2544 ] 7~ ¢
IF F=1 THEN Y=Y-8: W=1 %,

1IF F=2 THEN X=X+8: Y=Y-5: W=Z O

GOSUR 197

iF F=3% THEN X=X+&: W=z

iF F=4 THEN X=X+5: Y=Y+85: W=2

IF F=5 THEN Y=Y+5: W=3

GUSUR 197

IF F=4 THEN X=X-5: Y=Y+5: W=4

IF F=7 THEN X=X-G: W=4

GOSUE 197 29




22

w24 183H IF F=8 THEN X=X-5: Y=Y-5: W=4
wWil4 184% FOR A=1 TO 4
966 1856 IF A=W THEN SFRITE$ (W)= B$(W): FUT SPRITE W, (X,Y),15: GOTO 18748
@47 1866 SFRITE$(A)= B$(A): FUT SFRITE A, (-1,-1),2
611G 187@ NEXT
794 188@ IF FOINT (X+4,Y)=C THEN GOSUE 241@
785 1898 IF FOINT (X+4,Y+B)=C THEN GOSUE 241
584 19@@ GOSUR 1978
659 1711 IF POINT (X,Y+4)=C THEN GOSUE 241%
678 1926 IF FOINT (X+8,Y+4)=C THEN GOSUE 241
278 1938 IF FOINT (X+4,Y+4)=1@ THEN GOSUE 2344
761 1948 IF STRIG(1) OR STRIG(#W) THEN S=4: ELSE S=2
o999 1958 GOSUR 1970
717 1966 BOTO 1668
425 1976 SOUND 8,#: SOUND 8,15: SOUND 7,255: RETURM
211 1986 DATA @111 160
SEY 1998 DATA @$1111114
195 266 DATA #111111@
DATA 1 6l i
DATA @@l @al e

AEE DATA 111e@111

A 3 DATA 11111111

185 2666 DATA @M1111dd

& ‘rachts
162 2676 DATA @1 1@G@A@B@EH

2uBe DATA @119d11d
247 20894 DATA 11111111
186 2106 DATA 11@@@111
189 2110 DATA 11@@@ill
228 2126 DATA 11111111
181 2176 DATA @11dd11d
155 2146 DATA @1 19@E6a@

2154 ‘onder
193 21466 DATA @@1111@¢
247 217H DATA 11111111
221 218# DATA 1116111
174 219@ DATA #@1@dE166
149 226 DATA 9@1@a166
282 2215 DATA 1111116
205 2226 DATA @#111111¢
183 22Z@ DATA @@d11116d

2240 ‘links
168 2256 DATA G@@G@E@1 16
192 2266 DATA @116@11@
245 2279 DATA 11111111
299 2286 DATA 111dw@E11
212 2299 DATA 1110@@11
226 2366 DATA 11111111
179 2316 DATA #11d@110
161 2320 DATA @dpa@l 1o
2338 END
p 4 BR=BR —.1: SC=5C+2@
783 2356 IF X <128 THEN X=17: Y=55: W=1: GOTO 2379
B67 2368 1F X =128 THEN X=188: Y=95: W=3
249 ZE7@ SOUND 7,58: FOR A=15 TO @ STEF ~.1: SOUND 8,4: NEXT
925 2388 LINE (116,180)-(146,186),2,BF
916 239% FRESET (116, 1@@): FRINT #1, SC
699 240m GOTO 1666
261 2419 SOUND 7,53%: SOUND 6,731
894 24268 FOR A=15 TO @ STEF -.#5
947 24%H SOUND B,A: NEXT: SC=85C =24
314 2440 FOR A=1 TO 1#: COLOR, 15,15
981 2456 FOR TY=1 TO 1#: NEXT: COLOR, 1,14
S0 2460 FOR TY=1 TO 1d: NEXT: NEXT
712 247% GOTO 2389
64 248@ COLOR 15,2,2:- SCREEN 2
285 2493 HO=9@: VE=7#: FR$= "GAME=OVER": GOSUB S@@dd
123 25@@ HO=B@: VE=B@: FR$= "YOURs=SCORE=WAS"+ S5TR% (5C): GOSUR S@@od
#59 2918 HO=55: VE=9#: FR$= "FLAY=AGAINe?eFRESSeFIREs, .. ": GOSUR S@E@HH
AE2 25260 IF STRIG(@) OR STRIG(1) THEN CLEAR ELSE 2524
631 2538 GOTO 1146@
743 2540 FOR A=1 TO 1¢@: NEXT: IF INKEY$= CHR$(27) THEN RETURN
299 2554 CLOSE: END
@@ Se@dE FOR T=1 TO LEN (FPR$)
275 S6@1@ PRESET (HO+6%XT-6,VE)

B@7 SOO20 FRINT#1, MID$ (FR$,T,1): ——
218 S@@E@ NEXT: RETURN =



Rini Kikkert

C.U.C.

computer INFO

* =
—== Basicode Corner *extra

———— SATELLIET-ontvangst en het Basicode vertaalprogramma ----

deel 2

Van diverse lezers vernamen wij dat zij
zich bezig zijn gaan houden met het ont-
vangen van satellietsignalen. Met ons
artikel in INFO nr. 8/9 en de mogeli jk-
heid deze signalen in te lezen met het
C.U.C. Basicode 2 vertaalprogramma, 1is
dit zeer goed mogeli jk.

Het artikel beschreef o.a., dat het han-
dig is om de stopbit te negeren en hoe
dat aangepast kan worden. Onze test met
het MSX-vertaalprogramma verliep bij ons
niet bevredigend, maar we vernamen van
anderen dat het inlezen ook daarmee
prima lukte. Om het inlezen bij MSX-

hebt, kunt u elders in dit INFO lezen
hoe u het kunt bestellen).

Inmiddels 2zijn we in een nieuw jaar
aangekomen en kan men met het Basicode 2

programma de destijds besproken baanbe-
rekeningen niet meer gebruiken. De
"Keppler" gegevens in de dataregels

moeten worden aangepast. Deze gegevens
staan in de diverse clubbladen van zend-
amateurs. Geinteresseerden die daar niet
aan kunnen komen, doen er goed aan ons
een briefje te schrijven (gaarne met
enveloppe en postzegel voor retourzen-
ding).

gebruikers eenvoudiger te doen verlopen,
geven wij onderstaand het adres om de

Momenteel worden er via de Oscar 11
regelmatig bulletins in ASCII uitgezon-

stopbit te negeren. Dat is &HA2AF; dus | den die het zonder meer waard zijn om te
het vertaalprogramma inlezen (zonder | volgen. Een clubgenoot volgt ook andere
",r"), daarna POKE &HA2AF,24 en weg- | satellieten; wellicht daarover een vol-
schrijven zoals in c.u.c.-INFO nr. 8/9 | gende keer.

staat beschreven (indien u dit INFO niet

dot €.V.C.

15:8.”'5 /)n"'zf
Norofer> -
. ReEn S

::Jfliﬁ’é;‘z N

L. 3 1. Severbie

HOE KUNT U ONZE PUBLIKATIES VERKRIJGEN

de nu al legendarische "SOFTWARE OMNIBUS ‘85"
is als volgt te bestellen:

f 10,= in een gesloten enveloppe met uw naam
en adres, of een betaalcheque.

Dit bedrag storten op onze bankrekening bij de
N.M.B. - 67.86.10.231 (giro bank 47139).

U ontvangt deze “BUS dan omgaand in uw bus.
00O
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u.

C.

computer INFO

(" game TYPE

24

328/MSX

1072
368
645

1B
1814
1320
10%0
1835
1348
1056
1366

2 1865
o 187@
2 1480

1693
1136
11148
1120
1136
1140
1153
1166
117@
118@
1194

1260
1218
1220

230
1240
12560
1260
1273
1280
1290
1260
13148

273 1320

1338
124
1358
1360
137
1386
1299
1400
1414
1420
14=0

S 1444

1450

. 1460

1470
1484
149¢
1508

5 1514

1520
15%6
1544
1558
1566
1570
1584
1594
16064
1614
1620
16Z60

o 1644

1656
1660
1676
1684
169
1706
1714

CLEAR Z@@:DEFINT A-Z:DEFSNG S:DIM W#(&%9): MSX=PEEK (@)=243
SCREEN @,@:KEY OFF:WIDTH 4@:COLOR 15,4,4

IF MSX THEN OFEN "grp:" AS 1
FF\INT"nnnnnnnnﬂnnnnnl'l.. lnnn.nl...nn.l..l
F'F\'INT"nnnuunnuununnnnn.nnnuln.nnlnnnlnl
PRINT" c—1 = r1 r—— === sf=ssasfzo JNEE - -NEN
F'RINT"I:.' |.__| | ' ] }._nnnnnl--unnlnnn.nnn-n.
FRINT"L-J |e8] ||| L——~oocofjeccncfeccfocnccjRENR
FRINT

FRINT SFC(7)"(C)='8B5sby=W. svanslWeert": FRINT
FRINT SFPC(1#)"1e—nzeerssloom"

FRINT SFC(1¢)"2e—0s]l0om"

FRINT SFC(1#)"3e-szeerslangzaam"

FRINT SFC(1#)"4e-e]langzaam"

FRINT SFC(1@)"Se—ovlot"

FRINT SFC(1#)"beo—szeerevliot"

FRINT SFC(1¢)"7s—egnel”

FRINT SFC(1#)"Bo—szeerosnel"

FRINT SPC(1@#) "9e—oTUREBOsspeed": FRINT

FRINT SFC(7)"Moeiliikheidsfactore(1-9)7c";
FOR X=@ TO 9:LOCATE 34,18,@:FRINT"™"
I1$=INKEY$: IF I$=""THEN NEXT X

FOR X=@ TO 9:LOCATE Z4,18,@:FRINT"m"}
I$=INKEY%: IF I$‘""THEN NEXT GOTO 118@

LOCATE Z4,18,1:FRINT I$:LE=VAL(I%):5T=VAL(I%)/4+3%/4

DATA aanbieden,aanjagen,aanslepen,aanzijn,abonnee,accolade,acteren

DATA afgeren,afleggen,aftands,afzenden, allerbest, alsdan, anatomie
DATA ankerboei, appetiit,aristarch,asperge,autarchie,averii,baaitabak

DATA badgast,banvloek,basilisk,bedoeling,bekaaid

DATA bekwaam,benodigd,berusting,bestelgoed,beunhaas,bewiizen
DATA biertapper,biizonder,blasfemie,blikvanger,boeier,bokspoot
DATA bonestaak,botvieren,brabbelen,brandpunt,broedhen,brutaal
DATA bunzing,cabotage,calorisch,celibaat,chimpansee,clignoteur

DATA collega,confectie,conserven,coulance,cricket,dadeli ik

Wim v Weert

DATA declamatie,deining,deputatie,diamant,discipel,dobbelaar,doolhof

DATA doorlaat,draineren,driekleur,duideli jk,dwarrelen,dynast

FOR X=1 TO 69:READ W% (X) :NEXT X

SC=@: SCREEN 1-MSX,#: IF MSX GOTO 1384

LOCATE 1&@, 16@: FRINT"SCORE: =@

LOCATE 7@, 11@: FRINT"HIGH=SCORE: "HS: GOSUE 145@: GOTO 1464¢
DRAW "EM=9@, 1@8@": FRINT #1, "SCORE: =@"

DRAW "EBMe=5@,11@": FRINT #1, "HIGH=SCORE:";HS: GOSUEB 1458
FOR T=1 TO S STEF 2: SPRITE$(T)=85%: NEXT: GOSUE 1450

FOR T=2 TO & STEF 2: SPRITE$(T)=8%$: NEXT: GOSUEB 145@:
SPRITE$(7)=5%:G60SUER 145@:5FPRITE$ (8)=5%:60SUE 145@

FOR T=%9 TOD 11: SPRITE$(T)=8%: NEXT:GOSUE 1450
SFRITE$(12)=5%:60SUER 145@:SFRITE$(13)=5%:60T0 1560
S$="":FOR X=1 TO B:READ A:5%$=5%$+CHR%$ (A) :NEXT X:RETURN
DATA 255,178,255.17Q 213,178,192,255,255,1,255,171,85,171

DATA 3,255,4.9,22, 40,83, 108, 240, 237, 2, 13, 26, 61, 118, 127, 252, 240

DATA 112,168,808, 112,32, 806,32,80, 16,84, 56, 254, 56,84, 16, , 56
DATA 68, 146, 186, 146, 68,56,

PUT SPRITE 1, (10, 168):FUT SFRITE 2, (18, 16@) :FUT SFRITE 3, (18, 178)
b, (18, 186)

PUT SFRITE 4, (18,176):FUT SFRITE 5, (1@,180): PUT SFRITE
LINE (26, 166) = (250, 166) , 16: LINE (26, 176) = (250, 176) , 18
LINE (26, 186) - (256, 186) , 16: Y=160

W=INT (RND (1) X69+1) : 1$=W$ (W) : L=LEN (%)

LINE (@, 28) - (255, 28) , 4, BF

IF MSX THEN PRESET (128-4XL, 20): FRINT #1, I$: GOTO 1580
LOCATE 128-3%L,28: FPRINT 1%

LINE (26, Y+6) - (258, Y+6) , 18

FOR X=1 TO L:I$(X)=MID$(I%,X,1):NEXT X:A=1

FOR X=256 TO 26 STEF-ST

PUT SFRITE 7, (X,Y-2),9: PUT SFRITE 8, (X+4,Y-5), 14:

LINE (X+7,Y+h) — STEP(ST,®,1

1$=INKEY$: IF 1$<>1$(A) GOTOD 1750

COLOR 4: IF MS5X THEN PRESET (1Z28-4%L+B¥(A-1),2¢): FRINT #1,

LOCATE 128-3XL+6X%(A-1),20:FRINT 1%

A=A+1:COLOR 15:IF A<{=L GOTO 175@ ELSE SC=5C+3@%LE+X\LE
LINE (135, 144) - (255, 167) ,4,BF

IF M5X THEN DRAW "bmiZé, 1@@": FRINT #1, SC: GOTD 174@
LOCATE 136, 18@:PRINT SC

IF SC*HS THEN HS5=SC

LINE(135,118)-(255,117),4,BF

I1%:

GOTO 1664



314 172¢ IF MSX THEN DRAW"bm136,118": FRINT #1, HS: GOTO 1540

785 1736 LOCATE 136,11@:FPRINT HS

675 1746 GOTO 1546

@48 1756 NEXT X:LINE(26,Y+6)-(99,Y+b),1:FUT SFRITE 7, (@,8),4

875 1768 PUT SPRITE 8, (#,#),4:50UND 6,31:S0UND 7,49:FLAY"L1T64S1M60000C. . "

369 1776 IF Y=1608 THEN FUT SFRITE 1, (@,@),4:PUT SPRITE 2, (#,0),4:G0T0 1803

526 1786 IF Y=178 THEN PUT SPRITE 3, (#,®),4:FUT SPRITE 4, (@,®),4:G0T0 1864

155 179@ PUT SPRITE 5, (#,8),4:PUT SFRITE 6, (9,),4

@27 186% PUT SPRITE 12, (14,Y),9:FOR X=@ TO 499:NEXT X:PUT SPRITE 12, (14,Y),B:FOR X=@
TO 499:NEXT X:

488 1818 PUT SPRITE 13, (14,Y),15:PUT SPRITE 12, (14,Y),6:FOR X=0 TO 499:NEXT X:

564 1826 FUT SPRITE 12, (#,#),4:FUT SPRITE 13, (14,Y),14:FOR X=@¢ TO 499:NEXT X

526 1836 PUT SPRITE 13, (@,@),4:FUT SPRITE(Y/18-7), (15,Y),14

588 184% IF Y<1B THEN Y=Y+1@:GOTO 1544

137 185¢ IF INKEY$<>"" THEN 1850

26% 1855 IF MSX THEN DRAW"bm7@,13%": FRINT #1, "Noge=eens=(J/N)7="3: GOTO 1859

224 1856 LOCATE 76,13@:PRINT"Noge=eenss(J/N)?s"

@@4 1859 I$=INPUT$(1)

644 1B6@ IF 1$="3i"OR I$="J"THEN RESTORE:SCREEN #:GOTO 1436

837 187% IF I$<>"n" AND I$<{>"N" THEN 185

393 188@ SCREEN @ P
813 189@ END e

(" WAT IS DE "LEZERS SERVICE" ?

I
I
[ - Losse uitgaven t/m nr. 7 zijn niet meer verkrijgbaar. De eerste

\V/ jaargang (1 t/m 7) is - zonder de advertenties - herdrukt en in
een fraaie bundel te bestellen. :

Via de Lezers Service kunt u bestellen:

O
0 O
= O
L o> - Een map met de belangrijkste verschenen testrapporten; de bui-
o tenlandse werden eerst vertaald.
=
=3
¢ & - De '"grote beginners Handleiding" is nu geheel compleet. Deze
. handleiding is in feite een cursus SV super extended BASIC spe-
. o ciaal geschreven voor de SV.328/.318 en onmisbaar naast de mee-
::’a geleverde gebruiksaanwijzing. 3e Druk.
Nal
—~
o

- Het exclusieve Basicode vertaalprogramma C.0l voor .328 en MSX
computers is ongeevenaard. Het stelt u in staat de computer
programma's uitgezonden via de radio op uw computer in te le-
zen, of voor uitzending geschikt te maken, satellietontvangst
te beoefenen, eenvoudige tekstverwerking te realiseren, enz..

- Cassettes ESVIER en MEMORY bevatten ieder 4 door clubleden ge-
schreven spellen voor .328 en MSX. Een must voor iedereen, edu-
catief en onderhoudend.

plaatseli jke

:> clubdagen, enz., want al dit werk is vrije tijds hobby arbeid.

dat we versterking nodig hebben,

o - Cassette C.03,de C.U.C. assembler/disassembler, is voor hen die
D met machinetaal willen beginnen of een billijke ass/disas zoe-
har ken voor hun .328 of MSX computer. Een voor iedere computer
.g freak fijn stukje gereedschap met gebruiksaanwijzing.
o
S - Printje P.0l. Zie het artikel ombouw 605a ==< 605B in INFO 11.
- - MODEM om via de telefoon programma's uit te wisselen en te kun-
21 nen communiseren; ook voor RS.232 interface.
e
=)
a Komt er nog meer in de Lezers Service ? Ja !
é-% Vermoedelijk in info 11 zullen wij kunnen vrijgeven:
N @

- Een aangepast Basicode vertaalprogramma.

- F.0l: onze eerste diskette. Utility programma's voor drive
bezitters.

Enz., enz..



26 adapter SV.606 (zie test in c.u.c.

MSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXM c.u.c.

computer INFO

( R e e S
X=========== VOLLEDIG MSX op SV.318/328 ==== ==X
M S N—
SXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMX Eg
CHANGEROM
————————— blz. 10) ontworpen, hoewel deze meer in

In c.u.c. INFO 8/9 publiceerden we op blz.
17 het programma CHANGEROM waarmee MSX
band jes kunnen worden ingelezen en/of weg-
geschreven.

Een in MSX BASIC geschreven programma
dient - indien van toepassing - handmatig
te worden aangepast aan SV BASIC (hoe dit
kan, staat op BASIC Informatie kaart 8 -
zie INFO 10). Het programma kan daarna
weer als MSX op cassette of als SV BASIC
op cassette of diskette weggeschreven
worden. Maar met een MSX machinetaalpro-
gramma valt helaas niets te beginnen.

MSX EMULATIE

Maar onlangs is er een schitterende moge-
1ijkheid bijgekomen om op de SV.318 en.328
computers een MSX programma direkt -zonder
aanpassingen - te kunnen RUNnen, ook ma-
chinetaalprogramma's. Hiervoor is wel een
diskdrive nodig , want het programma staat
onder CP/M op een diskette.

Het programma, met als filenaam "MSX",
wordt heel simpel en snel ingeladen. Na
enkele ogenblikken volgt via de standaard
videochip (40 koloms) een echt MSX scherm,
waarop o.m. het - geregistreerde - serie-
nummer van de schijf wordt vermeld om
illegaal kopieeren zo veel mogelijk tegen
te gaan. In ieder geval, vanaf nu werkt
alles gewoon als MSX.

De eigen 32K ROM van de computer is op dit
moment uitgeschakeld en men werkt met de
alternatieve 32K RAM bank, waarin de MSX
interpreter staat. Hieruit blijkt direkt,
dat (machinetaal) programma's groter dan
32K helaas niet zijn in te laden, dus daar
goed op letten. Bovendien is in de prak-
tijk reeds gebleken, dat veel MSX machine-
taalprogramma's zich niet aan de standaard
houden, =zodat die niet werken. Deze pro-
gramma's zullen t.z.t., als MSX 2 komt,
wellicht ook problemen geven.

Het MSX emulatie programma schakelt helaas
~ de diskdrive(s) uit, hetgeen nu het pro-
gramma CHANGEROM niet doet. Bij een MSX
BASIC programma kunnen we daarom vanaf nu
kiezen hoe we het willen inladen c.q.
RUNnen.

MSX-ADAPTER

Ten einde met MSX op een SV.318 of .328 te
kunnen werken, werd er reeds een MSX game
INFO 6

het bijzonder voor cardridges is bedoeld.
Inmiddels is er een SV.606A, zodat ook een
programma dat het toetsenbord afSCANt goed

werkt (er zit een klein toetsenbordje op
de adapter en het normale toetsenbord is
afgekoppeld). Voor. MSX BASIC is er dan
echter slechts 12K RAM beschikbaar.
ONTDEKKINGEN

Opvallend is, dat de PLAY instructie met

het MSX emulatie programma wel perfect
werkt. Immers, sommige MSX muziek program-
ma's (zoals BRONSKI BEAT uit MSX-computer-
magazine), liepen soms iets "uit de maat"
(zie Sintaks Error INFO 11).

Mocht u met een SV.903 of een aangepaste
vallen, dat het commando "SOUND ON" niet
werkt; MSX kent het niet. Door het intik-
ken van "OUT 151,13" bereikt u echter
hetzelfde.

Inmiddels hebben we twee 'foutjes' (bugs)
in het emulatie programma gevonden, waar-
van een in het 'vuurknop interrupt mecha-
nisme' (ON STRIG GOSUB ...); en de casset-
teroutine blijkt nogal kritisch.

Wellicht ontdekken we nog meer van dit
soort bijzonderheden, die we dan - met de
eventuele remedie - zeker bekend zullen

maken. Mocht u iets ontdekken, we vernemen
ook dat graag.

Jammer, dat het programma niet als machi-
netaal via Disk BASIC werkt, want wellicht
zou 1in dat geval de disk-drive nog wel
gebruikt kunnen worden. Ook spijtig, dat
het niet in een cartridge zit...

CONCLUSIE.

Zo ziet u, helaas heeft elke configuratie
(aansluiting en gebruik van rand-appara-
tuur) z'n prijs. Het MSX emulatie program-
ma heeft aardig wat voordelen (o.a. direkt
RUNnen zonder wijzigingen) en een nadeel
(het niet kunnen bereiken van drive(s)).

Wij hebben er inmiddels regelmatig - met
heel veel plezier - mee kunnen werken en
vinden het wel grandioos.

De floppy met het emulatie-programma is
bij iedere Spectravideo dealer te koop
- of te bestellen - voor slechts f 99,--,

Eigenlijk is het voor de liefhebbers
direkt met MSX willen werken onmisbaar,
laat staan voor hen die wat bedroefd
waren omdat de .328 geen MSX machine

bleek ...... —

die



C.U.C.-info 11

( SINTAKS ERROR

Onderwerp/programma 37 van de C.U.C. Software Omnibus 1985 ging onder
andere over het sneller laten opstarten van Wordstar 3.@0. Helaas zijn daar
2 foutjes ingeslopen, zodat we het gehsele SUBMIT file nogmaals afgedrukken:

XSuB

DDTB® B:WS.COM
F3C4D, 3CS52,0
F3CEB, 3CEAR, @
F3CF4, 3CFC, 0
SeBe

109

A3DO3

JMP 3D27

Go

SAVE BB B:WSFAST.COM

In de beschrijving van het modem programma (C.U.C. info 11 blz. 24) wordt
bij des benodigdheden voor het interface o.a. gesproken over een 9 polige
male D connector; dit dient echter een 9 polige ’female’ connector te zijn.
Van het Joystick verlengsnoer dient daarom de ’male’ plug afgeknipt te
worden.,

In het wvorige 280 artikel is in illu-
stratie 2 iets niet goed gegaan. We
plaatsen de tekening opnisuw, =zodat de

-rH

tekst overeenkomt met de tekening. l
open collector totem paal ik
—I—l_'—l—l_l—l_'—l—l_l_l_l—l_l—l—l_l_ @w ‘\

27



c.u.c. computer INFO

(' MSX "SCREENSAVE" routine X

60000
60010
60020
L0030
60040
60030
60060
50070
60080

60090 =

60100
60110
60120
60130
60140
60150
60160
60170
60180
60190
60200
60210
60220
60230
60240
60250
60260
60270
60280
60290
60300
60310
60320
60330
60340
60350

REM Routine voor (cassette) SCREEN SAVE en LOAD voor MSX (1)

REM Deze routine kan aan een willekeurig BASIC programma, dat

REM een tekening/tekst op een van de 4 MS5X schermen maakt,

REM toegevoegd worden.

REM De tekening/tekst wordt met de naam *SCHERM® naar cassette

REM weggeschreven.

REM De tekening/tekst kan met de opdracht *BLOAD "CAS:SCHERM", R®
REM van cassette gelezen worden. De tekening/tekst blijft dan staan
REM totdat er op een toets gedrukt wordt.

Peter Zevehoven

REM De CLEAR reserveert voldoende geheugen voor de SCREENSAVE van
REM SCREEN 2 waarbii ook DISK BASIC aanwezig is. Voor MSX-ers

REM zonder DISK kan het getal %HAOOO (2 keer) in &HB80OO veranderen.
BA=%HAOOO: CLEAR 200, BA: BA=%HAOOO

FOR T=0 TO 19: READ A%: FOKE BA+T, VAL ("&H"+A%): NEXT

DATA 3E,00,CD,5F,00,01,00,00,21,00,00,11,00,00,CD,59,00,C9,9F,00
ON 1+FEEK (¥HFCAF) GOTO 60170, 60180, 60190, 60200
BC=960: HL=0: GOSUR 60290: GOTO 40210

BC=768: HL=%H1B800: GOSUR 60290: GOTO 60210
BC=%H3800: HL=0: GOSUE 60290: GOTO 60210

BC=2048: HL=0: GOSUR &0290

DEFUSR=BA+5: Z=USR(0)

FOKE BA+15,%HSC: FOKE BA+8, %H11: FOKE BA+11, %H21
FPOKE BA+1, FEEK(%HFCAF): FOKE BA+17, %HC3

REM Nu gaat de tekening/tekst naar de band.
BSAVE"CAS: SCHERM", BA, BA+BC+32

END

REM BC bytes vanaf VRAM positie HL naar geheugenadres BA
D=BC: A=BA+4: GOSUB 40330

D=HL: A=BA+%: GOSUB 60330

D=BA+32: A=BA+12

FOKE A, D AND 255: FPOKE A+1, (D \ 256) AND 2355

RETURN

END P

28

1% REM Letteruitvergroting op Printer & Scherm

2¢ REM Door A.B. Schrama

@ SCREEN@,d:WILTHA4F: CLEARSG@: DEFINT A-E
LOCATE2,7:INPUT"TYP UW TEKST ";T§

128 cl1s:LOCATE, ,d

13¢ FOR A=1 TO LEN(Tg)

14% M§=MID$ (T$,A,1)"

REM Letter kantelen en uitvergroten

FOR B=1 TO 8

179 By=BIN§ (VPEEK(1791+ASC (Mg )®8+B))

18 By (B)=LEFT§ (STRING$ (8-LEN(B%),48)+B§,6)

199 NEXT B

2¢% FOR C=1 TO 6:FOR D=1 TO 8

IF MID§(B$(9-d),C,1)="1" THEN P$=P}+"HEENE"

ELSE P$=P$+SPACE$(5)

NEXT D

230 REM UitPRINTen

240 FOR E=1 TO 3:PKINT Py ;:LEKINT P§:NEXT E

P%.:U'II:NEX\I\ C

26% PRINT: PRINT : LPRINT : LPRINT

278 NEXT A

28¢ LOCATE, , 1 e

294 END
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c.u.c. computer INFO

(" "BEGINNERTJES"

328

100 COLOR15,12,3: SCREEN 1
110 LINE(0,0)-(255,191),1,B
120 FOR Y= 3 TO 189 STEF 2
130 LINE(8,Y)-(247,Y)

140 NEXT Y: PRINT

145 PRINT " druk toets"

150 A$=INPUT$(1)

160 LINE(0,0)-(255,191),2,BF
170 GOTO 100

180 END

100 SCREEN 1: P=192/2: X=10
110 LINE(0,0)-(255,191),,B
120 FOR Y=5 TO 186 STEF =
130 LINE(X,Y)—-(250,F)

140 NEXT Y

150 GOTO 150: END

100 CLS: INPUT "tafel van"; A
110 PRINT
120 FOR B= 1 TO 10

130 FRINT USING " #4#"; B;

140 PRINT"x";A;"= ";USING "####";BXA

150 NEXT E

160 PRINT: PRINT "Druk toets"
170 A$=INPUTS$ (1)

180 GOTO 100: END

100 SCREEN, O: LOCATE,,0
110 WIDTH 40: A$="Wouter"
120 FOR F=1 TO 33

130 PRINT TAB(F) A%

140 NEXT F

150 FOR F= 33 TO 1 STEP -1
160 PRINT TARB(F) A%

170 NEXT F

180 GOTO 120

190 END

100 SCREEN ,@: LOCATE,,®

110 ON STOP GOSUB 199

120 STOP ON: CLS

130 FOR T= 1 TO 23

140 FOR TT= 1 TO 23

150 LOCATE TT, T

155 PRINT "EBRERBN
160 NEXT TT: NEXT T

170 FOR V= 1 TO 5@¢@: NEXT V
180 RUN

190 LOCATE ,,1: END

Wouter Alexander

100
110
120
130
140
150
160
170

FOR PO= 1 TO 15
FOKE 40000!'+P0, PO
NEXT FO

FOR PE= 1 TD 15

PRINT (PEEK ((40000'+PE))"2)
NEXT FE

END

100
110
120
130
140
150
160
170

SCREEN 1: R=RND(-TIME)
LINE(0,0)-(255,192),15,K
A=INT (RND (1) X200)
B=INT (RND (1) ¥150)

LINE (A, E) - (A+20,E+20) , , B
LINE (A, B) - (A+20,B+20) ,4,BF
GOTO 110

END

100
110
115
120
130
140
150

CLS: A=32
IF A>285 THEN A=32
LOCATE 15,14

PRINT "chr&("; A;")=  “; CHR$(R)

Z$=INPUT$ (1)
A=A+1: GOTO 110
END

100 Z=RND (~TIME)

110 CLS: LOCATE,,0

120 W= INT(RND(1)%500)

130  LOCATE 20,13

140  PRINT USING "####"; W
150 FOR T=1 TO 250: NEXT T
160 GOTO 120

170 END

100 SCREEN 1: COLOR 15,5,8: R=85
110 FOR G= 1 TO 360 STEP 20

120 X=128+R* COS(G/57.3)*1.4
130 Y= 96+R*-SIN(G/57.3)

140  LOCATE X,Y: PRINT "*"

160 NEXT G

165 FOR T= 1 TO 25@: NEXT T
170 CLS: GOTO 11¢

180 END

29
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Peter v. Ginneken
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Cc.u.c.

CPM o

Alvorens een begin te maken met de be-
handeling van de interne CP/M commando's
dienen er eerst nog wat algemene zaken
besproken te worden.

Onder CP/M worden de files (programma's,
verzameling van gegevens) aangeduid met

een filebenaming van max. 8 posities,
eventueel gevolgd door een extension
(type aanduiding) van max. 3 posities.
Voor de benamingen zijn alle karakters,

inclusief de cijfers, toegestaan. Tussen
de filebenaming en de extension moet
altijd een punt staan.

Voor de extension zijn een aantal stan-
daard afkortingen vastgelegd; de meest
gebruikte zijn:

COM : Commando-file (binaire file). Een
dergelijke file is direct als
commando aan te roepen. Hierbij
kunnen de punt en de extension
achterwege blijven.

BAS : BASIC programma.

ASM : Assembler source file. Deze file
moet met een assembler nog
vertaald worden.

HEX : Hexadecimale file die met het
'"LOAD' programma nog omgezet moet
worden naar een COM file.

BAK : Back-up file.

PRN : Print file die direct te printen
is.

PAS : Pascal programma.

LIB : Librairy file (bibliotheek).

Verzameling van procedures voor

bijv. een Pascal compiler.

Voorbeelden van goede CP/M file benamin-

gen zijn:
STAT .COM DIRECTOR.PAS
DUMP ., ASM DUMP .HEX
DUMP.COM DUMP.PRN
| BRIEF
BRIEF.BAK PASCAL3.LIB

Bij een aantal commando's is het toe-

gestaan meervoudige file referenties
(wildcard characters) te gebruiken.Hier-
voor worden het '*' en het '?' gebruikt.
Het sterretje wordt gebruikt om een wil-
lekeurige groep van karakters te vervan-

gen; het vraagteken vervangt één wille-
keurig karakter.

Voorbeelden:

DUMP.* alle files waarvan de file be-

naming DUMP is gevolgd door een
willekeurige extension.

* ,BAK alle files met de extension BAK

DUMP.?7?M files met de filebenaming DUMP
en een extension waarvan de
derde letter een M is.

& alle files

Bij de hierna en ook in latere afleve-
ringen te behandelen commando's geldt,
dat de tussen rechte teksthaken [] ge-
plaatste gedeelten niet perse ingevuld
behoeven te worden.

Voor [drive] moet A: of B: ingevuld wor-
den. Wordt niets ingevuld, dan heeft het
commando betrekking op de active drive
(bij deze artikelen wordt aangenomen dat
dit altijd drive A is).

Bij [filenaam.ext] moet de filenaam plus
de extension komen te staan. Als de
hiervoor genoemde wildcard karakters bij
een commando toegestaan zijn, 2zal dat
vermeld worden.

Als laatste is nog aan te geven, dat bij

het intypen van de commando's met de
bijbehorende benamingen het niets uit-
maakt of er kleine of hoofdletters ge-

bruikt worden. Het CP/M systeem maakt
zelf overal hoofdletters van.

Nu wordt het tijd om de
schijf in de drive te stoppen en de
computer in te schakelen. Nadat de ope-
ningsmelding op het scherm verschenen
is, wordt met 'A>' gemeld, dat het sys-
teem operationeel is met drive A als
active drive. (De drives worden aange-
duid met letters. CP/M 2.2 laat in prin-

CP/M systeem-

cipe 16 verschillende drives toe; SVI
ondersteund slechts de drives A en B
volledig.)

De interne commando's

DIR

Functie : opvragen van de inhoud (direc-
tory) van een schijf

Formaat : DIR [drive][filenaam.ext]

Wildcard karakters toegestaan
Voorbeelden:

DIR, DIR A:, DIR A:*.,* en DIR
geven alle de totale inhoud
schijf in drive A.

DIR A:*.com geeft alle files met de
extension COM aanwezig op drive A.

DIR B:DUMP.* geeft van drive B alle
files met filenaam DUMP.

van de

ERA

Functie : wissen (erase) van files wuit
de directory

Formaat : ERA [drive]filenaam.ext

Wildcard karakters toegestaan
Voorbeelden:
ERA B:*.* wissen van alle files aanwezig
op drive B.
Voor de zekerheid wordt gevraagd of wel
alle files gewist moeten worden.

ERA ?77K.* wis files met filenamen die

computer INFO



drie karakters lang zijn,waar-
bij de derde letter een K is.
ERA B:BRIEF.BAK

wis op drive B de file
BRIEF.BAK.

Opmerking:

De files worden niet echt gewist. De

gegevens van de file (naam, plaats, type
en lengte) worden uit de directory ver-
wijderd.

REN

Functie : het wijzigen (rename) van de
benaming van een file

Formaat : REN [drive] oudnaam.ext=

nieuwnaam.ext
Voorbeelden:
REN NIEUW.PAS=0UD.PAS wijzig op drive A
de naam van file OUD.PAS in NIEUW.PAS.
REN  B:GEEL.DAT=ROOD.DAT op drive B
wordt de naam van file ROOD.DAT gewij-
zigd in GEEL.DAT

TYPE

Functie : Het afbeelden van de inhoud
van een file op het
beeldscherm.

Formaat : TYPE [drive]filenaam.ext

Voorbeelden:

TYPE DIRECTOR.PAS beeldt de inhoud van
de file DIRECTOR.PAS (drive A) af op het
beeldscherm.

TYPE B:DUMP.PRN beeldt de inhoud van de
file DUMP.PRN (drive B) af op het beeld-
scherm.

Opmerkingen:

Het afbeelden is te onderbreken door een
willekeurige toets in te drukken.

De uitvoer is even te stoppen door CTRL
S (control S) in te typen. De wuitvoer
gaat weer verder als nu een willekeurige

(Transient Program Area)
naar een schijf.

Formaat : SAVE n [drive]filenaam.ext

Bij n moet een getal ingevuld worden dat
de lengte van het programma aangeeft in
records van 256 bytes. Om bijv. een pro-
gramma met een lengte van 6,5 kB op te
bergen moet voor n de waarde 26 ingevuld

worden (26 * 1/4 kB = 6,5 kB).

Voorbeelden:

SAVE 12 BERG.COM schrijft het programma
BERG.COM met een lengte van 3 kB weg op
schijf.

SAVE 123 B:WS.COM schrijft het program-

ma WS.COM met een lengte van 30,75 kB
weg op schijf B.
USER
Functie : het wisselen van  gebruiker

(user)
formaat : USER n

n getal tussen O en 15

Het is mogelijk om 16 verschillende ge-
bruikers te definieren (0-15). De afzon-
derli jke gebruikers hebben slechts toe-
gang tot de files die onder hun eigen

gebruikersnummer  weggeschreven  zijn.
Normaal start het systeem op met gebrui-
ker (USER) O.

Voorbeelden:

Vraag de directory op met DIR. Toets in
USER 3 en vraag nogmaals de directory
op. Ondanks het feit dat de directory de
eerste maal goed gevuld was, krijgen we
nu de melding 'NO FILE' (geen files
aanwezig). En dit is geheel juist, want
onder USER 3 zijn geen files weggeschre-
ven. Tik in USER 3 gevolgd door DIR en
de gevulde directory (van USER 0) wordt
zichtbaar.

Over de mogelijkheden met USER te werken

toets ingedrukt wordt misschien in latere afleveringen wat
) meer.
SAVE gl
Functie Het verplaatsen van een pro- [ctrl stop]
gramma van het werkgeheugen
Te koop: Originele SVI drives (TEC) 40 tr.
Ss/pb; f 250,= p.st.. Kunnen eventueel
gratis ingebouwd worden.
A. Boezaard, tel. 071-122152
Te koop: SVI COMPUTER SV.328 - geschikt

rende datarec.
heel direct aansluitbaar op
leiding en documentatie.
printer te kooop. Tel. 020-645494.

voor MSX en SV software - met daarbij beho-
en andere accessoires.
centronics
parallelprinter.Compl. met uitvoerige hand-
Eventueel

Ge-

ook
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C.U.C.-info

(" AGENDA S ety Sl dagen

1 maart Gebouw '"De Zwamhut" - CUYCK
Heggerank 08850-2091
29 maart bij Computer Centrum Oosterhout — OOSTERHOUT
Markt 16 01620-5664
5 apr. Brandweerkazerne — GRONINGEN
Sontweg 10 073-141422
12 apr. Rest. In den vergulden Turk - LEIDEN
Steenstraat 2 (t.o. station) 071-130335
7  juni bij Computer Centrum Oosterhout — OOSTERHOUT
© Markt 16 01620-5664
U kunt terecht vanaf 11.00 uur tot ca. 15.00 uur. Neem al uw software en/of
listings mee om te ruilen, te kopieren of ter plaatsing aan te bieden. Er
‘ zal zeker geen software uit de reguliere handel mogen worden gekopieerd!!

e

Iedere nieuwe aanmelding wordt via het
in de computer invoeren van coordinaten
op de kaart van Nederland geplot.

Op deze wijze verkrijgen wij, onze club-
genoten en zakelijk belanghebbenden, een
zo duidelijk mogelijk inzicht in de
meest gewenste locatie voor een clubdag.
Iedereen die iets wil organiseren kan
hierover met ons contact opnemen,

NEDERLAND
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McHil all in aufomation

*MSX-SPECIALIST*

VOOR HET CENTRUM VAN NEDERLAND
Waarom ?

Daarover een pagina vol schrijven zou kunnen .................

maar beter is het persoonlijk

onze service en begeleiding te ervaren.

McHil all in aufomation

Slunterweg 46 - 6712 BW Ede GId
tel. 08380-18432/39415




De eerste MSX-computer metingebouwde randapparatuur.
De SV738 X'press is een zeer krachtige computer die naast de
standaard MSX-specificaties ook nog voorzien is van het CP/M
operating system (80 kolommen). Met MSX-DOS kunt u zowel onder
40 als onder 80 kolommen draaien.
Behalve een RS232C interface voor datacommunicatie en een
standaard Centronics printer interface, heeft de SV 738 X'press een
ingebouwde 372" disk-drive 360K, die onder 3 operating systems
werkt: Disk Basic, MSX-DOS en CP/M. Een extra
disk-drive kan worden aangesloten, even-
als andere MSX hardware.
De SV738 X'press heeft een profes-
sioneel toetsenbord met extra grote
cursortoetsen, en is ideaal voor tekst-
verwerking.
Erg handig is het multi-functionele
handvat, dat zowel draagbeugel als
standaard is.
Bij iedere SV738 X'press wordt een
draagtas en een Nederlands hand-
boek geleverd.
Uw Spectravideo-dealer geeft graag
tekst en uitleg.

Importeur:

Electronics Nederland bv
Tijnmuiden 15/17/19,

1046 AK Amsterdam

—— 5vi

e

Electronics Belgium NV o
. o &
Brixtonlaan TH, - \J,‘\z\é'Q
1930 Zaventem o8
F&C P




SPECTRAVIDEO C.U.C. - BASIC INFORMATIE - KAART 10

Geheugengebruik door BASIC (deel 1)

Aanmelding als

nieuw 1lid
postzegel
svp

De voor de Z80 maximaal 64K beschikbare geheugen-
ruimte wordt in de SV.328, SV.728 en SV.738 als
volgt gebruikt (alle adressen worden hexadecimaal
weergegeven); een adres dat tussen haakjes staat
geeft een geheugenvariabele aan die de gewenste
informatie bevat. Wanneer het beginadres van de
stringruimte gewenst is, kan dit (SV.328) in
machinecode met LD HL,(0F546h) of in BASIC met
" PEEK (&HF546) + 256 * PEEK(&HF547) " opgevraagd
worden.

nr.

8/9

I

t 1

—_ computer :
type |

7
10

7
11

12

0000h-7FFFh 32K ROM met de systeem software 13

(6.5, e BASTC inesrpreter), Spectravideo Computer Users Club

Postbus 202
2300 AE LEIDEN

HOLLAND

14

8000h Begin van 32K RAM geheugen.

(F54A) [328] Begin van BASIC programma.
(F676) [MSX]

(F7EE) [328] Einde van BASIC programma, tevens
(F6C2) [MSX] begin van de door BASIC gebruikte va-
riabelen.

BESTELLING
LEZERS-SERVICE postzegel

svp

(F7F0) [328] Begin van de door BASIC gebruikte
(F6C4) [MSX] tabellen.

(F7F2) [328] Einde der tabellen, begin van de
(F6C6) [MSX] vrije ruimte.

(F546) [328] Begin van de stringruimte.
(F674) [MSX]

(F7A2) [328] Einde van de stringruimte, begin van

(F672) [MSX] de - FILE CONTROL - ruimte, kladge-
heugen t.b.v. het inlezen en bewaren
van programma's of gegevens.

Spectravideo
AFZ. Computer Users Club
- Postbus 202
2300 AE LEIDEN

HOLLAND

(FDE6) [328] Einde van het variabele werkgeheu-
(FC4A) [MSX] gen, hoogste adres na de CLEAR in-
structie.




PSS

SPECTRAVIDEO C.U.C. -

MACHINECODE INFORMATIE -  KAART 3

ROM routines: de videoprocessor (deel 2).

De navolgende labels zijn, afhankelijk van het type computer, de
startadressen van diverse ROM routines:

Label Sv.328 MSX : Label Sv.328 MSX

CHGMOD equ 37D%h 005Fh : READC equ 4951h 011Dh
CHGCLR equ 3750h 0062h : SETC equ 4988h 0120h
CLRSPR equ 36BEh 0069h : RIGHTC equ 49CFh O00FCh
SCALXY equ 48A1h O010Eh : LEFTC equ 49F%h OOFFh
MAPXYC equ 48E9h 0111h UPC equ 4A59h 0102h
FETCHC equ 4943h 0114h TUPC equ 4A3Fh 0105h
STOREC equ 494Ah 0017h DOWNC  equ 4A2Dh 0108h
SETATR equ 4980h 011Ah TDOWNC equ 4Al4h 010Bh

Label Omschrijving

CHGMOD Schakelt een SCREEN in.
(0,1,2 of 3) in de Accu te staan;
nummer (0,1 of 2) in geheugenplaats
roept vervolgens CLRSPR aan (MSX niet).

Bij MSX dient het gewenste nummer
de SV.328 verwacht dat
OFE3Ah. De SV.328

de voor- en achtergrondkleuren (bij de tekst-
of de kaderkleur (wanneer een grafisch scherm
volgens de inhoud van 3 geheugenplaatsen:

CHGCLR Verandert
schermen)

actief is)

(voorgrondkleur)
(achtergrondkleur)
(kaderkleur)

OFAOAh (.328) OF3E9h (MSX)
OFAOBh OF3EBh
OFAOCh OF3ECh

FORCLR equ

BAKCLR equ

BDRCLR equ
CLRSPR Haalt alle sprites weg en wist de sprite tekeningen.
ervoor, dat de X,Y coordinaten (horizontaal in BC,
in DE) binnen het grafisch scherm vallen. In
MULTICOLOR MODE (MSX SCREEN 3, .328 SCREEN 2) worden de
coordinaten door 4 gedeeld. Bij binnenkomst hoort BC
0..255 en DE 0..191 te zijn (SCALXY corrigeert eventueel).

SCALXY Zorgt

verticaal

Berekent het VRAM adres en bitmasker van coordinaat BC,

DE. Dit noemt men de grafische cursor.

MAPXYC

FETCHC Zet de grafische cursor in HL (VRAM adres) en A (masker).

STOREC Bewaart HL en A, die een nieuwe grafische cursor bevatten.

Geeft de kleur van het pixel (grafische cursor) in A.
Voorbeeld: machinecode equivalent van de POINT instructie,
X en Y coordinaat in registerparen BC en DE.

READC

call SCALXY
call MAPXYC
call FETCHC
call READC

;zorg voor geldig coordinaat in BC en DE
;bereken adres en bitmasker

;adres en bitmasker in HL en A

;skleur van gewenste punt in de Accu

[

T, St et st t — — —— —— —— — —— — — . . g s St . .

jUSWOXI00A 37 s97zzZnd WO USTTa3sSaq °3IFTIYDS 3Zeeiy
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‘usTeNTlIe J9suw [1q -‘G [ us ToyIaae [ [1q us]
—SO)puUaziaA —‘¢ [ + SUTTBISQITNIOOA BU SUTISAST

GL‘G (98 TTade/3xeew) gl QNI | 21°Q
GL‘S (98/G8 *uel/2ap) 1T QANI | 11°Q
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066 (G8, snqTuwQ 2I1BM1JOS 9P) 6/8 OANI | 80°Q
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1
|
I
i
4 SETATR De inhoud van de Accu (0..15) bepaalt de kleur waarmee |
i SETC werkt.
[}
(NVTTIOH ; SETC Kleurt de grafische cursor met de SETATR gegeven kleur.
- Voorbeeld: equivalent van PSET, X en Y coordinaat in BC en
| ’
NHAIAT 3V 00€C ! DE, gewenste kleur in A.
Z0Z snqisod |
T ; call SETATR ;bepaal de kleur
qnid sa9s() -Ialnd‘“OD Z.!IV ! call SCALXY ;zorg voor geldig coordinaat in BC en DE
OQPTAE.I:].DGdS | call MAPXYC ;bereken adres en bitmasker
) : call FETCHC ;adres en bitmasker in HL en A
: call SETC ;verander de kleur van het pixel
i
: RIGHTC Verplaatst de grafische cursor 1 plaats naar rechts en zet
! deze eventueel links en een plaats lager.
I
: LEFTC Verplaatst de grafische cursor 1 plaats naar links en zet
; deze eventueel rechts en een plaats hoger.
I
das ! UPC De grafische cursor gaat omhoog, tenzij deze boven staat.
1289z3s0d = !
dOIAYAS~SUAZA] : TUPC Hetzelfde als UPC, alleen wordt de Carry 1 als de
ONTTTILSHE : grafische cursor reeds boven stond.
I
! DOWNC Grafische cursor omlaag, mits deze nog niet onder staat.
I
i TDOWNC Grafische cursor eventueel omlaag, Carry als bij TUPC
———————,—————————————— —
: Voorbeeld: teken een diagonale 1lijn
1
I c
| ; V.318/.328.... (SCREEN 1)
QNVTIOH . 1d +a,l ;voor de S
NIQIZT &V 00€ : ’ (T
Z C | |
Z0Z snqasod ung v 91 ! d a,2 ;voor MSX computers..... (SCREEN 2)
qnT) sias( 1s3ndwo) oaprABI3OAdg i ! o
) ! call CHGMOD
ade ! ¢1 !
r i 1d  bc,32 ;Linkerbovenkant van de 1ijn
1993 ) 71 i 1d  de,0
| i call SCALXY ;coordinaatcontrole
: i call MAPXYC ;bereken grafische cursor
o9p | ! 1d a,l5 ;de 1lijn wordt WIT (kleur 15)
P 11 [
: / ! call SETATR
! 1
"o | 01 ! 1d b,192 ;totaal 192 puntjes tekenen
; A i
: ad4£13 g p : LUS: push bc iteller bewaren
| one 1 6/8 ! call FETCHC ;haal grafische cursor
! T3 ndnos -pp| au i call SETC ;kleur een puntje
das ; call RIGHTC ;grafische cursor naar rechts
198az3s0d ; call I;OWNC ;inl?aartbeneden
o pop bc ;teller terug
PIT mnatu i djnz LUS svolgende
STe Butpiauw |
I IpTowueY | et
}
)
|



Ik ben enthousiast!
Wilt u mij noteren als 1id. Mi jn
clubgeld ad f 35,- betaal ik omgaand.
NAAM e,
STRAAT e nr......
POSTCODE .........cceuuueen,
PLAATS e, ¥ a8 s 5an e ammmens
TEL. e, ceeraeeans
handtekening
orijs van uw bestelling(en) omcirkelen
G LEZERS-SERVICE 12

C.01 |Luxe Basicode vertaalprogr. (cass. 238/MSX) 12,50
C.02 |Cass. HSVIER - 4 spelprogr.'s (328/MSX) 14,50
C.03 |C.U.C. Assembler/disass. (cass. 328/MSX) 16,50
C.04 |Cass. MEMORY - 4 spelprogr. (cass. 3283/MSX) 14,50
1'.01 |Floppy - adressenbest. + div. utilities 19,75
H.O1 |Acoust. modem (zie INFO 11) 299, -4
P.01 |Printje voor dubb. zijd. 40 (INFO 11) 10,—+

levering na vooruitbetaling + f 3,- verzendkos-
ten bij 1 artikel en f 5,- bij meer artikelen.

Betaling per cheque of op rek. 67.86.10.231 van

de N.M.B. — Leiden tnv C.U.C. (giro bank 47139).

Graag schrift. bestellen om puzzles te voorkomen!
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F500 [328] Begin van het vaste werkgeheugen.
F380 [MSX]
FFFF Einde van het geheugen

Schematisch ziet het geheugen er zo uit:
Sv.328 MSX

0000 —--> + + <-— 0000
! !
! BASIC ROM !
! !

7FFF  —-> + + <—— T7FFF

(F54A) ——> + + <—- (F676)
!BASIC programma!

(F7EE) —-> + + <—— (F6C2)
!Variabelen !

(F7F0) ——> + + <—= (F6C4)
!Tabellen !

(F7F2) —-> + + <—- (F6C6)
!Vrije ruimte !
IStack !

(F546) ——> + + <—— (F674)
' !Stringruimte !

(F7A2) —> + + <-- (F672)
!File Control !

(FDE6) —-> + + <-- (FC4A)
-lev. Disk BASIC !

F500 —-> + + <-- F380
!Werkgeheugen !

FFFF —-> + + <{—— FFFF

De STACK is een stuk kladgeheugen waar terugkeer-
adressen (na GOSUB) en tijdelijke variabele waar-
den (FOR..NEXT, PAINT) bewaard worden.

De aanwezigheid van Disk BASIC kost ongeveer 8 K
(SV.328) of 4 tot 5 K (MSX) van het RAM geheugen.

-






