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Was Sie mit dem VIDEODIGITIZER machen kénnen
Sie kinnen ein Bild von sinem Film brw. einer Videokammera in den Computer einspeisan.
£z Standbild von einem Filn: brw. einer Videokarmmera in den Computer einspeisen, nennt
mandigitalisieren,
Sie konnen digitaliserte Bilder nacheinander abrufen
W ern Sie digitalisierte Rilder auf einer Diskette ghpespeicher? haben, kdnnen Sie mit dem
ALTOGRAFIRLOADER | die Bilder nacheinandar abrufen.
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Sie knnen mit einem Drucker die Bilder ausdrucken

wenn Sie einen Drucker { SONY HBP-FIC, HBF-F1, PRN-M24 TYPE I} besiczen,
knnen Ste digitalisierte Bilder ausdrucken.

Es kann zo Farbunterschieden zwischen
dem Bildschirm und dem ansgadruciien
Bild kommen.

Sie kitnnen mit BASIC verschiedene Sachen machen

Mit BASIC-Befeklen kdrnen Sie ein Frogramm schreiben, womit Sie Bilder aus einem

Fitm digitafisieren konnen.
Fin Bild, welches Sie auf einer Diskette abgespeichert haben, kiinnen Sie mir BASIC laden.
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Ein Samplerpropramm schreiben ...t cvsnnas .J6
Datsinamen dndem .. S}
Verschiedene Sam plm'pmgrammc dun:hﬁ.llm:n ............................. 3T

BASICABEIERIE ..cocev e e e s e emsb et casassbsicsssassssssansisnnmn it
{Tber die SCREENMDDI S PARUPOPRR | |

Bl e IST P R R ovireeeeeremeerriersatotres sarean ams sms s mms s srs mms nme s s s smmms nre rs sbe ot bhbis 407 41

Drer Inhalt der beiliegenden DAskette e seareraaner

Unterteilung des Bildschiriies .......ooee e ceecimsnsrssnssnsissor spsssessssnsss sars sesrems ses s |

Samplerprogrammliste 5-9

Wenn ebovas nicht FUnbtioniert .. ..o e e e e e e e e e s arer e 3

TeChDISCHE DIBEED c.oeeeee e eee v s e s ereera e e e erre b b e bssspisan et basp s sismnan sanan snnand T

fHegales Vervieifaltipen und dndern dieser Sofrware baw. Anfeiiung, ist
peserriich Verboren.

Programm/Dxacumentation © 1989 Sony Corporation

Wenn Siz die Software einmal verwendei haben, ihernimm die Firma

keineriei Verantwormung,

Im Falle eines techrischen Fehlers im Aufinaw, wird der Videodightizer ausgeiausche,
Diese Cartridge baw. Software kann rur an besiimmien Gerdten verwende: werden,

ic] 1989 Sony Corporation
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Worauf Sie achten snllteﬁ

Bevor Sie den Digitizer verwenden, lesen Sie sich bitte diese Anleitung gui durch.
Heben Sie sich diese Anleitung fiir spdilere Zwecke auf.

Diesen Videodigitizer kinnen Sie nur an einen MSX 2+ bzw. MSX 2 verwenden.

Bei einem MSX 2+ konnen Sie den SCREEN 8 bis SCREEN 12 verwenden.

i Ausdruck ist mit SCREEN 5 auch moglich)
Bei einermn MSX 2 k3nnen Sie nur SCREEN 8 verwenden [Seive 40).

Bein Insiallieren oder Herausnehmen der Cartridge, achien Sie darauf, dafl der
Computer ausgeschalret isi. Ex k5nnte sonst die Cartridge brw. der Computer

Schaden erieiden.
Die beiliegende Diskette ist doppelseitige (2DD).

Bille beniizen Sie £in doppelseiiiges {2DD) Diskettenlaufverk.

- 3] -
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Wie Sie diese Anleitung verwenden

Damit Sie den Videodigitizer optimal verwenden kfnnen, lesen Sie
sich bitte diese Anfeitung gut durch. Diese Anleitung ist in folgende
Teile unterteills

Bevar Sie den dber den Inhall des Paketes, verschiedene Verbindungen,
Yideodigitizer verwenden was Siz benitigen, wenn Sie den Videodigitizer verwenden,
Legen Sie bitte die benbitigte Diskelte bereit.

es wird erkidrt, wie Sie die Diskette anwenden,
Anwendung Zuerst wiz Sie ein Bild digitalisieren, danach spelchern und
ruletrd wie Sie ein digitalisiertes Bild ausdrucken.

Bedienung Wie Sie ein Samplerprogramm in BASIC schreiben

BASIC - Befehle Es wird erklire, wie Sie die BASIC-Befehle verwenden konnen. :
Wenn etwas nicht Soilte etwas nicht so funktionieren wie Sie sich dos vorgestellt kaben,
funktioniert 50 sefrert Sie bitre hier nach.

iber die Bezeichnungen i dieser Anleitung
Die Tasten von einem MEX 2+ § M3X 2 gind mii Qemgchﬂ'ﬂ,

=B bedeurer diz Taste “Rejurn”.

(:) bedeurer dix "Spaceiasie”,

- ré -
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Bevor Sie den Videodigitizer verwenden

i 'ber den Inkaly des Paketes

Wenn Sig day Paket 5ffnen, finder Sie folpende Dinge:

Disk

Anleitung {raranite

-

Verbindunpskabal

fcl 1883 Sony Carporation
19491 A.Steiner
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Welche Gerite Sie bendtigen

Maritor (SONY CPS-14F1)

R

Video,

(c) 1889 Somy Corporation
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Aufban

Installieren der Cartridpe

Achien Sie darauf, dafi der Computer abpeschaltet ist. Dann siecken

Sie die Cartridge in den Slot. Wenn Sie zwei Slots besitien, B1e5
pleichgiliig | welchen Slot Sie bernutren.

Verschiedene Verbindungen

in der unteren Abbildung kdnnen Sie fesiviellen, wiz Sie fhren Computer mit
Monitor und Videogerat verbinden kdnnen. Schauen Sie nach, welche Ari von
Monitor brw. Videpgera: Sie besitzen und steflen Sie fest, welche Anschivfl=
vartante {Fail), Sie bendtigen,

D Il
Mamitor I RGB-Eingang | kein RGB-Eingang | kein RGB-Eingang | nur 1 YHF
uod und 2 oder mehr und 1 Eiagang
I Yideoeingang | Videpeingiinge Yideosinpang
Videogerat i
— e — —— —— —— 1
i Video= Fali 1 Fall 2 Fall 3 Fall 4 :
ausgang {Seite 11) {Seire 11) |
2 oder mehr Fall 5 Fali 6 {Seire 12) {Seite 12)
Videoausgdnge]| (Seite 13} (Seite 13}

RE-Bingang bedeutet den Anschiufl an die Antenne.
Wenn Sie die Verbindungen herstellen, beniitzen Sie bitte auch die Anleitung

des Computers brw. Monitors. _
Wenn Sie einen Drucker besitzen, bitte benutzen Sie auch dessen Anlentung,

10
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111: -Ei Vi ingan
und 1 Videoausgang

Das Computerbild und das Videobild kann am Monitor mit dem
Schatter VIDEG/RGB umgeschaltet werden.

[ SCHALTER | MONITOR/FERNSEHER
AUS VIDEQEINGANG
E " Bild{ibertragungs= |
1
® || EN kabel ..'
b——
¢ é
B-Kabel
RGB-Kabe VIDEOAUSGANG
o
3! ][] et t——
?H_A_J_J_L%
VIDEOGERAT
Fall 2: kein RGB-Eingang und 2 oder Vi inginge

und 1 Videoausgang,

Das Compuiecbild und das Videobild kann am Monitor mit dem
Schalier VIDEQ umgeschalier werden,

SCHALTER MONTTOR/FERNSEHER
] lAUS VIDEOEINGANG |
- Bildiiber= ~
@ EIN| tragungs=
kabel —
4
VIDEQEINGANG

13 ...m A}W_DEOAUSGAN G

VIDEOGERAT

i¢) 1999 Sany Carporation
1991 #.5te=inar
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Fall3: kein RgiB-Eingang und ] Videggingang

und 1 oder mehyr Videoausginge
MNormal= Wenn man cinen
aopwendung

Film sehen will,

S e Rabel i MONTTOR/FERNSEHER
m s —
EINGANG
nmgestackt werden. M\ E’GAN 11
VIDEOEINGANG B E—

Biidaberragungskabel

TV /-
Q:r— MON.

™ Bjldiiber= A

mEgungskabel

VIDEOAUSGANG
IVIDEOAUSGANG .}

VIDEDGERJ;LT VIDEQGERAT
Fail 4 : nur1 VHF-Ein gang
und 1 hr Videoausgin

Das Computerbild ond das Videobild mull mit dem Antennenumschalter gesteuert werden,

(Wenn der Computer ein SONY HB-FIXV. JB-F1XDI ist, muB man zum Computer passenden
Antennenumschalter verwenden)

SCHALTER MONITOR/FERNSEHER
AUS . o |
© EIN | ANTENNEN=
' UMSCHALTER

- :5 =] _

]

VIDEQAUSGANG é RF AUSGANG

11
:
?FJ IT T 1 I I—-§
* = Bildiibertragungskabel

VIDEOGERAT
- 12 -
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Fall 5. B-Ein und 1 Videgeingan
und 1 oder mehr Videoausginge

Das Computerbild und das Videobild kann am Monttor mit dem
Schatter YIDEQ/RGB umgeschalict werden.

, - MONINTOR/FERNSEHER
SCHALTER
ATS RGE EINGANG
i 'EIN RGE Kabel 1
© N
——p—{ ol
VIDEQEINGANG

Bildiiber=

ragungskabel
EQAUSGANG VIDEQAUSGANG
~4 b7

H:?'_WE:_‘

nd er mi Videoa inge

Iras Computerbild ond das Videobild kann am KMonitor mit dem
Schalier YIDEQ umgeschaliel werden.

MONITOR/FERNSEHER

e
SCHALTER

VIDEOEINGANG
B 'AUS Rildiibertragungskabel
o

@ EIN N VIDEOEINGANG

E [ o
Bilddber=

= | tragungs=
m A/ kabel

VIDEQALUSGANG VIDEDALUSGANG

=L i ——— i

o I=—+TL=TLIE="3

=1 —

VIDEOQGERAT

[z 1989 Sany Carporation
1991 A.5teiner
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Disketten

Benatige Diskette

Sie bendtigen 3.5 inch Floppydisk, SONY MF-2DD.
Wenn Sie eine newe Diskette verwenden wollen, so midfen Sic die Diskeire
zuerst formatieren. {Sighe "Dickerte formatieren”)

Der Schreibschuty

Mir dem Schreibsehunz Ednnen Sie einstellen, ob die Diskerre beschreibbar
isr oder pichs. Wean Siz auf einer Disketie abspeickern wollen, so dirfen
Sie die Diskene nicht schreibschiizzen.

Eine Diskette formatieren

Um ein Programm brw, digitalisiertes Bild abzuspeichern, bendtigen Sie eine
seue Diskerrs, Bevor Sis die Disketia verwenden kinnen, mizflen Sie diese
Sformatieren.

Wenn Sie eine Diskette formaticren, wird der Thnhalt der Diskette peidscht !

1 Sie schalten den Compuier, ohne Cartridge, rin und starien das BASIC.
Wenn Siz die Cartridge installier! haben und nach dem RE 5 E T das Haupimans
- erscheind, so wiklen Sie B ASIT an

2 Sietppen CALL FORMAT und drticken RETURN,
Dann werden Sie gefragi, in welchem Laufwerk die zu formaticrende Diskeile
sich befindel.

Drive name ?{A.B)

- 14 -
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3 Wenn Sie rur ein Layfwerk besiizen, so drilcker Sis
Wenn Sie zwei Laufwerke besitzen und die ra formatierende Diskette befindet

sich im Lawfwerk 2 (B), 5o driicken Xie

1-8ingle sided, 9s5cctors
2-Double sided, ? secrars

& Da Sie eine doppeiseisige Diskeste verwenden wollen, drilcken Sie(2)

5 Sielegen eine nene Diskette in Thr zuvor bestimmites Layfwerk und
dricken eine Tasie. Nun beginnt der Computer die Disketie zu formatisren.
Wenn er fertig ist, wird folpendes am Bildschirm angezeip

Format complete
OK

Kopieren einer Diskette

Zu Sicherheitszwecken machen Sie sich biste gine Sicherheitskopie von

der beiliegenden Diskeiie,
Dazi bendtigen Sie eine formatierte Diskeite.

1 Sie starten das BASIC {oder Sic leper keine Diskette in das Lanfwerk und
betitigen die RESET -Taste),

2 Sie legen dir beilicgends Diskette in das Lanfwerk A und tippen
RUN "BACKUP.BAS ¢in, Danach driicker 5ie RETURN .

3 Wenn Sie nur ain Laufwerk besitzer, so drilcken Sie |, besitzen Sie
zwei Laufwerke so driicker Sie 1 ,dargch RETURN .

- 15 -
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4 Wenn Sie rwei Layfwerk besitzen, so legen Sie die MASTERDISKETTE
in das Laufwerk 1 (A) und die LEERDISKETTE in das Laufwerk (2} B

Wenn Sie nur I Laufwerk haben, so miiBen Sie nach Anweisung des Computers
verfahren und die MASTERDISKETTE und diz LEERDISKETTE mehrmals
wechseln und dricken.

Wenn der Kopiervorgang besndes ist, erscheint ein Hin weir am Bifdschirm.

5 Wenn man BACKUP beenden will, 30 dritckt man auf [N]| , wenn eine
weitere Digkente kopiert werden soll, so driicken Sie auf ,

- 16 -
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|

ANWENDUNG

ERKILARUNG
oo anwdhien Sie bewegen den "Finger” mit den Cursortasien auf das oo und
bedeurer ... dricken ] (SPACE) oder )
Die Wenn Sie den “Finger” auf dac Zeichen bewegen und SPACE
bedeitien ader RETURN dricken, wird die Zah! am Bildschirm vermindert,
bei |>| Zeichen wird die Zakl am Bitdschirm erhéhs.
Alfe Tasten sind mit einem cingekreist,
z8.; bedeurer die Taste RETURN.
[T "1 (SPACE) bedewse: die Taste SPACE.

Den Videadipgitizer starten 18
Hauptmenti 18
Anwerdung der Digitizersofiware ..... LIe
Dipitizingzaft I9
Ein Bild gus einem Film digitalisieren 21
Ein digitalisiertes Biid auf ein Diskette speichern ... 23
Ein pespeichertes Bild anzeigen 24
Bilder hintereinander anzeigen ri)
Atoprafikloader 25
Die Reihenfolge der Bilder bestimmen oo voveeenesen... 27
Diz Dateien des Autografikioaders Stesern ... 29
Ein Bild drucken - 3!

- 17 -
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Den Videodigitizer starten

Sie legen die beiliegends Diskette in das Laufwerk (wenn Sie swei Laufwerke besitzen,
in das Laufwerk A) und schalten den Compuier ein.

Ls erscheint das Haupimeni. im Haupimenid kdanen Sie verschiedene Programme anwdhien,

Hauptmeni

Sie bewegen den "Finger” auf jenes Programm-Menii, welches Sie ausfubren wollen
und dricker [ | (SPACE).

ql-— =ZHREVIDED DIGITIZER

-----------------------------------------------------

@—p&rm DIGITIGIRG SOFT

YIDED PICTURE DIGITIZING Tt
FOR SCREEN §.10.11.12.

B———>&30 GRAPHIC PRIKT ﬂll]'.;’_'-.__._';;_'"

. PICTURE PRIKT OUT SOFT. -
FOP SCREEN &.10.,11 .12 N

USE REP-F1(CI/PRN-K2U. oies |

F——=I% AUTe GRAPHIC LOADER -

FOP MARING TOOL.
fOR SCREEW &.10.11.12,

(1] Wenn Sic den "Finger” auf BASIC stelien und "] driicken, so konnen Sie
BASIC searten.

(2] Wenn Sic DIGITIZING SOFT anwithien, so erscheint das Video-Digitizing-Menit (Seite 19).
Achtiing !
{n diesein Fall achten Sie darauf, dap ein Videosignal in den Videodigitizer eingespeis: wird.

Wenn Sic GRAPHIC PRINT OUT anwihien, so wird die Printoutsoft aktiviert (Seire 1),

[4] Wenn Sie AUTO GRAPHIC LOADER anwithicn, starten Sie den Autagrafikloader. mit
welchem Sie die Reihenfolge der Bilder{-anzeipe) einsiellen kdnnen (Seite 25),

; 18 ]

(cd 1289 Sony Corporation
1991 A.Steiner



|

—

VIDEO DIGITIZER HBI-V1

|
_
B}
_
_
|
|
|
|
_
|
_
_
_
)
]
)
|
]
)

-

Die Digitizingsoft anwenden

Nun versuchen Sie einmal ein Bild von einem Film zu digialisierer und quf einer
Diskette abruspeichern.

1 Sie verbinden den Videorecorder mit dem Compuiter ! Monitor (Seite 11 .13, Fali - &)

und jepen eine Videovassetts in den Videorecorder ein.

2 Sic wahien im Hauptmend die DIGITIZING SOFT an.
Es erscheint das DIGITIZINGSOFTMENU.

Digtiigngsaft

BLOCK S1ZE %
ELOCK SHZF -

Es werden die Zahlen von (1] bis [11] im Menabild eridart.

1 Wenn Sic START anwdhien, so beginnt der Computer tu digitalisieren.

Wenn Sie wifrend dem Digitalisieren dricken, 5o kommen Siz in
die vorherpehende Mendoberfidche surick

2 Hier kdnnen Sie die Screenmodi dndern.

Screenmodi konnen von 8, 10, 11, 12 auspewdhit werden. (Bei einem MSX 2 siellen
Sie den Screenmode auf 8)

Ein im Screenmode 12 digitalisiertes Bild, hat 19268 Farben: mir Sereenmode 10, 11
hat es 12499 Farben,; mit Screenmods 8 hat es 256 Farben,

Uber die Screenmodi schauen Sie auf Seite 40 oder in fhrem BASIC-Handbuch nach,

- 19 -
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10

11

Hier lepen Sie die Grifie des Bildes fesi.
Informalion dber die Einteilung des Bildes entnehmen Sie der Seite 51.

Wenn Sic die Bildgrafe ausgewdhit haben, so steflen Sic hier ein, ab welchem
Punia (1.8.: 414 Bitder ob links oben oder rechis unten oder rechts oben .....}
das Bild digitalisiers wird. Links oben : X =0,Y =0

Wenn Sie mehrere Bilder digitaliseren wollen, 50 k5nnen Sie hier die Wartezeit
rwischen den tinzeinen Bildern, einstellen. Maglich von O - 255 . Ex wird in 1760
Sekunden pemessen, Wenn die Wartezeit » 50 ist, wird Jede Sekunde der momentane
Zustand des Bildes pereigt {ein digitalisieries Bild). MANUAL 7 st auf OFF
Fchalten.

ixf MANUAL auf ON geschaile:, so isi diese Einsieliun gymaplichieatt wirkungsips !

* Wenn die Wartezeit sehr grof eingesellt ist, kann es sein, daft es lanpe dauer: bis
Sig ins Menll zuriickkommen.

Hier wird eingestelit, ob Sie mehrere Bilder dipitalisieren wolien, Bei Einstellung
ON , digitalisieren Sie solange, bis Sie driickan.

{5t MANUAL auf ON gestells, so erscheinen laufend die digitalisierien Bilder.

Mie [ | (Space) wird das Bild digitalisiert und 1ur Weiterverarbeitung be=
reitgestetlt { Mendauswak! 2.B.; LOAD, SAVE, ... ). Mit [ESC] ist es jederzeit
moglich, zum Digitizinprofimeni urickiukebren,

Hier k5nnen Sie ein Bild welches auf Disketie pespeichert ist, wieder anzeigen.

LOOK zeigt das digitalisierte Bild, ohne Menieinblendung, an. Mit
kehren Sie in das Mend zuriick.

Das digitalisierie Bild kann hier auf Diskeric abgespeicher! werden.

Es wird dax digitalisierie Bild gelascht {der Bildschirm wird sehwarz). Nachdem
Sie den Screenmode verdndert haben, kdnnen Sie hiermit das “wackeln” cines

Bildes verhindern.

* Wean Sis driicken, 50 kdnnen Sie die Zahien direki von der
Tastatur zinpeben.

- 20 -
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Ein Bild digitalisieren

Nun versucher Sis einmal ein Bild zu digitalisisren.

Lafen Sie das Meniibild, wie auf Seite 19, erscheinen.

Sle withlen die | <} [2] -Zeichen neben SCREEN an und stellen Ihren
bendtigten Screenmodus mit [ (Space) ein.

Bei einem M8X 2+ kdnnen Sis die Screenmadi 8. 10, 11, 12 verwanden. Bei sinem
MSX 2 kinnen Sie aur den Screenmode 8 verwenden.

SCREEN: 12 « =

Auf einem MSX 2+ Computer kinnen Sie SCREEN 8, 10, 11 12 verwenden. Hier ver=
wenden Sie SCREEN 12, damir Sie die schonste Digiralisiering bekommen,

Einsteflany der Bildgréifle
Wenn Sie den ganren Bildschirm verwenden wolien, so steflen Sie die BLOCK SIZE X

und die BLOCK SIZE Yauf 1/1 .

BLOCK SI!ZE X: 1
BLOCK SIZE Y: 1|

Sie stellen START BLOCK X und START BLOCK Y aif 0 ein.

START BLOCK X: 0 =« >
START BLOCK ¥: ¢ = =

Da Sie die BLOCK SIZE X und die BLOCK SIZE Y auf 1/1 pasielis habern, steilan
Sie hier X, Y auf Q. Ndheres iiber Einteilung und Startposition des Bifdes - Seite 55

_ 21 _

(z) 1983 Sony Carporafion
1591 A.Steiner



VIDEQ DIGITIZER  HBI-V1

4

Wenn mekrer Blider digitalislert werden sollen, wird hier die Wartezelt
zwischen rwei Digltalisierungsvorgingen WAST eingesteils,

Hier stellen Sie WAIT auf O (Da wir im 6.5chrit MANUAL aif ON schalien,

bendtipen wir WAIT goch nichi.

WAIT: 0

Hier wird LOOP eingesteils.

LOOP stellen Sie nur cin, wenn Sie mehrere Bilder hintereinander digitalisieren
walien oder den Bildschirm qufgeteilt haben (2.8, - 414 Bilder).

Jetzt schaliea Sie LOOP auf OFF.

LOGP: OFF

Hier wird MANUAL einpestellt.
Wenn Sie mit MANUAL digiialisieren, so kinnen Sic selbst bestimmen, welches
Bild Sie digitalisieren wollen. Jetzt stelien Sie MANUAL auf ON .

MANUAL: ON

START beginnt den ausgew®hiten Vorgang,

Da Sie MANUAL auf ON geschaltes kaben, drilcken Sie [ )
{Space). Nun wird das Bild digitalisiert, .

Nun wihilen Sie LOOK an
fliermit kdnnen Sie sich hr digiialisiertes Bild ohne Menieinblendung ansehan,

Wenn Sie [ESC] dricken, kommen Sie wieder ins Hauptmeni der Digitizersof
zurdek,

Wean Sie die Digiialisierung put durchpefGnr haben, dann versicchen Sie die
BLOCK SI2E brw, START BLOCK u verdndern.

Die (A [¥] konnen Sie mit ders “Finger™ auf und ab bewegen, und damii jede
beliebige Einsteliungsmdplickkeit verandern,

; 29 ;
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Ein digitalisiertes Bild abspeichemn
Hier wird erkddre, wie Sie ein digiialisiertes Bild abspeichern.

Da die Daten eines Bildes sehr groff sind, mifien Sie bestimmie Disketten verwenden
fformaticrie Diskette -Seite 14). Auf einer doppelseitig formatigrien Diskette kdnnen
Sia 11 Bllder abspeicharn.

Auf der Programmdiskette knnen Sie auch Bilder abspeichern, aber e passen nick!
soviels Bilder auf die Diskese,

1 Sie withien im Digitizingsofi-Menti (Seite 19) SAVE an.

VIDED DIGITIZER

SCREEN: 38 (O

BLOCH SIZE #:. 441, M
BLOCK SIZE ¥: 141 M
START ELOCK ¥: 0 1D
STRRT BLOCK ¥: @ [N
¥

(o

m

MAIT: ¥
LOOP: OFF
KARUAL® OFF
'
I

Es kommi eine Anweisung, dafi man den Filenamen einpeben soil.

1 Sirpeben liber die Tastatur den "Filenamen™ gin gnd drileken '\RETURN
1.8, wenn Sie "SCENET als Filenamen eingehen

PLEASE INPUT FILENAME
? ECENE!

Nackdem Sie den "Filenamen” eingegeben haben, werden Sie pefragi, ob Sie das Bild
wirkiich abspeichern wollen oder nicht

Dig auiomatisch angefigic Endung ( Exiension), wird nach den Screemodi wie folge,

vergehen
SCREENMODE EXTENSION SCREENMODE EXTENSION
¥ SC8 I SCB
10 5CA 12 sCC

Der Filername wird angezeigt, danach wird geprift, ob Sie wirklich abspeickern wolfen.

- 23 -
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3 Wenn Sie das Bild abspeichers wollen, driicken sic Y], wenn Sie nicht
ahspeichern wollen {}].

FILE NAME=: SCENE1.5C¢8
OK{Y/N) 7 Y

Wenn Sie (Y] driicken, dann sehen Sie am Monitor "SAVING PICTURE" , und das Bild
wird auf der Diskeite abpespeichent.

Wenn Sie drﬁc.tcn. kinnen Sie einer neuen Filenamen cingeben.

Versuchen Sie mit verschiedenen Filenamen SCENE], SCENE2, § CENE3, ... die vorher=
gehenden Akaionen ru wisderholen.

Versuchen Sie danach dis Bilder mit dem Amografikivader 2 altivieren,

Ein gespeichertes Bild laden

Si¢ konnen ein abpespeichertes Bild von der Diskette laden und ansehen.

1 Sie wéhlen im Digitisingsafi-Mentt LOAD an.
Es wird eine Licte mit den Filnamen dar Bilder, welche sich auaf der Diskette befinden,
angezeipt. Danach mifen Sie einen “Filenamen™ eingeben.

1 Sie gebenden "Filenamen" ein, den Sie laden wollen,

Liste der Filenamen

InputFilel;amcp!mse {(Cancel = RETURN)
T SCENE]

3 Sie drilcken .

Dar Bitd wird von der Diskette geladen und Sie kehren ins Mend surick, Wenn Sie
Im Digitizingsofi-Meni L O QK anwahlen, so kdnnen Sis sich das Bild, ohne Meni=
einblandung, ansehen,

. 924 -
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Bilder nach der Reihe laden

Autographiklader

Wenn Sie im Hauptmend (Seite 18) (4] AUTO GRAPHIC LOADER anwiklen, die
Daiendisketie einlegen und eine Taste driicken, sehen sie folpendss Menii-

m%wmw

t | | [ LI
[5) (& B {9 [0 A
I wenn Sie PLAY anwdhien, sehen Sie die Bifder 11, Einsteliung - .
Mir kehren Sie in das vorhergehende Menii zuripic,

2 Hier siellen Sie die Zakt dey Londer Boards ein, M3 glichkaiten: | oder 2.

2 Wenn Sie SAVE anwdhien, kdnnen Sie die Einsteltungen des Menix fLoader Boards)
auf eine Diskerte abspeicharn,
Die Daten dex Awtographikioader enthaiten feine Bilddaen.
* Die Daten des Auwographiloaders kannen Sis auch auf die Diskette mit den Bilddgien
abspeichern.

4 Wean Sie LOAD anwdhien, laden Sie die Daten des Alitographikicaders von der Diskente.

5 Die Reibenfolge der Bilder

- o5 )
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Bilder nach der Reihe laden

6 Hier konnen Sic auswahien, in welches Laufwerk Sie die Diskette mit den gespeicherien

Bildern ainlegen.
Wenn Sie nur ein Loufwerk beseitzen, so miBen Siz A auswihlen, Besitzen Sie 2
Diskerentaufwerke, 50 kdnnen Sie die Diskete mit den Bilddoren ins Laufwerk B cinlepen.

In diesers Fail steflen Sie B ein.
7 Filename des Bildes, welche Sic laden wollen.
8 Hier stellen Sie die Zeit ein , wie iange Sie das Bild erscheinen iassen michien,

Wenn Sce die Zakd um } erhShen, sieigt die Zeitipanne um 2 Selunden.
(2u dieser Zeir wird die Ladezeit des Bitdes bis zum Erscheinen des B fides, dazupezihli.) 3

9 Hier wird die Biendenarr eingestelit.
Sie haben die Maglickkeit vor 0-13 21 wdhien.

[ Nr. | Blendenart Nr.| Blendenart
0 | direkr Einbiendung van oben 7 | Mosaik-Linien
b | von rechis scroflend & | Linien v. mitte 0. oben u. unizn
2 | von links scrollend @ | Balken v. mitte n. tinks . rechis
3 | von oben seroilend 10 | Balken nack rechis
4 | von unten scrollend i1 | Balken nach links
5 | Rechteckv. innen n. quber {2 | Balken von oben
& | Rechteckvor aufien n. innen 13 | Balker vor unten

10 Hier kdnnen Sie in das Bild einen Text einblenden.
Mir SET konnen Sic einen Text eingeben, doch die Ausgabe kann rur mit

dem KANII-BASIC erfolgen. (af europditchen Recknar aicks vorhanden 1}
Die Einiragung im Board, dafl ein Text auszugeben ist, kann durch L.oschen des

Texies, engferns werden,

11 Hier kinnen Sie tine Zeile des Autografikdoaders verschieben.
. Wenn Sie rwischen swei festpelegten Zeilen eineZeile , welcke bereits Axiers
" wurde, einfugen michten, 5o konnen Sie hiermir die Zeile verschichen .

12 Hier ldschen Sie eine Zeite des Antografikloadsrs.
Eine fesipelegre Zeile kann hiermit geldschi werden.

- 26 .
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Die Reihenfolge der Bilder

Jetzt versuchen Sie einamat Bilder von einer Diskerte racheinander zu laden,

1 Zuerst sind Sie im Menii von Seite 25,

2 Sie witien mit dem Zeiger bel GRAPHIK NoJt SET aa.
Nun kénnen Sie den Filenamen cingeben.

3 Sie geden den Flienamen des Bildes ein,
Wenn Sie den Filenamen eingeben, bitte auck die Nachsilbe (Extension - Seite 23),

zB.: Sie geben SCENELSCC ein und dricken .

Change Graphic No.1 {Board = 1 )

E;.;:;+;;:E;};....uu;;..“.
Input File name please (Cancel o R
?SCENEL.S5CC RETURN}

) 97 -
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4  Hier stellen Sie WAIT ein,
Jetzt versuchen Sie es einmat mit 05 (Es dauert ca. 10 Sekunden, bis dos Bild erscheini).

NO. DRIVE GRAPHIC WAIT WIPE

1 [<][z7] SCERNEl.SCC sm;x 01

5 Hier stallen Sie die Blende (WIPE} ein.
Jetzt versuchen Sie ex einmal pait U1 { das Bild scrollt von rechis nach finis).

NQ. DRIVE GRAPHIC WAIT _ WIPE
1 SCENEI.SCC SET 01 [<][5] o
E-

6 Diesen Vorgang wiederholen Sie von No, 2 biv 5 .
SCREEN, WAIT, WIPE steifen Sie peray 50, wie bei Na, I, ein.
Die Filenamen geben Sie als SCENE2, SCENE?, ... SCENES ¢in.

__“

1 A SO, SE
TAOC RIS
Sapgp seEREd, ser

s 00 MM L

T Sie withlen PLAY an.
Nun werden die Bilder von SCENE] bis SCENES nackeinander geladen.
Wenn SCENES zuende ist, beginnt es wieder bei SCENE! , solange bis Sie[ESC| driicken.

Wenn as put gelungen irt, dricken Sie und probicren Sie WAIT oder

WIPE zi dndern.
) 20 ]
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Eine Datei des Autografikloaders steuern.

Versuchen Sie nocheinmal Daten des Autografikloaders zu speichern und ru laden.
Speichern

Ste wihlen im Awogrnfikioadermeniti SAYE an,
Nun kinnen Sie den Dateinamen singeben.

Sie peben den Dareinamen ein.
z.8.;: wenn Sie SCTENE singeben.

Input Filz name pleass (Cancel = RETURN)
?T SCENE

Higt wird awiomatisch die Nacksithe erpanz:,

1 Sie driicken .

Nun wird gespeicheri. Wenn dar Speichern fertig ist, kahren Sie ins Meni (Seite 25) 2uriek.

ACHTUNG

Wenn Sie den Daieinamen AUTODEMO . AGL eingeben, wird das Demoprogramm
automatisch geladen und Sie kdnnen den Videodigitizer nichl verwenden.

In diesem Fall machen Sie folpendes:
Sie eninehmen dem Loufwerk die Disketie, wenn die IN USE -Lampe (Lampe am
Diskercenlatifwerk fir die Anzeige, ob die Diskite akiiv i5f oder nichi) nichi auflevchee:,
Sie driicken .
Wenn das BASIC pesiariet ist, legen Sie die Diskeite wieder in das Lawfwerk und

Eeben folgendes ein:
KILL"AUTODEMO AGL"
Sie dricken

Hiemer isr das AUTODEMO . AGL geldscht, und Sie kinnen den Videodigitizer wieder
normal verwenden,

i 29 _
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Hine Antograficloaderdate; laden

1 Sie wihien im Arviograficivederment LOAD an,
Er wird die Dateinamentiste angereigl. Nun kinnen Sie den Dateinnmen eingeben,

2 Siepeben den Daseingmen der Dagai eim, welche Sie laden wollen.
r8.: Wenn Sie SCENE ¢ingeben wollen

Dateinamentisie

Input File name please (Cancel = RETURN)
T SCENE

in diesem Fall wird die Nachsithe AGL awfomaiisch erganz,

3 Sie drticker [RETURN).

Wenn die Datei peladen ist, kommen Sie ins Awmtografikloadermeni surick. Wenn Sie
dann PLAY anwihlen, kinnen Sie die Biider lden,

ACHTUNG
Wenn verschiedene Screenmodi aufeingnder folgen, wird der Bildschirm gelasehe.

- 30 -
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Eind Bild ausdnucken

Wenn Sie sinen Drucker {SONY HBP-FiC, HEP-F1, oder PRN-M24TYPE L) besitzan,
kdnnen Sie digitalivierie Bilder ausdrucksn.

Das Printowprogramm benwezt die nachst dhnlichen Farben des Bildes zum ausdrucken.
Das Printoutprogramn: [Auft nichr unter sinem Meni ab, sonders mit Befehlen.

1 Zuerst ccheen Sie darcuf, dafi der Drucker richiig mit dem Computer
verbunder ist, dann schalten Sie der Drucker ein.
Uber die Verbirdungen sehen Sie in Threr Druckeranieitung nach.

- Iy N EE E e

2 Sie withlen im Honptmeni des Videodigitizers - GRAPHIC PRINT QUT an
{Seite 15},

"EEBYIEC DIGIVIZER
DIGITIGING SOFT

VIDED PICTURE BIGITIZING TOOL.
Foi: SCEEEN %.16.13 .12,

7 XTI GRAPHIC PRINT 0UY

FICTURE FRINT 0UT SOFT,
FOR SCREEK £.180.11.12,
USE HEP-F1CC/PRK-N2L.

AUTG GRAPHIC LOADER

FOP KAKIKG TOOL.
FOi SCREEN .10 .11 .12,

- 31 -
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Ein Bild drucken

3 Sie lepen die Diskerze mit den Bildern in das Laafwerk und driicken
[ (SPACE).

Nun erscheint die Dateinamentisic und Sie werden nach dem Dateinamen gefrapt,
4  Sis peben den Dateinemen des Bildes, welches Siz ausdrucken wollen, ein

und drilcken .

In diesem Fall mifen Sie dis Nachsilbe auch eingeben (SCR. SCC, ... 2.

2.B.: wenn Sie SCENE.SCC ausdrucken wollen

fDateinamenliste)
FILENAME ? SCENE.S5CC

Dann werden Sie gefrage, in welcher Grape Sie ausdrucken wollen.

5 Wenn Sie prof drucken wollen, o driicken Sie[B] , wenn Sie kiein drcken
wollen, so dritcken Sie (S ] und wenn Sie 2 kieine Biider nebeneingnder
drucken wollen, dann drilcken Sie (D) . Dangck driicken Sie ,

2.8.: Wenn Sie proff drucken wollen

Pring size Big , Small or Douoble
(B/S/D) * B

Nun werden Sie gefrage, vor welchem Punkt aus Sie drucken wollen,

& Hier geben Sie in Zahlen ein, wisviele mm Abstand von links, Sie habe
wollen und n'rﬂc:hu .
Die Zohlen die Sie ¢ingeben kinnen, werden am Bildschirm anpereipi. Dies izt aueh
ven der Etngabe des Pha. 5 (B, 5, D) abhangig.

" 2.B.: wenn Sie von Links Smm Absiand cinhafien wollen

Print position {((-21 mm} 5

- 32 -
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7  Wenn Sie die bisherigen Eingaben durchfithren wollen, so driicken
Sie (Y], wenn nicht [N] und dann RETURN .

Filename = SCENE:5CC
Screen mode = 12

Frint size = BIG

Print position = 5 mm
Ok¥YMITY

Wenn Sie dricken, wird das Bild ausgedrucks.

" Nachdem das Bild ausgedrucks ist, kommen Sie ins Prinimens wuriick.
Wenn der Drucker nicht druckt, so aberpriifen Sie den Filenamen, dic
Kabelverbindung, die ON-LINE Lampe (bzw. die SEL-Lampe) am Drucker.
Achtung !

Beim Drucken kinnen U nierschiede zwischen dem Ausgedrucktem und
derm Bild am Monitor entsizhen.

_ 23 _
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ANWENDUNG

{m Anwendungsteil wird Thnen arkidre, wie Sie Ton und Bild mit
BASIC-Programumen anwenden konnen.

Ein Samplerprogramm schreiben

Dattinamen indern
Verschiedene Sawmplerprogramme durchfihren

{cl 1889 Sony Corporafion
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Samplerprogramm anwenden

Versuchen Sie das Sample-programm auf der beiliegenden Diskette einmal aus.

1 5Siestarten cdas BASIC.
Sie legen keine Diskelte in das Laufurerk und betitigen die RESET -Taste.

2  Sie legen nun die beiliegende Diskette in das Laufwerk [A] und
geben von der Tastatur aus LOAD "SAMPLE.BAS" einund
driicken :

Ok
LOAD "SAMPPLE:BAS"

3 Mit RUN [RETURN] wird das Programm gestartet.
L5 werden dir gespricherten Bilder und Téins nach der Reifie angezagt und

abgespielt.

Einen Dateinamen indem

Versuchen Sie die Paramarer zu verandarn.

Ex betriffi die Parameter von Zeile 235 bis Zeile 300. {reben Sie LIST 235-300
wnd m ein. Danach verdndern Sie dicse Parameter,

15 Ba"SAMPLE SCE™ o' Blename
24D W :"wmil
250 Bl : ' blocksize
! 260 S=K : TEETEEN e
' IM E=l Hreveriamods
180 M=1 ;" oumd mode
o P 17 PeXT pregramm
300 PE="ALUTOAMIM . BAS " next programm-naTd

Um den Filenamen zn Gndern mifien Sie in der Zeile 235 owischen dea ™"
einen andaren Filename singeben.

In dar Zeile 240 wird mit W=} der Wair-parameter eingesteli.

In der Zaile 250 wird mir B = 3 die Blocksize (Bifdgrafie) eingesiellt.

- 36 _
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In der Zeile 260 wird ntit §=8 der Screenmode eingesielit. Bei einam MSX? Compurer
kann nier der Screenmode 8 gewdhit werden, Bei einem MSX2+ Computer ksnnen die
Screenmode 8, 10, 11 und 12 auspewdhlt werden.

{n der Zaife 270 wird mit R={) der Reversemode eingesiellr. | = On
In der Zajle 280 wird mir M=0 der Soundmode eingesiells. I = On
inder Zeife 290 wird mit P=0 oder P=1 dir Mdplichkei! geschaffen, ein weiteres

BASIC-Programm i starien. Wenn P=1, so mufi in Zeile 300 P ¢in Wert
(Programmname des ru startenden BASIC-Programmes) zugewiesen werden.

Verschiedene Samplerprogramme durchfiihren

Auf der beiligenden Diskerte sind aubierdem noch mehrere Samplerprogramme
zu finden. Versuchen Sie die Samplerprogramme im BASTC ru sigreen.

Diese Samplerprogramme funktionieren nur dann, wean der

Videodigitizer in Betrieh ist.

Folgends Samplerprogramme finden Sie auf der beiliegenden Diskeitte.
SAMPLE] BAS

SAMPLE2 BAS

SAMPLE3I BAS

SAMPLEA BAS

SAMFPLES BAS

Wie Sie SAMFLEBAS durchfihren kinnen, finden Sie auf der Seive 35, Pht. 1 -3,

SAMPLES BAS st fir Videoclips gui gaeignei.

ACHTUNG

SAMPLES.BAS idnnen Sie nur auf einem MSX2+ Compuier verwenden.

_ a7 -
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SAMPLELBAS Digitizer aktiviereq 1

Zu ngrmn:beginn werden Sie nach den Screenmsdug (8, 10,15 12) gefragi. Geben Sie
den gewinschien Screenmode my; RETURN] ein, dangen erscheint der Himweis in
welehem Streenmode das Sampleprogramm abldufi,

£5 wird ein Bilg auf 16 Einzelbilder digitalisiers. In der Mige wird ein 1i4 Biid abpegiclly,

Nach jedem auiomatischen Digimff.ricrungmrgm,g wird itn Ukreeipersing ein Atker
2416 Bild und dag g Bild ahpegrelly

SAMPLE2 BAS Digitizer aktivierap !

Zy Proprammbapinn werden Sie packh dan Screenmodus (8, 0.1 12) gefragl. Geben Sie
den prwinschien Screenmode mir eiR. danach erscheinr der Hinweis i

welchem Screemmode dag Sampieprogramm abldufi, '
Es wird ein &rofes Bild digitafisiers wnd danach ein Maings Bild (118) jeweils in £ine )
Ecke poritionjers {finks oben, rechyy oben, rechts unten und {inks unten). Dureh driicken

der SPACE .Tage wird die Bitdnosizion Sofort gewechisel: autemariseh erfolpt dies
Rach ca. 10 Sekunden

SAMPLELBAS Digitizer aktivieren !

Zu Pragrammgim Werden Sie nach den Sereenmoduys (810,17, §2 L gefragt. Geben Sis
den gewinschien Screenmode mit ¢in, dangch erschein; der Hinweis (n
weichetn Sereenmode dag Sampleprogramm abiduf,

SAMPLE4.BAS Digitizer aktivierey !

Zu Programmbeging werden Sie nack dep Screenmodus (8, 14, 1 1,12} gefragi. Geben §ie
den gewinschien Screenmode mi; RETURN] ein, danach erscheint der Hinweis in
weichem Sereenmode day Sampleprogramm abidufi

Ein iaufend digfiaiisiertes Bild, wird gis 141 Bild, 114 Bild, 119 Bild, 1118 Bild ungd rerour,
angezeipr,

\MPLE5S BAS Digitizer aktiviereq ¢

Zu Frogrammbeginn werden Sie nach den Screenmodus (8, 10,11, 12) gefrapt. Gaben Sie
den gewinschien Screenmode mit £in, danach erscheint der Hinweis in
welchen Screenmode da; Sampleprogramm abidufi.
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ERWEITERTE BASIC-BEFEHLE

Das “Erweitene BASIC" in fiir die Digitalisierung mit MSX-BASIC geschaffen worden.

Nachfolgend werdan die einzeinen BASIC-Befekle in alphabetischer Reihenfolpe
erkldri.

Eg werden rur die "Brweiterten BASIC™-Befehle arkldr, Die standard MSX2 [
MS5X2+ BASIC-Befehle, finden Sire in Threm MBX-BASIC Handbuch.

ACHTUNG

Dvie Anwendung der "Erweiterten BASIC"-Befehle, knnen nur bei insiallieriem
und akrivem Videodigitizer erfolgen.

BAST -BaFOB oo e rim e s i re s nas s et gt v

Befehlserklmngen ..o e
[Tber die STREENMOD oo eeeeessenseeeseesssm et seamsessmetenaon

Belehlsreferenz ... _......ccorrormmecviirns

- 40
40
40

.. 843

4]

43
45
40
47
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Befehlserklirung
FORM L5 wird dic Befehis-Syntax (Form) gL F,
FUNKT Es wird die Funktion des Befehles eridar:.
FPARAM Es werden die einzelnen Parameter erklar:.
ERKL Es wird der Funitionsablauf des Befehles erklire,
BEISP £x wird ein Beispie! pezeigi.
ACHTUNG

Das "Erweiterte BASIC* funktioniert nur in den Screenmodi 8, 10, 11 und 12, Bitte
stelien Sie zuersi den Sereenmode ein.

Yerwendbare Screenmodi

Mit einem MSX2+ Computer sind die Sereenmode 8, 10, 11 und 12 mégiick,
Mt einem MSX2 Computer ist nur der Screenmode § mdglich,

Dier Zisammenhang von Screen und Mode ist wie folgi:

SCREEN FARBEN MEX2. MSX2
g 256 ja j&
i 124%9 Ja nein
11 12499 ja nein
12 19286 ja nein
ACHTUNG

Beim Screenmode 8, kann e5 durch die geringe Anzahl der Farben, Abweichungen
2ium Oripinalbild geben.

_ 40 _
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CALL AD (call aufodigitize)

FORM CALL AD(A,B,C.D.E,F,G)

FUNKT Es wird ein Bild automatisch digitalisier:, als Einzelbild in festgelegier Reibenfolpe,
und am fesipelegten Platz mit besiipunter Grife.

PARAM A st die Bildprape der X -Koordinate
¢: 14 i: 14 &:24
1: 112 434 7o
2:113 5:24n

*  bel {3 erscheint am rechien Rand ein schwarsey Straifen.

B ist die Bildgrafie der Y-Koordinate

0:1A4 3:14 6:273
1:12 4:3/4 T2
2:113 5:212

¥ bei 13 erscheint am unteren Rand ein schwarzer Streifen.

C st die Startposition X-Koordinate bei Mehrfochdigitalisierung (116, 119, 1112
oder f116 -Bilder)

D ist die Staripasition Y-Roordinare bei Mehrfachdigitalisierung (16, 119, 1712
oder 1116 -Bilder)

E s die Wartezeit rwischen den 2inzelnen Bitddipiialisierungen

0 - 255 : Es wird im E{60 Zeitabsiand dipitalisiers. Wird diese Zahi grof ein=
gesielly, 50 komme &5 zu giner Idnperen Wartezeii rwischen den einzelnen
Digitalisierungsvorgdngen,

Wird cine Zah! gréfier 256 eingesteilt, so wird diese auf 236 korrigierr, mit
F fAuiokomie} kann kopieri werden,

- Y
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ERKL

BEISP

F Autakapie
0 = nicht autom. kopiert
1 = gutom. kopierr
Wenn E » 60 eingestellt wurde, dann wird Bildpunis fur Bildpunkt vom
RAM des Digitizers iny VRAM des Computer Gpertrapen.

Wenn A > O (mehrfache Bitddighalicierunp [ 116, 119, wf), B = 60, dann kann
max. 68 Sekunden lange kein Bild erscheinen. Bleibe F auf 1, 5o kinnen
Sie wdhrend der Digiralivierung das jeweilize neue Bitd betrachien,

G Stenerung
O: keine Steuerung (automarisch) 1:0DD (unperade) 2 : EVEN fperads)
Bei rascher Digitalfolpe, kénnen Bildunschirfen aufireten. Eine Scharfsieliung
kann durch die Einsteilung des Parameters E = 1 oder E=2  erreicht werden,

Das Bildsigral, welches dureh den VIDEQ-Eingang in den Videodigitizer kommi,
wird digitalisiers,

Werden die Paramier A und B awf O gestelli, 5o erhalien Sie ein Voltbild fvoile Grafie).
Wird n { m eingeseiii, dann eridlt man vom ganzen Bild peteilt durchm | nomal Biider,
Mi CALL AD, kann auch ohne CALL DCOPY das Bild autom, izheriragen werden.

CALL AD1,2,1,1,120,1, 0y
Wenn Sie diesen Befeh! ausfiihren, erhalien Sie nach ziner Wartezeit von 1207 60
Sekunden, foigende Bildaufieilung :

X
0 J 2 i
¥ oo 8 !
i Z 3
2 d bl

] 42 ;
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CALL DCLS (call digitizer clear)

FORM CAILL DCLS

FUNKT Lascht den RAM-Bereich des Vidiodigitizers auf 6.

ERKL Er werden samilicke Pages des aktuellen Screenmodes geldschi.
BEISP CALL DCLS

Wenn man diesen Befehi durchfiibrs, wird der RAM-Bereich des Videodighiizers
geldycht; am Bildschirm trigt keine Verdnderung auf,

CALL DCOPY (call digitizer copy)

FORM CALL DCOPY (A ,B)-(C.D} TO (E,F}
FUNKT Kopieri aus dem RAM-Breich des Vidiodigitizers in den VRAM-Bereich
des Compuiers.
.."ARAM A Swripasition der X-Koordinaie
O<=A<=255

B Startpositisn der Y-Koordinate
Qe=B<=2]1
C  Enrdposition X-Koordinate

0<=C<=1255
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D Erdposition Y-Keordinate

Bee=D<e=211

E  Emplang-Startposition X-Koordinate

Dc=A < =755

F Empfang-Siartposition Y-Koordinate

De=A =255

Kopiert ¢in digitaiisiertes Bild vom Digitizer-RAM in den VRAM des
Computers, in die aktive Seite.

Lin digitalisierees Bild, kann man mit CALL AD baw, CALL MD
am Bildschirm erscheinen lassen.

CALL DCOPY (10, 10) - (100, 1007 TO (50, 503
Das Bild wird vem RAM des Digitizers, von X-Startposition 0, Y-Stariposition {

bis X-Endpostion 100, Y-Endpostion 100, zum VRAM des Compuers, auf die
A-Empfang-Siartposition 50, Y-Empfang-Staripasition 50, kopiert.

LX)

I
{10.30)

{50,501

H00,100)

{255,211}
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CALL DG (call digitizing menu)

FORM CALL DG

FUNKT Es wird die Digitizing-Sofiware des Videodigitizers gestarier.
Ex erscheint das DigitizingsofimenZ, Die Anwendung sehen Sie
bitte auf Seite 19 nach.

Wenn man dizsen Befehl verwendsr, solf man vor dem CALL DG kein
CLEAR druchfiifren.

Wenn Siz diesen Befehl unterbrecien wollen, so driicken Sie RESET.

BEISF CALLDG

Wenn man diesen Bafehi durchfthre, arscheint Jolgendes Menii:

‘;_.::mr:r -ﬂll}gﬂ 2]l

SCR
ELOCK STZE
BLOCK 51ZE.§
STRRT BLOCK ¥
START BLOCK ¥
KAl
L0g

Conn LR
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CALL MD (call manualdigitize)

FORM CALL AD(A, B,C,D,E)

FUMNKT Ex wird ein Bitd manusi! digitalisiers, in festgelepter Reihenfolpe,

und am festgelegten Plaiz mit bestinmmuer Grrdfe.

PARAM A st die Bildgrofe der X-Koordinate

d:14 314 5:243
i:12 d: 354 7244
2:14 5:272

* bei .13 erscheint am rechien Rand ein schwarzer Streifen.

B izt die Bildgrafie der Y-Koordinare

0:111 3:14 G:23
1:12 4:34 7:2/4
2.1 5r22

¥ bel 13 erscheint am unteren Rand ein fchwarzer Streifen.

O Swartposition X-Koordinate

0 - 3 waagreckte Punkiezahi. Dis Zabl mufl Kleiner, wie die zuvor
in A tingegeben sein,

D Starposition Y-Koordinate

0 - 3 senkrechte Punidezahl. Die Zak muil} kleiner, wie die zuvor
| in B eingepeben sein,

E Steuerung
0 : keine Stewering {awomatisch) :ODD (ungerade) 2: EVEN (gerade)

sehe CALL AD

ERKL Das Bildsignal, welches durch den VIDEQ-Eingang in den
wird dipiralisier:.

Das Bild, welches pir CALL MD digitalisiert wurde, befinder 5ich im RAM des
Videodigitizers. Damit dieses Bild am B taschirm erscheing | muf man
CALL DCOPY durchfihren.

Videodipitizer konumt,
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—_—
BEISFP

10 SCREEN H: CALL DOLS 1
20 FOR ¥=& TO 2 1 2 3
LT FOR X=0 Ta 2
a0 CaLL MD{Z,2,%,Y,0) 4 5 G
50 CALL DCOPY(O 0)-(255,211)TQ{0,0}
£d NEXT ¥
70 HEXT ¥ f 8 9
B3 End

CALL YJK (call YJK)

FORM CALI. YJK{Y,I K}
FUNKT Die YIK-Farbdaien werden im VRAM des Computers verdndert.
PARAM Y vom momentanem Wert wird die Y-Farbinformation verdndert. - T< Y < 7

I vom momentanem Weri wird die ]-Farbinformation verdnderi. - 7 < J < 7
K vom momenianem Wert wird die K-Farbinformation verdndert, - T< X < 7

ERKI. Die YIK-Farbdaien werden im VRAM des Computers verdndert daraus folgr,
daf sich die Farbdarstellung am Bildschirm verdndert,

YIK ist eire Farbaufteilung in 3 Haupifarben R {roe) G {grin) B {blaw), Die
farbmischung erfolge durch die Einstething der cinzeinen Hauptfarben, Nihere
informationen entnehmen Sie bitte fhrem BASIC-Handbuch,

Bei einem MSX2 Rechner verwendet man nur 256 Farben. daper konnen Sie diesen
Befehd nichr durchfihren. Wenn Sie diesen Befeh! verwenden, 1o stellen Sie den

Scragamode auf 10, 11 oder 12 ein.

BEISFP CALL YJK{2,2.2)
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ANHANG

Der Inhalt der heitiegenden Diskette ...............vnennnn.. 50

Unterteilung des Bildschirmes ........cccccooooooereeeeeee . S1

Samplerprogrammliste ...........ccoveiviiveeeeeereescreanrannnns S8
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Die Files brw. der Infalt der peilicpenden Diskatie sind wie Jolge:

INHALT ART FILEMAME
Videodigitizer- Meniipropramm AUTOEXEC.BAS
Houptmeni FM.BAS

BFONT.BIN
Auloprafik= Dax Programm vom AGLLOAD BAS
loader Autografibloader und | AGLEDIT BAS
der Bilddaten AGMAIN BAS
AGLDEMO BAS
DFONT BIN
AGLTITLE. CPS
ACIBOARD £33
Frintout Frintauiprogramm COLPRINT BAS
HBP_FI1C BIN
Digiiizer-Sample= | Samplerprogramm SAMPLE RAS
Progranim siehe Seite 36 SAMPLE! BAS
SAMPLEZ RAS
SAMPLEI BAS
SAMPLES BAS
SAMPLES RAS
Backupprograrm | Programm far BACKUP.BAS
BACK-UIF -Seite 36
Autografitloader | Sample Daten fir SAMPLEI AGCL
Sampledaten Autngrafitloader f 8K 2)
SAMPLED AGL
{MIX 2+ }
-Andere Bilddaten | Bilddaien Die Exienston muf

SL8 (Screen &) ader

SCC (Screen 12] sein,
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VIDEO DIGITIZER HBI-V1

Wenn man den Bitdschirm am Computer unterieill, so kénnen Sie mehrere
digitalisierte Bilder quf einem Bildschirm abbilden.

Bildeinteilung

Die Einteilung erfolgt durch die X-Koordinate und Y -Koordinate. Es sind
Eireilungen van 11, 1/2, 173, 144, 344, 202, 243, 204, diese B Mdglichkeiten
£iBI es. Wenn waagrechie (X) und senkrechie () Bildparameter gleich
sind, sa izt die Bildawfteilungsanrahl waagrechs und senkrachr gleich.

z.8.; wenn waagrecht |/2 und senkrache |/2 eingestelli ist, werden 4 ver=
sehicdene Szenen digitalisiers { WAIT >0 28.:60 }.

.

Wenn man den Bildschirm in verschiedene Grifien einteill, so wird das

Bild verkleiners,

Die Bildgrdfe st von der X-Koordinaren- und der Y-Koordinglen-Einsieltung
abhangig. Die X-Koordinate und die Y-Koordinaie kann max. bis 144 einge=
stellt werden, dies ergitit 16 Einzelbiider.

Bei der Einsieflung der X-Koordinale und der Y -Koordinaie - 1/3, kann am
rechten Rand brw. am unieren Rand ein schwarzer Streifen auftreten.
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Anfangspunkt der Digitalisierung

Wird der Bildschirm anterteili. dann ist fiir die Digitalisierung der START BLOCK
wichtig. START BLOCK { X, Y § bezeichner man den Anfangspunkt, wohin das
digiialisierte Bild abgestelli wird Man kann den START BLOCK X, Y, je nach
Einteilung  BLOCK SIZE X, Y ), verschieden einstelien.

Links oben ist O ffur X und Y ).

Beispiel {

Eei der Einsteliung (BLOCK SEZEvorn X = 1/2 und Y = 1f1, wird das digitaiisieric
Bild EZZZZZ3 1. Abbildung erstellr.

In dizzem Fall kann (START BLOCK ) X = D oder 1 525, Y jedoch nur {1

(X, Yy = (0,0}, (1, 0) isr die zweite Bildhilfre,

Bei der Einsteliung (BLOCK SIZE) X = 24 und Y = 272, wird das Bild wie bei
obiger Abbildung digitalisiers (MANUAL : ON). Er werden zuerst die 4 waag=

rechten Bilder digitalisiert, danach die 2. Bildmifieilungsebene.

Dhie maglichen Einteifungen der BLOCK SZE (X, Y )=(0,00,(1,0), (2.0}, (3. 09,
01, {1, 13, (2, 13, (3. 1) Diese 8 Moplickkeiten sind vorhanden.

Dlie ersiz Bildschirmhalfie isi genau so groff wie bei Beispiel | Wennaber (X, Y ) =

{0, 13, (1, 1), (2, 1} ist, 50 wird die untere Bildhalfte der Digitalisierung { 2. Bildhaffte )
verdeckt. Wean { X, Y Y= (3, 0) ist, so wird die rechte Hélfie des digitalisierien

Bildes abgeschnitten.

Aei ( X, Y ¥ =3, 1}, wird das digitalisierte Bild reches und unten abpeschnitien.
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Wenn man die Startpostion { START BLOCK ) (X, Y )={3, 1) einsteili, 5o
wird der 777771 wegfallen.

00 U (20l (30

VR AR =R R

Wird die Bildgrafle (BLOCK SIZE) und die Siartpasition (START BLOCK)
kombiniert verwendet, 50 kann man folgende Bildeinteilung erhalten.

Beispie!

A E i B |
. : '
: ' i
! F I G 1
| |
Ir..-
I C H D |

den Bitdschirm, welchen man digitalisieren will, im Digitizing=
sofimendi mit CLS brw. in BASIC mir CALL DCLS [éschen.

Es wird die BLOCK SIZE X,Y auf 2/4 und die START BLOCK
¥X=1, ¥=1 und LOCP = OFF, MANUAL = ON gingestellt, so erreicht
man das digitafisierte Bifd L

dann steflt man die BLOCK, S1ZE XY auf /4, die START BLOCK
X.¥Y=0, LOOF = OFF, MANUAL = ON, eln. Jo erreichen Sie das
digiialisierte Bild A,

In der pleichen Weise digitalisiers men die Bilder B, C, D.

Es sind noch verschiedene Kombinationen méglich,
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WENN ETWAS NICHT FUNKTIONIERT

Wenn ktin . Uberprizfen Sie den Bildsignaleingang thres Videsdigitizers.
Bild erscheins . ﬂberprﬁgzn Sie Thre Kabelverbindungen {Seite 10).
Wenn am Cariridge -OUTPUT niches angeschioBen ist, 5o sehatten
Sie den Schalter auf AUS.
Wenn kein - Das Bild vom Videofiim und Compuier, kann man niche auf einer
Video-Bild Moniior erscheinen lassen. Schalien Sie den Monitor auf das pe=
erscheint winschie Eingangssignal brw. verdndern Sie die Verkabelunp.

- Wenn es am Monitor einen RGB - und VIDEO-Eingang pibi, aber
keine Umschaltimdglichkeit am Moniror, so hat die RGB-Eingangs=
quelle Vorrang Bei so sinem Gerdt verwenden Sie nicki den
RGB-Eingang, um ein Bitd zu bekommen.

Nicht qufrieden= . SCREEN 8 verwende! nur 256 Farben, deshalb kann es 2u
stellende Bildfarben Farbabweichungen kommen. Das ist jedoch bei SCREEN &
normal. Wenn man ein besseres Bitd mochte, 50 kann man rii
einem MEX2+ Compurer, SCREEN 10, SCREEN 11 ader
SCREEN 12 sinsietien,
Frobleme beim - Uberpriifen Sie, ob der sinpepebene Filename richiig ise.
Auydrucken . Uberprifen Sie die Kabeiverbindung vam Drucker zum
MSX 2+ / MEX 2 Compurer.

. Uberprifen Sie die ON-LINE Lampe {bzw. SEL-Lampe} am

Drutker brw. verwenden Sie thr Druckerhandbuch,
Abspeicherung - {5t die Diskette schreibpeschigiar ?
auf D iskeree « Newue Disketien miflen vor der ersten Verwendung formatier:

richt maglich

werden (Seite 14),

Abgeanderie bow.
Jeibst erseellie
BASIC-Programme

. fn den meisten Filen, ist bei der Abdnderung etwas falsch

gemacht worden, Sehen Sie in threm BASIC-Handbuch nach
wnd korrigieren Sie diz Fehler.

Junkrionizren nichi
Befehle zum - Wenn man mit cinem Programm digiialisieren will, so mufl die
digitalisiaren Verbindung zwischen dem Videogerdt und der Videodigitizer-

{CALL AD, CALL DG,

CaLl MD)
Junkiionieren nicht

Cariridge akiiv sein. Haben Sie kein Videosipnal am Video=
digitizer, und Sie versuchen ein Bild ru digitalisieren. so
funkiioniers der Videodigitizer nicht richtis,

. Uberprifen Sie die Parameter des Digitafisierungshefehies (Seite 36).
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TECHNISCHE DATEN

Mafe 109 % 132 %264 mm
fBreice * Hahe * Tiafe)

Crewichy ca. 200 g (Cartridge)
Betricbstemperarur 5 C - 35°C
Digitalisierungsvolumen 5% -80%
Bewriebsspannung + 12V +5V
Leistungionfnahme 12W
Videorinpang komposite Videosignal 1 V pp, 75
Videogusgang durchgeschiiffen, bei Schaltersietiung 75
beiliegendr Ware I * 1.5 inch Diskene

1 * Verbindungsikahe!

1 * Bedienungsanieitung
i * Garantickarie

1 * Service-tnformation

Ty .

Verdnderungen der technischen Daten baw. Irrtimer vorbehafien !

L

<RI BTHAREE (eSS RO ERL AR LT ERET AN AEEE)
T BERETAORRBERL BN L ARNERRERERAEZE TSRS (VOO M

CEESLIETDEFET,

Lol 2RBESIVA. TLEVIZFERJSICEABLTIIFRALIALE. DEBEDRES LS
wEAEDET, RBRABCE T, ELLEDROEL TSI,

]
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