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INLEIDING

U bent nu in het bezit van een moderne en veelzijdige
computer waarmee u kunt leren om zelf uw
computerprogramma’s te schrijven, van de eenvoudigste
programma’s tot de meest ingewikkelde. Daarnaast kunt u
natuurlijk ook de vele MSX-programma’s gebruiken die
momenteel in de handel zijn. Het aantal van deze kant en klare
programma’s groeit nog dagelijks.

De computer die u hebt gekocht, beantwoordt aan de
internationale MSX2-specificaties. MSX2 is een
geavanceerdere versie van het intussen al beroemde MSX.
MSX staat voor compatibiliteit en MSX2 trekt die lijn
onveranderd door. Alle bestaande programmatuur die
ontwikkeld is voor MSX-computers, kunt u ook gebruiken op
uw MSX2-machine. Meer informatie hierover vindt u in
hoofdstuk 1 van dit boek.

Deze MSX2-computer heeft een ingebouwde MSX-BASIC
interpreter, die vrijwel alle bekende instructies van de
Microsoft BASIC-80 versie kent. Maar MSX2 heeft nog meer.
U hebt nu namelijk ook de beschikking over extra instructies
voor muziek, kleuren, bewegende afbeeldingen (‘sprites”’),
een ingebouwde klok en de mogelikheid joysticks, een
tekenbord en een muis te gebruiken. Dit alles maakt uw MSX2
de meest veelzijdige en de meest gemakkelijk te gebruiken
thuiscomputer die op dit moment bestaat. De functies en
mogelijkheden van deze machine maken hem immers ook
geschikt voor professioneel gebruik.

Deze handleiding legt eerst uit hoe u uw computer moet
installeren. Hoofdstuk 6 behandelt het toetsenbord, waarbi
met name aandacht wordt besteed aan de functietoetsen en
besturingstoetsen. In hoofdstuk 7 wordt uitgelegd hoe u met
uw computer moet omgaan. We raden u dan ook aan om dit
hoofdstuk aandachtig te lezen. Technische informatie vindt u
in de bijlagen.



MSX2 EN
COMPATIBILITEIT
MET MSX

MSX is de eerste en enige wereldwijde standaard voor
computers. MSX garandeert daardoor ook een wereldwijde
compatibiliteit, zowel op het gebied van de apparatuur als dat
van de programmatuur. Dit betekent dat alle programmatuur
en alle randapparatuur die ontwikkeld is volgens de officiéle
MSX-standaard, gebruikt kan worden met alle
MSX-computers.

Alle bestaande MSX-programmatuur, die volgens de officiéle
MSX-regels ontwikkeld is, is naar boven toe compatibel. Dit
betekent dat u die programmatuur op uw MSX2-computer
kunt gebruiken. Maar doordat MSX2 extra functies en
mogelijkheden bezit, zoals een grotere geheugencapaciteit, is
het niet mogelijk om programma’s die speciaal voor MSX2
zijn ontwikkeld ook te gebruiken op een MSX-computer.

Wanneer u MSX-programmatuur vanaf een cassette laadt, is
het het beste om MSX-Disk-BASIC over te slaan. Dat doet u
door de SHIFT-toets | (de hoofdlettertoets) ingedrukt te
houden onmiddellijk nadat u de computer hebt aangezet. Als
de computer al aan staat, kunt u op de RESET-knop drukken
en dan op de SHIFT-toets. (Zie hoofdstuk 4.)

Misschien hebt u bij uw nieuwe computer speciale
MSX2-programma’s gekregen. Het is mogelik dat deze
programma’s alleen maar op uw MSX2-machine van Philips
draaien. Ook als u kopieén maakt van deze programma’s, is
het mogelijk dat ze toch niet te gebruiken zijn op
MSX2-computers van andere merken. Dit heeft niets te maken
met compatibiliteit of incompatibiliteit. De programma’s
bevatten gewoon speciale codes om te voorkomen dat ze
worden gedraaid op computers die niet van Philips zijn.



SCHAKELAARS,
AANSLUITINGEN EN
REGELAARS
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1. Aansluiting voor
het netsnoer

2. Aan/uit-
schakelaar

3. TV-aansluiting

Pak het netsnoer, steek het in de computer en steek de steker
in een stopcontact.

UW COMPUTER MOET UITSTAAN, VOORDAT U ANDERE
KABELS EN SNOEREN AANSLUIT!

Controleer het spanningslampje. Als dit lampje brandt, moet
u de aan/uit-schakelaar indrukken (uit) voordat u verder gaat

Pak de speciale TV-kabel en sluit hem aan op de TV-aansluiting
van de computer. Het andere uiteinde van de TV-kabel steekt
u in de antenne-aansluiting van uw televisietoestel.

Stel uw televisietoestel in op het bij de TV-aansluiting
aangegeven kanaal.



4. Monitor-
aansluiting *

5. Audio/video
uitgang *
6. Aansluiting voor

de datarecorder

7. Printer-aansluiting

8. Modulesleuf nr.2

Wanneer u een computermonitor gebruikt, moet u de speciale
monitorkabel in de monitor-aansluiting steken.

Als u een televisietoestel of een monitor met een audio/video
aansluiting hebt, moet u de aansluitkabel in de audio/video
aansluiting steken.

Steek de kabel van de datarecorder in deze aansluiting.
Als u een MSX-printer hebt, past de kabel van deze printer
precies in de printer-aansluiting. Vergeet niet om de

stekerklemmen van de kabel vast te zetten.

Dit is de tweede sleuf voor insteekmodules. (In hoofdstuk 3
wordt uitgelegd hoe u deze sleuven gebruikt.)

* U zult zien dat de functies van deze twee aansluitingen elkaar in de praktijk
overlappen. Als u de keus hebt, moet u de audio/video aansluiting gebruiken omdat
deze betere resultaten geeft.






