
 

 

 

 

 

 

  



 

 

Dicas e sugestões 

 Leia a cópia anexa do manual do utilizador e aprenda a jogar Binary 

Battle. 

 Torne-se um utilizador avançado e domine o equilíbrio entre a saúde do 

seu disco e o aquecimento da unidade, enquanto navega nos vários 

diretórios, nesta aventura jogada por turnos. 

 Destrua os vírus, verifique os diretórios, decifre arquivos e chegue ao fim 

de cada nível. O seu arquivo com o código-fonte encontra-se no final do 

quinto nível. 

 Cada ação aquece a unidade de disco. Uma vez que  atinja o limite de 

aquecimento, o disco começa a deteriorar-se  a cada turno. Não recolha 

tudo. Por exemplo, não recolha cotonetes se a saúde do disco estiver no 

máximo. Ou moedas se o disco estiver em sobreaquecimento. 

 Não tente eliminar tudo. Por vezes vezes, a melhor estratégia é fugir, 

especialmente se a saúde do disco estiver baixa. 

 Ao enfrentar vários inimigos, verifique o seu poder de ataque. Uma boa 

estratégia é primeiro matar aqueles que se pode eliminar com o menor 

número de ataques. Depois, os que infligem o maior dano, ou os que têm 

a maior chance de ataque. 

 Há uma loja de power-ups no início de cada nível. Escolha as suas 

atualizações com cuidado e use as suas moedas com sabedoria! 
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Suporte e mais informações 

Se tiver alguma dúvida, comentário ou feedback sobre Binary Battle, ou se 

desejar saber mais sobre outros jogos de 8 e 16 bits, entre em contacto com 

Haplo no itch.io: https:/h4plo.itch.io/ 

https://h4plo.itch.io/


 

 



 

 



 

 



 

 



 

 


