
 

 

 

 

  



Consejos y sugerencias 

 Lee la copia adjunta del manual de usuario original y aprende a usar 

Binary Battle.  

 Conviértete en un usuario avanzado y domina el equilibrio entre el 

estado de tu disco y el calor de tu unidad de disco mientras rastreas 

cada directorio en esta aventura de sistema de archivos por turnos. 

 Cada acción genera calor en la unidad de disco. Una vez que alcance 

el límite de calor, comenzarás a perder salud de disco en cada turno. 

 Aplasta virus, recorre directorios, descifra archivos y llega a la salida de 

cada nivel. El archivo de código fuente te espera al final del quinto nivel. 

 Cada acción genera calor en la unidad de disco. Una vez que el calor 

alcance el límite de calor, comenzarás a perder la salud del disco en 

cada turno. No agarres absolutamente todo. Por ejemplo, no tomes 

hisopos si tu salud está bien. O monedas si tienes sobrecalentamiento. 

 No intentes matarlo todo. A veces la mejor estrategia es escapar, 

especialmente si tienes poca salud. 

 Cuando te enfrentes a varios enemigos, comprueba tu valor de ataque. 

Una buena estrategia es matar primero a los que puedas eliminar con 

el menor número de ataques. Luego los que infligen mayor daño, o los 

que tienen mayor probabilidad de ataque. 

 Hay una tienda de potenciadores al comienzo de cada nivel. ¡Elige tus 

mejoras con cuidado y usa tus monedas sabiamente! 
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Soporte y más información  

Si tienes alguna pregunta, comentario o sugerencias sobre Binary Battle, o 

si quieres saber más sobre otros juegos de 8 y 16 bits, ponte en contacto con 

Haplo en itch.io https:/h4plo.itch.io/  

https://h4plo.itch.io/


 










