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T START
First of all,make sure your computer is  CONTINUE
CDMD'I—E off. Insert the ROM cartridge and turn  1f you want to continue playing the old Your final purpese is to conguer GOLVE-
. the computer on.  Soon, you'll see the game, choose "CONTINUE™ instead of "NEW-  LLIUS and his seven servant mansters in
i : the open- GANE", order to rescue princess REENA.
1005 CHAMBOARD HIRGKO titls on screen and you II hear ¥
17.5 OSUGA-CHO * ing music. Then you can start the game LAST CAME CONTINUE At first. you have to go throngh the
MINAMIKL by pushing the space key or the trigger Choosing this will enable you to start cave and go into the world of the valley
gl;ﬁ?;leA CITY, JAPAN Q button. At the begining vou'll he asked anather game withfull filled power and which is as big as 1212 screens. And
PHONE. Fm 263 60086 : whether you want to play NEW GAME or 1o half the find you had in the last gaze. in each screen, there is a cave. If you
. FAX. 0B2)263-5049 A s T A T CONTINUE the old egame.lf it is the first  PASSWORD CONTINUE don’t see the entrance to the cave, vou
BY PAC Fuu-SH- VA time you play this game, you wmay the If you see a password in a cave, wWrite cCan make it appear by movezent, eovement,
choose "HENW GANE™. it down and keep it. Then next time you stabbing enemies, trees, rocks or other
If you want to continue playing after play, cheose PASSWORD COMTINUE and input  thines. hs s0DT 35 you see a cave,go
oL the game 1s over,see the instruction for the password. You'll have everylhing dnte it. You'll find one of the usefull
The kingdom of Aleid was a countory surraunded by deep "CONTINGE™. fou saw ths passwordy gouds ur @ fairy Will tell you a secret.
valleys, and people lived in Aleid silently and peacefuly.
Their only praoblem was water. They had to climb down into

the valley to get their water. [One day, somebody saw a4 deamon

in the valley, the deamon was see by more and more pecoplie.
This fact even made some people leave Aleid . The deamon made

Aleid Alexis, the king of Aleid, sick. According to the ex-

orcist, the king needs the herb Mear to recover from the GAME START CONTINUE
sickness. So his only daughter princess Reena Alexis went TITLE SCREEN
into the valley in spite of people trying to staop her. Tha
princess did not come back for so lang, that people worried Display window _T
about her. A4 travelling boy, Keresis who hsppend to hear of up Juop
this, decided to rescue the princess and he went down into ::" POWER  You'll die if the power gage be-
. *he valley. When he reached the bottom of the valley, thars teearm] comes el hitey left right |back
\\ 2 . . 2 3 oy FIND Your ability to find caves. — —e— —
- was 3 Tterious cave with a dried up river bed. 4 = Yoy can exchange £ind to goods. forvard |
' ’ ==—1 CRYSTAL You need all 7 crystals to make - T
the final miracle happen.
- ; ‘ | down Jcrouch
lcHARACTERISTIC | X6, g

. Use either cursor key on keybaord or joy

. | .
Keresis i stick. space key=sword
|

A hercic boy., The princess of

- - z F T DESVR HA 8 Crim 1 A7 KSR
travelling for Aleid.She is so EERIEAL At Do < 85

p e :
some reason. He kind to go and . . Chedl AeFr—pan g B2ERUUL Sl wEn

{ ; EEFYEILTCE
3 >N T4 R/C2 OIS ERERET S T

happans to hear(=F ¥ I get a herb for Bodlilisn i T—.

about princess her father. EEEELERLTCR

AL DD
Reena and goes

to rescue her.

B X e o

By

Pesva throughs rocks.
Fothbus bears many enemies.

e oy Cypa shoots out fire.
SHINY-BAT B ) ot B B O72h E; .
it PEADHANER ADAM _Haidee shoots guided rocks,
HBEREOmA B ; = Jespa makes ultrasonic wave.
‘ 5 e ’ Walso rushes in te you.
4 rF Friah i ] i
A FLAck-alfD Ak Talbur makes revolving attacks.
| PNY2AOE
WEAPONS

Shield of Allsus will protect
you from bees’ and spiders”
J shots.

ﬁ H | Shield of Remidia will protect Sword 4rengih ) 7 Legend Sword sirength 7
?\?«,/ 1 Sword strength 1 ¢ o you from enepies’ shots on the You can| have this sword until ﬁf It is sat that the deamon put a
AL ! Your first sword.| ground. B you reaf certain strength l'evel. rock on this sward.

Bl




Dina exchanges your power
for your Find,

.* Enny exchanges your Find
¥ for your power.

e WD

Rio gives you many ideas.
i

Portion:

Your maxisiam power
Eets bigger.

Your maximam
Find gets enemios’ aitack

a quarter.

bigger.

Ramrus pendant

Alesia pendat:
ol i
Alesta pendant aakes’

Zest boots:

You are zttacked
bY wonster but,
You can walk.

Erystal:
You need all

Aqua boots:
= You can walk
on ihe water

a@'

€ by aqua boots,
Herb Mear 7 ~,
Herb Mear t

supplies your i

BOMET a quarter,

Yanish ring:
You can vanish

makes enesmies T crystals rocks.
attack half. to pake the fimal
Bitacle happen,
MESSAGE
J4 §5tab the single tree standing in the
Gl STAB GRAVESTONES. maze forest.
J1 Sorry.Mothing is here. ¥4 Stab the rock in the brlcks.
A2 o north to the cave of JESPA. B5 Stab at end of the bridee.
H2™ FOTHBUS 15 in the large forest. 05 Enterance of JESPA won't open if you
I2? Be careful. You can easily get break rock.
lost to the west of here. 85 Meet DINA if you want mare FIND.
K2 Have you found the suord yet? H5 I give you some FIND.
B3 Don’t PAUSE HERE! It's Jake. [5 Go west to cross the river.
F3 Are you taking a rest here? 46 _ Go northward.
I3 KILL TALBUR!,and I can help you. D6 Kill WALSO ta get the shaes.
B4 GOLVELLIUS'S cave is over the river. 66 Stab the tree by the pond.
H4 If your FIND MAX is over 5000, walk I6 #re vou trying to get more FIND?
around. J6 Doubt the iree grows in deseres.

Winkle fells vou passwords. 4
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Rander exchanges 150 Finds . W &
far maxinan power. .‘:‘E-' w
s S TS e .
Al s i 3 NI e
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= Bl LG U 58 ‘__
KE Heet ENNY when you want more power. L8 Don't go the other side of this G11 JESPA'S cave is in the island aver
i i the sea.
C7 FIND MAYX level is full. river untill you get stromger. 3
E7 The cave aof HAIDEE is by the Seven B Haye you broken many rocks? Jil Y?‘i‘l““d UND :Dt;:k:e:?:a::u S.
James. Lo 1f you wint 1o §5 the oiker aide o |1 & elrlaem:seas before you gn.intn a
F7 The cave of WALSO is to the south. the river, kill DESVA L11 ::3: the sho
j i ake your 19 TCLYSTAL 7 is far east. ]
1 l:;;l CYPA. Then T with » g L9 You can't ;U to the GCLVELLIUS'S D12 After killing FOTHBUS, BO Z screen
K7 Herb MEAR will help yeu. cave withoul haveing seven CLYSTALS :as“t( and ldscrezr{:i:tz.ﬂhout
L6 Stab the end of the narrow street. £10 Stab a lot at the estuary. G12 S:abi;gruun on bli
AB Walk though here instsad of bridge. C10 You have all items, Hurry up! ! .
: th eas
D8 Go north to cocner where the rever. D10 Welcome to FOTHBUS forest. B2 The ca\;; ttJ: HAISEE ::r::: s0u
E8 1If you have the RING, you can break  G10 You need the shoes to cross the sea. D11 Staba B :
bsnd rocks. J10 The cave of DESVA is protected by
J8 You can hold 3 Herb MEAR at a time. blue bats.
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Rencontrez ENNY si vous voulez accroitre votre puissance.
Le niveau "Trouver" maximum est atteinb.
: La grotte de Haidee se trouve prés des 7 arbres.
: La grotte de Walso se trouve au sud.
Tuez CYPA. Je tracerai ensuite votre route.
L'herbe MEAR vous aidera.
Frappez la fin de la rue étroite.
: Passez par cet endroit plutdt que par le pont.
: A 1l'angle, allez vers le nord ol se trouve la riviére.
: Si vous possédez 1'anneau, vous pouvez briser des rochers courbés.
: Vous pouvez tenir 3 herbes MEAR en méme temps.
N'allez pas de l'autre cété de cette riviére avant d'&tre assez
fort.
Avez-vous briser beaucoup de rochers ?
Si vous souhaitez aller de l'autre cdté de la riviére, tuez DESVA.
: Le Cristal 7 se trouve trés a l'est.
: Vous pouvez aller dans la grotte de Golvellius sans posséder les 7
cristaux.

Al10: Envoyez beaucoup de coups au niveau de l'estuaire.
C10: Vous possédez tous les articles, dépéchez-vous!

D10: Bienvenu dans la forét de FOTHBUS.

G10: Vous avez besoin des chaussures pour traverser la mer.

: La grotte de DESVA est protégée par des chauve-souris bleues.

Gll: La grotte de JESPA se trouve sur 1l'ile derriére la mer.
€Jll: vous avez besoin de TROUVER pour prendre les articles.
11: Tuez des ennemis dans le cimetiére.
.ﬁgfrz Mettez les chaussures avant d'entrer dans la grotte.
!512-

: Aprés avoir tué FOTHBUS, tra versez 2 écrans vers l'est, et un
écran vers le nord.

G12: Promenez vous sur les briques sans envoyer de coups.

B2

:" La grotte de Haidee se trouve loin au sud-est.

D11: Abattez les 7 arbres.
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GOLVELLIUS

L'histoire

Le royaume d'Aleid é&tait un pays entouré de vallées profondes et les
gens y vivaient en paix ,sans bruit. L'eau était le seul probléme. Pour
en avoir, il leur fallait descendre dans la vallée mais de plus en plus
de gens apergurent un démon. Cet événement fit que plusieurs personnes
quittérent Aleid. Le démon rendit malade Aleid Alexis, le roi d'Aleid.
D'aprés l'exorciste, le roi a besoin de l'herbe Mear pour recouvrer la
santé. C'est pour cette raison que son unique fille, la princesse Reena,
se rendit dans une vallée malgré certaines personnes, qui essayaient de
l'en empécher. La princesse mettait tant de temps & revenir que la
population finit par s'inquiéter. Un jeune voyageur,Keresis, qui eut
vent de l'affaire, décida d'aller sauver la princesse et il descendit
donc dans la vallée. Lorsqu'il parvint dans le fond de la vallée, il
découvrit une grotte mystérieuse avec le lit asséché d'une riviére.

Les personnages

KERESIS
C'est un gargon héroique, voyageant avec un but bien précis. Il a
entendu parler de la princesse Reena et va a son secours.

REENA '
C'est la prlncesse d'Aleid. Elle est bonne au point de partir et d'a: er
chercher une Herbe pour son pére. Seulement voila... i

Les armes
— 1'épée - force 1
c'est votre premiére épée.
- le bouclier de Rémidia vous protégera des tirs ennemis au sol.

COMMENT DEMARRER

Avant toute chose, vérifiez que votre ordinateur est éteint. Insérez la
cartouche ROM et allumez l'ordinateur. Vous allez alors voir apparaltre
1'écran des titres et vous pourrez entenfdre la musique .d'ouverture.
Vous pouvez démarrer la partie ‘en appuyant sur la touche SPACE ou sur le
bouton de déclenchement.

Au début, l'ordinateur vous demandera si vous souhaitez jouer une
nouvelle partie ou en continuer une ancienne. Si c'est la premiére fois
que vous jouez & ce jeu, choisissez "new game" (nouvelle partie).

Si vous souhaitez continuer a jouer une fois qu'une partie est terminée,
voyez les instructions "continue" (pour continuer).

CONTINUER

. Si vous désirez continuer une ancienne partie, sélectionnez 'continue"

au lieu de '"new game" (nouvelle partie).



POUR CONTINUER LA DERNIERE PARTIE i

Si wvous choisissez cette option, vous pourrez démarrer une nouvelle
partie avec le plein d'énergie et moitié moins d'ennemis gue vous en
aviez lors de la derniére partie.

MOTS DE PASSE POUR CONTINUER

Si vous apercevez un mot de passe dans une grotte, notez le et gardez
le. Ainsi, la prochaine fois que vous jouerez, sélectionnez 1'option
"mot de passe pour continuer" et entrez le mot de passe. Vous obtiendrez
tout ce que vous avez vu avec le mot de passe.

Votre but final est de conquérir Golvelluis et les 7 monstres gui sont a
son service, ce afin de sauver la princesse Reena.

Tout d'abord, vous devez traverser la grotte et allez dans le monde de
la vallée qui est grande comme 144 fois l'écran (12x12). Dans chaque
écran, vous avez une grotte. Si vous ne voyez pas l'entrée de la grotte,
vous pouvez la faire apparaitre avec des déplacements, en frappant les
ennemis, les arbres, les rochers ou autres. D&s que vous apercevez une
grotte, entrez dedans. Vous y trouverez 1l'un des articles qui sont
utiles ou bien alors une fée vous révélera un secret.

La fen&tre d'affichage

PUISSANCE : Vous mourrez si la jauge indiquant la puissance
devient toute blanche

indique votre aptitude a trouver les grottes. Vous
pouvez échanger "trouver" contre des "articles".

 Aptitude A TROUVER

CRISTAL ’ ¢ Vous avez besoin des 7 cristaux pour que
: s'accomplisse le miracle final
!—\F\ O SauTC
= 5\ 5
] ;
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Utilisez ou choix la touche du curseur sur le clavier ou le levier de

commande. )

barre d'espacement = épée

desva jettent des rochers

>i¢ Fothbus peut porter plusieurs ennemis

@ Cypa tire des coups de feu

- Haidee lance des rochers téléguidés

¥ Jespa émet une onde d'ultrasons

# Walso vous fonce dessus

4@ Talbur lance des attaques en rotation.

L'épée : force 3
Vous ne pouvez posséder cette épée avant d'avoir atteint une certaine

force.

L'épée légendaire force 7

Le bouclier d'ALLsus vous protégera des coups des abeilles et des

araignées.

DINA : échange votre énergie contre votre aptitude a "trouver",

ENNY : échange votre aptitude & '"trouver" contre votre énergie.

RIO : il vous donne plein d'idées.

WINKLE il vous donne des mots de passe.

RANDER : échange 150 points de votre aptitude & trouver contre une

puissance maximum.

Les articles

- La potion : votre puissance maximum augmente. !

- Les bottes a élan vous 8tes attaqué par un monstre mais vous pouvez
marcher. é

- Les "aquabottes" vous pouvez marcher sur l'eau grice a ces
aquabottes.

- La bible : votre aptitude & "trouver' augmente

- Le pendantif d'Alesta : il réduit les attaques ennemies d'un quart.

- L'herbe Mear : elle augmente votre puissance d'un quart.

- Le pendantif de Ramrus il réduit les attaques ennemies de moitié.

- Le cristal : vous avez besoin des 7 cristaux pour que s'accomplisse
le miracle final.

- L'anneau magique vous pouvez faire disparaftre des rochers.

MESSAGE

: Désolé, il n'y a rien ici 3

i?l : Pierres tombales STAB
1
A2

.

(32 : Avez-vous déja trouvé 1'épée ?
B3

: Allez au nord dans la grotte de JESPA

FOTHBUS se trouve dans la grande forét

: Attention. Vous pouvez facilement vous perdre & 1'ouest de cette
région

.

1

: Ne faites pas la pause & cet endroit. C'est une blague!
F3 : Alors, on se repose ?
(I3 : Tuer TALBUR! et je peux vous aider.
B4 : La grotte de Golvellius est aprés la riviére.

(54 ¢ 5i votre aptitude & Trouver maximum est supérieure & 5000, promenez

vous.

(g4 ¢ Donnez un coup de couteau dans 1'arbre seul situé dans la forét

labyrinthe.

£K4 ¢ Frappez le rocher
L§5 : Frappez la fin du pont.
D5

(GS ¢ Rencontrez DINA si vous voulez accroitre votre aptitude a

!
\
R,

: L'entrée de JESPA ne s'ouvrira pas si vous brisez un rocher.

"trouver".
HS5 : Je vous accrois votre aptitude a '"trouver".
I5 : Allez vers l'ouest pour traverser la rividre. |
‘A6 : Allez vers le nord.
D6 : Tuez WALSO pour obtenir les chaussures.
G6 : Frappez 1l'arbre situé prés du marais.
16 : Seriez-vous en train d'accroltre votre aptitude a "trouver" 7
J6 : Etonnez vous que l'arbre pousse dans des déserts.
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