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使用上の注意

このたびはディスクステ~ン ヨンをお求め
いただきましてまことにありがとうございま
す
′ 0

より楽 しく遊んでいただ くため、この取扱
い説明書をよくお読み ください。
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太陽の光が直接あたる所やはこ

りの多い所 に置かないで_
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落 とした り、ぶつけたり、 強い

ンヨツクをあたえないで。
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この部分 を手でさわ った り、 よ

こした りしないで。

磁気 のあ る ものは、 ちかづ けな

いで ,
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最後の望みをかけて、レイピナで開発中
●
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が選ばれた。
テグザー突入の 3時間後、磁場は弱まり、

始した。
アーサーの帰還を待たずに・・・・。
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『ネディアム』を覚えているものはどれだけいるだろうか。
宇宙歴××年、宇宙船レイピナの航路上に発見された、正体不明

の
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それから 4年が過ぎた。

レイピナでは新兵器の開発が進められていた。

テグザーをはるかにしのぐその兵器、人々はそれを「ファイアー
′7
´

′́/

ｒ
ゝ

チ
κ 磁

,
‐

‐

0 球と衝突す

し

迎撃のために飛び立ったファィアーホーク部隊。
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はたして、ネディアムの進行に食い止めることができるのだろ

うか
'

また、ジョシュアとアーサーの運命は?
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このゲームの二人公です。

JUN:君 を動か して、 ターゲ ッ トを全て とり、

ワルガキ達 を全 てやっつけると 1面 ク リアです .

とりもちタイマーか きいて

いるうちにソー ソーの下でつ

ぶす _
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キャラクター紹介

(JUN‐cOMY君 )

UUN君 の宿敵 ワルガキ達です.時間の経過 と

ともに色がかわ りますが、色 ことにそれぞれ性格

があ ります .

赤ガキ  イ士かけを使 って追いかけて くる。

本

'`ガ

キ  登 |り たかる.

青 ガキ  降 りたがる.

水色ガキ  JUMPし 続 ける.

黄 ガキ  JUN君 の動作 をまねる。(ひ ね くれ物

もあ り。)
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ワルガキのやつつけ方

´
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型

OPONYCA

ン~ソ ~の上ではね上げる。

②

SCORE TABLE
ターゲ ッ トをとっている数によって得点がかわる。

ワルガキ  ●ンー ソー下   100、 200……2000

ン~ソ ~_■   200、 400… …6400

_1タ ーケ ッ ト   60、 90、 120--270
.フ ーセンわ り  100、 200… ……800ア ド バ イ ス

fI.は しごを降 りるとき、 」UMPす ると遠 く降 りる。

又上に行きなからジャノブすると遠 くのぼる。
.2は しごの上で左・右のキーを押 しながら、ジャンプす

ると飛び降 りることができる。又逆の操作ではしごに

飛びつ くこともできる。 (タ イミングが大事)

ごシーソーの上でワルガキ達をすり抜けることができる。

その他、面ことに使える秘テクニックがあります。

上下左右 に移動
rス ペ _ス

』

ジ ャ ン フ

「 STOP」
一時停止

上下左右に移動
「 トリガーA/B』

ジャ/ブ
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CDサウンドエディットモード

ス コア フ
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富レイモ ドで・
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ヽン ヽ RD 奏できます。

―
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マウスが必要です。

.,

CDスコフエデイットモード

FM音源の 63音 を呼
び出せ ます。番号を指定

を押 して下さい。
各パ ラメーターは動 きま
せん。(各パ ラメータをエ

デイッ トすることはでき
ません )

(|)スコアプレイモード
スコアエデ ィッ トで

入力 した |ページのみ

演奏可。

C)リズムエデイットモード

|ベー ジのみ入 力可、

画面のみ表示、音は

でません。
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BIBIヨ by MOM0

MOMOち やんは、宿敵MASH
の手によつて、奇妙な層敷に開じこ

められてしまいました。さあ、なん

ださい。パネルは踏むとレノガに変

わり、その上は踏めな くなります。

すべてのパネルをレ/ガに変え、 ド

アのところにいけば、画クリアです。

MOMOは 各面に 5人いて、赤→

緑→青の順で踏 まなかったり、全部
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とかこの晨敷から脱出しなければな のパネルををレノガに変えないうち

`

●この作品は、BASiCマ ガジン9月 号に掲載

されたものです。
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PLAY
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ASICマ ガジン

STORY

りません。 に ドアに入ったり、スペースキーを

押 してギブアップしたりすると、 |

人減 ります。 MOMOが すべていな

くなると、ゲームオーバーです。

今、自分が踏んでいるパネルの色

を画面に表示 していますので、つぎ

に踏むパネルを忘れたとき利用 して

く iだ さ ヽ́ヽ
。
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カーソルキーで、 MOMO(黄 色

のやつ)を操作 します。フィール ド

内のパネルは必ず、赤 →緑―,青の順

で踏 まなければなりません。(だから

「 RGB」|なんだよ)。

スター ト時の赤のパネルにのって

いるので、緑のパネルから踏んでく

10



B G V
●ヘリコプターのローター音は、カセットのモーター音を使用して

いるので、鳴らしたくない場合は「CAPSキ ー」を押 しておい

て ください。

● ESCキ ーを押すと、メニューに戻 ります。

,デフォルメKI口S4 力iツ ルを上下左右に移動

卜1,ガ ー A ミサイルをカー

ツルのある所へ発射します

卜1,ガー B 探知機を置 く

11

BGV/デフォルメKIDS4
ic'rcoMP tLE

カーツルを上下左右に移動

スベースキー 探知機 を置 く

ンフ トキ~ ミサイルをカー

ソルのある所へ発射 します

遊 び 方
[|]ま ず、カーソルを動か して探知機を置きます。

[2]も しも、隣接する場所に悪い宇宙人たちが潜んでいた場合、探

知機は破壊されて しまいます。

[3]宇宙人がいそうな所には、 ミサイルで攻撃をすることができま

す。

(ま ちがってMr.POCを 攻撃するとゲームオーバー)

[4]探知機はMi.POCの 位置の縦か横が同じなら、反応 して点

滅を始めます。   .
[5]探知機の持ち数以内にMr.POCを 見つけ出せば勝ちです。

F~~
F‐‐

r―

鸞 籠‐

滲 傘
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敵を撃つたびに
一定数たまると [

ります。
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※今
画面にあるSHIELDゲ ージは、

敵や敵の弾が、 自機にあたるたびに一
つずつ減っていき、 0に なるとゲーム
終了です。

、[LEVEL]は 上がりません。 ト

OAD
を

Ａ

を

‐
―

MENU

ロ

操 作 方 法

■:GAME
8方向に移動

トリガー AI攻撃

@c o M P r L E

□― ドする。
VE
セーブする。

SHIFT
:攻撃

■MENU
上下に移動

スペース :決定

ESC :終 了

口lM ENU
上下に移動

トリガー A:決定

↑` ■ GAME
8方向に移動

スペース X
←

|、レ Y

‥

〓

・

磯
● 0ヽ●

,

ｏ
ｌ

轟

機
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(ゲームオーバー)
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荘
ホンコン

香港
★ゲームのルール

/1｀
.、

_1′
,4イ. | の 1個のとき=40点

0個のとき=20点

`☆ 香 港 の得点システム
パイを取ったとき、そのパイの左右 または上側に接 しているパイの個数が、

3個の
320点
160点
0∩ 占0  ′ヽ ′,,、

〓
　
〓　
〓

き

き

き

と

と

と

MSX FAN

古

古2イ の

MSX MAGAZINE

ゲームの遊び方は、MSXマ ガジン 8/9月
号を御覧 ください。

東→南→西→北→白→発→中の順にパイを取って
い く。
第 1手のみ、どのパイを取ってもよい。
パイの下に、それを支える他のパイがな くなったら終了
すべてのパイを取 りつ くしたら和了 (ク リア)

イ

ｌ

ｌ

●
　

　

　

　

　

　

　

ヽ

‐

ヽ

ヽ
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カ
」

賞
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入賞作品で、DSに掲載が適切だ と思われる ものは、DSに掲載 され ます .

また、パ ッケージ・ ソフ トとして販売 される場合 もあ り、その場合は当社

規定の印税が支払われ ます .

入賞作品は、 コンバ イルクラブ誌上で審査委員がア ドバ イスを加 ぇ、紹介

します.

ブログラムは、 MSX2ま たはMSX2+で 動 くもので、デ ィスクに保存 じ

た もの .

未発表のオ |′ ジナルプログラムであること。部分的にでも他人の ものをコピー

したものや二重投稿はため。 ブログラム内容 は、 まった く自由です。

●応募上の注意

|.デ イスクン~ルに、 タイ トル 本名 ベ ノネーム 年齢 学校名・勤

務先 住所 郵使番号 電話番号 をていねいに書 いて、デ ィスクに貼 っ

て下 さい。

2.実行方法・ 遊び方・ 氏名・ 電話番号等 を記入 した手紙 に左肩 を開 して同

封 して下 さい。

3.郵送する時は、郵送料 を郵便局等で確認 し、正確 に切手 を貼 って下 さい.

4.返却はで きませんので、 コピー等 を した上 でお送 り下 さい

5.作品才1と評 を希望 される方は、返信用 として、72円切手 を貼 った定形封筒

に住所・氏名 をていねいに書 いて同封 して下 さい.

入賞者は、 コンバイル と独 占的使用許諸契約 を締結 させていたた きます .

(株)コ ンパイル 「DSoSS」 イ系

●
■
■
■
■
■
■
●

´
“
ド̈
,

■
■
■
■
■
■
■
●

万円

万円

万円

万 円

万円

三二二
==コ
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(外税方式 )

(外税方式 )

(外税方式)

(外税方式 )

(外税方式)

(外税方式 )

(外税方式 )

(外税方式)

(外税方式)

(外税方式)

(外税方式)

デ イスクステ~ン ヨン・ スペ ンャル
―

, 
・ ,十

夏休景
言

'｀?喜,t  

‐

↑
^号

フ|

真・魔王ゴルベ リアス 7800円 (外税方式)

欲 しい商品の金額に消費税を 3%ブラスした金額
と送料 | イ を合計 して、現金書留

分の名前、電話番号なか郵便小為替で商品名と自
どを記入 して、

「通信販売なのう」係
として送 って下 さい。

につ き 210円

●●

古

BACK NUMBER CLUB
´ 、

入会すれば、会員証に雑誌コンクラ、コンクラ地
下版、プレゼントなど、たつくさんの豪華な特典
があります。

入会方法?

あて先
=i=732 広島市南区大須賀町17… 5

シャンボール広交210

株式会社コンパイル
それぞれの係まで !

15

一
一

一
一

現在、以下の商品を通信販売 しています。 コンパイルクラブ入会案内

年会費として 1000円いるけど、入会金は無料。
入会希望者は、定額小為替か 100円以下の切手
を lD00円分ほど、

「入会ねんねん」係
まで、ぎっと送つてね。



株式会社:コ:リリ[fりし 〒732広島市南区大須賀町 17-5シャンポール広交 210号

PHONE(082)263-6165(ユ ーザーテレホ /)

◎ 1989 COMPILE
●

マ


