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NOTA DO EDITOR
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A excelente repercussdo que o bo-
fetim n? 7 teve, nos estimulou a continuar
nesta linha e como resultado temos aqui
um n® 8, um pouco mais gordo € trabalho-
50.

Neste nimero apresentamos um ar-
tigo para o MSX que fornece um programa
extremamente (lil: rata-se de um software
adaptado de um original japonés que per-
mite redefinir toda a tabela de caracteres
do micro, introduzindo a possibifidade de
podermos escrever com oulros alfabetos e
com 0s simbolos mais estranhos. Este
programa, acopiado ao publicado no nf 7,
permile escrever com outros alfabelos ou
familias de caracteres na impressora.

Obviamente a digitacao de um pro-
grama longo vai exigir muita paciéncia do
leitor, mas podemes garantir que o resulta-
do serd altamente compensador. Para 0S
preguigosos, o programa serd transmitido,
durante o més de outubro, pele CLIP IN-
FORMATICA (radio USP - FM 93,7 MHz).
Neste caso, o Unico trabalho serd o de
sintonizar o CLIP e ligar o gravador na ho-
ra da transmissdo do “software radiofoni-

co.

E, como ndo podia deixar de acon-
tecer, a Lei de Murphy atacou oulra vez:
no livio PROGRAMACAO AVANCADA
EM MSX, um programa acabou saindo er-
rado na hora da diagramagdoe. O programa
correto esté sendo publicado na dltima pa-
gina, junto a um pedido de descuipas.
Alids, isso nos levou a elaborar um enun-
ciado ampliado da lei de Murphy

“Se alguma coisa tem a mais remota
possibilidade de dar errado, fatalmente da-
r4 errado. A lei de Murphy so tem uma ex-
cecdo: A LEI DE MURPHY!"

Isto pode levar algumas mentes dia-
bolicamente I6gicas a enunciar: A Lei de
Murphy ampliada néo tem excegdes” mas
isto nos faria enveredar numa discusséo
sem fim. Para estas mentes diabdlicas
aconsetho a compra urgente de um aqué-
rio!

Em compensagdo, uma boa naticia:
o livro LINGUAGEM DE MAQUINA PARA
MSX, de Figueredo e Rossini, ja estd na
reta final de produgéo.

Finalizande, uma noticia importante:
na tentativa de fugir da insuportével polui-
¢do da Faria Lima, a ALEPH estd se mu-
dando para o Morumbi. Anote o nove ende-
rego.
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ESCREVENDO EM GREGO NA GRAFIX MTA

APRESENTACAO

No artigo anterior descrevemos um
programa que permite tirar uma “hardcopy”
de qualquer uma das quatro telas do MSX,
incluindo eventuais SPRITE’s, numa im-
pressora GRAFIX MTA,

A rigor este programa permite es-
crever qualquer coisa na impressora, des-
de que a tal coisa tenha sido colocada na
tela do computador.

Neste artigo vamos fornecer um
programa em Linguagem de Maquina que
permite redefinir caracteres, de maneira a
poder alterar o formato das letras ou in-
ventar sfmbolos que nao existem no MSX
(e muito menos na impressora). Este pro-
grama foi compilado numa regido da me-
méria que permite sua co-existéncia com o
programa ALEPH do artigo anterior.

Desta forma, apos redefinir uma no-
va tabela de caracteres vocé poderd es-
crever com eles na tela e tirar uma cépia
fiel na GRAFIX digitando ESC.

Isto significa que, se vocé redefiniu
parte da tabela com o alfabeto grego, por
exemplo, sua GRAFIX poderd escrever
em grego!

INSTRUGCOES DE DIGITAGAO

Digite com cuidado a listagem da fi-
gura 1.

Devido & extensao desse programa,
recomendamos que vocé grave em fita ou
disco periodicamente o que 4 tiver digita-
do. Isso podera resguardé-lo de surpresas
desagraddveis tais como falta de energia
elétrica ou a visita de seu irmaozinho cu-
rioso em saber o que tem dentro daquela
tampa do Slot.
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352 DATA 14.15.G@.497.78,FE.03.78
353 DATA G9,0F.0F . E6.83.57.3A.FF
354 DATA FF.2F.47.EB.FG.82,57.32
355 DATA FF.FF,78.C9,D3,A8, 3A.FF
358 DATA FF.2F.6F.A4 B2.32.FF.FF
357 DATA 78.D3.A8.C9.00.24.2A.29
358 DATA 43.4F,40,58,49,4C.41.44
359 DATA 4F.52.20.41.53.40.43, 4F
360 DATA 43.41.52.8A.88.86,A8,80
361 DATA AD BE.DF,BE,B3,BA.AF B7
362 DATA DF.D2.D TLCEL G E.DB
363 DATA OF.C7.C C.D2. G D, GF
384 DATA CD.FF.2 .09,00.00, 00

Quando tiver terminado a digitagao,
grave novamente o programa e finalmente
rode-0 comandando RUN ou pressionando
atecla F5.

A tela deverd se apresentar exata-
mente como a figura 2. Confira tudo com
muito cuidado. Caso existam erros anote o
nGmero das linhas onde eles ocorreram.
FIGURA 2

FIGURA 3
r35=437 136=386 137=44F 138=3BF 139=30F
=36D 14i=41B 142=51B 143=2D0 j:;=%§?

-‘N 147=421 148=3¥R

3C2 152= 153=308 154=45E
159=3D7
164=577
169=41D
174=326
1 79'323

B84=
139-422

2 199 4EF
204=272
=35A 209=2D4

214=428
=332 213=43D
224=3AD

'=3BB 228 229=399
Kzﬁé 232=358 233=4F2 234=383
4 3F E 238=49E
243=265 2
=22Q 247:244 248=21C
254=22FR

23

240=2A/T 241=;
245=265 24
258=282 25

251=21D 252=244 253=201

FIGURA 4

17=2B6
22=493
i7=484

37=3C1
2=67A

f 15-365

20=3FE
25-278
Sp-20a

=350 121=3F4 122=210
120=30 1iT 19
136=40 131=264 132305

129=2,
134=392R

133‘38E

Pressione a tecla RETURN e a tela
deveré agora apresentar-se como mostra-
do na figura 3. Confira e anote as linhas
onde hé erros.

Novamente, pressione a tecla RE-
TURN e confira 0 que aparece na tela com
afigura 4.

Finalmente liste as linhas que acusa-
ram erros e corrija-as.

=27D 257=252 258=. 2
=2B4 262-1HF 263=2FC
‘257 =

foss-23¢ 25 55
5=3

=5F6 35
360=45C 36!
CONFIRA TUDO E GRAVEN

Rode novamente o programa e re-
pita todo o procedimento descrite acima
até que vocé nao detecte mais erros.

Quando estiver tudo certo, grave o
programa corrigido comandando:

SAVE “EDCAR.BAS” (disquetes)
ou
CSAVE "EDCAR” (para fila cassete)
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Caso vocé queira gravar uma

versao em L.M., comande:
BSAVE “EDCAR.BIN",&HB000,&HBAEF
(disco)
ou
BSAVE “CAS:EDCAR” &HB000,&HBAEF
(fita)

Desta forma, para utilizar novamente
o programa, vocé deveré recuperé-lo com:
BLOAD “EDCAR.BIN”,R (disco)
ou
BLOAD “CAS:EDCAR” R (fita)

Finalmente, apbs té-lo gravado, tes-
te-0 comandando:
GOTO 14

Se surgir a tela da figura 5 esta tudo
certo.

FIGURA 5
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USANDO O PROGRAMA

Vocé tem agora em seu micro um
poderoso editor de caracteres com dois
modos de operagdo: SELECAO e EDI-
GAO. O modo SELEGAQ permite a esco-
lha dos caracteres a serem editados. O
modo EDICAO permite a alteragéo dos ca-
racteres selecionados.

Logo apbs ser carregado,0 EDCAR
opera no modo SELECAO. Experimente
usar as teclas de setas e observe o que
acontece com o cursor (na TABELA DE
CARACTERES) e com o quadrado no
canto superior direito do video (CARAC-
TERE AMPLIADO).

Para alterar ou redesenhar comple-
tamente um dado caractere, deve-se ini-
cialmente levar o cursor até ele com a aju-
da das teclas de setas.

Feito iss0, deve-se entrar no modo
EDIGAOQ, pressionando a tecla RETURN.
Assim procedendo, o cursor desapareceré
da tela e um pequeno ponto ser4 visivel no
quadrado do CARACTERE AMPLIADO,
onde poderé ser feita a edi¢ao.

Para apagar os pontos marcados do
caractere a ser editado,basta pressionar a
barra de espago.

Para marcar um ponto no caractere,
basta pressionar a tecla da letra M ( de
Marcar).

Apbs redesenhar o caractere, para
voltar ao mode SELECAO, basta pressio-
nar novamente a tecla RETURN.

Uma vez alterados ou redesenhados
os caracteres, deve-se avisar ao progra-
ma que essa nova tabela serd usada. Para
isso basta pressionar a tecla da letra C (de
Confirmar), assumindo a op¢éo pela nova
tabela.

Por fim, para sair do EDCAR e voltar
ao BASIC, pressiona-se a tecla da letra S
(de Sair).
Resumindo, temos oS seguintes
comandos & nossa disposicéo:
SETAS — Movem o cursor pela TA-
BELA DE CARACTERES;
c — Confirma o uso da tabela
redefinida;




S — Sai do EDCAR e retorna ao
BASIC;

RETURN - Passa do modo de SELE-
CAO para o modo de EDI-
CAO e vice-versa;

ESPACO — Apaga pontos no caractere
a ser editado;

M - Marca pontos no caractere
a ser editado.

SALVANDO A TABELA

Quando vocé retornar ao BASIC,
grave sua nova tabela comandando:
BSAVE “TABLECAR,BIN", &HBB8®,
&HC380 (disco)
ou
BSAVE “CAS:TABCAR",8HBB80,
&HC380 (fita)

Note que, assim procedendo, vocé
ndo estara gravando o programa “ED-
CAR”, mas apenas a tabela redefinida!

Para recuperé-la posteriormente, ro-
de o programa da figura 6. Esse programa
supde que vocd tenha um EXPERT 1. ou
1.1 ligado a um acionador de disco, Caso
vocé esteja trabalhando com um gravador
cassete, altere a linha 10 para:

10 BLOQAD “CAS:TABCAR"

FIGURA 6
i@ BLOQD“TQBLECQR BIN"
28 POKE &HF91

3@ POKE &HF?ZB &HBG
8 POKE &HF921,4HEB
B NEW

Se vocé possuir um HOTBIT, altere
alinha 20 para:

20 POKE &HF91F &H3

Se, por outro lado, vocé possuir um
microcomputador MSX diferente dos men-
cionados, consulte 0 manual de seu micro

e verifique em qual slot est4 instalada a
RAM (0, 1, 2 ou 3). Nesse caso, a linha 20
deverd ser: !

2p POKE &HF91F,n |

Sendo “ n” o nimero do slot com
RAM!

Um bom exemplo do que vocé pode-
r4 fazer combinando o programa deste
boletim com o programa ALEPH do boletim
anterior é apresentado na figura 7.

FIGURA 7
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0 VMX80 — CARTAO DE 80 COLUNAS PARA MSX

Ha4 alguns meses atras, numa iniciativa
pioneira, a Microsol Tecnologia langou no
mercado um cartucho de 80 colunas para
alinha MSX.

O VMX80, como & chamado, permite
aos usuarios do MSX o aceso a uma grande
quantidade de softwares j& desenvolvidos e
que, com as 40 colunas disponiveis nos mi-
cros, lornam-se indteis ou de dificil opera-
¢&0.Esse &, por exemplo, 0 caso do Word
Star, um dos mais consagrados editores
de texto, que apesar de poder ser usado
sem 0 video de 80 colunas, torna-se extre-
mamente mais fAcil de operar se ele, estiver
instalado. Ali4s, atualmente, o principal in-
conveniente em se usar alguns softwares
profissionais nos micros MSX nacionais de-
ve-se mais & inexperiéncia dos fabricantes
dos micros do que & falta de periféricos. Por
exemplo, tanto o WordStar como qualquer
compilador “C” necessitam que o caractere
“ (acento til) seja impresso isolado na tela.

No WordStar essa é a (inica maneira de se
produzir acentuacao e para a linguagem “C”
o “~” & um operador légico de grande impor-
tancia: O NOT para bits. Os dois fabricantes

nacionais cometeram o descuido de torna-
rem inacessivel através do teclado o ca-
ractere “~"!

O VMX80 & fornecido em cartucho e
acompanhado de um pequeno manual de
instruges. Pode ser instalado em qualquer
dos dois slots do MSX e necessita ainda
que dois cabos sejam ligados: um & saida
de video do micro e outro & entrada de video
do monitor. O VMX80 deve ser usado ape-
nas com monitores, preferenciaimente com
resposta superior a 20 MHz. Seu uso com
aparelhos de TV, adaptados ou néo, além de
deixar a desejar quanto a qualidade da ima-
gem, pode acabar por danificar os equipa-
mentos.

Apds ser instalado, o VMX80 pode ser
operado tanto em BASIC quanto em DOS.

Se, ao ser instalado, existir no sistema
um drive e DOS, o VMX serd automatica-
mente ligado. Para desliga-lo serd necessa-
rio ir para o BASIC.

Quando o VYMX80 é instalado sem
DOS, & necessério liga-lo para que a tela
opere com 80 colunas.

Estando no BASIC, para aciona-lo de-
ve-se comandar:

CALLVMXL  (VMX Ligado)

Para desativé-lo deve-se comandar:

CALL VMXD (VMX Desligado)

Esses s@o os dois (nicos novos co-
mandos implementados ao micro pelo cartu-
cho e, em casos de se necessitar usa-los
com muita frequéncia, pode-se programé-los
nas teclas de fungbes com os comandos do
BASIC:

KEY 1,“_VMXL"+CHR$(13)
(e RETURN)
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KEY 2,“_VMXD”+CHR$(13)
(e RETURN)

Feito isso, para ligar o VMX bastard
pressionar a tecla F1 e, para desliga-o,
bastar4 pressionar a tecla F2.

Todos os comandos do BASIC MSX e
do DISK BASIC MSX ( com interface de
drive instalada) permanecem operantes,
quase sempre sem modificagbes. Apenas
0s comandos e fungdes relacionados com o
video sofrem ligeiras alteragdes. Por exem-
plo, se o VMX80 estiver ligado (com CALL
VMXL), o comando SCREEN @ fard com
que seja usada a tela de 80 colunas, ao in-
vés da de 4.

Uma experiéncia interessante para se
familiarizar com os recursos do VMX80 & Ii-
gar o MSX, simultaneamente, com um apa-
relho de TV comum (ligado ao micro) e com
um monitor (conectado ao cartucho
VMX80).

Usando o programa apresentado a se-
guir, poderemos observar um efeito secun-
dério do uso do VMX: as SCREEN's 1,2 3
néo sdo apagadas da VRAM quando se usa
a SCREEN 0 e o VMX est4 ligado!

Isso permite, por exemplo, visualizar
simultaneamente um desenho na SCREEN
2 (na TV) e o programa que 0 gerou (ne mo-
nitor).

PROGRAMA PARA TESTE
DO VMXs8p
o

SCREEN 2

FOR I=4 TO 88 STEP 4
CIRCLE (427,95),1
NEXT I

CALL VUMXL

LIST

i@
29
3¢
4@
5o

60

Um outro uso que se pode fazer da
VRAM (liberada pelo VMX80 quando se usa
a SCREEN Q) & como "buffer” de dados.
Afinal, 16 Kbytes a mais podem significar
muita coisa para um bom programador!

monitor 80 colunas
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FIGUEREDO MALDONADG. RossETTO

E e e PROGRAMACAO AVANGADA EM MSX
Figueredo, Maldonado e Rossetto — Um fivro para
aqueles que querem exirair do MSX tudo o que ele tem a
oferecer. Todos os segredos do firmware do MSX séo
comeniados e 5. Truques e sobre
como usar Linguagem de Méquina do Z80 séo exaustiva-
mente ensinados. Esta é mais uma obra, indispensével na
biblioteca e na mente do programador MSX!

APROFUNDANDO-SE NO MSX

Piazzi, Maldonado, Oliveira et al. — Para quem quer co-
nhecer todos os detalhes da maquina: como usar os 32kb
de RAM escondidos pela ROM, como redefinir caracteres,
como usar 0 SOUND, como tirar cépias de telas grdficas
na impressora, como fazer cépias de fitas. Todos 0s de-
talhes da arquitetura do MSX, o ElOS e as varidveis do
Sisterna cor das e um

curso de
basic CURSO DE BASIC MSX — VOL. |
Luiz Tarcisio de Carvalho Jr. et al — Este livro contém

voLumE 1
M abordagem completa dos poderosos recursos do BASIC

MSX, repleta de exemplos e exerclcios préticos. Escrita
‘numa linguagem clara e nte didética por dois
professores experientes e criativos, esta obra é o primeiro
curso sistemdlico para aqueles que querem realmente
aprender a programar.

JOGOS DE HABILIDADE PARA MSX

Dias, Guazelli, Martins e Sung - Coletdneas de jogos de
acao e inteligéneia de nivel profissional, usando sempre
que necessdrio, os recursos da Linguagem de Méaquina,
Asteréides, Coelho Maluco, Alcatraz, Gincana, séo alguns
Jogos listados neste livro com suas instrugGes de como
utilizé-los. A maneira mais econémica de obter software
profissional de alta qualidade, divertindo-se ao montar uma
vasta biblioteca de programas.
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COLECAO DE PROGRAMAS PARA MSX VOL. |
Oliveira et al. — Uma coletdnea de programas para o
usudrio principaimente em MSX. Jogos, musicas, dese-
nhos e aplicativos Uteis apresentados de mode simples e
didético. Todos ‘0s programas tém instrucdes de digitagéo
COLECAO DE e uma andlise detalhada, explicando praticamente iinha
PROGHAMAS por linha o seu fur . Todos s prog) foram

PeE testados e funcionam! A maneira mais fécil e divertiga de
entrar no maravilhoso mundo do micro MSX.

COLEGAO DE PROGRAMAS PARA MSX VOL. II
Oliveira et al. - Programas com rotinas em BASIC e Lin-
guagem de Méquina. Jogos de agdo e inteligéncia, pro-
gramas diddticos, programas profissionais de estatistica,
matemtica financeira e desenho de perspectivas, utilit-
fios para uso da impressora e gravador cassete. E ainda,
um caplulo especial mostrando como montar, passo a
passo, um jogo da agdo, o ISCAl JEGUE, uma parddia
bem humorada do famoso SKY JAGAR!

reesiianirnananey

LINGUAGEM BASIC MSX

Uma verdadeira enciclopédia do BASIC MSX onde todos
0s comandos e fungdes do BASIC residente s&o listados
maszasy” | em ordem alfabélica. Para cada comando é dada a expli-
LB AGR M, cagéo do que ele faz, sua sintaxe e um exemplo elucicati-
BASIC i vo. Obra de consulta, indispensével para quem programa

w5 %ame  om BASIC MSX, adotada pela GRADIENTE para acom-

panhar seu microcomputador Expert,

DOMINANDO O EXPERT
Os primeiros passos na programacéo e utilizagéo do mi-
crocomp Expert com explicagbes did4ticas para os

usudrios principiantes. Obra adotada pela GRADIENTE,
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COMO USAR SEU HOTBIT
Luiz Tarcisio de Carvalho Jr. e Pierluigi Piazzi —
valiosas informagdes sobre irés aspectos fundamentais
do uso dos micros MSX. Sua primeira parre trala de uma
li prepor nal, inchan-
do todos os recursos do MSX-LOGO. A segunda parte
aborda os recursos do BASIC residente na mdquina, com
exemplos e sugestoes. A lerceira parte trata das aplica-
%?g‘go*:’rsn‘}f ¢bes comerciais do MSX, comentando o funcionamento e
a utifidade de um editor de texto, uma planilha eletrénica e

| ex |

N um gerenciador de dados.

USANDO O DISK DRIVE NO MSX

Rubens Pereira Silva Jr. — O DISK BASIC, o MSX-DOS
e o CP/M para o MSX comentados detalhadamente.
Desde a instalagdo até os usos mais sofisticados. Com-
pletando a obra, um dicionédrio de todos os comandos e
fungbes desses lrés sisternas operacionais. Indispensé-
vel para quem tem um drive!

SISTEMA DE DISCO PARA MSX

Oliveira e Pereira — Como instalar a interface CDX-2 utili-
zando o sistema operacional residente em sua ROM, Co-
mo tirar 0 méximo proveito do SOLX-DOS, compativel
com o 0 MSX-DOS e semi-compativel com o CP/M. Como
converter programas instalados em CP-500 e em sistema
700 para 0 MSX e vice-versa. Complementando a obra,
um detaihado diciondrio de comandos e fungdes, repleto
de exemplos didéticos e aplicagbes. Uma obra importan-
tissima para quem quer tirar 0 méximo proveito de seu
sistema MSX!

Uma tabela com todos os mneménicos do microproces-
sador Z80 (o microprocessador do MSX) relacionados
com seus cddigos hexadecimais. indispensdvel para
quem estd cando a prog. em li de mé-
quina e néo dispbe de um programa assembler.
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HOTLOGO - Primeiros Passos
Godoy, Lacerda, Lepfscopo e Mendes - Livro dedicado
as eriangas que comecam a entrar no mundo maravilhoso
da computaggo. A Linguagem utilizada é 0 MSX- LOGO,
disponivel em cartucho para MSX, uma das versGes mais
HOTLOGO completas da linguagem LOGO.

L MSX |

HOTDATA — Gerenciador de Dados

Roberto Massaru Watanabe - O gerenciamento de um
banco de dados explicado de uma maneira didética para
quem utiliza o cartucho HOTDATA para MSX.

HOT DATA
=

HOTPLAN - Planilha de Calculos

Roberto Massaru Watanabe - Uma das mefhores plani-
ihas eletrénicas, explicada com exemplos e figuras: para
0s que utilizam o cartucho HOTPLAN para HOTBIT.

HOTPLAN
MSX ]

HOTWORD - Processador de Textos
Roberto Massaru Watanabe - O processamento de
textos no micro, explicado de uma maneira did4tica para
quem usa o cartucho HOTWORD para MSX,
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ASSEMBLY 6502

Bernhard Wolfgang Schon - Esta obra aborda os se-
gredos da linguagem de méquina do microprocessador
6502, usado pelos micros da linha APPLE, Indispensével
para os programadores que no querem se sujeitar as li-
mitagdes do BASIC.

GUIA DO PROGRAMADOR DOS

Roberto Massaru Watanabe - Os segredos do DOS do
APPLE comentadoes em detalhes. Como recuperar arqui-
vos, como proteger dados contra ‘pirataria”, como melho-
rar 0 tempo de acesse. Estas e muitas outras dicas para
0s usudrios estdo comentadas com clareza e didatismo
pelo autor,

R
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GUIA DO PROGRAMADOR CP / M

Roberto Massaru Watanabe - Tudo que é impontante
saber sobre o funcionamento do CP/M em micros da linha
APPLE estd explicado detalhadamente nesta obra com o
bom humor caracterfstico de seu autor, Preocupado sem-
pre em ser o mais claro e diddtico possivel, Watanabe
desvenda ao leitor os segredos da “simbiose eletrénica”
enire 0 6502 e 0 Z80 quando se usa CP/M no APPLE.

PEEK, POKE & CALL

Cliudio Machado - Neste livro sdo fornecidas mais de
100 instrugbes PEEK, POKE e CALL para agilizar a exe-
cugdo de programas nos micios da linha APPLE. Uma
forma simples e répida de imprimir a velocidade da lingua-
gem de méquina a trechos de programas em BASIC,
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. INFORMATICA

INFORMATICA NA ESCOLA

Zumerkorn e Foltran — Elaborado por dois experientes
professores, este livro, foi testado durante anos em cur-
sos de BASIC para criangas e jovens na faixa dos 8 aos
13 anos. Uma obra pensada, elaborada com sensibilidade
e competéncia para introduzir de forma correta 0s Jjovens
e 0s professores no fascinante mundo da computagéo!

e |
BASICH JOVENS ECRINGAS

EXPLORANDO O TK 90X - o que o manual ndo
contou

Este é um livro indispensével para quem estd comegando
a se familiarizar com micros da linha ZX-SPECTRUM. Ele
contém vérios programas com dicas e truques explicados
de maneira f4cil e compreensivel.

CURSO DE BASIC TK—vols. 1,2e 3

Piazzi e Rossini - Um curso compieto de BASIC, elabo-
rado por competentes educadores. Desde 0s fundamen-
tos até os recursos mais sofisticados do BASIC TK, ex-
plicados e exemplificados com uma clareza dificilmente
encontrada em outros textos. Esse livro pode ser também
extremamente Gtil para 0s usudrios de micros MSX que
possuem o EMULADOR SINCLAIR ZX-81.

JOGOS

JOGOS EM LINGUAGEM DE MAQUINA - vol. 3 EM LINGUAGEM
Piazzi et al - Uma coleténea de excelentes programas em L Mi_glmu

linguagem de méquina Z80, elaborados para linha Sinclair.
Esle livro pode ser dtil também aos usudrios de micros
MSX que possuem o EMULADOR SINCLAIR ZX-81 e
que querem experimentar 05 poderosos recursos da lin-
guagem de méquina Z80.
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NOSSA LISTA DE PREGOS

Pregos vélidos enquanto vigorar o congelamento.
Apbs o descongelamento telefone para: Editora Aleph: 843.3202, para se informar
sobre 0s novos pregos.

MSX MSsX
| DOMINANDO O EXPERT. , . . ... 425,00 CURSO DE BASIC MSX Vol.l. . . . 420.00
LINGUAGEM BASIC MSX . . .. .. 470,00 CURSO DE MUSICA P/MSX «:+. noprelo
COL. DE PROGRAMAS VOL,I. . , . 410,00 LINGUAGEM DE MAQUINA P/MSX. 620,00
COL DE PROGRAMAS VOL.II . . . . 445,00 TK
4 JOGOS DE HABILIDADE P/MSX 405,00 INFORMATICA NA ESCOLA . . .. 350,00
APROFUNDANDO-SE NO MSX . . 510,00 BASIC TK VOL. 1. g e 325,00
PROGR.AVANGCADA EM MSX . . . 510,00 BASIC TK VOL. 2 385,00
HOTLOGO! S8 2t A e 415,00 BASIC TK VOL. 3. , , . SRR 431,00
HOTDATA . 370,00 JOGOS EM LM VOL. 3. ERET 475,00
HOTREANS - S e 345,00 EXPLORANDO O TK 80X . . . . s 370,00
HOTWORD . .. S8 s 325,00 APPLE
USANDO O DISK DRIVE NO MSX.. 495,00 ASSEMBLY 6502 . ... ... SN 390,00
RESUMO DE OP. DO EXPERT, , . 95,00 TABELA DE MNEMONICOS 6502 . 80,00
TABELA DE MNEMONICOS Z80 . . 80,00 GUIA DO PROGRAMADOR D.0.S. 385,00
SISTEMA DE DISCO PARA MSX, 365,00 GUIA DO PROGRAMADOR CP/M . 390,00
' COMO USAR SEU HOTBIT . 595,00 PEEK; POKE 8 CACL- o 70 = 450,00

Preencha o pedido abaixo e veja no verso as intrugées de como comprar pelo
correio

o UEG BG ——4&—’——
3089 78 in._ AR




COMO COMPRAR PELO CORREIO

Nossos livros podem ser encontrados em livrarias e lojas de computagao. Se o
seu livreiro ou fornecedor habitual nao os tiver disponiveis, pega para que entre em
contato conosco pelo telefone (011) 843-3202 para que possamos ampliar cada vez
mais nossa rede de distribuigda no intuito de bem servi-lo.

Enquanto isso ndo ocorre, porém, vocé pode comprar os titulos que lhe inte-
ressam preenchendo o cupom abaixo, frente e verso, anexando um chegue nominal &
ALEPH P.A.P Ltda, cruzado e enviando &

EDITORA ALEPH
C.P. 20.707
CEP 01498 S. PAULO SP

Assim que recebermos seu pedido, os livros serao enviados por porte registra:
do, correndo as despesas de remessa por nossa conta. Devido & burocracia do Correio,
nao trabalhamos com reembolso postal e com vale postal.

Se vocé nao esta recebendo seu boletim gratuitamente pelo correio, ou tem al-
gum amigo que gostaria de recebé-lo, nao deixe de enviar o cupom abaixo mesmo que
no verso nao haja pedido de livros. 9

ﬂ " extremamente Gtil para 0s usudrios de micros MSX que
e ARAD CINC AR PX.R1
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A seguir encontra-se listada a ver-
sao corrigida do programa apresentado na
FIGURA 5.12 (pagina 109, capftulo 5) do

Os dois parégrafos que se seguem
4 listagem no livro (pégina 110) também
precisam corregoes:

livio “PROGRAMACAC AVANCADA EM Onde se |&;
MSX". oo - até &HI09P - - -
FIGURA 5.12 — Inicializacdo Leia-se:
;9000 “- - - até &H908C - - -
; PROGRAMA A i
; .. SER DESLOCADO Onle: se 16;
; 9064 o - - &HI091 até &HI0A4 - - -
Leia-se:
ORG 09065H - - - &H9080 ATE &H90AQ - - -
9065 DBAS IN A, (0ABH)
8067 E6CO AND  DGOH J
3069 CBO7 RLG A :
9068 CBO?7 RLC A
906D 327F90 LD {5LOT1).A
9070 016400 (D  BC,DD0B4H
9073 110090 LD  DE,DS000H
3076 210040 LD HL,04000H
9079 €5 PROX2: PUSH BG
907A E PUSH HL
9078 05 PUSH DE
307G 1A A, (DE)
907D SF LD E.A
907E 3 DEFB 3EH SLD AL XX
307F 00 SLOT1: DEFB 00
9080 CD1400 ALL 0014H
9083 0P DE
9084 E1 POP HL
9085 G1 POP BC
9086 23 ING HL
9087 13 ING DE
3088 0B DEC BC
9089 78 LD A.B
908A B1 OR
9088 20EC JR  NZ,PROX2
908D DBAB IN A, {DABH)
908F E6CO AND  0GOH ;110000008
9091 CBOF RRC A SMULTIPLIGA
9093 CBOF RRC A ;POR 16
9035 3 ING A SSOMA 1
; JPARA A PAGINA 1
9096 21C8FC LD  HL,OFCCSH
9089 0600 LD B.00
908! LD C.A
909G 09 ADD HL,BC ;SOMA GOM FCGSH PARA
; SACHAR A PAGINA 1 DA RAM
909D 3E20 LD A,020H
909F 77 [0 (HL).A  ALTERA TABELA DE EXPAN-
:SA0 DE COMANDOS (CALL)
90AD €9 RET




CHEGOU A
GRAFIX MTA.
A IMPRESSORA
PARA MSX.

Agora vocé pode fazer muito mais com o seu Profissionalize seu micro MSX. Gompre sua MTA
MSX. Chegou a impressora Grafix MTA, em um revendedor autorizado Grafix.
especialmente desenvolvida para micros Hot Bit* &
Expert®.

A Grafix MTA & extremarnente Util e versatil.
Simples de operar, ela imprime em 80 colunas,
gréficos e textos com acentuagio em portugués;
permite a utilizagéo de folhas soltas, papéis de carta
& envelopes; possui, opcionalmente,
para formuldrio continuo; & o que & melhor,
custa bem menos.




