


Entre aplicativos e games
figue com os dois na
ECTRON

saas
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A ECTRON coloca a sua disposicao, completa variedade de
programas, incluindo games e aplicativos.

O que a ECTRON quer é preencher seu tempo e todo o espaco de
seu MSX, tanto nas horas de trabalho, como de lazer.

SOFTWARE

« DBase ferramenta profissional para manipulagio de banco de dados
 SuperCalc: a mais famosa planilha de calculos (ambos com suporte
técnico e reposi¢ao de versao)

PERIFERICOS

® Drive para MSX 5 1/4 e 3 1/2 ® Video Station * Interface para Drive

* Cartdo de 80 colunas ® Modem ® Monitores de video

JOGOS

Temos a colegdo completa, jogos para DDPlus e Plus e uma infinidade
de aplicativos.

FITAS DE VIDEO

Na ECTRON vocé encontra o (ltimo lancamento “MPO” em video-cassete:
“Curso de Basic MSX” Acompanha livro “Dominando o MSX”,

LANCAMENTOS

TRANSPOSER, da LOGO SOFT, o programa que converte telas entre

os diversos editores graficos existentes, permitindo aproveitar, ao maximo,
as potencialidades de cada um

e P

ECTRON ELETRONICA LTDA.
Rua Dr. César, 131 - Metrd Santana - Sao Paulo - SP
Tel.: (011) 290-7266
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EDITORIA

Prezado leitor,

esteve ausente do seu publico, a revista pas-

sou por profundas mudangas, tanto ao que se
refere a sua filosofia de trabalho em relacido ao
leitor, quanto a estruturacio interna de sua
equipe e colaboradores.

Parte dessa mudanca o leitor ja sentiu na edicdo
anterior, com a apresentacéo do novo projeto grafico
da revista. Outro ponto que deve ser mencionado, é o
novo objetivo da nova equipe CPU, visando a
interacao maxima com seus leitores.

Desta maneira, de agora em diante, o leitor é a
prioridade numero um da empresa. Ja prevendo
mudancas na lei de defesa do consumidor, agora a
CPU se encontra preparada para tratar seus clientes
como deve e ainda melhor.

Para isso, procuramos atingir nossos leitores de
vdrias maneiras, incentivando sua colaboracao,
acreditando em seu potecial, dando chances de se des-
tacarem e fazerem parte do exclusivo clube dos
autores ligados a informatica. Neste mimero os
leitores encontrardo novas maneiras de se tornarem
novos colaboradores de CPU. Além disso, estamos
langando o primeiro campeonato nacional de
software, o que deve incentivar ainda mais o sur-
gimenro de novos talentos.

Quanto ao teor técnico da revista, leiam e julguem.
Alias, julguem o editor que aqui vos escreve, que,
caso ainda nao perceberam, também mudou. Aguar-
dem as novidades.

B revista CPU esta noval Durante os meses que

Sérgio Duric Calheiros
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E VOCE...

Se a resposta for sim, vocé ja nos conhece.
Sabe que ha mais de 3 anos oferecemos os melhores produtos em
software e hardware.
Atendimento honesto e personalizado, técnicos experientes para
resolver qualquer problema.

Seja qual for o seu caso, fale conosco.

PAVUISOT

Sempre Copiada, Nunca lgualada.

R. Cel. Xavier de Toledo, 123, 3° Andar - Sdo Paulo - SP - Tels. (011) 371814 & 34-5253
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MSX Lancamentos.

AHOTCENTER traz para os usudrios
do micro uma nova concepcgio de
Hardware.

1-MSX STEREQO: um simulador/am-
plificador para micro e video, acompa-
nhado de caixas acusticas.

2-MSX TESTER: um sistema com a
capacidade de fazer testes de con-
tinuidade em componentes semicon-
dutores como transistores, diodos, etc...

Oferece tembém uma completa linha
de software para produtoras de video.
Maiores informacées a Rua Evaristo da
Veiga 35 sala 417 - RJ ou pelo tel: (021)
262-4812.

NORTLX.

Aproveitando a grande popularidade e
o baixo custo do sistema MSX e visando
mais uma aplicagao profissional desses
micros, a interface apresentada a seguir,
o NORTLX, foi desenvolvida pela Com-
puter Help Informatica, tendo por objetivo
possibilitar a ulilizagao do MSX, como um
aparelho de telex, conectado a Rede
Nacional de Telex.

O NORTLX ¢é um cartucho emulador
de terminal de telex compacto, e pos-
sibilita uma otima relagao custo beneficio,
dispondo ainda de um simples e pratico
processador de texto para a linha MSX.

A existéncia de um programa, ja in-
serido no NORTLX, é capaz de gerenciar,
facilitar e agilizar a conexagao do equi-
pamento a rede de telex.

Em situagéo de repouso da linha de
telex, cabe a interface reconhecer uma
chamada, independente do que estiver
sendo processado pelo micro. Isto libera o
uso do equipamento para outras
atividades, nao restringindo o uso do
micro apenas como telex.

O produto requer modelos diferentes

para os micros Expert e Hotbit, em fungéo
da diferente localizagae da memoria RAM
em cada equipamento. Desta forma evita-
se a perda de tempo na procura da RAM
pelo NORTLX, tendo como objetivo maior,
a liberacao da mensagem evitando-se
assim a perda de parte do texto.

A Computer Help garante o NORTLX
pelo periodo.de 90 dias.

Além da interface apresentada, a
Computer Help Informatica tem desen-
volvidas e disponiveis uma série de outras
interfaces para os usudrios do MSX, tais
como:

NORDDI II - Interface controladora
de até 2 drives 3 1/2 ou 5 1/4 com Relogio
Tempo Real.

NORTERM - Emulador terminal
p/IBM PC

NOREPPG - Programador de EPROM

Lancamento do
MSX 2.0 plus.

s

A MSX SHOP Informatica, langou na
segunda EXPRI realizada nos dias
25,26,27 e 28/10, no HOTEL NACIONAL.
A maior novidade para os micros da linha
MSX, a transformacao de todas as versoes
de EXPERT (EXPERT 1.0, 1.1, 2.0 MPO,
2.0 DDX, PLUS e DDPLUS) para MSX 2.0
PLUS.

Com esta modificagdo os micros da
linha MSX passam a ser os micros com-
putadores gréficos mais baratos e talvez
os de melhor resolugao grifica do mer-
cado.

Algumas das caracteristicas do MSX
2.0 PLUS:

- 19.627 cores

- 14 telas graficas

- animacao gréfica por basic

Os KIT 2.0 plus, sao, mais uma vez,
langamento de Ademir Carchano, o
idealizador dos kits 2.0 e da MEGARAN.
Os produtos sdo fabricados pela ACVS
Eletronica e distribuidos no Rio pela MSX
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SHOP INFORMATICA (tel. 021
201.8358).

Digimer lanca interface
DMC-100 Midi Compativel

R S R

Os instrumentos musicais eletrénicos
possuem, em sua maioria, conectores para
interligacdo de diversos instrumentos. A
troca de informagoes entre instrumentos
musicais é realizada de forma digital,
através de uma interface padronizada in-
ternacionalmente: a interface MIDI.

A interface MIDI permitiu, além da
interligacao de diversos instrumentos
musicais, a comunicacdo com com-
putadores digitais. A utilizagao de com-
putadores ligados a instrumentos
musicais constitui-se um novo campo
tecnoldgico, que permite aos musicos e
demais usudrios novas técnicas de
composigao e edigao de musicas.

A interface DMC-100 foi construida,
buscando a compatibilizagao com o padrao
MIDI e a aplicagao em microcom-
putadores MSX. Esta interface é ligada
em um dos dois conectores de jogos, ou
joystick, e apresenta um conjunto de fer-
ramentas de software para comunicagao
com instrumentos musicais que possuem
interface padrao MIDI. A DMC-100 e as
ferramentas de software sao de tecnologia
totalmente nacional. Atualmente, as in-

terface MIDI compativeis encontradas
para microcomputadores séo totalmente
importadas e de uso profissional. A inter-
face DMC-100 busca atingir uma faixa
grande de aplicagao a baixo custo, bem
como tornar acessivel, a um maior nimero
de pessoas, as novas técnicas de controle
de instrumentos musicais eletrénicos.

Facilidades oferecidas
pela interface

- Editor de Partituras - permite a
edigao de partituras e a transmissao para
o instrumento das partituras editadas.

- Gravador Digital - permite a
gravacdo de musica tocadas no in-
strumento musica em disquetes, bem
como a alteracao eletronica da miisica
para posterior execugdo no instrumento
musical.

- Linguagem BASIC - cria um novo
comando na linguagem BASIC do
microcomputador MSX. Este comando
envia notas musicais.

- Editor de Performance - permite a
visualizacdo, das musicas executadas, em
um teclado musical no monitor de video.
As notas que foram mal executadas
podem ser corrigidas pelo editor.

A interface permite tembém que o
usudrio crie seus proprios programas
através da linguagem de programagao
BASIC.

A Digimer, através de seu diretor de

Ry

CLASSIC SOFT MSX

Rua Jo&o Cordeiro, 489
Freguesiado O Sao Paulo- Capial | SOLICITE CATALOGO GRATIS

CLASSIC | jocos pARAMSX 1 E 2
2= SOFT
')

PERIFERICOS
PLUS MEGARANL K v DD AMIGA
APLIGATIVOS E MEMORY o
MAPPER - Drive completo 5 1/4 e 3 TEMOS JOGOS E
- Temos mais de 2000 12 APLICATIVOS
- Os melhores do mercado -G ho M i
- Os ultimos langamentes 5 |n?:r‘fj:c:p/ iqgsa)r(am gg:r:lr;? ool
vindos da europa - Kit
R Kit 2.0 e 2.0+ CATALOGO GRATIS

cada 10 jogos - 2 gratis

P 02960 - Tel.; (011)875-4644

- Porta disquete acrilico
p/100 disquetes c/ chave
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markting, RICARDOQ MILHAO, esta
promovendo o langamento do produte a
nivel nacional. 3

A MIDI ja encontra-se a venda na
DIGIMER fone (0512) 26-4395.
Distribuicao a nivel nacional.

A&A lanca colecgéao de

jogos em disquete
SEEAREAREEE

A A&A SOFTWARE acaba de lancar
sensacionais Colegoes de jogos em dis-
quetes, denominadas de MULTIPLE
GAMES. Inicialmente, sao langadas 10
colecoes para microcomputadores da
linha MSX 1. Porém brevemente serdo
lancadas Colegoes para micros MSX 2 e
PC

Cada Colegao esta disponivel em uma
embalagem de plastico, com um disquete
e uma Ficha de Cadastramento para que
o usudrio se cadastre na A&A
SOFTWARE e possa usufruir da Garantia
( que é perpétua) e resolver suas duvidas
em relagdio aos jogos. Empresas interes-
sadas em revender as Colegdoes ou
usudrios que queiram receber maiores
informagoes, poderao fazé-lo entrando em
contacto diretamente com a A&A
SOFTWARE, no seguinte enderego:

A&A SOFTWARE
CAIXA POSTAL 201
SAPIRANGA -RS - CEP 93800

S.F.C. lanca o floppy-disk
mais acessivel do
mercado!

A S.F.C. SISTEMAS Ltda, sucessora
das atividades da Racidata, fabricante de
uma linha de impressoras matriciais (Ita,
Ita- Braille, Carla e Perla), langou mer-
cado a partir do més de novembro dois
modelos exclusivos de floppy-disks.

Apresentado em duas versdes, para
microcomputadores linha PC e linha
MSX, o floppy-disk S.F.C. tem como
caracteristica principal ser o produto mais
acessivel a disposi¢ao no mercado. Luiz
Carlos Gomes Costa, diretor da empresa,
garante que isto so foi possivel a partir da
expansdo de sua unidade industrial,
localizada no bairro de Interlagos, em Sao
Paulo (SP).

Todos os produtos S.F.C. (impressoras
e floppys), podem ser comercializados
diretamente com o fabricante, atravéz dos
telefones (011) 575-1238 e 575-8061, € na
rede de revendedores.
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A melhor op¢io em software - completa linha paraMSX 1,
MSX 2,2+, MEGARAM e MEMORY MAPPER, em disquetes
auto-executdveis. Vrios jogos incluem pokes para energia in-
finita, vérias vidas, etc. - Manuais e andlise de diversos
programas. Muitas novidades ! Presteza no atendimento ! Preco
justo ! Caixa Postal 8187 - Cep 80021 - CURITIBAPR
Peca Catdlogo Gratis - Atendemos Todo o Brasil
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Disquete agora é
midia jornalistica
foo G

Os usudrios que sempre acreditaram
que um disquete poderia conter qualquer
tipo de informacao, agora ja tem a sua
disposi¢cao a MSX EXPRESS

Trata-se de uma base de informagcéio
técnica, no formato de uma revista em
disquete voltada para os usuarios de MSX
que acompanham de perto a evolugdo do
mercado editorial.

Segundo Luiz Moraes, editor de MSX
EXPRESS, "essa sempre foi uma neces-
sidade do mercado, ja tentada anterior-
mente mas com uma soft-house pouco
séria. Agora, com Discovery Informatica,
conhecida pelo seu profissionalismo, tor-
nou-se possivel concretizar o projeto".

MSX EXPRESS pode ser encontrada
na propria Discovery Informatica (tel.:
232-2751) ou em seus enderecos
autorizados. O prego do primeiro exem-
plar é de Cr$ 1.500,00.

PRAM-PRINTER - RAM -
Simulador de Plotter

A TOQUEBYTE Informatica esta
langando no mercado nacional um sistema
inédito para a linha MSX, que permitira
alcancar uma resoludo grifica nunca vista
antes num MSX. Trata-se de uma saida
grafica que simula o funcionamento do
Plotter: entramos com um conjunto de lin-
has e temos como resposta estas linhas
desenhadas no papel com o tamanho de
uma folha sulfite (A-4). Vocé podera con-
struir desenhos e imprimi-los na impres-
sora com a resolugao de 480x750 pontos
(bem maior que a da tela do MSX =
256x191). Caso vocé niao pessua uma im-
pressora, vocé podera visualizar os
trechos da figura na tecla do MSX. Sera
possivel construir utilitdrios com saidas
gréficas que ultrapassam os limites da
tela MSX, por exemplo: Mapas
Geograficos, Colegaio de desenhos, Editor
de Textos com letras inclinadas e com
tipos e tamanhos diversos, CAD
Mecanico, Eletronico, Plantas de Casas,
Partituras Musicais, Trabalhos Escolares,
Diplomas, Certificados, Saida para
digitalizadores, Fractais, Gerenciadcres
de projetos, Fluxogramas, Graficos 2D ou
3D, etc... Maiores informagdes poderio ser
obtidas diretamente na Toquebyte, que
fica na Rua Belém, 415 sala 5 - Belém -
Sao Paulo - SP - fone (011) 202-8997.

Gauicho compra o MSX na Digimer. =%

REVENDEDOR AUTORIZADO DDX
MICROCOMPUTADORES E PERIFERICOS
LITERATURA & SUPRIMENTOS
SOFTWARE PARA MSX 1, MSX 2 & MSX 2 +
Exclusiva Interface MIDI MSX
SOLICITE NOSSO CATALOGO GRATIS

R
DIGIME3

Rua Cel. Vicente, 459 - Centro

Porto Alegre - RS - CEP 90.030
Fone: (0512) 26-4395

CPU-MSX N2 21 -9




80 Colunas
na Televisao

usudrios de MSX que, assim como 80E da Gradiente devido ao seu perfeito
eu, desejam adquirir um cartao de acabamento e, também, por possuir o
80 colunas, mas que nao pretendem com- | editor Astex que recomendo a todos. Este
prar um monitor, devido ao seu prego ou | editor tem toda a chance de torna-se o
por ser monocromatico. Uma outra saida, melhor editor disponivel para a linha
seria transformar a televisio em um | MSX no Brasil, caso alguém publique um
monitor, mas que também exige uma livro que mostre toda a potencialidade
quantia razoavel de dinheiro. deste programa, pois o manual que o
Agora existe uma outra saida, muito acompanha é muito podre em
mais pratica e barata, pois vocé nao | informagoes.
precisa ter o trabalho de levar a sua Voltando ao assunto, para canseguir
televisao até uma assisténcia que efetue a 80 colunas na tela da televisao, fiz o
transformagéio para um monitor, e sim, seguinte:

ﬁ. credite que existam muitos Ha pouco tempo adquiri o cartdo CT

apenas ir até uma loja especializada em - conectei o cartdo num dos slots do
equipamentos de dudio e video e comprar | meu Expert;

um transmissor de video, que custa menos - liguei o cabo de dudio do Video Link
que uma transformagéo ou um monitor. na saida de som do lado de tras da CPU;

- o cabo de video do
transmissoer foi conectado
a saida do cartdo de 80

colunas;

Es‘l“em_a de - a fonte do Video
vid Ligagcéo Link foi ligada em uma
ideo das saida de forca da

propria CPU;
CPU (Frente) - depois foi 86 seguir
- as instrugdes do manual
Transmissor em de instalacao do Video
i Link para conseguir as 80

Audi 1] g
< I colunas em minha tele-
Saida de visdo!

Video do Cartdo A imagem que st:f con-
3 3 segue, nao € tao perfeita
© Audio CPU (Traseira) como a de um monitor,
S mas isso € resultado da
limitagdo da televisdo e
nao do transmissor.
" Eu jd possui hd muito tempo esse Agora, quem esta acos-
MARCIO transmissor, que tem o nome de Video tumado SOnTIoan, da expansio de 64
YOSHINORI Link e que tem a fungdo de transmitir por colunas nao tera dlﬁ.culdades em se adap-
YOKOYAMA exemplo, a imagem e som de seu video tar a nova tela, pois os caracteres apa-

recem mais ou menos de mesmo tamanho
dos caracteres em 64 colunas, 86 que com
um acabamento bem melhor.

Esse Video Link pode ser fornecido
tanto em VHF como para UHF. Para
aqueles que possuem mais de uma

cassete para varias televisoes em um raio
de 50 metros. Entretanto, achei outra
fungao para ele, que pode transmitir o som
do micro e a imagem do carido de 80
colunas para a televisao.

10 - CPU-MSX N 21



televisdo em casa, recomendo a de UHF
pois 0 mesmo nao ird interferir em outras
televisdes que se encontrem por perto.

Um problema que encontrei neste
cartdo da Gradiente, foi a de que nio é
possivel obter cores na tela com ¢ mesmo
conectado ao micro e, também, alguns
jogos nio rodam com ele instalado.

Para evitar que vocé desconecte o
cartdo todas as vezes que for utilizar um
programa grafico ou rodar um jogo,
provocando desgaste do slot, proceda da
seguite maneira:

Retire o cabo de Video da saida do
cartdo e coluque-o na saida de video da
CPU que seria o de VIDEO COLOR. Ao
fazer isso, vocé encontrard um outro
problema ao inicializar o micro, pois ao
ligé-lo, ele ativara o cartdo e, como vocé
devers estar utilizando a saida da CPU,
aparecera uma tela escura sem nada. Néo

se desespere, pois o que vocé tera que fazer
é simples. No escuro mesmo, terd que
ativar a tela de 40 colunas com um com-
ando MODE 40 se estiver no DOS ou
WIDTH 40 no BASIC.

A maneira mais fécil de se conseguir
isto, é peguar um disquete que vocé tenha
certeza que contém o DOS e ligar o miero
com ele no drive. Apés o carregamento,
tecle RETURN em resposta ao pedido da
data e depois no escuro mesmo, digite
MODE 40 e assim a tela voltaréd ao nor-
mal. Outra saida, seria vocé ligar o micro
com o cabo de video no cartdo, ativar a tela
de 40 e depois entéio conectar o cabo na
saida da CPU. Ai, é 86 rodar os programas
normalmente.

Obs.: Video Link é fabricado pela
SETO Indistria e Comércio de Produtos
Eletronicos Ltda. Rua Vergueiro, 259
Fone: 279-3611 - Séo Paulo - SP

MSX

* Drive DDX 5 1/4 360K

(021)
552-4581

FLAMENGO

IMPRESSORAS

* Drive DDX 3 1/2 720K

* Transformacéo Turbo
* Expansor de slot
* Mega Game
¢ Mega Ram Disk 256
* Mega Ram Disk 512

Dist Autor MSX-Soft

* Mega Ram Disk 768

* Modem para MSX
(GRADIENTE/DDX/TELCOM)

* Gabinete para drive

2 * Placa 80col
% (DDX/GRADIENTE)

* Monitor para MSX

ELGIN
B Senador , 207/1205 « Lady 80/Lady 90
AM GRAFIX
\,P‘NQ ENTO,S\ * GLX 80/GLX 100/GS 800
GAME START RIMA

* Software que organiza e cria
carregadores para seus disquetes de
jogos aplicativos. (Ideal para lojas)
Personalizados (logotipo simples) - 7.000,
Néo personalizados - 3.900,
GEMINIII
« Cria carregadores para disquetes com tela
grafica e selegao por seta. (Ideal para

vendedores de jogos e aplicativos de dominio
publico) Personalizados ou néo - 3.000,

CONTROLADOR DE CHEQUES PRE-DATADOS

Li na tela e impi - 7.900,

ALERT CONTROL
 Para ndo esquecer seu drive ligado.
Somente para MSX e PC - 3.500, (instalado)

e Linha completa
DIVERSOS

 Estabilizadores de tensdo
* Mesas para micro
® Capas para micro
* Disquetes 5 1/4 e 31/2

CARTUCHOS PHANTON
NITENDO/VIDEO GAME
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MARCIO M. DE
MOURA

palavra informatica, muito em

voga nos dias de hoje, geralmente

ndo é usada dentro da sua
significacdo real, sendo associada ao
mundo dos computadores em todos os seus
aspectos. Embora concorde com a
associagdo direta desta palavra com o
meio de processamento eletrénico de
dados, ja que informitica significa a
ciéncia que estuda a informacdo, e os
meios” de transmissdo racional e
automética da mesma, é com estranheza
que a vejo sendo utilizada até como titulo
de lei no nosso pais, que regulamenta,
entre outras coisas, aspectos puramente
burocraticos ou politicos, como por exem-
plo se determinado computador pode ou
néo ser "fabricado" no pais.

A série de artigos, iniciada por este,
que analisara os conceitos gerais do Dado
e da Infor do, tratard basi te do
estudo da Informatica, abrangendo diver-
sos aspectos tedricos, que muitas vezes
sao esquecidos no estudo e aprendizado do
processamento eletronico de dados.

A Comunicagio

A raca humana s6 conseguiu alcancar
o patamar social-tecnolégico que agora se
encontra, gracas a todos os processos de
troca e armazenamento de informacoes,
que foram criados e evoluidos desde as
figuras rupestres, encontradas em caver-
nas pré-historicas, até os mais refinados
sistemas de satélites e oomputndores.

O conceito de informacgdo 86 é vtil
quando assocmdo a 1dem da transnussao
da infor e do a existé
de um ciclo, composto da entidade que
envia a informacéo, através de um meio,
com uma entidade que a recebe. Este ciclo,
que sempre existiu na histdria e desenvol-
vimento da nossa raga, é tdo natural, que
geral te nao nos pr P com a
complexibilidade da comunicacgéo, ou no
ato de passar informagdes entre duas en-
tidades que tenham condigoes de
compartilha-la no seu entendimento.

Dado e
Informacéao

PARTE 1

A inf pura e si nao sig-
nifica basicamente nada, se nao for trans-
mitida. Ao mesmo tempo que 86 pode ex-
istir comunicagéo, se houver informagcéo a
ser enviada. Por isso, embora sejam dis-
tintas em suas definigdes, 86 podemos jus-
tificar uma, com a existéncia da outra.
Como exemplo, podemos imaginar este ar-
tigo, que no exato momento em que é
escrito existe apenas como informacao ar-
mazenada em folhas de papel. Na hipétese
de destrui- lo, sem antes copia-lo em outro
meio de armazenamento, e nio transmiti-
lo, como mostra-lo a outra pessoa com
habilidade de ler em lingua portuguesa
(sem o que, de nada adiantaria mostrar),
ndo haveria entdio a informagao, ja que,
embora exista neste exato momento em é
escrita, a nao transmissac da mesma
anularia o ciclo. Da mesma forma, se fos-
sem publicadas paginas em branco, nio
existiria informacéo, pois a transmissao
de nada, resulta em nada.

Diante do exposto, podemos dizer que
a informacé#o 86 existe apds o término de
um processo que envolve a elaboragao da
informacdo, a transmissao dos dados que
formam a informagao e a absorgiao, por
outra entidade, diferente daquela que
originou o processo, de todos os dados,
organizados de maneira idéntica a
informacao original.

O Dado

Muitas vezes confundido com a
prépria informacédo, o dado, puro e
simples, ndo carrega obrigatoriamente
nenhum carater informativo. Podemos
dxzer que o dado é a matenn pnma da

a0, isto &, a inf
ta de um conjunto organizado de dados.
Esta forma organizada obedece a con-
ceitos préprios, que diferem de acordo com
o tipo de veiculo de transmiss&o e o modo
de armazenamento dos dados. A titulo
ilustrativo, para fixarmos a importancia
desta organizacdo, imaginemos que as
letras impressas no papel nao fossem
presas por processos tipogrificos.
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Sacudam este modélo hipotético.
Obteriamos montinhos de letras espal-
hadas pelo chao, que teriam todos os dados
que constituem a informacéo deste artigo,
sendo porém impossivel reconstitui-lo
nov: te, apenas r 1do as letras
sobre o papel.

Cada tipo de informagdo esta as-
sociado a um determinado conjunto de
dados, criados especificamente para se
adegquar aos processos de transmissao da
informacao. Quando falamos, traba-
lhamos com fonemas, que através do sis-
tema vocal, transmitem informagoes
respeitando regras linguisticas e
idiomaticas. Quando escrevemos, traba-
lhamos com letras, que ao serem ligadas
entre si, formam palavras (o que ja é uma
informacao), que formam frases, etc. Em
alguns sistemas idiomaticos, as letras séo

substituidas por imagens fonéticas, como
os alfabetos HIRAGANA e KATAKANA
da lingua japonesa, ou mesmo por figuras
que expressam idéias, como os
ideogramas KANJI, também utilizados
pelo Japdo e outros paises orientais.

O universe dos conjuntos de dados,
associado a um veiculo de comunicagdo, é
extenso, e depende, para que seja
realizada com sucesso a transmissdo da
informacao, de dois elementos:

1) Que a entidade geradora saiba
codificar a informacao, com o conjunto de
dados escolhido.

2) Que a entidade receptora saiba
decodificar a informagao, através do con-
junto de dados escolhido para
transmissao.

Portanto, seria iniitil tentar passar as
informagoes deste artigo, que esta escrito
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MSX CENTER

*JOGOSEAPLICATIVOS *KIT2.0
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P

em portugués, se eu ndo soubesse escrever
em portugués. Da mesma forma, seria
imitil mostrar o artigo eserito nesta lin-
gua, para alguém que soubesse apenas ler
em japonés.

Apds termos definide o conceito de
dado, fica facil destruir o sofisma que con-
funde dado com informagdo. Lembrando
que apenas dentro de um conjunto, um
dado pode exprimir uma informacéo.
Como exemplo: "O menino viu a bola".
Temos o dado "0" e o dado "a" expr d

distintos de dados: os alfabetos. Podemos
porém, ter com um mesmo veiculo, e um
mesmo conjunto de dados, formas de
informagdes totalmente distintas, que
dependerao apenas nas técnicas de uniéo
dos dados. Se este artigo fosse mostrado a
uma pessoa que dominasse apenas a lin-
gua francesa, nio haveria transmisséo da
informacgéo, embora esteja sendo utilizado
basicamente 0 mesmo conjunto de dados,
o nosso alfabeto, comum a muitas linguas.
A tot £ !

X além de um

informacgdes (artigo definido singular),
mas apenas se incluidos no contexto de
uma frase (conjunto organizado de dados),
sendo totalmente inexpressivos se en-
contrados isoladamente.

A informacao

Um mesmo conjunto de dados pode ser
utilizado para representar informagoes de
naturezas distintas. No nosso exemplo da
informacao escrita, comparamos a forma
de expressio usando letras do nosso al-
fabeto, com a representagiao fonética
japonesa (alfabetos HIRAGANA e
KATAKANA). Neste modo usamos o
mesmo veiculo, a escrita, com conjuntos

conjunto especifico de dados, de regras de
formacao, para que possa ser expressada.
Sem estas regras, a reunido de dados nio
carregaria nenhuma informacdo, sendo
impossivel a obtencao de conteiidos
légicos na mistura aleatdria dos dados.
Por isso, a quantidade de dados
necessarios, para termos um conjunto que
satisfaca um universo de informagoes,
pode ser minimo. Podemos até afirmar
que todo o conhecimento obtido pela raca
humana, em toda a sua histéria, esta con-
tido em menos de cem simbolos (dados),
que compoem o alfabeto maiisculo e
minusculo de A até Z, os algarismos, os
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simbolos ortograficos e de intensidade
(acentos).

Apenas com este pequeno conjunto,
um universo infinito de informagées pode
ser gerado. Bastando para tal, regras de
sintaxe que possam uni-los de maneira
que entidades receptoras tenham
condigoes de decodifica-los. Aqueles que
acham que ha poucos dados para tanta
informagao, nao podem se esquecer que
em processamento eletrénico de dados,
onde hoje estd centralizada a informagao
gerada pela humanidade, sé existem dois
dados disponiveis para codificacao das
informagaes: o 0 (significando auséncia de
tensdo elétrica) e o 1 (significando
presenca de tensao elétrica).

Podemos entdo, enunciar finalmente
uma definicao, que atenda ao significado
de dado e informagao:

DADO: Simbolo, que expressa a
unidade minima da informagao (dtomoda
informagao). %

INFORMACAO: Conjunto de dados,
reunidos com regras especificas a
natureza da informacgao.

O bit e o byte

Em qualquer literatura que trata de
processamento eletrdnico de dades, é
comum o uso dos termos bit e byte,
traduzidos geralmente como dado do com-
putador e unidade bésica de informagao.
Associando estes conceitos, aos descritos
neste artigo, teremos o bit representando
o dado, e o byte como sendo a informagao
minima do processamento. O unico
problema que podemos encontrar nesta
relacéo, é o paradoxo do uso deste conjun-
to de dados, descrito a seguir.

Diferente da escrita comum, as "pala-
vras" do computador, sao de tamanho fixo,
composta de bits, que respresentam o es-
tado 18gico O (zero) ou 1 (um).

Para que pudesse haver uma univer-
salidade no uso desses elementos de
dados, foram criadas tabelas, onde para
cada byte (unidade minima de informagcao
para os computadores) correspondesse
um simbolo inteligivel ao tratamento
comum de informagdes ao ser humano.
Sendo assim, nestas tabelas, temos um
byte para representar o caracter A, outro
para o B, etc. Como geralmente sao

utilizados oito bits para formar um byte,
e como cada bit pode assumir dois valores
(0 e 1), essas tabelas podem conter até 256
simbolos, de 00000000 a 11111111. Isto
significa um conjunto de simbolos mais do
que satisfatério, para representar todos os
tipos de dados utilizados normalmente no
tratamento de informacdes pelo ser
humano.

O byte quando interpretado pelo com-
putador, ja encerra uma informagéo, que,
na forma de comando, faz com que o
processador cumpra uma ordem, realizan-
do alguma tarefa que exprime a tradugao
da informagao. E assim que encontramos
o paradoxo descrito anteriormente. En-
quanto relacionado a decodificagao
humana, o byte € o dado, unidade minima
da informagao, s6 encerrando conteudo,
quando unido a outres dados (bytes).
Desta forma, o bit perde o significado,
como se fosse os pontos que formam uma
letra. Por outro lado, o bit ganha status de
dado, e o byte de informacao, quando
tratado internamente pelo computador.

O tipo de paradoxo descrito pode ocor-
rer em outros meios de informagao, sendo
essencial sua identificagao quando do
processamento dos dados envolvidos na
construcao de informacoes, ja que, este
tipo de mutacéo pode ser um elemento
decisivo na degradacao da informagao.

Conclusao

Todoes os elementos analisados neste
artigo, sao fundamentais na aplicagéio
coerente de sistemas computadorizados,
pois quanto mais entendermos e con-
trolarmos O QUE é processado no interior
dos computadores, maiores as chances
para a eficiéncia, seguranca e velocidade
no processamento eletronico dos dados.

No préximo artigo, vamos dar enfoque
a um termo importado da Fisica, que
muito tem a ver com os modernas técnicas
de preservagéo e transmissao da
informagao. Trata-se da ENTROPIA, que
significa o fator de degradacao ou desgaste
de um sistema, que quando aplicada nos
modelos de informacdo, pode trazer
muitos prejuizos & sistemas relacionados
ao processamento eletronico de dados.»
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ProEr

SERGIO DURIC
CALHEIROS

Projeto
SPECTRO

FINAL

té a parte anterior, o programa
ASPECTRO se resumia em fazer a

analise grafica do espectro de audio
do sinal aplicado na entrada do cassete.
Nesta ultima parte do projeto, faremos a
implementagao de outros recursos ao
analisador, tornando-o bem mais versatil.

De posse das implementagoes desta
parte, o usudrio poderd controlar diversas
facetas do programa, deixando-o mais
agraddvel e mais flexivel.

Seguindo a linha que foi adotada no
MSXDEBUG, sendo esta a iltima parte
do projeto, estamos publicando o
programa SPECTRO na integra. De modo
semelhante, o cédigo foi dividido em blocos
de 192 bytes, com a soma no final de cada
um. Para maiores detalhes a respeito de
como trabalhar com este tipo de bloco
dados, basta referir-se ao artigo do
MSXDEBUG publicado neste mimero.

Os leitores que estao acompanhando o
projeto devem verificar todos os blocos,
pois existem mudancas dentro do eédigo
antigo.

Voltando ao programa em si, dentre os
Novos recursos que o usuario tera, estao
as seguintes possibilidades:

1) Aumentar a velocidade de analise
para sinais de audio que transicionam
muito rapido, melhorando a observagao
das caracteristicas do espectro;

2) Marcar o topo de cada frequéncia,
afim de manter o retrato da curva de
frequéncias, mostrando que faixas ocor-
rem mais e que ocorrem menos;

3) Congelamento da tela através de
uma tecla de pausa;

4) Controle do motor do cassete;

5) Desativar a entrada do cassete;

6) Limpeza das faixas, isto €, forcar a
posigao zero;

7) Modo normal de operagao, entre
outras;

Existe uma versao do SPECTRO que
inclui a possibilidade de imprimir um
instantaneo da tela na impressora,

aproveitando as rotinas de impressao do
SCREEN IV. Entretanto, devido a pouca
aplicabilidade deste recurso, nao jul-
gamos conveniente a sua inclusao nesta
versao.

Apés a execucgao do programa, o
usuédrio podera visualizar a nova tela de
trabalho. Além das marcas das barras
com suas respectivas frequencias, estd um
simples quadro indicativo do status do
programa.

Este quadro contém a sequéncia de 5
letras VT P E C, indicando a Velocidade,
Topos, Sustentagdo, Pausa, Entrada e
Cassete. Sempre que uma dessas fungoes
estiver ligada, sua respectiva letra estara
em video reverso.

Para ativar ou desativar os recursos
que estao implementados no SPECTRO,
basta utilizar o teclado do micro. As teclas
que contém as fungdes sio:

1) Tecla "V" - Troca a velocidade de
analise. Caso a velocidade seja a normal,
isto €, velocidade baixa, esta tecla fara que
a velocidade dobre. Caso a velocidade ja
esteja alta, o programa volta ao normal.
Como é de se esperar, esta tecla age sobre
a letra "V" do quadro indicativo.

2) Teclas "T" e "R" - A tecla "T" mostra
e apaga o topo das faixas de audio. Cada
topo comeca a ser monitorado a apartir da
execugao do programa. Mesmo que o sinal
seja retirado, as marcas anteriores serio
mantidas na memoria, sendo mostradas
sempre que o topo for ativado. A tecla "R"

funciona como um "reset" das marecas, o

que faz com que todos os topos
reconhegam suas novas posigées a partir
daquele momento. Caso o programa esteja
sem receber o sinal, ou seja, todas as
faixas no zero, as marcas cairao para zero.

3) Tecla "P" - Comanda a pausa
temporaria com o congelamento das bar-
ras. Neste caso, para retomar a analise,
bastara usar uma tecla qualquer.

4) Tecla "E" - Silencia o sinal, deixando
o computador surdo. Enquanto esta
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funcgao estiver ativa, o programa se
comportara como se o sinal fosse retirado.

5) Tecla "C" - Liga e desliga o rele do
cassete para algum eventual controle que
se faga necessario.

6) Tecla "N" - Normaliza as fungoes do
analisador, restabelecendo o seu estado
inicial, ou seja, o estado apds a execugao
do programa.

7) Tela "L" - Limpa as barras da tela,
isto é, for¢a a posigéo zero. Apés a tecla ser
usada, havera uma pequena pausa antes
do programa continuar a analise.

Essas foram as fungoes que julgamos
mais apropriadas a serem implementadas
num programa desta natureza. Como
sempre colocamos, todas as sugestdes que
chegarem serdo bemvindas para serem
analisadas e, dependendo do resultado,
implementadas.

Por enguanto esta coluna permanece
em aberto. Esperamos que este projeto
tenha mostrado que os limites da
capacidade de cada um esti na
determinacao em realizar aquilo que
pretende.
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Projeto SPECTRO parte final

Bloco n. !

4100 €D 7B 06 00 CD F1 01 3E
4108 3C 32 03 30 F7 00 72 00
4110 CD 37 03 CD 72 03 CD FE
4118 01 CD 72 01 CD 4B 01 CD
4120 41 06 CD AF 06 CD AB 03
4128 38 OE CD F5 02 CD 11 03
4130 CD B1 06 CD BI 01 30 EA
4138 F3 2A 00 30 22 39 00 3E
4140 09 D3 AB AF F7 00 S5F 00
4148 C3 00 00 F3 2A 39 00 22
4150 00 30 21 39 01 22 39 00
4158 C9 F3 3E-E9 32 CF 03 32
4160 DS 03 32 BC 03 32 C2 03
4168 F1 E5 24 00 30 E3 €9 CD
4170 37 03 CD 94 01 CD 0D 07
4178 21 15 30 11 55 30 01 20
4180 00 ED BO 06 0A 21 55 30
4188 CD C1 01 1B 2B 2B CD BC
4190 01 10 F3 C9 AF 32 06 30
4198 3E FB 32 BB 03 FB AF 32
4180 04 30 3E A2 32 05 30 3E
41AB FF 32 AB FC 3E 0B D3 AB
41B0 C9 F7 00 B7 00 €9 7C 92
A1BBCOTD 93C9 732372 23

Sona de 4100 a 41BF =) 49C8
Bloco n. 5

4400 00 D4 00 0D 00 1A 00 35
4408 00 6A 00 D5 00 AA 01 55
4410 03 00 E4 24 42 24 AB 4
4418 00 00 00 00 00 00 00 00
4420 00 00 62 Bb CA AE A2 42
4428 00 00 01 03 01 01 01 03
4430 00 00 13 24 09 10 22 B9
4438 00 00 B1 02 00 B1 82 03
4440 00 00 37 A2 92 0A 28 91
4448 00 00 03 B2 B1 B0 B2 01
4450 00 00 91 24 24 AA AR 11
4458 00 00 00 BO BO BO.BO 00
4460 00 00 48 CA 4A 4C 44 EA
4468 00 00 00 00 00 00 00 00
4470 00 00 48 AR 2A 4C BA ER
4478 00 00 00 00 00 00 00 00
4480 00 00 2B 6A AA EC 24 28
4488 00 00 00 00 00 00 00 00
4490 00 00 48 AA 44 AC AA 44
4498 00 00 00 00 00 00 00 00
44R0 00 00 44 CA 48 4C 4A E4
44AB 00 00 80 A0 RO CO AD AQ
44B0 00 00 00 00 00 00 00 00
44BB 00 00 A0 AE A2 E4 AB AE

Sona de 4400 a A4BF =) 2945

Bloco n, 2

41C0 C? SE 23 56 23 C9 F5 €D
4108 D8 01 F1 D3 98 C9 F3 7D
41D0 D3 99 7C E6 3F D3 99 C9
4108 F3 7D D3 99 7C Eb 3F F4
41E0 40 D3 99 C9 1E FF OF 04
A41EB CD 05 00 FE 40 DB D4 20
41F0 C9 11 00 08 06 00 10 FE
41F8 1B 7B B2 20 F7 C5 DD 21
4200 15 30 FD 21 35 30 06 0A
4208 3€ 32 DD 77 00 FD 77 00
4210 DD 36 01 11 FD 36 01 1L
4218 DD 23 DD 23 FD 23 FD 23
4220 Co 10 10 Eb 05 0A 21 30
4228 11 3A 03 30 CD C& 01 11
4230 10 00 19 10 F4 C9 2 11
4238 30 CD C1 01 EB 7C FE 01
4240 C8 2B 7D E& 07 FE 07 20
4248 05 11 FB 00 ED 52 ED 5B
4250 11 30 3A 03 30 CD C& 01
4256 EB CD BC 01 D3 11 3E 00
4260 19 22 13 30 CD CL 01 E1
4268 EB CD Bb 01 DB EB 2B 7D
4270 E6 07 FE 07 20 05 11 F8
4278 00 ED 52 ED 5B 13 30 EB

Soma de 4100 a 41BF =) 5422
Bloco n. &

44C0 00 00 00 00 00 00 00 00
44C6 00 00 00 00 00 00 00 00
44D0 00 00 3C 66 66 7E &b b6
44DB 00 00 b6 bb 76 6E b b
44E0 00 00 3C b6 bb 7E 6b b
44EB 00 00 60 £0 60 60 60 7E
44F0 00 00 3C 18 18 18 18 3C
44F8 00 00 3C 60 3C 06 66 3C
4300 00 00 3C &b &b 7E 64 64
4308 00 00 78 6C 6b bb &C 78
4310 00 00 3C &b &b 66 66 3C
4518 00 00 7C b6 66 7C bC b6
4520 00 00 00 00 00 00 00 00
4328 00 00 78 &6C 66 b6 6C 78
4530 00 00 7E 40 7C 40 60 7E
4338 00 00 00 00 00 00 00 00
4340 00 00 3C 66 66 7E &b b6
4348 00 00 66 6b bb b6 b6 IC
4550 00 00 78 &C 66 &b 4C 78
4338 00 00 3C 18 1B 18 18 3C
4360 00 00 3C 66 66 66 46 3C
4568 00 00 00 00 00 00 00 00
4370 00 00 00 70 50 77 43 47
4578 00 00 00 00 00 74 40 44

Sona de 4400 a 44BF =) 2751

Bloco n. 3

4280 CD BC 01 EB 3A 04 30 C3
4288 C5 01 06 OA 21 15 30 CS
4290 22 11 30 CD C1 01 D5 11
4298 1E 00 19 CD C1 01 EL A7
4260 ED 52 11 32 00 CD B4 0L
A28 D4 C7 02 24 1t 30 23 23
4280 C1 10 DC C9 21 15 30 O
4288 0A 22 11 30 CD C7 02 24
4200 11 30 23 23 10 F3 €9 24
4208 11 30 CD C1 01 D3 11 1E
4200 00 19 CD C1 01 E1 1B CD
4208 B6 01 DO AF CD Cb 0f 23
42E0 7D E6 07 A7 20 04 11 F8
42E8 00 19 54 3D 2A 11 30 FB
42F0 CD BC 01 37 C9 01 0A 09
42F8 21 FF 03 CD C1 01 E5 2A
4300 09 30 EB CD Bo 01 E1 30
4308 03 0D 10 EF 79 32 02 30
4310 €9 21 15 30 3A 02 30 A7
4310 CB FE 0B DO 47 23 23 10
4320 FC 2B 2B 22 11 30 3A 02
4328 30 47 3E 0B 90 CB 3F 3C
4330 47 CD 36 02 10 FB C9 04
4338 07 21 96 03 22 0D 30 21

Soma de 4100 a 41BF => 42C0
Bloco n. 7

4380 00 00 70 47 75 17 54 77
4388 00 00 00 77 35 45 47 41
4390 07 00 00 77 25 25 25 77
4398 00 00 06 05 05 05 05 06
45A0 00 00 00 57 55 54 54 74
43A8 00 00 00 77 25 24 25 77
4980 00 00 07 05 04 04 05 07
4388 00 00 06 72 12 72 52 77
45C0 00 00 40 47 75 57 54 57
4508 00 00 00 77 25 24 24 74
4300 00 00 00 77 34 57 5t 77
4508 00 00 00 00 00 00 3C 0O
43E0 00 00 00 44 CA 4E 42 EC
ASEB 00 00 00 44 AC E4 24 CE
43F0 00 00 b4 bb b6 66 3C 18
43F8 00 00 00 00 00 00 00 00
4600 00 00 7E 18 18 18 18 18
4608 00 00 00 00 00 00 00 00
4610 00 00 7C 66 66 7C 60 60
4618 00 00 00 00 00 00 00 00
4620 00 00 7E 40 7C 60 &0 7E
4628 00 00 00 00 00 00 00 00
4430 00 00 3C &6 60 60 &6 3C
4638 00 00 00 00 00 00 00 00

Sama de 4400 a #4BF =) 1F02

Bloco n. 4

4340 88 03 22 0B 30 21 A4 03
4348 22 OF 30 C5 2A 0D 30 CD
4350 CL 0L 42 4B 22.0D 30 2A
4358 OF 30 7E 23 22 OF 30 2A
4360 0B 30 CD C1 01 22 0B 30
4368 62-6B F7 00 36 00 C1 10
4370 DA C9 21 30 12 CD D8 01
4378 21 11 04 01 CO 00 7E D3
4380 98 23 0B 78 B1 20 F7 C9
4388 00 20 00 24 00 26 00 28
4390 00 24 00 30 00 32 00 04
4398 00 02 00 02 00 02 00 04
43R0 00 02 00 06 &0 B0 90 AO
43AB BO EO F1 F3 3A 05 30 4F
43B0 ED 78 11 00 00 21 E2 03
4388 00 F2 CF 03 00 ED 78 FA
43C0 BC 03 00 L3 ED 78 F2 C2
43C8 03 ED 53 09 30 A7 C9 00
4300 ED 78 F2 CF 03 00 13 ED
43DB 78 FA D3 03 ED 33 09 30
43E0 A7 C9 AF 32 CF 03 32 D5
43E8 03 32 BC 03 32 C2 03 CD
43F0 90 06 CD BC 06 CD AF 0&
A3F8 CD B 01 DB C3 AB 03 03

Soma de 4100 a 41BF =) 4120
Bloco n. 8

4640 00 21 38 00 CD DB 01 21
4648 D1 04 01 98 00 7E D3 98
4630 23 0B 78 B1 20 F7 21 40
4638 15 CD D8 01 21 F1 03 01
4660 30 00 7€ D3 98 23 0B 78
4668 BL 20 F7 21 50 17 CD DB
4670 01 21 71 05 01 68 00 7E
4678 D3 98 23 0B 78 B1 20 F7
4680 C9 3A 06 30 A7 CB CD 11
4688 03 C3 11 03 2A 00 30 E9
4690 CD BA 02 3A 06 30 A7 C8
4698 C3 BA 02 F3 28 00 30 22
48R0 39 00 FB CD E4 01 F3 21
A6AB 59 01 22 39 00 FB €9 CD
46B0 9B 06 A7 CB 47 21 C8 06
46B8 7E AT C8 BB 23 26 04 23
4500 23 18 F5 7E 23 b4 &F E9
46C8 56 E1 06 54 Fb 06 50 27
4600 07 43 39 07 43 4E 07 52
46D6 3E 07 4C 73 07 4E &F 01
46E0 00 3A 04 30 A7 3E FF 28
AGEB 01 AF 32 06 30 21 60 35
46F0 22 75 30 €3 99 07 21 70
A46FB 35 22 75 30 CD 99 07 3A

Soma de 4400 a 44BF =) 4433
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Projeto SPECTRO parte final

Vilocu n 9

4700 04 30 A7 3E 00 20 03 3A
4708 03 30 32 04 30 06 0A 21
4710 55 30 22 11 30 CD C1 01
4718 EB 3A 04 30 CD Cb 01 24
4720 11 30 23 23 10 EC C9 21
4728 80 35 22 75 30 CD 99 07
4730 CD 9B 06 A7 28 FA C3 99
4738 07 3A 05 30 A7 3E A2 28
4740 0L AF 32 05 30 2L 90 33
4748 22 75 30 C3 99 07 21 AO
4750 35 22 75 30 CD 99 07 3E
4758 FF F7 00 F3 00 C9 FB 3A
4750 04 30 A7 CA 78 0L AF CD
4768 0A 07 CD 78 01 3A 03 30
4779 C3 OA 07 06 0A 2L 15 30
4778 C5 22 11 30 CD C7 02 38
4780 FB CD C7 02 2A 11 30 23
4788 23 CL 10 EC 06 00 11 00
4790 0L 1B 7B B2 20 FB 10 F&
4798 C9 2 75 30 CD CE 01 ES
47A0 0L 98 08 21 77 30 ED A2
4748 20 FC 06 0B E1 CD DB 01
4780 21 77 30 TE FE F1 3E IF
4788 28 02 3E F1 D3 98 23 10

Soma de 4700 a 47BF =) 4388
Bloco n. 10

47C0 F2 C9 C5 CD CE 01 DD E3
47C8 DD E3 DB 98 FE 4F CC 99
4700 07 24 75 30 11 10 00 19
4708 22 75 30 CL 10 E4 C9 00
47€0 00 00 00 00 00 00 00 00
47E8 00 00 00 00 00 00 00 00
47F0 00 00 00 00 00 00 00 00
47F8 00 00 00 00 00 00 00 00
4800 00 00 00 00 00 00 00 00
4808 00 00 00 00 00 00 00 00
4810 00 00 00 00 00 00 00 00
4818 00 00 00 00 00 00 00 00
4820 00 00 00 00 00 00 00 00
4828 00 00 00 00 00 00 00 00
4830 00 00 00 00 00 00 00 00
4838 00 00 00 00 00 00 00 00
4840 00 00 00 00 00 00 00 00
4848 00 00 00 00 00 00 00 00
4850 00 00 00 00.00 00 00 00
4858 00 00 00 00 00 00 00 00
4860 00 00 00 00 00 00 00 00
4868 00 00 00 00 00 00 00 00
4870 00 00 00 00 00 00 00.00
4878 00 00 00 00 00 00 00 00

Soma de 4700 a 47BF => OFE6

Soma totali022958

PREPARE SUAS
EMOGOES

CHEGOU

LIS

O PRIMEIRO_JOGO NACIONAL DE
AGAO PARA MSX

Finalmente um jogo de agao, fotalmente desenvolvido no Brasill Pro-
gramado com as mails modernas técnicas, inclusive SCROLL PARAL
LAX. 0 jogo rapidamente se incorporard d sua biblicteca de progra-
mas favoritos. Vocé serd um destemido guerreiro espacial, que de-
verd conquistar o Planeta Zorax, libertando-o de uma terrivel maldi-
¢do. Veja sé o que Ihe espera:

« Cinco fases espaciais e cinco planetarias;
» Varios inimigos diferentes;

= Monstros de fases envolventes;

« Scroll Parallax;

* AgGo contfinua;

* Graficos defalhados e coloridos;

+ Gravagdo de recordes em disco;

+ Masica original de Luiz F. Moraes:

* Excelente jogabilidade.

Adquira ja a sua copia. Vocé ndo se arrependerd.

Autores: Leonardo Beltrao, Marcelo Nunes, Luiz F. Moraes, Alberto Meyer
& Fernando “Scanner” 5 1/4 & 3 1/2. Prego: Cr$ 2.640,00

PRODUTO 100% NACIONAL.
NAO SE DEIXE ENGANAR POR PIRATAS.

PECA LOGO O SEU
Envie cheque nominal ou vale pgstal (Ag. 12 de Margo) a:
DISCOVERY INFORMATICA LTDA
R. da Quitanda 19 sala 404 - Centro
Rio de Janeiro

-RJ
Caixa Postal 3043 - 20001

© 1991 BY DISCOVERY INFORMATICA LTDA
CAIXA POSTAL 3043 - 20001 - RIO DE JANEIRO - RJ




ALEJANDRO K.
ARRABAL

GODZILAR

sempre de cima para

’ g > > Lok baixo e s6 as desloque
IANUS | THANKS |LUNLUN | DOMINO |STOPPER| HELP: |GATEKE. A5 HaasEs 2oin
< < - q -
pasiod Rel ey X
zone Pxr  |orr Cada vez que vocé
Exnzas passa para outro estdgio
ganha uma vida. Use
> i este artificio.
IHSIN PUZZLE PERFOR- | DRAGON | PIRANHA | BALLAST | OVERL OAD =
2itsn ARnce
» -
B R e Algumas cenas séo
-0 > o |4 it sitalond
riowen | meseL |aemxnx | riwew | sos |mexowrs| maxco | DOUito simples de serem
- concluidas mas ha
9 -0 3 S também as que exigem
o | e | Cre e s | e | Beedr | lerien | . MUitA, -paciencia; e
< < < - raciocinio.
- 4 4 Pas ] < J
erocea_ | Pac  |pEsteo. | opeow | Frmes | swake |komas Se vocé ficar preso
» IER TACUAN -
= < < < - = em algum lugar e nio
o R BN A4 P - tiver como sair, pres-

HELL - & =

SuUESERA [EASY
Wrzw

sione "ESC".

objetivo deste jogo é quebrar todas

as pedras existentes em cada cena

e achar "Minira" que estd escon-
dida em uma das pedras no estdgio final.
Para isso vocé deve procender da seguinte
forma:

Quebre todas as pedras que encontrar
no primeiro estéagio. Feito isso, aparecerd
na tela duas setas e o nome da cena no
canto inferior direito. Verifique no mapa o
sentido correto (seta em negrito) e em
seguida, encoste nela.

Proceda desta forma em todas as
cenas até o final.

Vale a pena destacar que a dificuldade
deste jogo nao esta na agilidade ou na
pericia do jogador, mas sim, na sua
inteligéncia e raciocinio. Portanto, nao
recomendo usar poke’s para vidas in-
finitas. Este recurso, além de
desnecessario, tornara o jogo chato.

Dicas

Pressione "STOP" em cada cena e
analise tudo cuidadosamente.
Vé derrubando e quebrando pedras

Muito cuidado nos
estagios Help! e Meteor.
As pedras caem sobre vocé.

Observe com atencao o modo como as
pedras reagem, como € possivel quebra-
las, onde elas podem se apoiar e onde elas
caem.

Nunca entre no estdgio onde estd
desenhada uma caveira, pois morrera in-
termitentemente.

Na ultima cena vocé tera que escolher
uma das pedras para achar "Minira". Se
nio conseguir, pressione "ESC" e tente
outra pedra.

Todos os estagios tem caracteristicas
e, por sua vez, conclusoes distintas. Siga
atenciosamente estas recomendacoes e
maos a obra.®
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*VALIDO PARA TODO O BRASIL.

E tem mais,
guem ja é sécio
da Dimensdo ou
do MISC néo
precisa pagar a
taxa de inscri¢do.
Sdo games
quentissimos,
com os ultimos
titulos da Sega,
Nintendo,
Master, Phantom
e outros, sempre

N
\N\\ssEp SR

MISC-
MSX International
Service Club se
associou @
Dimens&o Video.
Dessa unid@o esta
surgindo um
servigo incrivel
para os seus
sécios: GA
o Game Club.
Funcionando
do mesmo

e Estados Unidos.
modo que os

O pessoal
que ainda curte

j@ consagrados m (
Video Clubes, Atari, Odissey ou
vocé pode levar egy, Intellivision
pra casa quantos 'lVis'- também
cartuchos on == = nd&o fica
quiser, de lado; o Game
pagando E OUTROS Club tem &timos

apenas uma jogos para esses
taxa mensal. equipamentos.

Entre logo para o Game Club, o jeito
mais louco de curtir novas emogoes.

R. Xavier de Toledo, 210 - ¢j. 23 - Centro
cepo1048 Tels: 36.3226 - 34.8391 - 37.1650

Conheca fambém os outros enderegos da Dimensdo Video:

<’=’4 loja 1: R. Santa Virginia, 107 - Tatuapé - Tels: 217.7161 - 296.4928
Loja 2: R. Afonso Celso, 774 - V. Mariana - Tels.: 884.8151 - 884.8152

FREELA COMUNICAGOES



CARLYLE ZAMITH

MSX Turbo R.
Uma nova Geracao

Finalmente foi langado no
Japdo, o MSX de 16 bits. Como
havia sido previsto na CPU n®
15, o suposto langamento
ocorreria antes de dezembro de
1990. Na verdade aconteceu
muito antes do que se
esperava. O lancamento
aconteceu num clima de
expectativa e entusiasmo.
Afinal e o primeiro modelo
MSX de 16 bits. O que mais
interessava, era saber se este
modelo era compativel com os
MSX antecessores e também a
sua velocidade de
processamento. Para manter a
compatibilidade total com o
MSX1, MSX2 e MSX2+, o chip
Z-80 da Zilog permaneceu no
novo micro, sendo ele,
portanto, a CPU principal no
modo 8 bits atingindo uma
velocidade de 7.16 Mhz. No
modo 16 bits, entra em agdo o
novissimo R800 desenvolvido
pela Matsushita. Este
processador passa a ser o
coragao do micro, operando em
29 Mhz. Dai o porque este novo
MSX se chama TURBOR. A
compatibilidade ¢ algo
sagrado neste linha de micros,
sendo uma das razées da sua
enorme popularidade em todo
o mundo.

evolucao dos micros MSX é uma

das histérias mais interessantes no

ramo dos computadores. Ela conta
o grande negécio que os japoneses fizeram
adquirindo a tecnologia americana e
utilizando a pratica do Know-How.
Podemos ver esta estéria como a de um
homem simpatico, afivel, fortemente de-
pendente da vontade, chamado Kazuhiko
Nishi. Fez 0o MSX standard e incentivou a
industria Japonesa a fazer o MSX como
um padrao para todos os HOME COM-
PUTERS do mundo. Os detalhes sobre o
nascimento do MSX serd contado numa
outra oportunidade.

Vamos apenas resumidamente, fazer
uma retrospectiva da sua evolugio cons-
tante e vertiginosa. Talvez mais do que
isso, nos dé uma li¢io de tecnologia e
respeito aos usuarios, um empreendimen-
to sério, algo muito raro de se achar em
outras linhas de mieros que normalmente
acabam na beira da sarjeta. Agora que o
MSX atingiu maior idade, despedindo-se
do grupo de 8 bits, podemos afirmar com
certeza que ele foi o maior, melhor e
insuperdvel micro de 8 bits que apareceu
no mundo. A revista japonesa MSX
MAGAZINE de outubro fala da expec-
tativa e da grandiosidade dos programas
que deverao der langades ainda este ano,
sendo que ele sera sempre imbativel até
como 16 bits.

Retrospectiva dos acon-
tecimentos mais importantes:

® Em junho de 1983 é lancado
oficialmente o MSX padrio.

¢ Em janeiro de 1984 ¢é lang¢ado os MSX
da SONY, SANYO, PANASONIC,
JVC, YAMAHA, PIONNER, CANNON.

* Em maio de 1984 ¢ lancado o primeiro
drive de 3 1/2 do mundo HBD-50. Uma
tecnologia desenvolvida pela SONY.

* Em dezembro de 1984 ¢é lanc¢ado o
MSX portatil da CASIO.

* Em maio de 1985 é langado o MSX2.

* Em agosto de 1986 a empresa
japonesa NEOS lanca dois cartuchos
para conversio dos MSX em MSX2. E
o Version UP Adpater.
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¢ Em julho de 1987 a Mitisubishi langa
o MSX ML-TS2H, o primeiro MSX
voltado para comunicagao.
Incorporado um medem e um telefone
na parte superior do gabinete, o que
chamava atengao.

© Em setembro de 1988 € langado o
MSX2+,

® Em julho de 1989 é langado a primeira
interface para discos rigidos de 20 e 40
Mega bytes.

® Em dezembro de 1989 é langado um
digitalizador de SCRREN 12/8 externo
SONY e um Scanner de mao.

o E agora em outubro de 1990 é lan¢ado
o MSX TURBO R, o primeiro MSX de
16 bits.

Especificacdes técnicas do
MSX Turbo R

Estas sado as caracteristica do
PANASONIC FS-AIST, um dos primeiro
modelos MSX TURBO R:

CPU R800 16 bits (clock de 29 Mhz),
780 8 bits (clock de 7.16 Mhz),

V-9958 video,

AY-3-8910 audio PSG,

Ym2413 audio FM

Os técnicos japoneses conseguiram
acelerar o Z80 até o maximo de 7.16 Mhz.
Acima disso foi impossivel. Para ultrapas-
sar este limite foi entdo desenvolvido um
novo chip, o0 R800, que possui muitas das
funcoes do Z80. O R800 opera numa
velocidade de 29 Mhz. Para o Z80 "conver-
sar" com o RB00 foi necessario utilizar
51990 Chip Suport System, responsavel
também pelas operagoes de slot, /O e
acesso a ROM. Por falar em slot, é born
dizer que todas as conexoes externas
"BUS EXP." do micro estao em 8 bits para
manter a compatibilidade com todos os
periféricos. Os técnicos ja estao desenvol-
vendo um novo chip que seria a unido do
R800 com o Z80 eliminando assim o tarefa
do tradutor 51990. Se esta unido acon-
tecer teremos a certeza que este micro
sera o mais rapido 16 bits do mundo.

® Sistema Oeracional de Disco (DOS)
MSXDOS2 versao 2.20

* RAM total de 384 K bytes
(configuragao minima acetavel) sendo
256 K bytes de Ram principal e 128 K
bytes de ram de video.

o Os 256 Kbytes da Ram principal sao
mapeados. A memdria segue aguela

mesma divisio que vai de 0000h até
FFFFh.

¢ ROM total de 128 K bytes sendo 80 K
bytes de BASIC-MSX versao 4.0 e 32
K bytes de DISK-BASIC versao 2.2 e
16 K bytes de MSX- MUSIC.

® 10 vezes mais rapido que o MSX 2+.

® Possibilidade de conversagéo entre o
micro e o usudrio.

O MSX TURBO R traz incorporado a
tecnologia PCM (Pulse Code Modulation),
a mesma técnica utilizada nos CD laser
para digitalizacdo de voz. O computador
pode falar e escrever ou simplesmente
mudar um menu apés uma ordem falada
pelo usudrie. O timbre da voz € captada
por um pequeno microfone incorporado no
painel de luzes indicadores do micro.

Num futuro bem préximo, os micro-
computadores nao terao mais a figura do
teclado, uma pega do passado. Atravéz de
pequenas respostas como "sim", "nao",
"fim", ou "faga isto ou aquilo", os usuarios
poderéo comadar seus programas atingin-
do a simplicidade maxima de operagao.
Hoje, alguns programas de computadores
se utilizam da tecnologia do MOUSE em
substituicao ao teclado, trazendo diversas
vantagens. O Basic-MSX nao possui ainda
comandos para operar o PCM, mas um
soft dedicado que acompanha o micro faz
esta operacgao. O PCM é independente do
FM e do Psg. Podemos ouvir misica ao
mesmo tempo que ele fala. Um exemplo
pratico seria criar um programa tipo
autoexec e, para que quando o micro fosse
ligado, reconhega a data/ hora do sistema
transmitindo em seguida uma mensagem
1itil como: BOM DIA, VOCE HOJE TEM
CONSULTA NO DENTISTA AS 17:00.
Cada mensagem pode durar até 30 segun-
dos por arquivo.

Sera comum os jogos tipe Zanac ou
Space Invaders serem programados em
Basic, tendo a mesma performance da-
queles que foram programados em Lin-
guagem de Maquina para a versao 8 bits.

MSXDOS2 - Um poderoso
sistema operacional

O MSX TURBO R vem equipado com
uma nova versao do Sistema operacional
de discos. Os programas MSXDOS2.SYS
e COMMAND2.COM sao os responsdveis
pela nova estrutura de armazenamento de
dados. Através de diretérios e sub-
diretdrios, é possivel manter um nivel de
organizacdo de arquives incomparavel
com a versdo anterior. Esta nova versao
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mantém a compatibilidade com a versio | CHDIR mostra ou troca o diretério

MSXDOS1.xx e com a versao MS-DOS 2.2 raiz.

da linha PC. Os novos comandos do DOS2 | CHKDSK  verifica a integridade dos

< foram incluides no Disk-Basic que foi arquivos no disco.
m atualizado para a versio 2.2 . Este novo | CLS limpa a tela.
sistema suporta o uso de Disco Rigido | CONCAT unir arquivos.
< (winchester) de 20/40 e 80 Mega bytes. COFPY copia arquivos.
Veremos a seguir os comandos do | DATE mostra ou traca a data do
O MSXDOS2: sistema.
DEL mesmo que ERASE

ASSIGN Assinalar drive légico para DIR mostra os arquivos de um
fisico. disco.

ATDIR Editar atributos de DISKCOPY copia todo o disco em outro.
diretério. Podemos por ECHO imprime o texto seguinte
exemplo, esconder todo um ERA mesmo que ERASE.
diretério. ERASE Apaga um ou mais ar-

ATTRIB editar atributos de ar- quivos.
quivos. Podemos por exem- EXIT sai do COMMAND2.
plo, definir um arquivo sé FIXDISK atualiza discos MSXDOS1
para leitura ou nao. para serem compativel

BASIC carrega da ROM o MSX- com a formatacao
DISK BASIC. MSXDOS2.

BUFFERS mostra ou troca o nimero FORMAT  inicializa um disco
de buffers de disco do sis- KMODE liga/desliga 0 modo KANJI
tema. MD mesmo que MKDIR

CD mesmo que CHDIR MKDIR cria um novo sub-diretdrio.

MODE troca o modo de tela

POSTAL CARD

pagamentos em 3 vezes, envie 3 cheques
nominais. Um serd descontado no dia em que o
pedido chegar, o outro 15 dias ap6s e o Ultimo 30
dias apds. O seu programa ira apds a
compensagéo do primeiro cheque

Envie o Cheque por carta-registrada. Se preferir,
vock podera pedir a sua copia do POSTAL
CARD e pagar somente guando recebé-la, no

E INACREDITAVEL correio, alraves de Sedex a cobrar, TUDO EM 3 VEZES
Totalmente nacional - Completo Manual de O POSTAL CARD E FORNECIDO EM DISCO 5 POSTALGARD (') Sgngﬁqs
Operagbes - Garantia - Suporte Técnico - no. de 1/4 e i 2 Pl
série - direito de renovagao de Versao Nos pagamentos 4 vista, vocé pode usar o MSX POSTER MAKER GONSULTE
A RESPOSTA: E POSTAL CARD 1.0 canao do Clube do Leitor para obler desconto de | PISFESSIONAL conswre
Potente sistema de cadastramento de clientes, 10%. Os descontos do cartdo nao valem para os SCREEN STEALER CONSULTE
de fomecedores, amigos. Com ele vocé deixard pagamenios em 3 vezes. o] SoNsULTE
seu MSX mais profissional. Cadastramos revendas em todo o 800K CONTROLLER s ok
Possui recursos de inclusao, exclusao, delegao, Brasil | s e ot il
ordenagdo, imp Rapidez, e R Auterizados no Brasil: AMAZONIA (") cousuLTE
eficiéncia ES= ALAMAR REPRESENTAGOES LTDA izl e e
Serve para aplicagbes proprias, se vocé tiver (027) 234-2704 TELAS #1 ('} CONSULTE
uma impressora poderé obter muitos fucros com MS= NEWDATA INF. SIST. LTDA. e CONBIAIE
ele e seu MSX, pois vocé podera vender para o (067) 761-3425 %svrsm% z 3 gg:gxgg
comércio de sua cidade, etiquetas enderegadas X TOR.0)
Assim, 6 comércio ird expor suas liquidacdes e A&A SOFTWARE it e 5 Pivls
i i IDADE
L:%?%T‘:::azﬁm:;dsr etiquetas, também Caixa Postal n? 201 B consuze
- & CHAVE MESTRA (') e
Para fazer seu pecido, basta enviar vale-postal Sapiranga - RS Eovv cousuire
ou cheque nominal para AGA SOFTWARE em CEP 93800 v e
favor de Alexandre Cardoso Dullius. Nos
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JOGOS MSX2.0

3D FIRE - AVAT - BANK BUSTER - BREAKER -
CHICAGO - CHOPPER |l CONSTRUCTION GAME
(FRANCES) - GUNSHIP - LAST MISSION - LOLA
LINE BUSTER - LIVINGSTONE SUPONGO -
MOVING SQUARES - POOYAN PLAY HOUSE -
RADX 8 - STRIKE FORCE HARRIER - TEST
DRIVER - THE CHES GAME - THE RUNNING
DRAGON - TNT - WORLD GOLF | - ZAXAZA WORLD
- THUNDERBALL - CHUKA TAISEN - BASTARD
(1X1DD) - ZOTO

Cr$ 150,00 CADA JOGO *** DISCO NAO INCLUSO

/| CORSARIOS Il - VAMPIRE EMPIRE - JAKE IN THE CAVE - GHOST TIME

JOGOS MSX1.1

ORMUZ - ITALIA 90 - POLIDIAZ BOX - GREMLINS Il - LORNA - KLAX ]
CHAMPION LODE RUNNER - ANGEL NIETO POLE 500 - MANCHESTER - |2
AMO DEL MUNDO - ABRACADABRA | - ABRACADABRA Il - MUNDIAL DE |
FUTEBOL HOSTAGES - CHOY LEE FU KUNG FU - TITAN LAND - &
MYTHOS - SOVIET MISSION - LA ESPADA SAGRADA | - LA ESPADA
SAGRADA Ili - PALACE OF DEATH - MAD MIX Il - ICE BREAK -
MORTADELLQ Y FILLENON SPECIAL CHUCK AGER'S AFT - MACH Il -
OMEGA | - OMEGA Il - MEGALOPOLIS GEMINI WING - POWER MAGIC -
BOWLING - CAT LAND - BASKET PETROVIC BURAN - MECOM -

JUNGLE WARRIOR - DISCOHIT - ASTRO MARINE CORPS Il

Cr§ 200,00 CADA JOGO *** DISCO NAQ INCLUSO

JOGOS MSX2 2DD APLICATIVOS MSX2
KTO THE

TN o sovamune | | JOGOS MEMORY DEMOS MSx 20D
FARVIMEL  1aDd EROMOD MAPPER ADAYATFACES . 1X2DD MUSICA
FAIRY TALE 1| 1X200  EROTICO A AERicR prcen IPanoows, CANALGRACKER 1 1X20D  GRAFICO
JAMES BOND 1X200  ADVENTURE SHACOHAMINALLAMD - B CANALCRACKER3 1X200 GRAFICO
KUTISAKIKAIA 1X2DD  ADVENTURE ASCHE Tt “‘VE“‘ ““E L GANALGRAGKER 5 1X20D GRAFICO
MICHI 120 CIOCIN gEAn CLUBGUIDE  1X20D MUS/GRAFICO
NSRS, DR R | | Bl dors oeer rosesr: bruo DG Pag 1200 CamERRAICO|
PSY O BLADE 3X20D  ADVENTURE ALANCMEE Erey 2 DISC PAC it X200

PUZZLE IN LONDON 1220 ZLE PAMLY GRS TAUTAGY ZONE DISKSTATIONO  1X200 0|
RPGSPECIAL 1X20D  AVENTU-RPG FAMTASM SCHCDIEN EHAL 2OME 1 1x200 0|
RUNEWORTH  4X20D  AVENTU-RPG ML cRcRs BT SN Aror 2 o0 A A EATG
SEEDGAE 10D EAOTCO GOLVELLIUS - GAYSOR - HAUAFUIN DISKSTATIONS  DXa0D GAMEGRAFIGO 01900 1o 1 180
SUPERPUZZLE 1X2DI Z2LE N GH BT MIGEMRR) < HANGARALL DISKSTATION S 2X20D GAMEIGRAFICO ”
MONKEYDOO! 1X20D  AVENTU-RPG HINOTOR) - LION MON MORSTER DISKSTATION7 ~ 2X20D GAME/GRAFICO
SUPERZELIXER  1X20D ESPAGIAL MO CHE LI ) DISKSTATIONS  1X20D GAME/GRAFIGO
TWINKLESTAR _ 1X20D  ESPAGIAL DRTNMRCR ACKEDHAN A2 DISK STATIO! X200 GAMEIGRAFICO

X200 ARl el DISKSTATION 10 2X200  GAME/GRAFICO

THE GOLF 1X20D  ESPORTIVO ISKSTATION 11 . 2X200  GAME/GRAFICO
XAK 20D AVENTU-RPG LU"“N M THECITY-ETARVIRGIN. DISKSTATION 12~ 2X200 GAME/GRAFICO JOGOS MEGARAM MSX1.1
YOUMAKORIN - DISKSTATION 13 2X20D GAME/GRAFICO 9

EXPERT 1X20D  AVENTURA LU°U9 NEMES‘S DISK STATION 1942 - CRAZE - CROSS BLAIM - DAIVA
YOUMA KORIN - ns e S ECIA X200 GAME/GRAFICO STORY IV - FANTASM SOLDIER
Pl o T QUARTH - SUPER TRITORN - VAXOL R 1200 camrsrarico| | DIGITAL DEVIL STORY -EGGERLAND
FAMICLE PARODIC || 2X200 ESPACIAL :g&?&:";fﬁr%;c TARS RUNE WORTH DEMO 1X200  GRAFICO MISTERY Il - F1 SPIRIT - MIRAI
T saop weuRee SOLIA AT g SIARVARSDEMO ' 1200 GRAFICO FANTASY ZONE - FLIGHT SIMULATOR -
ISHIDO 2x200  TABULEIRO ToPeLE TP WILLEFIPERALL DEMO X200 GRAFICO GALL FORCE - GOLVELIUS JAGUR -
PINK SOX1 1X20D  EROTICO WL POCO s 20MEREHURY R DUCKTALES SHOW 1X200  GRAFICO KING'S VALLEY Il - MAZE OF
PINK SOXH! 1X200  EROTICO R ST TURM DR ETIAN THE ULTIMATE GALLIOUS - SAMURAI SHOGUN
PERFECT 1X20D  RAGIOCINIO RAX DEMO X200 GRAFICO
PALACIO PROIBIDO. 1X20D  RACIOCINIO Cvs |50 00 CADA JOGO *** DISCO NAQ SAURUSLANCH  2X2DD GRAF/MUSIC NEMESIS Il - NEMESIS Ill (EPISOD I1) -
015 200,00 POR DISCO e Cr$ 250,00 POR DISCO NEMESIS (TWINBEE) SUPER
DISCO NAO INGLUSO DISCO NAQ INCLUSO LAYDOCK - PENGUIM ADVENTURE -

SALAMANDER - PARODIUS
TR T Cr$ 150,00 CADA JOGO
i 3 Z DISCO NAO INCLUSO
JOGOS MEGARAM MSX2 RAEIE 31 o o

1942 - ALESTE - AMERICAN SOGCER - SUPER RUNNER - MR
GHOST PENGUIM WARS 2 - PREDATOR - BUBBLE BOBBLE -
PUNKY Il - HAJAFUIN METAL GEAK - (512 KBYTES)- RETURN OF
JELDA - COCKPIT - TANIKAWA'S-SYOGI Il - STAR VIRGIN -
QUARTH - SPACE MANBOW - STRATEGIC MARS

Cr$ 150,00 CADAJOGO *** DISCO NAO INCLUSO

PERIFERICOS E SUPRIMENTOS
DRIVE 5 174 BDX 350 KBYTES GOMPLETO: gréts 20 jogos @ 1
DRIVE 5 1/4 DDX 720 KBYTES COMPLETO! gréts 20 jogos o |
DRIVE 3 172 DDX 720 KBYTES COMPLETO: gréis 20 jogos
KIT MSX 2.0 DDX. grdt 10 jogos. 20 telas clgiizadas.

COMO FAZER O SEU PEDIDO
PARA ADQUIRIR OS NOSS0S PRODUTOS BASTA NOS ENVIAR O SEU PEDIDO EM UMA FOLHA COM
, ET NOMINAL A

C. JUNTAMENTE

TAKERU SOFTWARE msomdmn LTDA,

RUASETE OE SETENERO, 0212210
NTRO — RIO DE

e amos | CTEL (02 (021) 232-0850

MEGARAM DDX: Grats 6 |ogoe megarom.
MEGARAM DISK DDX 256, 512 E 768 1KBYTES: gratis 06 JOGOS MEGARAM
TAMBEM TEMOS: micxos, modem, joystck, e Xpansor de slots, placa de 80 colunas,
fontas para drives, diives, ws

, CPU, teclado, o1, diequetes, mesas suporlss para
mpeossacras, osabiizader. o do inha, ormullio conthus, porta disquetes cabos

PRECOS S0B CONSULTA (021) 232.0650 REVENDEDOR MSX SOFT
INFORMATICA




MOVE

TEMP=A:\

transfere arquivos de um
lugar para outro no disco

: MVDIR transfere sub-diretorios de
< um lugar para outro no
m disco
PATH mostra ou troca o ca-
< minho do diretério para os
comandos BAT e COM.
Q PAUSE ocasiona uma parada no
sistema.
RAMDISK mostra ou troca o tamanho
da RAM DISK
RD o mesmo que RMDIR
REM introduz comentdrios para
arquivos BATCH (BAT).
REN o mesmo que RENAME
RENAME troca o nome de um ou
mais arquivos.
RMDIR apaga um ou mais sub-
diretério vazio
RNDIR troca o nome de um ou
mais sub-diretorio SET
mostra ou edita os itens de
configuracao ambiente do
sistema.
Exemplo:
SET
REDIR
UPPER=OFF
ECHO=0OFF
PROMPT=0OFF
PATH=;
TIME=12

DATE=dd-mm-yy

HELP=A:\HELP

SHELL=A:\COMMAND2.COM

TIME mostrar ou editar a hora
do sistema

TYPE mostrar o conteddo de um
arquivo,

UNDEL recupera arquivos previa-
mente apagados

VER mostrar o mimero da
versao do MSXDOS

VERIFY liga/disliga o estado de
verificagao

VOL mostrar ou trocar o nome
do volume do disco

XCOPY copiar arquivos e diretério
de um disco para outro

XDIR mostrar todos os arquivos

dentro de um diretério

Além desses, foram adicionado
também diversos comandos na linha de
edicao do DOS, entre eles, existe um que
€ bastante 1til. Pressionando a seta para
CIMA podemos listar os comandos
anteriores que foram digitados e, pres-
sionando a SETA para BAIXO, temos uma
posicao inversa. Uma caracteristica igual
do "prompt" do dBASEIV.

O sistema operacional de discos do
MSX TURBO R prevé também outras
facilidades chamadas entrada-padrao,
saida-padrao e redirecionamento de E/S
(REDIRECTION AND PIPE-LINE). Esta
é uma caracteristica muito utilizada no
sistema operacional UNIX, que vem sendo
utilizado em todo mundo numa ampla

MSX é SOFT SUL.

Drives DDX

Megaram disk (256 Kb,
512 Kb e 768 Kb)
Impressora Lady 80
Monitores

Expansor de slots

Kit transformagéo 2.0
instalado em 24 horas
Modem DDX

Disketes Nashua 514 e 32
Formulario 80C
Livros
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il SUPRIMENTOS

HARDWARES SOFTS

®
Todos os fquipamanlos [ ]
Jogos e aplicativos, o maior g:uo'l':!’: gch:g),‘r'ag?s_
acervo do Brasil, sempre ®
com as ultimas novidades. :
PACOTAO JOGOS
(100 jogos + 5 aplicativos ®
+ 12 discos). :
MINI PACOTAO = = ®
50 jogos + 5 discos o
o5 : SOFT SUL o
i Av. 7 de Setembro, 3146 - Loja20 | ®
CALR Lg gsosgoo %PLETO Tel. (041) Zggggggg% 232-0453 :
ESSE VALOR SERA CURITIBA - PARANA ®
ABATIDO NO SEU PEDIDO i




faixa de computadores, desde micro pes-
soais de 16 bits até maquinas de grande
porte. Muitos comandos, programas CP/M
e programas MSX-DOS recebem a
entrada pelo teclado e a saida enviam para
a tela. O teclado é considerado entrada-
padrao e a tela a saida-padrao. Como pe-
queno exemplo, um comando real: o com-
ando ECHO normalmente envia sua
mensagem para a tela. Podemos
redirecionar a sua saida- padrao para a
impressora:

ECHO texto bla bla PRN

ou de maneira semelhante, podemos ref-
erenciar a saida-padrao para um arquivo
a ser criado no drive A.

ECHO texto bla bla A:TESTE

Para adicionar a saida de um comando
num arquivo ja existente, o simbolo > deve
ser usado no lugar do simbolo . Um cutro
exemplo utilizando o comando SORT (nao
presente no DOS2 e sim no MSXDOS
TOOLS da ASCII, que foi amplamente
comentado no livro SISTEMAS
OPERACIONAIS DO MSX & SUAS FER-
RAMENTAS de Sergio Elias e Paulo
Roberto Elias):

SORT <A:DESORDEM.DAT
A:ORDEM.DAT

Como era de se esperar, podemos
redirecionar simultaneamente a entrada
e a saida de um comando, desde que, é
claro, o comando leia sua entrada da
entrada-padrao e escreva sua saida na
saida- padrao.

Alguns comando de disco no Basic
foram criados para suportar a nova estru-
tura do DOS2. Outros foram modificados:

CALL CHDIR

Exemplo - _CHDIR ("WORK"). Muda o
diretério corrente

CALL CHDRV

Exemplo - _CHDRV ("H:"). Muda o drive
corrente.

CALL MKDIR

Exemplo - _MKDIR ("WORK"). Cria um
sub-diretorio

CALL RMDIR

Exemplo - _RMDIR ("WORD"). Apaga um
sub-diretério

CALL RAMDISK

Exemplo - _RAMDISK (1024). Define o
tamanho do drive H com 1K bytes.
CALL SYSTEM

Exemplo - SYSTEM ("DBASEII"). Sai do
ambiente Basic, entre no DOS executando
o programa DBASE.

FILES

Exemplo - FILES L. Mostra o diretdrio de
um disco na forma vertical e com os seus
respectivos atributos.

Com todas estas vantagens, um Basic
super poderoso, som FM / PSG ou até
mesmo SCC, acima de 9 canais com
reproducéo de qualquer forma de onda,
com 63 instrumentos diferentes em-
butidos, conversor de voz A/D PCM,
graficos com até 19268 cores, tela com 424
linhas em modo overscan, possibilidade de
conexao de 6 drives fisicos entre eles
winchester de 20 / 40 ou 80 Megas bytes,
expansdo da VRAM para obter maior
nimero de paginas graficas, expansao
direta da RAM até 12 Mega bytes e um
preco irrisério de $630,00 no Japao, faz o
MSX TURBO R ser incomparavelmente
superior a qualquer outro micro de 16 bits
existente no Brasil. Um micro arrojado,
bem estruturado e desenvolvido, um
micro imbativel, um verdadeiro AMIGO.

Teste de Velocidade

10 DEFINT A-Z

20 PRINT "Inicio..."

30 TIME=0

40 ' (PC) TI#=TIMER

50 DIM F (10000)

60 FOR I=2 TO 100

70 IF F (I)=0 THEN J=I*I TO 10000
STEP I:F(F)=1:NEXT

80 NEXT

90 C=0

100 FOR I=2 TO 10000

110 IF F(I)=0 THEN C=C+1

120 NEXT

130 PRINT TIME/60

135 ' (PC) PRINT TIMER-TI#

140 PRINT "OK. Quantidade de primos
eh";c

COMPUTADOR TEMPO

MSX+ A1WSX 87 segundos
MSX1 EXPERT DD-PLUS 85 segundos
IBM-PC AT 286 ¢/ 8Mhz __ 26 segundos
IBM-PC AT 286 ¢/12Mhz 17 segundos

MSX TURBC R 15 segundos
1BM-PC 386 9 segundos
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Estrutura

de Dados

em Cobol

uitas pessoas néo gostam do tipo

de declaracao de variaveis

utilizada na linguagem COBOL.
Porém, como veremos neste artigo, a
técnica de declaracdo em &rvores traz
muitos beneficios, tanto na doeumentagao
do sistema, como na performance do ar-
quivo executavel. Para melhor
compreensao do assunto, antes de entrar-
mos propriamente dito no ambiente
COBOL, vamos primeiro discutir um
pouco de arvoramento de dados, técnica
que serve basicamente para organizagio e
agrupamento de informagcoes.

Arvoramento de Dados

As drvores de dados consistem basica-
mente de um interligamento de

informacoes, de maneira que haja uma

tepassados de um individuo de forma
hierarquizada.

O diagrama da figura 1, demonstra
uma érvore bindria, onde cada elemento é
filho dos dois elementos em que é ligado.

Como podemos observar, Antonio é
filho do casal Pedro e Maria; Pedro é filho
do casal Jorge e Luiza, enquanto Maria é
filha do casal Roberto e Irene. Desta
forma, Roberto € avo por parte materna de
Antdnio, e assim sucessivamente.

facil de se constatar que o diagrama

é muito mais ilustrativo do que a
explicagao textual de todos os graus de
parentescos encontrados entre as pessoas
envolvidas. Caso fossemos além, em mais
duas ou tres geragoes por exemplo, ficaria
mais complicada ainda a explica¢io da
familia de Antonio, se nao dispusessemos
da técnica de arvoramento

PEDRO

MARIA

de dados.

No nosse exemplo, o
vinculo que mantém os
dados organizados, é o de
filiagdo. Porém, podemos
encontrar utilidades mais
diversas para a arvore
bindria, como por exemplo
a organizacao de dados por
ordenacéo, onde sua

| JORGE H LUIZAJ ‘ROBERTE' IRENE]

construgao consiste em
colocarmos na esquerda de

Figura 1

cada elemento que compée
a darvore, os valores
menores e, na direita, os
valores maiores. Para ex-

MARCIO M. DE
MOURA
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interdependéncia entre elas. O tipo mais
comum de ser compreendido é a arvore
bindria - conhecida também como arvore
"pedigree" - onde cada dado é associado a
outros dois, e assim sucessivamente, até
ser completado o conjunto de informagdes.
Como exemplo disso temos as drvores
genealdgicas, que podem descrever os an-

emplificarmos este tipo de
arvore bindria, vamos organizar, na figura
2, os mimeros compreendidos entre 1 e 31.
Notem que o primeiro elemento da drvore
é exatamente o valor médio do conjunto de
dados escolhido, para que seja possivel
distribuirmos valores menores a esquerda
e valores maiores a direita.




Na forma em que esta distribuida
nossa arvore, podemos alcangar qualquer
elemento, com apenas 5 leituras em 31
valores. Quanto maior for o numero de
niveis na arvore, maior serd a relagao
entre a velocidade de acesso aos dados e 0

/
02
LA NN
0103 0507 0911 1

o
Og: 10 22 26 30
3

%
8
NN ONE BN
19 2123 25 27 29 31

\

4
151

1
/
7

Figura 2

numero de valores. Por exemplo, valores
entre 1 e 32.767, s6 necessitaria de 15
niveis, portanto 15 leituras.

Em Processamento Eletronico de
Dados, este tipo de arvore serve para a
organizacdo indexada de arquivos, onde
um pequeno arquive de chaves, dis-
tribuido na forma de arvore bindria,
contém os enderegos logicos dos dados as-
sociados a cada registro. Desta forma,
quando se deseja acessar um registro,
basta a comparagdo de maior e menor
entre os elementos da arvore e a chave de
acesso. Na hipétese de um arquivo que
contenha trinta mil registros, a leitura de
apenas quinze chaves seria necessdria
para identificagdo de posicionamento do
registro desejado.

minarem em um mesmo nivel.

O universo de aplicagoes deste tipo de
arvore, ¢ muito mais vasto do que a
aplicagdo das arvores binarias. Enquanto
nos nossos exemplos anteriores havia
uma harmonia na construcio das drvores,
neste novo tipo a unica coisa que interessa
é a interdependéncia dos dados que
compdem a arvore. Para exemplificarmos
este novo tipe, vamos primeiro analisar os
itens existentes no interior de uma
geladeira:

a) Queijo prato

b) Queijo minas

c) Creme de leite

d) Manteiga

e) Batata

) Alface

g) Vagem

h) Extrato de tomate
i) Coca Cola

j) Guarana

k) Cenoura

1) Péssego em calda
m) Cerveja

n) Catchup

0) Mostarda

p) Geléia

q) Agua

r) Margarina

Da forma que esta listado o conteudo
da geladeira, é necessdria a leitura de
quase todos os itens para encontrarmos o
que queremos. Mas se colocarmos tais
itens na forma de érvore, vamos observar
que sera muito mais facil detectarmos

Organizagao Es-
truturada

Além do arvoramen-
to bindrio, é possivel
construirmos estruturas
de dados, que seguem os
procedimentos da forma
bindria, quanto a
associagao de elementos
de forma hierarquizada.
Porém, o numero de
elementos que se ligam
entre si pode ser
variavel, nao havendo
também a obriga-
toriedade de todas
as ramificacdes ter-

GELADEIRA —

Laticinios °"°"°’
S Creme de Leite
Manteiga
Derivados
Vegetais “
Tempéros 4{ Catchup
Mostarda

Doces

Coca-cola
Bebidas —‘ Guarana

Cerveja

Agua

Oueijo Prato
Queijo Minas

Margarina
Hortaligas — Alface

Legumes Batata
Vagem
Cenoura

Extrato de tomate

Péssego em calda
Gele’l‘a

Figura 3
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algum elemento em particular. A maneira
de dispormos tais itens na forma de
arvore, respeitara, como forma de hierar-
quia, o tipo de cada item, quanto a origem,
forma ou mesmo objetivo de uso (veja a
figura 3).

Muitos aspectos devem ser observados
neste nosso novo exemplo de arvore. Em
primeiro lugar, a sua apresentacio
horizontal, e ndo vertical como de habito.
Isto se da pela pelo problema de espaco
disponivel para descrigdo dos itens.
claro que este motivo néo perturba o ob-
jetivo organizacional da arvore, pois con-
tinuamos tendo uma distribuicédo hiera-
quizada.

Em segundo lugar, temos, conforme
dito anteriormente, uma flexibilidade
quanto ao mimero de itens interdepen-
dentes, assim como o nimero de niveis.
Enquanto o nivel LATICINIOS contém
dois subniveis (QUEIJOS e
DERIVADOS), o nivel DOCES contém
apenas os itens diretos. Outro fato muito
importante, diz respeito aos elementos
que compdem a arvore. Apenas os itens de
mais baixo nivel (a direita) estdo contidos
na geladeira. Todos os outros elementos
sao titulos de hierarquia.

A hierarquizacao deste tipo de drvore
é também muito flexivel, nio havendo
uma regra propriamente dita do nimero
maximo de niveis ou itens por elemento.
No nosso préprio exemplo, poderiamos ex-
pandir as informagdes ainda mais: a
separacdo do nivel BEBIDAS em
BEBIDAS ALCOOLICAS e NAO
ALCOOLICAS, ampliacao do nivel
VEGETAIS com o subnivel FRUTAS, etc.

Como vimos, tanto a aplicagdo como o
manejamento das informacgdes pode ser
feito de inimeras maneiras. Em um
campo mais vasto, organizar itens na
forma de arvores, pode ser fundamental
para a manipula¢io dos mesmos. Im-
aginem para tanto, um estoque de um
supermercado.

Registro de Dados

Cutra aplicagéo essencial para o ar-
voramento heterogéneo (como do exemplo
anterior), se dd na construgao de registros
e campos de varidveis em linguagens de
programacao. Vamos supor que seja con-
struido um programa para manipulacgao
do cadastro de uma pessoa. Em lin-
guagens como o BASIC, os dados e

variaveis ficam um tanto quanto soltos
dentro do programa. Mas se
organizéssemos as informaces na forma
de a&rvores, seria possivel uma
manipulacdo muito mais facil das
variaveis.

Na hipétese do programa proposto
cadastrar as informagdes abaixo, vamos
apresenté-las ja na forma de arvore:

REGISTRO:
Codigo;
Nome,
Residéncia. . Enderego;
Bairro;
CEP;
Cidade;
Estado.
Telefones . . Residéncial . .DDD;
Nimero.
Comercial . .DDD;
Nimero.

Vamos agora apresentar o mesmo
registro, contendo ao seu lado esquerdo, o
nimero do nivel que ocupa na drvore, e em
seu lado direito o tipo de varidvel que
representa, assim como o numero de bytes
que ocupa. Anotagao utilizada serd a letra
X para representar as variaveis
alfanuméricas e o algarismo 9 para as
numéricas. Um numero entre parénteses
representara a quantidade de bytes de
cada varidvel. Assim uma varidvel
alfanumérica de até 10 letras, recebera
em seu lado direito a notagao X(10).

01 REGISTRO.
02 CODIGO 9(05).
02 NOME X(40).
02 RESIDENCIA.
03 ENDERECO X(40).
03 BAIRRO X(20).
03 CEP 9(05).
03 CIDADE X(20)
03 ESTADO X(02).
02 TELEFONES.
03 RESIDENCIAL.
04 DDD-R 9(04).
04 NUMERO-R 9(07).
03 COMERCIAL.
04 DDD-C 9(04).
04 NUMERO-C 9(04).

A auséncia de acentuacdo e o uso de
letras maivsculas j& é uma pequena
introdugao ac ambiente COBOL, mas néo
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se preocupem, pois a parte de sintaxe sera
amplamente discutida no futuro. Os que
jd conhecem algo sobre COBOL, devem ter
inclusive reparado que a palavra PIC foi
omitida na quantificagéio das varidveis,
por nio ser importante no momento. Os
sufixos -R e -C, utilizados nos campos de
telefones servem apenas para diferencia-
los (NUMERO-R para residencial e
NUMERO-C para comercial).

O novo aspecto da arvore REGISTRO,
ji nos mostra que a organizacao das
variaveis possibilita um tratamento mais
fécil. E possivel manipularmos os dados
de forma isolada ou em grupo, como vamos
ver mais tarde com a sintaxe dos comando
COBOL. Porém, o que importa no momen-
to, é a demonstracao que a organizacao
das variaveis em arvoramentos permite
que haja uma visao muito mais direta
sobre os dados tratados por um programa,
em comparacao com técnicas mais livres
que nao exigem (como também néao per-
mitem) esta apresentagao.

Conclusao

A apresentagao de estruturas de dados
arvoradas, visa um embasamento
T drio a compr do do tratamento
de varidveis e registros na linguagem
COBOL. O assunto Arvore de Dados é
muito mais vasto do que discutimos neste
artigo, e serd abordado em outras opor-
tunidades, principalmente quando a
elaboragdo de programas em linguagem
COBOL for possivel com a continuidade
da série.

No proximo artigo, vamos comegar a
exposicao da linguagem quanto a sintaxe
de programagcao, enfocando basicamente a
declaragao de varidveis. A ordem de
apresentacdo dependera sempre do as-
sunto que estiver sendo discutido no
momento. Portanto, muitas vezes vol-
taremeos a pontos ja apresentados, com um
enfoque mais detalhista, conforme
avancarmos na compreensao da lin-
guagem COBOL.

REEDICAO CPU

Agora vocé ja pode completar sua colegéao

da revista CPU !

Tentando atender os inumeros pedidos de nossos leitores,
pretendemos colocar em prética a reedigdo das primeiras
edigdes da revista CPU.

Para que possamos viabilizar este projeto, precisamos obter
a confirmagao dos pedidos o mais breve possivel.

A reedigdo das revistas sera feita em dois volumes encader-
nados, onde um conterd as edigSes 01 a 05 e o outro conterd as
edigdes 06 a 10 da revista CPU.

Atengdo: NAO envie cheque, vale postal, dinheiro ou
qualquer pagamento agora. A cobranga das edigdes encader-
nadas serd feita através de SEDEX, a cobrar, onde vocé poderd

retirar seu pedido na agéncia dos correios mais préxima, com os
seguintes preqos:

1) Reedigdo da revista CPU, encardenada com as edigoes

" de 01 a 05 por Cr$ 2500,00

2) Reedigao da revista CPU, encardenada com as edigbes
de 06 a 10 por Cr$ 3000,00

3) Reedigao da revista CPU, encardenada com as edigdes
de 01 a 10 por apenas Cr$ 5000,00

Para efetuar seu PEDIDO/RESERVA, envie uma carta men-
cionando a reedigao encadernada da revista CPU que gostaria
de receber para:

AGUIA INFORMATICA LTDA
Av Nossa Sra. de Copacabana 605/804
Copacabana - Rio de Janeiro - RJ - CEP 22040

Acataremos seu pedido, faremos sua reserva e em breve enviaremos
seus exemplares de CPU encadernados.

Nao perca a chance de completar sua colegao.



ADRIANO
MASTER PENEDO

GAME
MASTER

Game-Master é um editor que per-

mite explorar ao maximo o poten-

cial dos jogos da Konami. Vocé
pode desde escolher a fase inicial e o
numero de vidas e até imprimir as telas
do jogo.

O Game Master é formado de 2
modulos: o primeiro é carregado junta-
mente com o jogo. O segundo pode ser
acessado a qualquer instante do jogo pres-
sionando-se CTRL. Inicialmente, segue
uma analise detalhada dos 2 médulos,
comegando pelo primeiro, que possui 3
comandos principais:

GAME
MODIFY
SELF

1 - GAME: sai do médulo e
direciona o controle para o jogo;

2 - MODIFY: permite fazer
modificagao. Tem os seguintes
subcomandos:

2.1 - MODIFY STACE NUMBER:
permite escolher a fase inicial do
jogo (de 1 a 99);

2.2 - MODIFY PLAYER NUMBER:
permite escolher o nimero
inicial de vidas (de 1 a 99)

2.3 - RANKING MODE: entra no
modo de "ranking". Tem os
subcomandos:

2.3.1 - LOAD DISK DATA: carrega o
seu nome e colocagdo no ranking
do disco;

2.3.2 - LOAD TAPE DATA: carrega o
nome e colocagao da fita cassete;

2.3.3 - CLEAR RANKING DATA: limpa
o atual ranking da memédria. Ao
escolher esse comando voce
precisara digitar seu nome no
segundo modulo;

2.3.4 - END: volta ao menu anterior.

2.4 - COLOR TEST PATTERN:
permite operar com telas. Tem os
subcomandos:

2.4.1 - DISPLAY ALL SCREEN: mostra
inteiramente a tela que foi
carregada do disco ou fita;

2.4.2 - PRINT SCREEN: imprime a
tela. Ao entrar neste menu, vocé
deve escolher o padrao da
impressora (EPSON ou MSX);

2.4.3 - END: volta ao menu anterior.

2.5 - START GAME: sai do médulo e
executa o jogo;

3 - SELF: permite carregar e
imprimir telas. Tem os
subcomandos:

3.1 - COLOR TEST
PATTERN:idéntico ao 2.4;

8.2 - LOAD SCREEN DATA: carrega
telas do jogo. Subcomandos:

3.2.1 - LOAD DISK DATA: carrega a
tela do disco

3.2.2 - LOAD TAPE DATA: carrega a
tela da fita cassete

3.2.3 - END: volta ao menu anterior.

3.3 - END: volta ao menu prineipal.

Este é o primeiro médulo do Game
Master. Algumas consideracoes:

* Uma vez entrando no MODIFY, vocé
nao pode voltar ao menu pricipal;

* As opgoes MODIFY STAGE NUM-
BER e MODIFY PLAYER NUMBER s6
funcionarao dependendo do tipo de jogo.
Por exemplo: Nenhuma das 2 iriam fun-
cionar em MAZE OF GALIOUS e
SHALOM, pelo tipo de jogo.

Vejamos agora o segundo médulo, que tem
6 principais:

1 - DISK SAVE: permite fazer
gravacdes no disco. Vocé pode
gravar seu recorde (HIGH
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SCORE), a tela atual (SCREEN
DATA), a situagdo atual do jogo
para continuar em outra ocasiao
(GAME DATA) e a sua posigao
atual no ranking (RANKING
DATA);

2 - DISK DATA: permite carregar
algo do disco. Vocé pode carregar
o recorde, o ranking e a situacao
do jogo. A tela € carregada na
opgdo SELF do primeiro médulo

3 - TAPE SAVE: semelhante ao
DISK SAVE, s6 que em fita;

4 - TAPE LOAD: semelhante ao

ranking;
5.3 - PRINT DATA: imprime o
r .
5.4 - END: volta ao menu anterior.
6 - END: volta ao jogo.

Consideracoes Gerais

* O Game Master possui ainda um
recurso extra. Ele coloca uma pausa em
qualquer jogo da Konami (mesmo os que
nao a tem ). Essa pausa é acionada pres-
sionando-se STOP

* Se vocé leu este artigo e nao con-

seguiu compreender direito as sub-opgoes,
dé uma olhada no esquema da figuera 1.
Ele sera de bastante ajuda.

* O ponto forte do Game Master € a
possibilidade de gravar a situagao do jogo.
Utilze esse recurso. So assim vocé se
tornara um "mestre dos jogos".

DASE LOAD, s6 que em fita;
5 - RANKING MODE: entra no

modo de ranking. Tem as

seguintes sub-opgoes:

5.1 - DISPLAY DATA: mostra o
ranking, comsseu nome, seu
escore e sua colocagao

5.2 - CHANCE NAME: permite
mudar o seu nome que estd no

- 3
. |PHENIX INFORMATICA JOGOS MSX
;{::::::x :c:;v;-hnmmmc de 1.1,2.0 & para Memory Mapper em NOVIDADES 20 OB MATBER:
! Aproveite a nossa promogio na compra de 10 jogos normais, leve mais 3 ¢ pague | ROBOCOP D/F | ALESTE 2 360K 6 D | AMERICAN SOCCER 1D

somente Cr$ 400,00 Nio estio incluidos discos, fitas ¢ postagem.

DOUBLE DRAGON D/F | FIRE HAWK 360K 4 D | PREDATOR 1D
PROMOGCAO ESPECIAL

DRAGON NINJA  D/F | YOUMA KORIN 360K 2D | MR. GHOST 1D
Na compra de 10 jogos de 2.0 de 360k leve mais 3 jogos gritis a sua escolha & -
pague somente Cr3 800,00, nio estio incluidos nesta promogio os discos e a taxa | BATMAN 2 D/ | ALESTE OUT 360K 2D | LASER SQUAD 1D
de postagem. Promoggo por tempo limitado. RUNNING MAIN ~ D/F | DUBBLE BOBBLE 360K 1 D | R - TYPE 1D

- Transformagdes para 2.0
- Adaptagio do Plusem 1.1
- Megaram 256, 512 E 768 DDX

SHINOBI D/F | AMERICAN SOCCER 360K 1 D [ ASHI GUINE 1D

GHOST BUSTER II D/F | ANIMAL WARS 360K 1 D [ ROMANCIA 1D

B Trlnsfmng?ées para 2.0+ DDX GREMLINS I D/F | COCK PIT 360K 1 D | NEMESIS 3 EPISODE 2 1 D
OBS: Sc vock quiser receber o nosso catélogo em disco, envie o scu disco ¢ mais | LORNA D/F | PREDATOR 360K 1 D| ANIMAL WARS 1D
CF 200 pors postae: HOSTAGES DIF | HAJA FUIN 360K 1 D | e outros

Entregamos ripido :

CHOY LEEFUT  D/F | LA VALEUR T20K 1 D

Ligud para (021) 580-0651, ou envie Vale Postal, ou ainda Cheque Nominal
cruzado a Anibnio José Cactano da Silva - Caixa Postal 23081 - CEP: 20922 - Sio
Cristévio - Rio de Jangiro - RY

ITALIA 90 DfF | & outros

& outros
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MODULOI (1a5)
10606

MODULOII (7 A 11) @

GAME MASTER

ESQUEMA

HIGH SCREEN GAME
SCORE DATA DATA

MODULO | - ANTES DE EXECUTAR O JOGO

MODULO Il - PRESSIONANDO (CTRL) + (STOP) DURANTE O JOGC

A SOLUCAO PARA SEU MSX { o e ok
PERIFERICOS JOGOS SUPRIMENTOS MEMORY MAPPER
RIVES ESTABILIZADORES, ETC. 64Kb MSX 1 2 DISQUETES 5 1/d e 312
INTERFACES MEMORY MAPPER MEGAROM DE MSX 1¢e 2 FORMULARIO CONTINUO
MEGARAM IMPRESSORAS il e Tl ETIQUETAS
MONITORES P EXPERT PLUS © Db BLE FITAS PIMPRESSORAS, ETC.

KIT MSX 2.0 PHOT BIT E EXPERT

. - 3 A}
FACA SEU PEDIDO OU SOLICITE CATALOGO GRATIS A: @‘, \0‘1 2
CAIXA POSTAL 415 CEP 20001 RIO DE JANEIRO - RJ 5‘,‘1.5‘1‘
3

ENTREGA RAPIDA EM TODO BRASIL
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NA CHAMPION SOFTWARE LTDA., VOCE ENCONTRA
OS MELHORES JOGOS, QUALIDADE PROFISSIONAL, GARANTIA
DE SEUS SERVICOS E O MELHOR PRAZO DE ENTREGA.

AQUI VOCE ENCONTRA SOFTS DA:

* PAULISOFT
* SOFTNEW
* NEMESIS

*

SW
* DISCOVERY

ULTIMAS

PROMOGCAO :

NA COMPRA DE NOVIDADES

6 JOGOS GRAVACOES SOMENTE EM DISCO !I!

+1 “GRATIS”’
* CAIXA ACRILICA P/ DISCO PEGA
* DISQUETES ) 2
e s e
S
+ GARTUCHO MEGARAM OU VISITE
CHAMPION SOFTWARE LTDA. NOSSO

4 ‘SHOW ROOM”
RUA CLE_I'_lA‘ 1837 - LAPA
05042 - SAO PAULO - SP -
— ATENDEMOS TAMBEM ATRAVES DO

N REEMBOLSO POSTAL ( SEDEX A COBRAR)

FONE:(011) 65-2030




PoEr®

SERGIO DURIC
CALHEIROS

Projeto
MSXDEBUG

FINAL

este més o projeto MSXDEBUG
chega ao fim. Durante mais de um
ano, estivemos em contato
proximo com os leitores da revista CPU
que acompanharam, ou melhor, que estio
acompanhando este projeto desde o inicio.

Naéo foi pequeno o nimero de leitores
que nos escreveram, elogiando o
programa, descrevendo seus exitos, en-
viando suas sugestdes, suas dicas e até
mesmo algumas queixas por nao con-
seguirem o mesmo sucesso dos demais.
Naturalmente, num projeto deste porte,
existem varios motivos que podem levar
ao mal sucesso.

Sao muitos os detalhes a serem obser-
vados, e inclusive, se o leitor nao tem
muita intimidade com o assembler, as
coisas podem se complicar mais do que
esperado.

Para fechar o projeto, estamos
publicando 0 MSXDEBUG na integra.
Isto servira tanto para aqueles leitores
que nao pegaram o projeto desde o inicio,
e que sempre o desejaram, quanto para
aqueles que nao obtiveram éxito em al-
guma parte anterior. Alids, é
aconselhavel que todos verifiquem seus
programas, pois neste artigo foram intro-
duzidas algumas mudangas.

Para que as coisas se tornem mais
faceis, o MSXDEBUG serd apresentado
numa forma diferente do processo
anterior, permitindo que o leitor as acom-
panhe com mais atengao e calma. Ao
contrario do que era usual neste projeto, o
codigo do MSXDEBUG foi dividido em
blocos de 192 bytes, com a respectiva a
soma de cada um apresentada ao final.
Sao ao todo 42 blocos, perfazendo cerca de
8000 bytes, o que justifica a apresentagao
em questao.

Para os leitores que seguiram o projeto
desde o comego, ou seja, aqueles que pelo
menos contém a parte basica do
MSXDEBUG, o trabalho se resume nos
seguintes passos:

1) A partir do MSXDEBUG, limpar a
pagina 1 usando o comando FILL 4000
7FFF 0.

2) Carregar o MSXDEBUG antigo no
enderego 4100H com o comando DLOAD
MSXDEBUG.COM 4100.

2) Através do comando SOMA, com-
parar a soma dos blocos apresentados in-
dividualmente, isto é, a soma entre os
enderecos que se encontram no fim de
cada bloco. Caso encontre alguma dis-
paridade entre as somas, basta procurar
o erro que certamente se encontra entre os.
192 bytes do bloco em questao.

3) Repetir a operagio para os blocos
publicados nesta parte e que jd estejam
incluidos na versao que o leitor possui.

4) Supondo que o leitor nao tenha
prosseguidoe com a implementagao dos

20 PRINT "Berando NS .
30 OPEN 'MSYDEEUR,.COM 45 #i LEN=L
40 FIELD 1,1 AC 48
30 FOR B 042

ERINT "Bloco: i3

T 192

REITRET I

§M<>80MA THEN PRINT “E-ro ko blo

180 CLOSE;PRINT "MSXDEBUS.COM gerado!*

200 REM BLOCD &

710 DATA C2,89,07,CD,L9,08,CD,94

220 “Inclua agui o blo

230 DATA 38,0D,78,02,1¢,45,05,CD

240 DATA 33LC:REM Soma do bloco L

750 ‘Inclua agul o bloco 2
c
!

260 °1 2 soea do bleco 2

270 ‘Repita até o bleco 2
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novos comandos, basta acrescentar os ou-
tros blocos normalmente, sempre
respeitando os valores das somas que
forem encontrados.

5) Ao final da verificagao, e é claro, de
eventuais mudancas, teste a soma total,
dada ao final da listagem e salve a nova
versio do MSXDEBUG, que devers ser a
1.11, usando o comando DSAVE
MSXDEBUG.COM 4100 5FFF

Caso o leitor tenha chegado atrasado
ao projeto, isto é, ndo possua a parte
bésica, estando, portando, impossibilitado
de incluir os dados em hexadecimal
diretamente na meméria usando o propno
MSXDEBUG, uma das solugoes sera
apelar para o BASIC. Na listagem 1, esta
um pequeno programa que criara a parte
bésica do MSXDEBUG em disco, a partir
de linhas DATA.

Observem que o programa da listagem
1 contém apenas o cédigo que cria o
programa em disco e um exemplo de como
inserir os dados. Cada bloco de dados
devera ser incluido nas linhas DATA.
Cada linha DATA devera conter apenas 8
bytes, correspondendo diretamente as lin-
has de cada bloco. Os enderecos que
precedem cada linha de cada bloco,

deverdo ser ignorados. Ao fim de cada
bloco, ou seja, apés digitados exatos 192
bytes em hexadecimal distribuidos em 24
linhas DATA, inclua o valor da soma dada
no fim de cada bloco em uma outra linha
DATA. Repita este procedimento para os
blocos de 1 a 21, pelo menos. Os demais
blocos ja podem ser incluidos com esta
parte do MSXDEBUG. Digite os blocos na
ordem em que aparecem. Na listagem
estd um esbogo de como proceder para
incluir os blocos em linhas DATA.

Atencao para um detalhe importante:
Uma vez criada a versao basica, limite-se
a utilizar os comandos DISP, MOVE,
FILL, EXEC, DIR, DLOAD, DSAVE,
SOMA, BUSCA, BLOAD, BSAVE e DOS.
Apesar dos outros comandos ja estarem
visiveis e serem reconhecidos, seu uso
resultara em queda do sistema, uma vez
que o codigo desses comandos estd nos
blocos que ainda nao estdo incluides na
versao basica.

A partir de agora, use, crie e aproveite
o MSXDEBUG. Nas proximas edigoes de
CPU, lancaremos novos projetos, que,
temos certeza, atingirao em cheio o gosto
dos nossos leitores. Até la.

APRESENTE UM AMIGO E

GANHE UMA LOCACAO
DE UM CARTUCHO A SUA
ESCOLHA DURANTE 7
DIAS CONSECUTIVOS

LOCACAO CARTUCHOS PARA VIDEOGAMES

e Compra e venda de cartuchos, Consoles, Pistolas,
Oculos 3D, Joysticks.novos ou usados.

e Assisténcia Técnica

VERM Al A SEMANA
SURPRESA ONDE O
ASSOCIADO SERA
SURPREENDIDO COM UM
BRINDE QUE O CLUBE LHE
OFERECERA GRATIS

MEGA PLAY

Slé INSCREVENDO NO
GAME CLUB MAIS
INCREMENTADO DO RIO

VOCE GANHA UMA
CAMISA MEGAPLAY BEM |
TRANSADA

MEGA PLAY - GAME CLUB

RUA SETE DE SETEMBRO, 92 SALA 2210 CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ - CEP 20050

FACA-NOS UMA VISITA




TNEMESIT

FAST PAJL SERVICE

F F=

A NEMESIS ESTA INAUGURANDO UMA NOVA FASE EM
SEUS SERVICOS

Ao completar 5 anos de existéncia, liderando na producao e distribuicao
de programas para a linha MSX, a NEMESIS INFORMATICA anuncia uma
nova fase que acompanha a evolucéo dos consumidores de produtos de
informatica. A nova tendéncia da empresa sera de atender cada vez
melhor aos usuarios localizados dentro e fora dos grandes centros,
montando um novo e revolucionario sistema de vendas por via postal.

Veja algumas vantagens do FAST MAIL SERVICE:

* O mais completo catalogo do BRASIL, com os produtos originais da NE-
MESIS e das melhores softhouses brasileiras;

* A remessa mais rapida possivel com utilizagdo de embalagens desenvol-
vidas especialmente para este fim;

* O cliente é avisado assim que seu pedido ou encomenda chega em nos-
sas maos;

* “Hot-line” com 24 horas de servico telefonico para informacées sobre os
produtos comercializados;

* 0 pagamento pode ser feito através de vale postal, cheque nominal ou pelos
melhores cartoes de crédito,

* Utilizagao dos mais modernos equipamentos por profissionais experien-
tes e bem qualificados;

* Garantia de 5 anos para todos os produtos comercializados;

* Seguranca e confiabilidade de uma empresa com experiéncia de 5 anos
bem sucedidos em informatica.
T e e T e R S P S S A e e e T P O e S e S S S S
AGORA 0 UNICO ENDERECO DA NEMESIS E:
CAIXA POSTAL 4.583 CEP 20.001
RIO DE JANEIRO - RJ

TELEFONE: (0242) 42-2455 (24 HORAS)
s e R i e e SN B MR e = a e e L e T

Vocé ainda pode encontrar os produtos da NEMESIS em um de nossos
170 distribuidores. Exija copia original embalada e numerada. Nao deixe
que o pirata lhe engane. Em caso de ddvida entre em contato conosco.




NEMESIS

0 MELHOR PARA SEU MSX E MSX2 VOCE ENCONTRA NA NEMESIS

0 LANCAMENTO DO ANO:
GRADIUS SYSTEM 1.0
Um novo mundo para seu MSX!

CHAVE MESTRA copiador de programs bloqueados Cr$ 2 80000
VERSOR copiagor super rapido de disquetes Cr$ 280000
CaDEMP cadastro de empresas profissional €r$ 380000
caDCLI20 cadastro de clientes ' mala direta profissional Cr$ 380000

NEMESIS (THE GAME) super og0 agora em 3 12 e para EXPERT DDPLUS CrS 180000

GRADIUS BASIC 10
GRADIUS FILES 10
GRADIUS TOOLS 10
GRADIUS MAKER 10

Implementanavo v isual e novas comandos para MSX Cr$6 800,00
fIOVDS Camandos adic ionais para o GRADIUS BASIC Cr$ 2.200.00
ferramantas de programacao para o GRADIUS BASIC (CONSULTE)
gerador automatico de programas em GRADIUS BASIC ICONSULTE)
NEMESIS - NOVIDADES EM APLICATIVOS E UTILITARIOS

Acelera seu programa em BASIC em ate 60 vezes . CrS 280000
Formata disquetes para carregamento 5 vezes mais rapido

Cr$ 180000
Controle total de locadoras profissionais. de video  Cr$ 380000
Editor de textos. Mala direta Fichario eletronico. etc ICONSULTE)
Uma colecda de utilitarios para edicao graficano MSX (CONSULTE)
Uma colecao de ferramentas para usa com impressora (CONSULTE)

FLASH BASIC COMPILER
MSX TURBO FORMAT

KIT VIDEO LOCADORA
KIT MICRO EMPRESA
MSX GRAPHIC TOOLS
MSX PRINTER TOOLS

(:m;:s 1 MINI-GAME NA COMPRA ACIMA DE

promagie por lemps limitade

XSW - APL| lr»\rlvusz-.uT!lslIAlclos

EMULATOR ZX-81 .. ... Transforma o M! Crh 20

SOFT- -
BANCO DE DADOS.

EASY BACK.UP 0 mais simples ¢ versatl copiadar de aiscos para MSX (CONSULTE)
TALKER Digitallzador ¢ sintetizador de voz, musica® sons . CONSULTE)  visx DATA BASE 11 Hehario eietrbnico faci| de usar €r§ 80000
g MSX DATA BANK 12 Banco de danos com campos redefiniveis ©r$ 80000
- PROGRAMAS UTILITAR
S o rRes mmos MSX EASY DATA 10 cadastraredetinivel facil de usar €S 50000
STOCK CONTROL 20 controle de estoaues arafissional Cr$ 80000
MSK.DOS T00LS PLUS ferramentas para ausilia na programaca ©rs 180000
HSUHELD 1 e 14 s Grd 180000 CONTAS & PAGAR RECEBER controle de fiuxo duplicatas ¢ contas em geral .. Cr§ 80000
MSX HARDCOPY 1 utilitario para impressao de graficos Cr§ 180000
EASY GRAPH poderoso editor grafico com recursos inéditos .. Cr$ 2.80000 SETIONSS SR I
PO AR e £0DY 1 editar watice taci ge usar €r$ 80000
€00Y 2 eaitor grafice com maltipios recursos €r$ 80000
: CHEESE itor gratico facil de usar Cr$ 80000
MSX TOP CAD sensacianal editor de projetos profissianais Cr$ 380000 il ey
MALA DIRETA MSX 1.1 cadastro de clientes para 7000 registras crs280000  STAPMC MASTER, 7 editor grafico com “shapes” exclusivos Cr$ 80000
MSXSAM VOICE SYNTHETIZER sintetizador de voz com 1 canal dé Som Cra 180000 (NURA.CRAPHIC ARTIST S b oyvauog mcusos 320000
el o el G 130000 AMCKOORMN & PaNT poderaso editor grafico com letras e texturas Crs 80000
s = TPAIN editor grafico facil de usar Cr$ 80000
MSX PORTIFOLIO 10 ica | lsta telef
Tt NSl o v e o 13000y TMEDESIGNER'S PENCIL mais que um simples editor grafico crs 80000
TEXTO TOTAL 10 (GRAFIX MTA] . poderaso processador de textos para MTA Cr5280000  TME MAGIC PAINT facianosditor Brdfico da Agele Agora Bark WAL -y 03 B0OR0
TEXTO TOTAL 1.0 (ELGIN LADY 80'90) .. poderoso processador de textos com graficos .. Cr$ 280000 s s
NEMESIS - DESKTOP PUBLISHING NO MSX
AACKOSCRIBE gficiente editor de textos com 30 ou 80 colunas Cr§ 80000
MSK PAGE MAKER 15 editor de pginas com textos ¢ graficos T tignong Ee L ST VRS Jos esadar e s e thel Al £d30aby
MSK PAGE MAKER FONTES 1 22 diferentes letros para 0 PAGE MAKER 850000 ponrinoese AN Y b b masifarwnva S ARSI S CEROADD
MSK PAGE MAKER FONTES 2 22 diferentes letras para o PAGE MAKER 01§ 25000 editor de desk top publishing. para seu MSA Crs 80000
MSK PAGE MAKER FONTES 3 .. 22 giferentes letras para o PAGE MAKER Cr$ 50000
MSX PAGE MAKER FONTES 4 22 diferentes letras para o PAGE MAKER C$ 50000 T e
MSK PAGE MAKER CARTOONS 1 diversas figuras para sua pagina gralca C1$ 50000 5
R S ke Choois i b acbietes Ll SR Gasoong  MsicsTuDI0Gy Saderasa editor musical com recursos inégitos . CrS 80000
MSX PAGE MAKER TITLES 1 alfabetos gigantes para titulos e destaques Cr$ 500,00 PSG MUSIC WRITER editor de musica com ritimos variados El: ::g:g
MSX PAGE MAKER SQUARES 1 Giferentes molduras. adornos e vinhetas 0r3 80000~ SUPER SHNTH ol s b s
MAKER KIT PAGE MAKER d i €r$ 501 bt i
s R o e 1500000 /e TRIC SOUND STUDIO ‘poderaso sintetizador de sons e efeitos musicais . CrS 80000
o UTILITARIOS DIVERSOS
UMA COLEGA COM CENTENAS DE FIGURAS INEDITAS PARA MSX PAGE MAKER OU GRAPHOS PO, e R b EA I RO000
4 DISCOS REPLETOS DE "SHAPES™ POR APENAS Cr$ 2.50000 KNIGHT COMMAND 2.0 poderoso auxiliar pata programacao com MSX 18 80000
DOS HELP auxilla 10 uso do MSX com “disk-drive 1S 50000
MEMESIS CLIP-ART 1 : DISKAT g facilita a operacao do MSX com “disk-drive Cr$ 80090
= MSX DUAD 74 ... tador mbler | di LT LA e Cr$ 800,00
OUTRA COLECAO COM CENTENAS DE FIGURAS INEDITAS PARA MSX PAGE MAKER OU GRAPHOS Il S Y g
MAIS 4 DISCOS REPLETOS DE “SHAPES POR APENAS CrS 2.50000 PROGRAMAS DE USO GERAL
NEMESIS - J0GOS £ PROGRAMAS EDUCATIVOS MSX GAME DESIGNER 1a¢a os seus préprios jogos com facilidade €18 80000
STaR SEERER excelente programa para amantes da astronomia . TS 800.00
] cows DE MONTE CRISTO aventura conversacional em portugués . CrS 80000  PRINT SEXY SHOP imprime mulheres nuas com sua IMPressora . €r$ 80000
MENP} ... aventura conversacional em POrtUBUEs ... .. Cr$ 80000  PSYCHEDELIA impressionantes efeitos graficos o seu MSX €r$ 800.00
A GHUVI DE MM)HlNE aventura conversacional em portugués ... Cr§ 80000 e
AUTO K programa educativo para criancas . C1$ 80000 SUPER VIDEO GAMES PARA MSX1 (NORMAL)
FARM MT . programa educativo para criancas Cr$ 800,00
RAMBO Il Baseado no grande sucesso 6o cinema (s em § 18) TS 500,00
YOUNGSOFT - APLICATIVOS E UTILITARIOS BATMAN (THE MOVIE) Baseado no grande sucesso do cinema (s0 em 5 1:4) Cr$ 500.00
GHOSTBUSTERS 1 Baseado no grande sucesso o cinema (s6 em § 1d) €15 50000
SCREEN ANIMATOR vakst b et 1$280000  NEMESIS 0 meihor jogo existente para MSX' iso em 5 14) ... Cr$ 50000
MSX TOP SECRET multiuti taria para uso com diskdrives Cr$ 680000  SUPER LAYDOCK Um fantastico jogo espacial (so em 5 1d) €r$500,00
FINAL ZONE Uma sensacional aventura (s6 em 5 114 €r$ 50000
XSW - APLICATIVOS E UTILITARIOS VAXOL U fantastico jogo espacial (s6 em 5 1/4) €S 500,00
MiRAl Uma sensacional aventura (56 em 5 118} €1$50000
MSX EDARQ editor de arquivos em disco Cr§ 280000  MASK Il Uma sensacional aventura (so em 5 14 €1$50000
Het vk gl siindal 6k VOES0B matona) C1$280000  WORLD GAMES U selec8o dos melhores esportes (50 em 5 14) €S 50000
FLUXO D CAIXA contrale comercial de entracas e saisas Cr$280000  MSX NOW GAMES (1 2 100, Pacotes com ogos selecionados (5 14 0u 3 12)cada Cr$ 50000
ATENGAO

1-0s programas acimaestao disponiveis em 5 14 e 3112 Parad  produtos que comercializamos

5- A0 comprar no$5as ProgFaMas em revendas autorszadas, confira

12 acrescente Cr$ 500.00 por programa

2- 0 pedido minimo ¢ de CrS 100000

3 Esta tabela esta valida ate o final de nossos estoques.

4- Garantimos a0s N0ssos clientes § anos de assistencia para os

PARA COMPRAR PELO CORREIO: l‘NVlb
POSTAL 4583 CEF 0001 RIO DE JANEIRO. SI
TE VARGAS 633 SALA 1718,

na embalagem ¢ na etiqueta do disquete se o produto e orginal Nao
dene que o pirata ihe engane

05 programas da NEMESIS INFORMATICA LTOA. s30 de arigem 100"
NACIONAL, registrados pela propria empresa ou por seus autores
05 produtos de empresas a que representamos s3o de responsab-
lidade das mesmas

INE(IR\I;\1 ICA LTDA. C. Al\;\
ENCIA TECNICA: PR

VALE POSTAL OU CIIEQUE NOMINAL a NEMESI
IOW-ROOM: SETE DE SETEMBRO 98 LOJA C - ASSIS

TELEFONE (0242) 42-2455



Projeto MSXDEBUG parte final

Bloco n. 1

4100 C3 89 07 CD €9 08 CD 9A
4108 08 CD FA 0B 7D 2A BB 0D
4110 ED 58 89 0D 12 A7 ED 52
4118 44 4D 0B EB 54 5D 13 ED
4120 B0 C9 CD C? 08 CD 9A 08
4128 CD FA 08 22 7D 0D ED 5B
4130 89 0D CD 33 0B 38 1B 2A
4138 8B 0D ED 5B 89 0D A7 ED
4140 52 44 4D 2A B9 0D 09 ES
4148 2A 7D 0D 09 D1 EB 03 ED
4150 B8,CY ZA 8B 0D ED 5B 89
4138 0D A7 ED 52 44 4D 24 7D
4160 0D 03 EB ED BO C9 CD 94
4168 0B CD FA 0B CD 72 01 C3
4170 C9 07 €9 CD FA 0A 21 91
4178 0D 11 92 0D 01 24 00 3
4180 20 ED BO CD 9A 08 24 89
4188 0D CD E9 08 22 83 0D FD
4150 21 CC 00 CD 74 F9 CD oF
4198 0B CD F2 01 CD EB OA 11
4180 87 05 21 70 05 CD &1 02
41A8 30 F2 CD AF 01 1B ED E9
41B0 CD 18 0B C3 0B 02 11 €8
41B8 00 CD 7A 02 11 65 05 €D

Sona de 4100 a 41BF =) 531C
Bloco n. 3

4400 39 0B CD D1 02 28 12 CD
4408 40 0B L1 01 00 CD B4 02
4410 11 7F 05 CD 24 0B C3 39
4418 0B CD 40 0B 0s 07 11 83
4420 05 CD 24 0B 10 FB 11 07
4428 00 CD 7A 02 CD 39 OB C3
4430 DB 03 CD DF 02 28 12 CD
4438 40 0B 11 01 00 CD 74 02
4440 11 83 05 CD 24 0B C3 39
4448 0B CD 40 0B 06 07 11 7F
4450 05 CD 24 0B 10 F8 11 07
4458 00 CD 84 02 CD 39 0B (3
4460 EA 03 CD 40 0B 11 08 00
4488 CD B4 02 CD BY 02 3E 1F
4470 CD 11 0B C3 39 08B CD 40
4478 0B CD 18 0B 2A 7F 0D 22
4430 83 0D 11 08 00 19 22 7F
4488 0D CD 0B 02 11 08 00 CD
4490 7A 02 C3 B9 02 FE 20 D8
4498 F5 CD 40 0B F1 2A B3 0D
4480 77 ES 24 B1 0D 22 83 0D
4448 3E 0D CD 11 0B CD 0B 02
44B0 E1 22 83 0D 3A 8L 0D &F
4488 3A 83 OD 95 6F 3E 08 95

Sona de 4400 a 44BF =) 3CIE

Bloco n. 2

41C0 24 0B CD 0B 02 CD 01 02
41CB 11 B8 00 CD B4 02 C9 11
4100 B0 01 CD 74 02 3E 0B LD
4108 11 0B €3 F2 0f 3E 08 CD
41E0 11 0B C3 F2 01 €D 04 02
A1E8 FD 21 CF 00 CD 74 F9 (3
41F0 C9 07 06 17 C3 CD 0B 02
41F8 CD 18 0B-C1 10 Fé C3 0B
4200 02 06 18 JE 1F CD L1 0B
4208 10 F9 C9 11 91 0D 24 83
4210 0D 22 85 0D CD 09 0813
4218 06 08 DD 21 17 OE C5 2A
4220 B3 0D 7€ 32 85 0D CD 50
4228 02 DD 23 21 85 0D CD FB
4230 07 CD FB 07 13 2A 83 0D
4238 23 22 83 0D C1 10 DF AF
4240 12 DD 77 00 1L 91 0D CD
4248 24 OB 11 17 QE C3 24 0B
4250 DD 36 00 2E FE 20 D8 FE
4238 FF CB FE 7F C8 DD 77 00
4260 C9 06 00 4F 7E A7 C8 04
4268 BY 23 20 F8 EB 78 2B 28
4270 23 23 10 FC 7E 23 &b 6F
4278 37 C9 2 83 0D A7 ED 52

Soma de 4100 a 41BF =) 47CF
Bloco n. &

44C0 47 3E 10 CD 11 0B 10 F9
44C8 CD 39 08 3E 1C C9 FE 30
44D0 DB 4F 3E 66 B9 79 DB FE
44D8 61 3B 02 D6 20 4F 3E 46
44E0 BY 79 D8 FE 3A 38 03 FE
44EB 41 D8 A7 C9 CD CE 04 DB
44F0 21 25 OE 77 F3 CD 40 0B
44F8 F1 CD 11 0B CD 39 0B CD
4500 EB 04 CD CE 04 38 F8 21
4508 25 0E 23 77 23 36 00 F5
4510 CD 40 0B FL CD 11 0B CD
4318 FA 0B 7D 24 B3 0D 77 ES
4520 24 81 0D 22 83 0D 3E 0D
4528 CD 11 OB CD 0B 02 Ef 22
4330 83 0D 11 6% 05:CD 24 0B
4338 3 81 0D 6F 3A 83 0D 95
4540 A7 28 09 47 11 7F 05 CD
4348 24 0B 10 FB CD 39 0B 3E
4550 1C C9 JA 81 0D &F 34 83
4358 0D 95 A7 CB 47 3E 1C CD
4360 11 0B 10 F9 C9 0B 1B 4C
4368 00 0D 1C 1C IC IC IC 00
4370 1B 0D IF IE 1D AC 00 1B
4578 0D 1F 1E 1D AC 08 00 IC

Soma de 4400 a 448F =) 435D

Bloco n. 3

4280 22 B3 0D C9 24 83 0D 19
4288 22 B3 0D C% 2A 83 0D 22
4290 7F 0D CD E9 02 CD 39 0B
4298 CD EB 0A CD EC 04 11 §3
42R0 05 21 77 05 CD &1 02 DC
A42A8 AF 01 18 EC 2A 81 0D 11
4280 08 00 A7 ED 52 22 81 0D
4288 C9 2A B1 0D 11 0B 00 19
4200 22 81 0D C9 D1 28 7F 0D
4208 22 B3 0D CD 40 0B C3 01
4200 02 24 81 0D 11 07 00 19
4208 ED 5B B3 0D C3 33 0B 28
42E0 810D ED 3B 83 0D €3 33
42EB OB 2A 7F 0D 22 83 0D 11

42F0 C0 00 CD 78 02 22 81 0D
42F8 3E 0B CD 11 0B 11 69 05
4300 C3 24 0B CD 40 0B 11 &9

4308 05 CD 24 0B 06 08 11 TF
4310 05 CD 24 0B 10 F8 CD 52
4318 05 CD 39 0B CD EB 0A CD
4320 95 04 11 AL 05 21 77 05
4328 CD 61 02 DC AF 01 18 EC
4330 D1 D1 24 7F 0D 22 83 0D
4338 C3 40 0B DI CD 40 0B €3

Soma de 4100 a 41BF =) 3FBA
Bloco n. 7

4380 1C 1C 00 1D 1D 1D 00 ES
4388 01 8C 02 BO 01 Bb 01 CF
4390 01 DD 01 C4 02 03 03 D8
4398 03 EA 03 32 04 02 04 32
45A0 04 3B 03 3B 03 BE 03 EA
458 03 AA 03 63 03 AR 03 21
4380 17 OE 06 0B 34 3F 23 10
4588 FB CD &6 07 CD 44 07 11
43C0 BB 0D 0E 19 OC CD 05 00
45C8 11 5C 00 OE 11 CD 05 00
4500 B7 11 B6 0B C2 04 0B 11
4308 5C 00 CD 18 OB 06 03 AF
45E0 32 C7 0D 11 BC 0D CD 24
45EB 0B 11 59 OC CD 24 0B 0
45F0 12 C5 CD 05 00 C1 B7 CO
45F8 10 E5 CD 18 0B 06 03 18
4600 DE CD 9A 08 CD 86 09 CD
4608 66 07 CD 9A 08 CD FA 08
4610 22 89 0D 11 5C 00 CD 4A
4618 07 LD 3F 06 11 43 0C €2
4620 06 OB CD 72 07 ED 5B 89
4628 0D D9 OE 19 0OC CD 05 00
4630 11 5C 00 CD 48 04 DL CO
4638 21 80 00 19 EB 18 EA D5

Sona de 4400 a #4BF =) 3AS9

Bloco n. 4

4340 32 05 2A 7F 0D 11 08 00
4348 A7 ED 52 ED 3B B3 0D EB
4350 C3 33 0B 2A 7F 0D 11 B9
4338 00 A7 ED 52 ED 5B B3 0D
4360 C3 33 0B CD D1 02 28 11
4368 CD 40 0B 11 01 00 CD B4
4370 02 3E 1C CD 11 0B C3 39
4378 0B CD 40 0B 04 07 3E 1D
4380 CD 11 0B 10 F9 11 07 00
4388 CD 7A 02 CD 39 0B CD 42
4390 03 DA 62 04 CD 74 04 11
4398 69 05 CD 24 0B 06 08 11
43R0 7F 05 CD 24 0B 10 F8 C3
438 39 0B CD DF 02 28 11 CD
43B0 40 0B 11 01 00 CD 74 02
438 3E 1D CD 11 OB C3 39 0B
43C0 CD 40 0B 06 07 3E 1C CD
43C8 11 0B 10 F9 11 07 00 CD
4300 84 02 CD 39 0B C3 EA 03
4308 CD 42 03 DA 62 04 CD 74
43E0 04 11 49 05 CD 24 0B (3
43EB 39 0B CD 53 03 DO CD 40
43F0 0B 11 08 00 CD 7A 02 CD
43F8 AC 02 3E 1E CD 11 OB C3

Sona de 4100 a 41BF =) 362
Bloco n. 8

4640 OE OF CD 05 00 B7 DI C9
4448 E5 DS C5 OE 14 CD 03 00
4630 FE 02 11 10 OC CA 06 0B
4638 C1 D1 E1 B7 C9 CD Bb 06
4660 CD &6 07 CD 4A 07 CD 3F
4668 06 20 03 CD 3E 07 11 5C
4670 00 CD 05 07 11 BO 00 OF
4678 19 0C C3 05 00 CD AS 08
4680 CD b6 07 CD 72 07 CD 5D
4488 06 2A B9 0D ED 3B BB oD
4690 CD 33 0B 30 1B 00 11 80
4698 00 01 BO 00 ED BO 11 5C
A46A0 00 CD 2B 07 2A B9 0D 11
A46A8 80 00 19 22 89 0D 18 D9
46B0 11 5C 00 C3 18 07 2A 8B
46B8 OD ED 5B B9 OD A7 ED 52
46C0 E5 CD DB 0b CD Fb 04 D1
46C8 06 OA CB 3A CB 1B 10 FA
4600 13 CD 33 OB DO 11 D3 0B
46DB C3 06 0B 21 EL 0D 04 0B
46E0 36 3F 23 10 FB 11 BB 0D
46EB OE 19 0C CD 03 00 11 5C
46F0 00 0E 11 C3 03 00 LE 00
46FB OE 1B CD 05 00 FE 02 CB

Soma de 4400 a 44BF =) 4084

40 - CPU-MSX N2 21




Projeto MSXDEBUG parte final
Bloco n. 9

4700 CB 3C CB 1D C9 E5 D5 €3
4708 OE 16 CD 05 00 3C 11 C3
4710 0B CA 06 0B CL DI E1 C9
4718 E5 D5 C5 OE 10 CD 05 00
4720 B7 11 F3 0B C2 06 0B C1
4728 DL EL CR ES DI LS OE 15
4730 CD 05 00 B7 11 20 oC €2
4738 06 0B CL D1 E1 C9 ES D5
4740 C5 OE 13 CD 05 00 C1 D1
4748 EL C9 21 EC 0D ES D1 13
4750 36 00 01 18 00 ED BO 21
4758 EO 0D 11 5C 00 01 25 00
4760 ED BO 11 5C 00 C9 21 17
4768 OE 11 E1 0D 01 0B 00 ED
4770 B0 C9 21 17 OE 11 03 0
4778 01 08 00 ED BO 3E 2€ 12
4780 13 01 03 00 ED BO AF 12
4788 C9 ED 7B 06 00 3E 28 32
4790 B0 F3 21 91 0D 11 92 0D
4798 01 AB 00 36 00 ED B0 21
47A0 17 OE 54 5D 13 36 20 01
4748 0B 00 ED BO CD 72 07 AF
47B0 32 A9 FC ED 7B 06 00 CD
4788 FA OA CD OF 0B 11 60 OC

Sona de 4700 a 47BF =) 499D
Bloco n.13

4A00 D6 20 CD D4 09 12 23 13
4408 7E 10 EA FE 20 28 OF A7
4h10 28 OC 11 AA OB C3 06 0B
AA18 3E 20 12 13 10 FA 11 23
4420 OE 01 20 00 ED BO €9 2L
4426 05 OE 7E L1 AR OB FE 20
4A30 CA 06 0B A7 CA 06 0B 11
4A38 17 OE 01 08 00 ED BO 23
4440 01 03 00 ED BO 3E 1D CD
4A48 11 0B 11 03 OE C3 24 0B
4450 2C 26 2F SC 7C 3F 24 3B

4458 3A 9B 5D 2B 3D 22 00 CD
4A60 18 0B 21 2§ OE 22 BF 0D
4768 36 20 3E 3E CD 11 0B 3E
A4A70 5F CD 11 OB CD CD QA FE
4A78 OD 2B 42 FE 1D 28 04 FE

4AB0 08 20 15 CD DD 04 A7 28
4A88 EB 24 BF 0D 2B 22 BF OD
8A90 11 F3 04 CD 24 0B 18 D7
4798 47 FE 20 38 D7 3E A3 B8
4AR0 78 38 D1 CD DD OA FE 20
4AAB 30 CA 3E 1D CD 11 0B 78
4ABO CD 11 OB 2A BF 0D 70 23
4ABEB 22 BF 0D 18 B2 3E 1D CD

Soma de 4A00 a 4ABF =3 JDEC

Bloco n.10

47C0 CD 24 0B CD 18 OB C3 A2
4708 OF ED 7B 06 00 CD 18 0B
47D0 €3 20 08 CD FA OA FD 21
47D8 A0 F9 DD 21 3E 00 CD 74
4760 F9 CD 18 0B €3 00 00 11
47E8 Bb 0D CD 0% 0B AF 12 11
47F0 B6 0D CD 24 0B 11 1B 08
47F6 €3 24 OB AF ED 6F FE OA
4800 38 02 C 07 Cb 30 12 13
4808 C9 21 85 0D 23 CD FB 07
4810 CD FB 07 2B CD FB 07 C3
4818 FB 07 00 1D 1D 1D 1D 00
4820 CD 18 0B 11 5C OC CD 24
4828 0B CD 62 0A CD 27 09 FE
4830 20 28 ED A7 28 EA CD 4E
4838 08 76 21 82 OC 23 23 10
4840 FC 2B 2B 7E 23 66 &F CD
4848 4D 08 C3 C9 07 E9 22 B7
4850 0D ED 3B 87 0D 21 D2 OC
4858 06 01 EB 7E EB A7 28 24
4860 FE 20 28 20 FE 61 38 02
4868 Db 20 BE 23 13 28 EB TE
4870 A7 23 20 FB 04 TE FE FF
4878 ED 5B 87 0D 20 DC 11 31

Soma de 4700 a 47BF =)> 4ACC
Bloco n.14

4ACO 11 0B 3E 20 CD 11 0B 2R
4ACB BF 0D 36 00 C9 IE FF OF
4AD0 06 CD 09 00 B7 28 F6 FE
4ADB 1B CA B3 07 €9 11 25 OF
4AE0 24 BF 0D A7 ED 52 7D C9
4AEB 1E FF OE 06 CD 05 00 B7
4AF0 28 Fo C9 1D 1D 20 20 1D
4AFS 1D 00 21 47 0B 11 74 F9
4B00 01 34 00 ED BO C9 CD 18
4B08 0B CD 24 0B C3 C9 07 3E
4810 OC FD 21 A2 00 C3 74 F9
4B18 D5 11 21 0B CD 24 0B DI
4820 C9 0D OA 00 EB 7E EB A7
4828 CB FD 21 A2 00 CD 74 F9
4B30 13 18 F1 7C 92 CO 7D 93

" 4B3B C9 FD 21 E6 09 C3 74 F9

4840 FD 21 33 0A C3 74 F9 F3
4B4B ED 73 99 F$ 31 FO FA 08
4B50 DB AB 32 9B F9 E6 FC D3
4358 AB 08 CD 96 F9 08 3A 9B
4B&0 F9 DI A8 08 ED 7B 99 F9
4Bs8 C9 FD E9 C7 00 00 00 00
4B70 00 00 00 DB AB E& FO D3
4B78 AB DD EF 41 72 71 75 &9

Soma de 4A00 a 4ABF =) 3986

Bloco n.it

4880 OC C3 04 0B 7E 21 31 0C
4888 EB A7 C2 06 0B EB C5 21
4890 25 0E 01 20 00 EB ED BO
4898 C1 C9 CD 27 09 A7 CO 11
48R0 BA 0B C3 06 0B CD 9A 08
48A8 CD B6 09 CD %A 0B CD FA
48B0 08 22 B9 0D E5 CD %A 08
4888 CD FA 08 22 BB 0D D1 LD
4800 33 0B 11 9E 0B DA 06 0B
4808 C9 CD 9A 08 CD FA 08 22
4800 89 0D CD 9A 08 CD FA 08
4808 22 8B 0D ED 5B B9 0D LD
4BE0 33 0B DO 11 9E 0B C3 0&
4BEB 0B C2 FA 08 3E 1D CD 11
48F0 0B ES 22 85 0D CD E7 07
48F8 E1 C9 €D 27 09 11 8A OB
4900 CA 06 0B CD 3B 09 21 00
4308 00 22 8D 0D 21 12 OE 7E
4910 7E A7 28 23 FE 20 28 IF
4918 CD 65 09 11 9E 0B DA 06
4920 0B CD 76 09 23 18 E8 21
4928 25 OF 7E A7 CB 06 20 FE
4930 20 CO 23 7€ 10 F9 C9 24
4938 8D 0D C9 11 12 OE 7E FE

Soma de 4700 a A7BF =) 4A%F
Bloco n.13

4BBO 76 6F 20 69 6C 63 &7 61
4BBB 6C 00 44 61 b4 6F 73 20
4B90 69 6E 73 75 bb 6% 63 &9
4B98 63 6E 74 b3 73 00 44 b1
4BA0 64 6F 20 &9 6C 63 67 bl
4BAB 6C 00 4E 6F 6D 65 20 &9
4BBO 6C 45 47 &1 6C 00 53 &5
4BBE 6D 20 61 72 71 75 &9 74
4BCO 6F 73 00 44 69 72 65 74
4BCB 6F 72 69 6F 20 63 68 63
4BDO0 69 6F 00 4D 63 6D &F 72
4BDB 69 61 20 b4 69 73 70 oF
4BEQ oE &% 76 65 6C 20 69 6
4BEB 73 79 bb 49 63 69 49 6E
4BFO 74 65 00 4E 61 bF 20 &3
4BFB bF 6E 73 b9 67 bF 20 bb
4C00 65 63 68 61 72 20 &F 20
4C08 61 72 71 75 69 76 &F 00
4CL0 45 72 72 &F 20 64 63 20
4C18 6C 65 69 74 75 72 61 00
4020 45 72 72 6F 20 64 65 20
4028 67 72 61 T 61 &3 61 6F
4C30 00 43 oF 8D &1 6E 84 &F
4C3B 20 49 6E 65 78 69 73 T4

Soma de 4R00 a 4ABF =) 43CF

Bloco n.12

4940 30 23 28 FA 2B TE A7 28
4948 OF FE 20 28 OC FE 61 38
4930 02 D& 20 12 13 23 18 ED
4958 2B AF 12 23 01 20 00 11
4940 25 OE ED BO C% 47 FE 30
4948 DB 3E 44 B8 DB 78 FE 3A
4970 38 03 FE 41 D8 D& 17 Db
4978 20 A7 C9 E3 21 8D 0D ED
4980 &F 23 ED 6F EL C9 CD 27
4988 09 06 08 7E A7 CA 27 OA
4990 FE 2E CA 12 0A 11 17 OF
4998 7E AF A7 28 27 FE 20 28
49A0 23 FE 2E 28 IF FE 61 38
4948 02 Db 20 CD D4 09 12 13
4980 23 10 £5 06 03 7€ FE 20
4988 28 S5E A7 28 5B FE 2E 28
49C0 29 C3 12 0A 3E 20 12 13
49C 10 FA 7E FE 2E 28 1B 00
4900 06 03 18 44 #F E§ DS 11
4908 AA 0B 21 50 OA 7E B9 CA
49€0 04 0B A7 23 20 F7 DI EL
49EB 79 C9 23 06 03 7€ A7 28
49F0 21 FE 20 28 1D FE 20 28
49F8 1F A7 28 IC FE 61 38 02

Soma de 4700 a 47BF =) 4810
Bloco n.1b

4040 65 6E 74 6500 41 T2 T1
4048 75 69 76 6F 20 49 bE 63
4030 78 69 73 74 65 6E 74 63
4C58 00 20 20 00 53 49 53 00
4C60 4D 53 36 44 45 42 53 7
AC68 20 2D 20 56 72 20 31 2
4C70 31 31 20 20 0D OA 43 50
4C78 55 20 2D 20 30 31 2F 38
4CB0 39 00 D3 07 22 01 03 01
4CBB 66 01 73 01 AF 05 7D 06
4C90 01 0& 45 OE 80 OE DO QE
4C98 40 OF 54 10 CO 17 EE 17
4CA0 0D 19 7C 1A E4 1A 00 00
4CAB 00 00 00 00 00 00 00 00
4CBO 00 00 00 00 00 00 00 00
4CB8 00 00 00 00 00 00 00 00
4CCO 00 00 00 00 00 00 00 00
4CCB 00 00 00 00 00 00 00 00
4CDO 00 00 44 4F §3 00 4D 4F
4CDB 56 45 00 46 49 4C 4C 00
4CE0 45 58 45 43 00 44 49 33
4CEB 50 00 44 49 52 00 44 33
4CFO 41 56 43 00 44 4C 4F 41
4CFB 44 00 53 4F 4D 41 00 42

Soma de 4A00 a GABF =) 256E

CPU-MSX N2 21 - 41




Projeto MSXDEBUG parte final

Bloco n.17

4D00 55 33 43 41 00 42 4C 4F
4D0B 41 44 00 42 53 41 56 45
4D10 00 44 41 53 53 00 41 50
4D18 50 43 4E 44 00 53 41 56
4D20 45 43 4F 4D 00 33 41 36
4D28 45 33 43 52 00 48 45 58
4D30 00 50 41 53 §3 4F 00 FF
4D38 00 00 00 00 00 00 00 00
4D40 00 00 00 00 00 00 00 00
4D48 00 00 00 00 00 00 00 00
4050 00 00 00 00 00 00 00 00
4D38 00 00 00 00 00 00.00 00
4060 00 00 00 00 00 00 00 00
4D&B 00 00 00 00 00 00 00 00
4070 00 00 00 00 00 00 00 00
4D78 00 00 00 00 00 00 00 00
4080 00 00 00 00 00 00 00 00
4D88 00 00 00 00 00 00 00 00
4090 00 00 00 00 00 00 00 00
4D98 00 00 00 00 00 00 00 00
4DA0 00 00 00 00 00 00 00 00
4DAB 00 00 00 00 00 00 00 00
4DBO 00 00 00 00 00 00 00 00
4DBB 00 00 00 00 00 00 00 00

Soma de 4D00 a 4DBF =) 0ETL
Bloco n.2!

5000 00 00 00 00 00 00 00 00
5008 00 00 44 73 b1 76 65 20
5010 00 00 00 00 00 00 00 00
5018 00 00 44 6C 6F 61 64 20
3020 00 00 00 00 00 00 00 00
3028 00 00 45 78 63 63 00 00
3030 00 00 00 00 00 00 00 00
5038 00 00 §3 6F 6D 61 20 00
5040 00 00 00 00 00 00 00 00
5048 00 00 42 75 73 63 61 20
3030 00 00 00 00 00 00 00 00
5058 00 00 CD 9A 0B CD FA 08
3060 22 89 0D EJ ES CD 27 0%
5068 26 04 CD FA 08 E3 E1 DL
5070 A7 ED 52 22 BF 0D FD 21
5078 15 0B CD 74 F9 06 17 LD
3080 OF OB C5 CD AD 10 CD 18
9088 0B C1 10 F& CD AD 10 CD
5090 EB OA FE 1B FD 21 2B 0B
5098 CA 74 F9 06 01 FE 20 28
S0A0 DC FE OD 20 EA CD 18 0B
S0AB CD AD 10 18 E2 2A B9 0D
50B0 ED 3B 8F 0D E5 DY 19 22
5088 85 0D 06 20 EL 7D B4 28

Soma de 5000 a 508F =) 37F7

Bloco n.18

4DCO 00 00 00 00 00 00 00 00
4DCB 00 00 00 00 00 00 00 00
4DD0 00 00 00 00 00 00 00 00
4DDB 00 00 00 00 00 00 00 00
4DEQ 00 00 00 00 00 00 00 00
4DEB 00 00 00 00 00 00 00 00
A4DFO 00 00 00 00 00 00 00 00
4DF8 00 00 00 00 00 00 00 00
4E00 00 00 00 00 00 00 00 00
4E0B 00 00 00 00 00 00 00 00
4E10 00 00 00 00 00 00 00 00
4E1B 00 00 00 00 00 00 00 00
4E20 00 00 00 00 00 00 00 00
4E28 00 00 00 00 00 00 00 00
4E30 00 00 00 00 00 00 00 00
4E38 00 00 00 00 00 00 00 00
4E40 00 00 00 00 00 00 CD C9
4E4B 08 DD 21 00 00 FD 21 00
4ES0 00 ED 5B 8B OD 24 89 0D
4E58 13 4E 06 00 DD 0% 30 02
4E60 FD 23 23 CD 33 0B 20 Fi
4E68 FD 22 85 OD 11 Bb 0D DS
4E70 CD 09 08 AF 12 D1 CD 24
4E78 0B DD 22 B 0D C3 E7 07

Soma de 4D00 a 4DBF =) 1540
Bloco n.22

30C0 02 06 2€ 78 CD DE 1411
50C8 B& 0D CD 0% 0B EB 36 20
5000 23 36 00 11 B& 0D CD 24~
5008 0B E1 22 8B 0D 7E E6 DF
J0E0 FE DD 20 07 7€ CD E6 14
S0EB CD B8 11 7E 32 91 0D CD
S0F0 Eb 14 CD B2 13 CD 4E LI
50F8 CD 79 12 €D 93 13 21 (E
5100 15 CD CO 11 D2 ED 11 21
5108 A0 15 CD CO 11 D2 62 14
9110 21 EB.15 C2 €O 11 D2 15
5118 12 21 25 16 CD CO 11 D2
5120 §2 12 21 20 16 CD CO 11
$126 D2 D5 12 21 3C 16 CD CO
5130 11 D2 CA 12 21 52 16 CD
5138 CO 11 D2 0A 13 21 1D 16
5140 CD CO 11 D2 6B 13 11 DI
9148 16 CD 07 15 18 &A FE CB
5130 CO C1 01 06 07 CD 98 11
5158 CD BB 11 7E 47 32 91 0D
5160 CD E6 14 21 38 16 CD CO
5168 11 D2 15 12 78 F5 F5 E6
3170 CO 07 07 11 A4 17 CD Fb
5178 11 CD 07 15 F1 E6 38 CB

Soma de 5000 a 50BF => S08E

Bloco n.19

4EB0 CD %A 08 CD FA 08 22 89
4EBB 0D CD 94 0B 22 8B 0D ED
4E90 4B BB 0D 2A 89 0D OA A7
A4E96 28 1B BE 03 23 F§ 11 FF
4EAO FF CD 33 OB 28 28 F1 28
4EAB ED 24 89 0D 23 22 89 0D
4EBO 18 DD ED 5B 89 0D 13 ED
AEBG 53 B9 0D 1B ED 53 85 0D
4ECO CD 16 0B CD E7 07 CD EB
4ECB OA FE 1B CB 1B C1 F1 C9
4EDO CD 9A 08 CD B4 09 CD &6
4EDB 07 21 00 00 E5 CD 27 09
4EE0 28 04 CD FA 08 E3 11 3C
AEEB 00 CD 44 07 CD 3F 06 11
4EF0 45 0C C2 06 0B CD 72 07
AEF8 11 80 00 OE 1A CD 05 00
4F00 11 5C 00 CD 48 04 3A 80
4F08 00 FE FE 11 7B 0B C2 08
4F10 0B EL E5 ED 5B 81 00 19
4F18 22 B9 0D 22 85 0D CD 18
4F20 0B CD E7 07 ED 5B 83 00
4F28 E1 19 22 BB 0D 22 85 0D
4F30 E5 CD 18 0B CD E7 07 2A
4F38 85 00 22 85 0D CD 16 OB

e
Soma de 4D00 a 4DBF => 4911
bl

L

Bloco n.23

5180 3F CB 3F CB 3F Co 30 CD
5188 DE 14 CD 02 12 F1 E& 07
5190 11 B7 16 CD Fo 11 CD IF
5198 15 18 1D 2A 8B 0D 7E Eb
$1A0 DF FE DD CO 23 22 8B 0D
J1AB 23 23 7E AO B9 CO 2B 7E
9180 CD €6 14 2B 2B 22 8B QD
51BB 24 89 0D 23 22 89 0D C9
51C0 ES FD E1 11 07 00 FD 19
S1C8 FD SE FC FD 56 FD DS DD
5100 E1 FD 3E FE FD 56 FF AF
51D8 FD BE F9 37 CB 3A 91 0D
S1EQ FD A6 F9 FD A6 FA FD BE
S1E8 FB 20 DB A7 C9 CD 3D 12
31F0 C3 07 15 DD ES D1 A7 C8
51FB 47 1A 13 CB 7F 28 FA 10
5200 F8 C9 3E 2C C3 DE 14 47
5208 AF B1 CB 78 CB 41 CO CB
9210 39 CB 3F 18 F7 01 06 07
9218 CD 58 13 CC Eb 14 F5 01
3220 34 FE CD 58 13 CC E6 14
5228 F5 CD ED 11 CD 34 13 F1
§230 CC BB 11 FL F5 CC B8 11
9238 CD 1F 15 F1 C9 FD 7E FA

Soma de 5000 a 50BF =) &3F8

Bloco .20

4F40 CD E7 07 EL ED 5B 06 00
4F49 CD 33 0B 11 D3 0B D2 06
4F50 0B ED 5B 89 0D 21 87 00
4F58 01 79 00 ED BO C3 29 06
4F40 CD A5 08 21 00 00 ES CD
4F6B 27 09 28 04 CD FA 08 E3
4F70 CD 66 07 CD 72 07 CD 5D
4F78 06 3E FE 32 B0 00 Ef 22
4F80 85 00 24 88 0D 22 B3 00
4FBB 2A B9 0D 22 B1 00 11 87
4F90 00 01 79 00 ED BO 22 89
4F98 0D 11 SC 00 CD 2B 07 €3
4FAQ B9 06 21 BA OF 11 7F FB
4FAB 01 AO 00 ED BO FD 21 2B
4FBO 0B CD 74 F9 00 00 00 C3
4FBB 20 08 44 59 73 70 20 00
4FCO 00 00 00 00 00 00 00 00
4FCB 00 00 4D &F 76 65 20 00
4FDO 00 00 00 00 00 00 00 00
4FDB 00 00 44 61 73 73 20 00
4FE0 00 00 00 00 00 00 00 00
4FEB 00 00 46 &% &C 6C 20 00
4FFO 00 00 00 00 00 00 00 00
4FFB 00 00 44 &9 72 0D 00 00

Soma de 4000 a 4DBF =) 33D4

Bloco n.24

9240 2F 4F 3A 91 0D AL CD B8
5248 11 CD 07 12 C3 Fo 11 €3
5250 07 15 CD 71 12 3A 91 0D
5258 Eb FB FE 06 CC 98 11 CD
5260 ED 11 2A 8% 0D 3E 24 CD
5268 DE 14 7E CD BB 11 C3 Eb
5270 14 2A 89 0D 23 7E C3 Et

9278 14 FE 76 11 6D 17 268 38
5280 47 E6 CO FE 40 78 CO C5
5288 C5 01 06 07 CD BF 12 01
5290 30 38 C4 BF 12 11 77 17
5298 CD 07 15 F1 E6 38 11 87
32A0 16 D3 CB 3F CB 3F CB 3F
52AB CD F& 11 CD IF 15 CD 02
9280 12 DL Fi E6 07 CD Fé 11
9288 EL CD BB 11 C3 1F 15 CD
5200 58 13 CO CD BB 11 7E C3
5208 E6 14 CD FC 12 €D 15 12
5200 CD 02 12 18 06 CD FC 12
52DB CD ED 11 3E 24 CD DE 14
92E0 2A 89 OD 3E CD BE 11 36
5266 CD BB 11 ED 53 85 0D 11
52F0 B& 0D DS CD 09 08 AF 12
52F8 D1 C3 24 0B ED 4B B9 0D

Sona de 5000 a 50BF =) 551

42 - CPU-MSX N2 21




Projeto MSXDEBUG parte final

Bloco n.25

5300 03 0A CD E& 14 03 0A C3
5308 E6 14 €D 71 12 CD 15 12
5310 CD 02 12 CD &4 1A 00 OO
5318 00 00 ED 5B BF 0D i9 22
5320 85 0D CD B8 11 C3 €7 07
5328 FD 7E F9 2F CB 27 47 3A
5330 91 0D A0 C9 CD 3D 13 CD
5338 07 12 CJ F3 L1 FD 7E FA
3340 2F FD B4 F9 2F 4F 3A 91
9348 0D A1 C9 3£ 28 (D DE 14
5350 CD DB 12 3€ 29 C3 DE 14
5358 2A 8B 0D 7E E4 DF FE DD
9360 CO 23 7E A0 B9 23 7E 09
3368 CD 71 12 04 36 FF (D 58
5370 13 20 08 CD B8 11 23 7E
5378 CD E6 14 CD ED 11 CD 3D
5380 13 €D 07 12 CD F3 11 CD
5388 {F 15 CD 02 12 2A 89 0D
5390 C3 65 12 47 E6 F7 FE 10
5398 78 CO D1 F3 CD 71 12 CD
53A0 BB 11 11 88 17 FL CB 5F
53A8 20 02 13 13 CD 07 15 (3
3380 13 L3 FE ED CO DL 24 89
53bB 0D 22 EB 0D CD BB 11 7

Soma de 5300 a 53BF =) 3560
Bloco n.29

5600 F8 C7 80 87 16 3A 17 C7
5608 FF CO BO 16 FB 16 CF FF
5610 0% 91 16 38 17 C7 FF C7
5618 C3 16 72 17 00 C7 FF 06
5620 87 16 77 17 00 FF C7 C6
9628 00 00 3 17 00 FF FF C3
5630 00 00 82 17 FF FF CD 00
5638 00 B4 17 00 C7 FF C2 BO
5640 16 82 17 C7 FF C4 BO 16
5648 84 17 CF FF 01 91 16 77
5650 17 00 E7 FF 20 BO 16 88
5658 17 00 FB C7 00 87 l& BE
5660 17 00 E7 FC AO AE 17 77
5668 17 CF F7 42 91 16 5F 17
9670 FF F7 &7 AF 17 B7 17 F7
5678 FF 45 BC 16 FB 16 00 CF
5680 F7 43 91 16 75 17 00 (2
5688 C3 C4 C5 CB CC 28 11 A9
5690 C1 42 C3 44 C5 10 20 68
5698 53 DO 42 C3 44 C5 10 20
S6R0 88 41 C6 10 20 88 C1 48
56AB 4C 00 49 58 00 49 59 00
5680 4E DA DA 4E C3 C3 50 CF
56B8 50 C5 DO CD CE CF D2 BO

Sona de 3600 a S6BF =) SABD

Bloco n.26

53C0 32 91 0D CD E6 14 11 BD
53CB 17 FE 44 CA 07 13 21 Bb
5300 15 CD CO 11 30 63 21 62
5308 16 CD CO 11 D2 05 14 21
S3E0 7F 16 CD CO 11 D2 62 14
S3EB 21 Ch 15 CD CO 11 D2 16
S3F0 14 21 BE 15 CD Co 11 DA
53FB 46 11 3A 91 0D FE 4E CA
5400 46 11 C3 15 12 CD 3D 12
5408 3E 09 CD DE 14 CD IF 13
5410 CD 34 13 C3 1F 15 CD ED
5418 11 34 91 0D E6 10 28 OF
5420 3E 41 CD DE 14 CD 02 12
5428 CD 34 13 C3 F 15 CD 28
5430 14 CD 02 12 3E A1 C3 DE
5438 14 3A 91 0D Eb FE FE 70
5440 CA 46 11 CD ED 11 3A 91
5448 0D E6 01 20 OC CD A7 14
5450 CD 02 12 11 B4 17 O3 1F
5458 15 €D 53 14 CD 02 12 C3
5460 A7 14 CD 28 13 C4 BB 14
9468 CD ED 11 2 89 0D 2B FD
5470 7E FA 2F A6 FD E5 20 0A
5478 CD 6C 14 €D 02 12 FD El

Soaa de 3300 a S3BF =) 4DEF
Bloco n.30

56C0 A0 B1 B2 BO B8 31 BO 31
54C8 B8 32 BO 32 BB 33 B0 33
5600 B8 4E 4F DO 49 58 20 20
5608 20 41 46 2C 41 Ch 52 AC
S6E0 43 C1 52 52 43 C1 52 4C
56EB C1 52 52 C1 44 41 C1 43
S56F0 50 CC 93 43 Cb 43 43 (o
56F8 45 5B DB 52 A5 D4 45 58
5700 DB 4A 30 20 20 20 28 10
5708 A9 AC 44 20 20 20 53 50
5710 2C 10 A0 45 58 20 20 20
5718 28 53 50 29 2C 10 AQ 435
$720 58 20 20 20 44 45 2C 10
5728 A0 44 C9 45 C9 49 4E C3
5730 44 45 C3 50 4F DO 50 53
5738 53 C8 41 44 44 20 20 41
5740 AC 41 44 43 20 20 41 AC
5748 53 59 C2 53 42 (3 41 4
5750 C4 58-4F D2 4F D2 43 DO
5758 41 44 44 20 20 10 AC 53
5760 42 43 20 20 10 AC 41 44
5768 43 20 20 10 AC 09 48 41
5770 4C D4 52 53 D4 4C C4 4C
5778 C4 43 DO 49 CE 4F 55 D4

Soma de 5400 a 56BF =) 4803

Bloco n.27

5480 18 23 CD A7 14 CD 02 12
5488 FD E1 18 00 CD 28 13 20
5490 35 3E 28 CD DE 14 CD 3D
5498 13 CD 07 12 CD F3 11 CD
54A0 IF 15 3E 29 C3 DE 14 CD
54A9 28 13 3E 41 CA DE 14 CD
5480 30 13 CD 07 12 CD F3 11
54B8 C3 IF 15 3A 91 0D E6 80
54C0 CA FC 12 C3 71 12 3R 91
54C8 0D E& BO CA 4B 13 3E 28
5400 CD DE 14 2A B9 0D CD &3
5408 12 3E 29 C3 DE 14 FD E3
54E0 CD 11 0B FD E1 C9 D9 F3
S4EB FD ES DD ES 26 00 6F 22
54F0 85 0D 11 B& 0D CD 09 08
54F8 AF 12 11 BB 0D CD 24 0B
5500 DD E1 FD EY F1 D9 C9 3E
5508 09 CD DE 14 06 04 CD IF
5510 19 78 A7 CB FE 80 D0 3E
5518 20 CD DE 14 10 FB C9 FD
5320 E5 C5 1A €6 FE FE 10 28
528 13 1A A7 CB 7F CB BF F3
5530 CD DE 14 F1 C1 FD EL CO

.5538 13 05 18 E3 2A 8B 0D 7E

Soma de 3300 a S3BF =) 5ADG
Bloco n.31

5780 49 CE 4h DO 43 &) 4C CC
5788 4R D2 44 4R 4E DA 52 4C
5790 C3 52 52 C3 52 CC 52 D2
5798 53 4C C1 53 52 C1 53 4C
5740 C% 53 52 CC RO 42 49 D4
57A8 52 49 D3 53 45 D4 C9 C4
5780 4% 02 44 D2 28 43 A9 52
5788 D2 52 CC 49 CD 4E 45 C7
57C0 CD A5 08 CD &6 07 CD 72
$7C8 07 CD Bb 06 CD &b 07 CD
5700 4A 07 CD 3F 06 11 43 0C
5708 €2 06 0B 11 80 00 OE 1A
§7€0 CD 05 00 11 5C 00 CD 48
S7EB 06 28 FB C3 89 06 CD AS
§7F0 08 CD FA 08 22 05 19 11
57F8 AF 18 CD 18 OB CD 24 0B
5800 CD 62 0A 21 00 00 E5 CD
5808 27 09 28 04 CD FA 08 E3
5810 E1 22 D4 18 7C BY 3E 01
5818 28 02 3 31 32 D3 18 11
9820 BS 16 CD 18 OB CD 24 0B
5828 CD 62 0A 21 00 00 E5 CD
5830 27 09 28 04 CD FA 0B E3
5838 C1 2A 89 0D 09 22 EO 18

Sona de 5600 a 56BF =) 4CAC

Bloco n.28

3940 DS FE DD 11 AR 16 28 11
9348 FE FD 11 AD 16 28 0A 11
9950 A7 16 CD 24 0B D1 13 18
$558 C9 CD 24 0B D1 1A 13 FE
5560 10 28 BF 24 8B 0D 23 23
5568 7E CD 6E 15 18 B4 A7 06
9570 2B F2 78 15 06 2D 2F 3C
5578 F5 F9 78 CD DE 14 F1 CB
5580 3F CB 3F CB 3F CB 3F FE
5588 0A 38 02 Cb 07 Cb 30 CD
5590 DE 14 FL E6 OF FE OR 38
9598 02 C6 07 Cb 30 C3 DE 14
S50 €F F7 22 A3 16 79 17 EF
59AB F7 02 91 16 75 17 DF F7
§580 D3 90 16 7D 17 00 C7 FE
5588 40 B7 16 7B 17 00 E7 FF
35C0 46 BF 16 BB 17 00 F7 EF
95C8 47 BD 16 79 17 00 FF F7
5500 00 00 00 D1 16 FF C7 07
5508 00 00 DE 16 FF CF C9 00
53E0 00 FB 16 FF E7 EJ 00 00
S3EB 13 17 00 C7 F7 03 91 16
95F0 2D 17 C7 FE 04 87 16 2D
55F8 17 CF FB C1 9A 16 33 17

Soma de 3300 a S3BF =) 3360
Bloco n.32

5840 2 BB 0D 09 22 DB 18 11
5848 BC 18 CD 1B OB CD 24 0B
5850 CD 62 OA CD 9A 08 CD FA
5858 08 7D 32 01 19 3E 24 32
5860 D& 18 21 01 00 22 D7 18
5868 21 48 01 22 E7 18 21 00
5870 08 22 C7 18 CD SF 18 (D
5878 &6 07 CD 72.07 CD 3D 06
5880 11 80 00 21 C5 18 01 48
5888 00 ED BO 24 89 0D 01 38
5890 00 €D BO 22 B9 0D 11 5C
5898 00 CD 2B 07 C3 89 06 11
58A0 AC 18 21 IF QE EB 01 03
5BAB 00 ED BO C9 43 4F 4D 53
58B0 54 41 43 4B 00 AF 46 46
5888 53 45 54 00 41 4D 42 49
58C0 45 4E 54 45 00 FB 11 00
58CB 00 06 00 10 FE 1B 7A B3
5800 20 F9 F3 00 00 00 00 00
58D8 00 E5 21 00 00 E5 A7 11
5S8E0 00 00 ED 52 44 4D 21 00
SBEB 00 09 D1 03 ED B8 11 F3
58F0 FA 21 36 01 01 15 00 D3
58F8 ED BO C9 DB AB 32 F4 FA

Soma de 5600 a 56BF =) JECS

CPU-MSX N2 21 - 43




Projeto MSXDEBUG parte final
Bloco n.33

5900 E6 00 D3 A8 CD 00 00 3A
3908 F4 FA D3 AB C9 CD A5 0B
3910 CD FA 08 22 05 19 11 AF
3918 18 CD 18 0B CD 24 0B CD
3920 62 O 21 00 00 E5 CD 27
5928 09 28 04 CD FA 08 E3 El
3930 22 D4 1B 7C BS5 3 01 28
3938 02 3E 31 32 D3 18 11 BS
3940 18 CD 18 0B CD 24 0B CD
3948 62 0A 21 00 00 E5 CD 27
5950 09 28 04 CD FA 08 E3 (1
5938 2A B9 0D 09 22 E0 18 24
3960 88 0D 09 22 DB 18 11 BC
5948 18 CD 18 0B CD 24 0B CD
9970 62 04 CD 9A 08 CD FA 08
3978 7D 32 01 19 3E 21 32 Db
5980 18 21 48 01 22 D7 18 21
3988 CO 01 22 E7 18 21 01 00
9990 22 €7 18 21 17 OE 11 59
5998 1A 01 08 00 ED BO 21 E9
5940 19 01 03 00 £D BO CD 9F
5948 18 CD 66 07 CD 72 07 CD
3980 3D 06 21 C3 1B 11 80 00
5988 01 48 00 ED BO 21 EC 19

Sona de 5900 a 39BF =) 4382
Bloco n.37

000 23 72 CD 81 1F CD AO IF
5C0B C3 17 1B 2A B4 IF 7E CD
3C10 12 1D CD 70 1D 2A B4 IF
3C18 7E CD 7B 1C €D B1 IC CD
S5C20 €2 LC CD 4F 1D F3 21 00
3C28 00 22 A0 1E 22 A2 IE ED
5C30 5B B4 LF 24 BA 1F 22 BA
SC3B LF D3 A7 ED 52 E5 C1 E1
3C40 11 A0 LE ED BO FL FE F7
5C48 20 12 2A B4 IF 7E 32 At
95C50 1E 23 5E 23 56 ED 53 A2
SC58 LE 22 B4 IF CD 7F 1E 3A
5C40 A0 1E CD 9E 1D 28 06 CD
5C6B 45 1D C2 17 1B 2A B IF
3C70 ED 5B B4 IF 2B 72 28 73
5C78 €3 17 1B €D A4 1C CO D1
3C80 32 BF 1C 2A AB IF E5 F1
5088 ED 4B AA IF 2A BB IF 18
5C90 0A 22 B4 1F ED 43 AR IF
9C98 C3 17 1B 2B 7E F5 CD &7
SCAO LA F1 1B ED 47 Eb F7 FE
SCAB 10 78 CB Eb E7 FE 20 78
5CBO C9 CD D8 1C CO DL 32 BE
SCBB 1C 2A AB IF E5 FL C3 CA

Sona de 5C00 a SCBF =) 5748

Bloco n.34

J9C0 01 38 00 ED BO E5 11 5C
59C8 00 CD 2B 07 E1 11 80 00
5900 01 40 00 ED BO 24 89 0D
5908 01 40 00 ED BO 22 B9 0D
39E0 11 SC 00 €D 2B 07 C3 89
S9EB 06 4F 56 52 21 5C 00 £
J9F0 54 5D 13 01 24 00 36 00
39F8 ED BO D1 13 21 B5 01 01
5400 0B 00 ED BO 11 5C 00 OF
3A08 OF CD 05 00 B7 C2 00 00
SAL0 21 74 01 11 80 00 01 BO
JA18 00 ED BO C3 80 00 11 00
5A20 01 DS OE 1A CD 05 00 11
5A28 5C 00 OE 14 CD 05 00 FE
JA30 02 CA 00 00 B7 DL 20 07
9A38 21 B0 00 19 EB 18 E2 11
S5A40 00 08 04 00 10 FE 1B 74
5448 B3 20 F9 2( 00 01 ES DB
3RS0 AB E6 FF 32 F4 FA C3 04
A58 FB 00 00 00 00 00 00 00
JA60 00 00 00 00 2A 89 0D 7E
SA6B A7 FA 72 1A 16 00 5F 19
5A70 23 C9 2F 3C 16 00 5F A7
3478 ED 52 23 €9 CD 9A 08 CD

Soma de 5900 a 39BF =) 3073
Bloco n.38

SCCO 1C 2A BB IF 22 B4 1F C3
SCC8 17 1B 2A B4 IF 23 5 23
5CD0 56 ED 33 B4 IF C3 17 1B
SCDB 47 FE C3 CB E& C7 FE C2
SCE0 78 C9 47 32 00 1D E6 DD
SCEB FE DD 28 1D 78 FE E9 CO
3CFO AF 32 00 1D 2A AE IF DD
SCF8 2 BO IF FD 2 B2 IF DL
3000 00 E§ EY 22 B4 {F €3 17
3D08 1B 23 7E FE E9 28 E5 2B
5010 78 C9 CD 45 1D CO D1 32
3018 22 1D 2R AB IF E5 F1 28
5020 B8 LF CD 28 1D 22 B4 IF
5028 C3 17 1B ED 5B BS IF EB
3030 2B 72 28 73 22 Bb IF 28
5038 B4 1F 23 5E 23 56 ED 53
D40 B4 1F C3 17 1B 47 FE CD
3048 CB Eb6 C7 FE C4 78 C9 47
D30 FE €9 28 04 Eb C7 FE CO
5036 78 CO DI 32 72 1D CD 72
3060 1D 2A B6 IF 5E 23 56 23
SD&B ED 53 B4 IF 22 B6 IF C3
3070 17 1B 00 D1 2A B8 IF 22
3078 B4 IF C3 17 1B CD 9E 1D

Soma de 3C00 a SCBF =) 5725

Bloco n.35

5A80 FA 08 22 89 0D CD 9A 08
5ABB CD FA 08 22 8B 0D ED 5B
5A90 8% OD E5 D5 19 CD 18 0B
A8 22 83 0D CD E7 07 AF EL
AAO DI ED 52 CD 18 0B 22 85
S5RAB 0D C3 E7 07 53 50 3E 00
SABO 52 45 47 00 42 4B 50 00
3ABB 09 53 5A 2D 48 20 50 4E
SACO 43 0D 0A 41 46 20 00 42
SACE 43 20 00 44 45 20 00 48
SADO 4C 20 00 49 58 20 00 49
SADB 59 20 00 50 43 20 00 53
SAE0 50 20 00 FF CD 9A 08 CD
SAEB FA 08 22 B4 IF 21 EB 0A
SAF0 22 79 0A 21 00 00 22 BF
SAFB 0D 21 91 0D 11 92 0D 01
5800 24 00 36 20 ED BO FD 21
9B08 15 0B CD 74 F9 CD OF 0B
SB10 21 00 FE 39 22 B& IF CD
5B18 AS 1D CD EB 0A FE 1B 28
5820 24 FE 0D CA 0B 1C FE 7E
5828 CA 4E 1B FE 12 CA C5 IE
3830 FE 18 CA Cb 1B FE OC CA
9B38 15 1C FE 07 28 18 00 00

Soma de 5900 a S9BF =) 4265
Bloco n.39

9080 CO DL E6 38 2A B IF ED
5086 5B BB 1F 2B 72 2B 73 22
5090 B& 1F 24 B4 IF 26 00 &F
3098 22 BA 1F C3 17 1B 47 Eb
3DA0 C7 FE C7 78 C9 3E 0B CD
SDAB 11 0B 24 B4 IF 22 89 0D
5DBO CD 5B LF CD AD 10 CD 18
SDBB OB 24 B9 0D 22 BB IF 04
50C0 oC C5 CD 5B 1F CD AD 10
SDC8 CD 18 0B C1 10 F3 €D 3E
3000 1E 06 07 11 C7 1A DD 2t
S0DB AA LF CD 24 0B DD &E 00
SDEO DD &6 01 22 83 0D 13 C3
SDEB D5 DD E5 LD 0B 02 DD EL
3DFO DL C1 DD 23 DD 23 10 E2
SDF8 21 01 25 CD 8A LF 04 OC
SE00 DD 2A Bb IF DD 4E 0D DD
SE0B 66 OC 22 85 0D C5 DD ES
SEL0 CD E7 07 3E 0A CD 11 0B
SELB DD E1 C1 DD 2B DD 2B 10
SE20 E3 21 07 22 CD 8A IF 11
SE26 AC 1A CD 24 0B 21 01 06
SE30 CD BA IF 3E 3E CD 11 0B
SE3B 21 18 01 C3 8A IF CD 18

Soma de 5C00 a SCBF = 4D05

Bloco n.36

5840 00 00 00 1B D5 21 CD 0A
SB4B 22 73 OA C3 E5 01 24 BB
B30 IF 22 B4 IF 1B C1 24 BC
5858 IF 7E 32 (2 IF 34 CF 24
5B&0 BE 1F 7E 32 C3 IF 36 CF
S5B&B 2A CO LF 7E 32 C4 IF 36
9B70 CF 3E C3 32 08 00 21 88
SB78 1B 22 09 00 32 A0 IE 24
5880 B4 IF 22 AL 1E C3 7F 1€
SB88 F3 FD 22 B2 IF DD 22 BO
5890 IF 22 AE IF ED 53 AC IF
5B98 ED 43 AA 1F E1 2B 22 B4
5BA0 LF ED 73 Bb IF ED 7B BA
5BAB IF F3 EL 22 AB IF 2A BC
SBBO IF 3A C2 IF 77 24 BE IF
SBBB 3A L3 1F 77 2A CO IF 3A
SBCO C4 LF 77 C3 17 1B 11 BO
5BCB 1A CD 32 IF F5 CD AO IF
SBDO F1 DA 1A 1B 11 C3 1A 04
SBDB 01 1A 13 FE FF CA 1A 1B
SBEO BE 20 06 1A 23 BE 28 07
SBEB 2B 13 13 13 04 1B EA L5
3BFO CD 03 1F C1 DA 1A 1B 11
SBFB A6 IF EB 23 23 10 FC 73

Soma de 5900 a 59BF =) 4BE7
Bloco n.40

SE40 0B 11 BB 1A CD 24 0B 2A
SE4B AB IF 22 85 0D €5 E5 CD
SE30 73 LF 3E 20 CD 11 0B EY
SES8 06 0B 3E 31 CB 25 38 02
SE60 3E 30 CD L1 OB 10 F3 3E
SE68 20 CD L1 0B EL 7C FE 20
SE70 38 04 FE 7€ 38 02 3E 20
SE78 CD 11 0B CD 1B OB C9 F3
EBO 2A AB IF E5 F1 ED 73 BA
SEBB IF ED 4B AR LF ED 5B AC
SE90 1F 24 AE IF DD 24 B0 IF
SE98 FD 2A B2 IF ED 7B Bb IF
SEAD 00 00 00 00 ED 73 By IF
SEAB FD 22 B2 1F DD 22 BO IF
SEBO 22 AE IF ED 33 AC IF ED
SEBB 43 AA IF ED 7B BA IF FS
SECO E1 22 AB 1F C9 11 B4 1A
SECB CD 32 IF F3 CD RO IF F1
SEDO DA 1A 1B 7E FE 33 28 20
JEDB FE 32 CA ED IE FE 31 C2
SEEQ 17 1B CD 03 1F DA LA 1B
SEEB 22 BC IF 1B 3C CD 03 IF
SEFO DA 1A 1B 22 BE 1F 18 31
SEF8 CD 03 1F DA 1A 1B 22 CO

Soma de 5000 a SCBF =) 4ESF

44 - CPU-MSX N2 21




Projeto MSXDEBUG parte final
Bloco n.41

SF00 IF 18 26 23 CD 28 09 37
SF0B C8 CD 3B 09 21 00 00 22
5F10 BD 0D 21 12 OE 7E A7 CA
SF18 37 09 FE 20 CA 37 09 CD
5F20 65 09 DB CD 7B 09 23 18
SF28 EC CD 81 1F CD RO 1F C3
SF30 1A 1B 21 18 01 CD BA IF
5F36 CD 24 0B CD 62 0A 21 00
SF40 00 22 BF 0D 21 18 01 CD
SF4B 8A IF 3E 1B CD 11 0B 3E
F30 6C CD 11 0B CD 27 09 37
SF38 CB A7 C9 3E 10 32 DD F3
JF60 3A DD F3 FE 22 30 07 3E
$F68 20 CD 11 0B 18 F2 JE 0D
9F70 C3 11 0B 11 B& 0D CD 09
SF78 0B AF 12 11 Bé 0D C3 24
'SFB0 OB 11 00 50 1B 7A B3 20
SF88 FB C9 3E 1B CD 11 0B 3E
9F90 59 €D 11 0B 3E 1F 85 CD
5F98 11 0B 3E 1F 84 C3 1L 0B
SFAO FD 21 CO 00 C3 74 F9 00
SFAB 00 00 00 00 00 00 00 00
5FBO 00 00 00 00 00 00 00 00
SFB8 00 00 00 00 A7 1F A7 IF

Soma de 5F00 a SFBF =) JBOF
Bloca n.42

SFCO A7 1F 00 00 00 00 00 00
SFC8 00 00 00 00 00 00 00 00
SFDO 00 00 00 00 00 00 00 00
SFD8 00 00 00 00 00 00 00 00
SFEQ 00 00 00 00 00 00 00 00
SFEB 00 00 00 00 00 00 00 00
SFFO 00 00 00 00 00 00 00 00
3FF@ 00 00 00 00 00 00 00 00
6000 00 00 00 00 00 00 00 00
5008 00 00 00 00 00 00 00 00
6010 00 00 00 00 00 00 00 00
5018 00 00 00 00 00 00 00 00
6020 00 00 00 00 00 00 00 00
6028 00 00 00 00 00 00 00 00
6030 00 00 00 00 00 00 00 00
6038 00 00 00 00 00 00 00 00
6040 00 00 00 00 00 00 00 00
6048 00 00 00 00 00 00 00 00
6050 00 00 00 00 00 00 00 00
6058 00 00 00 00 00 00 00 00
6060 00 00 00 00 00 00 00 00
6068 00 00 00 00 00 00 00 00
6070 00 00 00 00 00 00 00 00
6078 00 00 00 00 00 00 00 00

Soma de 5F00 a SFBF =) 00C4
Soma total:0B3417

Os ganhadores
das assinaturas

G. tendendo a chamada da revista CPU
20, vérios leitores enviaram suas dicas
e macetes. Todos os leitores que man-
daram dicas condizentes com o teor técnico da
revista ganharam assinaturas bimensais da
revista CPU. Aqueles que j& sdo assinantes,
ganharam mais duas edicoes.

Caso sua dica venha a ser publicada nos
proximos numeros, sua assinatura passara a
ser anual. Basta aguardar. Caso voce tenha
enviado sua dica e seu nome nao esteja nesta
lista, nao se preocupe, pois varias dicas
chegaram atrasadas. No proximo mimero,
publicaremos a relagao dos nomes restantes.

Querendo tornar-se colaborador de CPU,
enviando artigos, saiba como, lendo a nova
chamada CPU na pagina 73.

Relac@o dos ganhadores de assinaturas

ABILIO DA FONSECA FILHO
ALBINO S VIANA

ALEX AFFONSO DA SILVA
ALEXANDRE BECKER BARROS
ALISSAN DE FREITAS BARCELO
ANDERSON FERNANDES PINTO
ANDRE ALEXANDRE ALVES
ANDRE LUIS DE MELLO ROSATTO
CARLOS HENRIQUE MARGADONA
DANIEL JORGE

DANIEL MIRANDA MARINS
EDUARDO S NATARIO

FABRICIO RIBEIRO STELLA
FERNADO AUGUSTO PRADO
GLAUCIO DO PRADO MINARRO
LEONARDO LUIZ DOS SANTOS BEZERRA
LUIS PAULO M DE SOUZA
MAGLIONE SALES DO N JUNIOR
MANOELJUNIOR VICTORETTE DO VALE
MARCELO BERTAGGIA

MARCELO SANTANA

MARCOS DORIVAL ZAGO
MAURICIO KAWASAKI

PAULO ENOK SAWAZAKI

RAFAEL CAIED

RAFAEL PIOLI DA SILVA

RENATO MANGOLIN

RICARDO SILVA DANTAS

RODGER B CORREA LIMA

SERGIO YUKIO KOSHIMIZU
THELBE AUGUSTO HIJO

WILSON SHIGUEAKE WATANABE
ZANY ESTAEL LEITE JUNIOR
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AGORA TAMBEM COM
TODA A LINHA PC

PC/XT/AT
IMPRESSORAS

* DRIVES1/4
* PLACA 80 COLUNAS

* INTERFACE DUPLA P/DRIVE
* IMPRESSORAS
* MODEM DE COMUNICACAO ¢ TRANSFORMACAO P/Z.Q-(-

* MONITORES
* EXPANSOR DE SLOTS
* GABINETE P/DRIVE C/FONTE FRIA

KIT2.0

Transforma seu MSX 1 em uma estagao
grafica de pequeno porte. As principais

cores de 512 combinagoes possiveis
(modo estrelagao).

* Resolugdo de cores simultaneas 256.
Cada ponto pode assumir uma cor

* Scrool fino no sentido vertical. (A mo-
vimentagdo no sentido vertical das telas
graficas se faz linha por linha)

* Basic mais poderoso (ROM passa para
48 KBytes)

e Turbo basic ja incorporado (acelera
até seis veses o processamento de pro-
gramas em basic.

* RAM de video de 128 KBytes.

* Relogio interno (conta hora e data
mesmo com o micro desligado — manti-
do a bateria)

DRIVE ANGEISA

1
caracteristicas séo: o QUALIDADE ) 1 SR :
;_\?)Uco\unasmmcevuoraﬂo(mesmo pela * GARANTIA . _5";::7207&:2 % 3
* Numero de screen até 8 o SEGURANCA = 31/ i j
* Resolucao de pontos de 512 x 424 e 16 : . i MANURL i

- *51/4" 360K

* Expansao de slot interna (4 sub-slots)

KIT2.0+

Aprimoramento do Kit 2.0

Passa a trabalhar com 19.268 cores si-
multaneas. O numero de screens passa
para 12. Scroll fino tanto na horizontal
quanto na vertical. ROM do Basic vai pa-
ra 64 KBytes, onde estdo os novos co-
mandos. Jogos de altissima qualidade

MANUTENGAO DE MICROS

Assisténcia Técnica a microcomputadores
nacionais e importados.

grafica. Junto com o cartucho FM-PAC e

o digitalizador da Sony se torna o com-
putador mais moderno da linha.

ATENDEMOS A TODO O BRASIL

POR SEDEX.

CARTUCHO Il — MEGARAM

Permite rodar os jogos tipo Megarom

PARA MAIORES INFORMAGOES LIGUE:

Grava em disquetes. Sao jogos de gran-
de qualidade grafica e varios niveis de

(021) 201-8358

dificuldade. Aproximadamente 80 jogos
para MSX 1 e MSX 2.

MEGA MAPPER

Expansdo de memoéria para MSX 2 (inter-
naj.

Expande a RAM do usuario para 256
KBytas podendo chegar até a 4 MBytes
Ideal para os programas utilitarios euro-
peus e jogos de Ultima geragdo.

MSX SHOP

RUA LUCIDIO LAGO, 126/503
MEIER — RIO DE JANEIRO — RJ
(021) 201-8358




~ Campeonato

de

Software

Participe do pri

iro campeonato nacional de

software para MSX!

Vocé, leitor da revista CPU, esta convocado a participar e divulgar o primeiro
campeonato nacional de software para MSX.

Se vocé sabe programar em micros MSX, seja em BASIC, PASCAL, Assembler
ou qualquer outra linguagem, ndo perca esta chance de ganhar prémios e de se
tornar nacionalmente famoso como autor de bons programas.

REGULAMENTO

1) Poderdo participar do campeonato pessoas de qualquer idade
@ sexo nas categorias Aplicativos, Utilitérios e Jogos.

2) Os programas dever3o ser obrigatoriamente nacionais, onde
cada um devera acompanhar a respectiva documentagao. Os

ft venced: beréo um selo "Qualidade Nacional em
Software para MSX", sendo analisados e publicados nas futuras
edigbes da revista CPU, inclusive remunerados.

3) Os programas premiados serdo comercializados pela Aguia
Informética Ltda e os autores terdo participagéo de 30% nas
vendas.

4) A escolha, o julgamento e a anlise dos programas sera feito
pela equipe técnica da conceituada empresa DISCOVERY
INFORMATICA Ltda, ficando a cargo desta o critério a ser adotado
para selegdo dos programas vencedores. Havendo empates, os
vencedores receberdo prémios idénticos. O critério de julgamento
ser4 (nico para todas as categorias. O resultado do concurso sera
soberano e na@o estara sujeito a contestagao.

5) Nao poderao participar os funcionarios da AGUIA
INFORMATICA ou os da DISCOVERY INFORMATICA.

6) Os 10 primeiros dos receberao os segui prémios:
12 prémio: 1 microcomputador DD Plus Gradiente;

2 prémio; 1 impressora Elgin Lady 90

32 prémio: 1 monitor Gradiente

42 prémio: 1drive 5 1/4 DDX

5t prémio: cartdo de 80 colunas com editor de textos Astex
6% prémio: 1 modem Gradiente

72 prémio: 1 caneta light pen Salzani Informética

8¢ prémio:  interface MIDI DME 100 de misica Digimer

9% prémio: 1 mouse Input

102 prémio: 1 joystick Gradiente

Os demais participantes receberao assinaturas da revista CPU
valida por 12 edigdes ou camisas DISCOVERY CPU/MSX estam-
padas com a capa da edigao 21, a sua livre escolha.

A DISCOVERY INFORMATICA divulgar4 os nomes dos ven-
cedores em 30/07/91. A revista CPU/MSX publicara a relagao dos
vencedores na edigao posterior ao julgamenteo do concurso.

Caso o premiado venha receber seu produto, e este apresentar
defeito de qualquer natureza, 0 mesmo devera se dirigir a
assisténcia técnica oferecida pelo fabricante.

Para cobrir os custos operacionais, havera uma taxa de inscrigao
no valor de Cr$ 5000,00 (Cinco mil cruzeiros).

OBS: Para que possamos tornar viavel a realizagao deste concur-
so, é imprescindivel que tenhamos no minimo 100 participantes.
Caso nao consigamos atingir tal nimero, o concurso sera can-
celado e os participantes até entao incritos terdo a devolugéo da
taxa de inscrigao paga.

Para se inscrever no campeonato, o candidato devera enviar a
ficha de inscrigao abaixo devidamente preenchida, acompanhada
da doct a0 completa, i dop com di

de 5 1/4 ou 3 1/2, bem como cheque referente a taxa de inscrigio
no valor de Cr$ 5000,00 (Cinco mil cruzeiros) nominal & AGUIA
INFORMATICA Lida, Av Nossa Sra de Copacabana 605 Grupo 804
- Copacabana - Rio de Janeiro - RJ - Cep 22040

PARTICIPE!! SO ASSIM VOCE ESTARA CONTRIBUINDO PARA
A ASCENSAO DA LINHA MSX NO BRASIL.

Dados Pessoais:

Nome:

Enderego:

Cidade: Estado: CEP:
Telefone: ()
Categoria:

Equipamento necessério:

Linguagem usada:
Pregrama (Compilado/Interpretado):

Usa outros programas de apoio:

Assinatura:




O

JO

TURIASSU
LOTAR DA SILVA
ARAUJO

MENPHIS

enphis é um adventure 100%
nacional, em portugués, que

; aproveita grande parte do poten-
cial grafico do MSX. E um adventure cheio
de surpresas e que vai dar bastante traba-

lho para ser solucionado.

OBJETIVO

O objetivo do jogo é encontrar uma
maquina transportadora, que o levara a
ilha Menphis, onde terd que caminhar
pelo deserto escaldante para encontrar a
piramide e o tesouro.

0 JOGO

O jogo se passa em 3 partes completa-
mente diferentes. A primeira consiste em,
dentro da casa, encontrar a maquina
transportadora que o levard a ilha Men-
phis. Na segunda, vocé est4 na ilha Men-
phis, e tem que enfrentar os perigos da

floresta para encontrar o bote que o levara
ao deserto. E finalmente, na terceira, vocé
tem que encontrar a pirdmide, enfrentan-
do a sua maldigao, para assim conseguir
chegar ao tesouro.

O MAPA

Fiz um mapa para que vocé possa se
orientar através do jogo. Todos os ob-
jetivos estio marcados no mapa. Por isso,
antes de ler a solugdo deste adventure,
tente completd-lo com a ajuda do mapa.

SOLUCAO

Se vocé realmente ndo conseguiu
solucionar Manphis, ai vai a solugéo:

OBS.: As palavras podem ser
abreviadas como, por exemplo, LARGUE
TAPETE = LARG TAP.

[ LESTE PEGUE PA DESGCA
NORTE EMPURRE ESTANTE DESCA
LESTE LESTE LESTE
EXAMINE ACENDA TOCHA CORTE FLORESTA
PEGUE PA PA LESTE SUL
OESTE LESTE SUL
EXAMINE CAPACHO EXAMINE SUL
PEGUE CHAVE LARGUE FOSFOROS BEBA AGUA
DESTRANQUE PORTA  PEGUE AMULETO ENTRE BOTE
ABRA PORTA EXAMINE MESA ESVAZIE BOTE
ENTRE CASA EXAMINE MESA REME
SUBA LARGUE PA NORTE
EXAMINE CAMA PEGUE MAPA LESTE
LARGUE CHAVE EXAMINE MAPA LESTE
PEGUE BOTA LARGUE MAPA SUL
DESCA PEGUE PA CAVE
EXAMINE ENTRE MAQUINA EXAMINE
LARGUE RELOGIO DIGITE ENERGY ACTION LARGUE PA
PEGUE BALDE SAIA PEGUE ESPELHO
PEGUE TAPETE CALCE BOTA EXAMINE PIRAMIDE
EXAMINE LAREIRA SUBA ENTRE PIRAMIDE
PEGUE FOSFOROS SUBA OESTE
ABRA ALCAPAO LESTE OESTE
DESCA ENTRE CABANA NORTE
EXAMINE ESTANTE EXAMINE LESTE
LARGUE PA TROCA TAPETE LESTE
PEGUE MANUAL FAGAO COLOQUE ESPELHO
LEIA MANUAL SAIA TUBA
LARGUE MANUAL OESTE

48 - CPU-MSX N2 21




Mapa do Jogo
MENPHIS

FLORESTHA

Legenda:
P - piramide
I - inicio
F - floresta
G - gramado
C - casa
L - lateral da casa
S - sala
Q - quarto
PO - pordo
CO - corredor
S8 - sala secreta
IM - ilha menphis
M - morro
E - estradinha
CA - cabana
PE - perigo
R -rio
D - deserto
IP - interior
ST - sala do tesouro
f - fosforo
m - mapa
¢ - chave
p-pd
b - bota
d - dinheiro da casa
bl - balde
t - tapete
mn - manual

mgq - maquina
r - revélver
bt - bote

e - espelho

fa - facdo

H - escada

| | - subida/descida

TUDO PARA MSXEPC | SOLCTECATALOGOGRATS |

* JOGOS P/1e2.0 s KIT RETR.1.1 PREST ‘EO
MALA DIRETA, WRRICU UM, ET(
: ﬂ?rﬁ_m"%%AHAM : g&g&m&g?ﬁs DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS ESPEGIFICOS P/
'D'E,'V,ET?,,;’E"SN”Z GERAL EMPRESAS EM PC E MSX.
* MON| HORARIO DE A\‘Ennlueum
® KIT PI2.0 PHOMOQAO de 2* 4 6* das 18:00 &5 21:30
- e * MODEM JOGOS NORMAIS Cr$ 40,00 ansslhmtnsdarrimodassmasm 00 horas.

EVS Informatica Ltda. Rua Aleixo Jorge 171 - Sumarezinho CEP: 01259 - Fone (011)872-1218.
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CLUBE DO LEITOR
O CARTAO DO MSX

CANAL TRES INFORMATICA NEWSOFT
15% desconto na inscrigao do Clube do MSX (MSXCLUBE) 20% desconto na compra do livio Newdicas 2
10% desconto software (jogos em geral) 10% desconto na compra de jogos comuns
05% desconto na compra de periféficos 20% desconto nos jogos especiais
25% desconto nos aplicativos
MANIACOS DO MSX = Os descontes acima n3o incidirdo sobre produtos em
15% desconto na compra de jogos promogao
20% desconto na compra de jogos especiais
10% desconto na compra de programas de autores nacionais NEWDATA
15% desconto na compra de aplicativos 05% desconto nos produtos de representagao/revenda
10% desconto nos seus produtos ESPACIAL ELETRONICA
CONECTOR IND. E COM. LTDA. 20% desconto nos seus produtos
5% desconto na compra de kit de drive para MSX
INFORTELES
CIBERTRON ELETRONICA LTDA. 5% desconto em geral
15% desconto na compra de software
GAME OF TIME
YOUNGSOFT 10% desconto em geral
30% desconto nas compras de software
10% desconto na inscrigao no clube de usuarios. SOFTMARK

12% desconto nos seus produtos
NEMESIS INFORMATICA LTDA.
10% desconto em seus produtos SOFT DESIGNS

15% desconto na compra de software e servigos
RECURSOS DIGITAIS

5% desconto na compra de periféricos MSX INFORMATICA
10% desconto na compra de softs de outras empresas 10% desconto em hardware
30% desconto na compra de softs da Redi Universoft . 20% desconto em em software da MSX INFORMATICA e ou
10% desconto em software de outras empresas
TACTO INFORMATICA COM. LTDA. 1 10% desconto em assisténcia técnica e suprimentos
10% desconto na compra de qualquer produto ou curso
A&A SOFTWARE
PAULISOFT INFORMATICA LTDA. 25% desconto na compra de jogos
10% desconto na compra de software, exceto promogao 15% desconto em software da A&A SOFTWARE
10% desconto em software de outras empresas
DISCOVERY INFORMATICA 05% desconto em suprimentos

10% desconto em seus produtos
BITCENTER INFORMATICA

EDITORA ALEPH 10% desconto em qualquer servigo de manutengao
15% desconto em suas publicagbes
SOLAR INFORMATICA

REVOLUTION 15% desconto na compra de softwares
20% desconto na compra de software 05% desconto hardwares & equipamentos




[ER: O melhor pro° w

PROFESSIONAL ! w: S tas domercade 0 SENSWNM. LA TO!

rama "ie'ﬂf.:a.aas u rabeino (SECT N o3 ) Brlmalm ;ugo de agao totaimente desenvolvi-
s panna diseo o ShP do no Brasil, Varias fases, com graficos deta-
e 18 A pricortec s s ke o o i b

MULTH- DISPL. o J\‘;l‘;s com 25 rotinas :\':"‘:" o do planeta Zorax. E tudo com a qualidade

de s;:\;\::p:::;mac:m: .;l z,:w aberturas :cwery. Nauperca eﬂg aventural 5 14e3

tes.

51/4e312 goiCr

\quer fa-
STEALER: Re:\u \-lasﬁ- uun.:o

$CREEN ds tovori

se do seu
422000

BRASIL GEOGRAFICO

Um verdadeiro Atlas el

800 ci-

letronico,
de graficos dades com lnfwmmﬂ \imuudsn ldeal para

$: Gerador d

CHART PLU! O ados o Su ‘estudantes, educadores e pessoas interessa-
oﬁ’;ﬁlﬁﬂm”“” 3: ;:::v':;‘fﬂnuum o e das, 5 1/4 @ 3 1/2, Prege: Cr$ 3.170,00

b T "" 5.280,0 :
percalc 2 Gera TR L

RS e [ BASIX

MsX X POST! MA va Acompanna Verios programa que faltava. Utlliza novos coman-

P prege: © dos para o Basic. Janelas com vérlos caracte-
res, 16 telas na memoria, scrolls, etc. Néo ocu-
. pa area do Basic como o “Outro” Programa in-
dispensdvel, Qualidade Discovery. Somente
MSX 1, Autor; Marcio M. Moura. 5 1/4 e 3 1/2.

Progo: Cr$ 8.445,00

SYSTEM 64 DISK MANAGER

Uma nova filosofla em Sistemas Operacionals,

dnus poﬁ““ ""m % o3l V2,
bordas

padrdo
m sim
ces pa-

1C STEALER: Ret 0 muu\ca! d‘:!o:ci
"uﬁ ool na n.ea interfac
M Blosd. 5 1/4;3 12 Ap;l
5:: Microsol. Pref oga: Cr% & 10,00

nssxmp PUBLISHING

Excelente cadastro de discos com multas jane-
las e menus "puﬁ-d‘awn" 5 1/4 e 3 1/2. Prego:
IONAL PUBLISHER ADVANGED A
mmm e mals. o : 3
56 produto. 5 14 & 3 m. m: crs u.no,-o 600 SHAPE: wﬁmm;nnua:ﬂwem

ditos. Pre
MINI SHA!“ 4 1: shapes em miniaturapara Desk-
top. Prage: €8 1.450,00.
MIN! # 2t shape
top. Prego: Cr$ 1.480,00
PROFESSIONAL TEMPLATES: pagines en?

malduras para Professional publisher. Prego: Cr
1.900,00

PRO LABELS: decors-
tivas para disquetes, llvros, tc. 5 1/4 e 3 1/2. Prego: Cr$
37,00

Desk-

PROFESSIONAL CARDS: orlo cartes comemo-
rativos (no estilo Print Master do PC) para Natal, aniver-
sérios, etc. 5 L4 e 3 12, 4.220,00
PROFESSIONAL STRIPES: cria faixas até 460m
‘com shapas, letras, etc. 5 1/4 e 3 1/2. Praga: Cr$ 179,00

COLECAO DESKTOP PUBLISHING

ART PACK # 1: shapes para Desktop. Prego: Cré§.
1.060,00

ART PACK # 2:
1.480,00

ROF # 1z
dclunai e bordas para Professional Publisher. Prego:
o8 1.
PMFE‘!IONAI. ﬁUFEﬂ ”HBE!IS # 2z con-
junto com dezenas de bordas formato 16x16 para Profes-
“ sional Publisher. Prago: Cr$ 1.900,00
X-RATED GIIAFHH%S: shapes picantes para Desk-
top. Prege: Cr$ 1

shapes para Desktop. Prege: Cré
Alrr PM:K # 3: shapes para Dasktop. Prege: Cr$
SPANI‘H MMEI SHAPES: shapes para Desk:
top. Prege: Cr$

LETTERS # 1. -m:mm para Desktop. Prego: Cr$
1.060,00

EADI.INES: letra:
ra manchete de informativos. Prage: €r$ 1.690,00
DISCOVERY SUPER SHAPES: shapes do
Homenv-Aranha, Robocap e outros, Prege: Cr$ 1.690,00

LEYTERS # 2: arfabetos para Desktop. Prego: Cr§
1.060,00

LETTERS # 3; alfabetos para Desktop. Prege: Cr$
1.060,00

DESKTOP SUR FM!B. sup-nle les decoradas pa-

ra Desktop. Prego: Cr$

SUPER I,.EI’TEIS ll i‘ con]umn de letras em for-

mato shape. Prego: Cr$

SUPER LETTERS n 2: mmjunln de letras em for-

mato shape. Prago: €r$ 1.

SUPER LETTERS # 3- =on]uma de letras em for-

mato shape, Prego: Cr$ 1. ¥

AMIGA SHAPES: shapes para Desktop retirados do
Amiga. Prage: Cr$ 1.480,00

PC SHAPES: shapes para Desktop retirados do PC.
Prega: Cr$ 1.690,00

EQUIPE DE PROGRAMAGAO: vitor Hugo P Cos-
ta, Leanardo Beltrac, Alexandre Cruz, Antonio Varella, Al-
berto Meyer, Fernando “Scanner” Albuquarque, Alexantre
Ramires, Marcelo Nunes e Luiz F. Moraes.

C FAZER SEU PEDIDO

Eh‘vle_bheque-nominal ou vale ;ms!al (Ag. 1 de
Margo) a: i

B&GOVE nmaumca LTDA,

R. DA QUITANDA 19, SALA 404 - CENTRO
RIO DE JANEIRO - B FONE: (021) 232-2751
CAIXA POSTAL 3043 - CEP 20001

REPRESENTANTES AUTORIZADOS:

®S: Digital, Digimer, Prologus * w.mmmeﬁ:(rqpm-
sentante exclusivo) ¢ !A * 8P E

# 11 bordas

Desktop. Pra- Scm Pneu Ri: Yaua-
o: Cr$ 1.480,00 ru, Hot Center.
BORDERS # 2: bordas varladas para Desktop. Pre-  Nao se esqueca de fazer seu pedido om letra de forma
go: Cr$ 1.480,00 0 mptesc. Indlque sempre seu equipamento comple-
BONDERS # 3: barie vrisdas suwDushion o P2 FASRRE D 3 B0SERGREI0000
go: Cr$ 1.480,00 . ; .
COMICS ON DISK: shapes para histérias em qua: PECA CATALOGO GRATIS
drinhos. Prege: Cr$ 2.320,00 - = - -

FERRAMENTAS :

MASTER CRUNCHER: Super compactador de ai-
‘quivos. Os programas continuam executavels, ndo preci-
sando ser descompactados. Economize até 30% de es-
pago em disco. 5 1/4 & 3 1/2, Praco: Cr$ 2.640,00
THE DISK MECHANIC: Ferramentas para disco.
Copladr formatador especial conersor de alfabetos pa-
2 DOS, recuperador de erros fisicos e muito mais. Ape-
nas en Interfaces padrao Microsal. 5 1/4. Prege: Cr$
2.430,00
SCREEN TO DOS: converte telas SCR para .COM.
Prego: Cr$ 1.480,00

& VIDEO PRESENTATION

VIDEOQ FONTS: letras coloridas para aberturas em vi-
deo. Prege: Cr$ 2.120,00

COLOR SHAPES # 1: sensacionals shapes colori-
dos para aberturas em video. Prege: Cr$ 2.120,00
.COLOR SHAPES # 2: sensacionals shapes colo-
ridos para aberturas em video. Preco: Cr$ 2.120,00

COLOR S| ES # 1: lorid.

ra video. Prege: Cr$ 2.:mon

COLOR #2:

video. Prago: Cr$ 2.120,00

DESKTOP VIDEO GUIDE: conneca os truques e

macetes paracriagao de vinhetas e apresentacoes. Pre-
go: Or$ 2.120,00

JOGOS NACIONAIS :

A LENDA DA GAVEA: o mais famoso adventure nia-
cional. Apenas em interfaces padrao Microsol Prego: Cr$
2.220,

DISCOVERY IMOBILI ‘llﬂ: versao do famoso jo-
go de tabuleiro. Prege: Cr$ 2.220,00

GUERRA FRIA: ]aiollpo ‘“W‘nrpme" Manualcom 13
paginas. Prego: Cr$ 2.220,00

OLHO VIVO: excelente adventure nacional. Prege:
©r$ 2.220,00

TESOURO NAS ESTRELAS: excelente adventure
mm» mw Cr$ 2.220,00

Compre original. Vocé ganhara em qualidade e inteligéncia
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»~ Operacoes Com Datas

EDUARDO DE
OLIVEIRA LIMA

om este artigo, vocé nunca mais

terd problemas com a manipulagao

e com a armazenagem de datas em
Basic.

Mais cedo ou mais tarde, vocé,
programador, terd que realizar calculos
com datas. Como no Basic do MSX nao ha
nenhuma funcao que facilite a realizagdo
desses célculos, a terefa podera envolver
algumas complicacoes devido a propria
irregularidade do sistema de datacao em
uso. Meses com nimero diferente de dias,
ano bissexto, etc...

Os principais problemas desta
natureza surgem, sobretudo, em
programas destinados a apli¢oes finan-
ceiras e comerciais, tais como:

- representacéio das datas na memgria
do computador;

- checagem da validade de uma data;

- determinacdo do dia da semana para
uma data e do nimero de dias compreen-
dido entre duas datas;

- calculo da data corrida a partir de
certa data do calendario.

Armazenagem de uma data

Hé diversos tipos de notagdes para
datas. A mais comum é a data gregoriana,
ou data de calendario, que tem a forma
dia/mes/ano.

Essa data pode ser armazenada na
memoria do computador de diferentes
maneiras. A mais direta usa o formato de
8 bits na forma "DD/MM/AA". Em
consequéncia deve ser armazenada em
uma variavel alfanumérica, ao invés de
numeérica.

Podemos reduzir o espago para a ar-
mazenagem, suprimindo os sinais de
separagao, uma vez que é possivel inseri-
los novamente no momento de exibir ou
imprimir a data. Temos, entdo, a data
ocupando 6 bytes, estando na forma
"DDMMAA".

Armazenando as datas como sao
visualizadas, é impossivel ordend- las.
Colocar um conjunto de datas em ordem
ascendente, resultara em uma enorme
confusdo. Como exemplo, uma data
010187 vira antes de 011286. Por esta
razdo, é preferivel utilizar o formato

sueco, ja adotado universalmente em sis-
temas de computacio: "AAMMDD"

No exemplo anterior, 861201
aparecerd antes de 870101. Na listagem
1, estdo duas rotinas para converter uma
notagiio em outra. A varidvel N$ repre-
senta uma data em formato normal, de
oito bytes. I$ representa uma data no for-
mato invertido de 6 bytes,

Apenas 6 bytes parecem nio significar
muito, mas, para uso em banco de dados,
em que cada registro deve reservar espago
para uma ou mais datas, isso significa
muito espago.

Podemos reduzir ainda mais o espago
de memdria ocupado por uma data de
calendério. Entretanto, isso envolve al-
gumas técnica de codificagdo de datas,
impedindo sua exibigdo imediata sem
antes decodifica-la. Um dos formatos
codificados para representaciio de datas é
o formato de 3 bytes:

CHR$(AA)+CHR$(MM)+CHRS$(DD)

A data sera armazenada em uma
cadeia literal de trés bytes, no formato
sueco. Na listagem 2 seguem duas rotinas
que realizam a codificacdo e decodificagio
respectivamente. Nelas, D$ é uma
variavel literal com uma data em oito
bytes e, C$, uma variavel com a data no
formato comprimido de 3 bytes.

Atencao: Essa técnica tem uma des-
vantagem. Na armazenagem de datas
comprimidas em trés bytes em arquivos
sequenciais (fita ou disco), a transmissao
serd truncada sempre que surgir um dia
13. O CHR(13) € o cédigo de fim de linha.
Isso néo ocorrera com os arquivos de aces-
so aleatorio. Nao pretendo discutir como
armazenar datas em formato numérico ja
que, nesse formato, hd desperdicio de
memdria. Quem desejar saber, basta
entrar em contato comigo.

Validade de uma data

Uma boa prética em programagio con-
siste em testar a validade de uma data de
um calenddrio que foi entrada pelo
teclado, checando separadamente o dia, o
més e 0 ano.
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Na listagem 3 se encontra uma rotina
simples para teste de uma data entrada
no formato de 8 bytes. Caso a varidvel E
retorne igual a 0, a data é vilida. Se retor-
nar igual a 1, houve erro de entrada.

A data corrida

Para muitas técnicas de calculo de
fungoes relacionadas a datas, € preciso
saber o dia do ano de certa data de
calendario. Isto caracteriza a data corrida
composta do ano e do dia do ano (nimero
de 1 a 366). Por exemplo, a data corrida
para 14 de maio de 1981 & 134/81.

A subrotina apresentada na listagem
4 calcula a data corrida a partir de uma
data de calendario D$ em formato de 8
bytes. O resultado sera armazenado em
N%.

A varidvel M$, na linha 1300, contém
o mimero do dia no ano equivalente ac
primeiro dia de cada més menos 1, para
ano nao bissexto. As varidveis D%, M% e
A% sio extraidas da variavel D$, que
contém a data calendario. Na linha 1310,
o nimero de dias correspondente a data
D%, M%, A%, e é calculado somando-se D
a0 numero que se obtém extraindo-se da
string M$ o valor para o primeiro dia do
més M%.

Finalmente, a linha 1320 verifica se o
més é margo ou dos meses que o sucedem,
e se o ano é divisivel por 4 (ano bissexto).
Neste caso, acrescenta-se 1 ao nimero do
dia para compensar o fato de fevereiro ter
29 dias.

O emprego pouco casual da expressao
logica AND NOT funciona como teste de
resto da divisdo por 4.

A rotina s6 pode ser usada para os
anos de 1901 a 1999, pois o calculo de anos
bissextos nao funciona para séculos
impares.

Dias entre duas datas

O modo mais fécil de determinar o
numero de dias transcorrides entre duas
datas de calendario, consiste em calcular
a data corrida de cada uma e obter a
diferenca mais 1. A operagao funcionara
bem se as datas forem do mesmo ano. Caso
contrario dard resultados errados.

Por isso, devemos obter um segundo
nimero (denominado data juliana), que
leva em conta o total de dias entre uma
data base, fixa, e a data de calendario que
especificamos. Para simplificar o calculo,
multiplicamos o ano por 365, de forma que

a data base passa a ser 1900. A seguir,
somamos o numero de dias referentes aos
anos bissextos entre 1990 e o ano atual.

A subrotina da listagem 5 calcula a
diferenca entre duas datas. As datas
devem estar entre 1901 e 1999. Observe a
chamada a subrotina da listagem 4.

A subrotina aceita como argumentos
duas datas, D1$ e D23 respectivamente,
no formato de 8 bytes "DD/MM/AA", retor-
nando o resultado em P%. Para testa-la,
acrescente a rotina da listagem 6. Use o
programa para saber quantos dias vocé
viveu até hoje!

Aplicacdes

Vocé, que certamente é um 6timo
programador, nao terd dificuldades de
adaptar as rotinas aqui apresentadas ao
seu programa. Para obter maiores
informacgoes, basta entrar em contato
comigo.

Listagem 1

10 DIM N$(8)1DIN 18(6)

1000 REM Converte normal em invertida
1010 TH=MIDS (NS, 7,2) +M DS (N5, 4,2) +H1D%(¢
NS, 1,2) tRETURN

0 REM Converte invertida em normal
0 NS=MIDS(18,5)+" /" +MIDS (1%,%,2)+"/"
D$(1%,1,2) ;RETURN

Listagem 2

1160
1110 Conclmstvat (HIDaIDR 7 21 ] 1echrncvn
L{MID#{D%,4,2) ) ) +CHRS (VAL (MID#(DS$,1,2))
3 :RETURN

0 KEM Decodifica I bytes
1140 DU=RIGTHS(STRS (ASC(MIDS(CS,2))
S0/ RIGTHS (
“+RIGHTS(STRS (ASC(C3) ) ,2) tRETURN

KEM Codifica 8 bytes en

Listagem 3

1200 REM Verifica valida

11F D<1 OR DOVA
L[HlD$€H‘,\“ 1)#2+1,2)) THEN E=1:RETURN
1250 RET

Listagem 4

1300 REM Calcula data corrid
1510 Me=OODOSLutY0BT1 201 5016121220273
305534

1320 DX=VAL (MID${D$,1,2)
$,4,2)) :A%=VAL (MIDS (D3
1330 NXmUAL (MIDS(MS , (M%—1) 45+1,5) ) +D%
1340 IF MZ>2 AND (A% AND NOT —4)=0 THEN

=VAL(MIDS (D

NN L
1350 RETURN
Listagem &

1400 REM Calcula dias entre datas

1410 DS=DIS:GOSUB 13004 N1%oNSAZITESS TN
T({AN-1)/4)

1420 D¥=023
1430 N2
1440

e+ ATASES S INT (A%-1) /4)
N (N27-N1% ) 1RE TURN

Listagem &

10 REM Fregrama de testes
20 PRINT "Primeira data (DD/MM/AA) “;
30 INFUT D1s

40 PRINT "Segunda data (BD/MM/AR) "3
50 INPUT D23

£0 GOSUR 1400

70 FRINT F

BO GOTD 10
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TOY GAMES

INFORMATICA

A TOY GAMES INFORMATICA 1 e 2 MEGARAM PROMOCAO
dispde dos melhores jogos MEMORY MAPPER ¢ A cada 10 jogos 1 gratis
para o seu MSX, oferecendo * Preco especial para
qualidade profissional, novidades pacote de 100 jogos
internacionais e garantia PRODUTOS XSW 5
dos seus servicos. PERIFERICOS
Locacao de cartuchos para video game ¢ Drives 5 1/4e 3 1/2
SUPRIMENTOS « Nitendo ® Impressoras
¢ Fitas para impressoras * Master System * Modens
* Disquetes 3 1/2e 5 1/4 * Phanton * Monitores
i e SOLICITE NOSSO CATALOGO
¢ Livros e Revistas GRATIS PC/XT - AT
DDX PAULISOFT NEMESIS DISCOVERY
Drives: 31/2 e 5 1/4 Aquarela Top Card Professional Publisher
Mega Ram Game Fast Copy Page Maker Screen Stelar
Mega Ram Disk 256/512 e 768 Kbytes  Graphic View Clip-Art MSX Post Maker
Modem de comunicacéo Apoios Aquarela Hello
Expansor de Slots SALZANI

Cartdo 80 colunas
Kit de conversao para 2.0
Kit de regressdo Expert Plus

Superstick
Light-Pen (lancamento)

TOYGAMES
INFORMATICA
ACEITAMOS CARTAO Caia Postal 30961 - CEP. 01051 DESPACHAMOS PARA

DE CREDITO e TODO O BRASIL

Rua Galvao Bueno, 714 - Conj. 16
Liberdade - Séo Paulo - SP
Préoximo Estacdo Metrd Sdo Joaquim

Fone: (011) 277-4878

ABERTO TAMBEM SABADOS DAS 9:30 AS 16:00 HORAS
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Tenho um Expert transformado em
MSX 2.0 e li todos os exemplares de CPU
desde o mimero 8. Acho que é uma leitura
obrigatdria para quem usa um MSX, Gos-
taria que vocés tirassem as minhas seguin-
tes duvidas:

1) Como é feita a digitalizagdo de im-
agens gravadas em video no MSX 27

2) Qual o hardware e software

irios para a digitalizaggo? Existe no
Brasil? Qual o fabricante?

3) Que procedimento devo tomar para
que o diretorio do disco ndo aparega, s6
executando o programa atravéz do boot?

4) Como dou o reset no meio de um jogo
da KONAMI, para ativar o cartucho
GAME MASTER da MPO?

5) Sobre a placa de TURBO para MSX,
posso ligd-lo e desligd-lo a qualquer
momento como em um IBM-PC?

Agradego pelas respostas e mando meu
enderego para contato com outros usudrios
de MSX, afim de trocar informagdes e
programas.

Michel Anthony Schonwald
Rua Teodore Sampaio, 1424 apto. 231-A
CEP 05406 Sdo Paulo - Capital

Para facilitar a compreengao, vamos
por partes, de acordo com as perguntas do
Michel.

1) Existem, basicamente, duas
maneiras de criar uma imagem
digitalizada. A primeira, é no olhémetro,
ou seja, a partir de uma fotografia, um
artista passa para o micro tudo que vé,
usando um editor grafico adequado. Pode
parecer absurdo, mas isso é muito mais
comum do que se imagina. A outra
maneira, mais sofisticada, é utilizando o
digitalizador de imagens propriamente
dito. De posse do digitalizador e do
programa que converte os sinais recebidos
em imagem, surge a tela que muito con-
hecem e admiram.

2) Como mencionado no item anterior,
é necessario o digitalizador, que nada
mais é do que uma camera de video adap-

tada com o respectivo software capaz de
fazer as transformagoes necessarias.

Quanto a existencia de fabricantes de
tal periférico no pais, nao temos nenhum
conhecimento de tal fato. Acreditamos que
néo deva ser economicamente vidvel a
fabricacdo de um digitalizador nacional,
pois o componente principal, que é o
proprio digitalizador, nao é fabricado aqui.

3) Uma das maneiras de fazer com que
um programa seja executado direta-
mente, é criar um arquivo
AUTOEXEC.BAT com os procedimentos
necessdrios. Entretanto, todos os arquivos
poderao ser facilmente visualizados com
um DIR.

Fazer com que programa seja executa-
do diretamente pelo boot, permanecendo
escondido de olhares alheios nio é tarefa
simples. Tal feito é digno dos maiores
génios em computagéo. Caso vocé consiga
fazé-lo, nao hesite em nos mandar uma
resposta.

4) Pelo que nos consta, néo é possivel,
uma vez que os jogos da KONAMI
simulam outros cartuchos conectados-ao
computador.

5) Segundo o fabricante, é perfeita-
mente possivel ativar e desativar o turbo
do MSX. Isto pode ser feito através de um
simples comando, tanto do DOS como do
BASIC. Maiores detalhes com o proprio
fabricante.

Acho incrivel o nivel de desinformagdo
do usudrio brasileiro. Por isso estou
disponivel para esclarescer no que puder,
as duvidas de outros MSX maniacos.

Sendo eu também usudrio de MSX,
também sou atingido pela desinformagdo,
por isso, gostaria que CPU me respondesse
as seguintes pergundas:

1) Existe por acaso uma expansdo de
memdria para MSX, estrangeira ou
nacional, que seja realmente reconhecida
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pel'o computador? (Ou seja: ao llgarmos o
micro, vermos um aumento no nimero de
bytes dz.sponwess?) E verdade que o Z-80
ndo aguenta mais de 64 kBytes?

2) Por acaso ndo haveria um jeito de
fazer o MSX considerar a megaram como
expansdo de memoria? Porque o MSX 2 do
exterior vem com 256 Kbytes de RAM e no
Brasil nos limitamos aos insuficientes 64
Kbytes?

3) Porque existe uma certa incom-
patibilidade entre certos programas e o
MSX 2 da DDX? E verdade o boato da
criagdo aqui no Brasil de um kit MSX 2+7
Os jogos para MSX 2 e MSX 2+ do exterior
rodam no MSX 2 da DDX? ( ndo hd
problema se os adquirir la?)

Sandro Mancini
Rua Francisco Sd 13/cob
22081 - Rio de Janeiro - RJ

1) Realmente, o Z-80 pode enderecar
no maximo 64K bytes de memdria por vez.
Isto significa que mesmo que hajam
expansoes de memoria conectadas ao
micro, o usudrio ndo poderad enxerga-las
da maneira como gostaria.

Observe que a ROM com o BIOS e o
BASIC ja ocupa 32K bytes o que deixa
para a RAM apenas os outros 32K. Com a
instalagao de cartuchos, muitas vezes
essa memoria cai para 20K como é o caso
da Expert DD Plus com interface de drive
externa.

Toda expansdo de memoria conectada
ao MSX, seja ela nacional ou estrangeira,
nio mudars muito esta situagao. Sempre
que o micro for ligado, teremos a mesma
quantidade de bytes no BASIC.

Toda essa memoria extra, entretanto,
nao ¢ inutil. Ela esta disponivel para ser
utilizada pelos programas que necessitem
de grandes quantidades de memdria e que
estejam capacitados a reconhecer este
recurso.

O programador experimentado
também pode ter acesso a esta memcria,
bastando adquirir alguma ducumentagéo

a respeito. Infelizmente, a titulo de uso,
estd fora do alcance dos usudrios comuns,
exceto através dos programas que as
utilizam, como mencionado.

2) Insistindo, o0 MSX do exterior véem
com a memoria instalada, mas nas mes-
mas condigdes daquela conectada como
um cartucho, ou seja, disponivel para
aqueles que saibam usa-la.

3) A incompatibilidades deve ser a
nivel das placas nacionais. Isto ocorre por-
que as placas desenvolvidas aqui nem
sempre observam todos os detalhes das
placas originais. Jd tivemos noticias de
uma averiguagao sobre as possibilidades
de fabricagio do MSX 2+. Nao podemos
afirmar se os jogos adquirido no exterior
rodarao aqui, pois, certamente, isto
depende de cada jogo.

Atualmente possuo um Hotbit 1.1, e
tenho acesso a um PC XT com drives.
Gostaria de esclarecer algumas duvidas:

Existe a possibilidade de se adquirir
uma interface de drive nacional e usd-la
em um drive importado (Shmon ou Fujit-
su). todas as iterfaces sdo compativeis
entre si? Tanto as importadas quanto as
nacionais?

O ATV usado para o PC pode ser usado
para o MSX também? Como esta placa €
instalada? Ouvir dizerem por ai, que com
0 ATV ndo é preciso modificar o micro nem
o televisor. Como isto € feito? Se possivel
gostaria de obter maiores detalhes.

Caro Anderson,

Teoricamente, todos os periféricos des-
tinados a uma linha de computadores,
devem ser compativeis entre si. No caso
dos drives, podemos esperar que os impor-
tados funcionem bem com as interfaces
nacionais, pois os drives que aqui estdo, se
nido forem importados, sdo cépias dos
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Fique nacionalmente famoso como autor de bons programas!

Se vocé sabe como expressar suas idéias, mostrar que tem conhecimentos em
informética, passe a fazer parte do quadro de colaboradores de CPU.

Para isso, basta obedecer aos seguintes critérios:

1) Seus artigos podem ser sobre qualguer assunto ligado & informatica, seja programagao,
atualidades, humor, andlise de programas, ponto de vista, projetos e artigos em geral.

2) De posse de seu texto, listagem ou documentag@o adequada, envie para redagéo de
CPU através de disco de 5 1/4 ou 3 1/2, mencionando sempre os dados completos do
autor. :

3) Envie sua colaboragdo sempre acompanhada de uma carta com autorizagdo de
publicagdo de seu artigo. ;

Os artigos serdo andlisados e, caso sejam selecionados para publicagdo, os autores serdo
remunerados. Para isso, anexe os dados referentes & sua conta bancéria, como nimero
da conta, agéncia, etc... Trinta dias apds a entrada da edigdo nas bancas, estaremos
depositando a quantia referente aos artigos em sua conta. Caso prefira outra maneira de
recebimento, basta especificar como o deseja em sua carta,

Aproveitel

Aguia Informética Ltda.
Av. N, S, de Copacabana, 605/804 - Copacabana - 22040 - Rio de Janeiro - RJ




0 soft que voce procura a AVALLON tem'

ULTIMOS LANQ&MENTQS I

POLE 500,

MUNDIAL SOCCER, LORNA.

GREMLINS I, WORLD CUP ITALIA 90,

TUMA-7 | e Il, GHOSTBUSTERS II,

ORMUZ, CHOY LEE FUT, BOXEQ POLI

DIAZ, INHUM & ANOS, GEMINI WINGS,
BATMAN THE MOVIE

3 JOGOS ADAPTADOS DE

MEMORY MAPPER P/ MEGARAM

COCK PIT, AMERICAN SOCCER, BUBBLE

BOBBLE, PANKY Il, ANIMAL WAR II,

RETURN OF JELDA, PREDADOR, FAMICLE
PARODIC Il

APLICATIVOS PROFISSIONAIS:

Banco de dados, Planilha de céiculos,
Mala Direta, Agenda, Contabilidade, Fi-
eharios, Contyole de estoque, Editores de

UTILITARIOS PARA
MSX 2
- CONSULTE!

LIGUAGENS E
COMPILADORES

C (ASCINZ8O), C (Library), C (AZTEC)",
Turbo Pascal*, Cobol 80*, DEVPAC 80,
Forthran, Mega-Assembler®, Mumps.
* Acompanham manual.

AINDA:

Cartucho Hot-Logo, Sistemas Graficos
em geral, DeskTop, DOS, Copiadores d
versos, Editores Musicais. Editores de
Video. Shapes

Todos com manuais!

texto, Calculos Estruturais.

‘9£91-292(120) Jebi eiseq opipad nas o Jezey eled

) THE WORLD OF THE HSX
GRAVAGOES GARANTIDAS EM DISQUETES 5 1/4 (360 E 720KB) E 3 1/2.

Sl - //UIT0 MAIS VOCE ENCONTRARA EM NOSSO CATALOGO. PEGA-O POR CARTA: E GRATIS!

TODOS COM 1 ANO DE GARANTIA « O MELHOR PREGO « DIVERSAS PROMOGOES « PAGAMENTOS EM ATE 2 VEZES
IMPRESSORAS (MSX e AMIGA)

* GRAFIX GLX 80
* GRAFIX GLX 100
+ BRINDE: 1 Editor de texto e 1 Editor Grafico com manuais
e disquetes.
* DRIVE 5 1/4 DDX 360KB:
CONFIGURAGAO:
* Drive 5 1/4 C/ 360KB
* Gabinete ¢/ fonte fria
 Interface 3.0F
« Caba de ligagao P/ 2 drives
* Manual
* DRIVE 5 1/4 DDX 720KB: Gratis-disquete ¢/ 20 Jogos
« HRIVE 31/2 DDX 720KB: Gratis disquete ¢/20 jogos
*DRIVEB(51/40u31/2)

« KIT E ADAPTAGAO PARA MSX 2.0 (Somente micros Expert 1.0 e 1.1): Grétis 0s 10 melhores
games p/ 20

« MEGARAM 256KB E MEGARAMDISK DDX (256,512 OU 768KB): Gratis 6 Mega-Games a
escolher

* MEMORY MAPPER

& mais: MICRO EXPERT PLUS E DD PLUS, MONITOR GRADIENTE PLACA B0 COLUNAS, IN
TERFACE P/DRIVE, GABINETE P/ DRIVE, DISQUETES 5 1/4 E 3 1/2, CAPAS, PORTA DISQUE
TES (VARIOS TIPOS)...

 Disquete c/ sistema
operacional (DOS)

¢ Disquete c/ 20 jogos
autoexecutaveis

para todo Bra:

MANUTENCAO

TODA A LINHA MSX E AMIGA: MICRO, DRIVE, IMPRESSORAS...

IR

- B SOFTWARE

* Mais de 700 titulos disponiveis de software
« (itimos langamentos em games.
* Utilitarios para todas as areas: Gréfica, Texto,

A tnica softhouse DeskiTop, Video, Musical...
* Sempre novidades

especializada na linha * Gravagoes garantidas
Commodore-Amiga  Remetemos para todo o,Brasil em 24 horas
em todo o Rio de Janeiro * Pega ja 0 nosso catdlogo por CARTA, E gratis!

[ HARDWAREESERVICOS | TR

Micros, Monitores, Expansao A501, A520 TV-Modulator
(NTSC ou PAL:M), AMIGEM, SAMPLER, Interface MIDI,
DRIVE 3 1/2 externo, Modem 1200-RS...
Transcodificagao de AS20 TV-Modulator para PALM,
Transcodificagao de TV para RGB, Alinhamento de dri-
ve, Instalagao de até 4 MB internos, Instalagao e venda
de chip SUPER-AGNUS, Assisténcia Técnica
especializada

PROMOGAO DE SOFTWARES
ORIGINAIS (CONSULTE-NOS)

* AMIGA VISION: Utilitario abrangendo diversas
areas profissionais com 4 discos, fichdrio e manuais
ilustrados

* AMIGA APPETIZER: Utilitario para iniciantes com
disco e livreto

* AMIGA TEXTCRAFT: Editor de textos com disco e
fichério com manual

DRIVE 5 1/4 PARA AMIGA I

Agora vocé ja pode armazenar e rodar seus softs em disquetes de 5 1/4 DD!
A equipe técnica da Avallon desenvolveu e esta langando com exclusividade um modelo de drive 5
1/4 totalmente compativel com software € hardware para a linha Commaedore Amiga, que poderd fun-
ciohar'como DFO e/ou DF1 com chaveamento opcional em 360 KB (p/ use com PC). Completo com
gabinete, fonte, cabos e garantia total de 1 ano.
Informag0es e vendas pelo tel. (021)262-1636 ou no local

EXPANSAG 512KB C/ CLOCK E MANUAL EM PRON

1e1: (021)262-1636

JIAL. CONSULTE-NOS

AVALLON INFORMATICA LTDA.

AV. ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602 CENTRO - RIO DE JANEIRO - CER20031
AO LADO DO METRO CARIOCA

DAS 9:00 AS 19:00 Hs.

Para fazer o seu pedido basta ligar (021)262-1636. informar-se sobre o valor dos produtos desejados e como efetuar o deposito em nossa conta bancaria.
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fabricados la. Temos que concordar que a
qualidade dos drives nacionais nem
sempre pode ser elogiada, mas, tecnica-
mente falando, sdo a mesma coisa.

Em relagao as interfaces, existem
profundas diferencas a nivel técnico, ou
seja, a maneira que cada uma utiliza para
se comunicar com os drives. Entretando,
em relacao ao software, isto é, ao BIOS-
DISK existente em cada interface, existe
100% de compatibilidade. Dessa forma,
nada impede que vocé utilize um drive
importado com uma interface nacional ou
vice-versa.

Quanto ao uso de placas destinadas
para o PC em MSX, a histéria é outra. Nao
hé a menor possibilidade de utilizar tais
periféricos, uma vez que no PC a
configuragao de pinos dos slots € total-
mente diferente da do MSX.

Gostaria de Obter alguma informagéo
sobre o "aumento do niimero de vidas - de
3 para 99", do jogo "RIVER RAID", bem
como dicas para o jogos PITFALL II, com
0 esquema anexo.

Desejamos outrossim, que fosse
publicada, dentro do possivel, na se¢do de
Cartas, o nome de nosso clube, conforme
abaixo citamos, para que os interssados
correspondam conosco.

Al estd o enderego de mais um clube
MSX, onde os interessados poderao entrar
em contato para trocar suas correspon-
dencias.

MSX FLAMENGO

Clube de Intercabio Cultural

Av. Rio Grande do Norte, 15

83.400 - Vila Guaracy Colombo - Parana.

Gostaria que o seguint anincio fosse
publicado na revista CPU:

Quero trocar cartas com pessoas que
gostem de jogos. Tenho 1400 programas
entre jogos e aplicativos para MSX.

Guilherme G.L. Junior

Rua Ibiporai 890

13200 - Jundial - Sao Paulo
Tel: (011) 437-6321

Tenho um Expert 1.1, Drivede 5 1/4 e
data corder. Gostaria de me corresponder
com usudrios da linha MSX para troca de
Jogos eaplicativos. Responderei a todas as
cartas.

José Ayrton Egrafonte
Av Ruy Pinto Bandeira 05 - Aeroporto
29300 - Cachoeiro de Itapemirim - ES

Esta secdo é
para voceé,
participe.

Mande a sua

carta voando.
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cO
Guerra %%

no Golfo

F-15 - EAGLE

O principal
objetivo sera
destruir as bases
militares dos seus
inimigos, ou seja,
cada um desses
paises representa
uma missao onde
a qual sera
destruir suas

BATTLE
APACHE

Vocé ira agora
controlar a
performance de
um verdadeiro
helicéptero
Apache das
forcas aliadas.

BEACH-HEAD
Uma guerra esta
sendo travavada
no Golfo Pérsico,
vOCé & um
membro das
forgas alidas , e
sua missao é
seguir com o seu
esquadrao de
combate até o
quartel general
dos iraquianos e
destrui-los.

AGUIA DE FOGO
Comande o,
sofisticado Aguia
de fogo e destrua
0s 4 reatores de
cada um dos 6
niveis do jogo.

F-16 CACA
OBJETIVO:
Excelente
simulagao de
uma batalha
aérea, onde no
seu caga, vocé
deve derrubar os
cagas Iraquianos

ENVIE CHEQUE NOMINAL CRUZADO PARA
ZUMERKORN E KULLOCK LTDA.
A ORIONSOFT Rua Alves Guimaraes, 519 - Sao Paulo - SP
GARANTE A QUALIDADE CEP 05410

ORIONSOFT
SUPER OFERTA: CR$ 2.990,00
COM DESPESAS POSTAIS INCLUIDAS



REEMBOLSO
POSTAL

_ SEDEX

A COBRAR

MSX1-NORMAL E SU n-lim(.us
KRA

951 VIAGEM AO €
952 ABADIA DEL (RKME
Y PLUS

957 AFTER HURNER
958 DE

E DRAGON

94 DRAGON NINIA

ol ELITE

962 FIRE TRANT

963 GAUNTLET

964 LA HERANCIA

965 MASK 11

966 OPERATION HOLF
90705 FLINGTSTONES
968 PACMANIA

969 RESGATE DE ATLANTIDA
970 RENEGADE 11l

971 PARIS DAKAR - RALLY
972 4x4 ROAD RACING

973 ROBOCOP

974 SILENT SHADOW

975 STRIKE RARIER FORCE

#78 TELAS PORNO AMMADAS 1
979 THUNDER B
%40 TO1 ACID CAME 3
SSNTELAS PORNO ANIMADAS 2
262 TO1ACID CAM
HE WAY OF Tm- TIGER
PERICO DELGAI
5 DIARIO BEADRIAN MOLE
966 DUNGEON MISTERY

MSX 1 - MEGARAM 256
001 NEMESIS 1

002 NEMESIS 2

003 SALAMANDER
004 EPSODE 2

003 PARODIUS

006 F| SPIRIT

008 KNIGHT MARE

009 FINAL ZONE

010 FANTASY ZONE

011 DRAGON QUEST
012 DIGITAL D HISTORY

nu KIN'S VALLEY 2
015 GALL FORCE
016 PINGUIN ADVENTURE
017 SHERLOCK HOLMES
MIRAI

msuv?u LAYDOC

0 FANTASM SOLDIER
o (‘lu\f}_

022 V¥

!YLIGOLVFJ,I.IUS
24 A

025 KING XNIGTH
6 DAIVA

027 CROSS BLAIN

MSX 1 - JOG 0§ ADAFTADOS
H\‘uﬂnmounvlm o cantusho me garam, ago-
oram adaplados para rodarem sem o cartucho

Dor EVERY LOPY
002 FINAL ZONE
003 SUPER LAYDOCK
004 VAXOL

005 MIRAI

MSX 2. NORMAL

101 BUTAPORC

102 GATNER

103 SUMS GAME.

104 PERRY MASSON 1

105 STRIKE HARRIER FORCE
106 CHESS (XADREZ)

107 GOODY

SISTEMA INEDITO DE ATENDIMENTO - REEMBOLSO POSTAL
Esta ¢ mais uma inovagiio da REDI UNIVERSOFT. Agora voce poders fazer suas compras
sem ter que pagar antecipado. O nosso intuito € de fazer com que o usuario néio perca dinhei-
ro pagando anlecipado e muitas vezes nfio recebendo o seu pedido.

Por esses motivos, sugerimos: Faga o seu pedido por reembolso postal e pague somente ao

-lo no correio.
108 THUNDERBALL 308 FAMILY BOXING 333 SUPER TRITON 503 DISK PACK 03
109 DEMO'S KILLER 309 TOPPLE ZIP 2 EMAS k] K STATION 01
AD-X 310 DEEP FOREST 335 RACING Ca 505 DISK STATION 02
111 CHOPPER 311 ANDROGYNUS 36 DRACON SveR s ISK STATION 02 SPE.
112 MSX FAN LIBRARY UZRASTAN SAGA D BALL 507 DISK STATION 03 SPE
113 HOW MANY ROBOT 3 EAGLE WA 338 GOBMON 508 DISK STATION 04
NACO .m THGENARY LA 509 CLUB GUID 3
1i$ EL DIABLO s 340 FAMILY PARODIC 510 KONAMI GAME COLLECT
116 FLASH GORDON 6 ZANAC EXCELENT I STAR VIRGIN 511 DIANGU COLLECTION
U7 BANK BUSTER 317 KNG KOG HOST 312 HIGHSCHOOL HISTORY
IETNT 318 LUPIN 3D 35 RTVPE Iy A
344 DINAMITE BOWL - RANDAR S
120 WORLD GoLsE 320 SUPER RAMBO ESF 345 SPACE MAMBOW 515 DemaL
121 MAlHI! WORLD 321 VAMPIRE KILLER 346 QUA! m DAIDAGEKI
izzP00WA 322 HINOTORI 347 BASEBOLL | PSYCHIC WAR
123 PIRF 3 323 LABIRINTH 348 STRATEGIC MARS mm's HI
124 MmGEIROS DO VENTO 324 ZOMBIE HUNTER 349 METAL GEAR 1 519 DECTETIVE
125 TEST DRIVE 325 DRAGON BUSTER 350 BASEBOLL 2 sznmmm M VISION
126 CHICAG ﬁg P uID
127 AGATH LESTE 322 MOVING ScHOOL
28 nuw.mw MISTERY 2 328 WAR OF THE DEAD S23RYUKIU
1 (‘OSM LDIER 329 KING'S VALLEY 2 MSX 2- DRIVE 720 KB 524 MADONA YUWAKU
Fotokvo SOFT COM | DISQUETE 525 KINDGAL'S 2
B EVikGaTone 331 CONTR, 501 DISK PACK 0L 526 ULTIMA IV
132 PERRY MASSON 333 VION MON MONSTER 302 DISK PACK 02 527 ALESTE ESPECIAL

134 CHUKA TAISEN

135 EVIL TOWER

136 LIFE THE PESTNAME
137 SUPER LAYD

DOWN
l4l LFAT"FR SKI RTS
142 BREA}

143 KINFTIC
44 CHAMPION MASTER

145 JP WINKLE

146 nacm{

147 USA JO!

1d& sr!b\'rErlC GAME

|sA IFR FLYGHT
EIDELOSS

0GOS PORN= E TELAS

TELAS DI IZADAS §
3L TELAS DIGIALIZADAS 6
212 TELAS DIGITALIZADAS 7

APLICATIVOS E UTILITiRIOS
SRAPHIC

ICHEL ANGELS
238 EDITOR DE M;SICA
239 SUPER PRINTER
240 TASSWOR
241 PIXEL 11
242 FREEHAND

MSX 2 MEGARAM
301 IKARI WARRIORS
3020UT
3 ARKANOID 2
304 FAMILY BILLIARDS
305 DIRES
306 ASHIGUINE
307 ROMANCIA

LANCAMENTOS MSX

MSX 1: DANGER MOUSE, MOON LANDING, JUNO FIRST, FRI
TRUENO 1, cAP!'MD'nwENo ENO32, AVERNO, UNICORNS, YESOD, MAR’
PASSING, BLACK TIGER, XYBOTS, TINRUM, LIVINGSTONE 2 Pane A, l.lVINGS‘NNE 3
Parte B, ROAD WARS, MICHEL 1, M.ICH'ELZ SATAN 2, B. ETE PRO, M, X 2, ICE
!lEAKEl WARLORDS, VAMPIRE EMPIRE, MORTADELLO X CHUCK \’D\GEK S,
MYTHOS, SOVIET, MEGALOPO, ITALIA %9, TUMA 7- 1 ¢ z.lN G BOX Erou
DIAZ, ORMUZ, MUND]AL mrmm. 1e2, ABRACADABRA I ¢ 2, ANGEL NIETO, CH
LEE FUT, HOSTAGES, MANCHESTER UNITED, DAMUS, LODE RUNNER 3, ALF erEn
SAMPLER, SENDA1¢2. Msx 1 SUPER JOGOS: GHOSTBUSTER 2, DRAGON NINJA n.us
EMILIO S. VICARIO TENIS, BATMAN THE MOVIE, GEMINI WINGS, GREMILINS 2, LOR-
NA. MSX 1 MEGARAM 286: FLIGHT SIMULATOR, NEMESIS TWIN BEE, EGGERLAND
MISTERY 2, SALAMANDER IMI‘NlDADE Msxl MEGARAM 512: R - TYPE (2 discos).
MSX 2.0 NORMAL: THE TENDA, PROFES DECTETIVE, RUNE MASTER 2, FAMICLE PA-
RODIC 2 (2D). MSX 2.0 M EGARAM 2 Hl SUPER lUNEk. ruNI(s 2, AMERICAN
ANIMAL WARS 2, BUBBLE BUBBLE, RETURN TO Ji ARYU-O KING,
GILY BLOCK, HYALIDE 2, RETURN Tu.ax'lu'rr HAJAFUN

YIEO GAMES NEVTENDO: mmums NINJAS, ROBOCOP, SUPER MARIO 3, SUPER
CONTRA, BATMAN, DOUBLE DRAGON
CADA: Ci$ 13500,00

LANCAMENTO NINTENDO/PHANTON: 4 cm 1 - SUPER MARIO 3, DOUBLE DRAGON 2,
NIN]A GAIDEN z SUPER CONTRA 2.
DE LANCAMENTO: Cr§ 23.500,00

PRODUTOS UNIVERSOFT

200.001 CDNTAIIILIDADE GERAL MSX o lnl'l
SIST.

Vnciriey Ot 11,500 - 300
mlcdg’mﬁﬂllg'((a. imistragio de pequcnos

UE (conr de stoqoe </ saiseie d¢ pedido)
& S EDLFRI

1-QUIMICA (utmn sobre quimica, abcla

-MALA DIRETA (imprime etique as - feito cm dBase 1I) Cl‘ 4. mw

MSX 1.0 NORMAL C/ MANUAL - Cr§ 1.300,00 CADA: 200.041 REDI GAME 1 (ROBOCOP) -

200.042 RED1 GAME zéEuTE’)u 200.043 REDJ GAME 3 (KING'S VALLEY !L - 200.044
AME

RED G,
M7 REDI GAM!T 1:1 luADM ING)- 200,048 RE-
REDI GAME 9 (/ ER) - REDI GAME

mpleto do mercado pars MSX)
chicate, contas a

CONTA CORRENTE (conta corrente ¢/
detexo whapiado do Tuwerd) U8 3.

REDI GAME 6
DI GAME 8 zs;sn
10 (DRAGON NINJA)

MSX 2- DINAMIC PUBLISHER, 2 Discos (deskiop pars MSX 2.0 com drive 720 Kb) Crf 1.390,00
-MSX2- GRAPHOS SAURUS, 3 discon e <o pars MSX 2/ drive T20 KB) G 139100
- MSX 2 - HAL NOTE (sistema inkcgrado - wwuom”& 1.390,00 - MSX 2- SU-
PER PRINTER (Editor de Faixas, carias ¢ painéis 360 Kb) Cr§ 1




- AMIGA
VIDEO GAMES

PC/XT

SUPER PACKS MSX 1.

coLBGAo o1 SUPERPACK301  SUPERPACK3?  SUPERPACK3L3  SUPER PACK 319 SUPER PACK 325
2001 Ageods domésica 1 3001 Ace of Ace 3073 Cosmic Estible 3109 Aficr War | 3145 Jungle Warriors
4002 Binco de Dados 1 3002 Krakout 3074 Fire Stat 3110 After War II 3146 Mac
00 Male Dt L 3075 Jewels Dark 1 311 Xea 3147 Mecor
4004 Controle de Estoque 1 3076 Jewels Dark [ 3112 Syndrome 3148 Power And Magic
4005 Editor de lexto 3077 Oul " 3113 Oblitcrator 3149 Mortadello |
4006 Contas 3 Pag/Rec 3078 Well's Fargo 3114 Skate Dragon 3150 Mortadello 2
| 1007 Contbiinke Doméa, 4047 Biblckeca
4008 Agenda Anval 1 M C-ﬂulnﬁSoh SUPER PACK 314 SUPER PACK 320 SUPER n.cx 3%
=) 079 Adicta 3115 Petrovic basket 3JISLA.
4010 Planilha MSX nuuu- l:mus Hercules 3116 E. Bu o 11 sz M..m Corps 2
3081 Jewels Durk 1l 3117 Marine 3153 Bumpy
coLl COLEGAO 86 3082 Jast 3LBFX-15 3154 Dimens Omega 1
4011 Editor de Miisica 4051 Editor de Sritc 1 3083 Peter 319 Araked 3155 Dionza Cozumel 1
4012 Baoco de Dados 1 :ﬁ:; Desi 3084 Aramo 3120 Mot | 3156 Smuris
13 lio GT ai
4014 Biomitmo 4054 Edi SUPER PACK 303 wrzv. rAcxw SUPER PACK 315 SUPER PACK 321 SUPER PACK 327
015 Grgio Bletsnico 4055 Hot Music. 3013 Fred Hardes 3085 Bounce 3121 West Bank 3157 Ano del Mundo
4016 Graphic Artistic 4056 Loto | 3014 Rock (Boxe) Jasoz nm.eam 3086 Strange 3122 Cosmic Sherit 3158 Comando IV
4017 Uni-Art 4057 Chess (uso o/ mousc) 3015 Game Over Il 3087 Final Conidon 3123 Jaws 3159 Dimens Omega 2
4018 Super Syoth 4058 Printer Tela 3016 Tarbo Girl b 3088 Sirip Play Hous 3124 Mot 2 3160 Mambs
4019 Simple Asm 4059 Uni Sprite 3017 Hundra 3055 Barba Nz a 3089 Bouken 312 Swir 3161 Rath-tha
4020 Master Voice 4060 Ulira Format 3016 Permap Basket? 3054 Simutator 747 3090 Vortex 3126 Teasion 3162 XM 63 Patrol
coLl o OCOLEGAO 07 SUPERPACK 304  SUPERPACKII0  SUPERPACK3I6  SUPER PACK 322 SUPER PACK 328
4021 Aprendendo a Contar 4061 Abclha S bia 2 3019 Aftereoids 'S Humprey 309 Triple Comands 3127 Aveat Origin 1 3163 Avent Origian
4022 0 Girco Chegon 4062 Abelha Sibia 3 3020 Venon 3056 Lady Safari i 3128 Casanova 3164 Crisis
Encanto 4063 Motorista Sideral 2 3021 Arkos | 7 Mad Mix 3129 Cyberbig 3165 Dioza Cozumel 2
4024 Maior ou Meaor 4064 Missio Resgate 2 3022 Banana 3058 Navy Movies Il 3130 Hypertrosic 3166 0 Ousis
4025 i 4065 Mago Voador 2 3023 Mundo Perdido 3039 Sol Negro Il 3131 Ssbotage 3167
0% Sidersl1 4066 Paibago Explorador 1 3024 Hockey 3060 Titamic 11 3132 Tom & Jemry 3168 S Ball
4027 Missio Resgate | 4067 Palhaco Explorador 2
4028 Mago Vosdor | Pescador Espacial 1 SUPERPACK S SUPER PACK 311 SUPER PACK 323 SUPER PACK 329
4029 Abelba Sébia 1 4069 Asagrama | 3061 Chubby Crisdle 3133 Bloody
030 Macaco Acsdémico 4070 2 mc Ah-m (Golfe) 3062 Ostobsr 3134 Buran
3063 Power s m< in Caves
COL COLECAO 08 3025 MA 3064 Reflex
4031 Matrizes Complexas 4071 Mapa Game 3029 Jorn l‘m Terra 3065 Thor Met s
| 4032 Eletricidade w072 das Células 2 3030 Canwol Works 3066 Tuarcg. 3102 Piak Pasier 38V Middie Ean 3174 Amen
4073 Otica
4074 Gases SUPERPACK 306 SUPERPACKILZ  SUPERPACKMS  SUPER PACK 324 SUPER PACK 330
475 O Frmameie 3031 Ocesn 7 The A 3103 Gonzales 3139 Chase H. Q. 317 Jabate 1
| 3032 Arkos 3068 Colossus 4 3104 Soldier Light 3140 Corrio 3176 Likierator
W“M widicas 3033 Cap Sev 3069 Mutaat Zone | 3105 Ulisses 3141 lavaders Reveny 3177 Vila Sinistra
bl S 3034 Streaker 3070 Mutaat Zone Il 3106 Trivial 142 Megaaons 3178 Pacland
439 Cuso b s 1079 Noria de Némeros 3035 TT Racer 307 Sabrina C.Girl 3107 Adel 3 Play Bl 3179 Pitman
{ iguras Geoméuricas 4080 Multipazzle 3036 Bubler 3072 Comando Tracer 3108 Bob 007 3144 Motor nm. Msd 3180 Saan |
MSX - DRIVE 78 KB
oM | &7 DISK STATION 13 0GOS PARA SUPER APLICATIVOS MSX 1
28YS1 “Di Pox o0 ,\Houmrmnm.om
329 ARKLGHT €8 TAE SOFT DISK 006 BATTLE CHESE (3) WORDSTAR 40 COLUNAS, WORDSTAR 64 COLUNAS, WORDSTAR 80 COLUNAS, CONTA-

{ o BAsTARD SOEL MAGODE o7 POxX001 BLOCK OUT ) BILIDADE, FOLFA DE PAGAMENTO, AGENDA DE COMPROMISSD, CONTROLE DE ES-
1 = 009 RUSHIDO (1 TOQUE, MALA DIRETA, CONTROLE BANCARIO, CONTROLE DE CAIXA, CONTAS A PA-
393 JOTU S PAIRY TALE POX 011 CARMEN SANDIEGO (1) G NTAS A RECERER, COBOL, MUMPIS, TURBO PASCAL PROLOG, FORTRAN,
$34LEGENDLY 9 CEEMS 4 GANDNARA 12 DEATH TRA( KBASIC, MBASIC BASIC 8, LINGUAGEM C, COMPILADOR G, KN ZAPPE!

135 MARCHEN VEi 415 NOBUNAGA PCX 015 DOUBLE DI ) 1, ZAPPER 2, MSX DOS TOOLS 1, MSX "OOLS usxmsmols; ED MLrsxcr
37 PRINCESS STENABANCA P DOl D a2t TR DA PALA V'IDJE90 TR0 SYais, RN & PAINT, CURSO 10 & 50 GRAU.
PSYCHO WORLD 6B LOVE CHASER PCX.017 DURO DE MATAR (2) zo GRAU,
rbapilsiheol Saven 016 MEAVERD ASEBULL ® MEGA PRINTER, SPEED SAVE. 4000, COPPY ALL, BCOPY 3.0, EVERY COPY 5.0, VIDEG
TR anxm PEXOIS FALCD, SIMULATOR HITS |, GAME MASTER, DISK IT, LINGUAGEM LOGO
620

e S POX 022 INDIAT A JONES 2 2)
544 AKAMBE DRAGON  WAR OF THE DEAD PCX.023 INDIANA UNEJ
345 TETRIS 625 TESTAMENT PCX.024 LEISURE LAIR (COMO ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS  3SX1-Stmeiia(iaiogoa s gl e Lomeo/C 2120
SesureRruIzLE @sHvDeras PCX.025 MACH 3 (1) T T RO 1 1 o
S4SUPER DASENKWAXIU 638 MASTER OF Mowstans | PO 028 MEAN ‘5‘“.;“‘"-"2 e o e o 1 1
549SOLITARIE ROYALE 620 GREATEST DRIVE P03 PANGO (1% Sl et W T e L e
550: €30 WORLD GOLF !
S5 SHANGA PCX034 PAREDAO (1 e
B wocn - e peoeres S [ Foics S MIARS 0) T 5 om o i 1 M 1 i b T8 )

4 PLAY 662 RUNE WORTH -lﬁll(llb—!llli‘vul—-n'

U PCX.040 SPACE COMANDER (1) o e L €4 5
FAT R SeonmLius PO Al Shack RECER (¢ T e Ao e e g 00
35TNYANCLE RACING PCX.042 SPEED BALL “’1""’",?,—.‘.;“‘.‘}:.'.7:{“ TGS o
58 PLAY BALL 3 SOFT COM 3 DISQUETES PCX.043 STAR GOOSE (1, r".,,m} Bl s & o (e s i)
SOPT COM 1DISQUETES 641 ARCUS 2 STARTREX (1) s G VALOR DAS DESPESAS
STATION TANTASM SOLDIER 2 PCX 047 TETRIS (1 T o ; S pesee
I R ins, X048 THE LAST MISSION @) R e
404 DISK STATION 07 SOFTCOMSDIsQUETES |  PCX.050 TRUK e Poias seosetbi ORI R e
05 DISK STAT! 45 LAST ARMAGEDON rcxnnxmuug) G | s
m— ONI DI CA A oo P b e 1y pce
QUANTIDADE DE DISCOS L mycn oase Do} 3 gk o () 68 g




RENATO PAULO
DE MELLO

XADRAMA

Introdugéo ao jogo

adrama para MSX é uma livre
adapta¢ao de um jogo da Coluna.
Ele € jogado por dois participantes
num tabuleiro comum de damas ou xadrez
No inicio da partida cada jogador possui
dez homens (pedras) um dos quais € o rei.

Sera vencedor aquele que primeiro
conseguir:

1) Colocar seu préprio rei na casa do
canto diagonalmente oposto ao seu ponto
de partida; ou

2) Capturar o rei inimigo

As Pedras e sua disposicao

Cada jogador possui:
- Um (01) REI

- Duas (02) DAMAS
- Trés (03) TORRES
- Quatro (04) PEOES

Para facilitar a localizacao de
cada casa no tabuleiro foi feita a
seguinte designagao:

- As 08 linhas horizontais sdo
designadas pelos numeros de 01 a
08. Como indicado no diagrama
abaixo.

- As 08 colunas sao designadas
pelas letras de "A" até "H". A
identificagcdo das pegas e suas
posi¢gbes no tabuleiro estéo

mostrados na figura 1:
= - Conduta do jogo e movimento
. das pedras:

Os dois jogadores alternam-se
jogando uma cada vez. O jogador
com as brancas comega o jogo.
O programa indica a vez de cada

jogador através da cor do cursor de
. maneira logica. Sera branco quando
for a vez das brancas e preto para as
pretas. No lado esquerdo da tela
ficara, também, um mostrador "pis-
cando", indicando a vez de cada
jogador. O movimento de cada pega
€ o seguinte:

- .’edo - movimenta-se em 04 ou menos
espacgos da linha ou coluna onde ele se
encontrar.

- A Torre - movimenta-se por 03 ou
menos espagos da diagonal em que estiver.
- A Dama - move-se um ou dois espacos na
linha, coluna ou diagonal nas quais es-
tiver.

- O Rei - move-se em qualquer casa
adjacente a sua. Quando estiver em "che-
que", podera pular sobre uma de suas
pecas (a qual precisa estar numa casa
adjacente) até uma casa livre.

Observagdes

a) No movimento inicial da partida
(para os dois jogadores) existe um limite,
maximo, de duas casas. Por exemplo: se
as brancas quiserem mover um pedo elas
podem mové-lo no maximo duas casas no
movimento inicial. A mesma regra se
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MELHOR TAMBEM E

C

TUDO PARA

*( INFORMATICA )

TUDO PARA

- 0s melhores cursos -
assisténcia tecnica especializada -
- mais de 40.000 clientes -
- 0 maior estoque do mercado -
- mais de 2,000 programas -
a mais completa linha de peritéricos -

Equipamentos - Acessérios - Periféricos
Interfaces - Drives - 80 colunas - Modem

O MAIOR SHOW ROOM DO PAIS !!!

RUA APIACAS, 92 — SAO PAULO - CEP 05017 / FONE 872-0730
' Yo 7 5 ¥ 9 9 9 oK H T Aotk kR A AR
* SUPER BUREAU DE SERVI@OS DE DESKTOP PUBI.ISHING z
1 “ IMPRIMIMOS COM IMPRESSORA LASER QUALQUER TEXTO FEITO EM MSX *TAMBEM PRODUZIMOS
s JORNAIS, F\'EVISTAS TESES, PUBLICAQOES ETC. "
e R e P S P TS S T

<
o«
<
a
o
a
=]
b

| TUDO PARA |

| TUDO PARA |

RUA APIACAS 92 SAO PAULO
CEP 05017 / FONE 872-0730

eritéricos




JO

aplica as pretas no seu lance inicial.
Nenhuma pega pode passar sobre
uma casa ocupada por outra, exceto quan-
do capturando ou ainda, pelo rei quando
m "cheque".
¢) Todas as pegas podem mover-se
tanto "para frente" como "para tras".
d) O termo "cheque" significa que o
Rei esta sob o alcance de captura de uma
peca inimiga.

Como jogar

O cursor podera ser movimentado
para qualquer posicao do tabuleiro com
auxilio das teclas do cursor. Para mover
as pegas deve-se: ;

a) Posicionar o cursor sobre a peca
desejada e apertar a barra de espagos.
(Caso queira cancelar sua escolha tecle
K1),

b) Levar o cursor até a casa desejada
e pressionar novamente a barra de
espago.

Método de Captura

Um jogador pode capturar uma pega
do adversario, simplesmente colocando

sua peca sobre a inimiga. Para tanto,
apega atacante deve iniciar seu movimen-
to de um ponto distante de seu alvo de um
numero de casas iguais ao nimero de seu
alcance maximo, por exemplo:

a) Um Pedo que estd na casa D3 pode
capturar um inimigo em H3 ou D7, mas
nunca em D6, porque isto seria uma casa
a menos de seu alcance m&aximo, que no
caso do pedo é de 04 casas.

b) Uma Torre em B4 pode capturar em
ElouE7.

¢) Uma Dama em C5 pode capturar em
A3, A5,C7,E7,E5, E3eC3.

Efetuando uma captura, a pega
atacante pode "pular" sobre uma peca
(amiga ou inimiga) que estiver entre ela e
seu alvo.

Finais
- Para terminar uma partida a
qualquer momento, basta pressionar F-5.

- Para interromper o programa, tecle
(CTRL+STOP).

BOA DIVERSAO.

Cr$ 1.80000

0

<% orgulhosamente

\39 o
3 3%
&

deste verao.

NEWDICAS IT

apresentamos o "must"

Disco | - Cr$ 1000,00
Bumpy Loriciel

Dr. Archie

FX-15

(Disco incluido)

Disco Il - Cr$ 1000,00
War in m. earth

Jake in the caves
Ewoks

(Disco incluido)

ESPECIAL

THUNDER BLADE - COMPLETO
(08 Jogos em um)
Cr$ 1000,00 - Disco incluido

Pedidos através de cheque nominal 8 NEWSOFT ]NFORMATICA LTDA.
Av. Nilo Peganha 50/906 - Centro - Rio de Janeiro - RJ - Cep 20020




CANAL 3

SOFTWARE MsX

JOGOS N.VI'ADES
APLICATIVOS MSX 2.0
UTILITARIOS MEGARAM

LINHA COMPLETA
DE PERIFERICOS
1 KIT 2.0 o 7

TRANSFORMACAO TV-RGB |JAssisténcia
KIT 1.1 PIEXPERT PLUS Técnica
MODEM msxeapllee
DRIVES master system
LIVROS ESPECIALIZADOS Jatari
P/ SEU MSX \

PCA.BENEDITO CALIXTO,66
PINHEIROS-SP-CEP 05406

FONE (011)856-9647




KADRAMA - HSX
versao 1.0 - 1990
Autor: Renato Paulo de Mello
Joinville - sc

HEC
10 CLEAR 500:DEFINT A-1

20 ON STOP GOSUB 2330:STOP ON

30 GOSUB 2180:60SUB 1770

40 GOSUB 18B0:60SUB 1990:605UB 2120

30 ON KEY 60SUB 160,,,,16%0

60 DN S5TRIG 6OSUB 280

70 STRIG(O) ON:KEY(L) DN:KEY(S) ON

80 *

0 * Principal

100

110 A=STICK(0):A$=INKEY$:CS=C5 XOR 3
120 PUTSPRITE &,,CS,6:PUTSPRITE 7,,C5,7
130 ON A 60SUB 170,180,190,180,210,180,2
30,180

140 PUTSPRITE 0,(X,Y),Cd,0

150 FOR T=1 TO 20:NEXT T:60TO 110

160 P=1:PUTSPRITE 1,,0,1:RETURN 110
170 Y=Y-18:1F Y439 THEN Y=39

180 RETURN

190 X=X+16:1F X>224 THEN 1=224

200 RETURN

210 Y=Y+16:1F Y)151 THEN Y=151

220 RETURN

230 X=X-16:1F X<112 THEN ¥=112

240 RETURN

250 °

240 * Testa movisentos

270 ¢

230 ON P BOTO 300,380

290 * P=t

300 IX=(X\16)-6:IY=(Y\16)=1

310 JC=POINT(X+7,Y+10)

320 IF JCCICI THEN 680

330 IF T(1X,1¥)=0 THEN 680

380 NP=T(IX,IY):PUTSPRITE 1,(X,Y),11,1
350 X1=X:¥1=Y¥+1:P=2:CP=POINT(X+1,Y+2)
360 PLAY MUS:RETURN

7 p=2

380 XX=(X\16)-b:YY={Y\16)-1:K=ABS(NP)
390 XA=ABS(IX-IX):YA=ABS(YY-1Y)

400 ON K GOTC 450,410,420,440

410 1F ({XAOYA) OR (XA=0 OR YA=0)) AND
(XAO0 AND YA(20) THEN 8B0 ELSE 480
420 IF [XAOYA) THEN 680

430 IF (XA=0 DR YA=0) THEN 689 ELSE 480
440 IF (XACOANDYAS)0) THENSBO ELSE 480
£50 IF XA=2 AND YA=0 THEN GOSUB 1070
260 IF XA=0 AND YA=2 THEN GOSUB 1070
470 IF XA=2 AND YA=2 THEN GOSUB 1070
480 IF XAXK OR YAXK THEN 680

€90 XP=X+7:YP=Y+10:PY=POINT(XF,YP}

300 IF PX=CJ THEN 680

510 IF ®1=(CJ XOR 14) THEN IF [XA3K AND

@ e g R

-YAOK) TEN 680

320 IF PX=(CJ XGR 14) THEN IF RBSIT(iX,¥
Y})=1 THEN V=1:7=T(XX,YY)

330 IF PX<Y(CJ XOR 14) THEN BOSUB 710
540 IF ER=1 THEN ER=0:60T0 &80

330 IF FLAG<>0 THEN IF XA>2 OR YAY2 THEN
480 ELSE FLAG=FLAG-1

360 L=Y+15:C=X+2:PLAY NU$

370 IF NP>0 THEN CO=1 ELSE C0=15

980 CC=PDINT(X+1,Y41)

590 LINE {X,Y+1)-{X+15,Y+15},CC,BF

500 DRAW "BM =C;,=L; C=CO;XP$(K);"

610 PAINT (C+5,L-5),C0

620 T(XX,YY)=NP:T(1X,1¥)=0

630 PUTSPRITE 1,(0,209),0,1

640 LINE (X1,Y1)-(X1#15,Y1+15),CP,BF
650 IF T(1,8)=1 DR T(8,1)=-1 OR V=1 THEN
BOSUB 1540: 'Vitoria

640 P=1:CJ=CJ XOR 14:60SUB 2120:RETURN
670 °

480 PLAY*t12002v15c4", "t12001v15c4"

490 RETURN

700 *

710 ER=0:0N K 6070 720,740,620,%10

720 RETURN

30

740 IF ABS(IX-XX)(2 AND ABS(IY-YY)<2 THE
N RETURN

730 IF IX<XX THEN Sk=1 ELSE SK=-1

760 IF IY4YY THEN SY=1 ELSE SY=-1

770 IF IX=XX THEN St=0

780 IF IY=YY THEN SY=0

790 IF T(1X48X,1Y+5Y) (>0 THEN ER=1

800 RETURN

810 °

B20 IF ABS(IX-XX)<2 AND ABS(IY-YY)<2 THE

N RETURN

B30 IF IXCXX THEN 5X=1 ELSE SK=-1
840 IF IV<YY THEN SY=1 ELSE SY=-1
B50 IN=IX+§X:F1=XX-5X:S1=]Y

850 FOR I=IN TO FI STEP 5%

870 51=51+5Y

BBO IF T(I,51)<>0 THEN ER=1

890 NEXT:RETURN

900 *

910 IF ABS(IX-XX)(2Z THEN 980

920 IF IXCXX THEN §T=t ELSE §T=-1
930 IN=1X+ST:FI=XX-§T

940 FOR 1=IN TO FI STEP 5T

950 IF T(I,1Y)O0 THEN ER=1

960 NEXT :RETURN

970’

980 IF ABS(IY-YY){2 THEN RETURN
990 IF IYCYY THEN ST=1 ELSE §T=-1
1000 IN=IY+§T:F1=YY-5T

1010 FOR I=IN TO FI STEP ST

1020 IF T(IX,1)<>0 THEN ER=1
1030 NEXT:RETURN

1040 °

1050 * Movimento especial

1060 *

1070 FOR I=2 TO 4 STEP 2

1080 IF [X+1¢9 THENB=T(I1Y+1,1Y)ELSELL10
1090 IF ABS(B)<>1 THEN 1110

1100 GOSUB 1410

1110 IF IX-1>0 THENB=T(IX-1,1Y)ELSE1140
1120 IF ABS(B)<)I THEN 1140

1330 BOSUB 1410

1140 IF [Y+1<9 THENB=T(IX,1Y+1)ELSELL70
1150 IF ABS(B) )T THEN 1170

1160 50SUB 1410

1170 IF 1¥-1>0 THENB=T(IX,IY-1)ELSE1200
1180 IF ABS(B) (X1 THEN 1200

1190 BOSUB 1410

1200 NEXT

1210 °

1220 FOR [=2 T0 3

1230 IF (IX+1>8 DR IY+I>B) THEN 1270
1240 B=T(IX+1,1Y+])

1250 IF ABS(BIC>1 THEN 1270

1260 60SUB 1410

1270 IF (IX41>8 OR 1Y-1<1) THEN 1310
1280 B=T(IX+1,1Y-1)

1290 IF ABS(B){>1 THEN 1310

1300 605UB 1410

1310 IF (IX-I<1 OR 1¥+1DB) THEN 1350
1320 B=T(IX-1,1V+1)

1330 IF ABS(B)<>] THEN 1350

1340 60SUB 1410

1350 IF (IX-I¢1 DR IY-1<1) THEN 1390
1360 B=T(IX-1,1Y-I)

1370 1F ABS(B)<>1 THEN 1390

1380 BOSUB 1410

1390 NEXT:RETURN 480

1400

1410 IF B{O AND Cl=1 THEN RETURN 1450
1420 IF B>0 AND CJ=15 THEN RETURN 1450
1430 RETURN

1440 °

1430 IF XK=IXTHEWSX=XXELSE SX=(XX+IX)/2
1450 IF YY=IYTHENSY=YYELSE SY=(YY+1Y)/2
1470 B=T(51,5Y)

1480 IF B>0 AND CJ=1 THEN RETURN 490
1490 IF B<O AND CJ=15 THEN RETURN 490
1500 RETURN 480

1510

1520 * Vitdria

1530 ° g

1540 STRIE(0) OFF:KEY(1) OFF:KEY(5) OFF
1550 PUTSPRITEO, ,0,0:PUTSPRITEL, 1,0
1360 PUTSPRITES, ,15,6:PUTSPRITEY,, 15,7
1370 IF 7=1 THEN B$="Brancas" ELSE G$=
retas"

1380 IF T(1,8)=1 THEN B%="Pretas*
1590 IF T(8,1 THEN 6$="Brancas®
1600 CR=5:PX=20:PY=150:A9="As "+6$
1610 60SUB 2060

1620 PX=25:PY=165:A%="venceran"

1630 BOSUB 2060

1640 PLAY *tBOv1513205dr32dr32dr32ta0tr
16tB0fr32f4r32f8ri2arlbarI2ariZari2t32e
bd1br2*

1650 IF PLAY(0) THEN 1650

1660
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1670 * Nova partida
1680 °
1690 STRIB(0) DFF:KEY(1) DFF:KEY(S) OFF

1700 SCREEN2:ERASE T
5P

1720 GOSUB 2430:60SUB 1770:50SUB 1880
1730 G0SUB 1990:60SUB 2120:60T0 70

1740 °

1750 ° Tabuleire
1760

1770 CR=4

1780 LINE(105,33)-(247,175),13,BF
1790 LINE(109,37)-1243,171),1,B

1800 FOR 1=40 TO 152 STEP 16

1810 FOR J=11210 224 STEP 16

1820 CR =CR XOR L

1830 LINE(J,1)-(J+16,1+18) ,CR,BF

1840 NEXT J:CR=CR XOR L:NEXT I:RETURN
1850 *
1860 *
1870 *
1880 FORI=1 TO B:FORJ=1 TO 8:K=(T{I,d))
1890 IF k=0 THEN G0TO 1950

1900 IF K>0 THEN CR=15 ELSE CR=1

1910 PE=93+(J816) :PY=40+ (1316}

1920 DRAK "ba =PX;,=PY;":X=ABS(K)

1930 DRAW "br3bu2e=CR;xP$(K) ;"

1940 PAINT(PX+7 PY-4) (R

1950 NEXTJ, T:RETURN

1960 *
1970 *
1980 °

Coloca pegas

Placar

2010
2020 anPnsms‘ EDSUBZMO RETURN
2030 *

2080 * Escreve na tela

2050 *

2060 COLOR CR:FORI=0TOZ:PRESET(PX+1,PY)
2070 PRINTHL,A$:NEXT:COLORL

2080 PRESET(PX,PY+1) :PRINT#1,A$ :RETURN
2090 °
2100
2010 °
2120 IF CJ=1 THEN PY=90 ELSE PY=50
2130 CS=11:PUTSPRITE &,(15,PY),C5,4
2140 PUTSPRITE 7,(47,PY),CS,7:RETURN

Muda Placar (Sprite)

* Inicializagao

2180 FOR 1= l Tﬂ 10:KEY 1,"":NEXT I

i :FLAG=2:Y=0
DIN Ti8,8)
2210 OPEN*GRP:*FORDUTPUTASEL
2220 DEFUSR=HL3& $DEFUSRI=EH3E
2230 COLOR 15,1,1:SCREEN2,3,0

2240 BOSUB 2380:60SUB 2670

2250 P$(1)="ri1n3e2h2ulriulr2liudlidi2e
913d215r241r 1d19212g3"

2280 P$(2)="r10ull1ubr114u2r2ul12u212d21
2d1r20214r1db1141"

2270 P$(3)="br1r10h311uJe2rzus12d213u211
6213u21204r22431193"

2280 P$(4}="r10h3u211u2e2ulh21292d1£2d21
1d2g3*

2290 GOSUB 2430:RETURN

2300 °

2310 ' Rotina de saida (CTRLYSTOP)

2320 *

2330 SCREENO, ,L:BEEP:WIDTH 40

2340 COLOR 15,1,1:A=USR1(Q) :KEY ON:END
2350

* Preenche matriz tabuleiro

2380 RESTOREIL80:FORI=1TO BiFORI=1T0 B
2390 READ T(I,J):NEXT J,T:RETURN

2400 *

2410 * Tela de abertura

20 °

2430 LS

2440 FOR 1= -B0 TO 0 STEP 16

2450 FOR J=2 T0 3

2460 PUTSPRITEJ, ((J832)+1,80),8,1

2470 PUTSPRITED+2,((3+2)432-1,80),8,3+2
2480 NEXT 3,1

2490 PLAY *t2555006000" , *£2555006000%,"t
255v8"

2500 PLAY “0bd32g2","o7riéc3212","0Br32e
nfe

2510 CS=11:FOR I=1 TO 30

2520 FOR J=2 T0 5:PUTSPRITE d,,C8,]

2530 NEXT J :C§=CS XOR J:NEXT I

2540 PX=105:PY=B5:CR=12

2550 A$="N § X":BOSUB 2060

2560 PX=25:PY=180:(R=A

2570 A$="Tecle <ESPACO) para iniciar®
2580 GOSUB 2060:60SUB 2760:CLS

2590 FOR 1=60 70 0 STEP -4

2600 FOR J=2 0 §

2610 PUTSPRITE J,(1432,1),8,JsNEXT 3,1
2620 PX=103:PY=22:CR=12

2630 A$="M § (":60SUB 2060:RETURN

2680 ©
2650 °
2680 °
2670 A$=CHRS (255)+STRINGS (8,129) +CHRS (23
S}4STRINGS (24,0)

2680 SPRITES(0)=A$:SPRITES(1)=A%

2699 RESTORE 28B0:FOR [=2 TO 7:READ A$
2700 B$=CHRS (VAL("&h"+A3))

2710 FORI=2T032:READAS:BY=BY+CHRS (VAL ("R
nE+As))

2720 NEXTISSPRITES (1)=BS:NEXT [:RETURN

Monta Sprites

7%
2M0
2750
2760 1=USR(0):RESTORE 2640:S0UND 7,52
2770 PLAY* 1205001000, *£120v12"

2780 FOR 1=1 TO 3:READ PS:FOR J=1 70 2
2790 AS=INKEXS

2800 IF As=" * THEN 2620 ELSE 2810

2810 PLAY M6, M$:NEXT J,1:60T0 2760

2820 BEEPSRETURN

230

2640 DATA odlBelbeglb oSbdlbadgels faart
d16df1baklbtdls edgirbd

2850 DATA eqegoSbi1sodab 16dr32 odedléod
a¥f16d16et 14g1603bbodgl6oSbkbér3Zod

2860 DATA e.elberBd.bL6dr8 f.b161bte.
HLber8

270

2880 DATA FF 8, ED,33,33, ED, BC, FF

2850 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00

2900 DATA CF (49,09, 16,30, EF 46, FF

2910 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00

%20

2930 DATA 3F,20,87,95,5,77,20,FF

2940 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00

2950 DATA FF L1, 6E ,6E, b1, 8E, C4, FF

2960 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00

n

2980 DATA OF 89,99, 96,80, EF 46, FF

2990 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00

3000 DATA 3C,27,83,94,04,77,23, FF

3010 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00

3020

3030 DATA F3,92,36,45,AC, B8, 11,FF

3040 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00

3050 DATA £0,40,80,0,30,08,88,F8

3060 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00

3070

3080 DATA FF,80,30,80,80,80,80,B0

3090 DATA 80,B0,FF,00,00,00,00,00

3100 DATR FF,00,00,00,00,00,00,00

3110 DATA 00,00,FF,00,00,00,80,00

3120 °

3130 DATA FF,00,00,00
3140 DATA 00,00,FF 00
3150 DATA FF,01,01,08,01
3160 DATA 01,01,FF, 00,00,
"

3180 DATA 0,0,0,0,-4,-3,-2,~1
3190 DATA 0,0,0,0,0,-4,-3,2
3200 DATA 0,0,0,0,0,0,-4,-3
3210 DATA 0,0,0,0,0,0,0,-4
3220 TATA 4,0,0,0,0,0,0,0
3230 DATA 3,4,0,0,0,0,0,0
3240 DATA 2,3,4,0,0,0,0,0
3250 DATA 1,2,3,4,0,0,0,0

Toca Musica

,00,00,00,00
,00,00,00,00
,01,01,01

»00,00,00

° i CHEGA DE PROBLEMAS COM SEU MSXI
Assisténcia Técnica & com a Micro Audio Eletronica

Somos uma empresa especializada em manutencéo de MSX e
toda sua linha de periféricos.

Faca j& um orcamento e resolva seu problema...

Ligue (011) 815-908¢2
Av. Brigadeiro Faria Lima,
01452 - S. Paulo - SP

ELETRONICA LTDA.

$.0.S. MSX
A melhor Solucdo
ao Menor Custo

n° 1684 S/L 24 - Pinheiros - CEP
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T01 ACID GAME 4
VIDA INFINITA

10" POKES POR SERGIO P. MORGADO

20 CLS:KEYOFF

30 PRINT*CODIGO: 500*

40 PRINT

30 PRINT*LETRA "B'= ausenta o nusero”

60 PRINT"LETRA 'A"= diminui o nusero"

70 PRINT*LETRAS ‘D e P'= mudam a posig
0 dos nuaeros”

80 PRINT"DEPOIS PRESSIONAR A BARRA DE 'E
SPAGDS**

90 FOR A=0 TO 3700:NEXTA

100 SCREENZ

110 BLOAD'TOI-4.001",R

120 BLOAD*TDI-4.002",R

130 BLOAD'TOI-4.,003",R

140 BLOAD*T0I-4.004",R

130 BLOAD*TOI-4,005", :POKEXHCASE, 0

160 DEFUSR=kHFDFA:FORT=1T0255:A=USR(0):N

170 DEFUSR=51200! :DUTRHD4,0:A=USR(0)

ULISSES
IMUNIDADE E VIDA INFINITA

10°POKES PR SERGIO P. MORGADO

20 A=INP(KHAB)/160RTNP (RHAB) sPOKE-Z, A: PO
KE=1, (NOT (PEEK(~1) ) ANDKHFO) §1,0623

30 1F PEEK(GHF342)=EHBFTHENPOKE-609,201
40 BLOAD*ULISESL" ,R

50 BLOAD" UL ISES2" tPOKEAHBSDE , 0:POKERHBSE
£,0

60 DEFUSR=BHCB00:A=USR(0)

70 BLOAD*ULISES3®
80 BLOAD*ULISES4* ,R

CAPITAD TRUEND 2
ENERGIA E VIDA INFINITA

10"POKES POR SERGIO P. MORGADD

20 KEYOFF:CLEAR 200,34815!

30 SCREEN 2:COLOR 13,0,0:CL8

40 V=39490!

30 BLOAD"TRUENODLL",R

&0 BLOAD"TRLEND12*,R

70 BLOAD“TRUENOL3" \R

80 BLOAD"TRUEND14" R

90 BLOAD"TRUENDL3" : POKERHBF 33, 0: POKEKHBF
56,0:POKEKHBF 57,01 POKERHIESD,201
100 POKE(V42),0; pantalla

110 POKE{V+6),0: potdis

120 DEFUSR=34814'0UTAHD4,0:A=USR(0)

T01 ACID GAME 2
VIDA INFINITA

10 ' POKES POR SERGID P.MORGADO

20 CLS:KEYOFF

30 PRINT“CODIGO: 517°

40 PRINT

50 PRINT"LETRA ‘@' = ausenta o nmero"
60 PRINT®LETRA ‘A" = diminui o nmero"
70 PRINT*LETRA ‘0 e P* = madam a posio d
0 nmeros"

80 PRINT"DEPOIS PRESSIONAR A BARRA DE 'E
SPARDS

90 FORA=0 TO 3700:NEXTA

100 SCREEN2

110 BLOAD®TOI-2.001°%, R

120 BLOAD"TDI-2.002*, R

130 BLOAD"TOI-2.003": POKERH9BBL,0:DEFUS
R=kHDIFB:A=USR(0)

140 BLOAD*TOI-2.004

150 DEFUSR=kHFD%A:FORT=1T0255:A=USR(0) :N
EXT

60 DEFUSR=54900" : OUTAHDA ,0:A=USR(0)

T01 ACID GAME 3
VIDA INFINITA

10 ' POKES POR SERGIO P. MORGADO

20 CLS:KEYOFF

30 PRINT*CODIGO: 124"

40 PRINT

50 PRINT*LETRA ‘@' = aumenta o nmero"
40 PRINT*LETRA “A* = diminui o naerc"
70 PRINT*LETRA ‘0 e P’ = audam a posio d
0s naeros'

B0 PRINT*DEPOIS PRESSIONAR A BARRA DE
ESPADS "

90 FOR A=0 TO 3700:NEXTA

100 SCREEN2

110 BLOAD*TOI3.001", R

120 BLOAD"TOIS.002°, R

130 BLOAD"TOI3.003" :POKEKHIEA2, 0:DEFUSR=
&HDCE&:A=USR(0) ¢

140 BLOAD"TOI3,004"

150 DEFUSR=HFD9A:FORT=1T0255:A=USR(0):N
Xt

160 DEFUSR=54900": 0UT&HD4,0:A=USR(0)
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REVOLUCAO
EM PROGRAMACAO DE VIDEO

ofer [1ms[1]aza
=

Q|MOVE |W | MOVE | E |COBRE|

—(T) =D

K |SALVA| L ICARGA|G |USTA
A |COPIA| § |COPIA |D (COPIA 0 DIsco DISCO Ioisco
] UL | [l 1;”“1 SISTEMA DE PROGRAMAGAO_ 1 sta l sta 1vnrr
et i s et sa SEQUENCIAL PARA CONSTRUCAO  w] seo. |7 [rebuz[7
= il DE EFEITOS AUTOMATIZADOS veoc e
sTA; | [DESTE” | RERevE | NO VIDEO DO MSX FAUSA | runcio

o_] vba _jm Es[b] ER
COR CoR
FRENTE SPRITE

(I [sPrT [0 | TEA [P [TEA

E o Gnico Sistema que permite a montagem de uma série de efeitos es-

peciais no video, serem reexecutados automaticamente, gerando uma

sucessao de aparigoes como se fosse um filme editado num stidio de
video profissional.

/ ALGUMAS CARACTERISTICAS

apresentagao de imagens com
qualguer tamanho e em qualquer

e Diversos efeitos especiais para * Memorizagao de cada efeito exe-
cutado para posterior execugao
seqguencial de forma automatica

D ¢ COMPOSIGRO DO )
KIT MSXVIDEO

* 18 Disquetes gravados em discos
de 5 1/4 ou 12 disquetes grava-

® LAZER * CURSOS EM DISQUETES
* VIDEO (hobby ou semi profis.)

* COMERCIAIS * PROPAGANDAS

* INFORMACOES E OUTROS

parte da tela. e cadenciada como se fosse um dos em discos de 3 1/2.

¢ Seis editores de Texto-Tela, usan- filme. = 1 Manual de operagdes completo.
do caracteres com tamanhos de  * A operagao dos comandos, & to- * 1 Plug de licenga de uso e sigilo
até 1/6 do tamanho datela (8 x 8 talmente conversacional (pergun- das suas criagoes.
até 24 x 32) podendo ainda, se- tas no video), dispensando co- * 85 Programas interligados em to-
rem duplicados. nhecimentos de BASIC. do o sistema.

* Seis editores de caracteres para * Com o MSXVIDEO, o Gnico limite * 54 Alfabetos prontos distribuidos
criagao de qualquer estilo de para a criagdo, € a sua em seis tamanhos basicos.
letra. imaginagao. ® 423 Telas com mais de 2700 de-

k 4 senhos padronizados.
p ¢ 1 Painel do teclado operacional

PODE SER USADO PARA PODE SER USADO EM para os Efeitos Especiais.

* RESIDENCIAS ¢ ESCRITORIOS

* VIDEQ CLUBES * RESTAURANTES
* COLEGIOS e VITRINES E FEIRAS

* LOIAS DE TURISMO E OUTHOS |

* 1 Painel do teclado oper. para
Edigao de Textos e Caracteres.
* 1 Relagao dos estilos dos 54 Al-

fabetos prontos (6 tamanhos,
G p ( )

RODA EM QUALQUER MSX NACIONAL OU IMP:

A RIOSOFT INFORMATICA ESTA CREDENCIANDO
REVENDEDORES POR REGIAO

PRECO ESPECIAL DE LANCAMENTO
Em disquete 5 1/4
Em disquete 3 1/2

RIBSOFT “fnformlica (.

Rua Conde de Bonfim, 346 Lj. SS 107
Rio de Janeiro-RJ CEP 20520

Tel.: (021)264-3726

DO

Suporte Técnico total e direto com o autor do programa,
Carlos Dos Santos, todas as tercas e quinta-feiras em nos
sa loja ou por telefone.

Faga seu pedido hoje, preenchendo o cupom abaixo e
anexando um cheque nominal e cruzado a RIOSOFT IN-
FORMATICA LTDA. e envie para caixa postal 24110 - CEP
20522 - Rio de Janeiro-RJ. Receba o seu pedido pelo
correio No prazo maximo de 10 dias.

NOME:
ENDERECO:
CIDAPESTS = &f88 © . - = FETADO:- ICEP-
DDD TEL.




SATAN 1
ENEREIA E VIDA INFINITA

10 ' POKES POR SERGI0 P, HORGADD

20 CLER 200,33800!

30 SCREEN 2:COLOR 15,0,0:CL8

40 BLOAD'SATANIL®, R

50 DEFUSRO=63:A=USR (0)

60 BLOAD"SATANI2, R

70 DEFUSRO=68:A=USR (0)

80 BLOAD"SATANI3" :DEFUSRO=58103  34=USR (0
)

90 BLOAD"SATANLA® sF DRA=LHADF 1 TORHALL2:PD
KER, O:NEXT :POKERHALDL 0

100 DEFUSRO=54106! : A=USR(0)

110 BLOAD"SATANS"

120 POR N=0 TO 2000:KEXT N

130 CLS:DEFUSRO=56109 :A=USR(0)

ALIEN SYNDROME
NRO E PRECISO RESGATAR NINGUEM

10 * POKES POR SERGID P, MORGADO

0 POKE-2,INP(&HAB)/L6ORINP (8HAB) :POKE-1
5 (NOT(PEEK(-1) ) ANDEHF0) #1.0623

70 IFPEEKSRHF 342)=4HBF THENPORE-609, 201
80 KEYOFF:COLORI,1,1:SCREENZ,2

90 BLOAD'SYNDROZ", R

100 BLOAD*SYNDRO3" : DEFUSR=4HFAOD: K=USR{0

)
110 BLOAD"SYNDROA " :DEF USR=RHFAL7:X=USR (0
)

120 BLORD"SYNDROS" ;POKERH3AAG, 01 DEFUSR=k
H41:X=USR(0) s DEFUSR=LHFA2E: X=USR(0)

130 BLOAD"SYNDROG" sDEFUSR=kt44: FORF=0T01
S00:NERT: X=USR(0) : DEFUSR=4HFA3D: X=USR(0)

TO01 ACID BAME 1
VIDA INFINITA

10 * POKES POR SERGIO P. MORGADD

20 SCREEN2

30 BLOAD*TOIL.001", R

40 BLOAD"TOIL.002", R

50 BLOAD"TOI1.003":POKEEHBABL, ,0:DEFUSR=
&HCBOO:A=USR(0)

60 BLOAD"TOIL.004", R

70 BLOAD"TOIL.005"

B0 DEFUSR=EHFD9A:FORT=1T0255:A=USR(0) :NE

90 DEFUSR=51200!:0UT&HD4,0:A=USR (0}

£ORSARIOS 2
VIDA INFINITA E POUCDS INIMIBOS

10 POKE POR PAULO H. PAIXAQ MORGADD
20 CLS: KEYOFF
30 BLOAD"CO "R

40 BLOAD"CORSA22",R

30 BLORD"CORSA23',R

40 BLOAD"CORSA24" :POKELHATAC , 8: DEFUSR=PE
EK(BHFCTO) 9256+PEEK (AHFCEF }2A=USR(0)

70 BLOAD"CORSAZS",R

LAS TRES LUCES DE BLAURUNG
FOUCTS ININIGOS

0 POKES FOR SERGI0 P, MORGADD

20 BLOAD'LAS-S*

30 DEFUSR=56740!

40 A=USR (0)

50 IF PEEK (8HDE7D)=PEEK(KHDETE) THEN EC
REENUSCOLOR 1,15, LiPRINT *NO CONPATIBLE"
1END

60 BLOAD*LAS-4" ,R:BLOAD"LAS-7* :F 0RA=KHCE
AF 1POKER, 0:NEXT:POKEAHCEBO, 201:0
EFUSR=EHDDA:A=USR(0) :BLOAD'LAS-8" ,R

ASTRO MARINE CORPS 2
ENERBIA INIFINITA

10 ' POKES POR SERGIO P. MORGADD

20 SCREEN2:CLEARI00, kHB7FF :COLOR 0,0,0
30 BLOAD "NARINE2.00L*, R

40 BLOAD *MARINEZ.002°, R

50 BLOAD “NARINEZ.003",:POKEAHAZ7R,201:P
OKEKHA278, 0:POKERHAZTC,0

60 DEFUSR=PEEK(4HFCCO) #236+PEEK (KHFCHF):
A=USR(0)

70 BLOAD "NARINEZ.004", R

80 BLOAD “MARINE2.005":CLS:DEFUSR=EHDEOL
10UTRHD4,0:A=USR(0) (0)

RIVER RAID
[MUNE ADS INIMIGOS

10 ' POKES POR SERGIO P. MORGADO
10 BLOAD"RIVER" :POKEREHACDG,201
30 DEFUSR=kHDU00:A=USR(0)

b o
e

Elaborado com a PRAM

LANGAMENTO COM ELE VOCE PODERA CRIAR:
Colegio de Desenhos
PRAM

Mapas Geogrificos
SIMULADOR Editores de textos com letras inclinadas ¢
DE PLOTTER

Cad Mecanico ¢ Eletrénico

Plantas de Casas
Partituras Musicais
Diplomas e Certificados
Safda para Digitalizador
Fluxogramas

Griéficos em 2D e 3D

* Resolugo nunca vista antes no MSX

* Roda em qualquer MSX

com tipos ¢ tamanhos diferentes
TOQUE
byfe

* Serd possivel construir utilitérios com safdas
graficas que ultrapassam os limites da tela do MSX

TOQUEBYTE COMERCIAL LTDA.
Belém — CEP 03057

TEL: 1908997 - 933140

INFORMATICA
Rus Belém, 415 — Sala § —
Sio Palo = SP =
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0 SEU TALENTO

E UM BEM PRECIOSO

0 SEU TEMPO TAMBEM

TRANSDOSER ©

EEREIRLSEE EVI. 44

CRIAGAO
Francisco ATC. de freit.

LOGO SOFT HOME SYSTEMS

O TRANSPOSER € a arma que quebra
abarreira existente entre os varios Edi-
tores Gréaficos disponiveis. Com ele,
uma tela criada dentro de um editor po-
dera ser lida e trabalhada por outro ou
ainda, por um terceiro, etc... Desse mo-
do, aproveita-se ao méximo, o que ca-
da editor grafico tem de melhor a
oferecer.

Escolha os seus nlimeros preferidos e
deixe a matemdtica por conta do ZE-
BRAO que disto ele entende. Vocé ob-
tera em instantes, na impressora ou na
tela, a relagdo completa dos cartoes
necessarios para cobrir 0 seu jogo da
Sena ouda Loto.

Distribuigao

@ b
el l_r'u_—l—r_ B

Né&o perca tempo.
Nao gaste fosfato.
Va direto a Ectron.

Vocé encontra tudo em Hardware.

¢Modem Telcon
*Kit para Drive DDX
*Monitores de Video MVG
*Computador Plus Gradiente
eConversao para 2.0 DDX

*Megaram disk e normal  Diversas
eFormulério continuo

sFitas para impressora

- S&o Paulo - SP
;lgalxa postal 12005)
11)290-7266

ECTRON ELETRONICA LTDA.
Rua Dr. Cesar, 131 - Metrd Santana

eDisquetesde 3 1/2e 5 1/4

*Porta disquetes

Vocé encontra tudo em Software.

sProgramas para MSX normal

*Programas para DD-Plus e Plus

*Programas para 2.0

TEMOS O CATALOGO COMPLETO
COM PROGRAMAS E JOGOS

L[| [MsX




FRANKLIN FERRAZ
DELGADO

PROFISSaO
PERIGO

Neste jogo voce ¢ MAC GIVER.

Vocé esta no centro de
Investigacao e as portas estao
fechadas para vocé, pois uma
contaminagao decorreu de um virus
biolégico que mata pessoas em
aproximadamente uma hora.

Voce pode morrer também. Para
que possa escapar, va ao laboratério
biologico (Biology Laboratéry) e
pegue o antidoto.

Cuidado com ADS-I (Auto
Defense System-I). & um robé que
mata individuos estranhos com raios
de 10000w. E vocé € um estranho
para ele.

Para sair use o duto de ar.

Agora a missdo estd em suas
maos. Salve a terra dessa terrivel
contaminagao.

Foi feito um mapa para facilitar
a visualizacao do jogo.

Dicas

- Nao entre na sala contaminada,
pois vocé morrera imediatamente.
- Pegue o antidoto antes de entrar no
duto de ar, caso contrario a
contaminagao atingira o mundo in-
teiro.

- Para entrar no escritério (OF-
FICE), pegue a lampada elétrica
(TORCH) na sala de computagao
(COMPUTER ROOM) para que vocé
consiga passar pela sala escura
(DARK ROOM), porém, niao ha
necessidade de entrar no escritério.

- Para conseguir o revélver
(GUN), digite: SEARCH ADS-I (em

qualquer lugar).

DA OFFLCE
ROOM
ENTRANCE
[ OESTROYED | PHOTO . RUNNING CHEMISTRY PHRYSICS
‘ _O0oM <S> |EYE [ = LAB
BRSEMENT | COMPUTER CONTAMIN . BIOLOGEY
R> AO0M - <1 ROOM AB (8>
T
CEJEVOS: GU VEREOS : SEARCH HELD
<¥>-TORCH EMBTY TAKE
ANT IO0TE TURN__ON e
i <B>-BO; LIGHT capRy
i <R>-BAIL auIiT CEAVE
| A0S-I LIST LET
| <S> -SURVIVOR KICL BREAK
FIRE
PoYERNINFAR  SOUTH
© JOGO: EGST
EQST
EQST
SOUTH.
TAKE, B0x
EMPTY 80X
THOKE ANTIOOTE
NORTH
WEST
WEST
WEST
WEST
SOUTH
WEST
BREAK RAIL
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A DIMENSAO
ESTA VIRANDO
A SUA CABECA
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Tatuapé - Rua Santa Virginia, 107 - Tels.: 217-7161, 296-4928
Vila Marlana - Rua Afonso Celso, 771 - Tels.: 884-8151, 884-8152

h = Centro - Rua Xavier de Toledo, 210/cj 23 - Tels.: 36-3226, 34-8391, 37-1650
£ DIMENSAO  santana - Rua Alfredo Pojol, 481
VIDEO Santo André - Rua Padre Manuel da Nobrega, 236

Campinas - Rua Andrade Neves, 1654
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