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fique com os dois na

ECTRON

A ECTRON coloca a sua disposicao, completa variedade de
programas, incluindo games e aplicativos.

O que a ECTRON quer é preencher seu tempo e todo o espaco de
seu MSX, tanto nas horas de trabalho, como de lazer.

SOFTWARE
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Temos a coledo completa, jogos para DDPlus e Plus e uma infinidade
de aplicativos.

FITAS DE VIDEO

Na ECTRON vocé encontra o Gltimo langamento “MPO” em video-cassete:
“Curso de Basic MSX”” Acompanha livro “Dominando o MSX".

LANCAMENTOS

TRANSPOSER, da LOGO SOFT, o programa que converte telas entre

os diversos editores graficos existentes, permitindo aproveitar, a0 maximo,
as potencialidades de cada um
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EDITORIA

Caro Leitor

mente diferente. Isto é consequéncia de um projeto grdfico

que vem sendo elaborado, jd hd algum tempo, com todo o
cuidado, para que o resultado final pudesse atender a vocé da
melhor forma possivel. Um trabalho como este demonstra a preo-
cupagdo que a direcdo da CPU tem com o leitor, que a partir de
agora, terd mais facilidade em localizar os assuntos de seu interes-
se. Editorialmente a revista continuird trazendo o maior nimero de
informagdes quanto aos vdrios programas em Basic, Cobol e As-
sembler, para satisfazer aos usudrios mais exigentes do MSX.

Com toda a crise que o pais atravessa, o mercado de MSX até
que tem fugido um pouco da realidade da situagdo. Prova disso é
que vdrias empresas tém efetuado langamentos.

Na drea editorial, a Ciéncia Moderna, tradicional editora do+f-
Rio de Janeiro, langou o livro, Guia do Programador MSX, de auto-
ria de Eduardo Barbosa, que ja é conhecido da maioria dos usud-
rios de MSX. Quem estiver interessado em conhecer um pouco de
trabalho desenvolvido, poderd encontrar nas pdginas de CPU, um
bom material, onde realizamos andlise da publicagao.

Além do livro, Eduardo Barbosa também langou, através da
Ciéncia Moderna, trés programas utilitdrios, que tém por finalidade
ajudar os usudrios na cépia de programas. A linha TOR, composta
pelo Top Pirate, Top Erase e Top Format, vale a pena ser analisada
por quem gosta de possuir cépias backups de seus trabalhos, para
ndo ter surpresas futuras. O Top Format € o unico programa para
formatagdo existente para MSX, que pode alterar o Interleave do
disco, além de possibilitar a formatacdo de um disco, sem apagar
os dados.

A Nemesis Informdtica também promete para breve o langa-
mento do ano, o programa Gradius, que faz tudo que faltava ao
MSX fazer. O autor do soft é o Mdrcio Machado de Moura, que jd
é conhecido de todos os leitores de CPU.

Na drea de Hardware, foi langada, pelo Anselmo Salzani, a
Light-Pen, que permite efetuar desenhos na tela e que, hd muito,
era esperada.

Mas isto ndo é tudo, aguardem, pois muitas novidades virdo
pela frente.

E sta edigéo de CPU, como vocé poderd observar, estd total-

Gongalo Murteira

4 CPU-MSX N°® 20 /OUTUBRO 1990




E VOCE...

Se a resposta for sim, vocé ja nos conhece.
Sabe que ha mais de 3 anos oferecemos os melhores produtos em
software e hardware.
Atendimento honesto e personalizado, técnicos experientes para
resolver qualquer problema.

Seja qual for o seu caso, fale conosco.

PAVUISOFT

Sempre Copiada, Nunca Igualada.

R. Cel. Xavier de Toledo, 123, 3° Andar - Sdo Paulo - SP - Tels. (011) 371814 & 34-5253
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CHEGA DE PROBLEMAS COM SEU MSXI
Assisténcia Técnica & com a Micro Audio Eletrdnica
Somos uma empresa especializada em manutencdo de MSX e
toda sua linha de periféricos.
Faca j& um orcamento e resolva seu problema...

ELETRONICA LTDA.

S.0.S. MSX Ligue (011) 815-9089
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O

primeiro passo para compreensao da
programagdo em linguagem Cobol
ide no entendimento dos

gerais do conceito de arquivo em processa-
mento eletrénico de dados. Considerando a
estrita relagdo desta linguagem com a drea
comercial é rarissimo um programa em Co-
bol, que ndo se utilize de pelo menos um ar-
quivo. Portanto, 0 assunto deste artigo, dan-
do continuidade a série sobre Cobol CPU (n®
18), serd uma anlise sobre os tipos de arqui
-vos possiveis de serem utilizados na progra-
magéo Cobol. Para tal, faremos inicialmente
uma abordagem sobre arquivos de uma ma-
neira geral, no objetivo de sanar as duvidas

mais comuns sobre o assunto.

Arquivos e Periféricos

0 termo arquivo, largamente utilizado no
jargdo da computagdo, geralmente € associa-
do a um periférico de armazenamento, como
fita ou disco. Na realidade, é uma forma vir-
tual de referenciarmos um conjunto de dados
de mesma natureza, que sdo ligados por um
mesmo nome e que podem ser lidos, grava-
dos ou migrados entre periféricos, de forma
parcial ou completa-ff-Quando inserimos in-
formagdes em um computador, seja na for-
ma de um programa, ou mesmo de um ca-
dastro, temos que associar  essas informa-

em Cobol

Organizacéio de Arquivos

Existem muitos meios de associarmos
informagOes de mesma natureza na forma de
um arquivo. Esses diversos modos de orga-
nizarmos um arquivo, reflete diretamente na
maneira como podemos recuperar as infor-
magdes nele contidas. Das técnicas existen-
tes, vamos analisar aquelas que sdo mais co-
muns de serem utilizadas na construgdo de
sistemas.

A) Organizagdo sequencial
B) Organizagdo aleatéria
C) Organizacdo indexada

Para a andlise das técnicas descritas aci-
ma, precisamos antes de um conceito muito
importante no tratamento de arquivos: o con-
ceito do registro de dados.

Registro de dados

Quando inserimos dados em um arqui-
vo, é necessério que as informacdes nele con-
tidas sejam separadas em unidades, que na
nossa analogia d: i

SV Estrutura de Arquivos

¢a de um c6digo numérico, que identifica ca-
da registro do arquivo. Este codigo, que geral-
mente vai de 1 até 65.535, é utilizado na lei-
tura ;Eavac?m dos registros, possibilitando
que informagées sejam recuperadas de forma
diferente de ordem das que foram gravadas.
A titulo ilustrativo, imaginemos que um livio
seja um arquivo desse tipo. Dessa forma, o re-
gistro seria cada pagina do livro e o cédigo
numérico seria o numero da pégina. Embo-
ra o livro seja organizado sequencialmente da
primeira a tltima pagina, podemos acessar
qualquer uma delas pelo niimero da pagina.
N&o havendo necessidade de lermos todo o
liviro para nos posicionarmos na pagina
escolhida.

Finalmente temos a organizacdo mais
sofisticada de todas, a organizacdo indexada.
Seu mecanismo é semelhante ao anterior, di-
ferente apenas no c6digo que identifica o re-
gistro, o qual ndo precisa necessariamente ser
numérico, devendo ser um dos campos do re-
gistro. Para exemplificarmos esse tipo de or-
ganizagdo, vamos imaginar um arquivo que
contenha dados cadastrais de pessoas, pare-
cido com a nossa agenda onde cada registro
¢é formado pelos seguintes campos:

o 't
as folhas que contém as informacées. A esta
unidade, damos o nome de registro, que po-
de ser ainda mais subdividida na forma cam-
pos. Para fixarmos esta idéia, vamos tomar

gdes, um nome, gala que 05

las sempre que desejarmos. Seria como se co-
locassemos informagfes em um lop
que tivesse em sua capa um nome. A0 nos
referenciarmos a este nome, estamos nos re-
ferenciando, automaticamente, a todo o con-
tetido do envelope. Se tivessemos um conjun-
tode pes, terfamos analog um
conjunto de arquivos.,QL

De maneira geral, quando utilizamos o
sistema operacional para manipulagdo des-
tes arquivos, existe apenas uma linica manei-
ra de tratamento. O arquivo é aberto e suas
informagdes s3o recuperadas uma a uma, de
maneira sequencial, da primeira a dltima. A
recuperagdo destas informacGes pode ser feita
com o envio das mesmas do periférico em
ﬂue residem para outro qua]ﬁl;e: Podendo ser

le mesma natureza (exemplo: copia de dis-
co para disco), ou para outros periféricos de
natureza distinta (exemplo: listar um arquivo
em disco no video).

Esta maneira de recuperacédo de inform:
¢Bes, ndo atende os casos dedicados, onde a
manipulacdo dos dados contidos nos arqui-
vos deve ser feita de forma mais dindmica, ou
seja, quando queremos buscar uma informa-
o especifica dentro do arquivo, ou recupera-
lo em uma ordem diferente daquela que o
mesmo foi gerado. Para isso, contamos com
diversas linguagens de programacdo. Essas
técnicas dizem respeito a forma de organiza-
¢do que um arquivo pode ser gerado.

o p is direto de utilizagdo de arqui-
vos: uma agenda telefénica.

Quando criamos uma agenda, seja em
um computador ou mesmo escrita & méao, se-
paramos as informagdes em unidades que
contém os dados sobre a pessoa, tais como:

1 - Nome;

2 - Enderego;
3 - Cidade;

4 - Estado;

5 - CEP;

6 - Telefone.

Se organizarmos este arquivo de forma
di escolher um dos campos

nome, end e telefone. s esta
unidade de reflstm\ e aos elementos intenos
do registro , damos o nome de campos. Se-
ria como se cada registro fosse uma ficha de-

os campos do registro. Mesmo
arquivos que parecem ndo ter subdivis co-
mo por exemplo um texto, onde podemos
aﬁljcar a nogdo de regi além de cada li-
nha ou mesmo cada letra do texto.

Tipos de Organizagdo

0 primeiro tipo € 0 mais comum de to-

dos, onde as informgBes sdo armazenadas e
peradas de maneira sequencial, sendo
impossivel acessarmos um dado sem que to-
dos os anteriores sejam lidos primeiro. Por ser
o arquivo base de qualquersishemagemu’cr
i i o dota-

como cédigo de acesso, geralmente chama-
do de chave. Alégica nos indica que devemos
escolher o nome, jé que ndo seria agradavel
procurarmos um registro pelo endereco ou
mesmo pelo telefone, mas isso ndo significa
que ndo pode ser feito. Escolhida a chave, o
acesso a este arquivo passa a ser feito pela
referéncia do nome, o que implica no forne-
cimento de todos os outros campos do
arquivo.
Como podemos ver, & possivel alcancar-
‘mos qualquer regisro sem a leitura dos ante-
riores, com a vantagem sobre.a técnica ante-
rior, de acessa-lo por nomes uufm
igos alfanuméricos. Se o arquivo acima fos-
ds;g:fna agenda e quiséssemos saber o tele-
fone do Jodo da Silva, bastaria indicar ao com-
utador este nome, que todos 0s campos re-
tivos ao registro desta pessoa (Endereco, Ci-
dade, Estado, CEP e Telefone) seriam

nal, todas as linguag
das de técnicas que possibilitam a leitura e
gravagdo deste tipo de arquivo.

Na organizagdo aleatoria, o conceito de
registro se torna fundamental com a presen-

Descritas as principais organizagdes de
arquivos em processamento eletronico de da-
dos, vamos ver como a linguagem Cobol tra-
ta com tais elementos. QL
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Tipos de Arquivos em Cobol

Existem 4 maneiras de tratarmos dados,
na forma de arquivos, dentro do Cobol. Sen-
do que tratamos dentro da linguagem, ndo
s6 da meneira de organizar os dados do ar-
quivo, como também na forma como vamos
acessé-los, nas operacdes de leitura e grava-
gdo. Os tratamentos de arquivo pelo Cobol sdo
dos seguintes tipos:

a) ORGANIZATION IS SEQUENTIAL;

b) ORGANIZATION IS LINE SEQUENTIAL;
) ORGANIZATION IS RELATIVE;

d) ORGANIZATION IS INDEXED.

Na primeira forma de organizagéo, co-
mo o proprio nome diz, os dados s&o lidos e
gravados de forma sequencial, mas
utilizando-se de técnicas que permitem basi-
camente que apenas programas escritos em
linguagem Cobol tenham acesso a esses
dados.

0 segundo tipo tem tratamento idénti-
co ao primeiro, sendo gue geram arquivos de-
nominados CARRIAGE RETURN DELIMITTED,
ou seja, os registros s&o separados por um re-
torno de carro, qug(ﬁara 0 microcomputador
significa que os cddigos ODH e OAH, corres-
pondentes a tecla RETURN e ao cédigo de pu-
lar linha, separam cada um dos registros. Es-
te tipo de arquivo, também denominado Ar-
quivo Texto, € o basico do sistema operacio-

nal, podendo ser manipulado por qualquer
outra linguagem ou utilitdrio como editores
de texto, dumps de arquivo, etc. Aconselha-
se, portanto, o uso desta forma, ao invés da
organizagdo seguencial pura.

O tipo RELATIVE € a forma de organiza-
¢do aleatoria descrita no artigo. Tem como
prerrogativa uma chave numérica, diferente
de zero e menor ou igual a 65.635 (ou 32.767,
dependendo da versdo), e que devido a sua
organizagdo s6 pode ser lido e gravado por
programas escritos em Cobol.

0 quarto e iltimo tipo de organizacdo
cria e manipula arquivos de forma indexada,
onde é utilizado qualquer conjunto alfanumé-
rico de dados como chave, podendo ser um
ou mais campos do registro. De forma andlo-
ga ao tipo anterior, gera art‘urvos de uso ex-
clusivo da linguagem Cobol.

Modos de acesso

Além da organizago, temos, a forma de
acesso ao arquivo, que deve ser declarada nas
organizagdes: RELATIVE e INDEXED, podendo
ser de trés tipos:

1) ACCESS MODE IS SEQUENCIAL;

2) ACCESS MODE IS RANDOM;

3) ACCESS MODE IS DYNAMIC.

0 modo de acesso sequencial obriga que

aleitura e gravagdo dos registros s6 poderdo

ser feitas de maneira sequencial, mesmo
quando o arquivo é indexada.

Na forma RANDOM, s6 podemos aces
sar registros no arquivo, se fomecermos a cha-
ve (no caso indexado) ou cédigo (no caso
aleatdrio).

Quando declaramos que o modo de
acesso é dindmico, temos a combinacdo dos
dois modos: SEQUENCIAL e RANDOM, ou se-
ja, podemos mudar no decorrer do programa
amaneira de acessarmos o arquivo: sequen-
cialmente ou aleatoriamente.

Pode parecer estranho que tenhamos o
modo de acesso 1 e 2, quando podemos uti-
lizar o arquivo de forma dindmica, mas garan-
to que todos os modos de acesso tem sua ser-
ventia e dependerd do objetivo do programa
a escolha de um ou outro modo.

Concluséo

Descrita a estrutura basica de arquivos
de Cobol vamos, no préximo artigo da série,
comegar a apresentagdo da estruturg de da-
dos da linguagem, que por sua flexibilidade
no tratamento de campos e variaveis, terd que
ser amplamente discutida. ]

MARCIO MACHADO DE Mounb

TOYGAMES

INFORMATICA
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Sao Paulo-SP

Liberdade - Sao Paulo-SP

FONE (011)277-4878

Caixa Postal 30961 - CEP 01051

Rua Galvdo Bueno, 714 - Conj. 16

Proximo Estagdo Metro Sao Joaquim

dos seus servigos.

A TOYGAMES INFORMATICA
dispoe dos melhores jogos
para o seu MSX, oferecendo
qualidade profissional, novida-
des internacionais e garantia

SOLICITE
NQSSO
CATALOGO
GRATIS

SUPRIMENTOS

Fitas para impressoras
eDisquetes 3 1/2e 5 1/4
eFormuldrios continuos

*Modens
¢Monitores

eEtiquetas
eLivros e Revistas
PERIFERICOS ACS'J_\%MOS DESPACHAMOS
*Drives 5 4 & 3 112 & PARA TODO
*|mpressoras CREDITO

ABERTO TAMBEM SABADOS DAS 9:30 AS 16:00 HORAS

PROMOGAO
A cada 10 jogos 1 gratis

*Preco especial para
pacote de 100 jogos
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Algumas Aplicacoes
para o seu Expert

e alguém, al dia, resolvesse colocar no
S pap%‘i.émdasizn;osibihdades de aplicagdo

que um microcomputador pode ter, leva-
ria bastante tempo. E o que € pior, ndo consegui-
ria terminar o trabalho, pois com o alcango tecno-
l6gico, tanto em hardware quanto em software, ca-

.

todo o universo em que ele pode atuar. Portanto,
nos restringiremos as aplicagdes mais comuns e
de fécil acesso para a maioria dos usudrios do pa-
dréio MSX.

Edigdo Gréfica

da vez mais os microcomputadores expandem sua
area de atuagdo.

Seria impossivel, hé apenas alguns anos, ima-
ginarmos micros pessoais agindo, hoje, em situa-
¢Bes tio diversas. O que no passado era quase que
termo pejorativo, quando chamdvamos um com-
putador de micro, hoje ja é um reconhecimento do
avango da microeletronica, que armou 0s micro-
computadores com circuitos de alta velocidade e
performance, possibilitando o uso desses equipa-
mentos em dreas, que no passado eram restritas

Uma das éreas mais difundidas, no uso dos
MSX, a Edicéio Grafica conta, hoje, com uma enor-
me gama de softwares disponiveis no mercado
que possibilitam a geragéo de imagens coloridas
com grande facilidade de operagao. Alguns dos
programas séo, inclusive, dedicados & producéo de
animagéo, que pode ser gravada em videocasse-
tes, Considerando a gama de aplicagGes, vamos di-
vidir essa drea em grupos dedicados:

apenas & classe de computadores enormes, tan- a) Edigio de imagens;
to em tamanho, quanto em preco. b) Animagao;
Diante do exposto, seria impraticével, em ape- ¢} Desktop Publishing;
nas um artigo, apresentarmos um rol de aplicacoes d) Story Board;
IET1ARCIO M. DE MOURA  possiveis para o micro que real brang

€LABORAMOS

softwares
para sua area especifica

~—SO0ftWare- msx-prcC
S DE JOGOS NORMAIS E JOGOS ESPECIAIS
Solicite catalogo gratis

2) SOMENTE EM FITA:
* 20 jogos normais & escolha;
« fitas necessarias para a gravagao,
* 2 revistas CPUIMSX MICRO:
TOTAL: Cr$ 2000,00 (disco 5 1/4) * Porte do correio;

Cr$ 2500.00 (disco 3 1/2) TOTAL: CR$ 1700,00

Pacotes especiais Cr$ 500,00 - Fita e manual incluidos:

PACOTE E3: SHINOBI PACOTE ES5: EMILIO SANCHEZ

E VICARIO GRAND SLAM
THE GAMES WINTER
EDITION

| FORMAS DE PAGAMENTO:
@®BRADESCO AG3019/8 CIC321346 | g
| 1) DEPOSITO BANCARIO:
| 2) VALE POSTAL (IMPORTANTE:
COD_ AGENCIA: 520845
(LARGO DO MACHADO)
3) CHEQUE CRUZADO E NOMINAL

A MSXMANIA SOFTWARE:

PACOTES DIVERSO

1) SOMENTE EM DISCO:!

* 0s jogos normais a escolha:

« disquetes necessarios para a gravagao;
* 1 estojo para disquetes;

* 2 revistas CPUIMSXMICRO

« porte do correio,

3) EM DISCO/FITA:

* 6 jogos & nossa escolha;

« disquetes!fitas necessarios:

* 1 revista CPU/IMSX MICRO;

* porte do correio;

AL: CR$ 850,00 (fita)

CR$ 85000 (disco 5 1/4)
Cr$ 115000 (disco 3 112)

PACOTE E1: BATMAN

KE RULEN LOS PETAS
GHOSTBUSTERS Il
PERICO DELGADO

PACOTE E2:

H
PACOTE E4: LIVINGSTONE I
GEMINI WING

A E vocé ainda pode pagér qiuralquer um destes periféricos

SUPER PROMOCOES em 2 vezes. com a menor taxa de juros!
Na compra de impressora Elgin
LadEBOr‘Qﬂ ou GLX - 80, recebe
também gratuitamente:

smaleta de formulanio continuo ¢/ 1000fls:
*cabo para ligagao ac computador
EXPERT. HOTBIT OU PC)
esuporte para a impressora;

software Editor de Textos

PECA O MSXMANIA NEWS GRATIS

i
oo
TS0 W3TE RuaPedro Américo, n? 418/02 + Catete * CEP 22211

Comprando drive 3 112 (720K) ou
5 1/4 (360K. 720K). vocé recebe
um pacote de jogos (nfjem
disco, inteiramente gratis

Elgin Lady 80 Elqin lady 90 GLX 80
2 X Cr§ 3250000 2X GCr$ 4600000 2 X Cr$ 36.800.00
= Cr$6500000 = Cr$9200000 = Cr§ 73.600,00
Drive DDX 5 1/4 360K  Drive DDX 3 2 0u 5 14 (720 K)
2x Cr§ 16.600,00 2 XCr$ 19.600,00
~ Cr$ 33.200.00 = Cr$ 39.200.00
| @PAGAMENTO A VISTA: 12% DE DESCONTO
SOFTWARES - HARDWARES Hﬂ R -
LIvRoS - PRoGRAMAS PaRA 20 MSNETANIA-
« RJ o+ Brasil telefone (021)245+3818 g8l (W4 lE-

Caixa de disquetes 3 112 720 K
Cr$ 3.800,00 com 10 unidades

Todos nossos produtos possuem
garantia de Troca por um ano

MSXMANIA FZP
Rio de Janeiro
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Na Edigdo de Imagens, encontramos a aplica-
¢do mais simples da Edicdof-Gréfica. Neste tipo
de programa, podemos editar imagens, restritas
apenas a érea de video, que é representada por
uma matriz de pontos, contendo 256 colunas por
192 linhas. Sua aplicagdo basica limita-se a pro-

Musica

Por contar com um microprocessador dedica-
do apenas para parte sonora, 0s MSX possuem
uma extensa gama de softwares dedicados a mui-

dugdo de capas. A safda, forma de ap géo,
pode ser em programas, videocassete ou impres-
sora, onde é muito utilizada na construgdo de
cartazes.

A Animagdo ja representa um avango no uso
de microcomputador em outras areas de aplica-
¢do. Com a possibilidade de criarmos imagens me-
nores, que podem se mover sobre telas editadas,
conseguimos criar vinhetas para edigéo em video
(muito utilizadas na abertura de filmes em video-
cassetes), Ou mesmo para prépria apresentagao no
micro, funcionando em programas ou
demonstrativos.

0 terceiro grupo, Desktop Publishing, é dedi-
cado & impressao de imagens. Nesse tipo de pro-
grama, nosso campo de trabalho corresponde as
dimengées de uma folha de impressora, que tem
como base um formato de dimensdes de 512 co-
lunas por 768 linhas de pontos, correspondendo
a oito telas de imagens, que podem conter tanto
textos, quanto desenhos. Em programas mais so-
fisticados, temos inclusive a possibilidade de trans-
formar textos produzidos em-ff-Editores de Texto
para as telas construidas em Edicdo Grdfica.

Finalmente, temos o grupo des programas de
Story Board, que € muito utilizado na apresenta-
¢do de trabalhos dudio-visuais. Esse tipo de soft-
ware possibilita a criagdo de varias telas que de-

is sd0 conc d ra ap 80 en-
gi(;l, como em um apargaﬁo de slides. deers:g: de-
finir a apresentacéo das telas, no modo automa-
tico ou manual. Na forma automética, definimos
um tempo de intervalo na :Fmsemaz;AO de cada
imagem, e no modo manual, fazemos a troca de
telas s6 apds ser pressionada alguma tecla.

Produgéo de software

Como ferramenta de desenvolvimento de pro-
gramas, os microcomputadores padrao MSX es-
tdo bem servidos no mercado, pois contam com
pacotes de produgéo de software das principais lin-
guagens usadas na atualidade. Apenas expo-
sigdo, daremos a lista de linguagens disponiveis

sica. Cc com Editorés Musicais, programas
de degllnta]Jza cdo de sons e oufras ferramentas que
séo dirigidas especificamente para essa érea.

Uso comercial

No dimento de pegq P opa
dréio MSX ja se mostra como ferramenta escolhi-
da por muitos profissionais. Sua relagdo custo x
beneficio possibilita seu uso em muitos sistemas
que antes s6 eram comportados por méquinas
maiores e mais caras. Atualmente o men:ago dis-
pbe de pacotes comerciais que atendem perfeita-
mente as micro e pequenas empresas, podendo ter
seu uso expandido, quando trabalhando em sis-
temas distribufdos. A titulo de exemplo, vamos ci-
tar aplicag8es, onde seu uso se mostra eficiente,
desde que utilizados os sistemas adequados:

® Contabilidade;

* Folha de pagamento;

® Controle de estoque;
 Contas a pagar/receber;
* Fluxo de caixa;

* Ponto de venda.

Laser ou Lazer

Vamos falar de um assunto que sempre cria
uma certa polémica no meio do Processamento
Eletrdnico de Dados: Jogos de Computador.

O primeiro passo para desmistificarmos al-
guns dos conceitos, geralmente associados a es-
sa drea, é derrubar aquela idéia arcaica de que “jo-
guinho de computador” é coisa de crianga. O &e
senvolvimento nesse setor foi enorme e, hoje, o
mercado de MSX dispde de um rol tdo extenso de

rogramas dedicados ao lazer que é impossivel en-
contrar alguém que ndo tenha para seu equipa-
mento pelo menos um programa desse tipo. Con-
siderando os tipos de jogos existentes para com-
putador, podemos encontrar desde jogos infantis
- que realmete s6 interessam a criangas - como

no mercado para desenvolvii ) de progi
com um microcomputador padrédo MSX:

® ASSEMBLER; ® DBASE II;

® BASIC; * FORTRAN;
o * LOGO:
* COBOL: ® PASCAL.

bém sofisticados ladores de veiculos que,
divertindo, podem simular situagdes fisicas com-
plexas, da pilotagem de uma Férmula | até um véo
em um Boeing 747.

0 desenvolvimento de jogos para computa-
dor é uma das 4reas mais complexas da pi ]
de softwares, pois envolve técnicas de programa-
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¢éo sofisticadissimas. Isso se dd pela propria situa-
¢do que envolve os objetivos dos jogos. Fazer um
computador jogar xadrez, de forma eficiente, po-
de ser um desafio muito dificil de ser alcangado.
Da mesma forma,os jogos de agdo requerem roti-
nas de extrema velocidade e que tenham condi-
¢6es de manipular milhares de ;ontas que formam
as paisagens e personagens do jogo.

0 crescimento da drea no mercado nos obri-
ga a dividir os programas de jogos em tipos e na-
turezas de aplicagdo. Portanto, para podermos ter
uma idéia mais clara desse universo, vamos falar
um pouco de cada um desses tipos.

Jogos Infantis

Dedicados ao divertimeto de criancas. Esta
crescendo o numero de jogos que tentam cumprir
objetivos mais profundos do que simplesmente o
lazer. E muito comum encontrarmos jogos que dis-
fargam com imagens e personagens, situagoes on-
de a crianca é obrigada a resolver problemas pa-
ra poder cumprir os objetivos propostos pelo jo-
go. Também temos aqueles jogos que se dedicam
apenas a diversdo, o que, de certa forma, auxilia
no desenvolvimento das criangas, pelo menos no
que diz respeito a coordenagdo motora.

Acdo

Nesse tipo de jogo, necessitamos de usar os
reflexos. Contando diversas estdrias, estes jogos en-
volvem situages onde o jogador necessita com-
bater inimigos da pré-histdria s naves futuristas.
Usando como principal ferramenta o Joystick, te-
mos jogos que sdo considerados verdadeiros de-
safios de reflexo e raciocinio rapido.

Corrida

0Os jogos de corrida abrangem competicdes
entre vefculos dos mais diversos tipos e modelos.
Sdo jogos dedicados também a reflexos rapidos
exigidos na Férmula I, Rally, motocicletas, bicicle-
tas, lanchas, etc.

Esporte

S&o jogos que simulam situagBes envolven-
do competicBes esportivas, geralmente associadas
aos jogos olimpicos. Nessa variedade o jogador de-
ve controlar atletas em competicSes de 100 me-
tros rasos, corrida com barreiras, langamento de
dardos, etc.

Aventura

Esse € o tipo de jogo que mistura acdo com
raciocinio. S&o labirintos com dezenas de telas que
o jogador deve percorrer para cumprir determina-
do objetivo. Os personagens e situacdes variam,
podendo ficar o jogo quase que na classe de
quebra-cabegas ou em condiges onde os reflexos,
somados ao raciocinio, sdo muito explorados.

Adventures

Classe de jogos para computador, muito apre-
ciada na atualidade. Sao estrias muitas vezes ba-
seadas em livros ou filmes que retratam uma aven-
tura. O jogador deve dar ordens ao computador,
na forma de frases, que sdo interpretadas pelo jo-
go e cumpridas quando viaveis. As frases sdo cons-
trufdas em linguagem cologuial como: Examine lo-
cal, Suba, Acenda lanterna, etc. A base do jogo é
a memdria e o raciocinio. Para se chegar ao obje-
tivo final, muitas vezes se gastam semanas, ou
mesmo meses, 0 que agrada a muitas pessoas que
ndo gostam da mecanica repetitiva dos jogos de
agdo.

Jogo de tabuleiro

Os jogos de tabuleiro sdo verdadeiros desa-
fios entre homem e méquina. Simulam os mais fa-
mosos jogos dessa classe como o xadrez, dama,
§am30, Othello, etc, O desafio citado, refere-se ao
fato de termos como adversario o préprio micro,
sendo que o mais famoso de todos - 0 xadrez - con-
tinua evoluindo, as vezes, com investimentos ex-
traordindrios, pois ainda ndo foi possivel construir
um programa que fosse invencivel, embora para
0 enxadrista amador, j4 existam programas qua-
se imbativeis.

Simuladores

Esta é uma faixa de jogos que necessita da
mais completa destreza em relagéo ao desempe-
nho do jogador. Eles simulam o comando de vef-
culos, onde sédo obedecidas todas as leis fisicas, de-
dicadas ao movimento associado ao veiculo co-
mandado. Existem simuladores de carros, avides,
motos, etc. Cada um deles € diferente de qualquer
outro. Tomando como exemplo os simuladores de
avido, & possivel pilotar, desde um avido da Segun-
da Guerra Mundial, até um sofisticado F-14. Em ca-
da um deles, se procura simular cada detalhe que
envolveria uma aeronave de verdade: do painel as
condig@es de voos passados, como uma caixa que

12 CPU-MSX N* 20 /OUTUBRO 1990




mantém na forma de arquivo, os voos
para que seja possivel a andlise posterior dos mes-
mos.

Além dos tipos mencionados, existem jogus
quenaoseajustamanmhmndelaséouslogos
com cartas, dados, bilhar, etc. A lista é extensa, o
quegamnmod:vuhnmmdequalquers:soa

r mais e seja. Portanto, a
Fia tinhors s precontcituosas ssbre 0 uso | 3
de um computador para lazer, procurem um jogo
que seja atrativo ao seu gosto. Ligue a maquina
e divirta-se.

PLANILHAS ELETRONICAS

Doshposdzsoﬁwa:sdedlcadosaousoge-
ral, as planilhas eletronicas se destacam pela fa-

de informacg&es na nossa tabela, ndo sé de tama-
nhos diferentes, como também de naturezas

distintas.
As planilhas eletrénicas servem para adminis-
trar dados no formato acima Af-Nelas,
as células sdo identificadas por letras'na alganl
zagdo horizontal e por mimero na
tical. Assim, apnmmcdunadapanﬂhamcebe
de coluna 1A1-ffComo muitas pla-
nﬂhaslunmsdez&oulmasaoultrapassann
a coluna 1Z1,comegamos a rotular as colunas por
“AA’, “AB"etc. Para se ter uma idéia, se chegarmos
até a coluna “ZZ", teremos 702 colunas. O rotula-
mento de linhas, por ter forma numérica, ngo traz
nenhum problema de compreensdo. Comegcando
linha 1, teremos a seguir a linha 2, 3, 4, etc.
Cadapa:deooordenadasdeoolunaxhnha,xden
tifica uma célula. No nosso exemplo a célula “A2”
seria igual a produtos. Enquanto que a célula “C4”,
corresponderia ao valor 28,00. Isto jé nos demons-

cilidade de uso versus de tra.aquilo que foi dito quanto & possibilidade de

Esses sistemas sdo dedicados & manipulagdo de dtferencasgl: g hos. Rep que

matrizes ou tabelas, onde temos a possibilidad os tragos hori i bém ocupam espagos de

de relaci de dados dosem po- | células, por isso os exemplos citados ndo estdo nas

si¢bes distintas. poanﬁes “A1” e “C2", como muitos poderiam
Pamquepossaselnulhmmmpmendlduo pensar.

func vamos, p ten- Asﬂe:dbilﬂadsdeuma?]arﬂha]émmecam

:arentenderosconcenmsdetabelasematrim
Nesse tipo de organizacéio de dados, temos uma
visdo em duas dimensdes, onde existem posicBes
de linhas e colunas. No tratamento das informa-

gdes, podemos associar a essa idéia o conceito de
célula, que é a unidade bésica de informacdo, tra-
tada pela Planilha Eletronica. As células sdo deno-

minadas pela sua posicéio de tabela, referenciadas
pela linha e coluna em que se encontram. O seu
contetido pode ser variado, ndo s6 no que diz res-
peito ao tamanho, como também quanto a sua
natureza.
Imaginemos uma tabela, onde sdo colocados
os pregos de determinados produtos, de acordo
com uma dg:squlsa mahzada em quatro

ser definidas dimen-

cms u]asnsoladas,oummopamhnhas
inteiras. Quanto aos tipos de informa-
dN'd%:emnacélulapodeoonter geralmente sdo
os em trés grupos de natureza que englo-
hamassrtuaoﬁeimalsmmunsde ados em

No tomlatntexm a Plamlha néo cnntmla na-
Na

da,p

hlpdtse de daﬁnmnos vaJora;. jé encontramos
funcdes que nos administrar melhor
os dados. E possivel uma formatagéo prévia de

SpEIrae dreas da Planilha, para melhor apresentacéo dos
dados numéricos, como: tamanho, nimero de ca-
dastros decimais, formato de apresentacéo (expo-

Produto  UNID Sup A Sup B Sup C Sup.D | \oncia) oy normal), ect. Finalmente temos um ti-

Arroz Kg 2800 2900 2900 27,00 | pomuitopeculiar, o formato de férmula. Nesse ti-

Kg 3400 42,00 3600 3800 pu de célula, colocamos expressdes matematicas,

Batata Kg 2000 17,00 2400 20,00 | opde podemos usar como varidveis, dados de ou-

Fosforo Pt 1500 1800 1800 16,00

Refrigerante Grf 13,00 1250 1200 1200 | 125 mﬁmﬁnﬁh’mﬂ ; p“h{aml 74

Total 110,00 118,50 119,00 113,00 g

Al *CaA /(B3 -Z7)
Nu nosso plo, uma célula c pond:
ria idade de i i A Férmula apresentada acima, colocaria um
tabe]a.Puhnosobservarquetemosvﬁnoshpos valor na célula, correspondente a mi lﬂtp]racaodo
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valor da célula A1, pela célula C4, dividido pela
subtragdo do conteudo de B3 pela célula Z7. Da
mesma forma que nos valores, as células que con-
tém férmulas podem ser preparadas para apresen-
tar os resultados em formatos
Outro detalhe interessante no uso das férmu-
las, reside na de executarmos as ope-
ragBes em ordens pré-selecionadas: por linha, por
cnhmas.pdawquada pela direita, por cima, etc.
termos um célculo automati-
coaumalmal Na opgdo de célculo automitico,
sempre que o contetido de uma célula é alterado,
toda a Planilha é recalculada. Na opgéo manual,
sdobtammorecﬂcuhdaﬂanﬂha.apdssum
cutado algum comando que determina isto.
essas definigdes, podemos estipular me-
Thor os contetidos do nosso exemplo. Assim, a
lavra “Arroz” 4)mrlaemumaoéhladnt$)
TEXTO; o valor 28,00 (C4) corresponderia a uma
célula do tipo VALOR; e o total 118,50 (D10), seria
uma célula do tipo FORMULA, que conteria a ex-
pressdo: D4 + D5 + D6 + D7 + D8.
Da mesma forma que nos editores de textos,
s&0 muitas as facilidades de tratamento de dados
na planilha, existindo para tal, uma extensa lista
de comandos que possibilitam a migracéo de par-
lmdambdapammhri&oﬁoﬂﬁ.meam
lagdo de dados na pl a, de forma dindmica,
etc. Mesmo na pa:te de definicéio de formulas, te-
mnselenemosn&oermnuadosmshennosnm
mais na dtica, como d que
mamlistasdeuelulas.qapmasdeﬁnmdn]hmm),
célculos de média, funcdes definidas, e assim por
dhmz

muito importante na analise
dasplamlhaseletrbnlcasdlzmspemasaldados
Além de pod salvar as tabelas

P

em forma de arquivo, uso futuro, também
demosenwéhs,wmp:ecmﬂ&nmaome:
ria impresso, em forma completa (toda a tabela),
como também apenas em partes da planilha, de-
finindo, na diagonal, os limites das células supe-
rior esquerda e inferior direita.

As flexibilidades

apenas com

0 uso dessa f P de
as assim como o de

apmdmﬁnde bastando para tal,

que 0 usudrio i ouso das

planilhas. O que néo é, de forma alguma, dificil.

permite, hoje em dia,

em versbes mais misuremos tex-

tos migrados de Editores, com férmulas ou até

mesmo gréficos, tornando esta ferramenta cada

hangentz
dewdas aplicagdes jd apresentadas,
po;iemosatarmalsa:lgmsmn,:losdeamasde
mostrar
(a:g:%aens:rp:zﬂ?spam 0 quanto um mi-

esportes, etc. _ y
indefinidamete a de-
monstragdo de de uso de um micro-
As vezes, em dreas que até

dos leitores, que descobrir usos para seu
ento, que seriam, num passado
equipam e o
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CANAL 3

SOFTWARE MSX

JOGOS NOVIDADES
APLICATIVOS MSX 20
UTILITARIOS MEGARAM

LINHA COMPLETA
DE PERIFERICOS

KIT 2.0
TRANSFORMACAO TV-RGB |Assisténcia
KIT 11 P/IEXPERT PLUS Técnica
MODEM msxeapllee
DRIVES master system
LIVROS ESPECIALIZADOS Jatari

Pl SEU MSX \

PCA.BENEDITO CALIXTO,66
PINHEIROS-SP-CEP 05406

FONE (011)856-6947
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>

—Napégirm52,onluna1,linha
29, a rotina & READ em vez de LOAD.
— Na pégina 55, coluna 1, li
18, o retomo da rotina OPEN € o

PARTE IV

Introdugio

aniincio sucinto a respeito do que
faltava para acabar as rotinas de
simulagdo dos BDOS.

Neste artigo trago a rotina para gra-
vagdo de um arquivo e outras para sus-
tentar esta rotina.

Este é o peniiltimo artigo desta sé&-
rie, ndo trago aqui nenhum programa

lo. imo, quando

N o artigo anterior apresentei um

terada para POP HL; na linha 24 a ins-
trugdo LD A,(HL) deve ser alterada pa-
Ta LD A,(DE).

St

P nop
apresentarei as rotinas para o diretdrio,
& que trarei um sistemna operacional com-
pativel com o MSDOS.SYS, que faz ope-
ragdes com subdiretério e label de disco,
funcionando bem mais répido e eclético.

As rotinas de gravacdo
Arquivos de

Como o préprio titulo diz, estas sdo
as rotinas de auxilio de gravacdo de um
arquivo no disco.

Estas utilizam as rotinas publicadas
no niimero anterior que fazem a abertu-
ra e um arquivo (OPEN) e a rotina de gra-
vagdo de setor (PHYDIO).

Junto sdo publicadas outras rotinas
de apoio, que simulam as rotinas do
BDOS. Elas sdo similares, para manter um

Por dentro da Interface de Drive,

padrdo com os programas ja feitos.

A tinica modificagdo que deve ser
feita para se utilizar a rotina WRITE, co-
mosefnsseparaoBDOScunvem:ional.
é trocar a linha:

LD DE, (TAMSED),
por LDHf- DE, +80

Como foi explicado no artigo ante-
rior, modificando, também, no caso as ro-
tinas WRITE, CREATE e CLOSE conforme
a Listagem 1.

Esta rotina utiliza a mesma estrutu-
ra do FCB explicada no nimero anterior,
fazendo também a gravacdo de atribu-
to de arquiva

Neste niimero apresentd 9 destas ro-
tinas, elas funcionam da seguinte forma:
SAVE carrega um arquivo na
memo6ria.Entrada:

DE - endereco do-ffFCB.
HL - endereco inicial.
BC - endereco final.

SAIDA: NC - arquivo gravado.
C - erro de operagdo.
A - FF: diretdrio cheio.
FE: disco cheio.
FC: erro de E/S
FB: disco protegido.
01: arquivo protegido (por atributo).

SUPORTE

INFORMATICA

Manutencao, assisténcia técnica, é uma ques-
tao de confianca.

Esta é garantia com que atendemos nossos cli-
entes, tendo como ponto de honra a manutencao
das atividades vitais dos CPDs. Gracas ao sistema
de “‘back up’’ de equipamentos, placas e periféricos.
Contamos com laboratério préprio.

Se vocé procura rapidez, eficiéncia e confiabi-
lidade. Conte sempre conosco.

Assisténcia tecnica Autorizada
Rua Alm. Ary Parreiras, 565A - Rocho - RJ
CEP 20960 - Tel.: (021) 281-9766
2136461 SUOP BR

RIMA PCTECH SID ESTABVOLT
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POR DENTRO DA INTERFACE DE DRIVE PARTE IV/Continuacdo

JULIO RENATO SOARES veuosh

CREATE - abre um arquivo para escrita. Saida: HL proximo cluster livre Listagem 1: micro-rotinas eara
(similar ao BDOS) leibura = arquivos pelo
CLOSE - Fecha um arquivo de gravagéo. e
Entrada: DE - Enderego do-ff-FCB. (similar ao BDOS)
CREATE :FUSH DE
Saida: NC - arquivo criado. Entrada: DE - Endereco do FCB. S
C - erro na operagéo. LD €, #16
A - FF: diretdrio cheio. Safda: NC - arquivo fechado. CALL BDOS
FE: disco cheio. C - erro de gravagdo. 24; ;o\
01: arquivo protegido (por atributo) A - FC: erro de E/S i
00: operagdo ok FB: disco protegido. RET
00: operagédo ok e
APAGA - apaga um arquivo no disco. R
L £ CMPDAT - retorna a data codificada. EﬁLL Ffmg
Entrada: DE - Endereco do FCB. . CALL EXISTS
Safda: HL- data codificada d oty
Safda: NC - arquivo criado. EXISTS $PUSH DE
C - erro na operagao. MULT - multiplica BC com DE e coloca em LD ©,®F
A - FF/FD: arquivo ndo encontrado. HL CALL RDOS
FE: arquivo sem entrada Fal
FC: erro de E/S. Entrada: DE - 12 parcela RET -
FB: disco protegido. BC - 2° parcela ; :
01: arquivo protegido. LOSE Stsr L
00: operagdo ok Safda: HL- DE*BC i
LD C,®10
WRITE - grava um cluster do arquivo Para que as novas rotinas funcio- CALL BDOS
aberto. (similar ao BDOS) nem adequadamente, inclua a Listagem £ g
2 deste artigo, depois da fonte do assem- FOF DE
Entrada: DE - Endereco do FCB. bler do artigo anterior, alterando também POP HL
a tabela de Jamp's conforme a Listagem il
Saida: NC - cluster gravado. 3. ; 3
C - erro de gravagdo. WRITE  tPUSH ML
A - FE: disco cheio. PUBH DB
FC: erro de E/S. it
FB: disco protegido. caLL RooS
o1 arquivg pm%legida Conclusdo 0R A
00: operagdo ok . i
No proximo numero acabarei as ro- PP HL
PRCCLT - procura o préximo cluster livre tinas para simulagdo do BDOS, trazendo RET NZ
da FAT. um sistema operacional com opgdo pa- RET
ra subdiretério.
Entrada: HL - ultimo cluster gravado Até la ... [}

PRO MSX INFORMATICA

A SOLUCAO PARA SEU MSX ! AEXA AERNEI
PERIFERICOS JOGOS SUPRIMENTOS ;Is'asg;v!.:”p;u
DRIVES ESTABILIZADORES, ETC. 64Kb MSX 1e2 DISQUETES 5 1/d e 3 1/2
INTERFACES MEMORY MAPPER MEGAROM DE MSX 1 2 FORMULARIO CONTINUO
MEGARAM IMPRESSORAS T20Kb PIMSX 2 ETIQUETAS
MoNiTonts HENCRIWASTTURE  rmseeessoms e MAREENESS OF
"? KIT MSX 2.0 PPHOT BIT E EXPERT \
2 x AN
":&“’ s FACA SEU PEDIDO OU SOLICITE CATALOGO GRATISA: 3, ©? 2
‘F‘(” CAIXA POSTAL 415 CEP 20001 RIO DE JANEIRO - RJ + 51,‘151
3

ENTREGA RAPIDA EM TODO  BRASIL
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POR DENTRO DA INTERFACE DE DRIVE
PARTE IV/Continuagao Listagem 2¢ Rotinas para simulac%o do BDOS

'4! PARTE DO MTIGD! POR DENTRO DO DRIVE - ROTINAS PARA STMULAGED DO BDD‘Q'

0BS: - Ratirado do programa: Sistema Opaeracional BKP DISCO VersXo: Z.0
- esta listagem dave sar incluida am baixo da anterior antes das
abelas,
= a tabala de jamp's alterada conforme o taxto.

- e

SAVE  tPUSH HL 3 << SALVA UM ARGUIVO NO DISCO >3
PUSH HL
PUSH BC

TAMANHO=ENDF IN-ENDINT

@
]
o
I
z
-]
o

PUSH DE

CALL CREATE s » CRIA 0 ARGUIVO
FPOP DE

POF HL

RET C '
PUSH HL

LD HL, (LOWTAR)

HOR A

LD BC, (TAMSET)

RETORNA EM CASO DE FRACASSD

DETERMINA EM NUMERO DE CLUSTER

o
>
=
m
=
z
6¢
>

SBC HL., BC s > 0 TAMANHO DO ARGUIVO

LD B,A 3 » TAMANHO EM B PARA DINZ

v

m
b4
2
m
it
g

AJUSTA DMA

CALL WRITE £ > GRAVA UM CLUSTER
POP DE

POP BC

RET C

DINZ SAVEZ + » DYTRO CLUSTER?
CALL CLOSE 3 > FECHA ARGUIVO
RET

v

CREATE $PLUSH AF << CRIA UM ARGUIVO NO DISCO >>
PUSH DE

PUSH BC

> ABRE ARGUIVD

o
g
j
a
]
m
z

LD (LOWTAM) , B
FPOP 1V
POP HL

LD (ATRARG) , A
F AF

LD IX, (POSNOM)

JR C,CREAD1L

PUSH TV

LD 1Y, (FOSSEM

CALL APAGAL : > APABA ARGUIVO ANTERIOR
POP IV

> VERIFICA SE OCORREU ERRO

PHENIX INFORMATICA JOGOS MSX

Temos os mais recentes langamentos de 1.1, 2 0eparaMe. |NOVIDADES
mory Mapper em drives de 360 K ou 720 K. 11 20 2.0 MAPPER

7 ; ROBOCOP DIF

Aproveite a nossa promogao na compra de 10 jogos normais, leve mais 3 | ReNEGADE Il o/F |¥sa TAKSD | PREDATOR
sua escolha, e pague somente 200,00. Nao estdo incluidos disco, fitas e THUNDER BLADE DIF | XAK TAK30 | MR. GHOST

taxas de postagem. DOUBLEDRAGON _ D/F [VALIS T0K4D | TOPGUN
DRAGON NINJA  T/FASES | EOUTROS.. LASER SQUAD
mnssonmbzs PARA 20 DDX * IMPRESSORAS LADY 80 E 90 VICARIO TENIS D/F ASH GUINE2
EM11 = MODENS INT. BASKET D/F RTYPE
+ MEGARAM DISK 256, 512 E 768K * MEMORY MAPPE! MIUN2 b Ao T
* DRIVES . Tmnsmnm?'css 2,0 PARA | MMGMWAN 0% EOUIROG.

DIF
GHBSY!USTHS: DIF r..

Entregamos rdpido:
ligue para (021) 580-0651 ou envie cheque nominal cruzado a Antonio José Caetano da Silva Caixa Postal 23081 — CEP 20922 — Rio de Janeiro - RJ




POR DENTRO DA INTERFACE DE DRIVE

PARTE IV/Continuagio CREAOD LD (IX#0),RES s > RETIRA ARGUIVO DO DIRETORIO

JR CREAD3
CREANL LD HL,DIRET
wFE : > ®WFE - ARGUIVD SEM ENTRADA
JP Z,CREAOD
CP #FD 1 > #FD - ARGUIVO NAO ENCONTRADO

SCF 3 > WFF - ABORTA, DIRETORIO CHETOD
RET

CREANZ tPUSH HL
CP RES s > ENCONTRA 12 ARBUIVO APAGADD
JR Z,CREAD3

AND A s
JR 2,CREAD3

v

0U ESPAGO LIVRE DO DIRETORIO

=
CREAD3 1PUSH I 1

5> EFETUA A TRANSFERENGA DO NOME
POP DE 1 > FARA 0 ESPAGD ENCONTRADO
FUSH TY
POP HL t > DO FCB
INC HL
LD B, 11 1 > 11 CARACTERES AD TODO

LDIR

LD (POSNOM) , IX

CALL CMPDAT

LD (IR+24),.L

LD (IX+25),H

LD (IY+12),L '

LD (TY+13),H

PUSH TY

LD HL,2

CALL PRCCLT : > GRAVA ENTRADA

POP TV

LD DE, (ULTSET)

CALL CPHLDE 5

LD A, #FE

RET Z 1

LD (CLUSTER) , HL

LD (IX+26),L 3

LD (IX+27),H

LD (IV+14),L s

LD (IY+15),H

FUSH TY

LD IV,BUFPGM 1
CREAD4 ¢INC IY

ING TV

LD H, (IY¥+1)

LD L, (IY+0)

INC HL

LD AL

v

SETA A VARTAVEL COM A POSIGAO DO NOME
GRAVA DATA
NO DIRETORIO

Vv

NO FCB

v

VERIFICA DISCO CHEIO

v

RETORNA EM CASO DE DISCO CHEIO

v

GRAVA ENTRADA NO DIRETORIO

E NO FCB

PONTETIRD PARA A TABELA INTERPRETADA

v

OR H

JR_NZ,CREAD4 t > ACHA O FINAL DA TABELA
PUSH TY

POP HL ¢ > SETA ESTA FOSIGAD

FOP TV

LD (IV+23),.L 3
LD (IV424),H

LD (IY+31),L H
LD (IYV432),H

v

NO FCB (POSSER)

v

NO FCB (PONTBUF)

LD HL, (LOWTAM) : > GRAVA TAMANHO (PARTE BAIXA)
LD (IV+16),L e
LD (IV+17).H

v

LD (IN428).L H NO DIRETORIO

LD (IM+29),.H

LD HL. (HITAM) 8

LD (IY+18).L ]

LD (I¥+19),H

LD (IX+30).L ¥

LD (IX+31),H

LD A, (ATRARD) '3

LD (IY+20).A 5
]

v

FRAVA TAMANHO (PARTE ALTA)
NO FCB

v

NO DIRETORIO

v

BRAVA ATRIBUTO

NO FCB

NO DIRETARIO

GRAVA POSIGAC DO DIRETORIO, NO FCB

LD (IN+11),A
LD HL, (POSNOM)
LD (IY+21),L
LD (IY+22),H
LD HL, (FORMAT)
LD (TY+25).L
LD (IY+26)  H
LD HL, (TAMSET) s
LB (IV+27),L

LD (IV+28),H

LD HL, (S0MA) '
LD (IV+29),.L

LD (IY#30) . H

HOR A

AN A

RET

Vv

v

GRAVA FORMATAGED NO FCB

GRAVA TAMANHO DO CLUSTER NO FCB

v

v

GRAVA SOMA ND FCB

CPU-MSX N? 20 /OUTUBRO 1990 19



POR DENTRO DA INTERFACE DE DRIVE
PARTE IV/Continuacaa

<< APAGA UM ARGIIVO >>

» RETORNA CASO HOUVE ERRO NA ABERTURA DO ARG.
» RETIRA O NOME DO DIRETORIO

» RETORNA CASO ARD. ESTEJA PROTEGIDD POR ATR.

APAGA  :CALL OPEN
RET C

LB IR, (POSNOM)
LD A, (I3+28)
P o1
SCF
RET Z
LD (Ix+0) , BES
LI IV, (POSSER)
CALL APAEAL
CALL CLOSE
RET
D A, (IX+38) : > VERIFICA ATRIBUTO DE ARGUIVO
cP 1
IR Z, APARA4
PUSH TV
APAGAZ (LD H, (IY+1)
LD L. (IY+0)
NG TY
ING IV
LD DE, #FFF 3 5 ENCONTRA FINAL DA TRILHA
CALL CPHLDE
IR NZ, APAGAZ g

PUSH TV
POF HL s > COLOCA EM HL A POSTGEO FINAL DA TRILHA

FOP DE : » E EM DE A INICIAL
LD BC,0
PUSH HL
AFAGAZ sLD H, (IY41) 3> ENCONTRA TAMANHO DO COMEGO DA TRILHA
LD L, (IV+D)
INC IV
INC IV
ING BC
INC BC
INC HL : > ATE O FINAL DA TABEL (®FFFF)
LD AL

> ACINALA TRILHA DO ARGUIVO A SER APAGADA
RETIRA A TRILHA DA TABELA
RRAVA NOVO DIRETORID E FAT

v

AFAGAL

RETORNA CASO ESTEJA PROTEGIDO
AFARA 05 CLUSTER'S

v

CASO NAD TENHA ENCONTRADD VOLTE A PROCURAR

R H

TR NZ, APAGAT

FOP HL

LDIR £ > APAGA TRILHA

FOP IV

POP I

HOR A

AND A
RET

APAGAL 1POP TY
POP IX
SCF
RET

WRITE LD I, (POSNOM)
LD A, (TX+28)
cP i
SCF
RET 7
CALL SETVAR ¢ €< GRAVA UM CLUSTER DD ARGUIVO >3
PUSH DE
LD HL. (CLUSTER) t > PEGA 0 PROXKIMO CLUSTER LIVRE
INVELT CONVERTE PARA SETOR
(VARCOF) BRAVA O CLUSTER
(FORMAT)
A, (DRIVE)

> RETORNA EM CASO DE ERRO

LD 1V, (FONTBUF)
LD ML, (CLUSTER)Y : 5 SETA A TABELA COM O CLUSTER
LD (IY+0),L
LD (IV41),H

DOTEEATVER S

OS MELHORES SOFTS PARA O BUC-ASTRAL: um program

NS, BN rdaky e e

COM 1 ANO DE GARANTIA. sucesso com as gatinhas. Crie belos mapas
= Astrais, com interpretacdes.Preco: 90 BTNs,|

INFORMAGOES E PEDIDOS A RUA EVARISTO DA VEIGA 35 | KIT DE LIMPESA PARA DRIVE DE 3 1/2:

SALA 417 - CINEL ANDIA (CENTRO) - RIO DE JANEIRO 30 BTNs . LIGHT PEN: Com ela voce

RJ. - CEP: 20031 22 A 6  DAS 9:00 AS 18:00 Hs. desenha direto na tela. 90 BTNs.




Ligtl

PERIFERICOS REVENDEDORES

- WODEM AUTORIZADOS:

* MEGARAM DISCOVERY

* IMPRESSORAS _

« TRANSFORMAGAO P12.0 TAKERU

CONSULTE-NOS

r ROMPENDO OS LIMITES DO MSX I
LANCAMENTOS UTILITARIOS

THE SOUNDS EFECTS
FINALMENTE UM SUPER PROGRAMA
DESTINADO AOS AFICCIONADOS DO SOM, FAGA
SEU MSX PRODUZIR EFEITOS SONOROS
MARAVILHOSOS UTILIZANDO TODA POTENCIA

PSG

REALIZE ANIMAGOES FANTASTICAS NO SCREEN
ANIMATOR ACOMPANHADO DE MUITO SOM.
BATERIA, GUITARRA, TUDO O QUE VOCE

IMAGIN,

NAR.
ACOMPANHA SUPER MANUAL

MSX TOP-SECRET PLUS

A MAIS NOVA VERSAQ DO MELHOR UTILITAHIO
JA CRIADO PARA A LINHA MSX. COM ELE VOCE
PODE FAZER:

 Imprimir telas na horizontal, vertical, invertido e
em qualquer tamanhoe

* SUPER MALA-DIRETA.

* BACK-UP de discos formatados até 45 trilhas.
 Editor de Alfabetos, Sprites, efc.

* Compactar telaskconverter formatos.

* Testar drive/memoéria.
* Proteger programas.
* Acompanha manual.

120 BTN’S

DESIGNER’'S GAME
PARA OS AFICCIONADOS DE JOGOS O
PROGRAMA REVOLUGAO:
COMO ELE VOCE PODE ALTERAR AS FIGURAS
DE SEU JOGO FAVORITO, MONTER SPRITES E/OU
TELAS COM ELAS.
LIBERE SUA IMAGINAGAO E MONTE VOCE
MESMO UM JOGO DE AGAO.
QUE TAL TRANSFORMAR O VICKING DO
KNIGHTMARE EM UM CACHORRO

ACOMPANHA MANUAL

SCREEN ANIMATOR

¢ Uma revolugao em animagdo grafica.

* Anima vérias teJas a0 mesmo tempo.

¢ Programa movimentagao de Shapes e Sprites.
¢ Ensina a tirar o maximo de sua animagao.

* Crie telas de aberturas, vinhetas e muito mais.
¢ Acompanha manual e livro sobre animagao

gréfica.

F1 GP MASTER
PARA VOCE QUE SE AMARRA EM
AUTOMOBILISMO E EM ESPECIAL FORMULAS,
NOS TEMOS A SOLUGAO.
ARQUIVE TODOS OS RECORDES, CIRCUITOS E
PILOTOS, FACA ESTATISTICAS PROJEGOES, ETC...
SINTA-SE UM AYRTON SENN.
PROGRAMA COM ANlMA(;Ao GRAFICA

ACOMPANHA MANUAL

SPECIAL FUCTIONS
O MELHOR ZAPPER DO MERCADO.

Formata seu disco com quantas trilhas quizer.
Esconda seu programa para néo ser copiado.
Retira telas de jogos e implementa para animagéo
de SCREEN animator. Implementa novas fungdes

ACOMPANHA MANUAL

CADASTRAMOS REVENDAS EM
TODO BRASIL

COMO FAZER SEU PEDIDO:

Envie carta detalhada contendo os dados de seu
eguipamento e todas as informagdes sobre 0 seu
pedido, anexando chegue nominal a Teresa Cristina
Ambroésio de Lima no valor total de seu pedido.

PALHADA CITY I

A SAGA CONTINUA
A CONTINUAGAO DO MELHOR ADVENTURE JA
FEITO PILINHA MSX OS DIAMANTINOS
VOLTARAM, E COM ELES O PANICO E A
DESTRUICAQ.
E AGORA SO VOCE PODE TER A RESPOSTA.
BREVE PALHADA CITY Ill - O DESAFIO FINAL -

PEGA CATALOGO GRATIS
YOUNGSOFT

INFORMATICA LTDA.

DESPAGHAMOS PTODO BRASIL

Travessa Almerinda Lucas de Azeredo 11/1211 - Centro -
Nova Iguagu - Rio de Janeiro - CEP 26210

(021) 767-9545/Ramal 90




LD (IY+42),RFF s
LD (IY+3),80F

LD (IV+4),8FF §
LD (IV+5),8FF

INC TV

ING TV

LD (PONTBUF), IY %
PUSH TV '
POF DE

LD (INe31),E '
LD (IX32),D

LD ML, (CLUSTER)

CALL PRCCLT '
LD DE, (ULTSET)

CALL CPHLDE

LD A, #FE

SCF

RET Z
LD (CLUSTER),HL
AND A

RET
PRCCLT ¢ g); DE.HL

FPRCCAT :LD IV, BUFFGEMs2
PRCCOZ LD H, (IY+1)
LD L, (TY+D)

CALL CRHLDE
JR Z,PRECOZ

INC IY
INC TY
INC HL
LD AL s
OR H
IR NZ, FRCCDZ
DI
EX DE,HL
RET
PROCO3 :INC DE
IR PRECHA

CLOSE :CALL SETVAR
CALL ATLMAF

LD A,®FF

CALL SAVFAT

SR C.EPHYDIO
LD HL,DIRET

LD DE, (POSDIR)
LD BC, (FORMATZ)
LI A, (DRIVE)

SCF
CALL PHYDIO
RET NC

EPHYDIO:AND A
SCF
LD A, #FE
RET 2
LD A, #FC
RET

CMEDAT LD B, 0 '
A, (AND)

L C,A

LD DE,S12

CALL MULT

PUSH HL

LD B, 0

LD A, (MES)

LD C,A

LD DE,32 3

CALL MULT

PUSH HL

o

LD D,0

LD A, (DIA)
LD E,A
ADD HL, DE
RET

MULT  tLD HL,0

MULD 1ADD HL,DE
DEC BC
LD A, B
0oR C

v

COLOCA SINAL DE FINAL DE TRILHA

COLOCA SINAL DE FINAL DE TABELA

SETA NOVO PONTEIRO
FAZ DE=IY

v

v

GUARDA EM FCB

PROCURA PROXIMO' CLUSTER

v

> SETA NA VARTAVEL

<< DETERMINA PROXIMO CLUSTER >>

> FINAL NO MAPA (#FFFF)?

<< FECHA ARDIJIVO »>
> MONTA FAT PADRED DOS

> SALVA FAT
» RETORNA EM CASO DE ERRO
> SALVA DIRETORIO

<< PEGA E COMPACTA A DATA ATUAL >%

> 279vAND

> +2~5*MES

> +DIA

<< ROTINA PARA MULTIPLICAR BC COM DE >>

> FAZ HL=BC*DE

POR DENTRO DA INTERFACE DE DRIVE
PARTE IV/Continuagdo

Listagsm 3: alteracglo
da tabela de JUMP'S

ROTH 4JF STCONV
ROT2 1N0R A
g

P TRODSC
ROT3  +JP SOCONV
ROT4  1JP MNTDIR

ROTS «JP ERRMAP
ROTE 1 JP CACFAT
ROT? 1JP ATLMAP
ROTE 1JP SAVFAT
ROT9 +JP GRVNUM

TAB1  tDEFW BUFPGM
TAB2 1DEFW BUFDIR
TAB3 1DEFW DIRET

TAB4 1 DEFW BUFMAP
TABS  (DEFW BAKFAT

ROT10 :¢JP LOAD
ROT11 :JP OPEN
ROT12 :JP READ
ROT13 :JP CPESC
ROT14 :JP ADMA
ROT15 :JP AVCSEQ
ROT16 :JP RETSER
ROT17 :JP MSTCLR
ROT18 :JP MSTTAM
ROT1S 1 JP MSTDAT

ROT20 :JP SAVE
ROT21 :JP CREATE
ROT22 :JP APAGA
ROT23 «JP WRITE
ROT24 :JP PRCCLT
ROT2S ¢JP CLOSE
ROT26 1JP CMPDAT
ROT27 «JP MULT

22 CPU-MSX N® 20 /OUTUBRO 1990



*

X

NA CHAMPION SOFTWARE LTDA., VOCE ENCONTRA
OS MELHORES JOGOS, QUALIDADE PROFISSIONAL, GARANTIA
DE SEUS SERVIGOS E O MELHOR PRAZO DE ENTREGA.

PROMOGHO :
NA COMPRA DE
6 JOGOS

+1 “GRATIS”

* CAIXA ACRILICA P/ DISCO

* DISQUETES

* FORMULARIOS CONTINUOS
* CAPAS P/ EQUIPAMENTO

* SUPERSTICK

* LIGHT-PEN

* CARTUCHO MEGARAM

CHAMPION SOFTWARE LTDA.

RUA CLELIA, 1837 - LAPA
05042 - SAO PAULO - SP
CAIXA POSTAL 11.844
FONE:(011) 65-2030

AQUI VOCE ENCONTRA SOFTS DA:

* HORARIO P/ O NATAL
ATE 23 DE DEZEMBRO DE 1990

DOMINGO: 9:30 AS 15:30 Hs
FECHAREMOS AS SEGUNDAS E

EM JANEIRO DE 1991 VOLTAREMOS

AO HORARIO NORMAL

* PAULISOFT S o
SR
* XSW oq

* DISCOVERY «

TERGA A SABADO: 9:30 AS 17:30 Hs

PECA
CATALOGO
GRATIS
OU VISITE
NOSSO
‘SHOW ROOM”

— ATENDEMOS TAMBEM ATRAVES DO

REEMBOLSO POSTAL ( SEDEX A COBRAR)

il
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JEJERGIO D-CALHEIROS

Projeto Spectro

PARTE III

odo leitor que passou pelas primeiras par-
T tes do projeto SPECTRO, atendo-se, ou néo,

aos detalhes técnicos gerais e aspectos teé-
ricos do programa, deve estar ansioso por vélo
funcionando nz::rratica, Alids, concordamos que
é um pouco dificil ndo deixar de encarar tudo com
certo ceticismo, se ndo tivermos resultados con-
cretos nas méos logo.

Na realidade, antes do analisador de dudio es-
tar com sua primeira versdo rodando, nem mes-
mo eu acreditava que poderia obter resultados tdo
significativos.

Néo deixou de ser original 0 motivo que nos
levou ao ponto a que conseguimos chegar. Antes,
sequer ima%:avamos que o MSX seria capaz de
realizar um feito digno de micros mais poderosos.

Entre as varias exposices de informética que
jé ocorreram no Rio de Janeiro, houve uma, em
meados de 1986, que foi de certa forma marcan-
te. Entre os diversos estandes e expositores, havia
um em particular, onde um simples TRS Color, im-
portado, exibia um progrma muito interessante e
atrativo. O programa ndo era mais que um anali-
sador de audio, tal como este que estd sendo apre-
sentado neste projeto.

Na mesma época, 0 MSX era um micro novo,
ainda sem um ano de mercado. Tdo novo, que 0s
usudrios se deslumbravam com os drives de face
simples que os fabricantes exibiam.

Passamos alguns minutos observando o pro-
grama que o TRS Color rodava, admirados com
aquilo. Certa hora, ao perguntar ao expositor a ori-
gem de tal programa, este nos soltou um riso ird-
nico, tapando um dos olhos com a méo, simulan-
do uma venda, dizendo que um programa daquele
tipo s6 podia ser estrangeiro, pirateado, pois ndo
havia programador nacional com gabarito e nem
competéncia suficientes para tal feita. Além disso,
ele afirmou que 0 MSX ndo tinha dotes e nem ve-
locidade bastante para fazer o que o TRS Color es-
tava fazendo.

Creio que ndo seja preciso dizer mais nada.
Um ano depois, apds vdrias versoes, surgiu aque-
la que féra considerada suficiente para fazer frete
a qualquer pirata estrangeiro.

Como digitar

A di%itagao do programa néo tem segredos.
Basta utilizar qualquer utilitario, como o MSXDE-
BUG, e salvé-lo com o nome SPECTRO, sem esque-
cer a extensdo COM. O bloco pode ser digitado em
qualqeur enderego. O enderego do bloco 1 € ape-
nas uma sugestdo. Basta lemrar que o endereco
usual de todo programa carregado pelo DOS é

0H.
Como explicamos em artigos anteriores, toda

estrutura do programa funciona usando vérias téc-
nicas de programacéo pouico triviais, tais como in-
terrupgdes e rotinas em tempo real. Desta forma,
€é praticamente impossivel seguir um programa
desses na forma ideal. Por isso, pensando no
MSXDEBUG, ndo nos preocupamos em fazer o pro-
grama rodar numa drea diferente daquela que ele
ocupa.

Usando o programa

Para utilizar o programa, o usudrio deverd dis-
por de uma fonte de dudio, com bom volume, co-
nectada a entrada do cassete (EAR) do
computador.

Assim que o programa for executado, havera
uma pequena pausa para esperar o drive desligar.
Logo apos, o relé do cassete serd acionado, indi-
cando que o programa ja estd esperando o sinal.
0 programa trabalha permanentemente em mo-
do grafico. Se ndo houver sinal algum na entrada
do cassete, 0 micro permanecera em estado de es-
pera. Para terminar o programa, basta pressionar
(CTRL-STOP) a qualquer hora.

Na tela, o usudrio poderd ver as faixas de &u-
dio que o programa apresenta. Pode parecer estra-
nho o0 modo como estdo distribuidos os valores
das faixas, mas, se algum leitor ja teve a oportu-
nidade de observar como estéo divididas as fai-
xas de dudio nos equalizadores profissionais, sa-
berd que é essa a maneira correta.

Aplicando algum sinal na entrada do casse-
te, 0 programa responderd imediatamanete, incre-
mentando a barra mis préxima a frequéncia lida
no momento. Dependendo de cada equipamento,
o volume do som poderd ter que ser ajustado de
forma a refletir melhor na tela, o que surge na en-
trada do cassete. Ainda dependendo da quantida-
de de vezes que tal frequéncia aparecer no sinal,
havera um incremento maior naquela barra. Ob-
servem que, se 0 sinal for muito complexo, have-
rd um constante sobe-e-desce, distribuido ao lon-
go das faixas.

Caso o leitor tenha algum controle sobre o si-
nal, ou seja, disponha de uma aparelhagem mais
profissional, como equalizador e pre-amplificador,
serd ls;mssiwel observar o funcionamento do progra-
ma de maneira mais completa. Para isso, basta
atuar no equalizador, cortando os espectros da fai-
xa que ndo se desejam analisar e abrindo aque-
las que deseja. Com isso, poderd visualizar se o si-
nal aplicado tem as frequéncias escolhidas.

Qutra maneira de trabalhar com o programa,
¢ dispor de um gerador de frequéncias. Se ndo hou-
ver nenhum, o proprio MSX poderd servir como
um, ja que di de um processador de sons, que
é 0 PSG. A tnica dificuladade sera obter o sinal,
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BANCADA ELETRONICA
24 HORAS

Com a qualidade da equipe de técnicos e a tecnologia do nosso
laboratdrio, a DATAMAK avancou no tempo. Estamos langando
a assisténcia técnica mais rapida e garantida do mercado para
micros e periféricos de todas as marcas. Agora seu equipamento
ndo entra em fila e volta para suas mdos novo em folha,

em apenas 24 horas.

INSTRUGOES:

1. Digite 233-4796 ou 233-6296

2. Solicite o conserto desejado

3. Aguarde a equipe da DATAMAK. N6s pegamos seu equipamento no local.
4. Receba seu equipamento no dia seguinte, com dois meses de garantia.

5. Pague faturado.

Datamak

Rua Senador Pompeu,140 - Rio de Janeiro-RJ - Tels.: (021) 233-4796 - 233-6296

HOLLAND P& M

Venha conhecer nosso laboratério e ganhe um desconto de 50% no alinhamento de seu drive.




PROJETO SPECTRO - PARTE lll/Continuagao

a0 mesmo tempo em que o analisa, 0 que poderd
exigir que ele seja previamente gravado ou mes-
mo gerado por outro MSX.

A pricipal limitagéio & SPECTRO, esta no fato
de néo ter a informagdo da amplitude do sinal, on-
de as frequéndias vém misturadas, além de terem
sido transfomadas num sinal digital. Isso tudo faz
com que as frequéncias muito préximas sejam
confundidas e, caso existam harménicas, poderdo
ser ignoradas.

0 melhor desempenho do programa € conse-

guido quando o sinal contém apenas uma frequén-
cias por faixa. Assim sendo, haverd uma separa-
cdo Jaraticamente perfeita. Isso poderd ser visua-
lizado com um gerador de sinais.

Por hora, o projeto SPECTRO ndo dispde de
maiores recursos. Nas préximas partes, que alids,
ndo sdo tantas como no MSXDEBUG ou mesmo
no SCREEN IV, implementaremos funcGes deversas
como por exemplo, marcadores de topo ou mes-
mo pausa para o cassete. Aguardem. "

4100
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a11n
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412N
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4158
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0 SEU TALENTO

E UM BEM PRECIOSO

0 SEU TEMPO TAMBEM

TRANSDOSER ©

CRIAGAO
Francisco ATC. de freitas

LOGO SOFT HOME SYSTEMS

O TRANSPOSER é a arma que quebra
a barreira existente entre os vérios Edi-
tores Gréficos disponiveis. Com ele,
uma tela criada dentro de um editor po-
dera ser lida e trabalhada por outro ou
ainda, por um terceiro, etc... Desse mo-
do, aproveita-se ao maximo, o que ca-
da editor grafico tem de melhor a
oferecer.

Escolha os seus niimeros preferidos e
deixe a matematica por conta do ZE-
BRAO que disto ele entende. Vocé ob-
tera em instantes, na impressora ou na
tela, a relagdo completa dos cartes
necessarios para cobrir 0 seu jogo da
Sena ouda Loto.

Distribuigcao
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Vocé encontra tudo em Hardware.
/L eModem
i ¥ eKit para Drive
. sMonitores de Video
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Nao perca tempo.  , conyersao para 2.0

rd

Nao gaste fosfato.

eDisquetes de 3 1/2e 5 1/4
Telcon *Porta disquetes

I\E/:\?G( Vocé encontra tudo em Software.
Gradiente *Programas para MSX normal
DDX *Programas para DD-Plus e Plus

*Programas para 2.0

Va direto a Ectron.

eMegaram disk e normal Diversas
e Formulério continuo
sFitas para impressora

{Chisa posta 12008)
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~ ECTRON ELETRONICA LTDA.
Rua Dr. Cesar, 131 - Metrd Santana

TEMOS O CATALOGO COMPLETO
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RGO D. CALHEIROS

Projeto msxdebug

PARTE XIII

entando colocar o cronograma do MSXDE-
T BUG em dia, neste més implementaremos
um comando que j havia sido prometido
hé algum tempo. Na ocasigdo da implementacdo
do comando DASS, tinhamos anunciado um co-
mando para o futuro préximo, téo poderoso ou até
mais que o préprio DASS, chamado PASSO. Neste
més, este comando passard a ser uma realidade,
que, alids, vem sendo sugerida por vérios leitores.
Com o comando PASSO, disponivel no
MSXDEBUG, 0 usudrio podera visualizar a execu-
¢&o dos programas em cddigo de mdquina, como
sugere sel nNome, passo @ passo. Ao mesmo tem-
Fo em que as instrugdes sdo apresentadas na te-
a, tal como no comando DASS, poderemos moni-
torar os valores dos registradores com o respecti-
vo trecho da memdria a que cada um aponta. Um
tratamento especial foi dado a forma de apresen-
tagdo da pilha, que pode ser visualizada de ma-
neira répida e clara. junte-se a isso, varios modos
de operagdes, que irdo tomar a ardua tarefa de de-
bugar um programa em linguagem de maquina
muito mais facil.

Quem estiver imaginando que terd que digi-
tar kilometros de c6digos em hexadecimal, pode
ficar tranquilo-ff-O coragdo e o cérebro do coman-
do j4 estéio praticamente prontos nos comandos
DASS e DISP, que, certamente, j& devem estar dis-
poniveis nas verses anteriores do MSXDEBUG. E

claro que algum cédigo a mais € necesario, mas
nada que justifique o comando em sua plenitude.

0 comando

Néo obstante as diversas caracteristicas do
comando PASSO, existe uma limitacdo, ou melhor,
uma restricdo. Todo programa que estiver sendo
seguido, sob o controle do comando PASSO, deve,
obricatoriamente, manter o MSXDEBUG na mamé-
ria-ffIsso quer dizer que ndo ¢ aconselhavel seguir
programas que utilizem chaveamento de slots, isto
& que fazem chamadas entre slots diferentes, sob
o risco de se perder o controle do sistema. O ter-
mo aconselhavel foi usado simplesmente porque
nada %arante que a chamada inter slots, ou cha-
mada longa, vai realmente desabilitam'a pagina
de maméria do MSXDEBUG. Por isso, € o leitor
quem deve decidir se vai, ou néo, em frente, in-
do tais chamadas. Como se sabe, em Assembler,
0 usudrio estd competindo diretamente com a md-
quina. Portanto, todo cuidado é pouco.

Apesar dessa limitacdo, existe uma alternati-
va que possilibilitara seguir programas com cha-
madas longas, sem perder o controle do sistema
e o fio da meada. Praticamente todos os progra-
mas que se prezam, inclusive o préprio MSXDE-
BUG fazem chamadas longas, procurando aprovei-
tar algum cédio que ja esteja disponivel na BIOS
ou no BASIC.

MSX é SOFT SUL.
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PROJETO MSXDEBUG PARTE XIll/Continuacdo

Como fazer, entdo, para seguir 0s programas
que contém chamadas longas, sem correr riscos?
Basta informar ao comando quando este deve tra-
tar uma chamada como longa e quando néo. Po-
rém, antes de entrar nesse assunto mais a fundo,
convém discutir outros pontos importantes.

Em primeiro lugar, estd a maneira como o co-
mando age para saber o que faz cada instrucdo.
A melhor maneira de economizar cédigo e dor de
cabeca, é aproveitar o que toda instrucéo faz por
si mesma, e ndo apenas imitar seu funcionamen-
to. Esse método pode ser facilmente realizado, en-
tregando o controle do processamento as instru-
Bes por alguns instantes, e , em seguida, recupe-
rando a sequéncia, com o resultado da operacdo
nos proprios registradores.

Isso pode ser feito com praticamente todas as
instruges de uso geral, como instrugdes de mo-
vimento, aritmética, légicas bindrias de desloca-
mento e as macro-instrugdes, Entretanto, essa téc-
nica ndo pode ser utilizada com as instrucées de
desvio, pois se o controle de processador for en-
tregue a alguma delas, ndo hd como recuperd-lo
logo apds, para continuar sua execugdo passo a
passo.

Portanto, a unica maneira de seguir progra-
mas que contenham “jumps”, “calls", e “rets", € si-
mular sua seméntica através da manipulagdo di-
reta da pilha e do contador de programa. E € exa-
tamente isso que o comando faz, exceto se esta
ndo for a vontade do usudrio. Quase todas as ins-
trugdes de desvio podem ser executadas como as
de uso geral, dependendo apenas de determina-
¢do do usudrio.

Alids, é utilizando esse artificio que podere-
mos seguir programas que contenham chamadas
longas. Raciocinam nos termos do micro, imagi-
nemos o que aconteceria se o controle do proces-
sador fosse enregue a um “call” deliberadamen-
te. Imediatamente, a sub-rotina presente no ende-
rego da chamada do “call” seria executada. Ao fi-
nal da execugcdo, se tudo correr normalmente, o co-
mando PASSO recupera o controle do sistema, ja
que teoricamente, para todo “call” ha um “ret”.

Desse medo, para executar uma chamada
gue tenha alguma chance de retirar o MSXDEBUG

la memdria, basta entregar o controle do proces-
sador a tal chamada, para que ela execute a sub-
torina associada e, finalmente nos devolva e con-

trole. 0 MSXDEBUG nem dara conta do ocorrido.

Notem que com este recurso, o usudrio pode
tirar outro proveito. Ele pode decidir se entrar em
alguma sub-rotina € interessante ou nao. Inclusi-
ve, se o funcionamento de tal sub-rotina jd for co-
nhecido, basta usar esse modo de operacéo, se'li-
mitando a esperar o resultado na volta e aprovei-
tando a velocidade do Assembler. 0 mesmo pode
ser feito com os “restarts”, ja que ndo passam de
“calls” disfarcados.

No caso de outras intrucdes, incluindo
“jumps” ou “rets’, o procedimento é diferente, pois
ndo héd retorno envelvido no processo. Trocando
em mitidos, entregar o controle a alguma instru-
¢éo genérica, equivale a dar um comando EXEC.
0 comando PASSO permite a entrega do controle
a instrugdes genéricas, porque o usuario ainda po-
de recuperar o contole do sistema antes do térmi-
no do programa. Isto é feito através do posiciona-
mento de breakpoints no cédigo. Quando o pro-
grama encontrar um breakpoint, o controle retor-
na ao comando, que continua a execugdo a partir
daquele ponto.

0O usudrio possui trés breakpoints, que sdo ati-
vados guando o controle passa para o programa.
0 usudrio pode escolher a localiza¢ao de cada um,
colocando-os onde bem quiser, desde que seja em
RAM.

Para posicionar um breakpoint, basta usar a
tecla (INSERT). Logo ap6s, surgird o Erompl, onde
o usudrio deve digitar o nimero do breakpoint (1,
2, ou 3), seguindo de respectivo endereco. Se o
usudrio ndo digitar os dados corretamente, isto €,
nimero do comando mandara um beap. Caso os
dados estejam corretos, o comando mandard dois
beeps. Finalmente, para entregar o controle do sis-
tema ao programa, basta usar a combinagdo G,
no momento adequado.

Sobre deslocamentos

Uma das caracteristicas mais expressivas do
comando DASS, ¢ a possibilidade de desassembla
o c6digo construido para rodar numa determina-
da drea de mamdria em outra drea diferente, bas-
tando informar o que é o qué. Algo parecido po-
deria até existir para o comando PASSO, mas, in-
felizmente, seguir algum programa deslocado se
torna praticmente inviavel.

VENDA E MANUTENCAO DE MICROS

{INFORMATICA

MANUTENCAO ESPECIALIZADA
G Om O EM MICROS - IMPRESSORAS E MONITORES - MSX

IMSXET A <o) ceo AN E. S S

FAZEMOS CONTRATOS PPMANUTENGAO
ORGAMENTO S/COMPROMISSO

AV. PRESIDENTE VARGAS N® 633 S/1904 CENTRO - RIO DE JANEIRO TEL: 252-2724
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PROJETO MSXDEBUG PARTE XIll/Continuagdo

Quando um programa é feito para rodar nu- Tratamento de chamadas longas
ma determinada drea de memodria, todas as refe-
réncias as variaveis, tabelas e dados j4 estéo pron- Quando o usudrio quiser tratar uma chama-

tas, Para deslocar um programa, ndo basta ape- | da como longa, ou simplesmente entregar o con-
nas deslocar os desvios e chamadas, é também trole & chamada, é s6 usar a combinacéo de te-

necessério rever todas as suas referéncias. clas (CRTL-L), ao invés de (ENTER). A chamada se-
Outro ponto a ser lembrado, é que as demais | ra executada como descrito anteriormente. Caso

partes de memdria, que ndo pertencem ao progra- | (CTRL-L) seja utilizado em outras instrugdes o co-

ma deslocado, continuam em suas posigdes nor- | mando simpl te executard e ocon-

mais. Por isso, nem todas as referéncias deum pro- | trole, tal como (ENTER).

grama devem ser mudadas, a[penas aquelas que 0 caso mais comum de chamada longa, € o

‘azem parte do programa deslocado. Igualmente | método forecido pela prépria BIOS. Praticamen-

importante, é saber ao certo o que ¢é realmente | te, toda instrucdio RESTART 30H, cujo cédigo €
uma referéncia. Seria 6timo, mas o comando PAS- OF7H, leva as rotinas de manipulgdo de slots. O
SO ndo sabe se estd lidando com enderecos ouda- | BYTE imediatamente a seguir descreve a configu-
dos, ja que, na teoria, enderegos e dados sdo re- | ragdo do sloteamento no endereco de tal rotina.
presentados da mesma meneira. Com isso, 0 usudrio j& pode decidir se a chamada
A mesma coisa ocorre com os desvios. Como | deve ou hdo ser seguida. Caso o enderego da roti-
saber se o processador esta executando c6digo | na seja menor que 4000H, nem pense em segui-
deslocado, como o do programa, ou se,esta exe- | la, pois, certamente, 0 MSXDEBUG seré retirado da
cutando cédigo do sistema, portanto, em suapo- | memdria.
si¢do normal? Por esse e outros motivos, ndo con- Outra maneira de desconfiar da possibilida-
vém embarcar nesta canoa, pois praticamente to- | de de uma queda do sistema, é encontrar uma ins-
do o trabalho de entender o que estd acontecen- | trugdo OUT que vé mexer com a configuracdo dos

do seria unicamente do usuario. slots, cuja porta fica no endereco OA8H. Neste ca-
50, ndo execute essa instrugdo-ff-Simplesmente en-
Uso do comando tregue o controle do sistema para que as coisas

acontecam per si s6. Com alguma sorte, o contro-

para comegar a seguir um programa qual- le ainda poderd ser recuperado com um

quer, basta carregé-lo na memoria e chamar o co- | Preakpoint.

mando da forma usual: PASSO enderego: Imedia- :

tamente, surgird a tela de trabalho. Pressionando Armadilha

(ENTER), cada instrugdo seré executada. Queren-

do pular uma instrugdo, isto &, ignorar seu efeito, Um problema muito comum com o qual o

basta usar a tecla (DELETE). Para sair, enquanto o usudrio pode se deparar, é tentar seguir um pro-
controle estiver com o comando pressione (ESC) grama que coloque sua pilha perto de do MSXDE-

Se for necessério inicializar algum registrador, | BUG. Se isso ocorrer, além de um eventual risco de
o usudrio pode teclar (SELECT). Assim que surgir | perder o controle do sistema, o comando passara
o prompt, basta digitar o nome do par de regis- | a se comportar de maneira estranha, como se as
tradores a ser inicializado e o respectivo valor, com instrug@es ndo estivessem fazendo sentido. Natu-
um espaco entre eles. Os nomes validos séc os re- ralmente, todas as instrugdes que usam a pilha
gistradores que estéio logo acima do prompt, usan- | nunca seriam respeitadas. Qualquer valor coloca-
do apenas letras maitisculas. do I3, estaria sujeito a alteragdo pelo MSXDEBUG .

Por exemplo, para mudar o ponto de execu- Caso algum programa se encontre nessa si-
¢do basta trocar o valor por Program Counter,ou | tuagéo, basta mudar o valor da pilha deliberada-
PC, através do (SELECT). Na tabela 1, encontra-se mente, com (SELECT). Na maioria dos casos, isso
um resumo das teclas de controle do comando. A | ndo deve causar maiores problemas. Para saber
mesma regra dos beeps do (INSERT), também va- | onde se encontra a pilha do MSXDEBUG, anote o
le para o (SELECT). valor que estiver no SP assim que o comando for

—_ —— = =——_—— = =1
=== ==c=== = ———| - .
E====—=2-=—=_="Fletronica e Sistemas ltda.
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P256 — Expansao de 256Kb para MSX-randisk R. FabriCiO Correa, 145
P50] — expansac de 512Kb para AMIGA 500 TUCU::mo_nﬁg;)%?;;fw PAULO
P420 — Conversorde RGB-Video para AMIGA, MSXa: :

2— Interface + Kit Completo de Drive p/ MSX
temos perifericos para TK 90 tambem, solicite catalogo para sua linha de Micro.
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PROJETO MSXDEBUG PARTE XII/Continuagdo

dado. A pilha do MSXDEBUG se encontra exatos
256 BYTES acima deste enderego. Espago suficiente
para trabalhar com folga.

Uma Aplicagdo
Uma das aplicagées mais curiosas do coman-
do PASSO, é a possibilidade de passar alf ho-

ras na frente do computador, tentando descobrir
as faces ocultas do processador. J4 tivemos a opor-
tunidade de comentar sobre a existéncia de algu-
mas instrugdes que o Z-80 executa, mas que nao
estdo documentadas. S&o as famosas instrugdes
secretas - j& ndo tdo secretas - do microprocessa-
dor. Com o comando PASSO, basta colocar o c6di-
go de tais instrugBes na memoria e observar seu
comportamento diretamente nos registradores. na-
da de anormal pode acontecer. No maximo, elas
serdo ignoradas pelo processador.

0 caso mais conhecido, é um certo conjunto
de instrugdes de deslocamento-ff-No manual ndo
consta, mas, se tentarmos executar as instrucGes
do grupo CB 30 a CB 37, veremos um SHIFT LEFT
INVERTED, tal como no comando DASS, através do
mnemonio SLL

Outro conjunto de instruges secretas, tam-
bém ja conhecidas do publico, é aquele que ma-
nipula os registradores do indice IX e IY. A rigor,
tudo que vale para o par HL, deve valer para os
respectivos IX e IY. Basta usar. O codigo usado pa-
ra acessar os registradores de indice, € exatamen-
te 0 mesmo usado para acessar o par HL, mas co-
mo um byte indicador no inicio da instrgdo, como
uma espécie de icast, redirecionando todas as
operacdes para IX ou IY.

Observem como funciona, através da instru-
G&o que inc o par de dores HL, com

INC HC = 23H
INC IX = DDH 23H
INCIY = FDH 23H

Essas instrugdes, além de usadas normalmen-
te, sdo documentadas oficialmente nos manuais
e demais programas que contém comandos seme-
lhantes ao comando PASSO. Esntretanto, se a in-
tengdo é incrementar apenas um dos registrado-
res de 8 bits, a coisa muda de figura. Ndo ha se-
quer um mneménico que descreva a operagdo, &
nem um tratamento adequado quando encontra-
da. Entretanto, se submetermos & avaliagdo micro-
processador, poderemos confirmar as suspeitas.
tentem os exemplos a seguir:

INCL = 2CH
INCLX = DDH 2CH - Incrementa MSByte de X
INC LY = FDH 2CH - Incremeta MSByte de IY

Contestar ou superestimar resultados nao nos
interessa, venha de onde vier. Entretanto, ainda
paira a questdo da real utilidade das instrugGes se-
cretas. Antes de pensar em como tornd-las de fa-
cil uso ou populares em nosso meio, resta achar
uma aplicagdo que justifique essa atitude.

Quanto a implementagdo do comando, o tini-
co cuidado do leitor, é respeitar os enderecos, sem
esquecer que o endereco real da chamada é
1AE4H.

0 projeto MSXDEBUG ja se encontra na reta
final-ff-Pouca coisa falta, além das consideracGes
finais e eventuais imprevistos. Concluir projetos
deste tipo ndo é coisa simples, pois, por mais que
surjam recursos, sempre existem novas
possibilidades.

Por enquanto permanece aberta esta coluna.

os respectivos [X e IY: Aproveitem 0s novos recursos e até a préxima .l

—

(U DUYPARK

» MEGARAM DISK 512 KB
= « MEGARAM DISK 768 KB
« MODEM DE COMUNICAGAO « INTERFACE DUPLA P/DRIVE « EXPANSOR DE SLOT (C/4SLOTS)

+ MEGARAM DISK 256 KB * IMPRESSORAS « GABINETE PIDRIVE CIFONTE FRIA

« Pacotdo em Disco: 100 jogos (escolher)+ 5 aplicativos + 10 discos

Solicite nosso catélogo de programas. Atendemos todos os estados em 24 horas via SEDEX.
Para fazer seu pedido envie ch inal com carta da para MSX-SOFT INFORMATICA.

Matriz: RJ - Av. 28 de Setembro, 226 Loja 110 VILA SHOPPING - RJ - CEP 20551 - TELS.:(021) 284-6791 ¢ 264.1549
Fibial Curitiba: - Av. 7 de Setembro, 3.146 Loja 20 SHOPPING SETE - CURITIBA - PR - CEP 80010 - TEL: (041) 232-0399
Fillal Sio Paulo: Caixa Postal 20217, CEP 04043 - TEL: (011} 579-8050

* TRANSFORMAGAO P/2° 0

* DRIVE 5 1/4
* MONITORES

* PLACA 80 COLUNAS
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© MELHOR TAMBEM £
O MAIOR

vYHvd 0aNnl

TUDO PARA

gy e .ﬂ.

TUDO PARA
VHvd 00NlL

- 0s melhores cursos -
assisténcia técnica especializada -
- mais de 40.000 clientes -
- 0 maior estoque do mercado -
- mais de 2000 programas -
a mais completa linha de periféricos -

Equipamentos - Acessorios - Periféricos
Interfaces - Drives - 80 colunas - Modem

O MAIOR SHOW ROOM DO PAIS 1!

RUA APIACAS, 92 — SAO PAULO - CEP 05017 / FONE 872-0730

T T T N R T T A T AW A A A A A A A A A A AR

4 SUPER BUREAU DE SERVICOS DE DESKTOP PUBLISHING %

“ IMPRIMIMOS COM IMPRESSORA LASER QUALQUER TEXTO FEITO EM MSX *TAMBEM PRODUZIMOS ;

JORNAIS, REVISTAS, TESES, PUBLICACOES, ETC. e
SR R L B

TR I R R

TUDO PARA
VHYd 00Nl

TUDO PARA
Vyvd oanlt

TUDO PARA
vHvYd 0aNn.

RUA APIACAS, 92 — SAD PAULO
CEP 05017 / FONE 872-0730

0 e Nome
o qf;g?;,,o\:“@o@? Enderego Fone
,E'q'li“\\@(\o\pe. P CEP Cidade st
“‘f (e&%,a & \dade Sexo
&° Perlféricos




PROJETO MSXDEBUG PARTE XIIl/Continuacdo

5D34 22 B6 1F 2A B4 IF 23

Tabela 1 - Teclas de comando

<ESC> - Retorna ao MSXDEBUG

<ENTER> - Executa a instrugMo seguinte
<DELETE> - Ignora a instruc#io seguinte
<INSERT> - Insere breakpoints na meméria
<SELECT> - Inicializa registradores
<CTRL-L> - Executa chamada longa
<CTRL-G> - Entrega controle do sistema

00 00

total:

01F1CE
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até a 4 MBytes. Ideal para os
programas utilitérios europeus ¢
jogos de tltima geragao.

—Kit2.0+ :

Aprimoramento do Kit 2.0.
Passa a trabalhar com

RUA LUCIDIO LAGO, 126/503
MEIER - RIO DE JANEIRO




IEEEUTILITARIO

Procravi

qRANCIS N. QUINN

Control nunca mais!

implementar <aONTPOA > (mudar pa-

ra 1 drive l6gico) de dentro de um AUTOE-
XEC BAS ou carregador e ainda conseguir “25500
bytes livres” no Basic.

Depois de comprar meu MSX Expert 1.1 em
1988, passei 0s primeiros 3 meses usando o com-
putador s6 com o DataCorder(cassete). Aprendi Ba-
sic, linguagem de maquina Z-80 e fiz alguns pro-
gramas em Basic téo grandes, que utilizavam qua
se a totalidade da memdria livre - 28815 bytes.

Compreientdo, 0 meu primeiro drive - um con-
junto de controladora e drive da Sharp. Imagine
minha surpresa quando liguei o Expert com o dri:
ve - 56 23430 bytes livres! Alguém, ou alguma coi-
sa, tinha roubado 5385 dos meus preciosos bytes.
Pior ainda, segundo o manual do drive Sharp, de-
via haver 24455 bytes livres. Na minha ignoran-
cia, assumi que a diferenga de 1025 bytes
(24455-23430) devia-se ao uso de um Expert com
o drive Sharp. E quase cheguei a vender o Expert
para comprar um MSX Hotbit. Felizmente desco-
bri antes, testando meu drive no Hotbit de um co-
nhecido, que o manual estava errado - eram s6
23430 bytes livres mesmo!

Comecei o trabalho de reduzir o tamanho dos
meus enormes programas Basic para que rodas-
sem dentro dese novo limite. Junta linha aqui, junta
linha ali, tira brancos aqui, tira branco ali... que sa-
co! Mais ou menos um més depois, descobri um
rodapé no manual da Sharp, indicando que eu po-
dia liberar mais memoria, segurando a tecla
de(CONTROL) na entrada do HB-DOS. O manual
nao falava quanto fa liberar, nem se fa funcionar
com o DISK BASIC (o rodapé estava no capitulo dos
DOS) mas experimentei.

U m programa utilitdrio 100% Basic para

Aleluial - “24988 bytes livres’, quer dizer, mais
1538 bytes com o aperto de uma tecla! E o tinico
custo era a impossibilidade de efetuar operacGes
de copia pois o (CONTROL) eliminava o segundo
drive “légico” (o drive B: da mensagem “Insira dis-
co...". Depois, descobri que havia muitos programas
comerciais , ou seja jogos!, que também precisa:
vam da famosa (CONTROL) para poderem rodar
com Sucesso.

Dentro de dois meses, ja estava xingando os
fabricantes de interfaces de drive - ndo podiam ter
assumido que normalmente s6 precisariamos de
um drive e ter assumido um drive l6gico como de-
fault? Neste caso, a tecla (CONTROL) podia ser uti-
lizada para significar a necessidade de dois drives.
Até hoje eu esquego da droga de (CONTROL) com
aqueles programas que precisam dela. Mais tar-
de, quando comecei a me meter em interfaces e
hardware, cheguei a confeccionar, para uso pro-
fno, uma interface que assumia um drive com de-
ault e dois drives 56 com (CONTROL) apertada. Po-
rém, sempre achei isso um martelo para quebrar
um ovo - regravacao de uma memoria EPROM, sol-
dagem na placa de interface -coisas de doido mes-
mo! Tinha que haver uma solugéo mais inteligen-
te, sem precisar de mudar a marca de cigarros.

Durante anos a solugdo mais inteligente que
vi, envolvia um teste da memdria livre, usando
FREE(0) seguido por uma mensagem do tipo “ME-
MORIA INSUFICIENTE, VOU RESETAR O MICRO - SE-
GURA (CONTROL) E O CHAPEU DO vov0". Sem di-
vida, invengdo de portugueses metidos em infor-
mética! Depois de pensar um pouco - ndo fago mui-
to pois déi pra caramba - cheguei a uma conclu-
s&0: era possivel mudar para um drive légico, de-

pois, a inicializag&o do sistema, ja dentro do Basic.

>

—JAGORA EM NITEROI TUDO PARA MSX[ |

DRIVES 514
PLACA 80 COLUNAS
MODEM

* INTERFACES

e IMPRESSORAS

» MONITORES
MEGARAM (ropos os moberos) © DISKETES (514 € 3112

SOLICITE O NOSSO CATALOGO GRATIS

¢ APLICATIVOS
e UTILITARIOS
* JOGOS

SOFT CENTER INFORMATICA
|___CENTRO - NITEROI RUA MAESTRO FELiClO TOLEDO , 495/520 __
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BRASIL

GEOGRAFICO

Chegou o verdadeiro Atlas eletrénico: BRASIL GEOGRAFICO. Um progra-
dsuccmvo desenvolvido especialmente para relacionar as informacdes so-
bre centenas de cidades brasileiras. Movimentando um cursor sobre o mapa
de cada estado, as informacées de cada cidade aparecem rapidamente.
Ideal para estudantes, educadores e todas as pessoas interessadas em co-
grasil. Afinal, com o BRASIL GEOGRAFICO, seu monitor se tornard

o passaporte para muitas viagens.
Disponivel em 5 1/4 e 3 1/2. Preco: 30 BTNs

Equipe de Criacdo: Carlos Fernando Albuquerque, Vitor Hugo P. Costa e Marcelo Nunes.

OUTROS PROGRAMAS DA DISCOVER

DESKTOP PUBLISHING:

- PROFESSWLPUBUS&ER ADVANCED: 0 melhor e mais completo sislema grafico para

- PROFESSIONALPUBUSHEP sislema Deskiop para trabalh
res, feses, eic. 120 BINs

— PROFESSIONAL LABELS: cria etiquetas decorativas pcromude& livros, efc. 30 BTNs.

—| CARDS: ‘comemorativos| m‘ax:snnm

COLEGAO DESKTOP-PUBLISHING

— ART PACK #1: shapes para Deskiop
— ART PACK #2: shapes para

—PCSHAPES[NOVO] shapes para Focios do F 14 BTN
— BORDERS #1: bordas variadas para 14 BINs
— BORDERS #2: bordas variadas pare 14 BINs.
— BOf # 3 (NOVO): bordas variadas para 44 BTNs
— COMICS ON DISK: shapes pcuo estorias em quadrinhos. 22 BINS
— 600 SHAPES: colecdo com 600 shapes fotaimente inéditos. 60 BTNS
— MINI SHAPES #4: 8 1

pes em miniatura Fova Desl
— MINI SHAPES #2

FERRAMENTAS

— MASTER CRUNCHER: super compactador de programas. 25 BINs

— THE DISK MECHANIC: excelentes ulilifdrios para disco. 23 BTNs

Misica

— MUSIC STEALER (NOVO): retira e altera misicas de jogos padrao MSX. 40 BTNs
VIDEO PRESENTATION

—MULTFDtSPLAVSVSI’E gerador de scrolls e dispiays

(NOVO): ravideo cassete. 40 BINs
— VIDEO FONTS: lefras coloridas para aberturas em videa Ns
= COLORSHAP‘ES #1: sensacionais shapes coloridos para aberturas em videa 20 BTNs
- % m #2 (NOVO): sensacionais shapes coloridos para aberturas em video,

— COLOR SURFACES #1: superficies coloridas para video. 20 BTNs
— COLOR SURFACES #2 (NOVO): superficies coloridas para video. 20 BTNs

PROGRAMAS EM DBASE Il

- EANCARlO gerenciador de contas correntes. 47 BINs

CONI'ROLE E ESTOQUE: poderoso controlador de estoques para 2 drives. 65 BINs
—!‘HECOOKDOOK&TE renciador de rece

RO DE Cl. 8: mcl\u direta proﬂsslonal 34 BINs

— CADASTRO DI S: cadastramento e sl\qus’um de produfos. 39 BTNs

— BOOK CCMROU_EI? oevencludor de bibliotecas. 24
= MUSIC CONTROLLER: gerenciador de musicas. 24 BINS

VIDEQ CONTROLLER: gerenciador de fitas de video 24 BINs.

JOGOS NACIONAIS

— PROFESSIONAL TéMPlAT%S L ). paginas com molduras prontas para
Publxshsl 48 BINs
FESSIONAL BORDERS #1 (NOVO): conj
ncl Pubuxhav 18 BINs |
— PROFESSIONAL SUPER BORDERS # 1 (NOVO): conjunio com dezenas de bordas 16x16para
Professional Publisher. 18 BINs

— X-RATED G ICS: shapes picantes para Deskiop. 10

— PROFESSIONAL HEADLINES: letras qmndes para mﬂr\d‘\sfesdelnbm\mmhs 48 BINs
—DISCOVE ER SHAPE ): shapes 16BTNs

GRAFICOS

~— SCREEN STEALER: refira telas do meio de padrdo MSX. 23 BINs

— SCREEN TO DOS: converte felas SCR pum OM 14 BINs

— MSX FLOW CHART PLUS: gerador de grdficos @ estafisticos. 50 BTNs

Para fazer seu pedido, envie chequs nominal ou vale postal (Ag. 1 de Marco), a:

DISCOVERY INFORMATICA LTDA
RUA DA QUITANDA 19 SL 404 [021)232-2751

CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ CAIXA POSTAL 3043 - CEP 20001

DA GAVEA; 0 mais lamoso adventure nacicnal. 24 BINs

- DISCOVEW IMOBILIARIO: versio do famoso fugode fabuleiro. 24 BTNs
— GUERRA FRIA: jogo fipo "Wargame” Manual 13 péginas. 24 BNs
— OLHO VIVO: excelente adventure nacional. 24 BTNS

— TESOURO NAS ESTRELAS: excalents adventure nacional. 24 BTNs

PROGRAMADORES DA DISCOVERY: Vitor Hi
Arkoia orek. Albsno Meyer. Fermando
mires, Luiz F.

Para compras acima de 100 BTNs grétis um disco com varias masicas
de jogos espani

Para programas em 3 1/2", acrescer 5 BTNs ao valor do mesmo.
REVENDEDORES AUTORIZADOS:

RJ: NEMESIS, TAKERU, DIGITAL BOYS CLUB

SP: PAULISOFT, ECTRON, GAME OF TIME,
MICROSHOP « RS: DIGITAL LIVROS TECNICOS,
PROLOGUS, A&A SOFTWARE » PA: ACAO IMAGIC

Ug? Beltrdo, Alexandre Cruz,
bucquua Carlos Fabiana, Alexandre Ro-

ATENCAO: 56 trabalhamos com softs originais. N&o vendemos jogos. Pega catalogo, é gratis!

SE VOCE E PIRATA, AGUARDE: UM PROCESSO CRIMINAL O AGUARDA,



Biografia do

autor

B ritdnico, 44

anos, casado, mora
no Brasil desde 1976.
Formado em
Engenharia Mecanica
la Universidade
Politécnica de Oxford,
Inglaterra com pos-
iduagdo em

tatistica pela
Universidade de
Napoli, itdlia.
Trabalha como
Analista de Sistemas
Consultor da IBM
Brasil na drea de
Bancos de Dados e
comunica¢do de
Dados

Estava envolvido em
MSX como hobby de
janeiro de 1988 a
julho de 1989
quando vendeu o

CONTROL NUNCA MAIS/Continuacao

0 programa em destaque neste artigo faz exa-
tamente isso - libera o(s) outro(s) drive(s) e a me-
moria associada com ele(s), deixando somente o
drive A ativo. Enquanto bolava o programa, cons-
tatei que, desde que o drive A: ndo seja um drive
de 3.5 polegadas, é possivel liberar um pouco mais
de meméria que o normal, sem o menor impacto
na operagdo dos drives de 5.25 polegadas. O re-
sultado nesse caso € 25.500 bytes livres.

0 programa foi desenvolvido para funcionar
em qualquer configuragdo de MSX com interface(s)
de drive (o programa nao faz nada em maquinas
MSX sem drive, por motivos 6bviosl). Isso quer di-
zer - com ou sem slot secundario, com até quatro
interfaces de disco (0 maximo suportado pelo pa-
drdo MSX), interfaces que utilizam portas de 1/0
ou meméria, de MEGARAM Disk - que depois de
rodar o programa, vocé s6 terd acesso ao MEGA-
RAM Disk! E claro que vai ter gente querendo ver-
sdes do programa que liberam tudo menos drive
C:, ou s0 drive D:, etc, etc.

0 programa em si é bastante simples para di-
gitar - € 100% BASIC! J4 sei, vocés olharam para
a linha 530 e gritaram “MENTIROSO!". Na verda-
de, da linha 500 até a 530 néo sdo necessdrias pa-
ra a execucdo do programa. O proposito dessas li-
nhas € de reinicializar o Disk Basic e mostrar a
de “25500 bytes livres” (24988 se dri-

quip para
trocar de hobby -
para eletrénica. ja
possui 0 seguintes
equipamentos:

— MSX Expert 1.1
depois ¢/
tranformacdo para
MSX2,

— 2 Disk drive Sharp
5.25 polegadas,

7 Didk ave 35
polegadas,

— Interfaces: Sharp
+ interface propria
p/ 5.25+3.5 com

- 8/9 setores,

— Impressora Grafix
MTA e depois Lady80,
— M ram,

— Gravador de EPRO

BIOGRAFI ALFA
LOGICA 30/10/1990

ve A: for de 3.5 polegadas) s6 para provar que tu-
do funcionou. Em vez de codificar essas linhas, ex-
perimente entrar com o comando “NEW:?FRE(0)"
depois a execucdo do programa até a linha 480.
Vai aparecer o mesmo resultado.

Das linhas 190 até a 480, podem ser inclui-
das em qualquer programa BASIC - um AUTOE-
XEC BAS ou carregador de jogos por exemplo. Cui-
dado com a inclusdo da rotina no meio de um pro-
grama seu: 1)linha 470 executa o comando CLEAR
que tem como resultado a reinicializacdo de todos
os varidveis BASIC; 2) Fecha (CLOSE) qualquer ar-
quivo aberto antes de executar a rotina, se nao...
adeus, disco!

Uma ultima dica: alguns programas, além de
necessitarem de (CONTROL), invadem a area de
meméria reservada para a interface de drive, po-
rém de uma maneira planejada. E impossivel que
amudanga para 25.500 bytes livres atrapalhe os

com um programa/jogo, que possa pertencer a es-
sa categoria, é possivel forgar, no programa CON-
TROL.BAS, a situacio normal de 24988 bytes livres
pela simples modificag&o da linha 220 da seguin-
te maneira:

220 FS = 512

Neste artigo, ndo fiz nenhuma tentativa de ex-
plicar o funcionamento técnico do programa, pois
envolve conhecimentos de blocos de controle e va-
ridveis de Disk Basic que iam ocupar a revista in-
teira. Espero voltar com alguns artigos interessan-
tes nesta area. Deixemos Jiilio Velloso terminar a
sua série “Por dentro da interface de drive” para
ver o que sobrou para contar. Até mais ... W

CONTROL . BAS

100 ' CONTROL.BAS
o

120 ' Simular a técla de control
130 * para eliminar todos oa drives
140 ' menos o primeiro (A:)

160 * Francis N. Ouinn

170 *

180 IF PEEK(AHFDOF) - &HCO THEN END
190 IF PEEK(ZHF347) = 1 THEN END

200 FOR 1 = 1 TO 1000 : NEXT I

210 DP = 256*PEEK(&HF356) + PEEK (AHF355)
220 IF PEEK(DP+16) = 3 THEN FS = 51
230 HI = &HEGED - FS

240 FC = &HE7A9 - FS

250 B7 = &HE7 - (FS/256) : E6 = E7 - 1
260 BL = 256*PEEK(&HF379)+PEEK(&HF378)
270 BS & PEEK(&HF348)

280 POKE &HFDF,AHCO

290 FOR I = 0 TO 24

300 POKE HI+I,PEEK(BL+I)

320 POKE BHF1AA,0
: POKE &HF1BE,E7

POKE &HF1CB,1
: POKE &HFB21,1
: POKE &HF347,1
: POKE &HF34A E7
: POKE AHF34E,&HEF
: _&HF350 , AHED
. POKE &HF352,&HEB
: : POKE &HF354,E6
420 POKE &HF3SS,4HAA : POKE AHF356 LHF1
430 IF PEEK(RHFB2C) <) BS THEN 470
440 FOR T = 0 TO 2
450 POKE &HFDAO+I,PEEK(&HFB2C+T)

1

§
3
:

T
470 CLEAR 200,HI : CLEAR
480 POKE &HFDIF ,&HF7

500 POKE &HFDO9,&HF7

510 POKE &HFDOA,PEEK (&HF348)

520 POKE &HFDOB,AH22 : POKE &HFDOC,&H40
530 DEFUSR=&HFDO9 : X=USR(0)

planos desses ‘invasores. Se tiver algum p

EVS) |

BE/
T

TUDO PARA MSX E PC r SOLICITE CATALOGO GRATIS |

* JOGOS P/1e2.0 * KIT RETR.1.1

¢ JOGOS MEGARAM ~ » MEGARAM SIMPLES
« UTILITARIOS * SUPRIMENTOS EM
*DRIVE51/4E31/2  GERAL

* MONITORES

* KIT Pi2.0 PROMOCAO:

* MODEM JOGOS NORMAIS Cr$ 30,00

PRESTA( DE SERVICOS:

MALA DIRETA, CURRICULUM, ETC
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS ESPECIFICOS P/
EMPRESAS EM PC E MSX.

HORARIO DE ATENDIMENTO:
de 2* 4 6* das 18:00 as 21:30 hs
aos sabados e domingo das 9:00 as 21:00 horas.

EVS Informética ItdA. Rua Aleixo Jorge 171 - Sumarezinho CEP: 01259 - Fone (011)872-1218.
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CLUBE DO LEITOR
O CARTAO DO MSX

CANAL TRES INFORMATICA

15% desconto na inscrigdo do clube do MSX (MSXCLUBE)
10% desconto software (jogos em geral)

05% na compra de periféricos

MANIACOS DO MSX

15% desconto na compra de jogos.

20% desconto na compra de jogos especiais.

10% desconto na compra de programas de autores nacionais
15% desconto na compra de aplicativos.

CONECTOR IND. E COM. LTDA
5% desconto na compra de kit de drive para MSX

CIBERTRON ELETRONICA LTDA
15% desconto na compra de software

YOUNGSOFT

30% nas pras de

10% na ¢#o no clube de
NEMESIS INFORMATICA LTDA

10% desconto em seus produtos.

RECURSOS DIGITAIS

5% desconto na compra de periféricos.

10% desconto na compra de softs de outras empresas.
30% desconto na compra de softs da Redi Universoft.

TACTO INORMATICA COM. LTDA
10% desconto na compra de qualquer produto ou curso.

PAULISOFT INFORMATICA LTDA
10% desconto na compra de software, exceto promogao.

DISCOVERY INFORMATICA
10%"desconto em seus produtos.

EDITORA ALEPH
15% desconto em suas publicagdes

REVOLUTION
20% desconto na compra de software

NEWSOFT

10% desconto na compra dos jogos comuns.

20% desconto nos jogos.especiais.

25% desconto nos aplicativos.

30% desconto na compra de livros

5% desconto na compra de periférices e suprimentos.
* Os descontos acima nao incidirao sobre produtos em
pPromogao.

!CEWDATA

nos p de rep
10% desconto nos seus produtos.

ESPACIAL ELETRONICA
20% desconto nos seus produtos.

INFORTELLES
5% desconto em geral

GAME OF TIME
10% desconto em geral

SOFTMARK
12% desconto nos seus produtos.

SOFT DESIGNS
15% desconto na compra de software e servigos

MSX INFORMATICA

10% desconto em hardware B

20% desconto em software da MSX INFORMATICA e ou
10% desconto em software de outras EMPRESAS,

10% desconto em assisténcia técnica e suprimentos

A&A SOFTWARE

25% desconto na compra de jogos

15% desconto em software da A&A SOFTWARE
10% desconto em software de outras empresas
5% desconto em suprimentos

BITCENTER INFORMATICA
10% desconto em qualquer servigo de manutengao

Se voce ainda nao tem um cartao,
faca logo a sua assinatura de CPU e receba o seu!




TEMESIT

0 MELHOR PARA SEU MSX E MSX2 VOCE ENCONTRA NA NEMESIS

770 LANQAMEum DO ANO: XSW - APLICATIVOS E UTILITARIOS

MSX EDARQ editor de arquives em disco crs
MSX vox cigitalizador de voz 100°: nacional crs
GRADIUS SYSTEM 1.0 FLUXO DE CAIXA contrale comercial de enuradas e saidas s
CHAVE MESTRA copiador ge programas bioqueados crs
Um novo mundo para seu MSX! VERSOR capiador de programas entre 3 12 € 5114 o5
cazeve programa para cadastro de empresas crs
® f MSX!.. €r§6200,00 Li20 cadastro de clientes mala dreta oS
GRADIUS BASIC 10.... implementa novo visual  novos comandos para MS. NEMESIS (THE GAME Super jogo. agora em 3 12 € para DD PLUS ... CrS
GRADIUS TOOLS 10 . ferramentas de programacao para o GRADIUS BASIC Iconsuite)
GRADILS FILES 10 ....novos comandos adicionais pata o GRADIUS BASIC (consuite] M.PO. SOFT VIDEO - CARTUCHOS E VIDEOS EDUCATIVOS EM VHS
GRADIUS MAKER 1.0 gerador automatico de programas em GRADIUS BASIC ...... (cansulle]  DOMINANDO O MSK apresentacao do MSX ¢ seus pErfericos ... . €18
_CURSD DE BASIC | % imciacan a programacéo basic no MSK s
A CURSO DE DBASE Il uma aula particular de DBASE Il em video crs
NEMES(S - PROGRAMAS UTILITARIOS 415 WRITE 10 editor de textos em cartucho o
MSX-DOS TOOLS PLUS (LANCAMENTO) ferramentas para auxilio Na programacéo 8 150000 EDITOR MUSICAL editor de musica em cartucha crs
; - i , 15X TURBO DEVICE super aceleragor para seu MSK s
MSX HELLO' 10 T geom % : ;g:ﬂgg . GAMEMISTER o masima proveito 00 S¢us jORRS (em cartucho) . C1§
MSK HARDCORY, 1.1 utiitirio para impressdo de graficos e EDDY sensacional editor grafico em cartucho 15
EASY GRAPH pudercso editor gratico com recursos inécitos . Cr$ 150000 MSX L0GO & melhor LINGUAGEM LOGO ém cartucho. oS
NEMESIS - PROGRAMAS APLICATIVOS SOFT.0:MATIC- PROGRAMAS APLICATIVOS
MALA DIRETA MSX 11 cadastta de clientes para 7000 registros ©r$ 250000 ey e
MSX SAM VOICE SYNTHETIZER sintetizadar de voz com 1 canal de som S 1500007 MSXDATABASE11 ficharia eletronica faci de usar o8
‘MSX CHART 10 . Brdficos comerciais e estatisticos Cr$ 180000 MSX DATA BANK 12 banco de dados com campos redefinivels . Crs
MSX PORTFOLIO 10 ... agenda elevonica lista telefonica Crs 180000 ;'TSD"‘ Eﬁfm} \1 gn :anasx'méme:‘m.; f::u‘nz i g:
| CHING haroscopo chines no computador Cr§ 150000 1 . pd controle de es! .m $ profissiona 5 ¥
TEXTO TOTAL 10 MTA (LANCAMENTO] . poderosa processador de textos para MTA s 250000 IS LOARECEER, Gorirok ce tisiplicutis e comasem el - 8
TEATO TOTAL 10'LADY (LANGAMENTO) ... poderoso processador de teatas com graficos Ev: i :2?0 EDITORES GRAFICOS
MSX TOP CAD. sensacional editor de projetos profissionars e 00 £
1 Al di fico faci! d 3
CONTROLE DE VIDEO LOCADORA Informatize seu video-clube com um MSX cr$ 280000 Rty S i il
CHEESE editor grafico facil de usar s
NEMESIS - DESK-TOP PUBLISHING NO MsX GRAPHIC MASTER eaitor rafico com "shapes ” exclusivas s
j YAMAMA GRAPHIC ARTIST editor grafico com variados recursos. . as
MSX PAGE MAKER 15 editor de pagina com textos e graficos Cr§ 180000 AACKODRAW & PAINT Dadeross editor grafico com letras e texturas 27
MSX PAGE MAKER FONTES 1 22 diferentes letras para o PAGE MAKER. Cr§ 50000 T-PANT 12 editor grafico facil de usar s
MSX PAGE MAMER FONTES 2 22 diferentes letras para o PAGE MAKER Crs 50000 THE DESIGNER'S PENSIL mais qué um simples editor graf ico s
MSX PAGE MAKER FONTES 3 22 diferentes letras para o PAGE MAKER, Cr$ 50000 THE MAGIC PAINT famosa editor grafico do Apple agora para MSX . Cr§
MSX PAGE MAMER FONTES 4 22 diferentes letras para o PAGE MAKER 50000
VS PAGE MAKER CARTOONS 1 Giversas fiuras para sUa pagina gafica 50000 g SOTIIRERIUBONS
MSX PAGE MAKER CARTOONS 2 diversas figuras para sua pagina grafica 50000 JS“GSI\C‘ STU| D»Luwﬁr R poderosa editor musical com recursos inéditos . Cr§
MSX PAGE MAKER TITLES 1 altabetas ggantes para ttulcs e destagues. 1§ 50000 i {skilgasimdbidldeglogd o
MSX PAAE MAKER SQUARES 1 diferentes molduras. adornos € vinhetas. oS 50000 THE MUSIC EDITOR editor de musica de facil manusein
MSX PAGE MAKER KIT PAGE MAKER com todos os seus acessorios Crs 500000 ELETRIC SOUND.STUDIO ‘poderoso sintetizador ge sons e efeitos musicais . Cr§
PROCESSADORES DE TEXTOS
A NEMESIS CLIP-ART AACKOSCRIBE eficiente editor de textos com 40 ou 80 colunas . Cr§
UMA COLECAOD COM CENTENAS DE FIGURAS INEDITAS PARA MSX PAGE MAKER THE BANK STREET WAITER processador de textos de facil unlizacdo 'S
g U GRAPHOS (1} MSX WRITER 30 3 nova versdo da mais famoso editor para MSX . Cr8
4 DISCOS REPLETOS DE - SHAPES" POR APENAS CrS 200000 PRINT.X PRESS I editor de "desk-top publishing  Para seu MSK . Cr§
OVIDADE: ““NEMESIS CLIP-ART II"' A ETRIBRIOE RN
MAIS FIGURAS INEDITAS PARA MSX PAGE MAKER OU GRAPHOS lli Lo R '(ﬁ_;';:fg:;,gg;:g:;:;;m;i’;g;‘;gﬂfgm o
MAIS 4 DISCOS REPLETOS DE “SHAPES" POR APENAS Cr$ 200000 KNIGHT COMMAND 20 poderoso auniiar para programacao comMSX . Cr§
DOS HELP aunilia A6 Usd 00 MSX com " disk-drive s
NEMESIS - 1060S E PROGRAMAS EDUCATIVOS. DSKIT faciita 4 operacdo 00 WX com “disk drive” . Cr§
MSX DUAD T4 ‘montador assembler disassembler. editor. etc oS
0 CONDE DE MONTE CRISTO aventura conversacionai em jortugués oS 80000 >
P aventura conversacicnal em portugues s 80000 PROGRAMASDE USO GERAL
A GRUTA DE MAQUINE aventura conversacianal em POFLUgUEs €S 50000 MSX GAME DESIGNER faca o8 5eus praprios jogos com facilicade. 5
AUTOKIT programa educative para criancas oS 80000 (" STAR SEEKER excelente p ‘para amantes da astranomia . Cr§
FARM KIT programa educativo para criancas C8 80000 PRINT SEXY SHOP \mprime mulheres NUas £om sua impressora. e
A TACA MAGICA (LANCAME® O} sensacional aventura comvencional em portugues Cr§ 85000 PSYCHEDELIA impressionantes efeitos graficos no seu MSX ... €18
DISCOVERY - APLICATIVOS E UTILITARIOS APLICATIVOS PROFISSIONAIS PARA MSX2 64K8.
PROFESSIONAL PUBLISHER programa de deskLop pUBISNINg o8 720000 PHILLIPS VIDED GRAPHCS impressiznante editor grafico com manual s
SCREEN STEALER retira telas dos jogos e demais programas. S 160000 REE HAND excelente editor grafico altarresolucdo com CAD . Cr$
MUSIC STEALER Tetira musicas dos Jogos ¢ demais programs . Cr§ 260000 OYNAMIC PUBLISHER Progama de gesk 10p para o MSK2 commanual . Cr§
MASTER CRUNCHER compactador economizador de discos. Cr§ 160000
FLOW CHART gerador de graficos estatisticos e comerciais . Cr§ 300000 APLICATIVOS PROFISSIONAIS PARA MSX2 128 KB ou MEMORY MAPPER
PROFESSIONAL CARDS faz cartdes festivas em geral 1§ 260000 PHILLIS EASE 30 e5raco PLANLHAS DESH.TOP DITASASE CHIRTS c manual Gr§
PROFESSIONAL STRIPES faz faixas decoratlyas para publicidade €18 260000 MSX2 EXCLUSIVE NORTON UTILITIES | programa de testes € depuracdo de disketes para
PROFESSIONAL LABELS faz etiquetas personaizadas em geral Crs 260000 S oS

VIDEQ-GAMES MSX 1

CYBERBIG, BLACK TIGER 1. BLACK TIGER 2, BLODY, CAPTAIN TRUENO 1, CAPTAIN TRUENO 2. TOY ACID GAME. COSMIC SHERIFF, MIKE GUNNER (LASER RISTOL) LIVINGSTONE
CEaRT 1 LIVINGSTONE Il PART 2. MECANO OASIS, XH-63 PATROL. ZANAC il TENSTON, WARLORDS RANSACK. TALEF HYPERTRONIC. RATH:AE SWING (NOVIDADE DA COMPILE)
A TAGE, PASTEMAN o THE SMUR FS. MORTADELO & SALAMINHO Il BUMPY CAR. WAR IN MIDDLE EARTH. SONIC ARKANOID, CHASE HQ, AZTEC ADVENTURE, ELETRIC CAY
A MEGANOVA. RAM (THE WAR), MOTORBIKE MADNESS, INTERNATIONAL BASKET, OMEGA DIMENSION |, OMEGA DIMENSION ff, CORSARIOS Il JAKE IN FANTASYLAND.
oSt Tive MASTER OF THE WORLD. MATCH Iil. POWER OF MAGIC, JUNGLE ADVENTURE, ASTRO MARINE CORPS Il PALACE OF DEATH (LANCAMENTOS)
CADA JOGO POR Cr$ 80.00 ou 10 JOGOS POR Cr§ 50000  RAMBO Iil em disco apanas Cr§ 50000  MASK Il em discos: apenas 18 50000

PROGRAMAS MEGARAM MSX1:
KING KNIGHT JAGUK, SAMURAI KONAMI, KING'S VALLEY I, CRAZY, FANTASY ZONE. VAXOL, GOLVELLIUS. ETC... CADA UM EM DISCO POR APENAS Cr§ 50000

PROGRAMAS MEGARAM MSX2:
A.TYPE YAM, DYNAMIT BOWL. ZOMBIE HUNTER, KING'S VALLEY Il. DRAGON BUSTERS. BASEBALL 1| KONAMI, DRUID, DEEP FOREST. WAR OF THE DEAD. SPACE MANBOW
TOPPLE ZIP Il EAGLE WAR. DIRES. ASHGUINE. STAR SHIP WAR. HARDBALL, OUT RUN. ETC .

CADA UM EM DISCO POR APENAS Cr$ 50000 JOGOS MEGARAM SEM MEGARAM (MSX1 NORMAL) NEMESIS, VAXOL. MIRAI SUPER LAYDOCK e FINAL ZONE
CADA UM EM DISCO POR APENAS Cr$ 500.00 5 d
« ATENCAO -
A 5 anos de L] qi NEMESIS INFORMATICA sa0 de origem 100%: nacional. registrados.

pela propria empresa ou por seus autores. Nao nos responsabilizamos por programas de empresas a que representamos.
A0 COMPrar Nossos PrOKIAMAs em empresas. confira na se o produto € original. Naa deixe que o pirata Ihe engane.

% programas acima estao disponiveis em 5 1/4 e 3 1/2 Para 3 1/2 acrescente Cr§ 30000 por programa 7
0 utifitario MSX HELLO! 10 nao esta disponivel em 3 1:2
0Os programas assinalados com asterisco (*] padem ser gravados em FITA CASSETE cam acréscimo de Cr$ 400,00
Clube do leitor 10% em todas as compras, 3

pedido minimo & de Cr$ 1000,
Esta tabela esta valida ate o final de nossos estoques.

VIE VALE POSTAL OU CHEQUE NOMINAL A NEMESIS INFORMATICA LTDA. CAIXA POSTAL 4583 CEP. 20001 RIO DE JANEIRO - RJ
L VENHA PESSOALMENTE AQ ~SHOW-ROOM'" NEMESIS RUA SETE DE SETEMBRO 92 SALA 1910 - CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ TELEFONE, (021) 2224900

250000
100000

450000




C MALA DIRETA NEMESIS a.aiz

NOME DR FIRMA:
Nemesis T EDITA
SRR o eee FMECD
it
57“: Rio de
R“I (ﬂlglg m——
C.G.C.: 34.400. 724/0001-56

; -G.GHANDIUS BASIC traz u
== pfcgramacao que _explora ao maximo.as
ficas dﬂ set oero- computador e alnua

s com sofisticados recurSos. como oS Gus encon-
nos melhores pacotes profissionass:

Enicg es!48, implagentacoes destacam-se num vi-

: 3 *Janelas nais, menus
gréfica em alla velocidade, "scroll
inas.de entradade dados, de im-
por “joystick” ou “mouse”, etc

a'faciiitar ainda mais a cnagao de programas,
GRADIUS TOOLS, que traz utilissimas ferra-
jpara | auxiio na programagao em GRADIUS
galizacdo de dados. depuragao de erros, manu-
are’, elc.

\3.\ ‘qUem funda programou e Nao enlende nada
ﬁn‘umws GRADIUS MAKER, que gera
utomaiic @ programa Gue voce tanto queria
ter maj§ hao sdils como fazer
Lo} S}ﬁ‘fEMA GRARIUS também ¢ educativo. pois
estimula os |rncvarles~em programacao e introduz 0s mais
experientes no n\undi) da linguagem de maguina e no fun-

DIA | ENTRADAS
cionamento do micro-computador, auxiliando ainda .com
1. 100, @e 3
200, 88 técnicas de programacao em BASIC, enderecos uteis da

memoria RAM, rotinas da ROM e a utilizacao da VRAM
Tedos os programas da linha GRADIUS sao abertos ao

USUAro.

l?Jumc com o GRADIUS BASIC vocé recebe
GRADIUS DESK, um sistema operacional facil de utiizar
além de um completo manual em formato fichério com de
talhadas informagoes sobre o progrima e espago para co-
lecionar as instrugoes dos demais acessorios que voce

T N

BABalinps oaB AR

5 & Y adquirir. .
Né&o espere encontrar capias piratas deste progra- £
ma, pois por se tratar de um software de caraler educativo Mas D i ol Agu?rae o= = fovkiades
e estar baseado em Informagtes técnicas, sera impossi- BRI R SR R0 BISTE A GRADIUS

vel utliza-lo sem o respectwo manual. Nao deixe que o pi- i
rata the engane. prefra o onginal para nao pregisar com-
prar duas vezes

TTIEMESIT

Copyright © 1990
| Nemesis Informatica Ltda
I ' " caixa posta! 4 583 cep 20.001
g Rio de Janeiro — RJ




MADMIHE

NOVIDADE PARA MSH 4 e

AsS mais r-qcentes no
vidades em u:deo;gameg

para os micros H 4,
acabaram de chegar na
NEMESIS:

SPECIAL GAME PACK 1&

Um pacote super es—
pPecial reunindo os se—
QUIiNtes SUCesSsSos:

MRD MIH II <a sSegunda
Parte de um d4dos mnaio—

NER <(a nova vers3o de
um grande cldAdssico).

Um grande pacote COm
disco incluido pPor ape Para aravacides em disco 3 4/2
nas Cr$ 600,00 *e*¢ i acrescente Crd 300, 00 pOor pPa-—
CcCOoOte de 3joOogos. TOdOs OSs pro-
gramas funcionam perfejitanen-
te em HOtbits & Expert

SPECIAL GAME PACK 13

Mais um super—pPacote reunindo alsgsuns 4dos maiores su—
CcCessos do momento:

MEGRALOPOLIS <{uma sensacional novidade japonesa da marca
COMPILEY, MORTADELO E SALAMINHO I <(a primeira € inédita
versdo do Clidssico das historias em quadrinhos), CHUCK
YEARS AFT (um Sinmulador de planador nos moldes do INTER

CEPTOR do AMIGAY>, VAMPIRE
EMPIRE <(finalmente a ver-
S30 MSH de um dos mais
aguar-dados video—games do
momento .

Um pacote com grandes emo
cles & com disScOo incCluidd
POr apenas Cr$ 600,00 %%

SPECIAL GAME PRCK 14
E isSO ai, mais um pa—

cote para ninguém botar defeito, reunindd mais guatro o
905 inNnéditos Cheios de aventura € emocido:

MYTHOS (um wvideo-game mitoldaico onde o personagem pPrin—
cipal € um centaurol, SOVIET MISSION (sua missdo € resga
tar sobreviventes de uma cidade invadida. Seu carro pos—
Sui_ armas sSuper potentes para destruir seus iNiMmigos ),
LA ESPADA SAGRADA <(se vocd® gosta de ijogos 4o tipo GHOSTS
& GOBLINS, N30 pode perder este sensacional lancamento)d,
TITAN LAND <(sua missdo € transportar urlnio Nno espacod.

O Special Game Pack 14 com disco incluido custa Cr$ 600
SPECIAL PACK OF PACKS
SOVIET
Para os fandat icos em MISSION

video—ganes, apresenta—
mos o "PACOTE DOS PACO-—

NEMESIS INF

vocé pode comprar os
jogos pelo correio envi
ando VALE POSTAL Ou CHE
SUE NOMINAL para a NEME
SIS INFORMATICA LTODA:

CAIHA POSTAL 458320004
RIO DE JANEIRO — RJ

Ou pessoalmente na fia, 24 3
Rua SETE DE SETEMBRO 92 3 ""*‘ X !
SALA 21930 - CENTRO — RJ T s N b s By ey

ESTA PHGING DA CPU FOI COMPOSTA COM MSH PAGE MAKER 1.5




NOVIDADES PARA MSH &

Novos jogos para os
felirzes POoOsSsSuidores de
um MSH 2. O0Os Fogos —o—
dam em 64 Kbutes, 1090
ndo precisam de MEGRRAM
nem MEMORY MAPPER < fun
cionam tanto emn discos
de 5 A/74 quanto 3 aAsE:

VECTRON (espacial? MO—
VING S@UARES <puzxie di
gitalizado)>, DEFCOM (53
mu lador do NORAD>, FIRE
BALL <o me lhor +1ipper
de todos Os temnpos.

Cada um com di squete i
cluido por Ccr$ 400, 00
todos por A4.000,00 **°

FLASH®* ASIC COMPILER

O Compilador Jdefini-—
tivo, sem "linkagens™ &
limitacfes, acelera em
até 60 veres sSeus

mais $4cil de sSe usar. p
disco Cr4$ &.800,00 * g s 5

VDT
EFIPIIRE
TR R, T

T30 R ST AR el Sl i e om e

T U RS O\F D

uUm formatador espe—
cial gue acelera em cin
co wezes O carregamento
dOos Progranas aorauvados
nos disScOos format ados
PO ele? Incrivel 777
SHmente para derives do
€t ip0 LEOPARD, SHARP, HOB

As arandes
do momento s3o:

GRADIUS SYSTEM — O lan—
camento do ano, um nowo
universo pPpara seu MSH.

Em disco Cr$% 6. 200,00 *

SCREEN ANIMATOR — O me—
1lhor pProgramna para aber
turas de wvideo—-cassete,
entradas de programas e
vinhetas em geral.
Sualidade Younasoft

Em disco Cr$ 3. 000,00 °*

Ppedidas

ABANDONAR O PROGRAHA
RESETAR 0 MICRO-CONPUTADOR
2 FACES 48 TRILHAS {(NORNAL)D
2 FACES 48 TRILHAS <(RAPIDOD

NEHMESIS INFORHATICA LTDA

BWNpE

— PREFIRA O ORIGINAL?®* -—
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EEDE PROGRAMA

Dynamic Publisher
1.88/1.81

Introdugéo Dessa forma, o mouse funciona simultanea-
mente com o teclado, mas a velocidade cai

Este é um poderoso software para consideravelmente.
editoracdo eletrdnica ou desktop * Mouse como TOUCH PAD - carregar o pro-

INsTRUCA

publishing. grama com mouse conectado e botdo direito
Com ele pode-se juntar graficos, texto pressionado. O botéo esquerdo funciona como
e muito mais com recursos de artefinal. trigger e o botdo direito simula a retirada do
TOUCH PAD. O cursor deve ser movimentado
Os Menus de Opcﬁes com as setas cursoras.
E ste software possui grande quantidade de Menu Principal

menus que serdo explicados um a um.

As teclas de controle do editor de textos e
do redefinidor de caracteres serdo explicadas no
final.

O cursor e as barras de escolha dos menus
podem ser movimentados por:

* Teclado/joystick - podem ser usados sepa- SISTEMA SCROLL
radamente ou de forma simultanea. Use as se- 4 5
tas cursoras com (ESPACO) no teclado e bastdo
com botdo inferior no joystick.
 Mouse - carregar o programa com o mou- | 1-Acessa o menu complementar em relagdo as
se conectado. Os movimentos do mouse com | opgdes principais (MENU 1)
botdo esquerdo (trigger) movem o cursor. 2- Acessa 0 menu de opgdes gerais (MENU 18).
 Mouse como joystick - carregar programa | 3- Acessa o menu do editor de textos (MENU 19).
com mouse conectado e botdo esquerdo pres- | 4 - Acessa 0 menu de ajustes do programa (ME-
sionado; funcionard como joystick, sendo o bo- | NU 24).
IR]OAO F. P. NETO o esquerdo o botdo inferior do joystick. 5 - Faz “rolagem” vertical na tela.

Este menu da acesso aos outros.

OPCION DIBUJO TEXTO-+
1 2 3

OMEGA ADVANCED SYSTEMS.

MSX & APPLE CLUB
ALGO MAIS QUE UMA SIMPLES SOFTHOUSE...

- 0S ULTIMOS LANGAMENTOS DOS - ENTREGA ULTRARAPIDA (SEDEX)
EUA E JAPAO - GARANTIA DE 2 ANOS SOBRE
- OS MELHORES PRECOS SOFTS.

. NAO PERCA TEMPO
PECA CATALOGO GRATUITO PELO TEL. (011) 522-2613 OU CAIXA POSTAL 55139
CEP 04799 - SAO PAULO - SP

44 CPU-MSX N° 20 /OUTUBRO 1990



YELLOW
INFORMATICA

PC XT & AT

¢ 640 K DE MEMORIA 1E2

e 2 DRIVES 5 1/4 s MAQUINAS NOVAS E

e OU 1 DRIVE COM WINCHESTER USADAS

e 2 SAIDAS PARALELAS * DRIVES 5 1/4 E 3 1/2

« 1 SERIAL ) * TRANSFORMAGAO 2.0

¢ MONITOR MONOCROMATICO OU « IMPRESSORAS
COLORIDO CGA/VGA e CAPAS

+ 18 MESES DE GARANTIA e OUTROS PRODUTOS

e CONSULTE-NOS

DESENVOLVIMENTO
DE SISTEMAS

'\
/\ SOLICITE CATALOGO ‘\P\“\“& c'h‘.sa:;

DESPACHAMOS DE JOGOS E %‘0
PARA TODO M
0 BRASIL APLICATIVOS w\n“

PARA PC 0U MSX

Desenvolvemos qualquer tipo de sistemas atendendo & sua necessidade

OS MELHORES PROGRAMAS ORIGINAIS COM MANUAL

CAIXA POSTAL 14327 - CEP 02199 - S. PAULO - SP

TELEFONE: (011)954-6005




DYNAMIC PUBLICISHER 1.88/1.81/Continuagdo

MENU 1
e

1 COLLOR DE TINTA -
2 MODO DE RELLEVO -
3 FIJAR -

4 GRAFICOS -

5 TOTAL -

6 SELLO -

7 TIPO -

8 TABLERO -

9 MANDO -

10 IMPRIMIR -

11 VER MONTAJE
12 VER COLUMNAS

ACESSA O MENU 2

ACESSA O MENU 3

ACESSA O MENU 4

ACESSA O MENU 5

ACESSA O MENU 6

ACESSA O MENU 7

ACESSA O MENU 14

ACESSA O MENU 15

ACESSA O MENU 16

10- ACESSA O MENU 17 3
11- EXIBE EM VIDEO, MONTAGEM DE COMO SERA
IMPRESSO (+- 1 MIN))

12- MOSTRA NO VIDEO COMO AS COLUNAS DE TEX:
TO SERAO ARRUMADAS NA IMPRESSORA, COM AS
OPCOES:

PRIV PO

STOP Volta & pégina editada.
DIBUJOAcessa as opgdes abaixo:

LINEA RECTA
CREAR COLUMNA
MOVER COLUMNA
CAMBIAR COLUMNA

0 MENU 1 é 0 menu que complementa as op-
¢oes DIBUJO

TEXTO - Acessa o MENU 21.
MENU 2
iy

Neste menu € selecionada a cor da tinta.
1- O desenho serd em tinta preta.

3- Se passado sobre desenho ja fei-
to apaga este; caso contrério desenha normalmente.

MENU 3

(Menu de pintura)

2- O desenho sera em tinta branca.

1 SIN LLENAR

2 LLENAR DE TINTA
3 LLENAR DE SELLO
4 BORDE

1 - Faz com que elipses, retangulos e poligonos
ndo sejam pintados (preenchidos).

2 - as figuras mencionadas acima e as criadas
e escolhidas pelo usudrio serdo pintadas.

3 - Estas figuras serdo preenchidas com o selo
STANDARD (mesmo as do usudrio).

4 - Sera colocada uma borda no desenho apés
a pintura.

MENA 4

Este menu trata das opgGes de fixacdo

1 SIN
2 NEGR |2 - Fixa em preto os desenhos feitos.
3 BLANC|3 - Fixa em branco os desenhos feitos.

MENU 5
pe=
Este menu faz o ajuste dos gréficos.

1 - Os desenhos feitos néo serdo fixados.

- FRECUENCIA PUNTOS -

- NUMERO DE PUNTOS 006
- UNIDADES VERTICAL: 008
- VALOR DE UNIDAD: 010

- GRAFICOS LINEARES

- HISTOGRAMA 2D

- HISTOGRAMA 3D

NoubswNn =

1 - Permite a alteracdo do valor de cada dado para
o grafico (0 a 65535).

2 - Altera o numero de dados a serem comparados
(0 a 16).

3 - Altera a quantidade de segmentos graficos na
vertical (0 a 255).

4 - Valor pelo qual serdo divididos os graficos (es-
cala (0 a 255).

5 - Seleciona gréficos lineares.

6 - Seleciona gréficos de barra simples.

7 - Seleciona gréficos de barras simulando 3D.

As opgdes 5, 6 e 7 s6 serdo vistas com DIBUJO em
GRAFICOS.

MENU 6

Este Menu trata e pdginas ja prontas.

1 CARGAR -
2 SALVAR -
3 BORRAR -

1 - Carrega paginas gréficas.
2 - Grava paginas graficas.
3 - Apaga no disco pdginas graficas.

Extenséo - .PCT |4 vem com uma pdgina.
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MENU 7
i

4 - Dimension -
5 - Espejo -

6 - Girar -

7 - Negativ

8 - Standard

1 - Acessa 0 MENU 8.

2 - Carrega selo (extenséo . STP)

3 - Grava selo (extenséo . STP).

4 - Acessa 0 MENU 11.

5 - Acessa o MENU 12.

6 - Acessa 0 MENU 13.

7 - Cria um negativo do selo, invertendo suas cores.
8 - Permite escolher um dentre os 45 selos

Este menu possui as opgdes de selos.
MENU 8
s

Este menu possui as opgdes para selo no forma-
to digital.

1 CARGAR -
2 CONTRASTE -
3 LUMINOSID -

1 - Carrega selo digital (extenséo .PIC).
2 - Acessa 0 MENU 9.
3 - Acessa 0 MENU 10.

MENU 9
——d
Este menu controla o contraste dos selos digitais.

1 FLOJO

2 NORMAL
3 ALTO

4 MAXIMO

- Pe o contraste do selo no fraco.
- PBe o contraste do selo em normal.
- Pde o contraste do selo em alto.
- Pde o contraste do selo no méximo.

B W=

MENU 10
JASEEA LN
Seleciona o brilho do selo digital.

1 SOMBRA
2 NORMAL
3 CLARO

1 - Brilho no minimo (escuro).
2 - Brilho normal.
3 - Brilho no maximo (claro).

MENU 11
reasavmamssm—"
Este menu modifica o tamanho de um selo

1 ANCHURA / 2
2 ALTURA / 2
372

4 ANCHURA X 2
5 ALTURA X 2
6X2

1 - Reduz a largura do selo & metade.

2 - Reduz a altura do selo & metade.

3 - Reduz largura e alura do selo a metade.
4 - Amplia a largura do selo ao dobro.

5 - Amplia a altura do selo ao dobro.

6 - amplia a largura e a altura ao dobro.

MENU 12
———neemenit
Trata do espelhamento dos selos.

1 1ZDA /DCHA
2 ARRIB/ABAJO

1 - Espelha o selo da esquerda para a direita.
2 - Espelha o selo do topo para a base.

MENU 13
—
Este menu contém as opgdes de rotacdo de selo.

1+90
2-90
3100

1 - Rotaciona o selo em 90 a direita.
2 - Rotaciona o selo em 90 & esquerda.
3 - Rotaciona o selo em 100

MENU 14
P

Contém as opgdes de alfabeto.

1 CARGAR -

2 SALVAR -

3 EDIT

4 VER

5 IDEM ANCHURA

1 - Carrega um banco de caracteres (extensdo .FNT).
2 - Grava um banco de caracteres (extensdo .FNT).
3 - Acessa o redefinidor de caracteres.

4 - Mostra o banco de caracteres atual.

5 - N&o foi encontrada funcdo aparente.

MENU 15
i i
Seleciona colunas X linhas do quadriculado.

1 COLUNAS: 005
2 LINEAS: 003
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1- Altera o n° de colunas do quadriculado (0 a 255).
2 - Altera o n° de linhas do quadriculado (0 a 255).

MENU 16
PSR

Este menu controla as opgdes de mando.

1 ALTO IZDA
2 ALTO DECHA
3 BAJO IZDA

4 BAJO DCHA

As opgdes deste menu ndo tiveram funcdo
aparente.

MENU 17
el

Estas sdo as opgdes de impressdo.

1 ANCHURA 001

2 ALTURA 001

3 NUMERO 001

4 TUMBADO

5 DOBLE PASADA

6 MARGEN IZDO: 00000
7 TOTAL

8 SELLO

9 COLUMNA

1 - Ajusta largura da impresséo (fator de multiplica-
¢do na horizontal - 1 a 40).

2 - Ajusta altura da impresséo (fator de multiplica-
¢do na vertical - 1 a 40).

3 - Numero de cdpias desejadas (0 a 255).

4 - Imprime com rotacédo de 90 na folha.

5 - Passa a cabega de impressdo duas vezes por ca-
da linha, fazendo com que saia mais escuro.

6 - Fixa a margem esquerda da impressédo (0 a
65535).

7 - Imprime toda a pdgina gréfica ( 3 1/2 péginas
de video - 1 pégina de impressao).

8 - Imprime somente os selos.

9 - Imprime somente as colunas de texto.

MENU 18
—_—

Este € 0 meu de opgdes graficas gerais.

3 - Faz linhas retas, ou seja, o fim de uma é o come-
o de outra, Para sair levar o cursor até o MENU
PRINCIPAL.

4 - Desenha raios do centro (marcado previamente)
até a extremidade marcada. Idem para sair.

5 - Faz quadrados/retangulos. Marcar dois vértices
opostos.

6 - Pinta com tinta (opgdo 2 - MENU 3) ou selo (op-
¢&0 3-MENU 3) o interior de regides delimitadas.
7 - Faz elipse/circulo no interior do quadrado/retan-
gulo marcado.

8 - Desenha poligono (figura obrigatoriamente fecha-
day). O ultimo lado é feito automaticamente pelo pro-
grama. O minimo aceito ¢ de 3 lados (triangulo).
9 - Faz quadriculado na regido mercada.

10- Pbe o gréfico selecionado no MENU 5 na regido
marcada.

11- Amplia reﬁiéu de 22 X 20 pontos, permitindo
apagar/desenhar/modificar. Se comegar desenhan-
do e a tecla (ESPACO) se mantiver pressionada, sem-
pre desenhard. O mesmo acontece com 0o
pagamento.

12- Fixa num local o selo previamente selecionado.
13- Copia partes da pagina. Marcar vértices inicial
e final com (ESPAGO). Levar para onde serd copiado
e teclar (ESPACO).

14- Muda manualmnte o tamanho do selo, de acor-
do com o tamanho do quadrado/retangulo.

15- Cria coluna de texto na pagina montada (para
onde seré transferido o texto go editor).

16- Muda uma coluna de texto previamente criada
de posigdo.

17- Altera o tamanho de uma coluna de texto apds
criada.

MENU 19
P

Este menu possui opgdes gerais do editor de
textos.

1 PROCESSADOR DE TEXTOS -
2 COLUMNAS -

3 VER COLUMNAS -

4 INTERLINEA 013

5 ORLA - COLUMNA

6 TEXTO- COLUMNA -

7 CURSOR - FIN

1 - PUNTOS 10- GRAFICOS
2-LINEA RECTA  11-LUPA
3 - LINEAS RECTAS 12- SELLO

4 - ABANICO 13- COPIAR PARTES

5 - RECTANGUL 14- CREAR SELLO

6 - RELLENAR 15- CREAR COLUMNA

7 - ELIPSE 16- MOVER COLUMNA

8 - POLIGONO 17- CAMBIAR COLUMNA
9 - TABLERO

Todas as opgdes de desenho possuem “linha
eldstica”

1 - Desenho & mdo livre, ponto por ponto.

2 - Faz linha reta ap6s marcar inicio e fim.

- Acessa 0 MENU 20

- Acessa 0 MENU 21

- Acessa 0 MENU 22

- Codigo de fim de linha (0 a 255).

- Ndo possui funcdo aparente.

- Acessa 0 MENU 23.

- Leva o cursor ao fim do texto, mas apenas logi-
camente, ou seja, Se tentar repassar o texto para a
coluna, ndo sera aceito.

MENU 20

Apresenta operagdes com 0s textos.

NowbwNn =
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1 EDIT

2 CARGAR -

3 INTERCALAR -

4 CARGAR WORD-PRO -
5 SALVAR ASCII -

6 SALVAR DOCUMENT -
7 BORRAR

1 - Acessa o EDITOR DE TEXTOS (ver fungdes no fi-
nal das instrugges).

2 - Carrega textos gravados em formato ASCII (ex-
tensdo TXT).

3 - Acrescenta ao final do texto jd existente o que
for carregado (extensdo TXT).

4 - Carrega texto em formato documento/ WORDS-
TAR (extensdo .DOC).

5 - Grava texto em formato ASCII (extensdo TXT).
6 - Grava texto em formato documento/ WORDSTAR
(extensdo .DOC).

7 - Apaga todo o texto que estiver na memdria.

MENU 21

Este menu controla as colunas de texto.

1 - Indica o nimero de colunas de texto jd existentes.
2 - Indica o mimero da coluna atual de texto (a que
pode ser alterada).

3 - Apaga a coluna indicada com atual.

4 - Diminui de 1 em 1 o niimero da coluna atual.
5 - Aumenta de 1 em 1 o nimero da coluna atual.
6 - Alinha o texto a esquerda na coluna de texto.
7 - Coloca o texto com as letras separadas se possi-
vel, para alinhar a esquerda e a direita. Este recur-
s0 pode ser utilizado para a confecgdo de revistas
e jornais.

MENU 22
——

Este é o menu que seleciona colunas(s) para
visualizagdo.

1 ACTUALES

2 TODAS
1 - Mostra a coluna de textos indicada como atual.
2 - Mostra todas as colunas de textos.

MENU 23

Este menu controla o envio do texto contido no
editor para a coluna de textos.

1
2 PRIMEIRA 001
3 ULTIMA 016

1 - Transfere o texto para a(s) coluna(s) indicada(s).
2-Indica e altera o n? da 12 coluna a receber o tex-
to (0 a 255).

3 - Indica e altera o n° a tltima coluna a receber o
texto (0 a 255).

MENU 24
A
Este é 0 menu de ajuste do software ao “ambien-
te do trabalho’.
1 COORDENADAS 4 HORA/FECHA -
2 TRAMA 5 REGULAR -
3 COLUNAS 6 INFO -

1 - Liga/desliga marcagdo de coordenadas no can-
to superior direito (colunas - 0 a 511; linhas - 0 até
o0 méx. do SCROLL).

2 - Se ligado, na LUPA pularé de quadro em quadro
e nos MENUS, de opgdo em opgédo, ndo move pon-
to a ponto.

3 - Se ligado, exibe o contorno das colunas de texto
no video.

4 . Acessa 0 MENU 25

5 - Acessa 0 MENU 26

6 - Mostra os direitos autorais (identificacdo do
software).

MENU 25
P

Trata na hora e da data atuais.

1 QUE HORA ES?
2 FIJAR LA HORA
3 FIJAR LA FECHA

1 - Enquanto (ESPACO) estiver pressionado, mostra-
rd a hora (HH:MM:SS) e a data (DD-MM-AA).

2 - Muda a hora atual (HH:MM:SS).

3 - Muda a data atual (DD-MM-AA)=

MENU 26

Estas opgdes regulam impressoras e video.

1 CARGAR -
2 SALVAR -

3 IMPRIMIR -
4 MOVER

5 COLOR -

1 - Carrega um programa de ajuste de video e im-
pressora (extensdo .SYS). J& vem com um.

2 - Grava os ajustes feitos (extensdo .SYS).

3 - Acessa 0 MENU 27

4 - Enquanto (ESPACO) estiver pressionado, pode-se
usar as setas para regular a posicdo do quadro de
imagem;

5 - Acessa 0 MENU 28.
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MENU 27
———h

Opgdes de ajuste para a impressora.

1 COMIENZO IMPRESION: 27, 51, 24
2 COMIENZO LINEA: 27,42,1,0,3
3

4 LINEA SIGUIENTE: 10

11 INVERTIR EL ORDEM
12 ANCHURA MAXIMA: 00760

1 - Cédigos enviados a impressora no comego da im-
presséo. Mudar para 27,65,8 na GRAFIX MTA. (ESC)
(A) 8 - 8 pontos na vertical.

2 - Codigos enviados a impressora no comego de ca-
da linha. Mudar para 27, 75, 224, 1 na GRAFIX MTA.
(ESC) (K) 224 1 - linha de 480 pontos (méx. da GRA-
FIX MTA).

3 - C6digo de retorno de carro apds uma linha im-
pressa (CR - Carriage Return).

4 - Cadigo de fim de linha impressa (LF - Line Feed).
5 - Codigo de fim de impressdo (ndo necessario
P/MTA).

6 - Codigo que se encontrado deve ser substituido,.
7 - Codigo que substituird o especial.

8 - Seleciona impressora a laser.

9 - Seleciona impressora paralela de 7 BITS.

10- Seleciona impressora paralela de 8 BITS.

11- Inverte a ordem de envio dos bytes a impresso-
ra (precisa estar acionado na MTA).

12- n® maximo de pontos por linhas para a impres-
sora. Mudar pra 480 na ORAFIX MTA.

MENU 28
i
Menu de controle de cores.

1 PAPEL (BLANCO) - 4 COLOR 4 -
2 TINTA (NEGR) - 5 STANDARD
3 COLOR 3 -

1 - Muda a cor de fundo (papel), acessando o ME-
NU 29.
2 - Muda a cor de frente (tinta), acessando 0 MENU
29,
3 - Muda a 3? cor (cor de fundo dos menus), aces-
sando o MENU 29.
4 - Muda a 42 cor (cor da borda dos menus e inver-
so), acessando 0 MENU 29. Para a TV a cores estd
opgdo deve estar com tudo no maximo (branco - me-
Ihor combinagdo).

- Volta as cores de quando o programa é
executado

MENU 29
e

Este menu altera as cores do video.

1ROJ0O 4

2 5

3 VERD 6
1- de1em1ai dade do h
2-Diminuide 1em 1 ai idade do 1
3- delem1ai idade do verde.
4- Dnmnm&1em‘lamtens:dadedoverda
5= delem1lai idade do azul.

6 - Diminui de 1 em 1 a intensidade do azul.
MENU GERAL DE LEITURA/GRAVACAO

Serve para todas as opgbes que envolvam
leitura/gravacao.

A: EXT A: B:
(operacdio)

BORRAR -

SITIO LIBRE: 00056
(nomeprogjmpr) (hora) (data

- operagao: CARGAR ou SALVAR.

Se o cursor for colocado apés o 1°A: e for tecla-
do (ESPACO) pode-se escrever o nome do programa
aser carregado ou gravada 0 mesmo em EXT, po-
dera mudar a extensao. O segundo A: e 0 B: mudam
o drive atual.

BORRAR apaga o disco o programa seleciona-
do apds confirmagdo.

SITIO LIBRE é 0 espaco para gravacao no disco.

Serao mostrados 6 nomes de cada vez e as se-
tas desenhadas, “rolam” 5 nomes para trds (cima)
ou para frente (baixo).

Se a barra for usada para selecionar um nome
com (ESPACO), este aparecerd como nome para car-
regar ou gravar.

Se escolhida a (operacdo) esta serd efetivada,
a nao ser pi a nao achado ou gravagdo com
disco protegido, gerando “IMPOSIBLE SALVAR™.

EDITOR DE TEXTOS (FUNCOES)

(CONTROL) (B) - Caracteres em BOLD (negrito).
(CONTROL) (U) - Caracteres em UNDERLINED
(sublinhado).

(CONTROL) (D) - Caracteres em DOLBY (dupla

ﬂ!S“ml
(UP) Caracteres em SOBRESCRIPT

(SHIFT) (DN) - Caracteres em SUBSCRIPT (
subscrito)
Indicagdo como -

Estes formatos podem ser combinados de
todas as formas possiveis até 4 ao emsmo tem-
po. Possuem indicagdes no topo do video e pos-
sibilitam 26 combinages diferentes.
(INSERT) - Liga/desliga insercéo (indicacdo INS
no topo indica ligado).

0n® apos INS € o n° da linha e SITIO LIBRE
, @ memdria libre em bytes (quantidade de ca-
racteres suportados).
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(HOME) - Se houver mais de uma pagina de texto,
0 primeiro toque leva ao inicio da pé:igina de tex-
to, o primeiro toque leva ao inicio da pagina e
o segundo ao inicio do texto. Caso contrario, vai
ao inicio do texto.

(BS), (DEL), (CAPS LOCK), (LGRA OU GRAPH) (GRA
ou CODE) e setas cursoras - Funcionam como o

BASIC.

(CONTROL ) () - Avanga para o inicio da préxi-
ma palavra.

(CONTROL) () - Recua para o inicio da palavra
anterior.

(CONTROL),({UP) - recua 14 linhas no texto.
(CONTROL) (DN) - Avanca 14 linhas no texto
(SHIFT) () - Vai até o fim da linha.

(SHIFT) () - Vai até o comego da linha

(SHIFT) (CONTROL) (L) - Mesmo que (HOME)
(CONTROL) (H) - Mesmo que (BS).

(CONTROL) (M) - Mesmo que (RETURN).
(CONTROL) (K) - Leva ao fim do texto.
(CONTROL) (C) ou (CONTROL) (STOP) - Sai do edi-
tor de textos.

(SELECT) - Marca inicio do bloco a ser copiado.
(SELECT) novamente marca o fim do bloco.
(CONTROL) (R) - Copia pra a posi¢do do cursor
o bloco marcado.

(CONTROL) (X) - Desliga marcagéo do bloco
(desmarca).

REDEFINICAO DE CARACTERES.

Esta opgdo (3 - MENU 14) permite alterar as
letras.

S3| ZONA DE CARACTERES
—?| APLICAGAO BANCO DE
52 L
=81

Com o cursor + o banco de caracteres, po-
demos escolher um caracter com as teclas cur-
soras e (ESPAGO), aparecendo este em 2 e fican-
do no banco sob a cor n? 4.

Apos isto, levar o cursor até 2 e teclar (ES-
PACO). Este aparecerd ampliado, podendo ser al-
terado como na LUPA. As alteraceos aparecerdo
ON-LINE em 1.

Se desejar confirmagéo da alteragdo, basta
levar o cursor até 1 e teclar (ESPACO). No banco
de caracteres montado ele continuard original,
mas ao ser selecionado, 2 exibird ja alterado.

S1 - Limite - direita da modificagdo do caracter
(serd mostrado até este limite).

S2 - Limite - base da modificagdo dos caracter
(idem acima, vale também para o editor de
textos). ]

TTTTTTTTI[TIrTTT T
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JOS GAME: ..}

The Munsters

S eu objetivo, neste jogo, € conseguir reu-

nir os objetos necessarios para dar vida
a Frankenstein, ir até ele e fazé-lo viver. Abaixo,
segue roteiro de como vocé deve se movimen-
tar pelo mapa, para coseguir seu intento.

— Va até a sala D2 e pegue o livro

— V4 até a sala C2 (entre pela esquerda) e pe-
gue a chave

~ V4 até a sala D1. Fique parado no centro da
tela, matando os inimigos, até que seu SPELL
(garrafa do lado direito, em cima) atinja o maxi-
mo. Desca para a sala D2 e mate o fantasma que
1a esta.

e ﬁLs Py

] 3

P30 |96k, UNIVERSAL CITRSTUDID_THE
ALL e|cu1s.nEsEquvl=~#_i%:ﬁ
/A TRADENARE DF AMD LICEMSED EY
UMIVERSAL CITY STUDID_IHE. JRTF0D!

TIGER DEVEIOAments!

JEniermingeniers LIS

— V4 até a sala E2 e pegue a cruz.

— Va até a sala A2. Assim que entrar, atire nos
trés fantasmas rapidamente (Antes de matd-los,
encha novamente seu SPELL).

— Pegue a Formula.

— Va4 até a sala C2 e mate o fantasma.

— Desca até a sala C3 (antes, encha o SPELL) e
mate os trés fantasmas.

— Pegue a bola.

— Va até D3 e pegue o 6rgdo.

— Encha o SPELL. Mate a Mumia.

— V4 até a sala H2. Pegue o parafuso. Agora,
muito cuidado. Quando vocé estiver voltando pa:
ra a casa, nas telas G2, F2 e E2 aparecerdo trés
mtuimias (em cada uma delas). Cada mumia pre-
cisa de trés tiros para morrer. Entre em cada uma
das telas, sem se deslocar muito para a direita.
Cada vez que vocé acertar uma delas, ele afun-
dara no chéo, para ressurgir depois. Procure nao
errar os tiros, pois, se elas encostarem em vocé
ou seu SPELL acabar, o jogo termina.

— VA até a sala onde estd Frank e encoste nele.

Tome cuidado quando for andar pelo segun-
do andar, pois a mumia anda o tempo todo de
um lado para o outro.

Existe um fantasma em forma de mulher
que, ao encostar em vocé, lhe rouba todo o
SPELL. Cuidado com ele 1

e Wat 2N
—~ 1

AMIGA 500 - MANUAL EM PORTUGUES

— Langamento para quem pretende possuir ou conhecer o AMIGA, ou jé tem um. Conheca esta fabulosa méaquina,
saiba quais sio e como usar os seus recursos. Um trabalho caprichado e detalhado, de acabamento simples, porém
claro e objetivo. VALE A PENA!

— Cr§ 2.500,00, - envie cheque nominal. Prego valido até 31/01/91 - ap6s, 25 BTN.

ORLANDO WLODKOVSKI - CX.POSTAL 8.187 - 80021 - CURITIBA PR
PROMOCAO: P/PEDIDOS RECEBIDOS-ATE 05/01/91, GRATIS UM DISQUETE
_MSX, COM 100 DICAS DE JOGOS, PRONTAS P/ UTILIZAR!




E tem mais,
quem ja é sécio
da Dimensd@o ou
do MISC nGo
MSX International precisa pagar a
Service Club se
associou @
Dimensdo Video.
Dessa unido esta
surgindo um fitulos da Segaq,
servigo incrivel O Nintendo,
para os seus T, t
GAME B Master, Phantom

SGo games
quentissimos,
com os Ultimos

socios:

o Game Club. e outros, sempre
Funcionando
do mesmo
modo que os

com novidades

?C‘ *
“s’” do Japdo
Ly e Estados Unidos.
44 = O pessoal
ja consagrados m A que ainda curte
Video Clubes, Atari, Odissey ou

vocé pode levar Intellivision
pra casa quantos também

cartuchos ndo fica
quiser, de lado; o Game
pagando E OUTROS Club tem otimos

jogos para esses

apenas uma
equipamentos.

taxa mensal.

(iﬁ\@ Entre logo para o Game Club, o jeifo
W '/ mais louco de curtir novas emogoes.

).3 R. Xavier de Toledo, 210 - ¢j. 23 - Centro %
@b ] Tels.: 36,3226 - 34.8391 - 37.1650 |
} ) - Conhega também os outros enderegos da Dimensao Video:

| S

\‘4" Loja 1: R. Santa Virginia, 107 - Tatuapé - Tels: 217.7161 - 296.4928
Loja 2: R. Afonso Celso, 771 - V. Mariana - Tels.: 884.8151 - 884.8152

taxa de inscri¢do.

FREELA COMUNICAGOES
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The Munsters
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_VEJA

AS FORTES RAZOES PELAS QUAIS

0s ANUNCIANTES Do [ZT-]INFO
ANUNCIAM No [ET-{INFO

K

*E o dnico jornal dedicado exclusivamente
a informatica

*E a maneira mais facil e eficaz de
realizar seu negbcio

*E onde vocé pode ficar por dentro do que
acontece no mercado

*E onde vocé pode comprar

*E onde vocé pode consultar precos

*E onde tem artigos sobre todas as linhas
existentes

*E onde tem dicas

°E onde tem lancamentos

«E onde tem novidades

*E onde os aniincios tém o menor preco

*E onde vocé tem: | RETORNO | |CERTO |
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SQS GAM E Camelot Warriors b MARCOL-

Apesar de antigo, este é um jogo que vale a pena ser terminado, devido
aos seus belos gréficos e seu final surpreendente.

0 JOGO

CRTELET Vocé controla um cavaleiro da idade
média, passando por diversos perigos, pa-

@ LANPADA ra terminar o _jogo. i .
neTuNo Siga o roteiro abaixo. Os objetos e per-
sraie sonagens citados estdo impressos em um
m MAGO quadro a parte, para facilitar seu
LOCA reconhecimento.

D TEVE H DRAGAD
g RES M| -cierone

[HINFO|

O JORNAL DE INFORMATICA

« O UNICO JORNAL DEDICADO EXCLUSIVAMENTE A INFORMATICA

« A MANEIRA MAIS FACIL E EFICAZ DE REALIZAR SEU NEGOCIO

« FIQUE POR DENTRO DO QUE ACONTECE NO MERCADO,
ALEM DE PODER COMPRAR E CONSULTAR PRECOS

o ARTIGOS SOBRE TODAS AS LINHAS EXISTENTES

e DICAS * LANGAMENTOS * NOVIDADES

WIAGUIA

i N FOR M AT I CA

AV. N.S. DE COPACABANA, 861 GRUPO 609 PA
COPACABANA 22040 - RIO DE JANEIRO-RJ  FA

BX:(0:
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DS&W Produzses

N/I:;o ESQUENTE

PROGRAMAR
BEM NO MSX
AGORA E

MUITO MAIS FACIL.

Chegou BASIX, uma nova filosofia em linguagem de programacdo.

Sabe aquele programa que vocé sempfe quis fazer, mas nGo
tinha condigodes, pois precisava de rofinas em linguagem de
maquina, téo complicadas que s6 um analista de sistemas po-
deria conceber ? Pois &, agora a Discovery pde a sua disposi-
¢ao o BASIX, um utilitario desenvolvido por uma completa equi-
pe de programadores, liderada por Marcio Machado de Moura
(cuja competéncia vocé ja conhece por seus artigos na CPU),
que |he possibilitard confeccionar programas verdadeiramente
comerciais.

O BASIX foi escrito de forma a manter as mesmas caracteristicas
do MSX Basic. porém acrescentando poderosos comandos pa-
ra vocé usar com a maior facilidade. Estes novos comandos per-
mitem a criagdo de qualquer programa que exija efeitos grafi-
o8, SONoros ou outro recurso que um bom soft deva ter, inclusi-
ve jogos.

Com o BASIX, vocé podera criar janelas de gualquer tamanho,
rotacionar telas, criar menus “pull-down”, guardar dados na me-
méria (inclusive Megaram) com extrema rapidez, e muitos ou-
tros comandos que fardo vocé se lembrar que Basic se escre-
ve com X.

] B R
QUAL SERA 0
NOSSO
PROGRAMA DE
HOJE A NOITE?

BASIX: A MELHOR COMPANHIA PARA SUA CRIATIVIDADE.

EQUIPE DE PROGRAMADORES:
— ANALISTA: MARCIO MACHADO DE MOURA
— PROGRAMAGAO: MARCIO MACHADO DE MOURA, ANDERSON BAR-
ROS TORRES, JOUBERT VIEIRA VASCONCELOS E EMERSON RANGEL
BRAGA
Disponivel em 5 1/4 @ 3 1/2. Prego: 80 BTNs
Para fazer seu pedido, envie cheque nominal ou vale postal (Ag. 1 de
Marco), a:

DISCOVERY INFORMATICA

RUA DA QUITANDA 19 SALA 404

CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ

20001 - CAIXA POSTAL 3043 - TEL: (021) 232 2751
OBS: PARA PEDIDOS EM 3 1/2, ACRESCA 5 BTNS.
ATENCAO: S6 trabalhamos com softs originais. Nao vendemos jogos.

Peca catdlogo, é gratis!

REVENDEDORES AUTORIZADOS:

RJ: NEMESIS, TAKERU, DIGITAL BOYS CLUB

SP: PAULISOFT, ECTRON, GAME OF TIME, MICROSHOP

RS: DIGITAL LIVROS TECNICOS, PROLOGUS, A&A SOFTWARE
PA: ACAO IMAGIC

0 BASIX, DA
DISCOVERY!

ESTA ABERTA A TEMPORADA DE CAGCA AOS PIRATAS. CUIDADO.




CAMELOT WARRIORS/Continuagao

e

S @WFW\W@WWVW&
L sy -.% A

W Syt
HARDWARE SOFTWARE

» Micro Expert Nemesis « XSW o Practica » Orionsoft
oDrive DDX51/4 e 31/2 » Paulisoft « Cibértron e Softnew

« Impressora Lady 80 = Engesoft « Aleph

i %‘"2'?"85 E mals, suprimentos em geral.

* Mega-Ram c/Ramdisk Ligue Logo, Enviamos

« Kit Turbo (aumentaclockp/5.7 mgh.) Para Todo o BRASIL Via Sedex

« Modem - Interface r TEL. (021) 264.3726 - |

« Placa 80 colunas
« E muito mais.
RIOSOFT INFORMATICA LTDA.

R. Cende- de Bonfim, 346 lj. §5-107 - Tijuca
Rio de Janeiro - RJ - 20520 Tel: (021)264-3726
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CAMELOT WARRIORS/Continuagao

no meio da cerca, pule. Corra até a marcacdo na
frente do DRAGAO e coloque para baixo. Faga
isso 0 mais rapido possivel, caso contrdrio, mor-
rerd queimado pelo DRAGAQ.

PULE
DAQUS ==y
(FASE 1) FASE 3

— Suba na mesa, a esquerda. Pulando para a
direita, vocé caird sobre a pilastra. Mate o FAN-
TASMA e vé subindo, pulando nos degraus da

parede da esquerda e nas pilastras e degraus da
direita.

— Pegue o TELEFONE.

— PULE PARA O DEGRAU DA ESQUERDA. Se
jogue.

— Va até a mesa do segundo andar. PULE PA-
RA A ESQUERDA. Entdo pule para a direita, com
cuidado para néo cair sobre o Tatu.

— Suba mais um andar e va até o canto esquer-
do. Suba, usando o degrau existente na parede
da esquerda. Vé até o REL

FASE 1

— V4 até a LMPADA. Encoste nela.

— V4 até o MAGO. Pare ao lado do caldeirdo. Vo-
cé virara um sapo.

— V&, no mesmo corredor, até o ponto marca-
do no quadro. Pule para a direita. Voceé caird so-
bre a pedra. V4 para o meio da pedra e pula a
planta, de forma que vocé caia entre ele e a
abelha.

— Entre no rio.

— Néo perca tempo. V4 para a esquerda e pule,
antes que a ALGA comece a se mexer.

— Pegue a TELEVISAQ.

— V4 até o NETUNO e encoste nele.

Quando vocé chegar ao REI, o jogo termi-
nard, aparecendo a TELAfFINAL, publicada.

A tinica dica necessaria é a seguinte: Nun-
ca entre nas telas pulando, pois se vocé cair so-
bre algum inimigo, perdera todas as vidas.

Abaixo, um programa para deixd-lo com vi-
das infinitas:
10 BLOAD“CAMELOTI",R:BLOAD“CAMELOT2"
20 POKE &HC550,250 : POKE &HC7B7,250
30 DEFUSR= PEEK (&HFCCO) X 256 + PEEK
(&HFCBF) : A=USR (0)

FASE 2

— Va para direita. Pegue a Coca-Cola.

— V4 até a tela do DRAGAQ. Agora, atencdo. Va
até o lugar marcado no quadro e, quando a co-
ruja estiver indo para a direita, mais ou menos

Uma empresa especializada, onde vocé encontra li-
nha completa de suprimentos e servigos, lancamen-
tos mais recentes, variedades e melhor preco.

« Estabilizadores
= Filtros de linha
*elc.

gl G
Suprimentos SOFTWARE EQUIPAMENTOS E ASSISTENCIA TECNICA
PARA MSX ACESSORIOS EM GERAL PARA:
* formulirios continuos
* efiquetas auto-adesivas © todos originais do fornece- * Micros » Micros
* disquetes 5 1/4 € 3112 dor com garantia ¢ manual. ® Drives « Drives
« porta * Monifores * Monitores
* APLICATIVOS E JOGOS * Impressoras * Impressoras

* Fazemos contrato de
manutencao

DUARTE
INFORMATICA LTDA.
TELS. 222-4869 E 2314592
Av. Gomes Freire, 196/11°
Centro-RJ

S
CASA
INFO

A CASA DA
INFORMATICA LTDA.
TEL: 521-2844
Rua Visconde de Pirajd, 281
Loja 203 - Ipanema - R)

Expert Plus
Expert DDPlus
Joystick
Phantom System
Pistola Laser Gun
Meu Primeiro Gradiente
Cartucho de Jogos
Cartao 80 Colunas
Fitas de Audio
e Video

CPU-MSX N® 20 /OUTUBRO 1990
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P

da Silva e Luciano Barbosa da Silva.

Colaboraram para o término deste jogo, Eduardo Barbosa i ‘_&%
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WNDRE E MARCOS

>OS GAME
q

FANTASY Zone

Igum tempo atrds, longe do espaco, exis-
A tiu uma “Fantasy Zone” (Zona da Fantasia),

onde um corajoso herdi chamado Opa-Opa
(0 jogador) lutou numa valente causa para salvar
a “Fantasy Zone” de seus inimigos.

No ano espacial de b216, o sistema monetd-
rio interplanetdrio entrou em colapso, causando
panico em todos os planetas.

De acordo com uma pesquisa oficial feita pe-
lo Grémio Espacial, alguém estd comandando as
forgas do planeta menon, usando-as para roubar
as riquezas dos outros planetas, e com os fundos,
pretende construir uma imensa fortaleza na “Fan-
tasy Zone'. Para por um fim nesses ambiciosos pla-
nos, Opa-Opa prontamente parte para a “‘Fantasy
Zone".

Contreles do Jogo

Antes de iniciar o jogo, procure familiarizar
se com todos 0s movimentos e fungdes do teclado.

— Teclas de Cursor (Joystich):

* movimenta Opa-Opa em oito diregGes
diferentes.

* movimenta o simbolo de sele¢do através da
tela.

— Barra de Espago (Botdo 1 do Joystich):

— Dispara projéteis.

* Seleciona itens da Loja de Acessérios (Shop).

o Seleciona itens do quadro de Pecas Sobres-
salentes (Parts).

— Tecla Graph (Botdo 2 do Joystick):

® Langa bombas.

* Sai do quadro de Pecas Sobressalentes.

Regras do Jogo

Opa-Opa comega 0 jogo com trés vidas. Estas
s&o representadas por duas naves, no canto direi-
to superior da tela, e mais a nave que ja se acha
em agdo. Lembre-se de que as naves simbolizam
o estado das vidas de Opa-Opa e indicam as suas
possibilidades de ganhar o jogo.

* Se vocé tocar um inimigo, resultaré na per-
da de uma nave. Se Opa-Opa perder todas as suas
trés naves, o jogo acaba.

* Mas, nem tudo estd perdido. £ possivel com-
prar uma nave, quando necessdrio. Essas naves es-
tdo a venda nas Lojas de Acessorios (Shop), dais
quais falaremos mais adiante.

0 jogo

Se contasse apenas com sua propria capaci-
dade fisica, Opa-Opa seria incapaz de defender
Fantasy Zone. Por isso, vocé deve juntar, a habili-
dade dele, uma série de armas e equipamentos.
E, lembrando que o inimigo se torna cada vez mais
poderoso, é aconselhavel economizar inimigos
maiores que aparecerdo mais tarde. Veja, a seguir,

como conseguir dinheiro e equipamentos.
® O inimigo escondeu muitos tesouros, 0s

quais 0 auxiliardo enormemente, assim que forem
encontrados. Faz parte de sua missdo conquistar
esses tezouros. Na parte superior da tela ha um
medidor de valor, que mostra, em ddlares, quan-
to dinheiro vocé consegue recolher.

* Moedas de Ouro serdo ganhas sempre que
vocé destruir uma nave, base adversdria ou uma
criatura inimiga. Para receber o valor correspon-
dente, é necessdrio encostar imediatamente nelas
ou perderdo seu valor e desaparecerao.

® Ao final de cada rodada, Opa-Opa se defron-
ta com um Blackheart e precisa vencer para pas-
sar para a rodada seguinte. Vocé receberd muitas
moedas de ouro se conseguir destruflos.

— Loja de acessorios (Shop):

— Quando aparecer na tela uma bola verme-
lha escrito “Shop’, entre na loja para as compras.

* \océ pode movimentar o simbolo da méo
para todos os lados através das teclas do cursor.
Coloque o simbolo ao lado do item que escolheu,
em seguida, aperte a barra de espaco (Botdo 1 do
Joystick) para fazer a selegdo.

Lembre-se de que vocé sé poderd comprar
itens que néo excedam o valor do dinheiro que vo-
cé tem. Se aparecer na tela a mensagem “Sold
Out” (esgotado), significa que o item escolhido ndo
estd mais disponivel.

® Apds terminar as compras, vé até a saida
(Exit) e aperte a barra de espago (Boptdo 1 Joys-
tick) para entrar na imagem de Pegas Sobressalen-
tes (Parts).

— Pegas Sobressalentes (Parts):

* Ao entrar na imagem de selecdo de Pecas
(Parts), vocé sé pode escolher os itens com a te-
cla Graph (Bot#o 2 Joystick). As pecas sdo dividi-
das em trés grupos:

Pegas para velocidade

Pegas para disparo e projéteis (arma 1)

Pecas para bombardeio (arma 2)

* Vocé pode comprar tantas pegas quanto pu-
der, mas para cada entrada na imagem de Pecas
(Parts) s6 é permitido adquirir uma peca de cada
Vez.

» Se ficar com mais de duas pegas pertencen-
tes ao mesmo grupo, poderd trocd-las assim que
aparecer na tela a imagem Pecas (Parts).

* Selecione os itens através da barra de es-
pacos (botéo 1 Joystick).

Destrua os Blackhearts

Cada Blackheart precisa ser destruido de um
jeito diferente. De nada adianta crivé-lo de balas,
se ndo os atingir em seu ponto fraco.

* Assim que localizar o ponto fraco do Black-
heart vocé precisard atingf-lo com um certo nime-
ro de disparos, antes que vocé seja destruido.

* Porém, os pontos fracos dos Blackhearts sdo
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AGORA, SUA_ ASSINATURA
DE CPU E GRATIS.

FAZENDO SUA ASSINATURA DE CPU
ATE O FINAL DO MES DE DEZEMBRO,
VOCE PODE ESCOLHER COMO BRIN-
DE, INTEIRAMENTE GRATIS, UM DOS
ITENS ABAIXO RELACIONADOS:

v

EDITORA ALEPH

* LIVROS

¢ LINGUAGEM BASIC MSX

¢ HOT LOGO

¢ HOT DATA

* HOT PLAN

* HOT WORD

¢ SISTEMA DE DISCO MSX

¢ DRIVES LEOPARD DE 3 1/2"

¢ DESENHOS BASICOS NO MSX
* BASIC PARA CRIANCAS

* DRIVES NOVOS HORIZONTES MSX
* INFORMATICA NA ESCOLA

v
XSW
* PROGRAMA EM DISCO 5 1/4”

¢ FONTES XSX 1.0

» ODX (ORGANIZADOR DE DIRETORIO)
* MSX WRITE

* EDDY 2

* EMU

* NEMESIS

* KING'S VALLEY PLUS

¢ CADASTRO DE CLIENTES 2.1
* CADASTRO DE EMPRESAS 1.0
e CHAVE MESTRA 1.1

* VERSOR 1.0

* FLUXO DE CAIXA 2.0

* VOX 2.0

OBS: PROGRAMAS
ORIGINAIS E

COM MANUAL
COMPLETO

* DISCOVERY INFORMATICA *

* SCREEN TO DOS

PARA EFETUAR SUA ASSINATURA, BASTA ENVIAR OS SEUS DADOS COMPLETOS (NO-
ME, ENDERECO, BAIRRO, CIDADE, ESTADO, CEP E TELEFONE) PARA A AGUIA INFORMA-
TICA LTDA, NO ENDERECO: AV. NOSSA SENHORA DE COPACABANA 861 - GRUPO 609
- COPACABANA - RIO DE JANEIRO - CEP 22040.

JUNTO COM OS SEUS DADOS, INFORME QUAL DOS ITENS ACIMA DESEJA RECEBER
COMO BRINDE E A QUANTIA DE Cr$ 2.900,00 (DOI$ MIL E NOVECENTOS CRUZEIROS),
ATRAVES DE CHEQUE NOMINAL A AGUIA INFORMATICA LTDA OU VALE POSTAL PAGA-

VEL NA AGENCIA COPACABANA.

DESTA FORMA, VOCE RECEBERA A SUA REVISTA CPU EM SUA CASA, COM TODO O

CONFORTO.

SE VOCE JA E ASSINANTE, APROVEITE A PROMOCAO E RENOVE LOGO SUA

ASSINATURA




’V FANTADY ZONE/Continuagéo

altamente secretos, e nem o Opa-Opa sabe ao certo
quais séo.

Conhega a Pontuagdo

Vocé recebe pontos, sempre que destruir uma
base ou criatura inimiga, ou um Blackheart, seu
maior inimigo.

Ao destruir os inimigos, lembre-se de que eles
se dividem em duas categorias: individuos e gru-
pos. Para ganhar pontos e conquistar as moedas
de ouro, é necessario destruir todos os inimigos.

Os valores, em pontos, decorrentes da destrui-
¢do dos inimigos sao os seguintes:

Criaturas 100 pontos

Base Inimiga 1.000 pontos

Blackheart  10.000 pontos

0 dinheiro correspondente é este:

100 dolares

moedas pequenas
1.000 délares

moedas grandes
Pegas e Itens das Lojas

A seguir vocé encontra uma selegdo comple-
ta do estoque de pecas e itens (e respectivos pre-

Acessorios.

R THhee 38 T

] =D &

® Y FIRI HEAVY
$3n31'z=oo ‘gDEBlOOO ‘EDHB

Qa &&= G

T SHAI EXTRA
‘agum 100 ‘BDBE 1000 % SHEDZESOO

3% F0R% S8fwe B9 T

@R s e
Si%wcs | ERERNe LBERR _

L« ey @)
Ehcng, | "2RSRhe | “BR5w

00 0

1000

gos em ddlares) que se encontram na Loja de
a

PECAS E ITENS DAS3

LOJAS

PECAS 0E  VWELOCT T

BIX WINES

AUMEHTA A VELOCIDADE
CElEr e

# 100
TUREO EMGEINE

i

AUMENTA A LELDCIDACE
RAPLOFEMENTE

£ 5.000

PECA

PECAS DE
LASER BEAM
e

EQUIVALE Al DISPARD DE
ik PROJETELS P SEGUNDO
e

£ 5
TAUMENTR 200/ CorERAY
7AW
GEHE)

ATIRA PROJETEIS EM 7 DIRE-
GHES SIMULTANEAMENTE

SHOT

50
TAUMENTA 2,000/ COMPRAY

E ITED

JET EMNGINE

o ccd

AUMENTA A UELOCIORDE
COHSIDERAUELMENTE
% 500
ROCHET EMNGINE
(T
ALMENTA A UELOCIDAGE

ORASTICAMENTE
F 20,00

DX SP AR

AMPLIA B AATO DE ALCANCE
©O DISPARD

# 1000
TAUMENTA 600 COMPRA)
EXTRA SHIP

AUMENTA 0 HUMERD DE
WAES

126 2500 3Iog
2% 10.000 2% 5

PECAS E ITENS DAS LODJAS

PECAS DE BOMBARDEILO

TWIN BOMBS
o
LANGA 2 BOMGAS STMPLES
EM SUCESS
£ 100
TAUMENTA 100/ COMPRAY
FTRE BOME

R

ANIGUILA TODOR OS INIMIGOS

OE UMA LINHA C/ 1 EXPLOSED
TALIMENTA SO0/ COMPRA)

SMART BOMB

k=2

CAUSA DAND AD TNIMIGO

£ 1.000
CAUMENTA 300 COMPRAY
HEAVY BOMB

LIQUICA TODOS 08 IHIMI-
GOS AGATHO DE UOC!

$ 1.000

CAUMENTRA SO0/ COMPRAY

=]

64 CPU-MSX N° 20 /OUTUBRO 1990



i v

s o F

|
T WARE

FOI ROMPIDA A BARREIRA

QUEM TEM 0S MELHORES PRODUTOS MOSTRA

#Cr8 150,00 por dineo (dhsco ndo Inciusol

MSX2 APLICATIVOS/UTILITARIOS/DEMOS

THE ULTIMATE DEMO — demo grdfico

PERIFERICOS & SUPRIMENTOS

DAIVE § 1/4 DOX 360 KEYTES COMPLETO: grdtis 20 jogos ¢ 10 aplcaiivos.
DRIVE 5 1/4 DOX 720 KBYTES COMPLETO: oré i
DRIVE 3 1/2 DOX 720 KBYTES COMPLETO: grs 20 jogos 10 aplicativos.
KIT MSX2.0 DOK: grds 10 jogoa 0 20 foas dgiaizads.
s 6 o,

BYTES: otee 0 g megurom
DY 50 ELGIN: grde uma masa, 20 ogdu s 10 apcatvos
MEMORY MAPPER 256, 512 E 1024 KBYTES: grati
logos
TRONTAVS mive wedery Ryt wver e s, riees

mmm.,,,,,.

)

12 € 768

# PAECOS SOB CONSULTA & (021)232-0650 @ REVENDEDOR MSX SOFT
INFORRATICA »
KIT MSX2.0 PARA
LINHA PLUS & DDPLUS

ATAKERU SOFTWARE sai na frenie novamer
© langa o KIT MSX2,0 PARA A LINHA PLUS E DI:IPLUS
Agora vocé vai pode s deliia com s methores

3o momerio. Infomaces pelo (021) 232-0656.

KIT MSX2 PLUS

Venha conferir o mais novo lancamento do momenio
o Mmaléra i harcwars, o KIT WEKG PLUS 21
(o e sk ec un sonii agore dreaiide
Informagoes pelo telefone (021) 2

SERVICOS
NANUTENGAO: icras D48 Amigu, dives, moniores, Inpressorta, ek
Transeogtiescdo de IV em morior 08
20 (9 modlale) de NTSC puva PALU
= Danaizacts de

& Cravaador dn ,n..m’;u Koy
< Orve sxtona 5 114 para

‘AMIGA GAMES

5 usudrios qus possuem drve
Vorsbosm§ 143 12 ® SHADOW OF THE BEAST Il ~ 2:200 - 512 Kt
por incluso) & 31002 ~22200~ 512 Koytos L
100 cada (aisco o inciuso) © BANZA 24200512 Koyl
= PORAN ~ 52200 512 Koy
YORK = 22200 - 1024 K
MEMORY MAPPER & MEGARAM +mas > Babo  aze ]m onyshane
*BAGKTO 1= 1200 - 512 Koyies
8 g ~ memory mapper MSXZ.0 - 3200 o
RO - vt 75 ety a4 2 SHADOWWARIORS _ #5200 - 167¢ Koes
" ® LEISURE SUIT LARRY il 5x200 - 1024 Koytos
1 avnius < meguren MSX2.0.
. T oomean WD2.0 12 Koy
‘# 200: Cr 150,00 por disco (disco nda inciusa) ‘SLISTA COMPLETA D HARDWARES.
5 1 C18 200,00 cada {dco o nciuso) 3
" 5 SOBRE SOFTWARES € HARDWARES.
PREZADO AMIGO.  ENUTO AR,
o contsto som Infomar do Para i o ey catlopo, anve um dco o 0 vlor
frovad- by padesy iZou
m, "rum-xm- e i o .
do jogos & pas s 5.
X -=. ‘war#o mais rapldamenis atendidos. (No méximo 24 h para disco ¢
-:-"’-‘ 5 4'hpara 0 valor correspondente).
COMO FAZER O'SEU PEDIDO
NOSSOS PRODUTOS BASTA NOS ENVIAR O SEU PEDIDO EM UMA FOLHA COM

séum E:nsnsoo ETC. JUNTAMENTE COM CHEQUE NOMINAL A:

TAKERU SOFTWARE INFORMATICA LTDA.
RUA DE SETEMBRO, 8212210
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ARLOS E. BRAGA

OS GAME
=

Introdugdo

jogo se passa em “Bulop”, lua de Couver,
O repleta dos mais bizarros inimigos. Esta
lua tem como defesa um monstruoso Ro-
b6, 0 “APCZ 10000", um cyborg armado até os
dentes, construido por Zorgs e doados para os
Couvers. Esse monstro é uma espécie de Robo-
cop 2, e é com ele que vocé deve lutar para evi-
tar que os Couvers, aliados com os Zorgs, tomem
a lua como ponto de partida para a conquista
do universo.

Fase |

Tome cuidado com os “Vermes Acidos” Para
destrui-los, vocé deve usar o “lethal WeaPon™ ou
o “FB Save’, mas lembrese, o “FB Save’ é
tempordrio.

Fase Il

Cuidado com os “Grufogs”, para destrui-los
vocé pode usar qualquer tipo de arma. Atire rapi
do antes que eles lancem uma fulminante bola de
fogo.

Fase III

Nesta fase, aparecem os asquerosos e cativan-
tes “Dops’, espécie de réptil couveriano. Nesta fa-
se eu aconselho o uso do “Lethal Weapon', ja que
na frente aparecerdo os “Vermes Acidos”.

Fase IV

Nesta fase devemos ter muito cuidado com
o0s vermes carivoros que surgem repentina-
mente da terra para devoré-lo. No mapa vocé sa-
bera onde encontré-los. No final desta fase existe
outro perigo: O “APCZ 2000", uma maquina do-
tada de pernas de canhdes. Para destrui-la, pro-
ceda da seguinte forma:

Quando encontré-la, deixe que ela se apro-

Astro Marine Corps
Parte Il

xime, depois corra! (para esquerda). Enquanto
isso, va disparando 15 granadas, até que a ca-
beca do “APCZ” exploda, sobrando apenas o
corpo e as pernas, que serdo facilmente destrui-
dos com seus projéteis. No fim dessa fase exis-
te um “Teleport”, coloque-se diante dele e tecle
“UP” (ou Joystick para cima).

Fase Ve VI

Nesta fase existem os pareddes “fotdlicos” Pa-
ra ultrapassé-los, destrua um pequeno gerador
perto deles pendurados no teto. Também existem
0s “M-300” (armas no teto) e os “Vulcam 700" (no
solo)

Fase VII

Tenha cuidado com os sugadores, os “Vulcan
800" (os 800 andam no teto) e os Droids “Dung-
dis”. Para destrui-los, basta o tiro de qualquer ar
ma, mas para destruir os sugadores, vocé deve lan-
car uma granada quando estiver sendo sugado,
ou entdo serd triturado! vocé pode usar também
0 “UP SAVE".

Fase VIII

Chegamos, é 56 correr para a direita pelo cor
redor da base militar em construcdo até se depa
rar com o assustador robé APCZ 10.000.

Apos o rob6 aparecer na tela, ndo espere que
ele se aproxime, corra logo para a esquerda até ele
garar. Agora pare de correr, mantenha distancia da

esta e comece a atirar na cabeca, se possuir gra-
nadas, melhor. Quando aparecer a mensagem
“SMASHING!", na tela, corra para perto do robg,
até que a cabega caia no chéo, caso contrario, caira
em cima de vocé. Depois disso, volte a posicdo an
terior e volte a atirar na sinistra cabega do mons-
tro (que € sua tnica parte organica). Apos essa se
gunda cabega explodir, aparecera a mensagem
“SUPERB', agora € s0 atirar no corpo do monstro,
mas cuidado com suas armas penosas. Depois dis-

Gaticho compra o MSX na Digimer.
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ASTRO MARINE CORPS PARTE il/Continuacao CO NTE U DO DOS
CONTAINERS

MUTANTES
PLAYERS

50, vem um “YOU MADEIT" e € so correr até o pro- @% LETHAL WEAPON

ximo Teleport, a sua direita.
A mensagem final desse jogo, com vocé jd no
espaco, nos da esperanca de vermos o Lerceiro jo

go da série, quem sabe LETHAL GUN

Terminei o jogo com 7 162 500 pontos, se al- 22 % FB SAFE
guém fizer mais, parabéns. Z "‘y?_( e
B
DICAS i U UPSAFE
— Fique parado na tela na fase |, destruindo &
“FLIBAS” (bolas voando pela tela), até que uma de VIDA EXTRA

las libere o container com “Lethal Weapon” ou o
“FB SAVE" faga 0 mesmo na fase 3, destuindo os
“DOPS™.

— Nao desperdice granadas, elas serdo mui
to uteis para destruir os As 2000,10 000” e os
sugadores.

— Nao perca tempo, seria desagradavel rece
ber um “Time UP”, na ultima fase.

— Mantenha distancia dos containers quan-
do destrui-los, pode aparecer um “PLAVERS". &

ENERGIA EXTRA

TEMPO

GIANADA EXTRA

@EAmE

FASE |
() ) =
FASE Il
N\ 0
& PR 550 o o O

JOGOS PARA 1E2 MEGAROM E APLICATIVOS

C LASSIC JOGOS E APLICATIVOS ULTIMAS NOVIDADES

* TEMOS MAIS DE 2.000

* OS MELHORES DO MERCADO 1.0 - MECON » BURAN * MACH 3 = JUNGLE
s T e COLECAO COMPLETA WAR = ASTRO MARINE 2
* 0S ULTIMOS LANCAMENTOS VIN- Bgl\ﬂgﬁﬁazgl:mg%@rERLAND MISTERY
.
DOFDEEUROER 2.0 MEGAROM - QUARTH * RTYPE » SPACE

MAMBOW
ATENDEMOS TODO O BRASIL G K TN e STAR S SRTH A NS

CLASSIC SOFT MSX SOLICITE NOSSO CATALOGO  CoNSULTENOS SOBRE JOGOS E
Rua Joao Cordeiro, 489-Freguesia do O GRATIS APLICATIVOS

Sao Paulo-Capital - CEP 02960 GARANTIMOS TOTALMENTE NOS- DA LINHA Am
FONE (011) 875-4644 S0OS PRODUTOS




ASTRO MARINE CORPS PARTE Il/Continuacao

FASE IV

MSX

INSTRUGAO PROGRAMADA
PERSONALIZADA

1) Horério Livre: voc8 marca segundo sua disponibilidade;
2) Matéria Livre: de acordo com sua necessidade

3) Aula Particular: vocé, instrutor
"y * apenas ‘e computador

4) Horério Livre.
AS HORAS SAO LIMITADAS

COLECAO DD PLUS CHO JOGOS OU 20 JOGOS
(DISCO 3 1/2)

COLEGAO GOLD PLUS C/5 OU 10 JOGOS
(DISCO 5 114)

COLEGAO MEGAGAMES (DISCO 5 1/4)
COLEGAO BEST SELLERS (DISCO 5 1/4)
COLEGAO SUPER MSX (DISCO 5 1/4)
COLEGAO EM FITA

CASSETE C/5 GAMES

CARTUCHO CIGAMES
E APLICATIVOS
REPRESENTANTE AUTORIZADO: ORIONSOFT aEAT
APLICATIVOS, UTILITARIOS, ADMINISTRATIVOS, (] oo T et S5
DESENVOLVIMENTO ESPECIFICO o o magpao rorouco
[GR] ceravon CANIHAG 3010
[®] receronr (5] susavor
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GUIA DO
PROGRAMADOR

EDUARDO A. BARBOSA
R R T

0 MAIS COMPLETO GUIA PARA O
PROGRAMADOR DO PADRAO MSX-EXTRAI
0 MAXIMO DO SEU SISTEMA ATRAVES DOS
DIVERSOS TOPICOS AMPLAMENTE

ACESSO DIRETO AS
PORTAS DO CONTROLADOR
— TOPICO INEDITO NA
LITERATURA NACIONAL
DE DRIVES

DESEJO RECEBER DA EDITORA CIENCIA MODERNA LTDA:

{ ) Livro Guia do Programados MSX,
de Eduardo A. Barbosa (Cr$ 1.960,00) Indique aqui o formato de disquete
( ) Listagens dos Programas-Fonte deste livro (20 BTN) para os programas:
( ) Programa Top Pirata Il (25 BTN) (1312
) Programa Top Format (20 BTN) () 5,1/4 (360K)
) Programa Top Brase (20 BTN) { )5,1/4 (720K — 2S/4D; apenas para
) Conjunto Completo de Programas drives de quidrupla densidade)
(Top Pirata |1, Format, Brase e Listagens) (75 BTN)

2 Estado: CEP:
Envio anexo cheque nominal 4 EDITORA CIENCIA MODERNA LTDA, no valor de Cr$

Ass.:

l o ) s i
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-ARCELO A.DEQ.TINI

O
5OS GAME
q

Ficha Técnica:

Nome original: F1 SPIRIT THE WAY TO
FORMULA 1
Fabricante: KONAMI
Ano de fabricacdo: 1987
Capacidade de Meméria: 128K
Versdes: CARTUCHO MEGAROM ORIGINAL
KONAMI; i
DISCO 5 1/4 VERSAO PARA MEGARAM;
DISCO 3 1/2 VERSAO PARA MEGARAM;
DISCO 5 1/4 VERSAO PARA MEMORY
MAPPER; I
DISCO 3 1/2 VERSAO PARA MEMORY
PER.

F1 SPIRIT consiste em um jogo de corridas
contendo:

STOCK RACE;
F3 RACE;

F3000 RACE;

RALLY;

ENDURANCE RACE;

TEMPORADA COMPLETA DO ANO DE 1987 DA
FORMULA 1.

Vocé pode montar seu carro, ou optar por um
carro ja pronto.

Para isto existem as opgdes: Original Design e
Ready Made.

Opcaio ORIGINAL DESIGN:

Nesta opgdo vocé mesmo monta seu carro. Ao
escolher esta opgdo vocé tera de escolher cada
uma das pegas de seu carro, que sdo:

MOTOR; CHASSI; BREQUE; SUSPENSAQ;
MARCHA.

TIPOS DE MOTOR:
Existem 2 tipos de motor: V6 e V8

V6- 0s motores V6 consomem pouco
combustivel, podendo, assim, completar toda a
prova sem parar no BOX, porém este motor €
menos potente.

0 melhor motor do tipo V6 € 0 62 na tela.

V8 - Os motores V8 consomem muito
combustivel, sendo necessario em varias
provas, a parada no BOX a cada duas voltas, e
a parada no BOX a cada trés voltas em outras,
porém este motor é mais potente que 0s
motores do tipo Vé.

F1 SPIRIT - The way to
formula 1

0 melhor motor do tipo V8 é o 5° na tela.

CHASSI:
Existem trés tipos de chassi:
O primeiro é f do de uma c gem forte,

resistente a batidas porém, mais pesado.

0 segundo é balanceado: nem leve, nem
pesado, mas é mais frdgil a batidas.

0 terceiro € bem leve, s6 que muito mais fragil
a batidas.

BREQUE:
Existem trés tipos de breque:

0 1° e o0 3¢ sdo breques a disco com pequena
diferenca entre um e outro, e ndo sdo muito
bons.

0 2° breque é o melhor. E um breque a tambor
e a freada é seca, freando o carro em poucos

segundos.

SUSPENSAO:

Trés tipos.

A 12 é 0 “soft”. Quando vocé estd correndo e
dé um toque para o lado, o carro s6 anda um
pouquinho para o lado que vocé apertou,
ficando assim mais facil de se comandar o
carro. Eu a acho melhor.

A 2* é a média (medium) com as mesmas
fungbes, s6 o carro anda mais quando se
déummqug;)zraundnslados

A 32 é a “hard”, com as mesmas fungdes, s6
que o carro anda mais para o lado que com a
média, quando se da um toque para um dos
lados.

MARCHA:
12 Automatica (Automatic)

Como o proprio nome j diz é automatica na
mudanca de marchas.

22 Manual tipo A
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LANCAMET

PROGRAMAS PARA SEUMSX
(e para vocé também)

O uni da 80 dos putad € muito mais vasto do que possa

se pensar, Essas maravilhosas maquininhas, além de nos divertirem com seus ’:}\
jogos (de todos os tipos), nos auxiliam de maneira profissional o (-{
facilitando nossa vida, embora, 3s vezes, criem novos problemas
com os quais nio estamos acostumados.

Uma nova visao foi dada &s ciéncias como a Matemstica ou a Fisica, pois cdlculos
que eram praticamente impossiveis de serem feitos 2 mio, so realizados em
segundos com o auxilio de computadores.

Tentando abranger uma parte desse universo, foi que, vdrios
colaboradores - cuja idade vai dos 13 aos 70 anos - criaram
um livro de Programas para o seu MSX. Programas

variados, com textos agraddveis - elaborados por Nilson

Dias Martello, um experi profe que consegue
interligar os programas listados no livro com nogdes

de Cultura Geral.

Neste volume siio apresentados programas de

Matemdtica, Astronomia, Estatistica, Utilitdrios (para
solucionar alguns problemas gerados pelo préprio uso dos
micros), Lidicos ¢, como niio podia deixar de ser, até um jogo
para distrair.

Se o leitor acha a parte cultural "chata”, poderd encarar este livro como uma
simples "Colegao de Programas”, Fatalmente, porém, ele serd seduzido pelo
“contorno™ dos textos ¢ acabard aprendendo muitas coisas interessantes!

0 livro foi escrito para que o leitor encare seu micro como uma "médquina de

fazer pensar” aprimorando assim, o software de seu cérebro, que ¢ um dos
mais pod d que exi na face da Terra!

- ..,

P P

1
i
1
1
J

Sl M 5 desejo receber pelo correio o
u

DESCONTO ESPECIAL PARA .
OSLEITORESDACPU (15%) S Prograiss pare e MEX.Esko

O prego deste livro é de Cr$ 1.886,00 mas vocé pode !dobanco
adquiri-lo apenas por Cr$ 1.600,00 Basta enviar o cupom | ng valor de Cr$ 1.600,00
a0 lado com um cheque nominal cruzado a:

-

he

As despesas de remessa comrem por
nossa conta: aproveite! ‘LEP”

1
L}
1
1
ALEPH PUBLICACOES E ASSESSORIA PEDAGOGICA {NOME:
Av. Dr. Luiz Migliano 1110 - Portal Trade Center - 3¢ andar i ENDEREGO:
CEP - 05711 - So Paulo - SP '
: . il Al O .
! CIDADE: UF:
receberd lar! : T =h
€ - €Im casa s€u exempiar Xm E TEL‘
H
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F1 SPIRIT - THE WAY TO FORMULA 1/Continuacdo

E uma marcha manual. Considero a methor das
trés. Para a mudanca de marchas, é preciso
utilizar a seta para cima para aumentar a
marcha e seta para baixo para reduzir a
marcha para o 1? jogador, para o 2 é
necessario as letras W e S, respectivamente.

3% Manual Tipo B

Também marcha manual. Considero-a pior,
pois, na largada, vocé tem menos arrancada
que seu oponente, quando esta com marcha
manual tipo A.

Opgdo READY MADE:

Esta opgdo permite escolher um dos trés carros
ja prontos.

Controles:

1 Jogador:

ual
Seta para baixo..........reduz marcha quando
estd com marcha manual...

2 Jogador:

Letra W...............aumenta marcha quando esta
com marcha manual.

Letras..................reduz marcha quando esta
com marcha manual

Letra A. vai para a

vai para a direita.
breca o

...dd uma pausa no
-permite a saida de uma
Tipos de jogos:

No inicio do jogo vocé tem as opgoes:

GAME:
COMMAND.

Escolhendo a op¢do GAME aparecera:

1 PLAYER;
2 PLAYER;
BATTLE MODE.

1 PLAYER é o jogo de apenas um jogador
contra o computador;

2 PLAYER sdo dois jogadores ao mesmo tempo
na corrida:

BATTLE MODE sdo dois jogadores, um contra o
outro, numa pista sem carros, ou seja, um
“racha2F

Opgdo COMMAND:

Quando se escolhe a opcao COMMAND
logo depois:

GAME volta para a opgao anterior (escolha do
n de jogadores).

EXCHANGE troca o 1 player para 2 player e
vice-versa.

PASSWORD fornece sua senha para futuras
jogadas, podendo continuar de onde

INPUT PASSWORD pede a senha que lhe foi
dada.

GAME OVER termina o jogo.

Problemas do carro:

Para sabermos se alguma coisa quebrou no
carro é preciso observar no canto direito
inferior da tela, quando se esta jogando
sozinho (1 player). Nesta parte da tela existe
um carro desenhado e suas partes. Mais ao
lado, a direita, se acender uma luzinha, é
porgue a tal parte do carro esta com algum
problema, isto para modo de um jogador.

Para dois jogadores ou opgdo Battle Mode, é a
mesma coisa, s6 que como ndo ha espaco na
tela, foi preciso escrever os nomes que estdo
com problema.
Para o 1? jogador que esta localizado na parte
direita da tela, o indicador de problemas esta
na parte superior da tela, tanto que para o 2°
itzfador que esta situado na parte esquerda da
la, 0 indicador est4 situado na parte inferior
da tela.

Vamos entdo aos problemas do carro:

TIRE F -(pneus frontais)
fica mais dificil de se fazer as curvas.
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F1 SPIRIT - THE WAY TO FORMULA 1 /Continuacdo

TIRE R - (pneus traseiros)
seu carro derrapa com mais facilidade.

BRAKE - (breque)
0O breque n&o breca perfeitamente.

ENGINE - (motor)

seu carro perde um pouco do rendimento total.

Ex: Se seu carro estd com motor que chega a
381 km/h, o carro s6 vai chegar a 357 Km/h
com o Engine pifado. A arrancada também é
mais demorada.

Combustivel: (FUEL)
Se vocé esta com motor Vé, o gasto de

combustivel é praticamente nulo, nio
precisando, assim, parar no box.

Agora, se vocé optou pelo motor do tipo V8, é
obrigatoriamente necesséria a parada no box,
pelo menos a cada 2 voltas em algumas

A CAPITAEDO SAMBA
TAMBEM

A CAPITAL DO MSX

MANUTENGAO DE MICROS
(NACIONAIS E IMPORTADOS)
MSX-PC - APPLE - AMIGA

+ CONSERTAMOS 72 HORAS QUALQUER MICRO
* LABORATORIO PROPRIO
* GARANTIA 90 DIAS

*DRIVES V4 E3 112 « DISKETTES 5 /4 E3 112
« KITS DE DRIVES = CAPAS EM GERAL

« MEGARAM « CABOS PARA GRAVADOR
* MODEM * FORMULARIO CONTINUO
« 80 COLUNAS

- GRAVADORES
* CHAVEADOR 360K/720K
* MEMORY MAPPER

« TRANSFORMAGAO Pr20
= FITAS P/ IMPRESSORA

= CABOS EM GERAL

VISITE-NOS E GANHE,
UM BRINDE GRATIS

provas, e em outras a cada 3 voltas. Quando se
bate o carro perde-se um pouco de
combustivel.

Quando vocé esta sem combustivel, e seu
carro parado, vocé pode pegar uma carona
com outros carros, batendo em diagonal com
eles, dando um impulso e dando assim para
chegar nos boxes e encher o tanque.

Pontuacéo:

1? Colocado : 9 ptos.

2° Colocado : 8 ptos.

3¢ Colocado : 7 ptos.

4° Colocado : 6 ptos.

5° Colocado : 5 ptos.

6° Colocado-ff- 4 ptos.

7° Colocado : 3 ptos. em algumas provas
8° Colocado : 2 ptos. em algumas provas

Senhas:

MAXPOINT

libera todas as pistas

HYPEROFF

0s mecanicos no Box ficam mais rapidos

ESCON
liga F5 durante a corrida

ESCOFF
desliga F5 durante a corrida

IPLNFJGL]DDILEBFLKJEIBBC

comegar o jogo com 180 ptos., caso vocé
venga a ultima pista de F1, entrard no
memorial de F1.

Dica para a prova Endurance Race:

Escolha o 1? motor, a caixa de marchas do
meio, o resto tanto faz. Na largada va até a 32
marcha rapidamente e ao chegar a 240 Km/h
reduza para a 22 marcha, agora vocé atingiu
imediatamente 327 km/h. Toda vez que tocar
a mureta de protecéo a ponto de fazer o carro
derrapar, vocé podera atingir até mais de 600
Km/h, por alguns instantes, dando uma
incrivel arrancada.

TABELA DE TODAS AS PISTAS DE CORRIDA E RESUL:
TADOS OBTIDOS NAS PROVAS

dalidad; Pontuagdo jog.1 Pontuacdo jog2
Stoc Race. ptos ptos
ptos plos

F3 Race ptos ptos
F3000 Race. ptos ptos
di e Race. ptos ptos
TOTAL DE PONTOS. PTOS PTOS
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F1 SPIRIT - THE WAY TO FORMULA 1/Continuagio

Temporada completa do ano de 1987 da formula 1

d Pontuacio jog.1Pontuagdo jog.2

GP BRASIL

GP SAN MARINO....
GP BELGICA

GP MONACO.

GP ESTADOS UNIDOS... pi ptos
GP FRANGA pto ptos
GP INGLATERRA ptos ptos
GP ALEMANHA

OCIDENTAL ptos ptos
GP HUNGRIA ptos ptos
GP AUSTRIA ptos. ptos
GP ITALIA ptos ptos
GP PORTUGAL ptos ptos.

GP AUSTRALIA.
TOTAL DE PONTOS.

O CARRO PERFEITO:

A perfeicdo é dificil de ser alcancada, por isso
ndo pense que tom este carro vocé ganhara
todas as provas, pois este carro € baseado na
maioria das pistas e eu me adapto melhor a
ele.

0 carro perfeito para motores do tipo V8
Motor (Engine) - quinto na tela
Chassi (Bndz‘]E terceiro na tela
Breque (Brake) - segundo na tela
Suspengdo (Suspension) - primeira na tela
Marcha (Mission) - segunda na tela

Descrigdo de todas as provas:

Stock Race.

COMPETIDORES:

Primeiro Jogador - Nome:
Segundo Jogador - Nome: ...........

Circuito de alta velocidade (261 Km/h) s6 que
comparando com a F1, ¢ de baixa velocidade,
pois a F1 atinge até 381 Km/h. Este circuito
possui curvas faceis, pois quando se acostuma
com a velocidade da F1, este se torna facil.

Rally.

TABELA DE VOLTAS QUE SE PODE CONSEGUIR COM-
PLETAR COM MOTOR DO TIPO V8

Voltas: Melhor motor V8:
Voltas: ‘Melhor motor V8:

3 voltas parando.Quinto da tela.
2 voltas. Quinto da tela.

GP BRASIL F1 3 voltas parando.Quinto da tela.
GP SAN MARINO F13 voltas................Quinto da tela.
GP BELGICA F1
GP MONACO F1
GP USA F1
GP FRANGA F1.......
GP INGLATERRA F

FP ALEM. OCID. F1..
GP HUNGRIA F1
GP AUSTRIA F1
GP ITALIA F1
GP PORTUGAL F1.
GP ESPANHA F1
GP MEXICO F1
GP JAPAD F1..........
GP AUSTRALIA F1

Na maioria dos circuitos, quanto utilizamos
motor do tipo V8, é possivel dar até 3 voltas,
sendo que isso exige um pouco de habilidade,
sendo mais facil e recomendavel para os
iniciantes darem apenas duas voltas.

Em alguns circuitos se pode dar trés voltas
parando, ou seja, vocé anda trés voltas, s6 que
quando chega ao fim da terceira volta, vocé
chega parando no box. Isto, se vocé conseguir
dar estas trés voltas sem bater, pois quandg:
vocé bate o carro, perdee combustivel. E isso,
para iniciantes, néo é aconselhado.

S6 para lembrar: o melhor motor do tipo V8 é
o quinto da tela.

Um rally de carros, onde o circuito o supreende
a cada momento, podendo bater sem saber
como, pois as curvas surgem inesperadamente
e aconselho a utilizar marcha automatica, ndo
correr muito, pois o carro derrapa muito nesta
prova. Vé brecando, quando estiver na parte de
terra,

F3 Race.

Estamos na formula 3. Cuidado com os outros
pilotos, pois eles estdo a fim de correr e
conseguir ir para a F1. O circuito ndo é dos
mais faceis, tendo que ter cuidado com tudo,
principalmente com os carros.

F3000 Race.
Idem ao anterior, s6 que agora estamos na
férmula 3000.

Endurance Race.

Circuito de ruas muito estreito.

Esta prova so se torna legal, se utilizarmos a
dica que estd na pagina 7 deste manual, pois o
carro ndo possui arrrancada, principalmente
quando o motor pifa. Largue a frente, ndo
perca a diferenca e tente manter o resultado
(ndo correndo muito na dltima volta), tendo
muito cuidado com as ultimas curvas e o “S”
final. Utilize a dica para ficar mais
emocionante.

GP BRASIL

Aqui comega a temporada do ano de 1987 da
F1, e, é claro, s6 poderia ser no Brasil, em
Jacarépagua. O circuito, como ndo poderia
deixar de ser, ¢ dificil, com curvas perigosas no
final da prova.

GP SAN MARINO.
Circuito relativamente fécil aos outros 15 da F1.
Curvas normais, com retas também normais.
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F1 SPIRIT - THE WAY TO FORMULA 1/Continuacdo

Aqui, as equipes comegam a COITigir s erros
dos carros, ou seja, comega a briga.

GP BELGICA
Serd que o Thierry Boutsen sera o vencedor?
Ou mais uma vez a disputa ficard entre SENNA
x PROST? Voltando a 1987 desejo sorte ao
Piquet e a vocé que esta com sérios problemas
nesta prova, pois além de ser um grande
circuito apresenta muitas curvas,

GP MGNACO.

Voltamos as ruas, desta vez em Mdnaco, onde
Prost bateu o carro. Comega acirrar a briga
pelo campeonato e se vocé estd atrds, o jeito €
correr. Se vocé esta na frente, o jeito, também,
€ correr, pois estamos no inicio do campeonato
e ainda tem muito chdo pela fente. Circuito
dificil, principalemnte por ser realizado em rua,
tendo muitas partes estreitas e poucos pontos
de ultrapassagem. Aconselho o uso de
carenagem forte, e se vocé € iniciante, marcha
automatica.

GP ESTADOS

UNIDOS.

Chegamos a “terra da liberdade” e do racismo,
onde o ciruito é facil, mas ndo se pode deixar
de ter cuidado, pois o francés vem atrds e
faltam 11 circuitos e isto pode virar.

GP FRANGA
Chegamos na terra do francés. Agora é a hora
da revanche! Ele venceu a primeira, mas nés
vamos vencer aqui, na terra do francés.
Circuito facil, comparado ao do Brasil, mas
tenha cuidado na largada, logo no primeiro 151,
pois pode ser fatal e o francés ganha a corrida.
Tenha mais cuidado no final, pois as curvas
exigem atencdo, va pelo meio.

GP INGLATERRA
Considero o GP mais gostoso de se correr, e
acho um dos melhores depois do Brasil.
Cuidado com o Mansell, nunca vi inglés mais
esquentado que ele. Pode jogar vocé para fora
da pista, daf vocé derrapa. O carro ndo quer
pegar, vem um carro por trds e bate em vocg, o
carro pifa de vez e, para piorar, o francés

passa, tudo por causa do Mansell que ndo viu
a bandeira preta. (desclassificagéo)

GP ALEMANHA

Apo6s sairmos da Inglaterra, irmos para o Leste
Europeu testar os carros, pulamos o muro de
Berlim e fomos para a Alemanha Ocidental.
Agora falando sério. Estamos no meio do
campeonato e estd formada a confuséo.
Equipes e pilotos brigam pelo titulo e pelo
mundial de construtores. Nés brigamos com o
francés.

Na Alemanha as coisas sdo dificeis. Retas e
curvas dificeis, vocé é obrigado a correr e a
tomar muito cuidado, cuidado com os carros e
com a pista, se der algum problema nos Tires,

ndo pense duas vezes, pare no box. Tente
continuar a prova se sua situacdo ¢ das piores,
porque sem um dos Tire's vocé estd
simplesmente frito. Frito por qué? Primeiro -
ndo faca a curva e diga: - Adeus vida! - ou
entdo seu carro derrapa e o francés que estava
atras passa vocé e logo depois bate na
primeira curva. O jeito € cautela e sorte.

GP HUNGRIA
Se a Alemanha era dificil e complicada, aqui é
mais. Tem uns retardatarios que resolveram te
atrapalhar e uns vesgos que ficam testando os
pneus e fazendo volta de apresentacao-ff-
Decididamente € o fim do mundo, pelo menos
ainda hd uma esperanga: o motor do francés
explodiu, quando viu um compatriota dele e
bateu atras do carro.

GP AUSTRIA
Se nos ultimos dois circuitos a coisa era quase
impossivel, aqui entdo ela se torna fécil. As
coisas melhoram, mas a disputa é dura.
Continue pelo meio.

GP ITALIA
Estamos nos aproximando do final da
temporada. Uma boa nova, alcangamos o
francés. O circuito da Italia foi feito pensando
em nés. E facil, mas ndo exagere, sendo vocé
perde e ndo é boa hora para perder,
gg’ncipalemme se estd com poucos pontos a
nte dos outros. Deu pena do francés.

GP PORTUGAL
0 circuito ¢ dificilimo, com varias curvas sendo
algumas de 90 graus e varios “S”

GP MEXICO.

Estamos no final da temporada, aconteceu algo
que ndo esperavamos, o carro ndo estd bom,
por sorte nem o do Prost. Ja os do Piquet e do
Mansell estéo.

utilize o primeiro chassi e marcha automatica
se vocé nio for dos melhores. Cuidado no meio
do circuito, va brecando e néo acelere nem
muito, nem pouco. Cautela serd de grande
ajuda.

GP JAPAO.
Chegamos a terra da Konami, se ndo fosse ela
eu ndo teria todo este trabalho nem a diversdo
que tenho com o jogo. Mas e o Nakajima? Pois
€, conseguiu se classificar para participar da
prova largando em 26 lugar.

0 Japdo é dificil, mas ndo tanto quanto a
Hungria, é s6 vocé ndo ir muito rdpido e
decorar o circuito.

GP AUSTRALIA.
Estamos do outro lado do mundo e chegamos
na ultima prova da temporada. Tome cuidado
principalmete no inicio da prova. Utilize, se
vocé for novato, a marcha automatica e
cuidado com a segunda curva para a esquerda.
Mantenha-se na esquerda para esta curva e
tome cuidado com o tltimo “S” e boa sorte. m
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TUDO PARA O SEU MSX 1 E MSX2

O soft que vocé procura a AVALLON tém!

GAMES

ULTIMOS LANCAMENTOS

UTILITARIOS PARA MSX 2
LANGAMENTOS:

GHOST TIME, AMC 2, CORSARIO 2,
JUNGLE WARRIOR, RAMWAR, MECOM
AMO DEL MUNDO, PALACE, MACH 3,
OMEGA 2, WAR IN MIDDLE EARTH,
DRAGON NINJA +, FANTAZY ZONE,
MEGANOVA, VAXOL, FINAL ZONE.

SYNTH SAURUS, GRAPH SAURUS,
SUBTITTLER, EROTIC SCREENS
(1 TO 4), SEX MOVIE (1 TO 4),
AMIGA DIGI-SCREEN, PC ENGINE
DIGI-SCREEN (1 TO 3), TOPGUN
DIGI-SCREEN, TURBOCOPY SMA...

€
H\S*:' M

EG BURAI, PLATOON, SKY LASER,

NE MASTER 2, EGGERLAND 2, RUNE
WORT

H, CRACK | , QUARTH, KAITOI,

RTYPE 2 WAR OF DEAD 2,
IFR-FLY, THEXDER 2 TRIANKLE STAR,

snmml 2, AYDOCKS, MAGIC OF 0Z LINGUAGENS
REVIVERYELLOW SUBMARINE, h
FANTASM SOLDIER 2, YS 3... E COMPILADORES:
C (ASCII).C g.bmrg)c {AZTEQ) Tur.
bo Pascal, Cobol icro Prolog,
m AVALLON MON 80, GEN 50, ED 80, Moduia 2,
Z THE WORLDP OF THE MSX A I Siple ot Moes

A Importante: Acompanham manuais
ROTICOS, 6 / e

’ GRAVACOES GARANTIDAS EM DISQUETES 5 1/4

ADORES,

SIMULADORES, CARTAS.. (360 E T20KB) E 3

AINDA:

&smmas C-rﬂﬁcos em geral, Editores Musicais,
Copiadores diversos...
Temos o pmnmma certo para voce acertar na
SENA e na LOTO.

APLICATIVOS PROFISSIONAIS:

Banco de dados, Planilha de célculos,
Mala Direta, Agenda, Contabilidade, Fi-
charios, Controle de estoque, Eum.wes de

texto, Célculos Estrutural

S ;2‘{:2;?;‘:?: PSS « MORY MAPPER: Cobrimos qualquer oferta! Gratis 6 Mapped-

SRARIX Guxs0 G ain: MIG EXPERT PLUS, MONITOR GRADIENTE PLACA 80
X GLX ¢ e mais:

* BRINDE: 1 Edtor de texto e 1 Editor Gréfico commanuels | - ¢y N AS, INTERFACE PIDRIVE, DISQUETES 5 1/4 E 3 112,

O TR 80k CAPAS, PORTA DISQUETES (VARIOS TIPOS), REVISTA PARA MSX
CONFIGURAGAO: “ E AMIGA...
* Drive 5 11 360KB
: &.ﬂ‘::i §’,U"E"'e s e sf,s(',"srf 2 Despachamos nossos produtos para todo Brasil via Sedex ou transportadora com Seguro.
S oo e g s Distribuidor autorizado MSX soft

* Manual

« DRIVE 5 1/4 DDX 7T20KB: Grétis disquete c/ 20 Jogos

+ DRIVE 31/2 DDX 720KB: Gratis disquete ¢/20 jogos

« DRIVE B (51/4 0u 31/2): Cobrimos qualquer oferta!
—

TODA A LINHA MSX E AMIGA: MICRO, DRIVE, IMPRESSORAS...

SOFTWARE & HARDWARE
* Mals de 500 titulos disponiveis de software
-.mwm".m

TRANSCODIFICAMOS SUA TV PARA RGB!

= Sempre novidades

todo o Brasil em 24 horas.

A unica softhouse -mpammlwn gréts!
especializada na linha
Commodore-Amiga

em todo o Rio de Janeiro

/AVALLON INFORMATICA LTDA.
AV. ALMIRANTE BARROSO, zz SALA 602 CENTRO - RIO DE JANEIRO - CEP20031 TEL
AO LADO DO METRO CARIO

DAS 9:00 AS 19:00 Hs.

E MAIS: DIGITALIZADOR DE SONS (SAMPLER),
IN TERFACE MIDI, DRIVE 3 1/2, TV MODULADOCR...

a bancaria

Para fazer o seu pedido basta ligar (021)2621636. informar-se sobre o valor dos produtos desejados e como efetuar o deposito em nossa cont
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p6s um longo periodo sem colo-
A car no mercado livros para a li-
nha MSX, a Ciéncia Moderna, Tra-
dicional Editora C:-moc:-xd estd langando o
Guia do Programador MSX, escrito por
Eduardo A. Barbosa, que dispensa apre-
sentacdo para a grande maioria dos
usudrios da linha MSX, pois possui vdrios
trabalhos jé editados, além de diversos
prugranias

0 livro ¢ dirigido aos usudrios que
desejam escrever seus proprios progra-
mas, dando-lhes um cunho profissional,
ou seja, doté-los de janelas, menus, inver-
soes de caracteres, interrupgdes, etc.

Guia do Programador MSX ndo frus-
ta o leitor, pois publica a listagem do pro-
grama fonte das rotinas que sdo
apresentadas.

Portanto, nesta publicacdo, o autor
atende os usudrios que procuram ter
uma biblioteca de rotinas prontas e tes-
tadas, o usudrio de nivel médio que quer
ver seus horizontes ampliados e, tam-
bém, o usudrio profissional, que ndo quer
perder tempo desenvolvendo rotinas que
ja existem.

Em todo o livro, 0 Assembler adota-
do é o Deupac-80, que, segundo a olri-
nido do autor, é o melhor pacote ja de-
senvolvido para MSX. Os programas

apresentados possuem uma listagem do
cbdlgu fonte comentada, uma listagem
do cédigo-objeto em linhas data e um
prorama de teste.

0 livro foi dividido em sete capftu-
los, que abrangem: o video ( 0 mais ex-
tenso de todos eles), os Hooks e o inter-
pretador Basic, os dispositivos de sele-

0 PROGRAMA QUE ARQUIVA TELAS NA VRAM

P torms pars s ke a VUM
B e s G GO s e

TGEN0PROGE BM-FROGE GEN
ST PROOAGEN b e o e o com i g
- woad

Guia do

¢do, a instrucdo Call e Megaram, o siste-
ma DOS e programando o FDC.

Para que o leitor tenha uma nogdo
melhor do livro, transcrevemos abaixo,
na integra, um dos pontos abordados no
capftulo sobre video.

Arquivando as telas
na VRAM

Vamos entéo dar uma pequena pau-
sa nos efeitos especiais para apresentar
dois programas/Totinas muito tteis. Es-
tou certo de que j& surgiu o momento em
que vocé desejou poder arquivar a tela
atual para recupera-la, num ponto futu-
ro, dentro do seu programa. Em que al-
goritmo vocé pensou para realizar tal ta
refa? Vamos raciocinar juntos. Temos dons
métodos cuja escolha € quase imedi

¢
> programador MSX

EDUARDO A. BARBOS

ira “borrar” os programas que estiverem
por l4. “Sendo assim, onde podemos ar-
quivar as telas™? “Eu tenho uma suges-
tdo: arquivar as telas na propria memé-
ria de video. Nés ja vimos que no modo
texto s6 temos duas tabelas: a tabela de
nomes e a tabela de padrdes. A tabela de
nomes gasta 960 bytes no modo de 40
colunas e 1920 bytes no modo de 80 co-
lunas (aplicével s6 ao MSX2); ja a tabela
de padrﬂs gasta 2048 hytes em ambos
que o
Msx possui no minimo 16Kb (128Kb no
MSX2) de memoria VRAM. Fazendo as
contas, temos cerca de 13Kb livres na
VRAM para usar conforme desejarmos.
Vocé também deve estar lembrado de
que a tabela de nomes contém efetiva-
mente um mapa do que aparece e de co-
mo aparece na tela. Sendo assim, o que

arquivar a tela na RAM ndo utilizada pe-
lo BASIC (a RAM nas pagi
ja, a RAM entre os enderegos + 0000 e
+ 7FFF) usando as rotinas da BIOS, ou
arquiva-la num array do tipo inteiro ou
do tipo string usando a RAM disponivel
para o BASIC. A ultima hipétese ndo é
muito aceitével, tendo em vista que a me-
méria RAM para o BASIC ja é bem peque-
na (cerca de 24Kb num sistema com dis-
co). A primeira hipétese € interessante,
pois deixa livre toda a meméria RAM
usada pelo interpretador BASIC. Mas, e se
VvoCe tiver prc de (aque-

nos ¢é apenas a tabela
de nomes que pussw 960 de com-
Oe1,ouse rimento no modo de 40 colunas e 1920

no modo e 80 colunas do MSX2.
Fazendo mais algumas contas, chega-
mos a conclusdo de que podemos arqui-
var 12 telas no modo texto em 40 colu-
nas e 6 telas no modo texto em 80 colu-
nas do MSX2, apesar deste modelo pos-
suir 128.Kb de VRAM. Como a maioria
dos programas trabalha somente em 40
colunas por uma questéo de compatibi-
lidade, o limite de 12 telas ja é bem acei-
tavel Examinando os comentdrios nas

les ativados com a instrugdo CALL do BA-
SIC) carregados nessa meméria, como fi-
ca a situacdo? Vocé vai concordar que a

de telas para esta memoéria
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gens-fonte, vocé vai observar que,
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SOFTWARE: i
JOGOS, APLICATIVOS, UTILITARIOS, A
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS ESPECIFICOS,
PROGRAMAS ORIGINAIS DAS MELHORES SOFTHOUSES.

HARDWARE:

MICROCOMPUTADORES, DRIVES, WINCHESTERS,
MONITORES, IMPRESSORAS,KITS

MEGARAM, KITS 2.0, 80 COLUNAS,

EXPANSOR DE SLOTS, MODEM...

ASSISTENCIA TECNICA:

TRANSFORMACAO DE MSX 1.0 PARA 20,
MANUTENQAO EM MICROS E PERIFERICOS EM GERAL,
INSTALACAO DE REDES...

SUPRIMENTOS:

FORMULARIOS CONTINUOS 80 E 132 COLUNAS,
ETIQUETAS, FORMULARIOS ESPECIAIS, PASTAS,
BOBINAS PARA FAX, DISQUETES,

FITAS PARA IMPRESSORA, JOYSTICKS, CABOS, MESAS...

BUREAU DE SERVICOS:

MALA DIRETA, EMISSAO DE ETIQUETAS, CARTAS,
TRABALHOS ESCOLARES, PROCESSAMENTO DE TEXTO,
CONTABILIDADE...

TEMOS PROGRAMA PARA LINHA COMODORE E AMIGA.

SOLICITE CATALOGO GRATIS | AV. PASSOS 101 GRUPO 1203 - CENTRO

ATRAVES DA CX.POSTAL (ESQUINA C/ AV. PRESIDENTE VARGAS)
13069 - CEP: 20260 - RJ R.J. - TELS:233-3207 - 263-5509




0S ENDEREGCOS CERTOS PARA QUEM LIDA COM
ELETRONICA ¢ INFORMATICA ® RADIOAMADORIS

RIO DE JANEIRO: SAO PAULO:
Pertinho da Central (Est. Pedro Il) e No bairro Sta. Ifigénia, onde
do Metrd (Est. Presidente Vargas): se concentra o comércio eletronico
Av. Marechal Floriano 143 — Sobreloja R. Vitéria 379/383/391

Nos locais acima estao sediados os principais estabelecimentos do

GRUPO EDITORIAL ANTENNA

desde 30 de abril de 1926 a servico dos profissionais, amadores, experimen-

tadores e estudantes brasileiros. Pessoalmente ou em perfeito atendimento

postal (veja enderego no rodapé), ali dispoem eles dos seguintes setores
especializados:

LOJAS DO LIVRO ELETRONICO - LIVROTRONICAS

A mais antiga e bem sortida livraria técnica de Eletro-Eletrénica, Informatica,

Faixa do Cidadao, Radioamadorismo, Telecomunicacées e muitos outros se-

tores para atividade profissional, treinamento, aprendizagem e entreteni-

mento. Livros e revistas técnicas nacionais e estrangeiras. Rapido atendi-
mento pelo Reembolso Postal.

ESQUEMATECA BRASILEIRA DE ELETRONICA - ESBREL

Onde vocé encontra uma imensa variedade de esquemas e outros dados

técnicos para manutenc¢ao, ajustes e consertos em aparelhos eletrénicos

de todas as marcas e procedéncias, dos mais antigos aos mais modernos

e sofisticados — com a tecnologia de uma organizagdo com mais de meio
século de experiéncia nesta especializagao.

ANTENNA — ELETRONICA POPULAR

A revista que desde 30 de abril de 1926 conquistou a confianca e prefe-
réncia dos profissionais e amadores brasileiros dos setores técnicos a que
se dedica: Eletronica — Radio e TV — Radioamadorismo — Faixa do Cidadao.
— Som. Montagens de Aparelhos, instalagao, manutencao, consertos. Artigos
sobre “hard” de micros e periféricos. ;rogramas para Eletro-Eletrénica e

Radioamadorismo.
/ T's Visite-nos ou escreva-nos para receber gratuitamente um
GRA exemplar da “Revista do Livro Eletronico” contendo listas e
comentérios sobre livros técnicos de nossas especializagoes.

PELO CORREIO: Grupo Editorial Antenna — Departamento Central de Atendimento Postal

Caixa Postal 1131 — 20001 Rio de Janeiro, RJ — Brasil




GUIA DO PROGRAMADOR MSX/Continugdo
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0 PROGRAMA QUE
RECUPERA TELAS ARQUIVADAS NA VRAM

Ustagem sm
daa i VRAM:

Programs locts pars acupara laian arziedas 1 VAM.
Compiar com o prograna GENIN COM usands u sequine
intase:
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MPO VIDEQ APRESENTA

Com o programa IMAGE 2.0 vocé vai iniciar
suas produgoes em video cassete. E um super
editor de vinhetas, compativel, c/MSX 2.0, e com
todas as telas construidas ou digitalizadas no
MIGUELANGELO ou VIDEO GRAPHICS
ACOMPANHA TURBO

E UM SUPER EDITOR
DE GAMES PARA

Colegao educacional em CARTUCHO iniciagao p/ criangas
a partir da pré-escola.

Revendedores Autorizados

RIOMSX-SOFT e rede de distribuidores
S.PECTRON, MSX-SOFT SAMPA, FOTOPTICA, FILCRIL, BENNYS

ABCD:GOLDEN SHOPPING, FOTO GILBERTO
S.J.CAMPOS:IGRES INFORMATICA

R PRETO:ALS ’Wﬁ MPO VIDEO Ltda.
TAUBATE:J.R.SOM [ ]
JUNDIALI T I w Rua Cristiano Viana, 857 - Pinheiros - Cep: 05411

PARANA:MSX-SOFT SUL, 5 GERAGAO, MADSON YES Siio Paulo - SP - Telcfonc (011) 853-4690.
S.CATARINA:BRUMETTI, PRATICA
R.G.SUL:CASA DOS GRAVADORES, DIGIMER

MINAS:ARGOS



A DIMENSAO
ESTA VIRANDO
A SUA CABECA
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h _ Loja 1: Rua Santa Virginia, 107 - Tatuapé - Tels.: 217-7161 - 296-4928
£ DIMENSAO (oja 2: Rua Afonso Celso, 771 - Vila Mariana - Tels.: 884-8151 - 884-8152
VIDEO Loja 3: Rua Xavier de Toledo, 210 - ¢j. 23 - Centro - Tels.: 36-3226 - 34-8391 - 37-1650.




©gradiente



