Via Aérea - MANAUS, BOA VISTA, SANTAREM, RiO BRANCO, JIPARANA, PORTO VELHO E AMAPA - Cr$ 234,00
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GHOSTBUSTERS

ANO Il - N 19 - Cr$ 180,00




Entre aplicativos e games

figue com os dois na
ECTRON

///

\ A

N8

A ECTRON colocaa sua disposicao, completa vanedade de
programas, incluindo games e aplicativos.

O que a ECTRON quer é preencher seu tempo e todo o espaco de
seu MSX, tanto nas horas de trabalho, como de lazer.

SOFTWARE

* DBase ferramenta profissional para manipulagao de banco de dados
 SuperCalc: a mais famosa planilha de calculos (ambos com suporte
técnico e reposi¢ao de versao)

PERIFERICOS

* Drive para MSX 5 1/4 e 3 1/2 ® Video Station * Interface para Drive
* Cartao de 80 colunas * Modem ® Monitores de video

JOGOS

Temos a colegio completa, jogos para DDPlus e Plus e uma infinidade
de aplicativos.

FITAS DE VIDEO

Na ECTRON vocé encontra o ultimo langamento “MPO” em video-cassete:
“Curso de Basic MSX"” Acompanha livro “Dominando o MSX".

LANCAMENTOS

TRANSPOSER, da LOGO SOFT, o programa que converte telas entre

os diversos editores graficos existentes, permitindo aproveitar, ac méaximo,
as potencialidades de cada um.

el

ECTRON ELETRONICA LTDA.
Rua Dr. César, 131 - Metr6 Santana - Sao Paulo - SP
Tel.: (011) 290-7266
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NEWS

PLAYCON: NOVOS
PERIFERICOS E
PROGRAMAS

A empresa paulista Playcon Eletréni-
ca e Sistemas Lida, entra no mercado de
periféricos e programas para AMIGA, PC
e Sinclair. Alem de se dedicar a area do
MSX, a empresa acredita que com essa
expansdo, possa atender aos usuérios
dessas linhas, e oferecer produtos e ser-
vigos de primeira qualidade.

A Playcon Eletronica, fabricante da
Megaram 256Kb, langou recentemente as
interfaces P-501 (placa de expansao de
memoria para o micro AMIGA-500, que
eleva o mesmo pra 1 Mega), P-420 (Con-
versor de VIDEO-RGB para micros
AMIGA-500 e MSX-2 ‘Nacional ou Impor-
tado’), DSK2 (Kit completo, com ou sem
drive de 5 1/4" e 3 1/2", para a linha MSX),
Multifungéo M1 (Interface Multi-uso para
Linha Sinclair), com software residente pa-
ra uso em impressoras padrdo EPSON).
Maiores informagdes pelo telefone (011)
203-7967.

MPO SOFT VIDEO
LANCA PROGRAMAS
PARA CRIANCAS

A MPO Soft Video, empresa especia-
lizada em produgdes educativas, langa
uma série de programas para microcom-
putadores da linha MSX destinada ao de-
senvolvimento de criancas entre trés e
dez anos de idade. Unindo brincadeiras in-
fantis e técnicas pedagégicas de Jean Pia-
get num instrumento high-tech, estes soft-
wares, além de produzir “situagdes de sa-
la de aula”, tém a vantagem de familiari-
zar a crianga com o universo das novas
tecnologias.

A Colegao Educacional MPO tem dez
volumes-programas diferentes, apresen-
tados na forma de cartuchos e classifica-
dos numa graduagéo pedagégica. Os pri-
meiros volumes da Colegao utilizam téc-
nicas e raciocinios apropriados para

criangas ndo alfabetizadas, enquanto os
volumes seguintes trazem situagdes pa-
ra criangas com idade acima de dez anos.
“Esta Colegado contém os primeiros produ-
tos de informatica, no Brasil, idealizados

ara a educagao na Pré-escola’, lembra

arco Botana, diretor da MPO. “Os soft-
wares sdo vias divertidas para a crianga
quebrar o gelo com o computador”, com-
pleta Oscar Correia Filho, outro diretor da
empresa.

A escolha dos microcomputadores
dalinha MSX para serem receptores des-
sa colegdo de softwares educativos tem
uma razdo clara: calcula-se que 70% dos
200 mil proprietarios de MSX, no pais, se-
jam usuarios domeésticos e que o restan-
te das maquinas esteja instalado em es-
tabelecimentos de ensino. Desta forma, a
deciséo de tornar estes novos programas
acessiveis as criangas tanto pode ser dos
pais, individualmente, quanto das escolas,
nas suas tarefas pedagogicas normais.

Na opinido dos diretores da MPO, o
uso da Colegao Educacional, além dos as-
pectos de aprendizado, proporcionara as
criangas uma evolugao mais natural e fa-
cil para o LOGO (a linguagem de compu-

tador desenvolvida para o dominio infan-
1il), j& constante do curriculo de algumas
escolas do pais. A MPO é a Gnica, no mer-
cado brasileiro, a dispor de um programa
de LOGO para micros MSX. Esse produ-
to, langado em setembro de 1989, ja ven-
deu cerca de 12 mil copias.
Os programas da Coleg&o Educacio-
nal MPO foram desenvolvidos numa lin-
uagem que mistura Basic e Assembler.
roduzindo imagens em 16 cores e utili-
zando todos os recursos do PSG (Gerador
de Som Programavel) do MSX, estes pro-
gramas sdo compativeis com qualquer mi-
cro da linha, tanto nacionais (Hot Bit, Ex-
pert, Expert Plus e Expert DDplus) quan-
to importados.

GOTA INFORMATICA
ABRE NOVOS CURSOS

A Gota Informatica esté oferecendo
diversos cursos de operagao de micro-
computadores. Entre eles, curso de Intro-
ducao a Informatica, baseado nas teorias
de Jean Piaget, e linguagem moderna - o
LOGO - adaptada para portugués. O obje-
tivo da Gota € ambientar os alunos no uso
do computador, estimulando a capacida-
de de analisar problemas e incentivar a
busca de solugbes proprias.

Os cursos possuem um tempo de-
terminado de horas, porém, nos casos in-
dividuais, o aluno podera ter um rendimen-
to maior, diminuindo, assim, sua duragéo.
Informacdes pelo telefone (031) 344-4813

A & A SOFTWARE
PROCURA USUARIOS
DE MSX

A A &ASOFTWARE esta a procura de
usuarios de micros da linha MSX para es-
crever 0s manuais dos jogos que comer-
cializa. Os candidatos devem enviar car-
ta com dois selos para a resposta, para re-
ceber formulario de perguntas. Os selecio-
nados trabalharao em casa, ndo importan-
do idade ou lugar onde moram. Maiores
informagdes: Caixa Postal n® 201, Sapiran-
ga; Cep: 93800 - Rio Grande do Sul.

ELETRONICA LTDA.

$.0.S. MSX
A melhor Solugdo
ao Menor Custo

CHEGA DE PROBLEMAS COM SEU MSXI
Assisténcia Técnica & com a Micro Audio Eletronica
Somos uma empresa especializada em manutencdo de MSX e

toda sua linha de periféricos.

Faca j& um orgamento e resolva seu problema...

Ligue (011) 815-9089

Av. Brigadeiro Faria Lima, n°® 1684 S/L 24 - Pinheiros - CEP

01452 - S. Paulo - SP




E VOCE...

Se a resposta for sim, vocé ja nos conhece.
Sabe que ha mais de 3 anos oferecemos os melhores produtos em
software e hardware.
Atendimento honesto e personalizado, técnicos experientes para
resolver qualquer problema.

Seja qual for o seu caso, fale conosco.

PAULISOFT

Sempre Copiada, Nunca lgualada.

R. Cel. Xavier de Toledo, 123, 32 Andar - S3o Paulo - SP - Tels. (011) 371814 & 345253




LITARIO

MENUX

ROGERIO BELLO DOS SANTOS

O Menux & um programa criador de menu, com estilo pro-
fissional em linguagem Basic. Embora de extrema simplicidade,
demonstra um visual muito atrativo.

Utilizando instrugées graticas como “line” e “preset’, éde
facil entendimento e conseguentes modificagoes, se necessarias.

O PROGRAMA

A linha 30 traga, no modo gréfico, dois retdngulos, defini-
dos pelas coordenadas (X1Y1) e (X2)Y2), incrementados de 6’ pa-
raacor e B para ligar diagonalmente as coordenadas especifi-
cadas. Um dos retangulos & tragado a 1 ponto de diferenga do
primeiro retangulo, criando o efeito de sombra, que aumenta a
espessura da moldura.

As linhas 30 a 140 escrevem na tela, pela instrugao “pre-
set”, os caracteres definidos entre aspas, seguido também por
1 ponto de diferenga nos mesmos caracteres, criando o efeitode
sombra, conforme a listagem.

A linha 20 faz o mesmo que a linha 30, sendo que apenas
um reténgulo é incrementado de 4’ para cor de fundo e 'BF’ pa-
ra colorir toda area interna das coordenadas, criando um retan-
gulo colorido em um fundo preto.

COMENTARIOS

O Menux & um programa semi-pronto, no qual © usuario s6
tera que se preocupar em colocar de uma forma mais estética

possivel a relag@o dos itens que apareceram no Menux, bastan-
do substituir os Xs, Ys, Ws e Zs pela relagao que mais Ihe convier.

Desta forma, uma vez salvo o programa, podera ser utili-
zado para menus diferentes. Nas linhas 150 a 160 acontece um
desvio incendicional de acordo com o programa em uso. Lembre-
se que sao trés desvios.

As linhas 130 a 140 estdo reservadas para a parte de bai-
xo da tela, onde podemos colocar de forma escrita alguma
mensagem.

Nzo se esqueca de que a primeira linha do seu programa
devera ser: 200 CLS:KEYOFF:SCREEN 0O

D CLS & KEYOFF

COLOR 15,1.1 + FOR OUTPUT ASHL o
s L BF

171),6,B
231,176) .6.B

1)- ¢

120 PRESET
PRESET (50,
PRESET (51,
A$=TNPUTS (1)
O ON VAL (A$) BOTD 200,
REM - COMEGAR O SEU

L UA DRGEO?":
W W W W
AL W W W W W

PROGRAMA AGUT

T

MSX E NO MIST.

Tudo o que vocé pensar para MSX vocé encontra no MISC, é s6 ficar s6cio”.
Vocé recebe periodicamente o Jomal do MISC, com promogBes incriveis para associados: servigos, softhouse e hardware.

® Expert ® Hot-Bit e Drive ® Monitor ® Data-Corder ®
O MISC tem a mais i

M ® Kit para 2.0

* Taxa de inscrigéo:

agéncia 0108 — Conta 141,184-5.

Cr$ 1.750,00, pagos através de cheque
nominal & EMBASS EDITORA LTDA.
ou em depésito no BRADESCO —

técnica em MSX do pals, com servigos de alto

padréo, prego justo e garantia. Ateqniaims em todo Brasil. Também compramos equipamentos de MSX.

Revendedor autorizado Cibertron, Nemesis,
Paulisoft, Di y. Pro=Kit, Softnew, XSW

FREELA

MISC — A Soluggo Definitiva para o Usudério de MSX
Rua Xavier de Toledo, 210 - cj. 23 - CEP 01048

Tels.: (011) 34-8391 e 36-3226 — S&o Paulo — SP




HIEMESITS

0 MELHOR PARA SEU MSX E MSX2 VOCE ENCONTRA NA NEMESIS

0 LANCAMENTO DO ANO:

(SW - APLICATIVOS E UTILITARIOS

MSX EDARQ. - editor de arquivos em disco c18 180000
MSXVOX.......... digitalizador de voz 100°% nacional S 180000
GRADIUS SYSTEM 1.0 FLUXO DE CAIXA - controle comercial de entradas e saidas cr§ 180000
CHAVE MESTRA. .« Copiador de progr bloqueados. Cr§ 2,500,
Um novo mundo para seu MSX! VERSOR .. capiador de programas entre 31,20 5 1/4........ Cr§ 200000
ADEME prograa para cadasto de mpresas S 250000
GRADIUS BASIC 10.... implementa novo visual e novos comandos para MSX..... Cr§ 5.400,00 S Cr$ 250000
£ NEMESIS (THE GAME) ...... .. SUper jogo, agora em 3 l’z @ para DD PLUS Cr§  1.00000
GRADIUS TOOLS 1.0...ferramentas de programagao para o GRADIUS BASIC . (consulte)
GRADIUS FILES 10 ....novos comandos adicionais para o GRADIUS BASIC........... (consulte) M.P0. SOFT VIDEQ - CARTUCHOS E VIDEOS EDUCATIVOS EM VHS
GRADIUS MAKER 1.0..gerador automatico de programas em GRADIUS BASIC (consulte) DOMINANDO O MSX....... apresentagiio o MSX e seus periféricos .,
CURSO DE BASIC | ... iniclacdo a programagao basic no MSX
i CURS0DE DBASE uma aula particular ge DBASE Il e video
WEAERS: PROERINAN GTRITARIOB MSX WRITE 10 editor de textos em cartu
: o. 150000 EDITOR MUSICAL .. sdior do musca om catuho..
NS DOS TOOLSPLIS LANGANENTD) .. ererestes prs auxilio na programacdo s 150001 Tt 5 e B 1
MeHEND 10 AR peralin cuti ol oy L. o maximo proveito dos seus oo o ool g 280000
MSX HARDCOPY 11 . utiitérlo para Cr§ 150000 (] mmmn; b o3 280000
EASY GRAPH ... poderoso editor gréfico com recursos inéditos ... Gr$ 180000 o bed ‘melhor LINGUAGEM LOGO o cartuchs. o3 35000
NEMESIS - PROGRAMAS APLICATIVOS. ‘SOFT-0-MATIC - PROGRAMAS APLICATIVOS
MALA DIRETAMSX 11... .. cadastro de clientes para 7000 registros . Cr$ 250000 HAN0O DEDADGY
NSK SAM W0ICE SYNTHETIZER .. sintetizador de voz com 1 canal de som .. Cr$ 150000 (") MSKDATA BASE 1.1 fichrio eletrbnico fici de usar wo C§ 80000
NAXCHART 1. e it s 180000 MSX DATA BANK 1. bino de dado comcamgos mﬂ:ﬂmws oS 50000
telefonica Cr§ 180000 cadastro redefinivel facil 2 Cr§ 80000
ms:l::mroun n e 18 150000(  STOCK CONTROL 20 Canirle e sctoques profssiona Crs 180000
Tl Lo DT eaer s e ta s o e ‘CONTAS A PAGAR/RECE controle de fluxolcuplicatas.e contas em geral.... Cr§
‘TEXTO TOTAL 1.0 LADY (LANGAMENTO) ... poderoso processador de textos com graficos. ... Cr§ 250000 EDITORES GRAFICOS
MSX T0P CAD.. sensacional editar de projetos profissionais ... Cr§ 280000
EDDV 1. editor gifico tacl o
CONTROLE DE VIDEO LOCADORA Informatize seu video-clube com um MSX........... Cr§ 280000 233 il zﬁ,@: liadron il Sy il pd
editor grfico facil de usar 3 s
NEMESIS - DESK-TOP PUBLISHING NO MSX S i editor grafico com “shapes” exclusivos ........ Cr§ 80000
e YAMAHA GRAPHIC ARTIST editor gréfico com variados recursos. o 80000
MSX PAGE MAKER 15 ... .. editor de pagina com textos e graficos non & PAINT poderoso editor grafico com letras e texturas....... Cr§ 800,00
MSX PAGE MAKER FONTES 1 22 ciferentes le(ras parg o PAGE MAKER............ 000 1P editor grdfico fdci de usar . oS 80000
MSX PAGE MAKER FONTES 2. 22 diferentes leiras para o PAGE MAKER of 50000 T DESICAH S BENST mais que um simples editor graf ico. os s
MSX PAGE MAKER FONTES 3 22 diforentes lotras para o PAGE MAKER .Ci§ 50000 THE MAGIC PAINT ... . famoso editer grifico do Appie agora para MSX. . Cr§ 80000
MISX PAGE MAKER FONTES 4 22 diferentes letras para o PAGE MAKER....
MSX PAGE MAKER CARTOONS 1. diversas figuras para sua pégina gréfica ...... EDITORES MUSICAIS
X BAE TR CARTOONS 27 i s domn e MUSIC STUDIO G7. poderoso editor musical com recursos inécitos ... €1 80000
MSX PAGE MAKER TITLES 1 alfabetos gigantes para titulos ¢ destagues. b WRITER. d € 80000
SUpeR SITH poderoso sintetizador de sons s 80000
MSX PAGE MAKER SOUARES 1. diferentes molduras, adornos € vinheta THE MUSIC A it e
MSK PAGE MAKER KIT . PAGE MAKER cor 10005 05 S6US 2885105 ... HLETC SouD Sris poderoso sintetizador de sons e efeitos musicais. €1 80000
PROCESSADORES DE TEXTOS
) NEM| ART AACKOSCRIBE . g efclens ador de teros com 40 80 coumas. €4 50000
UMA COLEGAO COM CENTENAS DE FIGURAS INEDITAS PARA MSX PAGE MAKER  THE BANK STREET WRITER . «processacor de texto d il ulizocdo. . 80000
OU GRAPHOS il MSX WRITER . - 810va versao do mais famoso editor para MSX v:vs 80000
4 DISCOS REPLETOS DE “SHAPES” POR APENAS Cr$ 2.000,00 PRNT X PRESS - editor de “desk-top publishing” para seu MSX.,... CrS 80000
NOVIDADE: - NEMESIS CLIP. AR 1 ezl s
MAIS FIGURAS INEDITAS PARA E MAKER OU GRAPHOS Ill B 'E'“":'ﬂﬂ; ekl o ok il
o " ‘copiador de programas de fitas cassete a disco ... Cr!
MAIS 4 DISCOS REPLETOS DE 5"”"55 POR APENAS Cr§ 2.00000 FNIGHT COMMAN 20 poderoso auillar para programacdo com MSX ... Cr§.
DOS. HELP... * B0xlla o Uso 60 MK com sk arve- as
NEMESIS - J0GOS E PROGRAMAS EDUCATIVOS DISKAT. 15X com “lisk-drive”... Cr§
MSX DUAD 74 montador litor, et crs
0 CONDE DE MONTE CRISTO. partugi 2
PHIS on e PROGRAMAS DE USO GERAL
A GRUTA DE MAQUINE MSX GAME DESIGNER: faga 0s seus proprios Jogos com faciicade......... 1§ 80000
AUTO KIT criangas STARSEEKER ._............................ ©Xcelente programa para amattes da astronomia. 8 80O
FARM KT  programa educativo para criancas cr PRINT SEXY SHOP imprime mulheres nuas com sua impressora....... Cr§ 80000
A TACA MAGICA (LANGAMENTO]. - sensacional aventura convencional om portugués. Cr§ 85000 PSYCHEDELIA impressionantes efeitos gréficas no seuMSX . .. Cr5  B0D00
DISCOVERY - APLICATIVOS E UTILITARIOS APLICATIVOS PROFISSIONAIS PARA MSX2 64KB
’ ISHER... - DS e p Cr§ 720000 PHILLIPS VIDEQ GRAPHICS. impressionante editor grfico com manual....... 1§ 90000
iy el ,,,,',‘,"(,‘,, ,,,,“m,",’d,,,",,,s N S 5 excelente editor gréfico alta-resolucdo com CAD . CrS 300,00
e & Gemats programs.. (1§ 260000 DYNAMIC PUBLISHER . rograma de desk-op para o MSX2 com manual.. Cr§ ~ 900.00
MASTER Cr$ 160000
FLOW CHART. gorador de grificos estatisticos e comercials ... Cr$ 300000 PARAMSX2 128 MAPPER
PROFESSIONAL CARDS . faz cartes festivos em geral Cr$ 260000 PHILLIPS EASE 3.0 integrado PLAN wal Cr§ 180000
PROFESSIONAL STRIPES. . - faz faixas decorativas para publicidade. Cr$ 260000 MSX2 EXCLUSIVE NORTON UTILITIES. pro:uama de testes ¢ uenum;an de msueus pm
LABELS faz gl Cr$ 260000 €18 180000

VIiDEO-GAMES MSX 1

CYBERBIG, BLACK TIGER 1, BLACK TIGER 2, BLOODY, CAPTAIN TRUENO 1, CAPTAIN TRUENO 2, TOY ACID GAME, COSMIC SHERIFF, MIKE GUNNER (LASER PISTOL), LIVINGSTONE
IrPAm' 1, LIVINGS‘MNEIIPARYZ MECANO OASIS, XH-63 PATROL, ZANAC ill, TENSTON, WARLORDS, RANSACK, TALEF, HYPERTRONIC, RATH-AE, SWING (NOVIDADE DA COMPILE),

2 THE SMURFS, MORTADELO & SALAMINHO II, BUMPY CAR, WAR IN MIDDLE EARTH, SONIC ARKANOID, CHASE HQ, AZ TEC ADVENTURE, ELETRIC CAT
LANn MEGANWA RAM (THE WAR), MOTORBIKE MADNESS, INTERNATIONAL BASKET, OMEGA DIMENSION I, OMEGA DIMENSION II, CORSARIOS 1i, JAKE IN FANTASYLAND,
GHOST TIME, MASTER OF THE WORLD, MATCH I1l, POWER OF MAGIC, JUNGLE ADVENTURE, ASTRO MARINE CORPS II, PALACE OF DEATH (LANCAMENTOS):

CADA JOGO POR Cr$ 80,00 ou 10 JOGOS POR Cr§ 500,00  RAMBO ili em disco: apenas Cr$ 500,00
PROGRAMAS MEGARAM MSX1:
KING KNIGHT, JAGUR, SAMURAI KONAMI, KING'S VALLEY Il, CRAZY, FANTASY ZONE, VAXOL, GOLVELLIUS, ETC..,
PROGRAMAS MEGARAM MSX2:
R-TYPE, YAM, DYNAMIT BOWL, ZOMBIE HUNTER, KING’S VALLEY II, DRAGON BUSTERS, BASEBALL Il KONAMI, DRUID, DEEP FOREST, WAR OF THE DEAD, SPACE MANBOW,
TOPPLE ZIP ll, EAGLE WAR, DIRES, ASHGUINE, STAR SHIP WAR, HARDBALL, OUT RUN, ETC.

CADA UM EM DISCO POR APENAS Cr$ 500.00 JOGOS MEGARAM SEM MEGARAM (MSX1 NORMAL): NEMESIS, VAXOL. MIRAI. SUPER LAYDOCK e FINAL ZONE.
CADA UM EM DISCO POR APENAS Cr$ 500.00

MASK Il em discos: apenas Cr§ 50000

CADA UM EM DISCO POR APENAS Cr§ 500,00

- ATENGAO -
é INF( A ao de orij
DA GBI SMIBMEsa G BOr SEUS BULONOS N3G Nes 1e3pORSAEHIAMOS por pIOg.aran d6 ompreaas o e representamos;
o compr confira na embalagem se o produto & original, Nao deixe que o pirata Ihe engane;
programas acima estao disponiveis em 5 1/4 e 3 1/2. Para 3 1/2 acrescente Cr$ 300,00 por programa;
O i MEX HELLD! 15 i oath disponivel em 3
05 programes assinaiados com asterlsco ) podem ser Eravados em FITA CASSETE com acréscimo de Cr$ 40000;

100% nacional, registrados

Eoin thiefa et e a1t o Mgl i mowsos. estoques.

NVIE VALE POSTAL OU CHEQUE NOMINAL A NEMESIS INFORMATICA LTDA, CAIXA POSTAL 4683 CEP. 20,001 RIO DE JANEIRO - RJ
OU VENHA PESSOALMENTE AO *SHOW-ROOM"" NEMESIS RUA SETE DE SETEMBRO 92 SALA 1910 - CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ TELEFONE: (021) 222-4900

"
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*

*



ORDENADOR DE

DIRETORIO

Este programa foi elaborado para or-
denar o diretorio de qualquer disco de 5
1/4", face simples ou dupla.

DIRETORIO
O diretério sempre comega no setor

5 e ocupa 4 setores no disco de face sim-
ples ou 7 no disco de face dupla.

Cada arquivo ocupa 32 bytes, onde 0s
11 primeiros sao reservados para o nome
e a extensao,

O byte O0H determina o final do
diretério.

ROTINAS BDOS

Para acessar as rotinas BDOS, deve-
mos colocar no registro C o nimero da

10 OPEN "C:SORT.COM" FOR OUT PUT ASEL

20 FOR A=1 19 352

30 READ AF

4 FRINT #1,CHRE (VAL ("RH"+AS) 1
50 NEXT

£ CLISE #1

75 DATA 11,08, 51,9€,09,L0, 05, 00
B

mu DATA m,u,» ns ), FE,
nu DATA 26,04, 18,02, 26,07 ¥,

190 DATA E5, 15, 1, BE,
200 IATA D1, L8, F,

24 DATA BE,ULI&E?E\!},SFJ]E £7
250 DATA 2E,00,11,05.08,0€,30,C0

290 DA
30 BATA
310 DATA
DATA
DATA §
34 DATA 4

BATA 73,69
410 BATA A1
428 BATA £5.4

450 DATA AL
4£4 DATA 74,

DATA AF, 75,20,
500 DATA 74,6F, 73, MBJ]A B, Gd 24

ORDTES.BAS

fungao desejada. Nos demais registros,
as informagdes necessérias a fungdo e
chamar o enderego 0005H estando no
DOS, ou F37DH no Disk Basic.

As fungdes utilizadas pelo programa
sédo:

08H — Espera uma tecla ser pressio-
nada e retorna em A o seu valor.

)9H — Imprime uma string até en-
contrar o caracter “$" (24H), que se inicia
em DE.

1AH — Define o enderego do DTA,
que deve estar em DE.

1BH — O registro E deve conter 01H
para o drive A. No retorno, o registro A
contera O1H para face swnples ou 02H pa-
ra face dupla. As outras informagdes re-
cebidas nos outros registros nao interes-
sam a este programa

2FH — Lé os setores especificados
que sdo colocados a partir do DTA.

DE = numero do setor inicial

H = nUmero de setores a serem lidos

L = OCH

30H — Grava setores deacordo com
a fungao acima.

DIGITAGAQ
Adigitagao é simples, bastando digi-

tar e executar a listagem em Basic que se
encarrega de gravar o programa
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DUAS BOAS RAZOES
PARA UM MSX

SER PROFISSIONAL

Jé se encontra no mercado a Nova Linha de Aplicativos Administrativo/Finan-

ceiro em dBase Il Plus denominada ‘‘Programs Plus'’ a qual conta inicialmen-
te com os seguintes softs, prontos para usar:

 Controle de estoque
* Contas a pagar

= Controle de bancos

Todos com a mesma qualidade e garantia oferecida pelos produtos PRACTICA.

()

4 os ancontrar

. gstos SOMS VOSR 80, o oals.

ENGAO: ® s de 10

h:ai vovendas s\lu'niuli:1 s b vock.
doix: iginall

Exija 8 ympr

Produtos em disco com seu respectivo nimero de série, manual completo e garantia.
Conta também com direito a atualizagao de versao e Suporte Técnico gratuito.

Disponiveis em discos 5% e 3' e possuem as versdes 40/80 colunas “simultaneamente”
PR ACT ICA Para maiores informagdes: Practica Informéatica Ltda - Av. Agoc8 579 - Indianépolis - Sao Paulo - SP - CEP 04075
TR T e =

Telefone: (011) 548-0545 ou Caixa Postal 64635 - S&o Paulo - SP - .CEP 05497
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ANALISE SOFTWAR

PROFESSIONAL PUBLISHER:
um Desktop amigavel.

GUSTAVO F. BAYER

A editoragdo de publicagdes vem se
tornando um campo privilegiado na apli-
cagao dos microcomputadores. Apesar
dos recursos gréficos do MSX, seus usua-
rios ainda estao condenados a ter inveja
dos sistemas de “Desktop Publishing” dos
PC, AMIGA, MACINTOSH e até mesmo do
“‘obsoleto” APPLE. O sistema PAGE MA-
KER, distribuido pela NEMESIS, foi o pri-
meiro passo na superagao desta frustra-
G&0. As precaugdes contra a piratariae a
aceitagdo tacita das limitagdes de capa-
cidade de memoria do MSX — perfeita-
mente justificaveis por seu pioneireismo
— tornaram esse sistema trabalhoso e ex-
tremamente lento.

Agora, a DISCOVERY passa a ofere-
cer seu PROFESSIONAL PUBLISHER co-
mo sendo "o primeiro programa especia-
lizado em Desktop Publishing para MSX".
Apesar do caréter duvidoso dessa publi-
cidade, podemos esperar de antemao que
— por ser um novo programa — ele apre-
sente substanciais melhorias. E os testes
confirmam tais expectativas de progres-
s0, se bem que, mesmo assim, ainda ndo
chegamos a flexibilidade dos sistemas de

editoragdo[ em outros  micro-
computadores.
APRESENTAGAO

O PROFESSIONAL PUBLISHER é for-
necido em dois discos em invélucro sela-
do, protegido em uma caixa de plastico,
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juntamente com o manual do usuario. O
disco principal contém os arquivos do pro-
grama de edigéo de paginas, assim como
um conjunto de programas destinados a
conversdo de arquivos, para facilitar a re-
lagdo entre o PROFESSIONAL PUBLIS-
HER e outros utilitarios. O segundo disco
contém 17 arquivos auxiliares para rede-
finigao dos recursos disponiveis na edigao
de paginas (bordas, alfabetos e “shapes”).
Nenhum dos discos possui protegao con-
tra copias, o que significa uma posigdo de

néo confundir adefesa contra a pirataria,
com a introdugéo de artificios que aca-
bem por reduzir a confiabilidade no
sistema.

O manual do usuario é quase exem-
plar. J& a sua apresentagao evidencia um
cuidado incomum na diagramacdéo (feita
com o proprio PROFESSIONAL PUBLIS-
HER) e na encaderna¢do (com capas
plasticas e espiral). E até orienta, com cla-
reza, todos os passos da operagdo dos
programas . 0 que € ainda mais incomum.

Gatcho compra o MSX na Digimer.

REVENDEDOR AUTORIZADO DDX.

COMPLETA LINHA HP.

MODEM - MOUSE - DRIVERS - MONITORES.
Exclusiva Interface MIDI MSX

ﬁ_é%‘a
DiGIME

Rua Cel. Vicente, 459 - Centro

Porto Alegre - RS - CEP 90.030
Fone: (0512) 26-4395




Pena que nao tenha sido possivel evitar al-
guns problemas com a acentuagao. Mas,
pelo que parece, essa é uma caracteris-
tica da cultura computacional. Brincadei-
ras a parte, 0o manual consegue ser obje-
tivo exatamente por ndo achar que o usua-
rio seja um mero “apertador” de teclas,
preocupando-se mais com informagdes
que permitam a compreensdo da logica
das operagdes do programa , isso, sem
cair na armadilha do “computés” pseudo-
técnico. Talvez essa objetividade seja de-
corréncia direta da simplicidade da ope-
ragao do programa.

OPERAGAO

O disco principal é necessario ape-
nas para carregar o programa de edigao
de paginas, para 0 acesso aos programas
de conversdo e para o retorno ao DOS.
Uma vez carregado, o programa de edigdo
de péginas fica residente na meméria. Is-
so elimina a demora no acesso as suas di-
ferentes rotinas, tornando ainda desne-
cessaria a frequente troca entre disco de
trabalho e disco mestre. Alias, a economia
de tempo no acesso aos arquivos é a gran-
de vantagem desse programa. Além de
permitir a operagao com dois drives, ele
possibilita 0 uso da MEGARAM para o ar-
mazenamento temporario de pagina edi-
tada, eliminando assim o maior estorvo
desse tipo de programa, ou seja, demora
na gravagéo e no acesso as diferentes
partes da pagina.

O uso do programa de edigdo de pa-
ginas é muito simples e facilitado pela
constante apresentagao de um menu com
as diversas opgdes a cada momento dis-
poniveis e que sdo acessadas pelas teclas
de funcao.

Resumindo esquematicamente, es-
sas sdo as diferentes opgdes diponiveis:

Texto
Digitar
Ajustar altura e largura dos
caracteres
Apagar area de trabalho
Acessar area da pagina
Mudar fontes
Caracteres residentes
Alfabetos padrao Graphos |11
Superletras (alfabetos em formato
“shape”
Definir até trés colunas de texto na
pagina
Importar textos
Desenhos
Desenhar
Retas
Circulos
Retangulos
Preencher areas
Borracha/Trago
Trocar bordas
Importar “shapes” padrdo Graphos

1}
Importar telas padrao Graphos Il
(.SCR)
Imprimir

Numeros de copias
NUmeros de passadas por linha
Discos
Abrir arquivo da pagina
Fechar arquivo da pagina
Compactar (visualizagao integral da
péagina)

NOVIDADES

Quase todas essas opgdes sdo 6b-
vias e velhas conhecidas dos que usam o
computador para a edigao de paginas. Por
isso, comentemos aqui apenas as novida-
des introduzidas pelo PROFESSIONAL
PUBLISHER. E interesante notar que tais
novidades se referem a introdugao de tex-
tos e estéo relacionadas entre si, criando
assim poderosos recursos auxiliares nes-
sa trabalhosa tarefa.

_ O primeiro desses novos recursos &
© ajuste de altura e largura dos caracte-
res em uso. Com tal ajuste, torna-se pos-
sivel regular o salto de linha e o espaga-
mento entre 0s caracteres. 1Sso é espe-
cialmente importante ao se usar alfabetos
no formato GRAPHOS IIl, que podem
apresentar caracteres até 8x8 pontos, ao
contrério dos 8x6 pontos dos caracteres
residentes. Esse ajuste atua também so-
bre o retrocesso (BS), facilitando even-
tuais corregdes.

Outro novo recurso é a possibilidade
de se dividir a pagina, a gualquer momen-
to, em até trés colunas de texto. Além de
permitir a digitacdo e a importagao de tex-

A qualidade internacional dos disquetes
Nashua jé é fabricada agui mesmo no Brasil.
Nas trés variedades de maior uso na midia
magneética flexivel: Disquetes de 5 1/4", 51/4"
Alta Densidade e 3 1/2”
Todos com a exclusiva garantia ilimitada
Nashua.

Made in Brasil.

Fébrica da Nashua no Distrito Industrial
de Campo Grande - Rio de Janeiro - Brasil

Disquetes
INlashuia

O disquete legal.




tos multicolunados, facilita a composi¢éo
de cartazes com linhas impressas na ver-
tical: basta definir a linha vertical como co-
luna de um Unico caractere e usar alfabe-
tos ou “shapes” rotacionados (um dos pro-
gramas de conversdo que acompanham
0 PROFESSIONAL PUBLISHER permite a
geracéo de alfabetos rotacionados).

Aimportagdo de textos & outro recur-
so original e de grande utilidade, permitin-
do a introdugéo de qualquer arquivo de
texto em formato ASCII, isto & sem carac-
teres de controle. Tais textos seréo inseri-
dos a partir do cursor, obedecendo as co-
lunas definidas na pagina. Ao esgotar-se
a coluna corrente, o texto prosseguira na
coluna seguinte, até o fim da pagina. E cla-
ro que o texto sera impresso com a fonte
de catacteres em uso. Acionando-se a bar-
ra de espaco, pode-se interromper a im-
portagao do texto.

Como a importagdo de textos ndo
transfere palavras nem justifica as linhas,
& importante que o arquivo seja antecipa-
damente formatado, conforme o nimero
de caracteres por linha em cada coluna da
pagina. Para tanto deve-se trabalhar com
um editor de textos que permita a grava-
¢éo do texto ja formatado para a impres-
séo. Isso pode ser conseguido com 0 AS-
TEX do cartucho de 80 colunas da GRA-
DIENTE, ou com a rotina de alinhamento
do sistema TEXTO TOTAL da NEMESIS.

A Ultima novidade s&o as chamadas
“super letters”, Trata-se aqui da possibili-
dade de introdugao de alfabetos através
de banco de “shapes”, gerados no padrdo
GRAPHOS II1. No disco de arquivos auxi-
liares séo fornecidos alguns desses alfa-

betos, com caracteres de até 32x32 pon-
tos. Tudo indica ser possivel a geragdo de
caracteres ainda maiores, de 48x48 pon-
tos. Uma vez importadas, essas superle-
tras sdo acionadas sem a necessidade de
reajuste na altura ou na largura dos carac-
teres (que poderao variar, conforme a le-
tra). E o que & melhor: o retrocesso (BS)
funciona como na digitagdo normal, apa-
gando o caractere anterior. Finalmente,
outros conjuntos de “shapes”, como no
caso de molduras, podem ser acionados
do mesmo medo, contanto que respeitem
o limite maximo de 48 pontos verticais.

UTILITARIOS

Além do programa de edi¢do de pé-
ginas, o sistema PROFESIONAL PUBLIS-
HER apresenta cinco utilitarios. O primeiro
inverte os caracteres de alfabetos grava-
dos no padrao GRAPHOS IlI. O segundo
rotaciona (“deita”) os caracteres de alfa-
betos do mesmo padrdo, permitindo seu
uso em paginas com linhas impressas na
vertical. O terceiro elimina os caracteres
de controle em textos editados pelo
MSXWRITE e seus “parentes”. O quarto
Fermite gravar partes da pagina como te-
las, no formato GRAPHOS I1I(.SCR). Final-
mente, o quinto converte telas com forma-
to GRP para o formato SCR, permitindo
importa-las na edigao de paginas.

SUGESTOES
Seguindo a intengao de facilitar a in-

trodugao de textos na pagina, seria inte-
ressante tentar incluir, no programa, a ro-

tina de centralizagdo de linhas, assim co-
mo a possibilidade de delimitar-se a altu-
rada coluna naimportacdo de textos. Es-
sa Ultima seria especialmente importan-
te, pois evitaria uma sobreposigao de gra-
ficos j& existentes por textos importados.

Finalmente, seria de grande ajuda um
namero maior de alfabetos no “banco de
superletras” do disco auxiliar, ja que a
confecgdo de ftais alfabetos & muito
trabalhosa.

AVALIAGAO GERAL

E inquestionavel que o sistema PRO-
FESSIONAL PUBLISHER representa um
importante avanco na edigao de paginas
em micros MSX. Isso se deve ndo so aos
novos recursos introduzidos, mas também
a possibilidade de uma brutal aceleracéo
do processamento ao usar-se a MEGA-
RAMDISK. Alem disso, a operagéo € sim-
ples, principalmente pela permanente vi-
sualizagao das opgoes e cada momento
disponiveis.

Apesar dos frequentes alertas do ma-
nual para a inexisténcia de rotinas de con-
trole de erros no acesso ao disco — por
falta de meméria o programa evidenciou-
se como seguro ao trabalhar com apenas
um drive ou coma MEGARAM, enquanto
drive B.

Por tudo isso, esse programa tem tu-
do para incorporar-se rapidamente a bi-
blioteca basica do usuario do MSX como
microcomputador e ndo como videogame
de luxo. Resta saber se seu prego, acima
do padré@o normal dos programas da linha
MSX (120 BTN), ndo o assustara.

(cBBs).

Multilodem TELCOM

Acesso garantidoaoSTMVI-400,
VIDEOTEXTO, clubes de micro
Possui a maior biblio=
teca de programas para MSX.

RECOMENDADO PELA EMBRATEL.
E ATENDIMENTO AUTOMATICOS.

AGORA COM DISCAGEM

TELCOM INFORMATICA

Rua Anita Goribaldi 1700 = CEP 90.430 - Porto Alegre - RS= F1(0512) 41: 9871

RJ: 284-6791
SP: 914-2266
872-0730
579-83080

PR:233-0046
DF: 243-4040
BA: 338-7411
RO: 321- 2583

SEJA NOSSO REPRESENTANTE

Entre em contato com a Telcom|
o revenda nossos produtes.




SENHORITA PROCURA
COMPANHIA
PARA FUTURO
COMPROMISSO

Com o MULTI-DISPLAY
SYSTEM sua camera

de video nunca mais
ficara sozinha.

NOSSO TELEFONE:
(021) 232-2751

Certamente vocé ja deve ter ouvido falar do Amiga. Este putador possui uma len-
te comunicacdo com os usuarios através de menus e janelas. Agora seu MSX podera con-
tar também com este mesmo visual. Com o novo programa da Discovery, o MULTI-
DYSPLAY SYSTEM, vocé podera criar aberturas de video como se estivesse trabalhando
no préprio Amiga. Vérias janelas facilitando a operacdo, fazem deste programa o Ginico

no género.
(o] MULTI-DYSPLA\' SYSTEM permite a confeccdo de “scrolls” para aberturas de video,
com velocid Ifabetos e cores defi pelo usuério. Além disso, o programa permite

colocar 25 tipos de displays diferentes para suas telas. Algumas das opgdes:

— permite scroll" (rolagem) de até 100 lmhas de texto por arquivo.
— livre com “ALF”.

1 “ de de rolagem dos caracteres.
— o texto pode ser guardado para uso posterior.
— 25 rotinas de display totalmente inéditas, e utilizdveis através do Basic.
— velocidade das rotinas selecionavel pelo USuario.
— indispenséavel para quem trabalha com aberturas de video, seja amador
ou profissional.

Finalmente um programa que refine 3 isticas mar : beleza, funcionalidade e
ineditismo.

Autores: Leonardo Beltrdo e Alberto Meyer
Disponivel em 5 1/4” ¢ 3 1/2",
Preco: 40 BTNs
Para fazer seu pedido, envie cheque nominal e cruzado ou vale postal (agéncia 12 de Marco) &:

DISCOVERY INFORMATICA LTDA
RUA A GUIANDA 17

CENTRO LRI DI JANEIRO.< RJ

CAIXA POSTAL 3043 CE 2000

DSEW Produsses

REVENDEDORES AUTORIZADOS:
RJ: Takeru, Nemesis, Newsoft, DBC, Youngsoft. e SP: Paulisoft, Ectron, Game of Time, Audlmmp.
RS: Digital Livros Técnicos, A&A Sottware.

Nao deixe que o ferrivel vicio da pirataria o destrua mental @ moralmente.



JULIO VELLOSO

Quem costuma digitar programas em
Basic ja deve ter perdido horas de traba-
Iho simplesmente porque néo efetuou a

ravagao periédica do programa. Tal fato

bastante comum, pois guando se esta di-
gitando um programa, toda nossa atengao
esta voltada para a listagem e esquece-
mos de efetuar a gravagao no disco.

O programa que apresentamos nes-
te nimero tem por objetivo tirar do digita-
dor esta preocupagao, pois grava no dis-
0 0 programa armazenado na membria,
a cada periodo de tempo pré-estabelecido
pelo usuério.

0 nome do programa que seré grava-
do no disco também é determinado pelo
usuério. Desta forma, o usuario define o
nome de gravagdo, bem como o periodo
de tempo que esta operagao devera ser
realizada. Os valores default sdo de 10 mi-
nutos para o tempo de gravagdo e
CPU.BAS para o nome do programa.

A digitagao do programa nao oferece
dificuldade, porém devemos ficar atentos
na digitag&o das linhas data. Quem dese-
jar maiores esclarecimentos sobre a es-
trutura do programa, sugerimos que utili-
ze um Debug.

O programa foi testado em um micro
Expert 1.1, umdrive, interface DDX e rodou
perfeitamene.

AUTOSAVE

100 *
101 *

102 ' Programa:AUTOSAVE - BASIC

103 ' Direitos:Revista CPU

104 ' Autor:Julio Renato S. Velloso
105 *

106 CLEAR200:SCREEN 0:COLOR,1,1:DEFINTA-
Z:KEYOFF :00SUB118

107 *

108 RESTORE131:FORI=EHBOQOTO&HBO72 : READA
§: POKEL VAL ("&H" +A$) :NEXTI : E=&HF975: DEFU
SR=2HBO0O : A=USR (0)

109 *

110 LIN=4: POKESHFCAB, &HFF
111 LOCATEZ,LIN«2:T|=36000! : LINEINPUT"Te
mpo: (10 minutos):";A$:TEMIDS (AS,1,1)c)"

"THENT | =VAL{A$) *3600
112 HLI=T!:GOSUB 128:POKEE ,L!:POKEE+1,H1
113

114 LOCATE2,LIN+4:N§="CPU.BAS"
e $;") : I

PRINT"Nom

J-1:NEXTIELSEPOKEI ,ASC(C$) :NEXTT

117 POKEZHFCAB,O:POKEAHFDOA,&HC3 :CLS WID
THAO: WIDTHCOL : NEW
318 *

119 DEFUSR=&HG1:COL=PEEK (AHF3IAE) : A=USR (0

)i TL§=CHR$ (1) +CHRE(64+23) : T26=CHRS (1) +CH
R$(64+22) : T3$=CHRS (1) +CHRS (64424 ) : TAS=CH

CHRS (1) +CHRS (64+19)
120 LOCATEZ,1:PRINT"Programa: AUTOSAVE -

BASIC™
121 LOCATES,3:PRINT"Autor: J:lio Velloso

122 LOCATECOL~-11,1:PRINTCHRS (LHC7)CHRS(&
HD3)" “CHRS(&HC7 )CHRS (&HC1)" "CHRS$(&HDD)

CHRS (&HDE)
123 LOCATECOL-11,2:PRINTCHRS(&HDD)" "CH
RS (&HC1L) CHRS (&HC7 ) CKR$ (&HZO ) CHR$ (&HDD) CH
RS (&HDE)

124 LOCATECOL-11,3:PRINTCHRS(&HC1)CHR$ (&
HD6)" "CHRS (RHDD}" "CHRS (8HCL)CHRS (AHC7
)

125 FORI-0TOCOL-2:LOCATEI, 4:PRINTT1S;:LO
CATEL, 0:PRINTT1S; : LOCATEI, 24: PRINTTLS; : T
F1:25THENLOCATEO, I: PRINTT2$ ; : LOCATECOL-2
,1:PRINTT2S ; :NEXTIELSENEXTL

126 LOCATEO,0:PRINTT2$; ; LOCATECOL-2,0:PR
INTT4S; : LOCATEO), 24: PRINTTSS ; : LOCATECOL-2
1241 PRINTTSS ;  LOCATEQ , 4: PRINTT7$ ; : LOCATE
COL-2,4: PRINTTSS ; : DEFUSR=EH44 : AsUSR(0)
127 RETURN

1
129 HI-INT(HL(/256) :L1=HL! - (HI*256) :RETU

\E5,01,4F,00,21,24,8
,21,85,F9,¥D, 75,01, F
,00,00,22,43,50,55,2
,3E,C9,32,94,FD, E5,D
,ED,5B,75,F9,CD, BE, F
.11,08,00,CD, A3, 68,2
1,00,00,22,83, 9

137 DATA DD,Ei,FD,E1,C1,D1,E1,3E,C3,32,9

A,¥D,C9,7C,92,C0
138 DATA 7D,$3,C9

CASAINFO

® uma empresa especializada, onde vocé encontra li-
nha completa de suprimentos e servigos, lancamen-
tos mais recentes, variedades e melhor preco.

Suprimentos SOFTWARE
PARA MSX
* formularios continuos

* etiquetas auto-adesivas

s dor com garantia ¢ manual.
* porta disquetes

s para impressoras
« pastas para formulirios
* etc.

* APLICATIVOS E JOGOS

* todos originais do fornece-

EQUIPAMENTOS E

ACESSORIOS EM GERAL PARA:
* Micros * Micros

 Drives * Drives

* Monitores *+ Monitores

* Impressoras

* Filtros de linha # Fazemos contrato de
*etc. manutengio

ASSISTENCIA TECNICA

Expert Plus
Expert DDPlus.

Joystick

DUARTE

Phantom System
Pistola Laser Gun

o
)
e

or,

D

INFORMATICA LTDA
TELS.: 222-4869 E 2311592
Av. Gomes Freire, 196/11°

Centro-R)

A CASA DA
INFORMATICA LTDA.
TEL: 521-2844
Rua Visconde de Piraja, 281
Loja 203 - [panema - R}

-
(ASA
INFO

Meu Primeiro Gradiente
Cartucho de Jogos
Cartao 80 Colunas

Fitas de Audio
e Video




DISCOVERY

O CANIVETE SUICO

DO MSX.

UM PROGRAMA PARA CADA NECESSIDADE.

A DISCOVERY INFORMATICA possul uma
completa linha de programas, totaimente
desenvolvidos por ela, que atendem

as mais diversas dreas de interesse.

Do Deskiop ao lazer, vocé encontra na DISCOVERY.

DESKTOP PUBLISHING:

- PROFESSK)NAJ. PUBLISHER ADVANCED: 0 melhor e mais compiefo sistema grafico para

- PROFESSlONAl PUBLISHER: sistema Desklop para criagéo de jornais, frabalhos escola-
res, feses, efc. 120 BINs
— PROFESSIONAL LABEIS cria efiquetas decorativas para dlsﬁueies, livros, efc. 30 BTNs
comemorativos para niversdrios, efc. 40 BTN

SSIONAL ia cardes:
= PROFESSIONAL SI'RIPES criu faixas até 4,60 m com shupes. letras, efc. 30 BTNs
— POSTER MAKER: produz posters e carazes em poucos minutos. 50 BINS

COLEGAO DESKTOP-PUBLISHING

— ART PACK n‘shapsspurubeskla
— ART PACK #3 (NOVO) shapespuruDeskﬁoﬁuﬂll

S: shapes Deskiop. 14 BINs
— LETTERS #1: alfal he!mpuruDsskigmu

— LETTERS #2: alfabetos %G

— LETTERS #3 gcl be’oapclaDeskloploera

— DESKTOP SURFACES: superficies decoradas para Deskiop. 14 BINs

— SUPER LETTERS #1: conjunto de lefras em formato shape: 10 BINs

— SUPER LETTERS #2: conjunto de letras em formato shape. 46 BINs
SUPER LETTERS #3 (NOVO): conjunto de letras em forrmro shape 46 BINs
AMIGA SHAPES: shapes para Desktop retirades do Ami

S ): shapes para Deskiop remuuosdn um

BORDERS #1: bordas variadas para Desktop 44 BINs

BORDERS #2: bordas variadas para Deskiop. 44 BTNs
BORDERS #3 EOVD] bordas variadas para Deskiop 44 BINs
OOM ISK: shapes para estorias em quadrinhos. 22 BINs
o com 600 shapes fotalmente inéditos. 60 BTNs
M SHAPES £ s \apes em miniatura pc;z Dssklop[;elsﬂou‘; s,
- INI l s em miniatura para
ALTOURLALS (V)

FERRAMENTAS
— MASTER CRUNCHER: super compactador de ramas. 25 BTNs
— THE DISK MECHANIC: excelentes ufiiitarios para disco. 23 8TNs

Misica
— MUSIC STEALER (NOVOY): retira e altera musicas de jogos padrao MSX. 40 BTNs

VIDEO PRESENTATION

— MULTI-DISPLAY SYSTEM (NOVO): gerador fo 40BTNs

— VIDEO FONTS: letras coloridas para cberturus em \ﬂdeo

— COLOR SHAPES #1: sensacionais shapes coloridos para aberturas em video 20 BINS
C%)l.(?'l‘?lsHAPEE #2 (NOVQ): sensacionais shapes coloridos para aberturas em video.

— COLOR SURFACES #1: sugsgcles coloridas para video. 20 BINs
— COLOR SURFACES #2 (NOVO): superficies coloridas para video 20 BINs

PROGRAMAS EM DBASE Il

~ CONTROLE BANCARIO: gerenciader de confas correntes, 47 BINs
CONTROLE DE ESTOQUE: poderoso conlro\cdov de esfoques para 2 drives. 65 BINS
= T&? COOK wox gﬁvendadov de rece

— CADASTRO DE PRODUIGS- cadastramento e efiquetag ﬁu m de produos. 39 BINs
~ BOOK CO! R: gerenciador de bibliotecas. 24

— MUSIC CONTRO!.I.ER gerenciador de msicas. 24 BTNs
— VIDEO CONTROLLER: gerenciador de fifas de video. 21 BTNs

JOGOS NACIONAIS

): paginas com molduras pronfas para P
Ishaf ﬂ BTN

- FESSDNAL BORDERS #1 (NOVO): conjunio com dezenas de bordas para Professio-
nal Publisher. 48 BINs |

— A LENDA DA GAVEA; 0 mais famoso adventure nacional, 24 BINs
- D(SCOV[W IMOBILIARIO: vemo do bmoso de fabuleiro. 24 BINs
GUERRA FRIA: jogo tipo ual com 13 paginas. 24 BTNs

PrmDEﬁme Ll hJ-LSbUIWUBC“!:mES MO co foridpara  Z Siuo vivo: malenra adventule noclonal 24 BTNs
— X-RATED GRAPHICS: sha picantes para Deskiop 40 BTN — TESOURO NAS ESTRELAS: excelente adventure nacional. 24 BTNs
— PROFESSIONAL HEADLINES: letras mndes paru mqm:hdes de informativos, 48 BINs
— DISCOVERY SUPERSHAPES (NOVOY): s Robocop, Homem-Aranha e oufros. 16 BTNs PPROGRAMADORES DA DISCOVERY: Vitor Hugo P Costa, lsorardoﬂemﬁque»qndreOuL
Anenio Varelia, Alberto Meyer. Fernando Alb Carlos Fabiano,
mires, Luiz F. Moraes.
GRAFICOS
SCREEN TEALER: el ks 0B 4 Dﬂdrﬂ TN ;qru compras acima de 100 BTNs grétis um disco com vérias masicas
- refira felas do meio de j 0 e espanhdis.
= SCRENTO005 cono s SCY 1 ZOM . 14 Jo90s e
— MSX FLOW CHART PLLS: gerador d 50 BTNs Para om 3 /2", 5 BTNs ao valor do mesmo.

53 3
Sua consciéncia 6 a melhor arma contra a pirataria.
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ANALISE DE LIVROS

A Editora Aleph colocou no mercado
mais um livro destinado aos usuarios da
linha MSX.

0 livro apresenta ao leitor 16 situa-
Goes diferentes e as solugdes sdo apre-
sentadas através de um programa em Ba-
sic. Desta forma, a leitura & extrernamen-
te agradavel e o interesse pela digitagao
dos programas aumenta, devido ao esti-
mulo que & dado ao leitor.

Os assuntos abordados séo diversos
e, entre eles, podemos citar: Leisde Ke-
pler, Parabolas, Matemdtica do Caos, Pe-
neira de Eratésthenes, amortecimento de
onda, graficos de barras, treinador de ¢6-
digo morse, jogos, etc.

“Programas para seu MSX (e paravo-
cé também)" foi escrito para atender aos
usuérios que utilizam o seu MSX como es-
timulo e este objetivo & atingido
plenamente.

Para que os leitores de CPU tenham
uma visao do contetdo do livro reprodu-
zimos um dos capitulos: “O Salvador da
Patria”.

Bem... ndo irei téo longe! Realmente
o0 programa que Segue ndo se propde a
salvar nossa Péatria — o que é uma pena!

Porém, ao menos, garanto que tradu-
ziré bem o espirto com que vim escolhen-
do os programas e fard com que vocé dé
pulos de alegria!

Acompanhe meu raciocinio: “logo
que vocé compra um MSX, tem pouco di-
nheiro para investir. Quer “testar” o micro,
ver se “vale a pena mesmo’, se é o que
dizem’"

Parte para um MSX usado — versdo
1.1 do Expert ou Hotbit —, um televisor

que estava apodrecendo no quarto de des-
pejo, um gravadorzinho cassete de segun-
da classe.

Meses depois, o televisor dd seu uli-
mo suspiro e vocé compra um TVIMonitor
ou um verdadeiro monitor (que definigdo
de imagem! Por que ndo comprou
antes?!).

Meses mais tarde, vocé comega a So-
nhar com uma impressora (Puxa! Como
custam carol) e um acionador de disque-
tes (um disk-drive), de preco meio salgado.

A essas alturas do campeonato vocé
possui uma “fitoteca” numeros; muitas
gravagoes sdo profissionais, em cédigo bi-
nério, interessantissimas!

Chega o grande dia: compra-se 0 dri-
ve, uma caixa com dez disquetes e...

E agora, meu amigo?! Vocé vai jogar
fora todos os programas que estavam em
fita?! Vai operar com dois gravadores: de
fita cassete e disquete? Manter dupla co-
ledo e programas? Ou ...

Entdo chega o “salvador da patria’,
Mathias A. Gruber e oferece um programa
excelente, de nivel profissional, inteligen-
temente construido e voltado para a pes-
soa do leitor: Multicopiador binério.

E o que ele faz?

Se vocé tiver progrmas estritamente
em cédigo binério (Linguagem de Maqui-
na) basta digitar o programa Muiticopia-
dor, grava-lo — dessa vez Jja em disque-

te! Que glérial — e comandar RUN.

Como o programa foi inteiramente

construido pensando em vocé, o resto é

MSX é SOFT SUL.

auto-explicativo; basta seguir criteriosa-
mente o que vai sendo pedido na tela.

Para que vocé ndo perca tempo: Ma-
thias pensou atingir o leque mais amplo de
usudrios e montou o programa para gra-
vadores cassete convencionais, que nao
possuem — ao contrario dos DATACOR-
DERs da Gradiente e Sharp — possibili-
dade de ligar avango e retrocesso rapidos
(a menos que voce comande MOTOR ON
e MOTOR OFF). Portanto, se possul um
Datacorder faga de conta que se trata de
um gravador convencional e s6 aperte a
teca PLAY confome for pedido pelo
programa.

Além da transferéncia do programa
pinario em cassete, havera um desloca-
mento automético de enderegos e coloca-
¢do de “liga-desliga” do motor do disk-
Grive. Nos mais diferentes testes realiza-
dos por Mathias — e repetidos por mim —
ndo houve nenhum problema.

Ndao seria demais, no entanto, um cui-
dado extra: feita uma transferéncia de pro-
grama desligue o micro — ainda é melhor
do que uma ‘partida quente” pelas teclas
[SHIFT]+[CONTROL+[STOP] — € aps
cinco segundos volte a religé-o. Desta for-
ma ndo haveré perigo de “restos” de me-
méria de um programa serem ‘acrescen-
tados” ao seguinte ou outras surpresas
desagradaveis.

Veja um belo
programagao:

exemplo de

HARDWARES

Drives DDX

Megaram disk (256 Kb,
512 Kb e 768 Kb)
Impressora Lady 80
Monitores

Expansor de slots

Kit transformagéo 2.0
instalado em 24 horas
Modem DDX

Disketes Nashua 54 e 372
Formulario 80C
Livros

Jogos e aplicativos, 0 maior
acervo do Brasil, sempre

Todos os equipamenios
com selo MSX, tém

garantia de 12 meses.

com as Ultimas novidades.
PACOTAO JOGOS

(100 jogos + 5 aplicativos
+ 12 discos)_

MINI PACOTAO

(50 jogos + 5 discos)

SOLICITE NOSSO
CATALOGO COMPLETO
INTEIRAMENTE GRATIS.

Av. 7 de Setembro, 3146 - Loja 20

Tel. (041) 232-0399 e 232-0453
CEP 80230

CURITIBA - PARANA

[ o000 0 0 0 -




1009 *

1010 '*  WATICOPIADOR BINARID %
1020 '* P/ MSX (min J2K RAM 3
1030

1040 '*  Mathias Auoust Gruber  #
1050 '* 1989 - Editora ALEPH  *
1060 '

1970

1060 '

1890 ' ESPECIFICACOES INICIALS
1108 '

1110 POKE

3HFCAB, 255: POKEXHFBBO, 1:MANF ILES=1:5
CREEND: KEYOFF: NIDTH39

1120 DEFSNBA-N

1130 ON ERROR GOTO 3260

1140 DN STOP GOSUB 3350:5TOP ON
1150 *
1160
1170 ' Chama rotina de carregamento

1180 ' dos codigos hexadecisais
1190

1200 &OSUB 3120

1216 *

1220 E$=CHR$(34) 1 'Caractar AGPAS
1236 *

124 '

1250 ' MLOW= Memoria inicial
1266 ' MHIGH= Memoria final
1270 ¢

1280

MLOW=32768! : MHIGH=PEEK (MHFEB1 ) +256%P
EEK (WHF6B2)

1296 *

1308 *

1310 * Inprime manu inicial
1320 *

1330 CLS:PRINT*FONTE: *:PRINT*~---- A
1348 PRINT® A ---) Drive A"

1350 PRINT* B ---) Drive B*

1360 PRINT* € ---) Cassata®

1370 PRINT"Opcao 7"

1380 *

1390 *

S
Leitura das opcoes

1400 '
1410 *
1420 LOCATE 6,5:D$=INPUTS (1) :PRINT

D&:IF DS<"A" DR D$>"C" THEN 1420
1430 IF D4<"C" THEN GOSUB2690 ELSE
Dé="cas:"

1440 '
1450 '
1460 * Leikura dos enderecos da fika
1470 *
1480 PRINT:PRINT"Rebobine a fita ao
inicio do programa e tecle [RETURN]
quands pronto”: :MOTOR DN

14990 GOSUB 2640:MOTOR OFF

1500 PRINT:PRINT"Prassiona PLAY e
tecla [RETURN] quandopronto”;

1510 60SUB 2640

1520 PRINT:PRINT"Leitura dos
enderegns BSAVE. ..":A=USR{0) :PRINT
1530 PRINT:PRINT"Prassione STOP a
tecle [RETURNI guandopronto®:

1540 GOSUB 2648

1550 IF PEEK(XHCO82)=208 THEN MOTOR
ON:PRINT, , "Rebobine a fita an inicio
do prograsa e pressione (RETURN}

"5 :GOSUB 2640: MOTOR OFF

1566 *
1978 ‘==
1980 *
1590 FRINT:PRINT"Nome:

“3 : FORF =LHCOBATORHCODF : D8=[$4CHRS (PE
EKA(F) }sNEXT: PRINTDS

1600 PRINT

1618 !

1620 '====Verifica se & bindrio====
1630 '

1640 A=PEEK (FHCO82)

1650 IFAC)208THENBEEP: PRINT *Arquivo
nao 2 BINARID", “pressione [RETURN]
*5 1 GOSUB2E40:60T01330

1668 PRIT:PRINT"Pressione PLAY e
tacle [RETURN] quandopronto”s:GOSUB
2640: PRINT: PRINT

1676 *

==[mprine 0 nome===:=

1680 '==0btem & imprime o5
endaregos==

1698

1700

IN=PEEK (RHC090) + 256 PEEK (BHC091 ) :FI=
PEEK (RHCO92) +256+PEEX {HC093) : EN=PEE
K (BHC094) 4 2564 PEEK (BHE095)

1719
PRINT*Inicio: *; STRINGS (9, 46) s HEXS (IN
) :PRINT"F ime "sSTRINGS (12, 46) sHEXS(FL
}:PRINT“Entradas *; STRINGS (2, 46) HEXS
{EN}

1720 *

1739 '===Verifica sa tea espacos==
1748 '

1750 IFNHIGH-MLOWCFI- TN+ 250THEN2430
1760 !

1770 '===Le outras opgBes===

1780
1790 PRINT:PRINT:PRINT"Rotina p/
parar drive ?

"5 1A$=INPUTS (1) :PRINT: PRINT

1800

IF(ASO "S" ) AND (A$)"s" ) AND(AS<) "N")A
ND(AS> “n*) THEN BEEP:BOTD 1790

1810 INPUT “Entra o nome do programa
a sar gravadoi--» ";N§

1828 '

1830 '

1840 ' Imprima meny de saida
1850 !

1860 CLS:PRINT"DESTING: "
1870 PRINT"-------*

1880 PRINT* A ---) Drive A"
1898 PRINT* B ---) Drive B"
1900 PRINT* C ---) Cassate*
1910 PRINT*Opcan ? *

1920 '

1930 '===le op;¥> e a decodifica===
1940 '

1950 LOCATE
6,5:B$=INPUT$(1) s PRINTBS: IFB$<"A" OR
BE)'CY THEN 1950

1966 IF B$<>*C* THEN 2030 ELSE

PROGRAMAS PROFISSIONAIS PARA MSX

(MsX: =

Supershapes 1. 2 e 3:100 |lustragbes cada. para gra-

phos Il @ Page Maker — 14BTN's cada.

Comabliidade profissional completa em d Base Il — 100
TN's.

Super Conversor de Arquivos Baslc ~ d Base I, d Base
I - Basic ~ 20 BTN's.

Controle de estoque profissional em d Base Il - 50
BTN's.

E.V.A. - Edltor de vinhetas animadas - 25 BTN's.
L.S.D. - Lattars Special Deslgners - 15 BTN's.
MSX - Dos Tools | e Il - 19 BTN's cada.

PRONTA REMESSA PARA TODO O BRASIL

BOOK FILE - CADASTRO DE LIVROS

MSX ~ Hello! ~ 20 BTN's.

MSX Hardcopy — 16 BTN's.

Mala Direta Profissional — 38 BTN's.
MSX Chart —21 BTN's,

MSX Portfollo - 27 BTN'S.

MSX Special Text - 24 BTN's,

MSX Page Maker 1.4 - 24 BTN's.

MSX Page Maker Kit - Page Maker com Aces,- 81BTN's,

MSX Top Cad - 38 BTN'S

15 BTNs

VIDEO FILE - CADASTRO DE FITAS DE ViDEO

20 BTNs

S 30 BTNs

MSX CLIF’ ART L 30 BTNs
MSX DOS TOOLS PLUS 20 BTNs

Pedidos através de cheque nominal ou vale postal &
NEWDATA INFORMATICA E SISTEMAS LTDA.
Caixa Postal 1049 - Rua José Benfica 167 - Campo Grande - M. S, CEP, 79,085




Bé="cas" 2300 * 2640 IF ASCINPUTS(1))<>13 THEN 2640
1970 ' 2310 ' Prepara linha BASIC para ELSE PRINT:RETURN

1980 '===Racebe valocidade da 320 segundo caso 2656

fitaz== 2330 2660

1990 ' 2340 2670 'Laitura dos enderecos no Disco
2000 PRINT:PRINT*Velocidade de PRINT:PRINT: “BLOAD"ES4D$4E$", LH"HEXS 2680 *

gravaclo da fita ?":PRINT* ({1} - (DE) "+ 7INPUTS (1) s BSAVE"ESINSIES"™, LH" 2690 PRINT:FILES

1200 ) o (121 - 2400 ) bps.t HERS (1} ", LH"HEXS (F) D34 "2 *:PRINT: PRINT: INPUT “Nome do
"5 :C$=INPUTS (1) :PRINTCS 2350 LOCATED,D arquivo ? --> ";B$
2010 TF(C$O"1")AND(CSO"2") THEN 30 2700 C4=D$+": "4B$

2715 OPEN C§ FOR INPUT AS ®1

2726 BS=INPUTS(1,81)

2730 IF ASC(B$)<H254 THEN
CLOSE®1: BEEP: PRINT, , "Arquivo nao &'

2000 21"
2020 SCREEN, , , VAL (C$) 2380 '
2030 N$=B$+":"sN§ 239 '
040 ! 2400

Simula 0 pressionamento da
RETURN

2050 FOKERHFBFD, 13: POKELHF 3F 3, bHF 11 POKEMH binario..."; INPUTH(1):80T0 2698
2060 ' Verifica a necassidade d= um F3F9, LHFB: POKERHF 3FA, BHF ) : POKERHF3FB 2740 B$=INFUTS (6, 81) :CLOSER!

070 ! deslocamento SUHFB 2730

2080 ' 2410 GOTO 3440 IN=ASC (B$) +ASC (NID$(BS$, 2, 1) ) 425
2090 IFFI+220)MHIGHTHENZZSO 2420 2760

2100 ' 2430 PRINT"D programsa e suito FI=ASC(MID$(B$,3, 1) }42569ASC (NIDS (B%
210 " grande.* 210

2120 ' Inclui rotina p/ parar drive 2440 END 2770

2139 ! 2450 ' EN=ASL (NID$(B$,5, 1)) 42564 ASC (NID% (B
2140 IF A$="S" OR A$="s" THEN ROSUB 2460 ! 25, 10

2850 2470 ' Leitura dos codioos Hexa 2780 Ds=C$

2150 ! 2480 2790 RETURN 1710

2160 ' Prepara a linha para axecucio 2490 READA$: IFLEN (A%} >2THENRETURN 2608 *

2170 ! da cépia 2500 POKER, VAL ("4H"+A$) 2810 *

A L 2510 A=Ad1 2820 ' Inclusao da rotina p/ parar
2190 CLS 2520 6002490 83 DRIVE

2200 2530 DATA 2840 '

PRINT:PRINT"BLOAD"E$4D$4ES" 1 2INPUTS { 3A, AL, FF,FE,C9, 28,07, 24, BF ,F1,7C, BS, 2650 RESTORE 2530:A=FI+1

1) < BSAVE "ESHNS+ES" , LHTHEXS (IN) ", bH"H 20,F9,100 2860 GOSUB 2490

ERE(FI} ", LH"HER$ (EN) 540 2870 POKE

2210 OTO 23590 2950 A, BHC3: A=A+1 1 D=EN:BOSLB2580

2220 ' 29560 ' PKEia palavra (2 bytes) 2880 EN=FI+1:FI=A42

2230 '====Calcula deslocamento==== 57 ! 2890 RETURN

240 ' 2980 POKEA, D-INT{(D/256) %256 200 ¢

2250 DE-MHIBH-FI-160 2590 POKEA+1, INT (D/256) tRETURN 918

226) F=FT4DEs 1=IN+DE-30 2600 ' 2920 ' Inclusao da rotina de parar
2270 GOSUB 2950 2610 2930 ' DRIVE, s2gundo caso
2280 CLS 2629 * Aguarda (RETURN] 24!

2% 2630 ' 2950 A=I

TS T

JOGOS PARA 1 E2 MEGAROM E APLICATIVOS

0

CLASSIC SOFT MSX
Sao Paulo- Capital - CEP 02960

=1

Rua Joao Cordeiro, 489-Freguesia do O

JOGOS E APLICATIVOS
C .—Asslc e TEMOS MAIS DE 2.000

¢ 0S MELHORES DO MERCADO

¢ COLECAO COMPLE

e OS ULTIMOS LANCAMENTOS VIN-
DOS DA EUROPA

ATENDEMOS TODO O BRASIL
SOLICITE NOSSO CATALOGO
GRATI

S
GARANTIMOS TOTALMENTE NOS-

ULTIMAS NOVIDADES

1.0- MECON * BURAN * MACH 3 ® JUNGLE
WAR ¢ ASTRO MARINE 2

1.0 MEGARON - EGGERLAND MISTERY o
DAIVA ® KING KINGHT...

2.0 MEGAROM - QUARTH # RTYPE ¢ SPACE
MAMBOW

20720 K- TWINKLE STAR © SINTH SAURUS...

FONE (011) 875-4644 S0S PRODUTOS




2960 IF A$="5" OR A$="s" THEN
RESTORE 2530:60SUB 2490

2970 POKE A, BH21:A=A91

2980 D=F:60SUBZ580: A=A+2

2990 POKE A, kH11sA=At1

3000 D=F1:605UBZ580:A=A+2
010 POKE A, bH1:A=A41

3020 D=FI-IN+1:60SUB2580:A=A+2
3030 POKE A,LHED:A=A41

3040 POKE A,4HBS:A=A+1

3050 POKE A,%HC3tA=As1

3060 D=EN:BOSUB2580: A=A 2

3070 RETURN

3080 *

309 *

3100 ' ABERTURA 2 rarr=gamento LN

Hig
3126 CLS:LOCATELD, 10:PRINT"COPIADOR
11 - MSX":LOCATE 10, 11:PRINT"--————-

3130 FOR A=1 T Z000:NEXT
3140 A=2HDION:RESTORE
3210:DEFUSR=A: B0SUB 2490
3150 CLS:RETURN

316 ¢

317
3180 ' Programa em LM para =fetuar
3190 ' laitura 905 enderacos de cas.
3200 *
2210 PATA

CD,E1,00,D€,21,80,C0,86, 19,05,E5,0D,E
4,0,E1,C1,08,77,23,10,F4,E5,CD,E1, 6,
E1,08,6,6,05,E5,CD,E4,0,E1,C1,08,77,
23, 10,F4,CD,E7,0,C0, 100

3220
32
2w
3290
268
PEEP:PRINT: PRINT"#+3 883343523 3344443
AFFEERIIEITEIITRIII Y PRINT:CLOSE
2n

IF{ERR<> 193 AND(ERR<)33) AND (ERR<>56 ) &
NE(ERR{>62) THEN PRINT“Erro
Nr.";ERRs",na linha";ERL:PRINT

3280 IF ERR=19 THEN PRINT"

Erro da E/S

329 IF ERR=33 THEN PRINT"

Aruivo nao consta no diretorio
3300 IF ERR=36 THEM PRINT" Nome

Manipulacao dos erros

incorretn para arquivo

3310 IF ERR=62 THEN PRINT*

Dria invlido

3320

PRINT: PRINT:PRINT S 8444 90 444344 4443
FSIIIEIHII2S5380840

3330 PRINT:PRINT,."Tecle uma letra
para reiniciar... "sINPUTS(1)

3340 RESIME 1110

3350 *
T%D '
3370 ' Trataments de [CTRLI+ISTOP]
3380 '
3390
PRINT:BEEP: FRINT: BEEP: FRINT"Prassion
e: "t BEEP: PRINT: BEEP

3400 PRINT"1 - REINICIAR":BEEP

3410 PRINT"2 -
Terminar ": BEEP: PRINT: BEEP

3420 AS=INPUTS(1):IF A$="1" THEN RUN
2430 IF A$O"2" THEN BEEP:GOTO 3420
3440 CLEAR

3450 END: '===FIN [{) PROGRAMA===

RS

Sao Paulo-SP

FONE (011)277-4878

A TOYGAMES INFORMATICA
dispbe dos melhores jogos

TOYGAMES

INFORMATICA

le2-MEGARAM

Caixa Postal 30961 - CEP 01051

Rua Galvao Bueno, 714 - Conj. 16
Liberdade - Sdo Paulo-SP
Proximo Estagdo Metro Sao Joaquim

para o seu MSX, oferecendo SOLICITE
qualidade profissional, novida- CAN'Igfbc’g 0
des internacionais e garantia

g GRATIS

dos seus Servigos.

SUPRIMENTOS
*Fitas para impressoras
*Disquetes 3 1/2e 5 1/4
eFormularios continuos
sEtiquetas
eLivros e Revistas

PROMOGAQ

*A cada 10 jogos 1 gratis
*Preco especial para
pacote de 100 jogos

PERIFERICOS ACEITAMOS  hFSPACHAMOS
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AaHNAL ISADOR DE ALIDI

PROJETO SPECTROD

Por:Sergio Duric CalheIiros

Na primeira parte deste projeto, o lei-
tor teve um breve contacto com as princi-
pais caracteristicas do programa Spectro.
Depois de muita teoria,comegaremos a in-
troduzir o funcionamento real das rotinas
de leitura e processamento de frequén-
cias. Com isso, poderemos entender co-
mo isso & possivel, até mesmo antes de
acreditar que o negécio acontece.

A partir deste instante, assumimos
que a parte fisica das coisas seja familiar
a todos que estdo acompanhando este
projeto. Se alguém se perder em algum
ponto, sugerimos retornar a leitura do ar-
tigo anterior ou mesmo lé-lo novamente.

PARTICULARIDADES DO ASSEMBLER

Além da velocidade e acesso as par-
tes do computador, o Assembler, ou lin-
guagem de maquina, tem mais uma face
que poucos conhecem. Esta linguagem
tem o poder de auto manipulagao, ou se-
ja, os programas que ela produz podem
mudar suas propriads instrugoes. Trocan-
do em mildos, o codigo que foi executa-
do num momento, em um determinado en-
derego, pode passar a ser outro, intantes
depois.

Outro aspecto importante neste pro-
grama é a utilizagao das interrupgdes ge-
radas pelo hardware. Existem momento
em que essas interrupgdes podem ser for-
temente indesejaveis, como durante a rea-
lizagao de operagdes de entrada e saida.
Operagdes estas que demandam um lon-
go intervalo de tempo para serem
realizadas

Como dito anteriormente, durante a
leitura da frequéncia, ndo poderia haver
quaisquer tipos de disturbios como uma
interrupgéo. Ainda mais quando ha ape-
nas poucas instrugdes executadas entre
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o inicio e o fim da formag&o do dado equi-
valente as frequéncias altas. A desativa-
¢&o da interrupgéo da CPU neste momen-
to, poderia ser, entdo, a atitude mais racio-
nal a ser tomada. Entretanto, se por aca-
so0 0 sinal de audio fosse retirado, a rotina
responséavel pelo sincronismo da leitura fi-
caria eternamente esperando o sinal tran-
sicionar. O resultado disso, novamente
reestabelecido. Nao ha como fazer testes
de comparagéo para saber se o sinal foi
retirado, pois a presenca do nivel baixo na
porta, nao significa falta de sinal necessa-
riamente. Teriamos que ter conhecimen-
to da amplitude do sinal.

0 procedimento tomado neste caso,
foi ativar a interrupcao somente nas horas
que fosse convenientes. No caso do Spec-
tro, posso afirmar que as interrupgdes fo-
ram essenciais para permitir seu funcio-
namento e, além de tudo, o tempo entre
duas interrupgdes nos favoreceu dupla-
mente. Isso porque com ela podemos sa-
ber se o sinal foi retirado e também reali-
zar a leitura do teclado. O mais importan-
te & que o intervalo entre duas interrup-
goes é suficiente para que a rotina leia as
menores frequéncias, ou seja, nos casos
onde uma interrupgao poderia ser catas-
tréfico devido ao “longo” tempo necessa-
rio & tomada do respectivo periodo.

UM POUCO SOBRE A ARQUITETU-
RA DO PSG

O PSG esta ligado ao MSX, mais es-
pecificamente ao Z-80 através de 3 portas
de Entrada e Saida. Cada porta tem sua
devida fungao, sendo uma para ler dados,
outra para grava-los e finalmente a Gltima
para selecionar seus registradores.

Exixtem ao todo 16 registradores
PSG. Os 14 primeiros (0 a 13) servem pa-

ra programar o PSG para gerar som. Os
dois Ultimos sdo usados para leitura do es-
tado dos joysticks, paddles, estado do te-
clado e naturalmente do sinal do cassete.

Para ler o sinal, basta selecionar o re-
gistrador adequado, no caso o de nime-
ro 14, e I6-lo através da porta de entrada.
QO sinal lido € encontrado no BIT 7 da porta.

Com isso ja temos informagoes sufi-
cientes para entender a rotina de leitura

A ROTINA

Na realidade existem duas rotinas.
Uma principal e outra auxiliar. O funciona-
mento das rotinas pode parecer um pou-
co complicado, mas tudo aquilo que foi di-
to a respeito das interrupgdes, da auto ma-
nipulag&o do programa e demais informa-
goes sera incaixado, aos poucos, como
num quebra cabegas.

No inicio da execugéo do programa,
a primeira atitude tomada é preservar
areas da meméria usadas por outras par-
tes do sistema, como as interrupgdes do
DOS (rotina PRHOK). A seguir, fica esta-
belecido o destino da préxima interrupgao
assim que esta for habilitada, no caso
HBHOK.

Na rotina principal, existem cinco
BYTES a serem manipulados pelo progra-
ma. O primeiro deles (GTFHB), se encar-
rega de permitir ou ndo a habilitagdo das
interrupgdes. Com ele, podemos contro-
lar o comportamento do programa e criar
certos efeitos visuais. Normalmente este
BYTE contém o codigo OFBH que é a in-
trugdo Enable Interrupt (El) do Z-80 e ndo
NOP como a listagem.

Examinado o inicio da rotina, obser-
vamos que logo ap6s o nome da porta ser
recuperado, € feita a leitura do registrador
do PSG com seu valor colocado no ACU-

Z==Fletronica e Sistemas ltda.

Software, Hardware e Assistencia Tecnica Para Micros PCxt/at, AMIGA 500. MSX e ZX Spectrum/BO{QS.
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MULADOR do Z-80. Um detalhe importan-
te nesta parte, é lembrar da existéncia da
flag de sinal do processador. Esta flag in-
dica gual ¢ o sinal do BYTE presente no
ACUMULADOR, ou seja, se,é positivo
(PLUS) ou negativo (MINUS). E importan-
te ressaltar que esta flag & uma cépia fiel
do BIT 7 do acumulador. Podemos con-
cluir entdo, que s na operagao de leitu-
ra, ja temos a informac&o que nos interes-
sa, que é o valor do BIT do cassete pron-
to para ser utilizado.

Com o valor do BIT, f’é na flag de sinal,
basta desviar para a rotina de sincroniza-
Gdo adequada. Se o sinal for positivo, ou
seja, nivel logico baixo, entra em agéo a
rotina de sincronismo gue espera o nivel
passar para alto, através de sucessivas lei-
turas. Se inicialmente o sinal for negativo
ou nivel alto, a rotina espera o sinal tran-
sicionar para o nivel baixo.

Assim que o sinal transicionar, indica
que o ciclo da onda esta no inficio. Em se-
guida, entra em agdo a rotina gue passa
a contar o nimero de loops executados
para que o sinal transicione novamente.
Ao término dessa tarefa, a rotina sai com
o valor da frequéncia lida naquele
momento.

Observe bem que, apesar das inter-
rupgdes serem habilitadas justamente no
inicio da rotina, o0 dado que esté sendo ge-
rado ndo é invalidado. Inicialmente, a ro-
tina pressupée que existe tempo suficien-
te para fazer o reconhecimento inicial pela
rotina de sincronizagdo e ainda ler
frequéncia.

Quando a rotina comeca a ser execu-
tada, ha apenas NOP's nos BYTES que po-
dem ser alterados. Se tudo ocorrer bem
a % gadofor lido, os NOP's continuam a ser

'8,

Supondo que o sinal seja retirado em
algum momento, as rotinas de sincronis-
mo ficardo eternamente esperando o si-
nal transicionar. E claro que por mais cur-
to que seja este tempo, ele ainda seréa lon-
go o suficiente para que a préxima inter-
rupg¢éo aconteca no meio destas rotinas.
Desse modo, sua execucao sera suspen-
sa momentaneamente, passando a execu-
tar a rotina de interrupgéo preparada pa-
ra tal. Examinando esta rotina (HBHOK
podemos observar que os BYTES da roti-
na principal passam da NOP's para a in-
trugdo JP (HL). Retornando a rotina prin-
cipal, apés o final da rotina de interrupgao,
0 JP (HL) sera executado no lugar do NOP,
desviando o programa para a rotina auxi-
liar GTFO1 para que sejam tomadas as de-
vidas providéncias. Neste momento, os
NOP's s&o restaurados, as barras descre-
mentadas e feita a leitura do teclado. Ao

final desse processo todo o cliclo reinicia
até que o sinal seja restabelecido ou o
usuario interrompa o programa com 0
Ctrl-Stop.

Caso a rotina seja executada no final
do intervalo entre duas interrupges, sem
tempo suficiente para fazer a leitura com-
pleta do dado, o procedimento sera o mes-
mo. Neste caso o dado lido é realmente in-
valido, e a rotina passa a esperar outro.

Esta situag@o pode acontecer em
qualquer uma das quatro rotinas encarre-
gadas do sincronismo ou leitura do dado.
O que importa, independente de onde a ro-
tina esteja no momento da interrupgao, &
que jamais teremos dados que n&o cor-

respondam a realidade. Perceberam ago-
ra como a velocidade é crucial neste pro-
grama? Vejam que o mindsculo loop de lei-
tura com apenas 4 instrugdes em lingua-
gem de maquina é executado apenas 3 ve-
zes nas frequéncias altas.

Esperamos que as explicacdes te-
nham sido, pelo menos, suficientes para
o entendimento dos leitores. Antes de ten-
tar entender todos os detalhes, experi-
mentem visualizar os problemas para de-
pois criar as solugdes... Alguma divida?

Na préxima parte do Spectro, tere-

mos a rotina implementada e rodando
com a parte grafica. Até |a,

BTFRR: DI
LD A, (PORTA)
LD C,A
IN &,(C)
LD DE,0
LD HL,6TFO1
BTFHB: NOP

1P P,GTPOL

BTMOL: NOP
IN A,(C)
JP H,6THOL

6THOZ2: NOP
INC DE

1P P,BTHO2
LD (FREQC),DE
AND &

H
sRotina principal de tomada da
jfrequencia

i

;Desabilita interrupgbes

jRecupera nose porta da qual serd lido o
jsinal (no MSX & OA2H)

jLe bit do sinal e coloca na flag
;Ajusta contador

;Aponta enderego da rotina de escape
sPriseiro BYTE a ser manipulado

H
jSeleciona rotina de sincronisao
35e leu LO, desvia para esperar HI
jsendo continua

:
sSincroniseo 1

H
;Sequndo BYTE a ser manipulado
;Le proximo bit

;Repete até transicionar para LO

Leitura do dado

Terceiro BYTE a ser manipulado
Increaenta contador

IN A,(C) ;L8 proximo bit

;Continua até transicionar novasente
;0E = frequéncia lida

jIndica tudo bem na flag de Carry
RET ;Retorna

H
sSincronismo 2

PRO MSX, a verdadeira casa do MSX.

® Drives 5% e 3%

* Monitores

* Transformagéo p/ 2.0 MEGARAM
* Fitas p/ impressora

* Disketes 5% e 3%

* Formulério continuo

* Etiquetas

A PRO MSX traz para vocé o que ha de melhor em Software, Hardware, Jogos e muito mais.
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PRO MISX
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GANHE .

H
6TPO1: NOP sQuarto BYTE a ser manipulado
IN &, (C) ;L& proxiso bit
JP P,6TPOL ;Repete até transicionar para HI

Leitura do dado

6TPO2: NOP ;Quinto BYTE a ser nanipulado
INC DE ;Incresenta contador
IN &,(C) ;L& prbximo bit
P W,6TPO2 ;Continua até transicionar novasente

LD (FREQC),DE ;0E = frequéncia lida

pem— AND A sIndica tudo bem na flag de Carry
frZZroo T -
jRotina auxiliar de escape
L d H
1
;A ser executada no caso de haver
;mudanga pela rotina de interrupgdo
H
6TF01: XOR A ;Devolve valores originais

LD (6TPOL),A
LD (6TP02},A

LD (GTMOL),A
LD (6TH02),A
° CALL MKDEC ;Atualiza VDOP e decrementa as barras

LD A, (VELFL) i

AND A
KIT CALL NZ,MKDEC
CALL CHKEY sLeitura de teclado
CALL 46FH sVerifica Crtl-Stop
BIT-BAS'C JP NC,6TFRR ;Reinicia rotina se n¥o houve Crtl-Stop
RET ;Caso contrdrio retorna com flag de
;Carry setada indicando Ctrl-Stop
[ SOFTWARE o)
Prepara chamada das interrupgles
SEU TRABALHO VAI FICAR
MAIS FAC]L PRHOK: LD HL,O0FD9AH ;Prepara para salvar o uso das
LD DE,HOKSP ;interrupgbes do DOS
® Novos comandos para edig8o de programas LD BC,10
* Sintaxe simplificada LDIR
® Voch, mesmo Inclul novos comandos 1 ;Desabilita interrupgbes
* Basic Integraimente disponivel LD HL, HBHOK iPrepara desvio para nossa ratina de
LD (OFDAOH) HL jinterrupgdo,
LD A,0C3H H
[LIVRO (160 PAGINAS) | ke
UM SOFTWARE “ABERTO”
AOS USUARIOS Procedimento apbs interrupgio
© Software documentado linha a finha HBHOK: LD A,0E9H sFaz a audanga da rotina principal
® Explica 0 Assembler 2-80 LD (6TPO1),A ;0E9H & o cbdigo da instrugdo de desvio
© Mostra como Interceptar e adaptar o Basic LD (6TPO2),A JOP(HL)
i BRI BRRNEN Lo (621 a
; LD (6THO2),A
RET
MICROBIT INFORMATICA LTDA, |
GAIXAPOSTAL 8127 | l22 CPU A REVISTA DO MSX
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TUDO PARA O SEU MSX1E MSX2

EXPERT 1.1, PLUS E DOPI

O soft que vocé procura a AVALLON tém!

aria.

UTILITARIOS PARA MSX 2
LANGAMENTOS:

GHOST TIME, AMC 2, CORSARIO 2,
JUNGLE WARRLOR RAMWAR, MECOM

SYNTH SAURUS, GRAPH SAURUS,
SUBTITTLER, EROTIC SCREENS
(170 4), SEX MOVIE (1 T0 4),
AMIGA DIGI-SCREEN, PC ENGINE
DIGI-SCREEN (1 TO 3), TOPGUN
DIGI-SCREEN, TURBOCOPY SMA..

MEGANOVA, VAXGL FINAL ZONE..

BURAI, PLATOON, SKY LASER,
RUNE MASIER 2, EGGERLAND 2, RUNE
RTH, CRACK | , QUARTH, KAITOI,

RTYPE 2, WAR OF DEAD 2,

II;R FLY, THEXDER 2, TRIANKLE STAR

REVIVEH VELLOW SUBMARINE
FANTASM SOLDIER 2, YS 3.

LINGUAGENS
E COMPILADORES:

C (ASCII)C &lerarg) .C (AZTEC), Tur-
0, Micro Prolog,

MON EO GEN 80, ED 80, Modula 2,

Mu Lisp, Slmme Hot-Asm, Mega As-

sembler Forthras

Importante: Acompanham manuais

e disquetes.

REPLICAN, REMIX, ALIENS 2
ALTERS WARS, FIREBIRD,
PEANANT 2, SNATCHER 2,
TOMMY COIMAN, TOPGUN, URESEI,
DRAGON KING TRAIN, RELICS...

GRAVAGOES GARANTIDAS EM DISQUETES 5 1/4
(360 E 720KB) E 3 1/2.

APLICATIVOS PROFISSIONAIS: PAGE PRO (DESK TOP) AINDA:
Sistema de edi¢ao de inas ilustradas para j i
Banco de dados, Planilha de célculos, Sistemas Gréficos em geral, Editores Musicais,
Mala Direta, Agenda, Contabilidade, Fi- ISX 2 "J,’;‘.ﬁ‘;:’?::: S PESG ALFABETOS DOS, Copiadores diversos...
chérios, Controle de estoque, Editores de prontos, ptado para in g’m ras Temos o programa certo para voce acertar na
texto, Calculos Estruturais.. ~ padrao Epson. Acompanha manual. Disponivel SENA e na LOTO.
em 360Kb e 720Kb. Ligue jé e faga o seu pedido!

£ MUITO MAIS VOCE ENCONTRARA EM NOSSO CATALOGO. PEGA-O POR CARTA. E GRATIS

-,NQ PERIFERICOS & SUPRIMENTOS MSX

TODOS COM 1 ANO DE GARANTIA » O MELHOR PRECO * DIVERSAS PROMOGCOES + PAGAMENTOS EM ATE 2 VEZES
¢ IMPRESSORAS (Também para PC e AMIGA): « KIT E ADAPTAGAO PARA MSX 2.0 (Somente micros Expert 1.0 e 1.1): Grétis os 10 melhores
ELGIN LADY 90 (Lancamento) games p/ 2.0

ELGIN LADY 80 F3 - i
GRAPIEX BL 480 MEGARAM 256KB E MEGARAMDISK DDX (256,512 OU 768KB): Grétis 6 Mega-Games a

* BRINDE: 1 Editor de texto e 1 Editor Grafico com manuais dnie:
e disquetes. * MEMORY MAPPER: Cobrimos qualquer oferta! Gratis 6 Mapped-Games a escolher

* DRIVE 5 1/4 DDX 360KB: e mais: MICRO EXPERT PLUS E DD PLUS, MONITOR GRADIENTE PLACA 80 COLUNAS, IN-
CONFIGURAGAO: TERFACE P/DRIVE, GABINETE P/ DRIVE, DISQUETES 5 1/4 E 3 1/2, CAPAS, PORTA DISQUE-
* Drive 5 1/4 C/ 360KB : 5 TES (VARIOS TIPOS) REVISTA PARA MSX E AMIGA..
: E.?Z;?:c‘: §’é?"‘e e 5 E;,i“,;’if;i il\jséesr;\a Despachamos nossos produtos para todo Brasil via Sedex ou transportadora com seguro.

« Cabo de ligagao P/ 2 drives  * Disquete c/ 20 jogos

* Manual autoexecutéveis

* DRIVE 5 1/4 DDX 720KB: Grétis disauete ¢/ 20 Jogos

* DRIVE 31/2 DDX 720KB: Gratis disquete c/20 jogos

*DRIVE B (51/4 0u 31/2): Cobrimos qualquer oferta!
1

Distribuidor autorizado MSX soft

TODA A LINHA MSX E AMIGA: MICRO, DRIVE, IMPRESSORAS...

SOFTWARE & HARDWARE
. Mais de 500 titulos disponiveis de software
= Uitimos [angamentos em games e utilitarios
* Sempre novidades
* GravagOes garantidas
3 * Remetemos para todo o Brasil em 24 horas
A unica softhouse  « peca ja o nosso catlogo por carta, E grétis!
especializada na linha
Commodore-Amiga
em todo o Rio de Janeiro

EXPANSAQ 512KB C/ CLOCK E MANUAL EM PROMOCA

AVALLON INFORMATICA LTDA
AV, ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602 CENTRO - RIO DE JANEIRO - CER20031 TEL -
AO LADO DO METRO CARIOCA i

DAS 9:00 AS 19:00 Hs.

TRANSCODIFICAMOS SUA TV PARA RGB!
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Amiga em
gmrsum. as melhores trilhas sumrss efeitos
SFX de

gravados em fita C~60 cum a selo de
garantia Avallon. ‘nmunenm

E MAIS: DIGITALIZADOR DE SONS (SAMPLER),
IN-TERFACE MIDI, DRIVE 3 1/2, TV MODULADOR...

ULTE-NOS
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Para fazer o seu pedido basta ligar (021)262-1636, informar-se sobre o valor dos produtos desejados e como efetuar o deposito em nossa conta banc
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SERGIO DURIC CALHEIROS

Na atual fase do projeto MSXDEBUG,
finda a parte que trata da conversao de
programas e telas, poderiamos estar nos
perguntando o que ainda poderia ser im-
plementado no programa para torna-lo
ainda mais versatil. O que mais poderia
auxiliar o usuario nos problemas que en-
contra ao lidar com linguagem de maqui-
na e problemas que exigem ferramentas
mais poderosas.

Obviamente, ndo & pequeno o nime-
ro de posibilidades e, & claro que, se der-
mos asas a imaginag&o, sugiram suges-

PROJETO

PARTE Xl

tdes de comandos ultra-sofisticados como
montadores, editores ou mesmo um de-
bug auto-relocével.

Infelizmente,ndo podemos fugir a fi-
losofia do programa, que permance deter-
minada justamente pela estrutura opera-
cional inicialmente desenvolvida para dar
suporte aos comandos que seriam futura-
mente implementados.

Sua estrutura foi preparada de modo
adar total praticidade ao usuério que de-
seja ter seu proprio sistema, sem ter que

Como pudemos perceber ao longo
do desenvolvimento do projeto, recebe-
mos varias sugestoes e dicas, visando o
melhoramento do programa. O cronogra-
ma previsto para 0 MSXDEBUG ja teria
terminado se nao fossem as constantes
interrupgdes ao longo do projeto.

Novamente, neste més, sera imple-
mentado um comando sugerido por um
dos leitores da revista CPU, Carlos Alber-
to Herszterg. Este comando simplesmente
mostra o calculo da soma e da diferenga
entre dois nimeros hexadecimais. O resul-

depender do que ja existe por ai.

L J LA NN
SUPRIMENTOS PARA INFORMATICA
€ SISTEMAS TECNICOS LTDA

"§1S - A EMOGAO DE FAZER COM QUALIDADE".

Em uma fragdo de segundo
seu programaé
destruido!!

Vocé ja pensou que numa fragdo de
segundo todo o trabalho de horas no preparo
de um programa pode ser arruinado por um
corte de energia elétrica? E pior ainda, pode
provocar danos em fodo o seu equipamento,
frazendo complicagdes e gastos extras?

Pois bem, foi pensando nisso que a
TELEVOLT desenvolveu um sistemaininterrupto
de suprimento de energia que “salva” o seu
programa na hora.

E pensando em vocé que a SIS tem o
NO BREAK NBR 8 KVA pelo menor prego do Rio
com o padrdo SIS de qualidade:

Na hora de pensar em suprimentos para
informatica, pense SIS.

Dep. Vendas: Av. Faulo de Frontin, 345 - R. Comprido
Tel.: (024) 293-4244 - Telex: 213-2669 SIIS - CEP: 20260
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tado é dado em complemento dois. Como
sugerido pelo leitor, 0 comando HEX, au-
xiliara o usuério a calcular os desloca-
mentos, ou OFFSET, dos programas que
estdo sendo convertidos, além de servir
para demais propositos algébricos que
possam surgir.

Além disso, aproveitaremos para re-
fazer uma das rotinas que calcula o ende-
regu das instrugdes de desvio, no coman-

ASS. Como esta, a rotina ndo leva em
conmderacao o “vaium” ou “vemum” do
BYTE menos significativo para o mais sig-
nificativo e o resultado, algumas vezes, &
incorreto. Outro detalhe é a troca das ins-
trugdes SET e RES do Z-80, quando en-
contradas. Ainda nesta linha, alteraremos
o modo operacional do comando DISP.
Apontado pelo leitor, &, também por outros
leitores da CPU, este comando néo ofere-

BLOCO 1 - Comando DISP

45A0 04 3B 03 3B 03 BE 03 EA
45AB 03 AA 03 63 03 AA 03 21

BLOCO 2 - Versio do MSXDEBUG

4C60 4D 53 5B 44 45 42 55 47
4C68 20 20 20 56 72 20 31 2
4C70 31 30 20 20 OD OA 43 50

BLOCO 3 - Comando DASS

5310 CD 02 12 CD 64 1A 00 00
5318 00 00 ED 5B 8F 0D 19 22
5320 85 0D CD B8 11 C3 E7 07

BLOCO 4 - Comando DASS

37A0 C9 53 52 CC A0 42 49 D4
37A8 52 45 D3 53 45 D4 C9 C4
3780 49 D2 44 D2 28 43 A9 52
3788 D2 52 CC 49 CD 4E 45 C7

BLOCD 5 - Comando DASS

3A60 00 00 00 00 2A 89 0D 7E
SA6B A7 FA 72 1A 16 00 5F 19
9A70 23 C9 2F 3C 16 00 5F A7
SA78 ED 52 23 C9 00 00 00 00

BLOCD & - Comando HEX

SA7C CD 9A 0B CD FA 08 22 89
3A84 0D CD 9A 08 CD FA 08 22
SASC BB OD ED 5B B89 0D ES DS
SA94 19 CD 18 OB 22 85 0D CD
SASC E7 07 AF EL D1 ED 52 CD
JAA4 18 0B 22 85 0D C3 E7 07

Soma total:0015F3

ANO Il — N219

ce um retorno ao modo de ndo edigdo
adequado, quando se usa a tecla .
Antes de entrar na teoria dos coman-
dos, vale esclarecer algumas duvidas so-
bre 0 MSXDEBUG, segundo Carlos. Em
primeiro lugar, o MSXDEBUG néo funcio-
na corretamente com cartdes de 80 colu-
nas. O programa foi desenvolvido para tra-
balhar unicamente em 40 colunas e, pa-
ra isso, deve-se desativar o modo de 80
colunas com o comando MODE 40 do

Além de interagir com o DOS, o
MSXDEBUG interage também com o
BIOS, contido na ROM. Para isso, s30 ne-
cessarias rotinas de suporte para reagizar
as chamadas entre slots diferentes. Por
estes e outros motivos, essas rotinas de-
vem se localizar numa area que néo seja
afetada pela mudanga de slots diferentes.
Por estes e outros motivos, essas rotinas
devem se localizar numa area que néo se-
ja afetada pela mudanga de slot. As roti-
nas localizadas a partir de OF974H fazem
essas chamadas e tambem mantém o
controle de processo engquanto o proces-
sador executa rotinas do BIOS.

Todo leitor que ja explorou 0 MSXDE-
BUG usando o comando DISP, ja deve ter
notado que, em certas areas de memoria,
alguns dados quase nunca sao 0s mes-
mos. Isto é explicado pelo fato dessas
areas de memoria estarem servindo como
variaveis ou buffers de um ou de varios co-
mandos, ou mesmo dos DOS . O proprio
comando DISP usa um buffer de memo-
ria para “construir” uma linha de dados
antes de mandar para o video. Este buffer
esté localizado apés o MSXDEBUG, por
volta de 0D70H. Caso usemos o coman-
do DISP para visualizar esta area, vere-
mos justamente a linha que estava sendo
construida antes de ser impressa na pro-
xima posigéo livre da tela, perceberam?

Voltando ao comando a ser imple-
mentado neste més, o comando HEX sim-

plesmente usa as rotinas operacionais
usuais do MSXDEBUG para colher os da-
dos e apresentar os resultados. Na lista-
gem 1, esté a rotina enviada pelo leitor.
Basta um simples exame para entender o
que ela faz. Naturalmente, como aconte-
ceu antes, os enderecos mostrados nos
blocos devem ser respeitados.

Para corrigir os comandos DISP e
DASS, basta digitar o cédigo fornecido nos
demais blocos, sempre respeitando os en-
deregos. O enderego de entrada do co-
mando HEX e 1A7CH, a ser definido na ta-
bela de chamadas do MSXDEBUG.

Um detalhe que néo tem sido comen-
tado nas E' rtes anteriores, é a versao do
MSXDEBUG. Nesta altura do campeona-
to, a versdo deve ser a 1.10, corresponden-
do & implementagao do comando inicial.
Sugiro que aproveitem o especo da pala-
vra “Vers@o" e troquem para “MSXDE-
BUG — Vr 1.10 ", como mostrado no blo-
co2.

Outra sugestao dada pelo leitor, foi a
utilizagdo da impressora através de um
comando pré-definido que simplesmente
faria uma copia da tela. Entretando, seria
mais interessante utilizar o redireciona-
mento da saida da tela para a impressora
diretamente, o gue permitiria usar cada
comando de forma mais pratica. Estamos
estudando sua viabilidade de implemen-
tagéo e logo teremos uma definigéo. Ten-
do davidas ou sugestdes, escrevam. Por
enquanto é so. Até a proxima.

HEX: CALL GTDAT
CALL CONVD
LD (ENDIN),HL
CALL GTDAT
CALL CONVD
LD (ENDFI),HL
LD DE, (ENDIN)
PUSH HL
PUSH DE
ADD HL,DE
CALL MLFCR
LD (RECDT),HL
CALL RECON
X0R A
POP HL
POP DE
SBC HL,DE
CALL HLFCR
LD HL, (RECDT)
JP RECON

;Coleta dados do buffer de teclado
;Converte para formato binario

jRepete processo

sRecupera primeiro dado

;Salva operadores

;Soma

;Posiciona cursor na proxima linha

jlaprime soma

jlera flag de Carry para subtragdo
sRecupera Operadores (Note ordea)

sSubtrai
j1mprime subtragdo e retorna

LISTAGEM 1

2
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Troca de correspondéncia

Possuo um Hotbit com drive 5 1/4 e
desejo trocar programas e, principalmen-
te, aplicativos om outros usuérics de MSX.
Paulo Jansen F. Meneze:

Rua Martinho Rodrigues 1301 apto 702
Bl A - Bairro de Fatima
60410 - Fortaleza - CE

Gostaria de entrar em contato com
usuérios que tenham interesse em progra-
magéo profissional MSX, para troca de
programas utilitarios, aplicativos,educa-
cionais e, eventualmente, alguns JOQOS
Possuo um Experl 1.1 e um drive 5 1/4".
Benedito Sé a C. de Souza
Caixa Postal
59022 - Natal - RN

Tenho interesse em trocar correspon-
déncia com usuérios de MSX,para troca
de dicas e informagdes sobre o dBase.
Giles Leal de Lima
Rua icentina Goulart 105 casa 3 - Jd.
Normandia
27250 - Volta Redonda - RJ

Possuo um Expert plus versao 1.1 e
data-corder. Gostaria de me corresponder
com pessoas gue possuem esta mesma
configuragéo, para troca de jogos e
aplicativos.

Maciel Sorencini Bueno
Rua Jodo Cardoso 115 - Vila Sueli
09400 - Ribeirdo Pires - SP

Venda de equipamentos

Tenho um Hotbit 1.1, sem uso e em 6ti-
mo estado de conservagéo, bem como al-

uns equipamentos de radiotransmissao
PX e Walkie Talkies) importados, bem co-
mo outros equipamentos eletronicos pa-
ra vender ou trocar,
Gustavo Garcla
Caixa Postal 3
85300 - Laran]alras do Sul - PR

Video Graphics Philips

Ao ler o artigo de André Luis Ancides
dos Santos, sobre o software “Video Gra-
phics Philips”, na CPU nimero 17, notei al-
guns erros, que ndo chegaram a prejudi-
car a qualidade do artigo, mas que deve-
riam ser observados.

A fungdo 12 do menu nimero 3 nac
muda as cores da tela utilizando tons de
azul e sim inverte a tela, trocando cada
cor presente na screen pelo nimero da
cor, subtraido de 255.

A fungéo 15 & um paint que sé reco-
nhece como contorno a cor com que es-
tamos pintando e é utilizado para pintar a
parte externa de uma figura.

No menu 4, a fungédo 15 da um efeito
de sombra na regido, pintando como o
paint do MSX1 e, depois, movendo o cur-
sor e pressionando espago seré desenha-
do ai, a sombra da figura. Os gréficos que
estavam presentes no interior da figura
voltam a aparecer, criando um efeito de
sombra.

A fungdo 16 delimita todas as regides
da tela onde esté presente a cor sobre o
cursor com a cor escolhida no menu.

No menu 5, a fungdo 12 desenha 3
espagos na tela onde poderemos escre-
ver ou desenhar mensagens que seréo
posteriormente exibidas na tela pela fun-
cao 14

A fungdo 11 indica a velocidade de
apresentagdo das mensagens..

A fungdo 14 deve ser usada enquan-
to estiver selecionada a pagina grafica (te-
cla F1), onde ndo estiverem as mensa-
gens. Escolhe-se o tamanho horizontal da
janela, onde as mensagens serdo exibidas
e, pressionando-se espago, € iniciada a
enblcao das mensagens em rotagdo
horizontal.

A fungéo 16 & semelhante & 14, mas
a exibigao é reiniciada apés o término.

No menu 7, a fungéo 7 indica a velo-
cidade de funcionamento das rotinas de
display.

As fungodes 1 e 2 indicam se a fungéo
5 sera manual ou automatica.

Existem alguns pontos obscuros so-
bre a utilizagdo das fungdes 3, 4 e 5, mas
elas servem para a criagéo de janelas.

No menu 8, a fungdo 1 modifica o
“adjust” da tela.

Gostaria de concluir sugerindo aos
leitores que pratiguem as fungoes 12 e 13
do menu 8 e 16 do menu 7, que sdo muito
(teis na criagdo de vinhetas.
Guilherme Ribeiro
Rua Pr. Virgilio de Carvalio Pinto 271
apto 33 - Pinheiros
05415 - Séo Paulo - SP

Jogos

] Envio algumas dicas para serem pu-
blicadas na segéo de Cartas.

Hinotori —Para escrever a senha,
aperte F1 e a tecla HOME/CLS

enhas:
ILOVEHINOTORI —Imunidade

(UDDPART

* DRIVE 5 1/4

* PLACA 80 COLUNAS .

* MODEM DE COMUNICACAO
* MEGARAM DISK 256 KB

» MEGARAM DISK 512 KB

* MEGARAM DISK 768 KB

« INTERFACE DUPLA PIDRIVE
» IMPRESSORAS

IVISXY

* TRANSFORMAGAO PI2° 0

« MONITORES

« EXPANSOR DE SLOT (C/4SLOTS)

* QABINETE PIDRIVE CIFONTE FRIA

« Pacotdo em Disco: 100 jogos (escolher)+ 5 aplicativos + 10 discos

Solieiu nosso catélogo de programas.
fa.

eu pedido envie ch

todos os

em 24 horas via SEDEX.

|l com cartad

lhada para MSX-SOFT INFORMATICA.

Matriz: RJ - Av. 28 de Setembro, 226 Loja 110 - VILA SHOPPING - RJ - CEP 20551 - TELS .:(021) 284-6791 e 264-1549
Filial Curitiba: - Av. 7 de Setembro, 3.146 Loja 20 - SHOPPING SETE - CURITIBA - PR - CEP B0O10 - TEL: (041) 232.0339
Flllal Sdo Paulo: Caixa Postal 20217. CEP 04043 - TEL: (011} 579-8050



MPO VIDEQ APRESENTA

Com o programa IMAGE 2.0 vocé vai iniciar
suas produgdes em video cassete. E um super
editor de vinhetas, compativel, c/MSX 2.0, e com
todas as telas construidas ou digitalizadas no
MIGUELANGELO ou VIDEO GRAPHICS.
ACOMPANHA TURBO

CARTUCHO

MASTER
g O LOGO ENSINA
E UM SUPER EDITOR
DE GAMES PARA P el
JOG0O5 KONAML. A MICRO E ATE A

DESENHAR COMELE!/

Colecéo educacional em CARTUCHO iniciag&o p/ criangas
a partir da pré-escola.

Revendedores Autorizados

RIOMSX-SOFT e rede de distribuidores

S.PECTRON, MSX-SOFT SAMPA, FOTOPTICA, FILCRIL, BENNYS
ABCD:GOLDEN SHOPPING, FOTO GILBERTO
S.J.CAMPOS:IGRES INFORMATICA

RIB.PRETO:ALS

MPO VIDEO Ltda.

Rua Cristiano Viana, 857 - Pinheiros - Cep: 05411
Sio Paulo - SP - Telefone (011) 853-4690.

S.CATARINA:BRUMETTI, PRATICA
R.G.SUL:CASA DOS GRAVADORES, DIGIMER
MINAS:ARGOS




CARTAS

MJEBNTJZIAREFLF45ABT7 —Luta
com 0 primeiro monstro

JDTG3HPQIS4IALNHMM33Z —Luta
com o segundo monstro

441 41JF41ZTVUDECUDN74 —Luta
com o terceiro monstro

D3FZAY+HDEAUMGB2FIUMS —
Luta com o guarto monstro

SP2KI1ZPMQEAIUIZBNSUQ —Luta
com o quinto monstro

ASHULGH7NILDE418LIS92 —Luta
com o sexto monstro

BREAK IN

10 BLOAD “BREAK1.ASM"\R:
BLOAD''BREAK2.ASM"' R
BLOAD"" BREAKS ASM
DEFUSR=&HD POKE
&HB4C4,0:X= USH(O) BLOAD"BREAKA4.
ASM".R

DYNAMITE DAN
Antes de comegar o jogo, tecle W-E-
S-D-C-X, ao mesmo tempa.

EXXA INNOVA

10 BLOAD"INNO-
VA .BIN'":POKE&H9170,0:
DEFUSR=PEEK (&HFCC)*256 + PEEK
(&HFCBF) : A=USR(0)

Estou gostando muito da revista e pe-
Go que continuem publicando dicas de
jogos:

AFTER THE WAR |

Codigo: 11423

Dividas

Possuo um MSX 1.1 Hotbit e um dri-
ve Racidata e tenho as seguintes dividas:

—A Interface Racidata versao 1.2 &
do padrao CDX-2?

—Os drives 5 1/4" de 720 Kb sdo de
80 trilhas?

—Em que versdo estd o MSX no
Japao?

—A compatibilidade entre o PC e
MSX quer dizer que posso utilizar jogos de
MSX em um PC?

—QO emulador Sinclair ZX-81 permi-
te que programas do ZX-81 sejam utiliza-
dos em um MSX?

Paulo Roberto Galvéo de Carvalho
R. Des. Oscar Dantas 96/701 - Graga
40150 - Salvador - BA

Néo temos informagées sobre o pa-
drdo da Interface da Racidata. Entre em

contato com o fabricante que podera lhe
fornecer maiores detalhes.

Os drives de 720 KB sdo de 80 trilhas
face dupla.

Tém chegado algumas noticias de
que no Japao Jj4 eslaria para ser langado
o MSX 3.0

A comparfbllldade entre o MSX e o PC
se dé a nivel de gravagéo de arquivos. Se
vocé digitar um texto no MSX e grava-lo no
disco, poderé Ié-lo em um PC. Se no DOS
vocé der o comando %}ce em um arquivo
ASClII gravado em um PC, todo o seu con-
tetido poderd ser visualizado na tela do
seu MSX. Isto permite uma série de apli-
cagdes nas quais 0 MSX é usado para a
entrada de dados, impresséo e relatorios,
etc.

Contudo, a nivel de programas, ndo
existe esta compatibilidade, gais 0 hard-
ware dos equipamentos € totimente
diferente.

O emulador Sinclair ZX-81 permite
que programas escritos para 0 ZX-81 ro-
dern em um MSX.

« Micro Expert
eDriveDDX51/4 e 31/2
» Impressora Lady 80

» Monitores

s Kit2.0

» Mega-Ram c/Ramdisk

e Modem - Interface
s Placa 80 colunas
¢ E muito mais.

HARDWARE

« Kit Turbo (aumentaclockp/5.7 mgh.)

rmdlica [{da

SisTEMA MISX

v

Ligue Loge, Enviamos
Para Todo o BRASIL Via Sedex

SOFTWARE

Nemesis « XSW s Practica ¢ Orionsoft
 Paulisoft « Cibertron « Softnew
* Engesoft « Aleph

E mals, suprimentos em geral.

[ TEL. (021) 264.3726 ]

RIOSOFT INFORMATICA LTDA.
R. Cong. Jde Bonfim, 346 lj. SS-107 - Tijuca
Rio de Janeiro - RJ - 20520 Tel: (021)264-3726
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TUDO PARA
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{_INFORMATICA

TUDO PARA
I YHvd 0OnNnL

- 0S melhores cursos -

assisténcia técnica especializada - *
- mais de 40.000 clientes -

- 0 maior estoque do mercado -
- mais de 2,000 programas -

a mais completa linha de periféricos -|

Equipamentos - Acessérios - Periféricos
Interfaces - Drives - 80 colunas - Modem
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SOS GAME

DUNGEON MASTER

Dungeon Master, como o proprio no-
me indica, trata-se de um jogo de Dun-
geon, uma espécie de adventure, s6 que
nao & jogado através de comandos digita-
dos em forma de texto. Este aparentemen-
te & jogado como um jogo normal de labi-
rinto, 6 que ndo possui escore e o objeti-
vo é conseguido apés muito tempo de jo-
go. O jogo pode ser “salvo” e jogado de-
pois de desligado o0 micro por possuir um
cédi%%(password). Assim, todas as infor-
magQOes sdo guardadas para continuagao.

0O Dungeon é um jogo diferente dos
demais, justamente por nao haver esco-
re. Os personagens do jogo, comandados
pelo jogador, adquirirem pontos por expe-
riéncia, ou seja, conforme o tempo e o de-
sempenho do personagem ele vai se tor-
nando mais experiente e mais poderoso
no confronto com seus inimigos.

Dungeon Master pode ser jogado por
até 3 jogadores ao mesmo tempo, sendo
que cada jogador poderé ter seu cédigo
especifico, podendo jogar depois de des-
ligado o micro, independentemente da
participagdo dos outros jogadores.

Os 4 personagens do jogo séo:

Fighter - E o guerreiro. Na luta com
os inimigos € o inico que ganha no corpo-
a-corpo sem, perder muita energia.

Thief - € o ladrao. Abre portas e te-
souros com mais facilidade que os outros.
Ganha a briga no corpo-a-corpo, mas per-
de muita energia.

Cleric - E 0 padre. N3o luta no corpo-
a-corpo mas pode adquirir armas que eli-
minar&o os inimigos.

Magician - E 0 magico. No inicio do
jogo é praticamente inofensivo, mas con-
forme a experiéncia adquire magias
poderosas.

Vocé sozinho pode jogar com 3 per-
sonagens e anotar o c6digo de todos os
jogadores é ainda também jogar com ou-
tros jogadores.

INiCIO DO JOGO

Voceé inicia o jogo realizando a esco-
Iha dos personagens. Mesmo que va jogar
com apenas 1 ou 2 personagens (0 maxi-
mo é 3), vocé tera que selecionar cada
“Player" (jogador). Aparecera na tela 2 op-
¢Oes: Load Character e Make New Cha-
racter. A primeira opgéo ira carregar o jo-
go salvo através do codigo que vocé ano-
tou num jogo anterior. A segu nda cria um
novo personagem, iniciando do zero. Se
vocé ndo possui nenhum cogido, utilize a
segunda opgao. Surgira na tela nimeros
e letras para vocé colocar um nome ou al-
go que identifique o seu jogador. Feito is-
so vocé tera que escolher entre os 4 per-
sonagens: Fighter, Cleric, Thief e Magi-
cian. Para o segundo jogador o procedi-
mento é o mesmo.

O jogo utiliza as teclas de cursor pa-
ra a movimentagdo dos personagens.
Quando pressionar a barra de espagos,
vOCé passa para novos comandos que se-
réo relacionados mais abaixo. O jogo tam-
bém utiliza joysticks. Quando jogado por
3 jogadores, utiliza-se 2 joysticks e o
teclado.

0 MAPA DO JOGO

O mapa do jogo € “City of Ghost” (Ci-
dade dos Fantasmas). Este labirinto é o
primeiro de uma série desse jogo que,
conforme os objetos e o nivel de experién-
cla de cada personagem, vocé ir&
descobri-los e se for possivel, publica-los
nesta revista.

Em City of Ghost, vocé podera adqui-
rir forga e experiéncia para enfrentar os
inimigos, j& que a cada labirinto os inimi-
gos ficam mais fortes.

Neste mapa existem diversas portas
que dado para as salas dos tesouros. Nes-
tas salas, vocé encontrard muitos inimi-
gos. Existem em City of Ghost escadas pa-
ra outros niveis mas isso ja € assunto pa-
ra mais tarde.

Observando o mapa vocé observa
que existem salas diferentes. Sdo elas:

INN - Local em que vocé inicia o jo-
go e devera retornar para anotar seu co-
digo. Em nenhum outro lugar vocé pode-
ra anotar seu cogigo para a continuagéo.

GUILD - Aqui vocé podera comprar
algumas armas, escudos e pogOes com
0s tesouros que vocé encontrar.

MENU DE OPGOES DOS JOGADORES

Comegado 0 jogo vocé pode obser-
var na parte inferior do video, o nome dos
jogadores que estéo participando do jogo.
Se pressionar a barra de espagos, vocé ira
para um pequeno menu com as seguintes
opgOes:

USE - Opgdo de uso de armas, po-
¢Oes, amuletos, enfim, objetos que forem
achados no decorrer do jogo e que seréo
descritos mais abaixo.

DROP - Esta opgao se desfaz de ob-
jetos que ndo Ihe interessam mais.

DATA - Contém todas as informagOes
que vocé precisa para o desenvolvimen-
to do jogo. Sdo elas:

AC - Indica com que forga vocé esta
sendo atacado pelos inimigos.

POWER - Indica a sua forga.

EXP - Indice de experiéncia. E através
dele que seu personagem avanga de nivel
e obtém forga.

GOLD - Indica a quantidade de ouro
que vocé conseguiu.

BOW - S6 aparece no Thief possuin-
do o arco e flecha, esta é a arma princi-
pal desse personagem.

SPELL - S6 aparece no Cleric e Ma-
gician. E o comando de magia desses
personagens.

END - Sai do menu e vai para os da-
dos de HP e MP. HP € o medidor de ener-
gia e MP sua energia de magia. A energia
de magia s6 aparece nos personagens
Cleric e Magician. No confronto com os

MANUTENGAO

A BITCENTER conserta o seu micro ou periférico
oferecendo o melhor servico com o menor custo

BITCENTER

A SUA SOWUGAO EM MANUTENGAO
Rua da Quitanda 199/301 Rio de Janeiro - RJ - CEP 20091

TEL: (021)233-4820




inimigos, esses hit points irao diminuir
conforme a forga deles. Sua energia de
magia (MP) sobe conforme o indice de
experiéncia.

0 JOGO

Inicialmente vocé terd que percorrer
toda a City of Ghost, em busca dos tesou-
ros das arcas para a compra de objetos
para sua protego e para o ataque. Se por
acaso vocé for destruido pelos inimigos
(para isso seu HP tem que chegar até ze-
ro), vocé ird automaticamente retornar ao
INN (caso vocé esteja jogando com mais
jogadores, vocé que esperar a morte dos
outros personagens ou o retorno deles ao
INN). E no INN que o jogo sempre inicia
eacaba, pois & la que vocé ird repor suas
energias e anotar o cogigo.

INN - No INN existem diversas infor-
magOes importantes para o andamento
do jogo. O nome que vocé escolheu (sem-
pre que entrar o codigo para o reinicio do
jogo, devera manter 0 mesmo nome, por-
que o jogo ndo aceitara o codigo), a clas-
se do jogador (o personagem: Fighter, Cle-
ric, Thief, Magician), o nivel em que se en-
contra seu jogador, o HP e o MP, a quanti-
dade de ouro e um menu de comando que
iremos descrever agora:

« Healing - RepOe o HP descontando
0 0uro que vocé possui.

* Leave - Modo de saida do INN. De-
termina se o seu jogador saira para o jo-
go ou néo.

* Stay - Mode para a néo saida do
INN. No caso de 1 jogador comandar 3
personagens, ele pode determinar com
quantos gostaria de jogar.

* Spell - Modo do cogigo, mudanga de
personagem ou busca de um personagem
com outro cédigo. Ao pressionar esse co-
mando, surgira na tela duas opgOes: Mas-
ter, que é o codigo do personagem que vo-
cé esta utilizando, e Cast, que possibilita
mudanca de qualquerdpersonagem com
introdu¢do de novo codigo ou criagédo de
novo personagem. Na opgao Master, pa-
ra anotagado do cddigo, € necessario pres-
sionar 2 vezes a barra. O codigo ndo é
compreensivel, mas mantém sempre o
mesmo padrao. E necesséario pressionar
2 vezes a barra porque surge uma mensa-
gem (também em cédigo) que ndo inter-
ressa ao jogador. Depois dela surge o cé-
digo. Anote todos os simbolos do cédigo
e quando for carregar para o reinicio do
jogo, surgirad uma tabela com todos eles,
bastando movimentar através do teclado.

* GUILD - No guild vocé ir4 encontrar
a maioria das armas necessarias para a
luta com os inimigos, além de escudos,
pogOes, armaduras, etc. Este mercado in-
dica o prego de cada item com seu res-
pectivo prego e forma. Esses objetos po-
dem ser conseguidos nas salas dos tesou-
ros e conforme o nivel, objetos mais ca-
ros podem ser conseguidos. A seguir, uma
rapida explicagdo dos objetos a venda:

Weapon - Sdo armas que aumentaréo
seu Power.

Armour - Armaduras. Elas irdo dimi-
nuir seu AC (for¢a que o inimigo Ihe ataca).

Shield - Também diminuem seu AC.

Potion - Restabelecem a energia.

0BS: Quanto maior o prego, melhor é o
objeto. Existem objetos que ndo estao a
disposigéo no Guild. Eles podem ser ad-
quiridos de acordo com o nivel de expe-
riéncia do personagem. Um objeto muito
importante é a chave que abre portais pa-
ra outros niveis.

DICAS

1- Sempre que sua energia estiver muito
préxima do zero, volte para o INN e va pa-
ra a opgao Healing para repor energia, ou
entdo, compre uma poGao e vé para a op-
¢&o USE do jogador.

2-Quando for abandonar o jogo, tera que
retornar ao INN para a anotagao do codi-
go, pois sO assim podera continuar 0 jogo
apobs desligar o micro.

3- Antes de partir para outros labirintos,
fortalega seu jogador com as armas an-
teriormente citadas.

4- Se no confronto com o inimigo estiver
perdendo muita energia, ndo insista, pois
se morrer, tudo 0 que Vocé conseguiu se-
ra perdido, pois o jogo sé registra seu de-
senvolvimento ap6s a (ltima passagem
pelo INN

5- Ao entrar num labirinto, passe por todas
as salas, pegue todos os tesouros e mate
todos os inimigos. Assim, vocé ird adqui-
rir muita experiéncia e avangara mais
rapidamente.

SOFTWARE

HOTBIT, DISK DRIVES, MO-

SOR DE SLOTS, TURBO 2 0,
CANETA OTICA PARA MSX E
PC

COMPUTADORES

* 32 BITS - 16 BITS - 8 BITS

1 (FAX)

IMPRESSORAS
* IMPRESSORAS MATRICIAIS
E LASER

« TRANSFORME SEU MSX
DE 1.0 PARA 2.0

« OPCAO PARA 2 DRIVE

* CONSERTOS EM GERAL
COM RAPIDEZ E GARANTIA

ASSISTENCIA TECNICA

+ UNIDADES DE DISCOS FLEXI-

VEIS (DISK DRIVES)

« UNIDADES DE DISCOS RiGI-
VES OU

WINCHESTERS)
« IMPRESSORAS MATRICIAIS OU
LASER (QUAISQUER MARCAS OU
MODELOS)NACIONAIS OU
ESTRANGEIRAS)

« MONJTORES DE VIDEQ MONO-

« INSTALAGAO DE REDES DE
MICRO!

S
« INSTALAGAO, MANUTENCAOQ E
REGULAGEM DE FAC-SIMILE

PRIOE EXPERIENCIADEG ANOS  80E 132 COLL

APLICATIVOS E JOGOS, MA-  » MANUTENGAO EM MICROCOM-  SAMOS PECAS ORIGINAIS E < B0 oNAIS

LA DIRETA, CONTROLE DE  PUTADORES DE QUAISQUER O e SR e

ESTOQUE, ETC RCAS (NACIONAIS OU ATENDIMENTO RAPIDO E

[HARDWARE | e iy GARANTIDO SOFTWARE HOUSE
HARDWARE =R ATENDEMOS CHAMADAS AVUL- 816/32 BITS

. E COLORIDOS. VIAS/MODELOS - BRANCO E BANCARIO

. E%TAB%'ELZPQSD i (C\/F:s(z\h)mlcoS 9 ZEBRADO) * GERENCIAMENTO DE
« FILTROS DE LINHA * CO-PROCESSADORES B:gsmgkég.onsﬁgpg%snms BIBLIOTECA

* WINCHEST! ARITMETICOS B BUREAU DE SERVICO

* MINI.PACK

FAX: (011) 36-6707
TELEX:1122458 - AFIJ BR

POSSUIMOS LABORATORIO PRO-

SAS OU CONTRATADAS POR PE-
RIODOS RENOVAVEIS DE 6(SEIS)
MESES

VENHA NOS CONHECER OU
LIGUE.

PRIMENTOS

« FORMULARIOS CONTINUOS IN-
TERPRINT - TELEXPEL (TO

MICRO SERRILHADO 240 X 11
BRANCO, ZEBRADO - AZUL -
VERDE

FARAN'G INFORMATICA DestAcHAvos provo o

COMPUTADORES E SISTEMAS LTDA

R. SAO BENTO, 365 SOBRE LOJA
R. LIBERO BADARO 462 SOBRE LOJA A 50 MTS DA EST DO

FONE: (011) 37-3437 - TRONCO CHAVE

» PASTAS P/FORMe CONTINUO

« DESENVOLVIMENTO DE
APLICATIVOS ESPECIFICOS
* MALA DIRETA - EMISSAO
DE ETIQUETAS
* SISTEMA GERENCIAMEN-
TO IMOBILIARIO
« SISTEMA DE GERENGIA-
MENTO DE CLINICAS

* CONTROLE DE ESTOQUE
DAS « SISTEMA DE CONTROLE

PROCESSAMENTO DE TEX-
TO, EMISSAQO DE ETIQUETAS,
MALA DIRETA - CARTAS.
TRABALHOS ESCOLARES

FACA:NOS UMA VISITA




CITY OF GHOST

% PRAREDE ﬁ INN : CESE0 A FLOOR OF UNGI
ﬁ PORTA ﬁ GUTLD A FLOOR OF MAYVE

S FLOOR OF SMOSE
Bl casTeL Fe Escana

JOGOS E
APLICATIVOS
PARA MICROS

SOLICITE RUA DA POEIRA, 89/201
“‘*,‘,”;‘g;;""‘ ED. LENA - SALVADOR - BA.
CX. POSTAL 6321-CEP 40040

TEL. (O71) 3211718

@ WA SCARACIENAL SOITOR LIE VINFETAS ANIKADAS PARL N LIRHAMEX PARA FAZER O SEU PEDIDO EMVIE CHEGUE NOMINAL A BAHIA VIDEO & IMFORMATICA
KIT COM DOIS DISQUETES. Cr$ 2.000,00
JUNTO A RELAG AD DOS JOGOS € APLICATIVOS.
® LETTERS SPECIAL DESIGNERS PLUS - © SOFT ALUCINANTE ASUA IMPRESSORA NAO SERA ATENGAO
MAIS AMESMA POIS. COMECARA A COMPOR LETRAS DE TAMANHOS E DESENHOS VARIADOS, OR AUTORIZADO JOGOS MSX COM 20% DE DESCONTO
e SOLICITE GRATUITAMENTE O NOSSO CATALOGO
KIT LETTERS SPECIAL DESIGNERS PLUS ~ COM TODOS OS ALFABETOS DO LETTERS SPECIAL essetici kb ELETRONICO, ENVIANDO NOS UM DISQUETE
usswsue RS PLUS MAIS 32 TOTALMENTE ACENTUADOS. SOF T DESTINADO AQS PROF ISSIONAIS poing Barea ¢ Piuba | FORMATADO PARA REALIZARMOS A GRAVACAQ.
DEMPERDER TEMPO CRIANDO SEU PROPRIO ALFABETO, COMPATIVEL COM TODOS
08 PROCESSABOAES D TEXTOS £ AROUNGS DEASE Crs
JOGOS. 5 TIPOS DE IMPRESSOES. PRECO: CrS.

® foouz - Poderoso redulor e Screan 1 Cr$ 900,00
PREGOS VALIDOS ATE 15-10 JOGOS em disquete 3.5, consulte nos,

(__TODOS 0S JOGOS PARA A LINHA m INCLUSIVE OS MAIS RECENTES LANCAMENTOS ’

DISCO E MANUAL INCLUIDOS. Cr§ 1.300,0

@ROTATIVA— PROGRAMA DESTINADD A IMPRIMIR TELAS DE
,00




0 SEU TALENTO

E UM BEM PRECIOSO

0 SEU TEMPO TAMBEM

TRANSDOSER ©

CRIAGAO
Francisco ATC. de freitas

LOGO SOFT HOME SYSTEMS

O TRANSPOSER € a arma que quebra
abarreira existente entre os varios Edi-
tores Gréaficos disponiveis. Com ele,
uma tela criada dentro de um editor po-
dera ser lida e trabalhada por outro ou
ainda, por um terceiro, etc... Desse mo-
do, aproveita-se ao maximo, o que ca-
da editor grafico tem de melhor a
oferecer.

Escolha os seus nlmeros preferidos e
deixe a matematica por conta do ZE-
BRAO que disto ele entende. Vocé ob-
tera em instantes, na impressora ou na
tela, a relagcdo completa dos cartées
necessarios para cobrir 0 seu jogo da
Sena ouda Loto.

Distribuicao

_zj'_t—u:-‘r"ﬂ_

Vocé encontra tudo em Hardware.

Telcon *Porta disquetes

*Disquetes de 3 1/2e 5 1/4

Nao perca tempo.

Nao gaste fosfato.
Va direto a Ectron.

-,
s *Modem
§ /L‘— J eKit para Drive DDX

*Monitores de Video MVG
*Computador Plus Gradiente
sConversao para 2.0 DDX
eMegaram disk e normal  Diversas
eFormulério continuo

eFitas para impressora

- S&o Paulo - SP
g.palxa postal 12005)
11)290-7266

ECTRON ELETRONICA LTDA.
Rua Dr. Cesar, 131 - Metr6 Santana

Vocé encontra tudo em Software.
*Programas para MSX normal
*Programas para DD-Plus e Plus
*Programas para 2.0

TEMOS O CATALOGO COMPLETO
COM PROGRAMAS E JOGOS

L [ | /MsX




SOS GAME

KING'S VALLEY 2

FELIPE LOYOLA FERREIRA

0 JOGO:

Este jogo & do tipo multi-fases, na
qual se exige muita paciéncia e raciocl-
nio.

OBJETIVO:

Vocé, como arquedlogo, deverd
atravessar por pirdmides, divididas em
dez fases cada uma.

O obijetivo em cada fase é pegar to-
das as bolas de ouro e sair pela porta
azul,

INIMIGOS:

Existern, no jogo, quatro tipos de
inimigo:

- MUMIA AMARELA: Mais répido
do que todos os outros inimigos. Sobe e
desce as escadas mais répido que vocé
e cai em buracos. Poderd ser morta com
a faca ou com o bumerangue.

- MUMIA BRANCA: Nao desce es-
cadas e cai em buracos. Poderd ser
morta com a faca, ou com o bumeran-
gue.
— FARAO: Sobe e desce escadas e
fica pulando atrds de vocé. Poderd ser
morto com a faca ou com o bumerangue.

— HOMEM BOLA: Este inimigo po-
derd beneficid-lo ou mata-lo. Na forma
homem, ndo toque nele. Na forma bola
vocé poderd fazer uso subindo em cima
dele para poder apanhar objetos. Nunca
toque nele quando ele estiver rolando.
Para poder paré-lo na forma bola, atinja-
o com uma faca ou com um bumeran-
gue. Este inimigo é indestrutivel. Ele des-
liza pelas escadas. Depois de um tempo
ele se auto-destréi e nasce de novo.

FERRAMENTAS:

Nas fases vocé encontrara quatro ti-
pos de ferramenta para o seu auxflio. S&o
elas:

— PA: Esburaca dois tijolos de largu-
ra e um tijolo de profundidade. Para uso
na horizontal.

— PICARETA: Semelhante & pA. Es-
buraca dois tijolos de largura e dois tijo-
los de profundidade. Para uso na hori-
zontal.

— MARTELO: Esburaca dois tijolos
de altura e um tijolo de largura em uma
parede. Para uso na vertical,

u

— FURADEIRA: Semelhante ao
martelo. Esburaca dois tijolos de altura e
dois tijolos de largura em uma parede,
Para uso na vertical.

ARMAS:

Nas fases vocé encontrara dois tipos
de armas que lhe serdo muito Uteis na
sua defesa:

— FACA: Pode ser alirada de qual-
quer lugar, menos de uma escada. Fica
rodando até matar um inimigo ou bater
em uma parede.

— BUMERANGUE: Pode ser atirado
de qualquer lugar, menos de uma esca-
da. Assim gue atirado, se ndo acertar um
inimigo ou bater numa parede, ele voltara
&s suas maos.

DICAS:

Leia atentamente estas dicas, pois
Ihe serdo muito Uteis.

Cuidado com as portas vermelhas,

pois elas sé abrem de um lado;

Os tijolos brancos s&o impossiveis de

perfurar ou esburacar;

— Cuidado com os pisos brancos e re-
dondos, pois apds a sua segunda
passagem ele desaparecerd;

— E impossivel pular com uma ferra-
menta ou uma arma nas Maos;

— Olhe onde nascem os inimigos;

— Tome sempre cuidado com o homem

bola ao subir ou descer escadas;

(#1) — PUZZLE STAGE - Caia no primeiro buraco a esquerda, desca a escada amarela, caia para direita, pule

~ Tire o mé&ximo de proveito do homem
bola;

Muito cuidado para néo ficar enrasca-
do;

— Ande, sempre que puder, aimado;
Utilize-se dos blocos cinza, que apa-
recem em algumas fases, para lhe
servir de escada;

— Aproveite os estagios “music” e “puz-
zle" para aumentar seu nimero de vi-
das;

Muito cuidado, principalmente com lu-
gares fechados, onde poderéa apare-
cer uma parede apds a sua passa-
gem, o deixando cercado;

— Nao desperdice ferramentas;

Muito cuidado com as escadas ama-
relas, pois elas desaparecerdo apés
sua segunda passagenm;

Nunca mude de tela sem atirar alguma
arma, pois poderd ter um inimigo te
esperando;

— Sempre que quiser pensar, aperte F1;
Pense bem antes de utilizar uma fer-
ramenta ou tomar uma deciso.

c0DIGOS:

A seguir vao os cddigos de acesso
(passwords) de todas as fases.

Para utilizé-los, ponha em game na
tela de infcio e tecle return. Selecione o
modo em password, digite o cédigo e te-
cle return. Se errar alguma letra, volte
com as setas e escreva, sobre a letra er-
rada, a letra certa.

até aparecer a piramide, fique pulando até aparecer um buraco. ponha para baixo.
(#2) — MUSIC STAGE — Ande sempre para direita até encontrar um buraco sem saida, caia nele e pule até
aparecer a pirdmide, fique pulando até aparecer um buraco, ponha para baixo.

CPU A REVISTA DO MSX



MSX 2  JOGOS ® 2 DD
Akambe Dragon 1x
Aleste Il 3 x
‘Aleste Out Version 1x

Anclent Ys Vanished |
Anclent Ys Vanished Il
*Anclent Ys Vanished Il

Arcus Il
Baseball Telenet
Bastal

3¢ 36 3 3 X 3 X 3 X 36 3% 36 % 3 3¢ 3 3¢ X %X
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DD

DD

bD

DD

bD

DD

zmuym OJlmpJv DD
Hareog oD
High School Story oD
Hydelos DD
Josus DD
Jotunn DD
Kind Gal's | bD
La isia del Tesouro x2DD
Last Armageddon x2DD
Laydock x2DD
Legendly Nine Gems x2DD
Love Chaser x2DD
Love to Casa Blanca x2DD
Madonna x2D0
Mah Jong x2 DD
Manhattan Requiem x2D0
Marchen Veil x2DD
Master of Monstars x20D
Moving Schnal x2 DD
Yabu x2 DD

Mgm and M.gtc x2 DD
yancle Racing x2 DD

x2 DD

Piaybail i 1x2 DD
Princess 1 x2 DD
Psychic War 1x2DD
Psycho World 1x2DD
inpl 1x2 DD
Randar Il 1x2DD
Reviver x20D
yu x2DD

S. F, Violance x2DD
Sa-Zi-Ri x2 DD
Semzna x2 DD
x2 DD

Sourare x2 DD
Star Shlp ﬂand-mus x2 DD
Strategic Aol 1x200
Stpertooks” 2 x 2 DD
Testament 2 x 2 DD
Tetris 1x2 0D
The Golf 1x2 DD
The Man i Love 2 x 2 DD
tima V 2 x 2 DD
Undeadline 1x2 DD
Valis If 04 x 2 DD
War of the Dead il 2 x 2 DD
Wing Man 1 x2 DD
Wizardnl 1 x2 DD
World Golf fi 2 x 2 DD
Xak 03x2 0D
XzR1 01x20D
XzA 1t 02 x2 DD
1 x2 DD

Yaksa
# Cr$ 150,00 por disco

DEMOS e MSX2e2 DD

Bit2 x
Club Gulde n X D
isc Pac n? 1 x2 DD
Isc Pac nf 2 x2DD
isc Pac n? 3 x2DD
isc Station n? 0 x2DD
n?1 x2DD
nn? 11 x2DD
nf2 x2DD
n3 x2DD
5 2 x 2 DD
e 02 x2 DD
"7 02x2DD
9 x2DD
tation Special x2 DD
Dc lation Special 2 x2DD
nami Game Collection x2DD
mx Fan Fandon Library 4 01 x gg

X
ﬁunl Worth Demo x2 DD
Star Wars Demo x2DD
T & E Disc Speclal Il x2DD

® Cr§ 400,/ da

MSX 2 ® JOGOS

3D Fire

Avat
Bank Busters
Breaker

Crafton & Xunk
Dacor
"
Eindolos
Evll Dum
I Oou ntdown

G-rmsr

Kinetic Connection
Laffaire

Last Mlsuin

Leather S|

Les Puangm du vent

seagers du

Line

lelnswme Supongo

Lola

Marble World

Monaco
Moon Landing
Poert

Perry Mason
Play House Sirip Poker

ey b

Qulzmanhr
Radx
Red quhm of Amsterdan

sl
Satary

Strategic Confrontation
Strike Force Harrler

Tna Runnll\F DrugDn

Topografie Europa
Topagratie Wereld

leam World
Zoto
o Cr§ 200,00 cada jogo

AMIGA USERS
SOUICITE GATALOGO

COM OS %?WOS
Pw o SEUOs

COMMODORE AMIGA.

® Cr$ 200, ﬂnponﬂsa:(nlv incle

'::rsznoiuun
SCO INCLUSO
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MSX 2 e MEGARAM

Aloste
Pt
Amnumasmng of Doh
Basabalt|
Baseball Il
Deop Forest
Dires (Giger Loop)
Dragon Bustel
Dragon Slayer IV
Wl
Dynamite Ball
Eagle

Super T
ThbS aasure of Usas

Toy

Vi E%I re Killer
War of Ihu Dead
Xe vI

Zombie
E8'300:56 tada jogo

MSX 1 e MEGARAM
1842

Craze

Cross Blaim

Daiva Story IV

Dlglial Devil Story

D“ |1 Qd:igl‘nh n
erian: ry

o

Fanuﬂn Solder - Valis |
Flmlu ZD

FI I?hl sln\ulalor
Gall Force
Golvellius

Jagur

lemesis |

lemesis Il
Nemesis Ill — Egland n
-ma!.ls

Earmiar Adverture

Salamander

Samurai Shogun

Shalom

Supar Laydock
Vaxol

Young Sherlock

Ccrs’ m,aa cada jogo

DEMOS e MSX 2

Amiga Demo Screel
Blumenéuo ﬂnmluﬂnn

Ghoﬂl ﬂlsk n

FC mo

Film Demonstration
Forza

MSX 2 Demo

Philips NMS 8280
Play! E Demo Screen
Pormno Demo

OP
Cr$ 300,00 cada

APLICATIVOS MSX 2
Aackopresto banc-dados
Alphadir tool-disc
Banco de Da databank
Calw Ilhl' (Cnlﬂullﬂerﬂ] tool-calc
00 7 0 took-telas
Copy 72 coplador
py Vram copiador
Dimrmlnn New lucativo
Co coplador
edt-selor
Dllkll EHalundﬂ!) tool-disco
Did{lt Portugués) took-disco
edt-grafic
Edll Sector edt-selor
Egos
Extend Directory gere-disco
Foopy copiador
e co
Ms?‘:llln utllitdrio
Michelangelo edt-gralic
Mon edit-disco
MSX Debuggar ler
MSX2 Character Editor edt-sprite
Muttiplan planiiha
MullcEdlIoerI 0 -msic
edt-texto
=hlllrs Music Creator edt-music
Ixel 2 edtgralic
ixel 3 edt-gralic
Philips Home_ Ollbe utilftdrio
Printer Tool Epsor tookimpre
alas Fre-nlnd Vl 1.3 edt-grafic
r Analyser analisador
ha- Ga-Raku graf-mouse
S0l n took-disco
Sound Machine it-masica
prite Editor Vr 1.0 edt-sprite
adaccop coplador
ras Word Il (Portugu8s) toxto
asword Il edttexto
er
rans Screen 12 1o 8
rans n 8 o 7
Video Graphic Matshushita
Video Graphic Philips edt-grafic
oice o
Word Processor Il edt-texto
roti-basic

asic
Cr$ 900,00 cada

APLICATIVOS MSX 2 2DD

G Compi 00° llador

Slépcrhlfnle in Video DD1 lllll-v’daa
00,00 cada

LANCAMENTOS

Vieario Tonnis (MSX 1)
Catland (USX ¢
Astro Marine Il (MSX 1)
Copsacus Il MK 1)
© Cr$ 50,
Gnn—slmul-do o

- MS:
ira A.P.G. - GuEJDD

Um sensacional editor grafico

MEX2.0. g:wm:rzasp'aﬂzomyw

® MSX 2 SUPEH PRINTER Un super ﬂ!ﬁhp para os usufirios que
. avisos e etc.

Grs

fazer
VﬁlliﬁwS'”&G‘

® Cr$ 50,00 cada jogo

PERIFERICOS

COM O MENOR PREGO E UM ANQ DE GARANTIA
© IMPRESSORAS ~ EM PROMOGAQ
©DRIVES 5 1/4 & 3 1/2 - EM PROMOGAO
®KIT MSX 2.0 - EM PROMOGAO
® MEGA RAM — EM PROMOGAO
EGA RAM DISK 256 KBYTES — EM PROMOGAQ
© MEGA RAM DISK 512 KBYTES — EM PROMOGAQ
© MEGA RAM DISK 768 KBYTES — EM PROMOGAQ
© CARTUCHO MEMORY MAPPER
ARTUCHO DE 80 COLUNAS
® EXPANSOR DE SLOTS
© COMPUTADORES
© JOYSTICKS
IODEM
© MONITORES
© MESAS PICOMPUTADO HESIIMFRESSOHA,S
® SUPORTE PARA IMPRESSOI
STABILIZADORES DE COHHENTE
® FORMULARIOS CONTINUOS
® ETIQUETAS
©DISQUETES 5 1/4 & 31/2
ORTA-DISQUETE!
® CAIXA DE MADEIRA CITAMPAP/31/2E 5 1/4
© PRECOS SOB CONSULTA

TAKERU

Pedido minimo: Cr$ 800,00

TAKERU
Rua Sete de Setembro, 92 - sala 2210 — Cs
Rio de Janulrn CEP 20050 ~ Tel. (021) ZSZ-DGSO
lemetemos 0s nossos produtos
Drm todo o Brasil via Sedex.

0 NOSSO sy
uulapuhn’. Inteiramente grlua.p‘

VOLLYWHOANI 140S-XSIN YavZIHOLNY YANIATH



0S GAME

BESTIAL WARRIOR

SERGIO PAIXAO MORGADO

Sua mlsséo € encontrar seis partes
da arma "MSX MAGNUN",
As partes da arma estdo espalhadas 1 . REM POKES. E MAPA BY SER- &HC758,201 :POKE
nos trés primeiros setores (2 partes em ca- ! GIO P MORGADO &HCA3C,201: FOR
da setor). 5 POKE 1 170:POKE-609,20 A= &HBEA" TO &HBEA9 :PO-
Em cada um dos trés primeiros seto- 10 EAR 200,33999:f COLDH 0, KEA,0 :NEXT
res, pegue as partes da arma e v4 até on- 0 OSC EEN2 F’OKE-GOQ &HF7:FOR X=1 TO
de esta a letra'S. No setor 4 nao & preciso 30  BLOAD"BESTIAY' 2000:NEXT X
pegar nada, apenas ir até onde esta a le- a0, DEFUSH—55392' :A=USR(0) DEFUSR1=350001:A=USR1(0)
s 80 DEPUSRE S30001A= USRO)
LEGENDAS gg i BLOAD"BESTU\@'
C — INiclo
F — FIM 90 DF‘l‘sE’
M — TROCAR A ARMA EM USO 100 DEFUSH‘“5539?I A=U$R(0)
S — SAIDA PARA PROX. SETOR .
V — VIDA &HBECD 27.)1 :POKE
| — IMUNIDADE POR ALGUNS
SEGUNDOS LISTAGEM

TUDO PARA MSX EPC | SOLICITE CATALOGO GRATIS &

¢ JOGOS P/1e2.0 * KIT RETR.1.1 PRESTAGAO DE SERVICOS:

L
i * JOGOS MEGARAM  * MEGARAM SIMPLES MALA DIRETA, CURRICULUM, ETC
« UTILITARIOS « SUPRIMENTOS EM
*DRIVE5S1/4E31/2  GERAL
« MONITORES

E

DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS ESPECIFICOS P/
EMPRESAS EM PC E MSX.

= = HORARIO DE ATENDIMENTO:
L~ * KIT P/2.0 PROMOGAO: de 2* & 6° das 18:00 s 21:30 hs
P = ] * MODEM JOGOS NORMAIS Cr$ 30,00 aos sabados e domingo das 900 &s 21:00 horas.

EVS Informatica ItdA. Rua Aleixo Jorge 171 - Sumarezinho CEP: 01259 - Fone (011)872-1218.
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VENDA E MANUTENGAO DE MICROS

MANUTENCAO ESPECIALIZADA
EM MICROS - IMPRESSORAS E MONITORES - MSX

m AIMA i IS - == Ci

FAZEMOS CONTRATOS PMANUTENGAO
ORCAMENTO S/COMPROMISSO

AV. PRESIDENTE VARGAS N° 633 S/1904 CENTRO - RIO DE JANEIRO TEL: 252-2724




SOS GAME

GHOSTBUSTERS

LUCIANO MATEUS SINATO

OBJETIVO

O seu objetivo € conseguir terminar o jogo com mais dinheiro
do que no inicio.

0 J0GO

No inicio aparecerao varias mensagens, informando que vo-
cé podera abrir uma filial dos caga-fantasmas em sua casa, de-
vendo, para tal, digitar seu nome.

Em seguida, & perguntado se vocé tem uma conta bancéria.
Basta digitar o nimero e teclar RETURN. Caso vocé nao tenha
uma conta valida, utilize uma destas:

Nome Numero Valor
Owen LIST $ 720.000,00
Tecle RETURN 31222646 $ 999.900,00

MSX

INSTRUCAO PROGRAMADA
PERSONALIZADA

1) Horério Livre: vocé marca segundo sua dispon ade;
2) Matéria Livre: de acordo com sua necessidade
especifica;

3) Aula Particular: apenas vocé, instrutor e computador
(laboratério);

4) Hordério Livre.

AS HORAS SAQ LIMITADAS

COLEGAO DD PLUS CH0 JOGOS OU 20 JOGOS

(DISCO 3 112)

COLEGAO GOLD PLUS C/5 OU 10 JOGOS

(DISCO 5 1/4)

COLEGAO MEGAGAMES (DISCO 5 1/4)

COLEGAO BEST SELLERS (DISCO 5 1/4)

COLEGAO SUPER MSX (DISCO 5 1/4)

COLEGAO EM FITA

CASSETE C/5 GAMES COMP RN,

CARTUCHO CIGAMES  [RBRREOT I
REPRESENTANTE AUTORIZADO: ORIONSOFT

APLICATIVOS, UTILITARIOS, ADMINISTRATIVOS,
DESENVOLVIMENTO ESPECIFICO

GASTANDO DINHEIRO

Vocé deve adquirir alguns equipamentos para se tornar um
caga-fantasma. Compre apenas os seguintes itens:

O carro mais barato (Compact) Us$ 8000,00
Ghost Bait Us$ 400,00
Traps Required Us$ 600,00

N&o ha necessidade de comprar mais nada, pois o resto &
luxo.

CACANDO FANTASMAS

Depois de comprar os itens necesarios e pressionar a tecla
“E" (END), surgird um mapa da cidade, um prédio piscando, uma
chave, alguns fantasmas e o logotipo dos ghostbustes.

Vocé deve se mover até os prédios que estejam piscando e,
ao la chegar, o fantasma pode ir embora ou n&o. Caso ele va em-
bora, outro prédio deve ser procurado. Caso o fantasma ainda es-
teja no prédio, faga o seguinte:

— Solte a armadilha bem no meio da tela;

— Leve 0 homem até a extremidade esquerda da tela;

— Quando o fantasma estiver bem sobre a armadilha pres-
sione espago para prendé-lo;

Por este servigo vocé recebera entre Us$ 400 e Us$ 800.

Caso fantasma escape ou o0s raios se cruzem, ele atacara
um dos homens.

Depois de capturado o fantasma, vocé devera ir para 0 QG
dos Caga-Fantasmas, para esvaziar a armadilha, recarregar os
raios ou recuperar o homem que foi atacado.

DICAS

Quando a energia atingir o valor de 4000 os fantsmas come-
cardo a se concentrar no ZULL, o que fara com que o monstro
de marshmellow se materialize e faga um estrago de Us$ 4000
na cidade, que sera debitado de sua conta bancéria.

Para evitar este incidente, 1&0 logo perceba que os fantas-
mas se juntaram, pressione a tecla “B", para acionar a “bait-isca”.

Deste modo ele nao destruira prédio algum e seré atraido
pelo seu carro. Toda a vez que ele for reaparecer, pressione a te-
cla “B", para engordar sua conta em Us$ 2.000.

Se conseguir destruir varios monstros de marshmellow, vo-
cé devera ter mais dinheiro do que a quantia que o banco lhe em-
prestou no inicio do jogo. Se isto acontecer, vocé seré transpor-
tado para o Zull, quando o cadeado e a chave la estiverem.

Uma cena totalmente diferente lhe sera mostrada. Um enor-
me monstro de marshmellow, pulando de um lado para o outro,
Uma porta, localizada embaixo da perna do monstro, que dé pas-
sagem para o Zull e fechar o portal, com seus raios. E necessa-
rio passar pelo monstro com dois homnes.

Feito isto, surgira uma imagem do portal sendo fechado e a
mensagem de que vocé acaba de ganhar Us$ 5000, bem como
o0 mimero da sua préopria conta secreta.
bom sempre ter trés homens no fim do jogo.
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REDI UNIVERSOFT

INFORMATICA
E COM. LTDA

RUA CONSELHEIRO BROTERO, 589 - CONU. 42
CEP 01154 - SAO PAULO-SP

COMO FAZER PEDIDOS:

Relacione emuma folha o nome dos produtos que vocé deseja adquirir anexe um
Cheque Nominal e Cruzado para REDI UNIVERSOFT INFORMATICA E COMER-
CIO LTDA e envie para o endereco do inicio da primeira pagina. Se preferir, poderd
ser feito um depdsito direto. Banco BRADESCO Agéncia 0130-9 Conta 66.617-6.
Neste caso envie uma xerox do comprovante do depdsito junto com seu pedido.
Prazo de atendimento: 20 dias - Garantia: 365 dias

Fone (011) 825-5240

COMPUTADORES - IMPRESSORAS - MONITORES - MODEM - TRANSFORMAGAO MSX 2
MEGARAM DISK 256 - DRIVES

ULTIMO LANCAMENTO

A REDI UNIVERSOFT acaba de lancar uma nova opgio
aos usudrios de MSX da Capital e da Grande Sio Paulo.

FT.
poderi alugar uma série de Produ-
tos para seu MSX. Ji a partir deste més estard a disposi-
¢o em nossa loja os seguintes itens:
- SOFTS em Disketes de 5.1/4 e 3.1/2.
- CARTUCHOS de jogos e aplicativosiutilitirios.
- FITAS DE VIDEO.

Venha nos fazer uma visita e fique por dentro de todas
as que nessa opgio Inédita.

MSX CURSOS

Estaremos langando o primeiro curso para computadores do padrdo
MSX, trata-se do curso de INTRODUGAO AO BASIC DO MSX. Este cur-
so visa facilitar o usudrio iniciante, ou seja, aquele que acaba de adquirir
um computador MSX e na maioria dos casos ficam sem saber o que real-
mente o micro podera oferecer, N30 S6 Na parte de jogos. como também
na area profissicnal. Quais os periféricos que sao realmente NEcessancs para
torné-o um micro profissional e outras muitas informacdes praticas. enha
conferir.

VEM Ail

UNIVERSOFT GAMES VOL. 1 - O Livro dos manuais, 30 jogos entre
MSX 1 e MSX 2. Com telas de todos 05 jogos, truques, vidas infinitas e pa-
kes, NAO PERCA RESERVE O SEU JA.

'UNIVERSO

Os melhores jogos para
MSX 1 _
€ 0s mais recentes
lancamentos
para MSX 2

MSX PROFISSIONAL

A REDI UNIVERSOFT desenvolveu um sistema que val
permitir utllizar seu em ath comer-
clals, trata-se do SCEI |S|snma d- Cnntrcl. Errpnurlll],
que é por trés
Contasa P.-gnr e Controle Blndrh. Paraser Iltllludn, (]
sistema requer um drive e Illlll Impressor:
visitae
ra as suas necessidades.

Prego de Lancamento Cr$ 8.500,00

CONTABILIDADE MSX

Para quem imaginava que o MSX fosse apenas um Video Game dis-
farsado, pode comegar a mudar sua opinido, porque acaba de sair do for-
na, 0 mais completo Sistema de Contabilidade para os micros do padrdo
MSX

Este Sistema conta com manual completo e Suporte ao Usudrio.
O Usuario tera os seguintes arquivos:

Cadastro de Histéricos - Cadastro de Banco - Cadastro do Plano de Con-
tas - Cadastro de Clientes e Fornecedores - Conta Corrente Clientes e For-
inecedores - Elaboracao dos Langamentos - Emissao do Livro Didrio - Ba-
lancete de \erficagao - Demonstrag®es Financeiras Balango Geral...

Preco de lancamento Cr$ 9.000,00

CENTER SOFT CLUB

O Center Soft Club desde sua fundacao conta com aproximadamen-
te 1200 sécios, venha vocé também fazer parte desta familia.

\kja as vantagens que vocé poderd obter torando-se socio do Cen-
ter Soft Club:

Descontos de até 60% nacompra de Softs (Packs Jogos - Super Packs
- Super Jogos - Super Aplicativos - Super Utilitérios e Jogos para MSX 2.0)
Descontos de até 15% em Disketes Virgens

TRANSFORMAGCAO MSX 2
Cobrimos qualquer oferta




SOS GAME

ANDRE LUIZ ANCIAES DOS SANTOS

O jogo Jagur consiste em comandar
um esquadrdo de combate pelo territorio
inimigo com o objetivo de cumprir seis
missoes especiais. No fim de cada mis-
s40, vocé devera matar um dos seis lide-
res. ApOs completa-las, vocé sera resga-
tado por um helicoptero de volta para seu
pais.

CONTROLES DO JOGO

Setas ou Joystick — Movimentagao
dos soldados.

Barra ou Botdo de baixo do joystick
— Tiro.

Tecla Z ou Botao de cima do joystick
— Acesso ao menu de opgdes.

MENU DE OPGOES

Pressionando a tecla Z, vocé tera
acesso ao menu de opgoes. Ele Ihe per-
mite selecionar:

Leader — Escolhe o lider do
esquadrao.

Formation — Escolhe a formagao do
esquadrao.

JAGUR

Item — Escolhe o armamento e mos-
tra todos os objetos adquiridos.

Status — Mostra a situagdo e a con-
digao do esquadrdo.

Contact — Cédigo para posterior
continuag&o do jogo.

A selecdo pelo menu é feita atraves
das teclas de cursor ou joystick e a esco-
Iha, através da tecla Z. Para sair domenu,
basta pressionar a barra ou botdo do
joystick.

FASE 1

Nesta fase, vocé inicia comandando
Jeff e, com ele, devera procurar os outros
membros de seu esquadrdo — formado
pelos seguintes soldades: Guadic, Roger,
Ukon e Anne. Cada um foi especialmente
treinado para cumprir as missdes.

Diversos inimigos surgirdo para
impedi-lo a todo custo, mas vocé conta
com varios equipamentos e armas para
destrui-los. Essas armas e equipamentos
estdo espalhadas pelas lojas e casas (ver
mapa). Também nessas lojas vocé encon-
trara os outros soldados de seu esqua-

dréo. Por cada inimigo destruido, voceé re-
cebera uma recompensa que pode ser
$100 ou $500. Para recebé-la vocé deve
passar por cima de um retangulo com o
valor respectivo. Observe gue existem
pessoas inocentes gue vocé ndo pode ma-
tar, sdo justamente as que ndo atiram em
VOCé.

Os objetos disponiveis para a compra
s80:

Drug Amarela (remédio) - $ 380 —
Repde 300 unidades de energia.

Drug Azul (remédio) - $ 540 — Repde
600 unidades de energia.

Food RIC (comida) - $280 — Repbe
300 unidades de energia.

Food C (comida) - $ 420 — Repde 600
unidades de energia.

Body Armer (colete) - $ 800 — Au-
menta a resisténcia aos tiros inimigos.

Radio (1) - $ 1200 — Permite o aces-
s0 ao ¢Odigo para posterior continuagao
do jogo.
Radio (2) - $ 2000 — Sem fungéo
aparente.

Balas - $ 600 — Munigdo para a
metralhadora.

EUA E JAPAO

- 0S MELHORES PRECOS

OMEGA ADVANCED SYSTEMS.

MSX & APPLE CLUB
ALGO MAIS QUE UMA SIMPLES SOFTHOUSE...

- 0S ULTIMOS LANCAMENTOS DOS

SOFTS.

NAO PERCA TEMPO

PECA CATALOGO GRATUITO PELO TEL. (011) 522-2613 OU CAIXA POSTAL 55139
CEP 04799 - SAO PAULO - SP

- ENTREGA ULTRARAPIDA (SEDEX)
- GARANTIA DE 2 ANOS SOBRE
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Metralhadora - $ 1600 — Aumenta o
poder de tiro.

Granada - $ 1200 — Alto poder
destrutivo.

DESCRIGAO DAS LOJAS E CASAS

DRUG — Loja de remédios. Nesta lo-
ja vocé também podera comprar metra-
Ihadoras e granadas.

2 — Sem fungéo aparente.

3 — Idem ao item 2.

4 - FOOD — Loja de comida.

5 - JUNK — Loja de armamentos.
Nesta loja, vocé pode comprar o colete e
0s radios (1 e 2).

6 — |dem ao item 2.

7 - BAR — Sem fungdo.

8 - BAR — Sem fungéo.

9 - BAR — Sem funcéo.

10 - DRUG — Loja de remédios.

11 - JUNK — Nesta loja, vocé so po-
de camprar o colete.

12 — Idem ao item 2.

13 - FOOD — Loja de comida.

14 - JUNK — Nesta loja vocé pode
comprar o colete e os radios (1 e 2).

15 - FOOD — Loja de comida.

16 - FOOD — Loja de comida.

17 - JUNK — Nesta loja, vocé pode
comprar o colete e o radio (2).

18 — Nesta casa, vocé consegue au-
tonzaqén para a unlazacéo do jipe.

19 — Idem ao item 2.

20 — Idem ao item 2.

21 - JUNK — Nesta loja, vocé pode
comprar o colete e balas de metralhado-

ra. Pode compral também metralhadoras
e granada

22- HOSPITAL— Repde toda a ener-
gia dos soldados.

23 — Nesta casa vocé recebera $
2000. S6 vale uma vez.

24 — |dem ao item 23.

25 — Sem fungéo aparente.

0 JOGO

Como dito anteriormente, vocé inicia
somente com um soldado e devera encon-
trar os outros membros do grupo. Para is-
S0, vocé terd que percorrer as casas e lo-
jas até encontra-los. O Gnico local em que
sempre se encontrara um membro do gru-
po é o barno. 7.

Para comrprar qualquer objeto, faga o
seguinte: verifigue a loja correspondente
ao objeto desejado (vide tabela acima) e
entre. Do lado direito, aparecera um qua-
drado com um objeto e seu respectivo pre-
go. Colocando-se para a direita ou paraa
esquerda, selecione o objeto desejado.
Apos a escolha, pressione o botdo do joys-
tick ou a barra do teclado para efetuar a
compra. Certifique-se de gue vocé possui
dinheiro suficiente para a compra. Termi-
nada a compra, saia da loja pressionan-
do o cursor para baixo (ou joystick).

Para comprar armas mais pesadas
como metralhadoras e granadas, pressio-
ne para cima trés vezes o Cursor assim
que entrar nas lojas que realizem essas
vendas (vide tabela). Feito isso, se abrira
um armario secreto no canto direito infe-

rior da tela. A escolha podera ser feita do
mesmo medo acima descrito.

Em todas as lojas e casas em que vo-
cé entrar, procure sempre pressionar o
cursor para cima a fim de localizar os seus
companheiros. Se surgir o nome de algum
deles, pressione a barra ou o botdo do
Jjoystick. Se, por acaso, ao sair da loja, ele
ndo se juntar ao grupo, é sinal que vocé
ndo dispde do objeto necessario para a
troca por seu companheiro. Os objetos
possiveis sao: uma metralhadora, um re-
médio amarelo ou $1000.

Quando estiver com o esquadrao for-
mado, vé até a casa de no. 18 (vide mapa),
tendo consigo $500. Entre, pressione pa-
ra cima o cursor ou joystick e aperte o bo-
td0 ou barra para conseguir autorizag@o
para utilizar o jipe. Saia entdo da casa, mu-
de o lider para Guadic, va até o jipe pelo
lado de cima e se aproxime do mesmo pa-
ra entrar. Vocé sera entdo levado para a
2* fase do jogo.

Lembramos ao leitor que, por ser um
jogo de Megaram, a instrugao ficou mui-
o extensa e portanto houve necessidade
de dividir em mais partes. Por isso, néo
deixe de acompanhar no préximo nime-
ro, a 2* parte dessa instrugdo. Até la.

YELLOW INFORMATICA

PC XT & AT

640 K DE MEMORIA
¢ 2 DRIVES 5 1/4

« OU 1 DRIVE COM WINCHESTER

» 2 SAIDAS PARALELAS
* 1 SERIAL

+ MONITOR MONOCROMATICO OU

COLORIDO CGAIVGA
¢ 18 MESES DE GARANTIA

MANUTENGAO
A YEHW INFORMHGA 60”-95? ]
M 0 HHIOR OU&'TO .'m m

DESPACHAMOS

1E2

« MAQUINAS NOVAS E
USADAS

« DRIVES 5 114 E 3112

« TRANSFORMAGAO 2.0

« IMPRESSORAS

« CAPAS

« OUTROS PRODUTOS

« CONSULTE-NOS

SOLICITE CATALOGO DE JOGOS E APLICATIVOS PARA PC 0U MSX

OS MELHORES PROGRAMAS ORIGINAIS COM MANUAL

DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

Desenvolvemos qualquer tipo de sistemas atendendo & sua necessidade.

CAIXA POSTAL 14327 - CEP 02199 - S. PAULO - SP TELEFONE: (011)954-6005
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Orionsoft garante

a quali

® A mais completa linha de jogos, aplicativos e utili-
tirios. Temos também a INTERFACE DIGITAL
LEITORA DE FITAS para o seu MSX (EXPERT e
HOT BIT).

® A melhor gravagio que vocé ji viu no mercado, em
disquetes, fitas e cartuchos.

'dade

‘Todos os produtos sio acompanhados de manuais
de uso detalhados.

@ A cada més novos lancamentos.

Uma rede de revendedores espalhados por todo o
BRASIL.

Para receber informagSes sobre novos lancamentos
envie-nos seu nome ¢ endereco.

REVENDEDORES
CAMPINAS - SP

NITEROI - RJ

Procure nossos lpmﬂulcs nas Iujls
BRENNO ROSSI - TODAS AS LO.
MESBLA - TODAS AS LOJAS

SAO PAULO - SP

BRENNO ROSSI: 2227033
BRUNO BLOIS: 290-8748
AUDIO : 887-3377
COLORCENTER : 2129224
CINOTICA: 36-6961

BENNY. 570-1555

STAR COMPUTER: 280-4722

SANTO ANDRE - SP
COLORCENTER: 444-4786

S. JOSE DO RIO PRETO - SP
COLORCENTER: 32-0309

COLORCENTER: 52-9341
BRENNO ROSSI: 52-8708

PRESIDENTE PRUDENTE - SP
COLORCENTER: 22-0653

S. JOSE DOS CAMPOS - SP
COLORCENTER: 22-7076
INFORNAVE: 22-6400

RIO DE JANEIRO - RJ
BRENNO ROSSI
RIO SUL - 275-7649
BARRA - 325-0140
MADUREIRA - 350-6545
COLORCENTER
RIO SUL - 275-8394
INTERSOFT. 285-6890

BRENNO ROSSI: 717-9191
COLORCENTER
PLAZA SHOPPING - 717-9512

SALVADOR - BA
BRENNO ROSSI: 237-7208

FORTALEZA - CE
TOPDATA' 2392798
VITORI
COMERGIAL BIQUEIRA: 226-8328

RECIFE - PE
SYSTEI&SDM
MARAJ,

BRASILIA - DF
DYTZ DATA: 244-0555

SAO LUIZ - MA
SUPRIMICROS: 2221574

GUIANIA GO
BRENNO ROSSI: 237-7208

CURITIBA - PR

BRENNO ROSSI: 34-8421
PORTO ALEGRE - RS
BRENNO ROSSI: 34-8421
DIGIMER: 26-4395

MACEIG - AL
ELETRODISCO

MOSSORO - RN
SERVPRO

ORIONSOFT

Rua Alves Guimardes, 519 - Pinheiros - Tel. (011) 881-9204

CEP 05410 - S&o Paulo - SP

“Préximo ao HOSPITAL DAS CLINICAS"




SOS GAME

THE “A” TEAM

ANDRE LUIS ANCIAES DOS SANTOS

Neste jogo da Zafiro Soft, vocé faz parte do Esquadréo Clas-
se A, o mesmo do seriado de televisao. O objetivo € acabar com
0 grupo de terroristas arabes, incluindo alguns carros, porém sem
matar mulheres inocentes ou seus préprios companheiros.

0 JOGO

Para matar os inimigos, deve-se usar uma mira existente
na tela. Para atirar leve a mira até o local desejado e aperte o
botéo.

Do lado direito da tela ficam as informagdes sobre sua si-
tuagao. Em cima, fica seu recorde. Logo abaixo, ficam os pontos

de partida atual. Apos, fica 0 marcador do niUmero em tiros exis-
tentes no cartucho que esta dentro de sua arma (cada cartucho
comega com 50 tiros). Em seguida, vem o nimero de cartuchos
restantes.

Abaixo dos cartuchos, esta o nimero de bombas que vo-
cé tem. Abaixo, entre dois rostos, fica o nimero de vidas restan-
tes. Entéo, ao lado do boneco e do carro, vém o nimero de inimi-
gos e carros a serem destruidos para terminar o jogo.

No inicio do jogo, vocé tem 50 tiros, um cartucho extra e
duas bombas. Procure sempre economizar seus tiros e bombas
e sempre pegar os cartuchos e bombas extras que passam no
chéo. Para pega-los, basta dar um tiro neles. O mesmo & valido

PHENIX INFORMATICA

Temos os mais recentes lan
mory Mapper em drives de 360 K ou

taxas de postagem.

. mNstMAcOEs PARA 2.0 DDX
DO PLUS EM 1.1

. MEGARAM DISK 256, 512 E 768K

+ DRIVES

= MODENS
* MEMORY MAPPER
.

amentos de 1.1, 2.0 e para Me-
720 K.

Aproveite a nossa promogdo na compra de 10 normais, leve mais 3 e
sua escolha, e pague somente 100,00. Ndo estdo incluidos disco, fitas e DOUBLE DRAGON OF

* IMPRESSORAS LADY 80 E 90

U U
NOVIDADES
11 20 2.0 MAPPER
ROBOCOP D/F |RTYPE 360K 1D | AMERICAN SOCCER
RENEGADEII D/F |YS3 TXK5D | PREDATOR
THUNDER BLADE DIF |XAK TOK3D | MR, GNUS[
VALIS TOKA4D TUP

DRAGONNINJA  T/FASES | EOUTROS... DUA
VICARIO TENIS DIF ASHGU\NEI
INT. BASKET D/F
BATMAN 2 FITA AN\MALS WARS
RUNNING MAN FTA EQUTROS...
SHINOBI FTA

FTA
EQUTROS...

Entregamos rdpido:

ligue para (021) 580-0651 ou envie cheque nominal cruzado a Antonio José Caetano da Silva Caixa Postal 23081 - CEP 20922 — Rio de Janeiro - RJ

SILVASOFT
APRESENTA

SILVASOFT CLUB
0 novo club para os usuérios de MSX. N&o perca tempo e dé
uma solugdo para os seus problemas. Escreva para:
SILVA SOFT CLUB
Caixa Postal 91321 - Petropolis - RJ
ou telefone para: (0242)43-9080 de 9 as 13 horas

JOGOS PA%M’?E(k MSX2 E M.

MEMORIA MAPEADA

Vocé que possui um NSX2 néio pode perder esta novidade.
Trata-se do novo cartucho de expansdo de memoria e seus
magnificos programas.

Jogos e apllcatwos sensacionais
Voce nédo podg perder.

Comumiqué-se ja.

NA COMPRA DA M. MAPEADA - 5 JOGOS
GRATIS
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para a energia extra e as minas. As minas, ao serem atingidas,
destroem tudo o que estiver na tela. Para reconhcé-los, utilize o
quadro publicado junto com este texto.

Sempre que vocé for utilizar uma bomba ou atirar numa mi-
na, tome cuidado para ndo matar nenhum membro do Esquadréo
que esteja passando pela tela. Para reconhecé-los, use o mes-
mo quadro ja citado.

Procure ndo matar as mulheres que passam correndo pe-
la tela, pois cada mulher que matar, diminuira sua energia. Esta
& mostrada pela barra vertical ao lado da tela de jogo. Quando
acabar a energia, vocé perdera uma vida.

Depois de algum tempo, aparecera uma mensagem na te-
la dizendo que voce chegou ao final do povoado. Ao apertar qual-
quer tecla, o jogo continuara, sé que sua energia voltara ao ma-
ximo, assim como seus tiros.

Para destruir cada carro, sdo necessarios cinco tiros. Pa-
ra matar os inimigos, basta um.

AS TECLAS

0 - Bombas

| - Pausa

Setas ou joystick - movem mira
Botdo ou espago - atiram

DICAS

Procure economizar as bombas até matar todos os inimi-
gos e restarem apenas os carros, pois ai virdo trés carros de ca-
da vez

Existe um local na tela em que é possivel matar os inimi-
gos de todos os lugares, exceto os que ficam no alto. Procure man-
ter a mira neste local.

Quando soltar uma bomba, procure, antes, pegar tudo que
estiver na tela, pois seréo destruidas também.

o - FONER

@ - CRRTUCHA

ANO Il — N219 45

DRIVES 360/720 Kb (5%) ®* MEGARAM 256 K * CARTAO
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SOS GAME

EL CAPITAN TRUENO

0J0GO

Seu objetivo no jogo é chegar a porta
(POSIGAO F8), para receber a senha pa-
ra a outra fase. Para isso, vocé conta
com trés personagens:

CAPITAN TRUENO
CRISPIN
GOLIATH

Cada um tem suas peculiaridades. O
CAPITAN corre e tem armas (inicialmente
uma espada). CRISPIN & usado para
sallos e para subir e descer em cordas.
Ja& Goliath ndo se move, mas tem um so-
co capaz de derrubar uma parede.

Sempre que vocé mata um inimigo,
aparecem uma ou duas moedas na tela.
A utilidade delas € a seguinte: quando
vocé da pausa no jogo, aparecem as se-
guintes opgoes: Continuar, Vida, Energia
e, mais tarde, faca. Ao lado dessas op-
goOes esta a quantidade de moedas ne-
cessérias para conseguir cada um des-
tas coisas.

Se vocé quiser ganhar uma vida, pre-
cisar4 de 5000 em moedas. Caso tenha
esta quantia, basta levar até a vida e
apertar espaco, que imediatamente apa-
recerd mais uma vida para vocé, sendo
0s 5000 descontados das suas moedas.

4

André Luis Anciaes dos Santos

A SOLUGAD

Para solucionar o jogo, siga o seguinte
roteiro:

— V4 até a posicao D3. Mude p/CRISPiN.
— Salte e encoste na chave 1. Mude
p/CAPITAN.

— V4 até B3. mude p/CRISPIN.

Suba pela corda. Salte pra direita. Mude
PICAPITAN.

— V4 até M2. Mude p/CRISPIN,

— Suba pela corda e entre no sino. Ele
tocard, abrindo a porta localizada em J2.
Desca. Mude p/CAPITAN.

— V4 até J2 e encoste na porta. Vocé
aparecera em G5. Mude p/CRISPIN.

— Salte e encoste na chave (A esquerda).
— Toque o sino, desca até G8 e entre na
passagem & direita. Pegue a chave 3.

— V& até G6, entre e va até |6,

— Agora, siga 0s passos a seguir:

® Fique na primeira posi¢ao apés o tinel.
Salte até a plataforma, caindo no canto
esquerdo.

® Agora, rapidamente, dé um passo a di-
reita (a plataforma comegara a descer),
dé dois passos & esquerda (vocé come-
gard a cair), e, sempre pressionando a
seta para a esquerda, mude p/Goliath.

® Assim que cair no chao, mude Crispin.
Continue correndo p/a esquerda até sair.
Se vocé fez tudo certo, conseguird

sair. Caso contrdrio, terd de reiniciar o
jogo, pois ficara preso.

- V4 até G9 e entre na porta 4, V4 até
D9. Com Goliath, derrube a parede & es-
querda.

— Mude para Crispin e v4 até C7.

— Pule da corda e mude para Capitan.
Cuidado com as caveiras.

— V4 até F7 e pegue a espada. Vocé
passard a arremessar facas.

— V4 até G9. A porta 5 estard aberla.
Mude Crispin.

— V4 até G12. Mude para Capitan.
-Vaaté C12.

— Derrube a parede com Goliath.

— Mude para Capitén e vé até B12.

— Para matar 0 monstro, vocé deve
acerta-lo vérias facas na cabega. Ha uma
barra & esquerda, que representa a
energia do monstro.

— V4 até A12, Mude para Crispin e v& até
AB.
— Pule para a direita e mude para Capi-
tan.

— V4 até F6 e encoste na porta. Vocé re-
ceber4 a senha, que é 625138.

Na dltima sequéncia de telas (B6
a F6) foi suprimida uma tela para que
coubesse no mapa.

CPU A REVISTA DO MSX



Da préxima vez
que seu drive
desalinhar...

Chame uma
assisténcia técnica
de primeira linha

Equipamento moderno, técnicos especializados e um bom atendimento. Isso é o que
torna a Datamak uma assisténcia técnica de primeira linha no reparo e manutengédo
de micros, drives e impressoras.

Venha conhecer nosso laboratério, mesmo que néo esteja necessitando dele. Quan-
do vocé precisar de um bom servico nés vamos estar aravados na sua memoria.

K

Datamak

Rua Senador Pompeu, 140/142 - Rio de Janeiro - RJ Tel. (021) 233-4796 - BIP 266-4545 Cédigo 453-L

Holland P&M
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0S ENDERECOS CERTOS PARA EM LIDA cOm
ELETRONICA ¢ INFORMATICA ¢ RADIOAMADORISMO

RIO DE JANEIRO: SAO PAULO:
Pertinho da Central (Est. Pedro I1) e No bairro Sta. Ifigénia, om_:le_
do Metrd (Est. Presidente Vargas): se concentra o comeércio eletronico:
Av. Marechal Floriano 143 — Sobreloja R. Vitéria 379/383/391

Nos locais acima estdo sediados os principais estabelecimentos do

RUPO EDITORIAL ANTENNA

desde 30 de abril de 1926 a servico dos profissionais, amadores, experimen-

tadores e estudantes brasileiros. Pessoalmente ou em perfeito atendimento

postal (veja endereco no rodapé), ali dispdem eles dos seguintes setores
especializados:

LOJAS DO LIVRO ELETRONICO - LIVROTRONICAS

A mais antiga e bem sortida livraria técnica de Eletro-Eletrénica, Informatica,

Faixa do Cidaddo, Radioamadorismo, Telecomunicagées e muitos outros se-

tores para atividade profissional, treinamento, aprendizagem e entreteni-

mento. Livros e revistas técnicas nacionais e estrangeiras. Rapido atendi-
mento pelo Reembolso Postal.

ESQUEMATECA BRASILEIRA DE ELETRONICA - ESBREL

Onde vocé encontra uma imensa variedade de esquemas e outros dados

técnicos para manutencédo, ajustes e consertos em aparelhos eletronicos

de todas as marcas e procedéncias, dos mais antigos aos mais modernos

e sofisticados — com a tecnologia de uma organiza¢ao com mais de meio
século de experiéncia nesta especializacdo.

ANTENNA — ELETRONICA POPULAR

A revista que desde 30 de abril de 1926 conquistou a confianga e prefe-
réncia dos profissionais e amadores brasileiros dos setores técnicos a que
se dedica: Eletrénica — Radio e TV — Radioamadorismo — Faixa do Cidadéo.
—Som. Montagens de Aparelhos, instalaﬁéo, manuten¢ao, consertos. Artigos
sobre “hard” de micros e periféricos. Programas para Eletro-Eletronica e

Radioamadorismo.
Tls Visite-nos ou escreva-nos para receber gratuitamente um
GRA exemplar da “Revista do Livro Eletrénico” contendo listas e
comentarios sobre livros técnicos de nossas especializagées.

PELO CORREIO: Grupo Editorial Antenna — Departamento Central de Atendimento Postal
Caixa Postal 1131 — 20001 Rio de Janeiro, RJ — Brasil




* KING'S VALLEY * GONZZALES 2

e 255 VIDAS VIDA INFINITA
'ca s 20 CLS:KEYOFF:BLOAD"KING'S.BIN” 30 A=INP(&HAB)160RINP(&HAB):
30 POKE&H8523,0 POKE-2,A:POKE-1,(NOT)PEEK(-1))

40 DEFUSR =PEEK(&HFCCO). 256+ AND&HFO0).1.0625
SERGIO PAIXAO MORGADO PEEK(&HFCBF) k 40 IF pggé(&Hpg.;g,:&HmHgN
50 A=USR(0) POKE-609,201

50 BLOAD"GONZA21"R
60 BLOAD"GONZA22"R

* KING'S VALLEY PLUS 70 BLOAD"GONZA23":POKE&H900A,0:

« ROLLER BALL VIDA INFINITA DEFUSR=&HC800;A=USR(0)

VIDA INFINITA e OCATEI OOINT 70 BLOAD"GONZA24"R
10 CLS:KEYOFF:LOGATE 0,0: “PRESSIONE A TECLA ENTER TRES "',-I'g'A"Iﬁf;{g:f‘[E 2(PARTE1)
PRINT“PRESSIONE DUAS VEZES A TE- EZES
CLA ENTER":FORA = 1TO1000:NEXT 30 FORA=ATO1000:NEXT 20 COLOR ,1,1:CLS:KEYOFF
20 CLS:LOCATE 0,1:PRINT"BLOAD 40 CLS:LOCATEO,1:PRINT“BLOAD" 30 BLOAD“LIVING21",R
“CHR$(34) CHR$(34)"KING.USR"CHRS$(34) 40 BLOAD"LIVING22"R
--ROLLER.B_BN 50 LOCATEO,3:PRINT"POKE&H8287,0: 50 BLOAD"LIVING23" R
CHR$(34)" DEFUSR=PEEK(&HFCCO0)+256+PEEK- 60 BLOAD"LIVING24".R
30 LOCATE 0,3:PRINT"POKE&H8F44,0:  (&HFCBF) 70 BLOAD"LIVING25":POKE&H99BB,201
DEFUSR=&H8010:A=USR(0) 60 LOCATEO,6:PRINT“A=USR(0) 80 DEFUSR=PEEK(&HFCC0)*256 +
40 LOCATEO,0:NEW 70 LOCATEO,0:NEW PEEK(&HFCBF):A=USR(0)

TIRE 0 M4y B ASSINE AS MELHORES
PROVEITO pr’ ) m—_— PUBLICACOES DE

SEU MICRO INFORMATICA

NOME
EMPRESA
ENDERECO O COMERCIAL [] RESIDENCIAL
BAIRRO CIDADE
ESTADO CEP TELEFONE
A CPU . A
TODAS AS INFORMAGOES QUE O USUA- A PUBLICACAO DO PROFISSIONAL DA O JORNAL DE INFORMATICA DO RIO DE
RIO DE MSX NECESSITA. AREA DE INFORMATICA JANEIRO
O ANUAL - Cr$ 1.800,00 [ ANUAL - Cr$ 2.000,00 [0 SEMESTRAL -Cr$ 600,00
(] SEMESTRAL - Cr$ 1.000,00 [0 SEMESTRAL - Cr$ 1.100,00 [] TRIMESTRAL - Cr$ 400,00
[0 TRIMESTRAL - Cr$ 600,00 [ TRIMESTRAL - Cr$ 600,00

il ¥y ] CHEQUE NOMINAL A AGUIA INFORMATICA
[] CHEQUE NOMINAL A AGUIA INFORMATICA | 00 CHEQUE NOMINAL A AGUIA INFORMATICA LTDA

LTDA 5 ] [ AUTORIZO O DEBITO EM MEU CARTAO DE
[] AUTORIZO © DEBITO EM MEU GARTAO DE [1 AUTORIZO O DEBITO EM MEU GARTAQ DE CREDITO.
CREDITO. CREDITO.
CARTAO DE CREDITO (SOMENTE PARA PAGAMENTOS A VISTA) OeLo [0 AMERICAN EXPRESS
NUME RO DO CARTAO: VAL !
ASSINATURA
LOCAL:
DATA: DE DE Assinatura
¢ AV. N.S. DE COPACABANA, 605/804
COPACABANA 5 DO
N SR MR T A 22.040 — RIO DE JANEIRO — RJ EJA UM USUARIO BEM |NFORN|A,Es
. OSSAS PUBLICAGO!

TEL.: PABX (021) 235-3541 - TELEX: 21-21717 KPUR BR ASSINE LOGO N "
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