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Het gaat goed bij ons, we
hebben een groot aantal
nieuve dingen in ons blad
zoals: omze spel top-18,
NiPUWS, €een CcCursus
basic voer beginmers,
enz. Natuuwrli jke hebben we
in dit blad weer FM-PAC
listings (dit Kkeer 2) en
onze gebruikeli jke
rubrieken. Je vindt tevens
in dit tweede nummer een
inschri jfformulior om je
te abboneren op ons blad,
Je bent dan ook
automatisch lid van msx-
club Landsmeer. We zijn
ook naar de Zandvoort MSX-
dag geweest, daarover meer
later in dit blad. Bij de
nieuws rubriek bostodon we
0.a., aandacht aan de
nieuwwe msx-2 spelcomputer,
Ook hebben we cen groot
aantal positieve reacties
gehad over ons blad. Het
gaat dus goed, maar bli jf
opsturen die advertenties,
speltips en poke'’s,
listings enz.

Bart van Leeuwen
Arnold Guth
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3333 RET STEADY 1y
3 !
1 Voody, Sept. ;1950 32
b 3
gy

=ZEsESS

75 SCREEN 8:COLOR 15,0,0:0EFUSR=65: AsUSR(0) :BLOAD*STEADY. PIC*, $:DEFUSR=68 A=USR(0)
80 _MUSICC1,0,1,1,1,1,1,1)

S0 _VDICE(3),31,316,33,348,348)

100 _AUORES(], B483)

110 _AUDREG(40, §KES)

120 CLEAR 1000

130 SOUND 6,0:S0UND 7,241

140 *

150 '

160 B$="T120L803V13*

170 BS{1)="LBCALICLAICACAIL"

180 BS(2)="(84)0(6)EL04"

150 BSI3)="LECARICCADCCLANC"

200 BS(4)="(GRID{RIEDCD"

210 BS(5)="LACRICE(A"

220 BS(8)="8)0¢6)D"

230 88(7)="L16DDBOLSEGEDC(B) "

240 B8(8)="D)"

250 BSI9)="E)"

260 BIS(1)="L16<ARBAICOCABICIEC(ABILD"

270 BI$(2)="CCECLABEFABIC(AICO(RA)"

m '

250 RS="T120v3*

300 RC(IJB'B!HISNGHISHIGS*MM!WGHIGBWGMIS«léhivss-méﬁléﬂws'

310 RNZ)-‘B!NISHIGNDSHISH'HIWISHISHIGS!hlGnlSu?WES‘(&S'CB'

320 R8(3)="BI4SI4BIG 14"

T30 ROCA)="BIANI 16N16B!B. 5188185116

340 RS(5)="SI16SIEHIERICH"

350 RS(6)="Cinramasicy”

350 RIS )l'B!HISHISMIGHHISS!HIGHISHWKNMB!ClsnIGNRISH:GS»HW'WMHIS'
an

380 Ks="Ti2ovi2"

390 Hs() )-'L&VIWVMVSW]OCVSWlOCUSCVlOCVSL??C(VS{VIOWSWI OCVSCYIOCVECYI BEVELY) OCVSCVIGCYSCVIGCVELVIO
CYSCVI0CYSCVIgvaL:

ADD HSC2)="V1&CYI3CVI20V! TEVIOEVICVaLYTCVELVECVELyac

410 HE(3)="R2R8YI 2L 32CVSCYI 2LVELVI 2CVSLVI 20V8C*

420 nm;n='L32vxocvscvsmcvscvacwcvzcvscvrcvmo:mmvscnezvzcmv:c:'sz'
430 '

440 ES="T120V13L64"

450 E801)="ReREVIBEVI G-I IFYSEVIZEVI 30VT10-VICR 164V 156V] 36~V FFVSEVTE-VSDV30-CV 156V 364! IFVIEVTE-VSDVAD-CY
PSEVIZE-VIIFVsE”

460 EST2)="03L32V) S0V 40#Y130V1 208v! TEVIOFVSFSVERVIEavaeavVsasVaBY I (V2L eyiD"
&0 Elll;)=‘04LélWSR26RI$9I6Rl66'H36-%.lF'rS-Z'

480 E18(2)="05V1 2L SRAERRERADC®

450 E18(3)="{ERBBR2RAR"

SO0 EI814)=" )R4ERBERBED"

510 '

320 EZ8(2)="05V] 2LBROARBAREGF "
$2) E20(3)="ERBERBEDE"
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230 E2$(4)="R4ARGAREAS"
so '

560 64="T12005L8v13"
570 6801 )= CARCLMCCIAC”
330 G8(2)="(86)0¢(EXEDCD"
550 B8(3)=" CAR)CLAYFREF"
600 G8(4)="(RRDLEGFFI6F 16"
610 B8(5)="L 160060326V 16-VIFVIE

£20 G1$(1)="V159605LBRECOMLI2C0EF 64"

B30 G28(1)="VI531 207LERAEFF48L "

b40 '

550 X8="T120¥1305L8"

560 XS{)="ARCCACCRC"

£70 18(2)="{6E>D{GIEFED"

680 X8(3)="L16FFBFLI2BYIIB-V3AVTE

630 '

700 N$="Ti20VIZ08L2"

710 N$(1)="08(0"

T20 N8(2)="ED"

730 N$(3)="L160080L2"

140 M(4)="F1"

750 NS(S)="A1"

760 '

770 M$="T120v1208L2"

780 M${1)="05FA"

730 M(2)="6F"

800 M8(3)="L16FFBFL2"

810 Ms(d)="a1"

820 ms(S)=")01*

830 '

840 F$="TI20L160SVISQL"

850 F8(1)="A)CREFBA)C(BABFEDC(A"

B850 F(2)=")CEFGAB)COC(BASFERC"

870 F8(3)n"q88588"

m L

m L

300 PLAY #2,B8,68,18,FS, NS NS RS RS .ES
916 FOR A=1 10 2

320 PLAY #2,B8(8)

330 NEXT

920 FOR A=l T0 2

350 PLAY #2,B8(R)

60 NEIT

970 PLAY 42,86(3),"",**,"*,**,** ,Rs(1)
580 PLAY #2,88(4),°°,°", """, "",Rs(2)
990 PLAY #2,B$(3),"","","","",*",Rs(])
1000 PLAY #2,88(4),"", """, """ ,RM(2)
1010 PLAY 92,88(3),"", """, """ * R$(3),H8(1)
1020 PLAY #2,B804),°", """ ", " .ReC4) 8( 1)
1030 PLAY #2,B8(3),"", "% """, " R8(3),H8(1)
1040 PLAY §2,B8C4), "%, "",*",** " * RSCL) H8( 1) E8(CD)
1050 PLAY #2,B8(5),88(1)," ™", ** " k(1)

1060 PLAY #2,88(6),68(2),"","*,**,"* ,R8(2)

1070 PLAY 82,88(5),"", 08(1),"","* "* .Rs(1])

1083 PLAY 02,B8(6),°",18(2),°" """ ", R8(2)
1050 PLAY #2,88(5),68(3),"","* NS(1), m(1),R8C1)

ERIK LAARMAN
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10 SCREEN O:KEYOFF:VI0TH40:COLOK 15,0,0

15 PRINT*4:54 Min."

20 LOCATE 11,5:PRINT*BRONSK] BEAT:"

30 LOCATE 9,7:PRINT*~ Sazlitown Boy -*

40 LOCATE 5,3:PRINT*Conposed by -Sommerville,”

50 LOCATE 17,10:PRINT*~Steinbacheck,”

60 LOCATE 17,11 PRINT"~Bronski.”

70 LOCATE 7,17:PRINT"Arr. by Erik Laarsan®

£0 LOCATE 10,18:PRINT*Copyright 1950°

S0 _WUSIC(1,0,1,1,0,0, 1,1

100 CALL VDICE(48,048,948,534,34,912)

110 _AUDREELO, 8870)

120 A$=*Q40SLERAEFER- HLIB(E-4"

130 B$="05826F 68~ )C16¢B-4RBEFGE~. )C1E(B-4RBEFGR- »C1B(B-B"

140 Co=*DSRAEFEB- YL 16¢B-4RBGFEB-. C16(B-4RDEF 6B~ )L16¢B-B"

150 D8="RBLBIL0EASEFER-)CA(RIERIERDEFEE-)L(RE ROGFBE-)C4(B-1ER16RE)D-CL{B-)D-LisC(B-RY"

160 P$="VOBIHBS IHBS!HBB! K168 1S I RERES IHAS IHI 1BSIHI 16"

170 R$=*T130V481 2853 HEHEE | HBEHBS | HBHE"

180 $$2"B18S!HIBSIHIEREBIBSINIBSIHIBSIBIGS!HIG"

150 T8°T130V 4B KEHES | HEHEE | HEBHBS ! HSHBB | HKES | HEREE KEEHBS | HBHOB | HBHES | KEREE | HBBHBS | HBHAB ! HEHSS ! REHER I HBBHE
SIHSHIIEH1 18"

0 w'tlmmwws!cemmmasucw!ms!cemmeauasmsmvmucsnsa!ussnsstcm'm!cmaem
SiHB"

210 vsc'e!nmmNMsmmsmsmsmeamanwmsa!mmsmssa.nsusemmswm\mwmsmauwmssm
BHEB I HEBHISRIESIKIES HIE"

220 Utt‘HOB!M!M!M!WB!HQKSS'ﬁM!M!M!m%S!HM'M!HMC!INIGH!SHISKlSSMSlBS'
1681 IGMITEM IENIHIBN I HIGB HI6B!HIBBIRIEBINIE"

230 18="V6E!1HENES | HEHEE |HBBHBS | HBHS"

240 29="BHEHBSHOHEBHABHSHENS "

el PU"?.'"3091IOSLIC(B-FE-)C(B-FE')NB’FE-'.'TI3OVlIUSNMRBRIUGFCE-BFC(E-‘.'TISWUOSR]RHIRIRINRXNL
1c<c-rc-'.".".".mewmmmmmmmxmmarum'cmmsmlssn-lssm‘w

260 PLAY 02.'"30’1!lMLleH‘."HE)WllOSLlE-O‘E".'HWN':OSLIC(B-)C(B-‘.“.".'LB‘RT‘-3003U|3C>C<C>C<C'){(C."
C{LB=)B=(B=)B~(B~)B~CB-)B-F)F (FIF (FIF (F)F(E-IE-(E=)E=(E=)E~((D0*, T8

270 PLAY #2,°6%,7E=",")C", "T130V1206L8Q6RECE-4CE-4E-", *T130V1406L848" , “O3LIACHIECICLLHC RS

280 PLAY §2,°F*,"D*,"<B~*, "RBCOMCO4D",*", *028-)8~(B~)B~(B-)B~(B~)E~" RS

230 PLAY #2,%A=","F",")C", "RAC(B-4)C4C4" ,**, "D3F)FCF)FCFF(FIF* RS

300 PLAY 82,"6°,%E=*,*(B~","RBOSB-)CL. (FGE", "(SRIABFAGEAR" , *O3E-)E~(E-DE~(E-)E-(WD",RY

310 PLAY $2,"6°,"E*, " 20", "REICE-4LE-4E-", 61", "D30XCAOICADICLLHCT RS

320 PLAY #2,7F*,"D","(8-", "RECOLCCFEE)* , *B2ARREFELEE", "028-)8~ (B-)B-{B-)E-(E-)E-" RS

330 PLAY l2,'ﬁ".'F'.')C'.'Ml€F‘F'.'Gl'.'W)‘(F)FG)‘G)F',M

340 PLAY #2,°6","E-","{(B-","RECE-4CE~40","81", "03E-)E-(E~)E-(E-DE~(DDD", R

350 PLAY #2,")E=","6",*)E=", "RBCE-ACE-4E-", *)E=1", "030ITATICLOHCLOIC" B8

360 PLAY §2,7CF","0","(B~","RECOMCMD", "E-4 FFL.C*, "028~)8~{B-)8-(B~)B~{B-)B~" RS

370 PLAY 92,°0C", "A=", "F*, "REC(B-4)C4C4*, *C1*" , "DIF)FLFIFSFIF(FOE" &8

380 PLAY 92,7¢6°,"E~*,"(B~","RB(B~)Ca.CCL",*C1*, *O3E-)E-(E~)E-(E~2E~<D)D", 5%

3% FOR A=1 10 2

400 PLAY 82,%*,*", *L80S31 2UZRECRECROCRECRE(B-RER-REE-RES-" , (8L~ 0E-Q0E-B0RE-" , " GBE~) BE-2BE-B0LE-5", "D30HCA
CICLCICALICLB=)B=(B~)B=CB-)B~{B-1B-", *BN!ExEEN BHBEH BHBSH 8RS Bk | SHESH | EABEH ! BHBSH ! Bng"

&10 PLAY 02.".".'RWSFR&FRSFQNRBE-F!SE-RE%%E-'.'CliCl'.'Cl&Cl'.‘G$)F<F)F<F)i<$:F‘.E-)E-(E-.“E-\‘E-‘)E-{E-)E
~* PRIMISIHABIHASIHE BIHAS!ICISTERISMES IHIES IHIR"

420 NEXT

430 PLAY §2,"","", 708", "D6LERACE-40E-4E~","" 0320 C(OHCCOICLLC" R

440 PLAY 92,°*,%","" ,"RBODACOLD" , ** , “028~)B~(B-)B~(B~DB~B~)B~" RS
450 PLAY 82,%% %%, " "RECFACEAF", " "O3F)F CFIFCRIFCGEYF" RS

6
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460 PLAY #2,"","","", "RBUE-4CE-4E-",*"  "03E-)E-(E-YE-CE~)E~(D)D", 54

470 PLAY #2,"04L16", "04L1E=", "04L134BC" , "OELBRBCE~4CE-LE~", ** *03QRLIC(CICLCICLCIC" RS

480 PLAY #2,°F*,"0",*(B-", "RBCOMCO4D","* , "(28~)B~(B-)B~(B-)B~(B-)B~" RS

490 PLAY §2,"R~",F",")C", "RECFACFUF",**  "O3F)F(F)FCFIF (F)F" RS

SO0 PLAY 92,6, "E-","(B-", "RBCE-4CE-40", "R2RURBLBOSC" , "03€=)E~(E~)E-(E-DE-(D)D", 5%

S10 PLAY 82,°", "%, *", *OSLONSR-FE-FUFE-FUE-FE-FFE-F" , "Q8R-FE-FAFE-FUE-FE-FFE-F", *B30)CCOICCOICLCICLLB-B~<B)
B=(B-2B~(B-)B-",Re+R¢

520 PLAY #2,°*,°*,"*, "QBE-28E-BCAE-B3E-2. C4" , "GBE-20E-BCAE-BAE-2. CA*, "D )F (FOF (F)F (F)F(E~)E-(E-)E~(E=)E=(D)
0%, R$+Re

530 PLAY 82,%", "%, """ GSLBG-FE-FUFE-FAFE-FAFE-FAF2MFRE-4", "QOLBG-FE-FAFE-FAFE-FUFE-FIF2AFBE-4", “D30)CCOICE)
CCOICLLB=B=4B~)B~(B-)B-(B-)B-03F )FCFIF (F)F (F)" ,RE4R$+*BIHEHES | COHEB ! HENBSIHE"

S$40 PLAY #2,"LBE-AFUG-4FE-GYE)", "RERIE-" “RBRI0SC" , "E-AF4G-4FE-BULB)CE-4CE-4E~" , "E-UF AG-AFE-GABI ", “FE-DE~(E
=IE=CE-E~DIDCOICCOICICICLCIC", "HB" +58+R$

8§50 PLAY #2,°LIF*,“D", *(B~", "RECOACOMD","", "028~)B-(B-)B-{B~)B-(B-)B-" RS

560 PLAY #2,°A~","F*,"C*, "RECFACFAF",**, "03F)F(FIF(FOF(FOF* RS

570 PLAY #2,76","E-","B-", "ROCE-ACE-4E-*, "R2. RBOSE" , *03E=)E=(E~DE-(E-)E-(D)D" RS

560 PLAY #2,%*,"","", "0SLBQ6GFE-FUE-4FAE-FU.FE-*, "DSLBQSBFE-FAE-E-FAE-FA FE=", "03CIC(CICLCICLEICC(B-DB-(B-)D
=(B-28-(B~)", R+ "B INENES | CEHEB I HBHBS | C8*

590 PLAY B2," "%, *" "FAE-FUMPE-RE-2AE-FE-* , “FAE-FIMFE-BE-2BE-FE=", *BF)F (F)F (P )F (F)F (E=)E-(E~)E~(E=)E~(E~)"
» "HB"+R$+"B I HBHES ! (SHES 1HENBS 1 (8"

600 PLAY #2,"", 7" *" "G-AFE-FAE-4G-AFE-FAE-LQBE-DE- 106", *G-dFE-FAE-4G-AFE-FUE-4Q8E-4E-148", "E-(OICLOILLOICLC
JCCLB=DB-(B-)B-(B-)B~(B-2B-F)F (F)FCF)F(F)F"  "HB" SREARS+RS

610 PLAY #2,%%,"*,"* "R2 L8BCG-4FE-FAE-AG-AFE-FAE-4", "LBR2. CR-dFE-FAE-AG-AFE-FUE-4", "DILBE~)E~(E-)E~(E~)E~(D)
HOCOLOCITUB~IB-(B-)B-(B=)B~(B~)" ,RE+R$+"BI HEHES | COHEE | HENES 108"

620 PLAY 82,%",**, ", "E-BE-14E~2RBF" , "E-4E-1 4E-2RBFE" , *03B-F)F (FIF (F)F (F)F (E=)E=(E=)E~(E-)E-CD*, "H8" $RH+"5!
HBHBS | CBHEE ! HEGES 1 K8"

630 PLAY B2, "RB06CICL2B~48-4. ", "RBOSRIL2FAFL. *, "G00ELERERAV) 3CE-4CE-4E-RBCDACOL" , “DSLIUERLF BB BELFREAFE", *Q
CEUFBBAFBBAFERAFR" , DO CAOICACICLCICULB-)B~(B-)B-(B-)B~(B~)"  "SIHIGHI 6" +R8+ "B KERES | C3RBB 1HBHES I (8"

640 PLAY 92,"8-BA-16464. ", "FBFIE-3E-4 ", "DROCFACFAFRACE-4CE-4" 6] MOBREFG", "61 GBROFE", "B~F)F (F)F (FIF(F)F(
E=)E=(E-)E-(E-)E~{0)", "HB" +R9+ B! HENES I CONEB | HEHES (5"

650 PLAY 82, "82)C1¢8-08-4 ", "E-BGIFAFA. ", "E-ROCE-LCE-LGROCOACO" , "GAFREIFOBIFBEIFE" , "BUFRELFGELFAELFE", "D (D)
CEOOCLOCLCICCLB-DB=(B=)B=(B=)B=(B~)", "ME"+R8+"BIHEHBS | CBHEB ! HEHES! (5"

560 PLAY #2,°B-GR=181", "FEF1E~1", "DROCFUCFAFRBLE-ACE-4E-", "EAGING1*, "GRG 161", "B-F)F (F)F CF)F (F)F (E=)E=(E~)E-
(E=DE=(DXD", "HE"sR4+RS

670 PLAY 02,"", " ** "G-AFFAFAFAE-FAFFE-FUE-F2.8F2 *  "G-dFFAFAFAE-FAFFE-FUE-F2.4F2. ", *030)CC0ICCEICACITLLR=)
B (B8~ (B=)B=(B=~)B-F)F{F)F{F)F (F)F{E-DE~(E~)E~{(E=DE~CD)*, U8

680 PLAY #2,°°, %", "*, "G-aFE-FAFE-G~4FE-4. C0A" , "G-4FE-FAFE-G-FE-4. 004", "DCOILCCICACICLLILL(B-)B-{B~)B~(B=)B~
(B=2B~","NE"+R4RS

690 PLAY #2,°" """, "CACCB-)CCAE-4 RE. G-4E=" , "CACCB-DOCAE-4 RU.G-4E-" , " 03F )F (F )F CF )F (F )F CE=)E-(E~)E~(E~)E~(
030", Re+Rs

Toh PLAY #2,"L1QB0SGFA-6", "L1GSOSE-DFE-", "L 1348Q80SC(B-)C(B-" , "6-6-4G-46-AF AE-FFE-AF4E-F2. RIRBFAE-" , "6-G-46~
AG-AF AE-FFE-AFAE-QBF IRA. GRFUE-", " COICCOICLOICLOICALB-0B=B=)B~(B)B=CB=)B=F F (F )F (FOF (F)F (E=)E~(E-)E=(E=DE~(
00,78

710 PLAY 02, "6FA-6", "E-DFE-", ")C(B-)0(B~)"  "G~G-46-46-4F 4 E-4 FE-E-AE-IRIRBICA(E-", "6~B-4G-46-4F 4 E-4 FE-G8E
=4E=1. QERBIC4CB-", "O30ICCICCICLCICLLB=)B=(B=)B~(B~DB-(B~)B-F)F CFIF CFIF (F)F (E-)E~(E-DE~CE~DE-<DYD(*, T8

720 PLAY 92,"06CACH(A-062 *, "SIFIFRE-2 ", "E-3D8CH(B-2. *, *DEC(LUB-)C(B-)0. B-)CB(B~)CHAC IRZRELEFE" , "06C(L4B~)
C4B=2C. (B-)0B{B-)GRURACI BUZRBCQELEFE® , *DICICLLICLEITLCICC(B-)B(B=)B~(B=)B=B~)B-F)FF )F (P IF FIF CE~)E(E~DE~
(E-DE-CE-)" .V

730 FOR A=) 70 3

740 PLAY 92, "6836FA-82.", "E-BME-DFE-2. ", "B00ELAEV) J06E-RBLE-4CE-4E-RACOACOMDRGCF ACF AFRALE-40E-4" , "GAQGFGRLFES
AFGOAFGEA] REFE", "GUCEFEBAFEOLFEELFEEAG] REFE" , "E-(COC(CICCOICLCICLLB-IB(B=)B(B=)B~(B~)B-F )F (FIFFIF(FIFY
E-)E=(E-DE-{E-DE-<E-)", "SIHIBSIRIE" 08

750 NEXT

760 PLAY #2,"6845FA-6", "E-BAE-DFE~" , *G00RLEV1 306E-RBCE-4CE-4E-RBCOUCOADRACE ACFAFRBCE-ACE-4" , *GAQGFRE4FBEUFEE
AFGGYEI ", "BAFELFBOUFREAFRBAG] . ", "IME-(TICLCICLCICLCITIL(B-2B-{B~2B~{B~)B~(B~)B-F)FCF)FCFOFF)F(E~)E~(E~)E~(
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E-)E=(E=)E~","HB"+T$

TI0 PLAY §2,%E=","C*, " A8, "*, S03COCLCIECOICLLIC", Re

70 PLAY 82,%6" "E-","" A8,"" "(E=)E=(E~)E={E-)E~CE-DE~{",R$

790 PLAY 82,"A-","F" " .48, " "EYF(F)FCFIF(FIFC" RS

800 PLAY 82,"A=","F*,"* A8, " 2 (A-)A~ (A= A= C(R=)A~(B=)B=" ,R$

810 PLAY #2,76","E-","",48." ", "030)CLCICLCITLLIC™, P

820 PLAY 82,°F*,"0","" 48, "" "O3F)FFOFLFIF(FIF" B8

B30 PLAY 82,°F4","D4",** &8, """ GFOFCF)FCFOFCFOF RS

840 PLAY §2,"DSRICI","* 88, "R205Q6LEB-)CACACIRC2(B-)CA" , "R2USQELE0-)CAQBCHC I BETRE(B-) 04" , "02A-)A= (A=) A= (A=) A
“(B=)B-CICLCICLOICACICCE=DE-CE-DE-CE-)E-CE-)" , PH+R%+"B | HEHES | HEHES I HEHES I H®

850 PLAY 82,"R8CRICZ.*,"*,CH, "CICA. (B=4B=2CACI ", "CICA. (B-4B-)CATI", "E~(FIF(FIF (FOF (FIF ({A=)A~CA=)h={A=) A~{B~
WB-COCCOICA0ICACY"  "HE* +RO+RS+"BIHERES | HEHER | HBHES |HE"

S50 PLAY #2,"RBCA"  "RERIRIRIRISIZOTGEE-105048" (8, " C4. (B=4B-)CAC2(B-2004 (B-4B~)CACRAC28608L  *, "CA . <B-48~)C
AC2(B-2)CA. (B=48=)CUCACIA0I ", "CLEDE(E=)E=(E=)E~CE~)E~CF)F CFIFCFYFCF )R C{A=DA= (A=) A= (A=)A=(B-)B-", V8

B70 ' IMPROVISATIE fPargsssissiesss

880 ' (geen DS - Coda)

890 '

900 FOR H=1 10 2

910 PLAY 92,"065L1068", "OSLIGEE-", *GB05L1948VIC" , "36Y1 206L SGERBAFEE-)CACR", "V1 20731 2L 808RBEF6R-)CLCH" , "LBOIC)
CLONCLEICLCIC™, 18

20 PLAY 02,"F*,"0","4B-", "ROGFEE-)C4" , "ROGFEB-2C4", "{{B-)B-(B-)B~(B~)B~(B~)B~", "BINBHES | HEHEE KEH 32HA2HI2N
IRITHIHITHIZS ' HI K1 6*

930 PLAY #2,"A-","F*,*)L" *(RSGFGE-)CL(B-8", " (RBGFEE-)CU(B-0" , "F)F(F)F(FIFCF)F", I8

340 PLAY #2,°6°,"E~","(B~", *)RBO0~C(B~)0-L16C(B-8", *IRBO-CLB-)D-L 164 (B-8", *03E=)E=(E=)E-(E-)E~(D)D", 54

950 NEXT K

980 X=[2:7=%

970 FOR H=l 10 &

980 XeX-2:[F X{=0 THEN 1050

990 Y=Y=1,1F Y(s0 THEN ¥=0

1000 PLAY 02,°VeR; 6%, *V=R;E-", "¥=1;)C", "334V=) Q207LARBGFG8=, JCIBCB=", ", V=X 1 03CIC(CHCLCICICITL", *Vay K28
1010 PLAY 02,7F*,"0", "(B~", "RBEFEE= Y0I6¢B-",*" "028~)B~{B-)B=(B~)B=(B-)B-(*, 2%

1000 PLAY 2,"A-","F*,")C" *ROGFAE~ . JCI6CB=*,*" , "03F )F CFOFCFIFCFIF (", 28

1060 PLAY §2,"6","E~", "(B~", "REGFEE~, )CI6(B=",*", "D3E-)E-CE-DE~{E=)E=C0)D" . 28

1040 MEXT

1080

1060 _PLAY(O,R):1F &=-) THEN 1080

1070 SCREEN O:COLOR 15,1, 1:V10TH &0

1080 RUN*VOODY.LDR*

ERIK LAARMAN
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SOLID

De nieuwste KONAMI, SOLID
SNAKE (METAL GEAR 2) is nog
mooier dan METAL GEAR 1.
Het is een 4 MEGAROM met de
bekende SCC hier mee heeft
RONAMI weer een topper op
de markt gebracht .De
maakers hebben weer
verschillende grappen en
grollen bedacht. Als je de
vijand een opstopper geeft
draait zijn hoonfd in het
rond. En tik je op de muur
dan vraagt de vijand zig af
waar er geklopt wordt en
dan zie je vraagtekens boven
zijn hoofd verschi jnen. De
bedoeling van het spel is om
de basis van de vijand

binnen te dringen. Maar dit
gaat niet zonder slag of
stoot. Voor je het weet zit
er cen hele kKudde vi janden
achter je aan. In het begin
Kan je alleen maar slaan en
steken maar de rest van de
wapens vind je verder in het
spel. De videocamera is ook
weer van de partij, en dat
gel e wvaaod doa
laserstralen. Je mnoot
verschilvade gebvawen dour
zoeRen voor je je doel
boreikt hobt. Er zijn weer
VErse i Lenue ttens Le
gebruiken die je eerst maet

——— ——————E  <—

SNAKE

zoeken want zonder items kom
je er niet. Je kan per
gebouw naar verschillende
verdiepingen met de lift,
maar je hebt ook een kaart
nodig om verder te Komen in
het spel. In totaal zijn er
9 kaarten en 3 verschillende
voedse] paketten (Bl B2 B3).
Als je in het moeras Komt
noet je de vijand volgen
zonder dat je gezien wordt
want anders gaat ie er
vandoor en dan Kan je weer
opnieuw van start in het
moeras. Ik wil niet al
teveel zeggen want ik vind
dat je het spel zelf maar
moet gaan spelen anders is
het niet leuk meer. Het is
Jammer dat het spel niet
gevwoon te Koop is in de
winkel. Je moet het
bestellen bij een club of
een importeur met lef (MSX
CFNTRIM AMCSTFRDAM)Y  Helaas
i5 een jaypans spel niet
guedkoop, het Koust al gaue
138-168 gulden. Dat kont
door de btw + invoerrechten.
Maar SOLTD SMAKF i= hot wel
waard

W.V.D.G




Dit spel vind ik een van de
mooiste spellen van de msx. Het
is gemaakt door FALCOM en is de
opvolger van ys-1 en 2. Verder
zit dit spel in een zeer mooie
doos met van alles erin. dit
spel staat op vier diskettes
plus een user disk. Wat
verschilt met ys-1 en 2 is dat
Joe het nu niet van boven ziet
maar van de zi jkantChet beeld
scrollt van links naar rechts,
van boven naar beneden en
andersom). Dit spel begint met
een mooi introscherm en wat
tekst, daarna begin je als
gewoonli jk in een dorp met 1888
gold waarvoor je verschillende
wapens, items, inventory’s etc.
Kunt Kopen. Als je het dorp
ui tgaat kom je bhij een soort
map waarop staat waar je
allemaal naartoe kunt. Eerst
Kun je nog alleen maar naar de
grotten, maar waarna je verder
speelt des te meer plaatsen Kkun
Je Kiezen. Dit spel is grafisch

zo mooi dat ik dacht toen ik '—___—_——_]

. y o
| . -~
: e "IA. ——

het speelde een msx2+ had.
Verder 1lijKkt alles heoel
echt ondat er heleboel
scrolls over elkaar heen
lopen. Dit spel is ook
geschikt voor de msx2+ maar
werkt niet met de FM-PAC.
Wil je dit spel zo snel
mogenli jk uitspelen dan
moet je even in de speltips
en poke’s rubriek ki jken
van ons vorige nummer, daar
staat het hele verslag.

10
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LAYDOCK LAST ATTACK

Aweer het derde deel van de
lavdock serie van T&E-sof t . Na
super layvydoc kK en
laydockZ2insx2) is er nu ook
deze laydock bijna alleen
geschikt voor de msx2+
vanwege Zijn Super mooie

ot spel staat op 2
diskettes Je start het spel
op als je disk a in de
computer gestopt hebt en je
krijgt een nooie deno net
mooie FM-PAC muziek. Daarna
Kiun je je naam invoeren ef
Kiezen of je met 1 of 2
pelers wilt spelen enz. En

lan beyint het spel. hel
beeld srx'nl t nu naar boven,.
is je In het eerst

yeldje(een soort i jsp laneet)

bij het einde gek: Hen bent
el jg je een eind ba waar

sunn sport pog uilt .L.'_'“.(. Je

moet hier met je bommen op

1

schieten, als de basis stuk
is ga je naar het volgendes
level dat vertikaal scrolt
Aan het einde van dit veld
Krijyg Jje een soort stangen
die uit een {Js muuz
komen . Als je die stult hebt
Krijg je een heel groot stuk
i js daarom heen viliegen
dinget jes die je neer moet
schieten. Daarna kri jg je de
eerste demo. Het spel telt
bij elkaar 8 levels. Het spel
is heel mooi geftekend en de
scrolls zi jn goed. Je kan ook
je level waar je gebleven
bent weg scrijven, dal Kan op
disk maar ook met S-RAM., Dit
spel bevat mooie demo’s en 1
een echte aanrader onder de

isx2t’ers onder ons
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PAS OPttt Dit nieuwe spel van
Konami is super verslavend.
Het 1ijkt op tetris en heet
quarth. Dit spel bevat weer
de mooie SCC soundchip en
staat op een 2Megaron
cartridge. Als je het spel in
Je computer stopt krijg je het
mooie titelscherm te zien
vaarna je moet drukken om het
spel te beginnen en een heel
mooi plaatje te zien krijgt.
DPaarna kKkan je uit
verschillende opties Kiezen.
Je Kan bi jvoorbeeld mnet 2
players togeli jk spelen op
hetzelfde veld of 2 players
ieder op een apart veld.
Yerder Kun je nog Kiezen wat
voor nuziek je op de
achtergrond wilt en in welk
level je wilt beginnen. Ook
¥an je uit verschillende
schopen Kiezen. De bedoeling
van het spel is onafgemaakte
rechthoeken die van boven naar
seneden naar je toe Komen fte
vullen met blokjes tot ze een
rechthook vormen, daarna
verdwi jnen ze. Als de
rechthoek beneden tegen de
streop Komt ben je af, je moet
soms behoorlijk snel zijn. Je
*unt ook zoals ik al zei met
twee plavers ieder op een
apart veld spelen tegen
slkaar. Het is dan de

REEN QUARTH KEXS

bedoeling zo snel mogenli jk
zo groot mogenli jke
rechthoeken te vormen zodat
Je tegenspeler boven in het
beeld een soort muurtje
Krijgt zodat hij niks Kan
zien daar. Hij Kkrijgt de

onafgemaakte rochthooken dus
later te zien en moet dus
naarmnate de muur groter word
steeds sneller reageren. Dit
spel werkt dus met SCC en
woerkt op de MSX2 on MSX2+.

—w Ca—ms T I 3 .
wn  HIEIEEREE2+  xonvam

13
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FIRE HAWK @

De opvolger van thexer is er
nu en heet FIRE HAWK. Dit
spel is gemaakt door Game
Arts en bestaat uit een a en
b disk. Na het opstarten
Krijg je een uit twee delen
bestaande demo met prachtige
nuziek. Daarna Krijg je het
introscherm waar je kan
Kiezen uit de volgende
opties: START GAME, CONTINUE,
PRACTICE, en SYSTEM. Bij
SYSTEM kun je nog eens Kiezen
tussen laden, saven en music
voor de muziekKdemo. Als je
het spel begint ben je een
mannet je dat kan veranderen
in een vliegtuigje waarnee je
de nodige vijanden moet
verslaan. Om te transformeren
in een vliegtuigje moet je de
Joystick naar beneden
drukken. Je kan tijdens het
spelen ook nog Kiezen uit
verschillende wapens bij het
optiemenu, deze is te
verkri jgen door vuurknop B
lang ingedrukt te houden, Je

NS S NI Y~ v —

YW (LT

off

14

Ran nu Kiezen uit contact,

shield, missile, en uptie,
Contact gebruik je omn
contact te zoeKen, als jeo

shield kiest krijg je een
shield(bescherming) om je
heen, als je missiles Kiest
Kun je bommet je afvuren die
zelf de vijanden opzoeken,
en als je optie Riest Kun
Je Kiezen uit de door jou
gevonden wapens. De
grafische kvaliteiten van
dit spel zijn redelijk mooi
en de scrolls verlopen ook

goed. Dit spel werkt met
FM-PAC dus het geluid is
super.
? r B A8 % g L. ¥ - F

.

&
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Dit leuke spel van AVION
SOFT(?) is een soort
vechtspel, staat op een
diskette, en zit in een
mooie doos. De bedoeling
van het spel is
mannet jes,vrouwt jes en
kKindert jes neer te slaan
of te schoppen. Je hebt
verschillende levels, en
elk level is natuurli jk
wat moeili jker. Na elk
level kri jg je een dame
te zien, wat deze zegt of
gaat doen is mij
onbekent. Grafisch is het
spel wel mooi, de muziek
is matig en word niet
ondersteunt door de FM-
PAC. Het spel is niet zo
moeilijk maar vereist wel
een stevige duim en een
goede joystick.

15
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Al weer iets nieuws in ons blad, een cursus basic voor
beginners. Dit wordt niet een cursus met ingewikkelde termen
e.d. maar gewoon simpel en hopeli jk duidelijk. Ik zal ook van
elk commande een voorhboold laten zien. En dan nu maar
beginnen.

In het eerste deel van deze cursus ga ik het over de volgende
commando’s hebben: print, cls, input, line input,
for...next, goto, gosub, end. Aan het cinde van elk deel
zal ik een Klein programma’tje schrijven met de tot dan toe

geleerde opdrachten er in.

En dan nu maar
beginnen. We
beginnen met de
opdracht print.
Met deze opdracht
kun je iets op het
scherm zetten, een
tekst of de
uitkomst van een
berekening. Een
tekst moet je
altijd tussen
aanhalingstekens
zetten, probeer het
volgende maar.

print "MSX VIEW"

Na het geven van
een reoturn zal or
op het scherm MSX
VIEW verschi jnen.
Als je b.v. 188 op
het scherm wil
zetten dan moet dat
ook tussoen
aanhal ingstekens.

Je Kunt ook een
sommnet je berekenen
wmet de print
opdracht. Om b.v.
18 # 18 uit te
rekenen moet je het
volgende intypen

print 18 % 18

Nu zal op het beeld
188 verschi jnen,
inmers 18 ¥ 18 =
188. De print
opdracht kan je ook
vervangen door een
vraagteken

CLS: Cls staat
voor clear screen,
wat botokent maak
scherm schoon. Dit
werkt alleen in de
tekstschernmen.
Probeer het
volgende eens.

Na de return zul je
zien dat het beeld
schoon is en dat de
cursor netjes links
boven in de hoek
staat.

VARIABELEN en
STRINGS : Een
variabele is b.v.

o . Al s Jje
bi jvoorbeeld infypt
a = 188
print a

16

zal er op het beeld
188 verschi jnen.
Het getal 188 ligt
in de variabele A
opgeslagen. Op deze
manier Kun je geen
teksten opslaan in
een variabele. Dat
kan wel als je oen
string ($) en
aanhalingstekens
gebruikt, probeeor
Maar eens.

a$ = "MSX VIEW"
print a$

Nu zal MSX VIEMW
op het beeld
verschi jnen.
Natuurlijk Kun je
ook B of BS of DD
of DPDS enz.
gebruiken,

Yoor dat ik begin
met het uitleggen
van ander e
opdrachten moet je
het volgende weten:
Elke zin van een
programma begint
N ¢ e n
regelnummer ., De
computer zal de
regels in volgorde
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- van hun nummer Je wat voor bS

n witvoeren. Het input a$ invoeren enz,

n beste is om stappen

- van 18 te nemen 0ok hier zal een LINE INPHUTY: Dit is
want dan Kun je vraagteken bijna het zelfdo
makkeli jK een regel verschi jnen. Nu Kun commando als input

> foevoegen. Om de je getallen en maar er verschi jnen

, computor doze teksten opslaan in geen vraagtokens

! regels uit te laten de variabele as,

: voeren moet je rum maar je kunt niet FOR -+« NEXT: Dit

in typen. Als je de
listing (de regels
met een nummer enr
voor) op het beeld
w il l aten
verschi jnen moet je

met die getallen
rekenen. Je kunt de
variabelen weer op
het beeld Kkrijgen
met behulp van de
print opdracht.

is een zeer handige
loop. Het is o.a

gomakkeli jk om een
programmna event jes
te laten wachten of
eenbepaal routine

list in typen. Ook is het mogelijk zich te laten
om een tekst voor herhalen. Ik denk
INPUT: Met de het vraagteken te dat het het

opdracht input kan
J® een variabeleo
een getal of een
fekst toe kennen.
Bit gaat op de
volgende manier
voor een getal,

input a

Op het scherm zal
dan een vraagteken
wverschi jnen. Als je
dan b.v. 288 intypt
en je geeft een

laten versci jnen,
en dat gaat dan
weer zo,

input “typ maar
iets in"™; as

of

input “"typ nu
alleen een getal
ANy s &

Ook is er nog de
mogeli jheid om met
1 input istruktie
meerdere variabelen

makkeli jkst is om
het uit te leoggen
met behulp van een
vVoorbeel d
pProgramna.

18 for a-1 te 5
28 print a; "MSX
VIEW"

38 next a

Na het intypen van
run zal or op het
beeld verschi jnen:

return zal de in te voeren, en 1 MSX VIEW
¥aarde 288 dat gaat dan weer 2 MSX VIEMW
opgeslagen worden =zo. 3 MSX VIEM
in A, Je moet dan 4 MSX VIEW
&een tekst input as,bs,cS 5 MSX VIEMW

invoeren. Met deze
waarden kun je dan
berekeningen of
iets dergeli jks
witvoeren, Wil je
AU een teks t
epsliaan dan gaat
dat op de volgende
manier,

Na de gebruikeli jke
return verschi jnt
er een vraagteken.
Je kKan nu iets
opslaan in a$. Na
e e return
verschi jnen er 2
vraagtekens on kan

17

In regel 18 wordt
gezegt dat A | is.
Elke kKeer als ep
word teruggekeerd
naar A doormiddel
van next a moet ap
1 bij A worden
opgetelt. Als A 5
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is noet er niet
gereageerd worden
op mext a.

DPe ; in regel 28
wilt zeggen dat er
aan het einde van
de eerste variabele
een spatie
overgeslagen moet
vworde en dat de
volgende er achter
moet worden
geprint., IK hoop
dat ik dit commando
duideli j genoeg heb
uitgelegd, tovens
is dit ingetypte
progranmat je ons
eerste

END: zeer simpele
opdracht. Het
betekent niks
anders dan oinde
Programma.

GOT0: Goto is een
vrij gemakkeli jke
opdracht. Achter

goto komt ali jd een
rege lnummer . Als er
in een regel geto
18 staat betekend
dat: ga maar
regelnumner 18. Een
klein voorbeelt je:
18 print "MSX
VIEW™

28 gote 18

het effect van dit
programmat je is dat
er oneindig vaak op
hot beoldschorn
MSX VIEMW zal
verschi jnen. Om dit
te laten stoppen
zonder je computer
uit te zetten moet
je tergeli jk op de
toetsen ctrl en
stop drukken.

GOSUB: Deze
opdracht 1ijkt op
goto. Het verschil
tusson doze 2 is

dat je met gosub
terug Kan Keren

naar waar je
gebleven was. Dat
doe je met het

commando return.
bi jvoorbeeld:

18 gosub 38
28 end

38 print
VIEW"

48 return

"MISX

Dit was dan het
eersteoe deel van
basic voor
beginners. Ik hoop
dat ik een beet je
duideli jKk was. De
volgende Keer zal
ik niet allen
commando’s en
cpdachten
behandelen maar zal
ik ook handige
programeertips
geven

M. Vorstnan

18 CLS

28 PRINT"TEST PROGRAMMA™
38 INPUT "“WAT MOET ER OP HET BEELD VERSCHIJNEN";AS
48 INPUT "HOE VAAK MOET HET OP HET BEELD

VERSCHIJNEN" ;A
58 FOR B=1 T0 A
68 PRINT AS

78 GOSUB 118

68 NEXT B

98 PRINT "EINDE POGRAMMA™

188 END

118 FOR C=1 TO 188

128 NEXT C
138 RETURN

18
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KONAMI

Mat een topper van Ronami. Het zal miJ niks verbazen als dit
spel het beste spel van het jaar zal worden. Dit spel ga ik niet
bespreken want dat hebben we al in het vorige nummer gedaan.
Mel probeer ik esen versiag van dit spel te schri jven voon
smllie.

Je begint bij het hoofdkwartier dat J.U.N.K.E.R. heet(zie afk.
in de demo). Je gaat hier automatisch naar binnen, waar wat word
gezegt.(Als je dit spel orgineel hebt Kun je in de ndleiding

a leuk plattegrondje vinden, zie:hieronder) /;:z,

|
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Hanneer j&dan net YePfbaas hebt gepraat krijg je een collega
slus S88 munten om je opdracht te vervullen. Samen stappen
wilie in de Space-Police-Carizo noem ik dat ding maar even) en
ri jden naar de haven. Daar staan twee grote garages genummerd
son on twee. Ga nusmer een in, je collega gaat nummer twee in.
®e begint het echte werk(je hebt patuurliijk wel wat wapens
gekockt en dergeli jke om te vechten anders Kan je het vergeten).
Yerdor ga iK niet opschrijven hoo je je wapens en dergeli jKe
woet kopen want ieder heeft z'n eigen manier. VYVoor de twee
garages staat een soort telefoon-automaat waarmee je je Space-
Folice-Car mee Kan oproepen die je naar verschillende plaatsen
Srengt.

:
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He goon het gebouw in en komen allemaal B kowt er weer wot ing om de hoek Yijken,
Snotchers uge% die we kunnen beschieten Loop Je ziet dot dn geboedm Locp nu door tor
v helemoal onhoog (90 ook do= trop op) terdar e niet meer verder konnamelijc bij dat foene
J€ cen voorwerp et liggen locp héer tegen oan krisje op de muur. Je krijgt nu vanzelf tekst
en er verschiot een t op het beeld. 2odra (soms lukt d& réeet don nog eens probercen. )No
dexe tekst weg is moet je als de donders weg deze tekis borst er een got in de muw waor een
weren(ga door het meest rechter caampje dat lMOdb%'e Metel-Sear machine komt uitlopen.
Mlmodopmklnavoa-«pis wk een Hodot je emMMv_erM'gigdloorndoor&l gat
Bjdbom moar door kem je smel genoeg achter. in de wuur en zie hier je collage ligt op “de
Als we nu buiten het gebouw zin goat de grond met volledig zidn kop eraf
tisdbom of.. .. My moeten we onze eﬂcMurt,.. 0000 en war e nu geleerd. 37
<oll achterna, (Ga eventueel nog noar oop tegen hen 9an en 9o naar links waar dat
Meﬂ de iade dingen en praot kereltie heen liep toen jij net ecaan kwaom. Je
wot. ) RlItijd " als ec wat wreends is krijgh ra weer tekst en hiernaar | Je terug en

a ' 99 je even noor JUMKER. He gaon nu vervol onhoog (driemaal). Yervolg nu je weg
gebouw nummer twee inen wolgen de voetsporen naos deur waor je van buiten af niet in kon
wan onze cell LET 0P Lloop precies ocver zim N (0P je QRO Op en cij noor TUNKER. Te ziet
woetsperen s heb je grote kans dat je dot iedereen beroeft is (beholue ie eigen
ouer een mijn loopt. SAVE desnoods hier even boas ;fod weer met jedereen en loop vervolgens
i 20 voetsporen wol totdat je op JURKER uit en wandel langs je oute naar rechts

cen plek komt waar ean bBlouw voorwerp waar je snotcher tagen komt. Dood er een

s
is, d door ollemool Snatchers. K voor 05 oltisd . vooral als je dichtbij
ﬂmnpel de options die 100 host dir oog‘ wat UNKER 2t m het laotsie binnen.

«Jem«modmnodi,etdrie L door tot je bij een dewur k waar je aan
opdoopredjchcod.d,dlem&n.oe!h 'Q?;RQKWQMCMMMJQP!OO(&U
even wachten totdot er twee Snotchers in hat wdcwoo-dbetnmjemxcouego (denk

beeld staan. Heb je het zware korwe achrer de

L dan tegen het woormerp aan, Je ziet
E&s& informatie-cobotje is won je collega.

L Leop maor de kamer daar boven en leop
n € papiectje aon en tegen de

§-
w0
n
-
gﬂ
Fed

witte popiecticen kets nog even

oop verder en zie door de bloedsporen von je -unlWE_R.Stoymm:eSp-o«corennzie!
coumﬁlshhierbctzﬁ-wootjohgom,ncot daummduakgdom.ue‘rmhwm
er wear een telefoon-outomaat om Je space-car toe en moeten oon disk 2 beginmen. komen in
op te roepen. 6o verder cahoog en loop tegen €en socrt stodje teracht waar wat meerdere
het mannetie gon dot je ziet | He macken mensen lopen. Speeek ze ollemsal gon en bekijk
ook dot we die deur niet in kunnen woar de even olle gebouwen Er is een gebouw waar we
bloedspecen ophouden Locp werder nooe rechts 063 niet in komen moar dat kemt lates wel. Ga
oh proat met dat mannetje dat daor loopt, Je nw?.melenspeddowtotdahmdhteue
Hoor leop don eer stukje terug en knalt een hebt gewonnen .Met di Voorwerp moet je
wh,am.cohkr'nl.ooptm_ en war m-ﬂmrwugmrdecmerm
noor links en ga dan de doorgong in richtin 3990 earst nog even verdes verkernen. Om de
beneden, | oo een nstje wot open kun Biogcoop film te zien most je ean koortje kopen,
waker, je m nu S8 kogels gelijh hrecboven koop &t koartie niet bij de ngong maar bij dat
stodk nog een bistie met drugs ols whoud. Go wfo:g-.man (links bouen) daor kost her
Weer teryg naor dot wode je noo beneden nomelik 79 munten en bij de mgm% kost her 168
gv&cnloop«nsm}cmbpvmmhmde munten. De 0-beil kon je Moﬁnwntu
rechrerss L Als je in dt gebied door de poort woet eerst de film zien deze bril (waaron
richting loopt kun je drugs pakken weet & zelf ook niet??) Ga even naor die
(altid doenl Loop vanuit dot ‘gebied met drie Somputer en naor JUNKER en dan weer terug noar

fic! rechts en vervolgens omhoog,
Handel helemaal noar rechts en g9 deze
schuif deur

7%
§
3
&
3
g
3

3 : Wouwtie achter de toonbork nu normaol proat

door. Mier is een mannetje waar je (mou jo normack proat,gewson japans) V. gens
een sleutel wan .NT om een deur te openen 99 Je weer noor 2one 1 en speel je weer en
verder in het spel. Loop weer dooe deze moet je een soort hoarklem wenen. Als je ru nog
schuif dewr temz 4N neem meteen de eecste een keer wint 580 munten. Go nu de film zien,
do«pongluur Je kot i noar rechts (Als je nieuws mensen tegen komt of die je ol
of naar links. In de linker-doorgang staat aen oord)cr hebt gezien praat dan altijd even net

kistie en voor de fechter-doorgang heb je da bun. ) He gace nu naac de veckoper en kopen de
slevtel nodig Pak eerst wat er in het kistje J0-bed en het bioscoop kaortje. Ga vervolgens
lighen neewm don de doorgang naor rechts Je noor Cielo en jo lrih;r een koartje waormee je
kon nu weer iezen tussen links of rechts. In het Casine in kon (links onder)

de cechtec-door Stact een kistie met drugs
orry b most £ zin) en doorng 9o je door
rechter~doorgang Ga nu weer nage links
en vervolgens moet je wier maal noar beneden
en don nog eens door de lnker-doorgang (Het
15 toch neet moeilijh e velgen héss |
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| Wl jken,
goor tot
groene e goon don ook het Casino in en proten met Progt met hem en locp CO wit_en loop noor dat
¥ tekst | ‘edeceen die oaanwezig is fbeholve de gebouw waor e kan gokken. TIP"Als je Cd wit
en. Mo Sonseres) 9o don door het deurtje naar  de wilt lopen kun Je dot het best doen vila de
een o en d= borkeeper (ks boven).Proot met doorgang woor die muur is open gebroken, ik
open, il o) vervo&a:z-s weer noor de Cinema.Als denk dot de blonde pumkert heeft gedoan™.
&t gat = cermddl n de acl bent sluit den on 6o nu gokken met de rechter gokostomoat, no
| op de 2o acheer de deukke rijen mensen. Als de Film ongeveer drie keer gokken krijg Jje drie
ecaf - dt:pan g2 je de HC i en loop je door snecher lop%en"? een ¢iJ. Mu goat er een
erd, .27 s en en volg je dexe film nog een dew open Tr deze binoen en je ziet dot
pac dat beer Even loter in de film komt e een reclome de in een komer bent belond woor twee
pam. Je won Duter Heaven met dot barkeepertje, ga daar heimzinnige wonnetjes zitten te bobbelen
erug en Se meg een keer heen (dot Cosimo links onderjen 3719). e Je go=d kijlt zie je dot een wvan
Je weg Pros met de bockeeper. No de gesprek go e deze wee mannetjes jouw collega heeft
in kon wesr tecug pooe JUNKER He zien dot ef jets verncord. Je moet deze monnetjes nu gaon
Je ziet W3s s gebeurd ons Wieninetje is [k noem sflusteren en dot doe je door tgen de (VIP)
§ eigen Saae moor Je wiedinetje).2e is verdwenen en deur oan te lopen(VIP staal voor: Yer
welgens W masten hoor weer Tien te vinden. Stap je Inporent Person) Don kot je blonde wrien
rechts Space-car in en ar is weer een nieuwe ttel bij eraon en treden wllie somen binnen. Mu go Jje
ar een gehomen go hier heenDit lijkt wel een soort vechten met hun en eentje oMsr-oY( er en die
ehtbi) Iwed stodje Neus hier even wot rond en praat andere mock je ofileewm wraak,..). Je krijgt
Binnen. we Segene die je tegenkomt.Go nu noor de Gok hierna een woorwarp dot je loter zeker nodig
J= aan srenctenhol (rechts  onder win desnoods hebt somen met nog zo'n voorwerp. Go ny
faat ny e oeid (dos &t wel met de linker outomoat terug noor JUMKER. Go doarmo weer terug nmoar
s (denk wane Se rechter goot het er namelijk affdot CD en loop, wo de cken muus, haar die
o loop :&c wat Je wnt LEr is hier een dew (rechts) grote blouwe (Hus ., Hoor die twee grote
gen de s= et open keijgt.deze krijgr je wel open robots op je oflwomen. Go deze deur in (zie
b3 even Ws op de rechter gok-outomoat drie Snotcher v_o«azlaleyond wolgende a6 ) In dorp"B"
e ziet Sogeen op een i) brijgt moor dor lukt nu nog ™ el een verkoper, moar xoop hier nooit
Pearnoar Sest serst goon we noor (Direchts boven Ny wol word in dovp "K' stoot een telefoon-aute-
pmen in e e wopens en veel power hebben MO0t oM je spoce cov te roepen. RAls je
jerdece verzomeld omdot het nu pittig wordtGo €D in en dmm-_odur::denzh un Je 3¢ noor JUNKER
bekigk neen deett de lnker schuf-deur hier een kistje J= energie cpudien Je kunt eventueel wel
gar we et 588 mineten. Ga hierna terug en neem de even met deze verkoper proten want je ween
pel. Ga Soacgong doorboven {ook links) en vuvol? Je noor nooit. He zijn in dorp “A" belond en
Ssketre wes foor de trop en g3 hier  omhoog en loop f«um wet olle oma’s. Go doornao de keck in
pet Je werder nooc boven fils het goed is kwam je net dat gebouw met e rocie doodskop erop).
or maow e=n Jewr tegen de je(noginiet in kot . Vervaly Proot met de mensen de door aanwezig zijn
. Om de M noor een tweede rap.ga dexe omhoog en en 30 terug noor JUNKER, Go nu weer terug
kopen, ' Wep vwecder omhoog.Daar stoot je meisje noar die keck en door staal een meizie op
Bis dat H msegeld snachers. Ron slag....No het Jouw te wachten met groen hoor. Ze zegt wot,
st hat - Swore borwij loop Je tegen hoor oan .na wot Hoarschimlik waogt e of je met hoar mee
het 100 zraot nprzt ze met een nocd-gang weg. Nu wilt door de doorgang Deuk op "YES™
pant je 0 2 wel de deur in (Ga ook MV’ eventueel en volg hoov Je kemt nu wody twee mensen te
w3arom men Deetie bijvullen Bij JUNKERL Vervolg nu Je stoan woaronder dot meigie met het groene
pac die wag tetdotje BiJ een snotcer komt die jou hoov. Modot je met ze hebt geproat kun je niet
by naar w2 te pokien heeft Ny moet jo heel secuur meer terug door de ?‘:hemc doorgong dus
set dat te werk goon Probeer eerst zijn arm erafl te gom e wap op. lopen zover tot we
ol t schveten, woor b Jou meisje vasthoudt, met en t) het klooster monnetie kommwen waor we mee
\Jg;“:. Stweer met een kleine leop 20dot je  meisje mosten vechten Als je hem hebt uvernietigd
el en bon uchten Mack nu het vuile werk  moor blijit er dat hij geen snotcher wos moar
' nog L4 even met je wiendinnetje en locp die gewoon een mens van viees en bloed, Die
h zien. #asrgong noar boeven door. Loop nu de twea mensen bij de geheime doorgang hebben
+ e al welgende b of en werwolg je weg door Jou dus in het comjs genomen om dot klooster
en met de wee ~dewcen die je gaot, Je komt mannetje te doden. Mu word Je vanzelf noar
pen de e By een gebied woor je een doorgang hebt Je baos t«wmd de hier heel erg boos
wigens Sea Links en naor boven Neew eerst de over is en doarom ook ol cnze spullen
Links en vevolg Jje weg tordat je eon ook voorlopig geen

:
;

5
ingenomen en we mogen
hereltie koot die Jjou collcgolo heeft spullen meer kopen bij JUNKER. Maar ons

wemocrd Loop tegen hen oan en je Ton wet hen je helpt ons een kiein beetje. Ze
2008 vechten alboewel dit niet long duurt.Loo stoot biuten op je te wochten. He krijgen ny
S weer terug en je krijgt te woken met een vermonmings pak en een schuilnoom. He
Fper  arote robots. Veees niet wont hulp is njden nu somen met je vriendinnetje terug
wiewegfen encrme loser schiet door de rooc dorp “RA" Locp de kerk binnen en proot
Sggen o de 2 robots.Deze lozer is ofkomstig met jedece wochter die Je tegen komt.Loop
won e tweede colloge blonde punkertimoo) door nooy dot dewrtje waor een kereltje voor
bedie trouwens) stond waardeor je er niet in kwom,.dexe iz nu

weg an kunnen we verder een trap op.

Vervolg je weg noor een dew &e je niet in

o —— komt. moet je olle koarsjes vit doven,ook
2 in de geheine door van de kerk. Keer

e

/;Wmo dan weer terug noor die deur en vernietig

7 WAKID MRO & EXCCUTE RANGER dagr die twee snotchers, je lwt hierno een

’ voorwerp. Loop nu door het gende deurtje

/ ”Nm an dnt leid je noor die komer waar je het
Eer-—- Sy

klosster-mannetie hebt gedood.
21
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Loop rw tegen het rode doodskop con en e
Voert de twee voorwerpen in die Je in Je
bezt hebt Er komt nu een gong naor een
riock-geble waor we notwurlijk in goonizie
plottegrond.JAls eerst loop Je noar
ontmoatings plast ned  wooe blonde punkert
noor jou toe loopt.{ondertussen kun je
notuurlik olle kistjes open moken}Ga dan
now het stecratie en loop deze even in ezn
ut en locp dan noor ontmoetings ploots nw. 2.
Nu kun je via dexe deuw noor Uueen en i
Queen is ontmoetingsploots nr.3 met blonde
purkert. Moor in Oueen heb je de lightbal
optien nodig onders zie Je riet tegen wie Jje
$1a0t te wechien Ga dus eerst terug noar
TUNKER en haol deze option op.Stap weer in
Ja oute en iy nooc Jueen want S gtaot  er
o ook bei ols titel Als e ru verwoigens
links en dan emhoog loopt kom Jje wanzelf
Bij een trop wooc iemand met veel power
tegencver sou stodt, dat i ramalilk blonde
punkert, Schiet hier zo.n floshllrk opon af,
dan zien Jullie elkaar en kun Je naar
baneden (Floshlight option kun jenatuurliik
ook mruihn ondar het vechten tegen
snotchers (in Queen ) Loop net zolang door
totdat je een komertje tegenkomt waoar wijF
tchers liggen, &&n doorvan kun je
vernietigen de rest geven wot tekst, Loop
hierno verder tot dot je bij een zwarte
doorgang bem;,\f“ hier wel op dot e
genoeg wopens of cptions hebt wont oo
N wordt het patig Becouse its Show tme. ...
Je moet nu het omsnapte kereltie verrdstigen
plus nog eens wer SD-Snatchers Hierno Loop
1o varder owmhoog en doar stah sen kluisje
Yodr Je neus waarje twee cilfers in moet
in thker.Mo de derde keer Fout ingetikt te
hebben vol je terug in het cicol gebied. De
code is 64 1
Hodot je dexe code hebt wmgetitt ga Je weer
helewaal terug noor JUNKER (meteen een mooi
wid lietje). Nu wordt het pos echt derieus
want JUHKER is congewollen door een stelletje
snotchers. Het eerste slachtoffer dot Jje
tegenkont is de secretoresse “Nellie" woar e
een geheime mee habt (gaintie) Dan je grote
wapen wiend die zijn leven heeft opgeciferd
woor de JUBIKER mensen. Loop dan naar je
boos en zie dot hij is ‘m gesmeerd loop nu
naar dot schilderiy wat wel eans wat
commentaar gof. Er koat nu een door wi j
naor een arot (zie plottegrond wol z. )
Loop nu naar "A™ en magk je baos (50-
gnatcher) con het bleeden zodot hij een
spoor achter loot Loop nu noar punt “EYen
wel zoals is ocongegeven metl de
stopdum»d«d»cb Je grote kans dot e
oner i loor‘ Lo:f tordet je bis je
uriendinnetje bent die heel geheimzinnig
doet.en jo boos op de grond ligt. NHu Blijke
dot e wiendenetse eon S0-Snotches is en e
wmoet hoor doan cok meteen vernietigen. Ho dit
Kusje locp Jje werder want daar staot

Je boas,die nu echt hel ean SD-Snatchar
s wdan, OK Jou te wachten met een

on in zign hond. Loop nu nog verder
omhoog zodat we aan disk geginncn

He zin ru in de Efteleg belond. Keop een
kaovtje en locp meteen naov boven noar dot
kasteel met die fonreinen. Je komt don weer
die snatcher (met bollon) t en haj wi een
soort acther velgertie spelen met ons nou
dan doen we dot toch Locp om het kasteel
heen en daor zien we hem weer . olleen nou
heeft deze snatcher een pondo-pok

oongetrokken

Losp ru noor het kleine kosteeltie rechts daor
is cen opening in het helom op het oranje
tersrein te komen dot ochter dit kleine
kosteelt je ligt. Loop hier doorheen en de
pandao-snaotcher stoot bij de bots-
auto’s.Vervolgens neemt hil de spoce-metro.en
on daze te nemen mocten we even met dat
woumtie peaten dot achter het glos zit, No waot
rordneuzen en gepract met de kermis mensjes
z#t de [echte) -snatcher in de droagiende
rodeschaoltjes Merna zit hij in de prullebok en
doorns hesit hij xyn kop door zo'm gat
gestoken, Ongeveer <p & noment wannees de
~snatcher weer is gerend kiijy Je wat
takst op het beeld Als het Qoed is,is dot het
infarmotie robotie dat Je  biy Je draopt en dot
informatie geeit. Nu zegt hij) don
ook, ofliever gezegd blonde punkert roept jou op
o noor het deurtje te  komen dot Iich rechts
onder bevindt. Loop hier noor toe an jullie
njden samen op de BoOlOr NOOr een sooft
ziekenhuis waor we een 3«9&! gaaon houden
metl 2en zeer Tieke won. fierna rijden blonde
nmb«! e A weer lerug naoc de kermis.en
orde punkert leopt alvast wooruit noar de
wogical spiegel wereld Go er ook heen. Save
hier even wegwant nu wird het cok lostig
Alvest een keine tp voordot je deze wondere
wereld binnen treedt. Er zijn 3 spiegel
verdiepirgen,ranelijk Bloww Geel Groen, Yal je
bi) blouw,don kom Je in hat gale gebied en
valse bij geel dan kom Je bl groen, Jo is het
bij kinmen andersom.Probeer helemool links-
onder in het blouwe gedeelte te komen,locp
dan vervedgens 4 door onhoog dan kun
Je nogotwee doorgongen WY THE SAME TIME
moor boven,neem de crechter. Yervolgens nog
&énise en neem don dot trappetie watl e Xiet
ke ztten rw in het gele gedeelte Loop nu 4

dootg»gen omloog vervolgens naow links en pos
op 2= rie :no%ot zworte got wolt deze loop
Je dus voorbiy en hun je een doorgong noor
beneden nemen u moet je even goed
oppassen.je moet U nog een doorgaong noar
beneden,moor PAS OF ols e nomelik ieuglu ver
nooc beneden loopt val je een verdieping
lager,en dot moet niet gebeuren want don kun
Je g eens overnieuw goon lopen.(fe kunt
troywans deze volkuld roet zien) Locp dus niet
helemacl tegen die gele schutting aan. Loop
vanuit dit purt noor links en neen de doorgong

noor onder. Loop werwolgens noor rechts en go
&80 doorgong owmheog Leop ru helemaal naar
rechts en ga noar ondes, Heem de eecst
uwolgende trop die je tegenkomt Iniet het zworte
gor} Loop helemool noov links en vervolg Je
weg var nao ean grote trap die jou
nodr beneden leidt, Locp Je neus achierno
tordot je bij blonde punkect komt die een pondo
paok oan heeft.en somen lopen jullie &e grote
schuddeur doov. Bls Je nu heleamoal omheoog
loopt bun je mg wat woorraden verzowelen go

doorna noor links en wervolgens noar onder.
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= oen stukje noar links en ge
Don weer naar boven an

i
'

haor reches (open en don wear
Sep dan meteen de coltrap in,
w2 rolteapinoar boven en
tgende roltrap ook naar
gensde roltrap die naar
MO0c don weer C uitgangen
Seem de eerste. Loop
fechis en neem de rolicop die
focpt. Loop doarno weer naar
TN me weer in een nieyw
slesael professors lopen,
hen en (oop verder noar
Se onder zeeboten. Ba nu
lomste onder zeeboo! stgan en
922 s kri)g Jje weer wat
SOS NEE 20 ver roor boven tor dat
e 2 Paart een xeeboot binnen
2N weer terug naar die
"€n en steek hier over, Nu
we weer b ollemaal proffesors
wder i3 ean deur waor je een
=€ woor rodiz hebt Dexe krijg Je
Sepocide snatcher (in de Vorm

| e vernietigen. Deze wind

i
z!(;{;:iﬂ

;

R
i
%
g

g2 = terug noar
sgan e hem. Nu werd het
PENs i most ny van goede
WIrE f stool e¢ een grote
% op te wachten(It’'s
an je loopt
2dan helemaal naar
093 =en deur die je
sllemacl gan het
dichr tegen het eind
echter deyr en daar
ons te wochten Ga
- My komt er ean
dexe damo loopt
ii gaan door het
en lepan verder door
naac links en als Jje ny
4 g hom ée bij een machine
opwidr (E¢ ztaot nog zo'n

Febied woar ean heleboel
open) en ole je naar
onderen Loopt komen
1ed waar weer van die
die we ol eerder
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{

i
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Segen Don gevomen Loop verder noar links
= we bamen won de space-tanks tegen
2 e wast. Verwolg je ineg

i

o
B de sorsr volgmho?ee deur
weq wam als je deze
Sme nomellh becen 1reed kom je bij het
Shdeonster Moar er is nog ean klein
Pratiesng e we hebben nomelisk een gqeel

25

drankje nodig om het gevecht tegen dit
monster te begoon D ge?c deankje krijg je
von een snatcher bij de zeeboten of
reltroppen. Dus we lopen weer helemaal
terug. (Mocht Je rieuwsgierig zijn noor het
endmonster bk dan maor even,wont je hebt
het toch weg gesaved ) kijk ny wel uit dat
ols een sratcher zo'n flesje (geel of cood)
i 2'n handen heeft dat je dit niet kapaot
scheet ware don ben je de sigoar.(Praot ook
cven sbsclut met die professors) fls je het

le flesje h«ebt,lm.va i een onder lietje en
aer je terug noor het eindmonster {saye
desnsods hier een keer weg.)En moak
henm of zorg wel dot je gencegy
jurkers(zdeuq) it je bezk hebt als je hem
dood hedthomt de blonde punkest en die
cifact ziin (snatcher) lever op voor ons en
d= Eind Dano kan beginnen

Mou dit wos het danik hoop det het duidelijt
FEN02g 15 geweest en het enige wat ik nog
Wil zeqgen isikidk goed uit op Strom an wees
voorzichtiglje weet moor noce)

does .
qroeties
rander.
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Deze "PLUS-X" TERMINATOR
LASER is een van de niouwe
dingen uit Japan gemaakt door
ASCIY wat wij te leen haddon
van MSX-CENTRUM. Dit
superdeluxe pistool voor MSX
werkt op een elkRe MSX-
computers. Het is een licht
pistool moet oon grote SCOPE.
Bij dit mooie ding zit ook een
spel inbegrepen en wel het
spel: DUNGEON HUENTER. Heot is
de bedoeling met je LICHT
PISTOOL dit spel te gaan
spelien. Als je de carfridge in
je computer hebt gedaan kri jg
je eerst een Korte demo, trek
daarna de TRIGGER over en je
ziet een menuutje waar je Kan
Kiezen tussen een of tuweoe
plavers, Het is de bedoeling
zo precies mogenlijk op een of
twee plavers te richten en
daarna de TRIGGER over te
halen.(DIT PISTOOL IS OP DE
MILLIMETER PRECIES). Daarna
begin je met het spel. Jij
Bont doe DUGEON HUNTER on
moet de PUGEONS verslaan.Het
is een 3D spel en de monsters
Komen dus langzaam op je af
die je moet afmaken door er op
te richten en te schioton. Om
je voort te bewegen moet je op
de pijltjes schieten in het
menuut je onder in hot beold.
Yerder kan je ook voorwerpen
kri jgen die soms tevoorschi jn
Komen als je een monster stuk
schiet (ook op deze voorwerpen
moet je weer schieten om ze in
bezit te Krijgen). Verder
moeten jullie het zelf maar
ontdekKen. Ik wou nog een paar
dingen zeggen: Dit pistool
werkt niet mnet e en
MONOCHROME monitor, en het
is een MSX1 spel zonder FM-
PAC. Het pistool (incl. spel
Kost ongeveer F258.- BlJ
MSX-CENTRUM.

ASC!| CORPORATION|




SR BN OEC R YO e e

DUNGEON HUNTER Sy

with
BEAM GUN -
- - -Z: Ay s m~ T

27




,.7.2 ltmir

e =

In deze rubriek vermelden we elke keer(om de twee maanden) het
nieuwste nieuws uit de MSX-WERELD.

Er is een insteekmodule waarmee je nitendo spellen op je msx
kunt spelen{zie: hieronder) De prijs hiervan zal Komen te liggen
pond de £245,-. Tevens is er een victory MSX-2 SPELCOMPUTER
waarbij je een toetsenbord Kunt Kopen. In dit nummer vind je een
spellenlijst van spellen van deze computer, je denkt dat jo zo
allemaal Kent maar ze zijn allemaal nieww. Deze spellen Kun je
ook gewoon op je MSX spelen. Hier in dit nummer beschri jven we
een spel van deze SPELCOMPUTER. Deze spelcomputer zal ongeveer
f495,- kosten.

Nu wat anders, Wist u al dat or in de SONY MSX-2+ 16K S-RAM

zit?
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SOLID SNAKE
(METAL GEAR 2)

 beeld:
lgeluid

|spelkwaliteit:

'demo
J

—
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S-C-C:

SD-SNATCHER

beeld:
geluid

demo

spelkuwaliteit:

2538 | @8

T
7]
!

YS-3
WANDERERS FROM YS

beeld:
geluid

demo

spelkuwaliteit:

2 |20

¥
X,

C

SPACE MANBOW

7boold:
‘geluid

(spelkwaliteit:

}deno

L

DRAGON SLAYER 6
THE LEGEND OF HEROES

T beeld:

geluid

demo

spelkwaliteit:

beeld:

v
0
U

QUARTH

lgeluid

demo

spelkualiteit:

—

beeld:

LA VALEUR

geluid

demo

spelkwaliteit:

F1 SPIRIT 3D SPECIAL

beeld:
geluid

dermo

spelkwaliteit:

'GWOJ oo | Do

=
Ll
<
“r

beeld:
geluid

demo

spelkwaliteit:

Y g &

PEACH UP

beeld:
geluid

demo
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Deze dag in Zandvoert was wat standjes die SOLID-

prachtig. Bijna iedereen SNAKE van Konami lieten
was er, zoals: GENIC, zien,

FAC, MSX-CLUB, MSX-

ENGINE ,MSX-CLUB GOoUDA Ook werden
enz.enz. Wij waren er ook er heel wat japanse
maar dan als bezoeKers. tijdschriften verkocht.

Wij hebben hier en daar DUS:GAAN?®*?t volgende keer.
ons eerste pnummen
rondgestrooid. Fac verKocht r‘
z’n SYNTHEPOWER!L en do
SOUNDSAMPLER van ze. Genic |
had een aparte Kamer waar ]
ze filns lieten zien over
spellen. Yerder was er ook
een Quarth wedstrijd
georganiseert door Genic
wat heel leuk was(de eerste

prijs was Dragonslayert van
FALCOM). Er waren ook hool

CHEBRHARR R&d JOANSER

MSX2 en MSX2+ BEZITTERS OPGELET
GEHEUGEN UITBREIDING 256 KB Fl. 300,
512 kB Fl. 400.
Met garantie en workmate

Sup PO & vV voor aftitelen en ondertitelen
van U video film Fl1. 100.

D RI 28 int Fl. 190.
8250-8280 BEZITTERS

SNELLE DISKROM p/m 80% sneller lezen of wegschri _jven

rom met schakelaar en beschri jving F1. 25.

8235 BEZITTERS
UBB JD S + nieuwe Rom + conector
+ inbouw Kosten F1. 250.

MSX2+ BEZITTERS
STEREO OOK DE FM PAC printblock + inbouw Bl=n120:
SANYO MSX2+ 64 kB UITBREIDING + inbouw Fl1. 60,
PANASONIC2+ 128 kB UITBREIDING + inbouw F1. 120.

PRIJZEN 2IJM INCLUSIEF BTW EM EXCLUSIEF YERZEND KOSTEN
BESTEL ADRES R&J JRNSEM KESSELSTRRAT 63 §009 TW WEERT TEL. 04950-20941 NA 18.00 UUR
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ASCII MSX-MAGAZINE

In dit blad beginnen
we nu ooK met het
bespreken wvan
(japanse)MSX-bladen.
We beginnen met het
Japanse ti jdschrift
van ASCII. Dit dikke
blad(full colour)
staat bordevol met
allemaal super mooie
plaatjes van de
nieuwste en wat
oudere software.Dit
blad is niet te lezen
omdat het helemaal in
het japans staat. Er
staat ook een top-38
in en ik neem aan dat

het de japanse spel
top-38 is(zie ook in
ons blad: onze spel
top-18). Verder
zitten er leuke
Kleine postertjes in
ter grootte van twee
a4 vellen. Er staan
ook voor zo ver ik
weet kKleine
listingt jes in. Dit
blad raad ik aan
iedereen aan die een
MSX-computer bezit,
ook al is het alleen
maar ki jken naar de
mooie plaat jes van
d e (nieuwe)
sof tware.
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Moetl je wat kwijt of zoeK je 1ets op msx gehied, stuur het dan
naar ons op. Ook als je contact zoekt met andere msx gebruikers

Kkun je het naar ons opsturen,

zorg er wel voor dat je je adres

of teleioonnwemer erbij zet, wij zorgen ervoor dat het hierin

RKont te staan.

— — — - -

Te koaop: Phillips
Monochrome monitor. F158,-
Rhi jnestein 3 112iva
Landsxeer tel: 82988-4213.

Gezocht: fm-pac. ftevens
cuntact gezocht met msx-2
(FM-PAC) gobruikers om
spellen en programma’s te
ruilen. Edwin Aarden
Wielstraat 8 5189tk
s’Gravenmoer tel: 81623~
18879. AN Narste
Contact gezocht met mensen
die software of demo’s
willen ruilen voor msx2(FM-
PAC). Patrick Brax Prinses
Mari jRestraat 8 5184aj
Dongen Tel: 81623-14277.

Contact gezocht met
12872567512k, fm-pac,music-
module ,msx2/msx2+, 2dd
gebruikers. Bart van
Leeuwen, Ilpenstein 8
»1121gt, Landsmeer,

tel :82988-4897.

— —
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