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2o, hier zijn we dan met een
nieuw msx tijdschrift "MSX-
VIEW" .Wij geloven nog wel in
msx, en dat zal zo bli jven
ook.We proberen dit blad
draaiend te houden en steeds
mooier en dikker te maken.
En dat kan alleen met jullie
hulp.Hebben jullie nog een
speltip of poke, een leuke
listing, of een advertentie?
Stuur het dan naar ons op.
Yerder Kun je natuurli jk
altijd even bellen of je mee
wilt helpen met het maken of
ui tgeven van het blad, want
we zijn niet met z'n
velen.dit blad bevat
voornameli jKk: speltips en
poke’s, en spelrecensies, en
meestal ook een leuke
listing voor de FM-PAC en
dergeli jke. Verder vind je
elke twee maanden een door
ons ontworpen diskstikker op
de voorkKant die je uit Kan
knippen(dit keer ¥S-3). En
dan zi jn er nog natuurli jk
de Kleine advertentie’s,
hierin Kun je terecht voor
als je wat kwi jt wilt, voor
contact te zoeken, of als je
wat zoekt op msx gebied.
Verder Kun je je ook
aansluiten bij msx-club
Landsmeer. Schrijf ons dan
even een brief je, het adres
staat voorin. Zo dit was dan
zo’n beetje het eerste
voorwoord, en we hopen dat
er meer zullen volgen. He
zullen proberen het blad
draaiend te houden. We
wensen jullie nog veel lees
en Kijk plezier.

Bart van Leeuwen

Arnold Guth
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10 SCREENO: ¥IDTH40: COLORLS, 1, 1. XEY OFF

15 PRINT*2:40 Kin."

20 PRINT*ANOTHER ONE BITES THE DUST®

30 PRINT®(John Deacon, Queen)

40 PRINT

50 PRINT*Steve valks wvarily down the street with the briw pelled woy dowa lov. *
51 PRINT*Ain't no sound but the sousd of his feet, sechine quas ready to go."
52 PRINT*Are you ready, bey'. are you ready for this? Are you hamaing on the edoe of  your seat?”
53 PRINT*Out of the doorway the bsllets rip, to the soond of the beat -*

54 PRINT. PRINT"CHORUS. *

55 PRINT"Another Ope Bites The Dust *

36 PRINT*Another One Bites The Dust.*

57 PRINT*And another one qoue ¢nd another one gone*

58 PRINT"Another One Bites The Dust *

59 PRINT"Hey!, I'm goana get you too. *

60 PRINT*Asother Oze Bites The Dust®

200 MWSSIC(1.0,1,1,1,1,1)

210 YOICE(933. 810,047, 82.82)

220 SOUND 6,15:SOUND 7, 241

230 R$="T120V0B'HBHES 'BOHEE'HORSS HAKE"

240 P$-"T120¥SB!HBHES  CBHBB!' HAHES ' COHE"

250 S$="T120M150050L8RZRaCE"

260 T$="T120M150050L4R4CRAC"

270 R1$="T12002L16V15RZRaRA6F$LL"

280 A28~"(MLAEEERS.E16"

290 A38="18EEGLIGEARA4RBLISGFY"

300 B$+"LBEEGLIGEARA4RS"

310 A4$="L402EEEE"

320 A5S="EEAL16ABGFYL4"

330 A68="L4EEXCA)"

340 A7$+*02L4(CKE)"

350 C18="N1200S0L4RACR4C"

360 C24~"N1200S0LERAC4RACCA"

370 B1$="V15R45'B'4R4S'B!4*

380 H2$="VISR4S'B'4RBS BI85 B 4"

350 PLAYA2, A1S.*" """, 8¢

400 PLAYH2 228.*".*".*" " is

410 PLAYR2.038.°" """ *" R$.5¢

420 PLAY42, 028, "T1200403L4V1204EEER8 LISE" **.** ** &

430 PLAYA2 038, B8,*" """ R$.58

440 PLAY#2,A28,028.""."".* .18

450 PLAY$Z, A38.B8."*.**."* . 0$.5%

460 PLAYHZ, A48, " 180dee]1beeeqiafifee |l bee”, "T12008¥] 10510 50E8EERALESLARELIGEE" " ** RS T8
470 PLAY42, A58, "LOBBLIGABSAGA4RS", "LABBLIGABSAGAGRE" ** ** B$.T$

480 PLAY#2, A48, "LBEEELIGEEGS6ASAB A", *LOEEELISEESSEAEA8 A" ** ** RS. TS

490 PLAY$2, 068, "L3BBL16BBRARAS BB®, "L8BBLI16BBRASAS BE* ** ** R$.T$

300 PLAY#2, 478, *L160SCCBCBRCIGCCCCC0REBCEE" , *L1S0SCCRORATI SCCOCCRRBR(E6", *T120¥10040867B4. = *TI 2071004088264 * Rs. i)
S10 PLAY§2,A7$, "L1605CCCCCOCDED4RA", *L16060CCCCCCDRDARS" *52° "E2" RS. TS

320 PLAT#Z,A7%, "L1605CCOCECOCDDODRDA", “L60BCOCCRCBCDASDEDE" “6282° *E262° AS. 18
330 PLAY#2, "O1LAAABILOBLIGFAE®, “O4RSARMARBARARA" “L1S0SESAMMLAREBARA" "E4" *(4" RS "L16R4RARIGOCCOCH. *
540 ' CHORUS #4444144044

350 PLAY42, A28, "R2R4R8. L16E*, “R2A4R8 L16E" ** ** P$.Ts

560 PLAY#2,A38, “EEERSBEAGAGRA", *EEEBGREALA4” ** ** P§ 5§

ST0 PLAY42,A28, "R2R4RS L16E*, “RIR4RS LI1GE* ** ** 9§ T¢

580 PLAYS2,A3$, "EEEBGSEAGA4RBEB", “EEEACREANARAEE" ** ** P§. 5§

590 PLAY#Z, Md$, "MAGBEABBANGAES. B*, “AAGREBBBAMGSES B* " ** P§.T$

600 PLAY2, "EGBLIGEASA4", “BERSBRAGA4RA" *BBEZBRAGALRA" ** ** P§ 5§

610 PLAYIZ, "FAP4RBABR4" *FHARFATAFEFAAOASAS A" "FOSEF4FAFSFIABARBAS 1 ** " P$.T$
620 PLAY§Z, "PAR2GSLIGF4F", "FIFIFUBFIGFARCRARA"  “FYFITISTISFIBERARA" " " RS.S$
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630 PLAY#Z, AZ$, “T1200403L4V1204EEERS, L16E", *" """ BS.T$

640 PLAY$2, A3S,BS,""."".*" R$.58

650 PLAYH2 A2$, M2¢.°°.*".*".08.T8

651 CLS:PRINT*How do you thask ['m going to qet aiong withost you when you're goae?*

652 PRINT*You took me for 'vrything that I bad and Ricked me oul of my own *

633 PRINT*Are you happy? Are you satisfied? How  long cen you stand the heat?*

54 PRINT"Out of the doorway the bullets rip to the sound of the beat *

633 PRINT:PRINT*Chorus: *

656 PRINT"Asotber One Bites The Dest *

657 PRINT*Aaother One Bites The Dust *

858 PRINT*And amother one gonme*

639 PRINT*2nd another one qone”

660 PRINT®Another Ope Bites The Dust *

661 PRINT"Hey',I'n goana get yoo too *

662 PRINT*Another Ope Bites The Dust *

669 PLAY$2.X38.B$,""."" "".R8.5¢

670 PLAY$2, A48, *11604EEEBEEEDSAGSER" 0511 6EEEREREDOOGRER" ** ** KS. TS

680 PLAY4Z, ASS, "LBBBLIGABEAGAMRS. E16*, “LEBBLIGABBAGAARR E16° ** "" R$.T$

690 PLAY4Z, A48, “L16EEEEEEESGBSARAS 1", *L1SECEEEEEBGOCARAE 1° . *" " RS TS

700 PLAY$Z, A6S, *LOBBL16DEBARAS. BB", *LBHBLIOEBBASAG BB " *" RS, T

710 PLAY$2,A78, "L1606CC4RCI6CCDBDSEES(6", *L160BCCSRCIBCCIBDERGECE", "T120¥1 004086258 *, “T120V100406E264 * RS. TS
720 PLAY42,A7$, "L160SCBCCCRCDED4RE", "LI6OSCBCCCBCDRDARA" 62" "E2* RS T3

730 PLAY#2, A7, “L160SCCCCBCSCODB0SD4 ", “L1606CCCCACBCDDADED4" “G2B2" *E262° RS, TS

740 PLAY#Z, "01LANAB)LBBLISFAE", *04RBAAMANEABARA", "L1G0SAARMARBABARA" "EQ" 04" RS “LIGR4R4RIGCOLLLS *

750 PLAY#2, A28, *RZR4RA_LI6E", "R2R4R8. L16E*,*".** P5. T

760 PLAY#2,A38, “EEEGGBEASA4R4", "EEEBSSEASAL" ** ** P S8

770 PLAY2, A28, "R2R4RS. L16E*, "R2R4R8. L1GE" " ** P$.Ts

780 PLAYH2, )38, “EEEBGSEMLAMRBEE" "EEDSCBEASN4RGRR" "* ** P§. 58

790 PLAY42, 448, "AAGBESBBANGOES. B*, “AAGSESBBANGOES B* ** ** P$.T$

BO0 FLAY#2, "EGSLISEAGA4", "RBBOBBAGAAR4", *DBABSRBALA4RA" ** ** P$ 5§

810 PLAYHZ, *FAF4ABABA4" “FR4EFAFIFIFIACABAS A" "FRAEFAFIFIFAAGABLS A" " ** Ps. T8

820 PLAY42, "FAR26BLIGFAF", "FARAFABFABFABEBARA" “FATIFISFARFIRARARA" ** ** 28 58

821 CLS:PRINT®. -CLAP- -CLAP- -CLAP- -CLAP CLAP- 4 *

822 PRINT*1, 2,3, 4.1, 2.3ad 4 °*

823 PRINT: PRINT"Sung loco®

824 PRINT®Another One Bites the dust
B25 PRINTAnother One Bites the dest
826 PRINT*Another Ope Bites the dust
827 PRINT*Another One Bites the dsst.
830 PLAY#2, "E4",*","".""."" His$,Cis
840 PLAYH2,"","*, *B20V003L1606CY28CV4ECYEECTVARCYIRCVIACVIACYOECA" =", = H2s (28

850 PLAY#Z,"*,** ", *@S6V707LIGCRCCA)DCDCAVEFVSBVAGVIEV2CEVIEVOCC ™, ** Kis C18

860 PLAY$2,"" “RZ.R8.L16058100", "R2. A8, L1606B477130", “APGCRCAEDC" ** K2$.C2$

870 PLAY#2,"", "DODBDGDESE4RS D°, *DDDGDADESE4ABAS" ** ** H1$.C18

880 PLAY#2,"", "DOOSDBDESE4RS. D*, "DDDBLEDEREBLIGOTCORDA06", =" ** H1S, (28

890 PLAY42,"", "DODBDGDESE4RS D*, *DODBDSDESE4RS D* **, ** H1$.C1$

900 PLAY42, *R2.R8LIG0O26FY", "DDDBDBDESE4RS", “DDDBDGDER ERQBOTCALISDC", """ K28, C28

910 PLAY#2,A28, "0OML4EEERS. E16", "L16ESDCDBC{B)CBCBABAAE" **.*" RS

920 PLAY42,A3$, "LOEDGLIGEASAS", “FREDCSEDSCODE (8", *","" 83,58

921 C1S

922 PRINT"There ere plenty of vays yoo can bert 2 man, #ré bring bhim to the groend *

923 PRINT*You cem Beat him, you casm cheat hom,  yow cen treat haim Bod. and leave him  when be's down *
924 PRINT"But I'm ready, yes I'm ready for yeu. ['m stending on my own two feel *

$25 PRINT*Oul of the doorway the Bullets rip.*

926 PRINT"repeating to the sousd of the beat.®

$27 PRINT: PRINT"CHORUS. *

928 PRINT*Another One Bates The Dust *

929 PRINT*Asother One Bites The Dust.®

930 PRINT*And another one gome,®
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931 PRINT*and amother one gone,*

932 PRINT"Asother One Bites The Dest *

933 PRINT"Hey!, I's goase get you too.*

934 PRINT"Asother One Bites The Dest *

939 PLAY42,A28, "O4LAEEERS E16* " ** ** 48

940 PLAY42,A38, “LREEGLIGEASA4RBOAEE", *R2R4. LISOSEE" ** ** . §$. 58

950 PLAY4Z A48, " 11804BEES| 16EEDGRGR]BERE" *T12004V1305L16EERRLI GEEEGAGOLAEEE" ** ** RS T8

960 PLAY$2, ASS, "LOBBL16ABSALA4RSEE", "LBBBLISABSAGARBEE" ** ** 8¢.T¢

970 PLAY#2, A48, "EEEEEEEBGOSARAS. A", "EEEEEEEEGGAAGAB. A *" ** 85 T$

980 PLAYSZ, A6S, “LBBEBLIGBAGAS. BR*, *L8BBBLIGRASAS BB* ** "~ §¢.T¢

990 PLAY#2,A78, "L160SCC8CCCCOCO468(E6", L1606CCAECL 6OCCEBEERCEE" *T1 20Vi004086284 = “TI20VI0D0408E264 * RS T$
1000 PLAYHZ, A78, *L160SCCCCCBCOED4R", *L1606CCCCCBC0EO4RA", "62* "F2" RS, T$

1010 PLAY42, A7$, *L1605CCCCACACODDEDBC68" , “LY60BCCCCSCRCODADRRB(ER" *6282° *E262° HS. T$

1020 PLAYHZ, "O1L4AMBILBBLIGFIE", “04RSARAARBSB4RA" *L160SABANARERSBARA" *F4* *Ca s, “LISRIRARISCC0CCH *
1030 PLAY#2,A28, “R2R4R8, LI6E" “RZR4ES. LISE" **.**.P$.T¢

1040 PLAY42, A3§, "EEEBGOEAGARA", "EEESGREASAL" ** ** P$.S¢

1050 PLAY$2, A28, "R2R4RB. L16E", “RIRAES L16E* **.** P$.T$

1060 PLAY#2, A38, *EEEOGSEAGN4R8ABE" , *ELEBGOEARAAROEE" ** ** P 3¢

1070 PLAY42, A48, "AAGBEBBBAMGBES B* *MAGEDZBBAAGBES B* ** ** s T8

1080 PLAYH2, "BSSLIGEAGAS", "BBBSRBAGA4RA" *BBRORBAGAGRA" ** ** p§, S8

1085 PLAYH2, “FAP4NBABAA" “FRAGFAFAFEFIABABAR A" "FA4RFAFIFIFIAGIEAS 0° ** ** ps T8

1090 PLAYH2, *F4R268LIGFAF", "L160AFAFIFIBFIBFABRBARS"  “L160SFAFIFASTAOFEREEARY" ** *~ Ps o8

1160 * SLOT NOTEN *20e¢

1110 FOR A=1 7O 2

1120 PLAY §2,"L402VISQMEEEE" "81003L404V7EBBE" , *81004L4Q4V7EEEE"  * ¥781 00414046666" "RETOLADAVBEESR" HS, TS
1130 PLAY 42, "L4ER4AR4", "R4BRA)CBC", "R4ERBERE4", "R4GARBNSAS" , “RAGARBABAL" DS, TS

1140 NEXT

1150 PLAY 42, "02LBCC, CCH16D166. (64", "L2CCRB", “L2EED", "61" *G1* RS 38

1160 PLAY §2, *CC.CCHI6D4¢64>", " )CR<B", “BAD","61","61",B$.5¢

1170 PLAY 42, *02LBCC. CCHI6D166.<B4)", “L2CCER", "L2EAD", “61° *G1* R$.S$

1180 PLAY 42, "LBOIVISAA. AL16A4BESBBYB(BBIEA", "04CCB64", *04EDE(BA" *04AFJE4” "O4AFHES". "BIHEHAS ' BBHEB RI6S H10S7 163! 1651651 4p"
4M1500S0R4CRIGLISCCCCCS"

1190 _PLAY(O, A):IF A=-1 TREN 1190

Erik Laarman
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Dit spel vind 1k zelf een van|
de betere schietspellen op de!
msx gebied. Het spel staat op
drie diskettes en zit in een
zeer fraaie doos(zie
voorkant). Het is de bedoeling
het op te nemen tegen DIA-51.
Je moet je door 8 moeili jke
stages zien door te worstelen,
met in het midden en bij het
einde steeds een of ander
monster wat je moet verslaan.

Het spel is grafisch erg mooi
en is gemaakt door sof tware
fabrikant Compile. VYerder
wordt dit spel ondersteunt
door prachtige FM-PAC nmuziek.
Als je disk a opstart krijg je
een zeer fraaie demo te zien
ui teraard onleesbaar vanwege

een bepaalt nummer pakt hoe
sterker je wapen dan wordt.
Dit spel bevat ook een
sound-demo, die is te
verkri jgen als je disk c
opstart en select ingedrukt
houdt, als je disk c
opstart zonder select in te

het japans. Dan word gevraagt| drukken Kom je meteen in
disk b erin te doen en je Kan|het scherm waar je wapens
Kiezen uit bepaalde wapens|Kunt Kiezen, druk dan de
aangegeven door nummers. Als pi jlt jestoetsen naar
Jje dan met het spel begonnen/ beneden en hou select
bent vliegen de tegen standers| ingedrukt je Kunt dan
om je oren, soms vershi jnen er | Kiezen in welk level je
nummers op het beeld als jofbegint. Verder heoeft dit
een tegenstander Kapot hebt|spel een schitterende
geschoten, hoe meer je er van|begin, midden, en einddemo.
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Na een tijdje
weggeweest te zijn is
konami terug met een
topspel(zoals we
gewend zijn van
Konami) voor msx2. En
wel SPACE-MANBOMW. Dit
spel doet denken aan
de Nemesis reeks, en
staat op een Zmegarom
cartridge net
ui teraard de geweldige
SCC-chip erin. Als je
het spel in je
computer hebt gedaan
zie je het bekende
konani logo. Daarop
volgt een prachtige
demo met goede muziek.
Je begint net als
nemesis en vliegt met
een iets groter
vliiegtuigje boven de
neest uiteenloopende
obstakels en vi janden.
Net als de meeste
spellen Krijg je aan
het einde van elk
level een BOSS -

MONSTER dat je moet
verslaan, en vervolgens
doorgaat naar het
volgende level. Wat
verschilt van nemesis
is de mooie scroll die
niet alleen naar rechts
gaat maar ook naar
boven, naar beneden,
schuin naar boven, en
schuin naar beneden.
Verder kri jg je bi jna
bij ieder level een
mooie achtergrond. Je
Kan natuur!li jk ook
B0 a0 o B
verschillende wapens en
options.Dit spel werkt
ook op de msx2+, en mag
de echte nemesis fan
niet missen.
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Alweer een super topper
van Konami en wel SD-
SNATCHER. Dit spel

bestaat uit 3 diskettes
en een losse SCC met 64K

aan boord. Er is iets
geks met de SCC,
namenli jk dat er nog

nooiere nuziek uitkomt
dan de gewone SCC(leuk
voor de Krakers). Als je
het spel begint begint
het met een super demo
die uit twee delen
bestaat. Daarna begin je
het spel, het is een
adventure net als ys-1 en
2. je rijdt met je
supersonische space wagon
naar het JUNEKER
gebouw (JUNKER staat voor
Judgement Uninfected

Naked Kind & Excute
Ranger). Als je daar bent
m o e t J e w a t

Klooien(oorzaak: het vele
japans) en daarna ga je
weer naar je space wagon
met een gast en ga je
naar een soort haven waar
Jje natuurli jk de nodige
dingen moet vinden en
vernietigen. Zo Kkun je
steeds uit meer plaatsen
Kiezen waar je naar Kan
met je space wagon. Onder
het spelen Kom je de
nodige vi janden tegen,
als je tegen ze aanloopt
moet je ze vernietigen en
zie je je vijand in het
groot onder bergeleing
van prachtige nuziek(het
vechten i jkt wel wat op
arcus). Je Kunt nu Kiezen
uit ESCAPE, ATTACK,
OPTION, DRUGS, EN METAL.

F—RB—ThEdDN - ATvFr—

€ KOMNAMI 19%

Je kiest escape als je niet wilt
vechten, wat maar zelden werkt.
Je Kiest attack of option om te
gaan vechten, attack met wapens
en option met bommen. Je KRiest
drugs om je power weer op te
vullen, en je Kiest metal dan
kiest de computer de wapens. Zo,
ik wou nog een ding Kwi jt en de
rest moeten jullie maar zelf
ontdekken, Dit spel heeft ook
een mooie tussen, en einddemo
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DD-GRAPHICS luid de
naam van het nieuwe
tekenprogramma van T&E
S ottt L ) B O -
tekenprogramma is de
opvolger van pixel 3

en werkt in screen 5,
Het programma bestaat
uit een diskette. Na
het opstarten van het
programmna Kri jg je een

fraai introschern te
zien waarna je Kunt
kKiezen ui't 3

mogenli jkheden. Ten
eer s te h e t
tekenprogramma zelf,
als tweede animatie
mogenli jkKheden, en ten
derde om naar msx-dos
te Keren. Het
tekenprogramma bestaat
uit verschillende
opties zoals: kleuren
mengen, vergroten,
verkleinen,
animatienogenli jkheid,
cirkel, herstel etc.
Als je bij het
introscherm kiest voor
Rl wa Whinlhae
mnogenli jkheden Kun je
daarin leuke poppet je
of dinget jes mee laten
bewegen(nogal logisch
want UNDEADLINE en
RUNE WORTH zijn nmet
dit progranma
getekend, en je kan
zelf de undeadline
poppet jes laten
bewegen). En als je

PID grapbics

d an d e derde
nogenli jkheid kiest in
het introscherm dan ga
Je gewoon naar msx-dos,
waar je nog een paar
leuke dingen Kunt doen
zoals plaatjes wvan
pixel 3 overzetten naar

dd-graphics. Er is een
nadeel van dit
programma en dat is dat
e r WO

printmogenli jkheid op
zit, voor de rest vind
ik dit een prima
leuke

progamma met
mnogenli jkheden,

532/ 532+
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Deze rubriek bevat nu nog niet veel speltips en poke’s, dat
komt omdat we zelf er maar een paar hadden. We hopen na dit
eerste nummer ook van jullie speltips en poke,s te Kri jgen
die uiteraard in geen ander blad staan en niet overgeschreven
zijn. We zijn van plan deze rubriek fors uit te bereiden en
dat Kan alleen met jullie hulp. Dus stuur op die speltips en
poke’s, naar:

Bart van Leeuwen Arnold Guth
Ilpenstein 8 Rhi jnestein 3
1121 gt 1121 va
Landsmeer of Landsmeer

Bij voorbaat dank

1.Aleste - Druk tijdens de begindemo $ + t + spatie in.
2.Aleste2 - start disk c op en hou select ingedrukt.
3.Aleste special - druk tijdens het introscherm ongeveer 24
keer op een cursor toets

4 .Feedback - zie:Aleste

9.Hydefos - druk tijdens het opstarten BGM in.

6.Psycho World - zie:Hydefos.

7.Starship Rendevous - druk tijdens het introscherm op F2.
8.Tetris2 - Hou tijdens het opstarten de spatiebalk
ingedrukt.

9.Fantasm Soldier2 - druk tijdens het introscherm op FS.
18.Fire Hawk(Thexder2) - Kies in het in het introscherm voor
system en dan voor music.

11 .Xak - druk tijdens het spelen F4 in en kies dan voor BGM.

zonder FM-PAC

1.XZR - druk tijdens de demo op FS.
2.X2R2 - zie:XZR.

_MSX VIEW - y e ' i




Je begint in p (het beeld scrolt van links naar
rechts en van boven naar beneden en anders om), mnet 1868
gold.Loop naar rechts en ga dan het vi jfde huisje in.Koop
daar een "“short sword", een "leather armor'" en een
“wood shield". Als je dit gedaan hebt ga je eruit en ga

je naar het vierde huisje. Hier zit een vrouwt je. Koop hier
een "ring"”. Ga er dan weer uit en ga helemaal door naar
rechts tot je een groepje mensen tegen Komt. Hier wordt
wat Japans gepraat. Ga daarna het dorp uit en loop aan
het einde van de brug het beeld uwit.Nu Kkrijg je een Kaart

te zien met een aantal plaatsen waaruit je moet Kiezen. Je
kKunt nu nog alleen maar Kiezen uit het dorp en de
grotten. Ga naar de grotten. Je loopt nu in een

heuvellandschap. Loop helemaal naar rechts tot je een grot
in Kunt. Pak nu eerst je wapenuitrusting (druk op 1),

ga daarna de grot in.Als je in de grot bent loop dan
helemaal naar rechts tot je bij een ondergrondse rivier
komt. Ga nu helemaal naar beneden en dan naar links. Je
bent nu in een soort gang met een deurt je dat je nog niet in
kunt.Maak het Kistje dat er staat open en je Kri jgt een
“ring".Ga weer naar de ondergrondse rivier en ga daar dan
helemaal naar rechts. Je komt nu weer in een soort gang.
Loop hier rechtdoor tot je bij trapjes Komt. Als je bij de
trap jes bent ga dan naar boven en loop helemaal tot aan
het einde van de gang. Daar staat weer een Kistje.
Maak dat open en je Kkrijgt een soort "hamer".Loop naar
beneden en ga daarna naar rechts. Je Komt hier een nannet je
tegen dat tegen je gaat praten en dat daarna een ander
mannet je neerschopt.Dan verdwui jnt het mannet je. Loop dan
naar het neergeslagen mannet je toe dat wat tegen je zegt. Je
kri jgt dan een soort "Ketting'. Er is ook nog een trap die
je nog niet afkunt.Ga weer terug naar de ondergrondse
rivier en ga daar helemaal naar boven. Als je helemaal
boven bent loop dan helemaal naar rechts. Je zult een
paar Kkeer vallen maar je Komt uit bij twee uitstekende
rotspunten. Spring via die rotspunten naar boven en ga dan
naar rechts. Hier zit een deurtje. Ga dit deurtje in en je

komt bij een soort monster.Versla dit monster met je zwaard, 8

Als je dit lukt, pak danhetzwaard dat uit de lucht Komt

vallen. Je hebt nu"longsword".Daarna ga je door het'

deurt je weer naar binnen.Loop naar de ondergrondse
rivier. Ga daar naar beneden naar het neergeslagen
mannet je. Je Kan het trapje bij het mannetje nu wel af.
Loop naar beneden en je zult terechtkomen in een Kloof met
watervallen.
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Daal in deze Kloof helemaal af tot je niet meer verder

kunt, Je ziet een deurtje waardoor je naar binnengaat.Je
zult een draakje op een stenen muurt je moeten verslaan. Ga
onder hem staan en versla hem. Als je dit is gelukt Kkri jg je
Je eerste “statue'. Tevens gaat er een muurt je open aan de
rechterkant. Ga h ier in en je Kri jgt weer een paar mannet jes
te zien die tegen je praten. Loop er naartoe en je wordt

meegenomen de grot uit. Ga dan weer terug naar het dorp en
ga het derde huisje in met oma. Je Kkri jgt van haar een

“"shield ring"” (je Kunt in het dorp, verschillende
dingen Kopen).Ga nu naar het allereerste huisje waar je
begon en ga hierin.Er wordt wat tegen je gezegd en je kan nu
naar de derde plaats op het kKaartje, nameli jk de wvulkanen.

Ga dus naar het Kaartje toe en Kies de wvulkanen.dJe

loopt nu in een vulKanische landschap. Loop naar rechts
totdat je een opening ziet. Ga hierin en je bent in een soort
kasteel. Loop nu helemaal rechtdoor tot je een trap ziet Ga
hier naar beneden en loop beneden rechtdoor tot je een

openingziet, Ga hierin en ga dan weer rechtdoor. Je bent nu
het Kasteel weeruit.Op een gegeven moment ga je het Kasteel
weer in. Loop dan rechtdoor tot dat je bij een trap komnt. Ga
hier naar beneden en loop naar rechts. Daar staat weer een
Kistje. Maak dit open en je Krijgt een '"small
shield".Ga dan weer terug naar boven en boven naar rechts

het gebouw weer uit. Hier word je gevangen genomen en

meegenomen naar een lava ravijn. Hier wordt je ingegooid.
Loop het lavaravi_jn door en ga naar links tot je niet meer
verder kunt. Ga dan een stuk je omhoog. Er wordt dan wat
gepraat en je kri jgt een "item". Ga dan helemaal naar

rechts (pas op voor de vliammen die achter je aankomen),

blijf dus helemaal vooraan lopen, totdat je bij een hele
grote vuurslang komnt. Versla deze en je Krijgt een
“inventory".Ga nu weer terug naar waar je het ravijn bent
ingegooid en loop door totdat je bij een grote vuurzee Komt

(loop hier niet in?'??) Hij verdwi jnt vanzelf en dan Kun je er
overheen.Loop dan verder (pas op voor de vuurballen die op je
afkomen)tot je bij een trap komt. Ga deze op. Je komt bij

een vrouwtje dat tegen je gaat praten. Even later gaat
ze weg. Je Kkri jgt dan twee mannetjes te zien die met
elkaar praten. Daarna wordt je meegenomen naar een geheime
deur. Ga hierdoor naar binnen.Je loopt nu in een rune met
lava. Loop door tot je bij de lava komt. Daal hier af. Nu
moet je een vuurvogel

verslaan.Ga steeds op de uitstekende rots staan als hij eraan
komt en versla hem zo. Je kri jgt dan je tweede statue.Keer
weer terug naar het geheime dewrt je waar weer wat gezegd
wordt door twee mannetjes. Nu wordt je meegenomen naar
het dorp.Daar wordt weer wat gepraat.(Het is handig als je
hier wat wapens etc Kkoopt).Ga daarna naar het vierde
deurt je waar je een "timer ring"kKri jgt. Keer terug naar de
Kaart en ga naar de grotten

c.\.‘
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ga hier de grot weer in en loop naar de ondergrondse
rivier. Loop naar beneden en dan naar links,door het deurt je,
dan naar links (pas op voor de uitkomende planten).Maak
het Kist je open dat je tegen Komt en je Kri jgt een
“inventory'". Ga daarna terug naar rechts tot het hout komt.
Loop het trapje op.Je Komt nu op een open stukje. Laat je
vallen en Kruip onder het hout door en laat je daarna
weer vallen.Volg deze grot tot je een trapje ziet dat je

afdaalt. Je ziet dan drie mannet jes staan en een Kist je.
Loop naar het Kkistje en maak het open. Je Kri jgt een
“tablet". Kort daarop volgt een aardbeving en twee mannet jes
rennen weg. Het andere mannet je begint te praten Ga naar
links naar beneden totdat je een kKistje ziet, maak dit open
en je Kkrijgt een "plate mail". Ga nu terug naar boven en
laat je vallen tot op de plank. Hier zie je wat, uitstekende
rotsen. Spring twee rotsen hoog en daarna zover mogeli jk
naar links tot je op een andere rots terecht Kkomt, Ga
verder naar boven en bli jf rechtdoor lopen tot je weer

naar beneden Kunt. Loop naar beneden en daarna helemaal naar
rechts.dJe arriveert bij een monster. Je verslaat dit monster
door steeds op de rots te springen en dan te slaan (pas op de
oranje bollen; hierdoor wordt je terug geduwd). Als dit
gelukt is krijg je je derde "statue".Loop nu weer terug
naar het deuwrtje en ga naar binnen. Je wordt weer mneegenomen
de grot uit door een mannet je.Keer terug naar het dorp naar
het wvierde huisje van rechts. Hier Kkrijg je een
“inventory'".Ga dan weer naar de Kaart en je zult zien dat
je nu ook naar de bergen Kunt. Ga daar naar toe.Je loopt nu
door de sneeuw in de bergen. Loop nu helemaal naar
rechts (pas op voor de stenen die naar je toe worden

geworpen door maffe beestjes) tot je een berg in Kunt. Loop
helemaal rechtdoor tot je de berg weer uitgaat. Je ziet een
soort blokhut waar je mee naar binnen wordt genomen. Er
wordt wat gepraat emn je Krijgt een "hunded
slayer".Verlaat de blokhut en vervolg je reis naar rechts.Je
komt langs een deurtje en bij een beeld. Maar loop gewoon

door tot je bij een meisje Komt met Kkraaiepoten en
vleugels.Vernietig haar (steeds op de rots staan) en je
krijgt een "inventory". Loop dan weer terug naar het beeld.
Je zult zien dat het beeld verdwi jnt en de sneeuw weg smelt.

Er ontstaat een gat. Daal hierin af tot je helemaal beneden
bent. Daar ga je een berg in. Loop rechtdoor tot bij een
opening.Ga hierin en je Komt bij een gigantische blauwe
draak.Versla de draak en je krijgt je vierde"statue".Nu
komen or weer een paar sprekende mannetjes. Dan ontstaat er
gen aardverschuiving. Je loopt weg en Komt dan tot

deontdekking dat de ingang is versperd.Gelukkig komt er dan
een mannetje te voorschijn dat je redt uit de

puinhoop.Daarna wordt je weer meegenomen naar de blokhut
en teruggebracht naar het dorp. Hier Krijg je een “"healt
ring"”.Ga daarna naar het vierde huisje.
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Daar wordt gezegd dat je naar het Kasteel toe kunt op de
kaart. Ga daar heen.Je loopt nu in een omgeving met een
goudkleurig Kasteel op de achtergrond. Loop rechtdoor (je
komt een vrouwtje tegen). Ga daarna het kasteel
binnen.Loop in het kasteel rechtdoor en ga bij de trap naar
beneden, daarna verder naar rechts en bij de volgende trap
naar boven. Ga naar rechts en daarna weer naar boven en
weer naar rechts (pas op voor de ridders en voor de speren
die uit de grond komen.), Ga bij de trap naar boven en dan
rechtdoor totdat je weer naar wnoet. Vervolg je weyg
rechtdoor en twee trappen naar boven, dan rechtdoor totdat je
bij een opening Komt. Loop hierdoor en bij de trap weer naar
boven, loop dan rochtdoor tot bij de trap. Hier staat
een doos je met een "battle shield".Beklin twee trappen. Je
ontmoet een monster.Ga voor het monster staan en sla steeds
als hij met zijn ijzeren bol gooit.Versla hem enje kri jgt een
“"inventory".Ga daarna vier trappen af totdat je bij een
opening Komt. Ga hierin, loop recht door en dan naar
beneden, vervolgens naar rechts tot je een nieuwe opening
ziet.Ga de opening in en loop rechtdoor. Je ziet dan een
beeld dat verdwi jnt. Loop door de ontstane opening en ga
naar beneden. Hier staat een Kistje waar een "battle
armor" inzit.Ga weer omhoog de opening door.Je noet nu

een vuurspuwende poema verslaan. Ga dan het Kkerkje in
(rechts). In het Kerkje Kkom je enkele pratende
mannet jes tegen. Wacht tot de zonnestralen het Kerk je

binnen vallen en het altaar open gaat.Ga hierin en ga naar
beneden de opening door.Daal twee trappen af (pas op voor de
planten).Rechtdoor kom je bij een hek. Loop door de
opening en vervolgens naar boven.Je ontmoet een monster met
een enorm schild, dat je niet aan mag raken. Versla hem en
Je  kri jgt een "inventory'.Ga daarna terug naar het hek dat
open gaat en ga hier in.Je Komt weer mannet jes tegen
waar je tegen moet praten (gewoon er tegen aan lopen). Van
een van de mannet jes Krijg je een "ring".Ga nu weer terug
naar de plek van het monster. De trap moet je beklimmen.loop
door tot je bij een deurtje komt. Ga door het deurtje naar
binnen. Je bent nu in een

gedeelte met allemaal tandwielen en cilinders.Loop rechtdoor
en ga naar boven via de tandwielen tot je een kistje vindt
(aan de linkerkant). Hier zit een "protect ring" in.
Vervolg je weg verder naar boven tot je aan de rechterkant
een opening ziet, waar je in moet.Ga helemaal naar rechts,
daar staat een Kistje met "flame sword”. Probeer nu
helemaal rechts naar beneden te komen, waar cen opening zit.
Ga hierin en ga dan naar boven. Aan de rechterkant zit weer
een opening, ga hierin.Spring eerst op de tweede haak en
via deze op de eerste haak die je transporteert naar
bqvon, naar de klokkekamer.Loop hier helemaal rechtdoor
(je gaat eerst naar buiten en dan weer naar binnen) Je
Konteen mannet je tegen dat verandert in een monster.

]
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Yersla hem en je wordt geteleporteerd naar de Koning. Je
kri jgt daar een "item" .Nu ga je naar een vrouwtje op de
brug. De brug stort in en het vrouwtje valt in het water en
verdwi jnt.Je vindt nu vanzelf de weg uit het Kasteel. Loop
dan terug naar het dorp.Je wordt opgewacht en er wordt wat
gezegd., Ga nu naar het vierde huisje. Hier wordt wat
gezegd en je Krijgt een "item (soort lamp)".Loop nu naar
de kaart en ga naar het laatste plaatsje (een eiland). Je
gaat nu eerst met een bootje naar een eiland. Als je daar
bent loop dan rechtdoor totdat de rotsen open gaan en vervolyg
Jje weg rechtdoor. Als je nu in een donkere Kamer Komt pak
dan eerst de "lamp"(vi jfde item). Loop rechtdoor (pas op
voor de skeletten). Als je niet meer verder kunt ga dan
ietsje terug waar je naar beneden Kunt.Beneden ga je
naar rechts. Als je het trapje op gaat val je naar beneden.
Stuur dan naar links; je valt nu vanzelf in een gang.
Loop hierdoor en laat je daarna vallen en loop naar links het
beeld uit. Je komt nu in het begingedeelte en je moet tegen
een monster vechten (pas op voor de bliksem). Als je hen
kwi jt bent staat hij achter een van de palen.Als je hen
verslagen hebt verschi jnt rechts een trap.Ga naar boven en
loop het beeld uit.Je loopt nu langs het kasteel. Bli jf
lopen tot je een mannet je ontmoet en loop dit mannet je
achterna.Je Krijgt nu

een Kleine demo. Als er een bak uit de lucht Komt ga er dan
op staan,. Je verdwijnt dan en je ontmoet het laatste
monster waarbi j de rotshlokKkKen je om Jje oren
vliegen.(steeds springen en als de bliksems Komen, niet
springen?t?) Als je dit monster verslagen hebt Krijg je
weer een Kleine demo waarbij je in een huisje in het dorp
terecht kKomt. Ga hier na het praten uit en ga dan elk huis je
van het dorp in Praat iedere Keer met het daarin aanwezige
mannet je en ga dan naar buiten. Ga dan naar de brug, wacht op
het mannet je en loop het beeld uit. Ga nu maar goed zitten
voor de prachtige einddemo.

i Bart van Leeuwen
Michiel Vorstman
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In dit spel kom je
op gegeven moment
bij een Kluis waar
Jje een code in moet
tikken om vervolgens
weer verder te

Kunnen gaan, deze
code is: 64.

Xander Bakker
Arnold Guth

¥S-3
Als je bij het einde

van de einddemo bent
gekomen Kri jg je tekst

op het beeld. Wacht tot §

deze tekst is afgelopen
en druk dan op "K', je
krijgt dan de staff.

Arnold Guth

Bart van Leeuwen

XZR2

Als je aan het
vechten bent en er
komt een vi jand op
Je af druk dan op
de Knop zodat je
wapens etc Kan
kiezen, druk daarna
jweer op de Knop en
de vijand 1is
verdwenen(dit is
makkeli jk als er
veel vijanden op je
af Komen).

l‘\vno ld Guth
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Moet je wat kwijt of zoek je iets op msx gebied, stuur het
dan naar ons op. Ook als je contact zoekt met andere msx
gebruikers kun je het op sturen, wij zorgen ervoor dat het
hierin komt te staan.
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