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Wanneer u al een
MSX-micro heeft,
of over de
aanschaf denkt,
is 25 mei de dag
om te noteren.

65695.

*
Opde beurs is kopiëren
van software verboden,
bij overtreding wordt
de justitie ingeschakeld.
*

Op deze computerbeurs, waar u alle nieuws op hard- en software-
gebied voor MSX natuurlijk kunt komen bewonderen, bieden we de
MSX fans ook de kans om elkaar te onmoeten en demonstraties te
geven van hun eigengemaakte programma's of toepassingen. Heeft
u iets leuks, neem dan vooraf kontakt op met Vincent Sala, @ 02152-

MSX-INFO
COMPUTERDAG
25 MEI

Open van 9.30
tot 17.00 uur.
De Expohal ligt
direct bij station
Hilversum-Zuid.
Toegang f 7,50 Kinderen f 3,50
Gebruik de reductiebon



REDACTIONEEL
De software voor MSX begint nu met
een enorme vaart beschikbaar te ko-
men en ook de kwaliteit groeit snel
naar het niveau, zoals we dat bij andere
merken huiscomputers kennen. Spel-
letjes als Ghostbusters tonen daarbij
aan, dat MSX zekerniet de mindere is
en in grafisch opzicht perfecte beelden
kan opleveren.
Ook qua randapparatuur mogen we
niet ontevreden ZĲn, er IS nu al een
grote keus in externe opslag op Quick
Disks, microfloppies en gewone dis-
kettes, met drives van meerdere fabri-
kanten. Met het besturingssysteem CP/
M komt veel professionele software
binnen bereik en de media-uitwissel-
baarheid met MS-DOS machines opent
ook weer hele nieuwe mogelijkheden.
Het MSX tijdperk is nog maar net be-
gonnen en we zullen nog heel wat
nieuwe dingen tegenkomen. Over te-
genkomen gesproken, we hopen u al-
len te zien op de MSX-Info dag in
Hilversum, waar niet alleen veel de-
monstraties zullen zijn, maar u ook te-
gen beursprijzen interessante koopjes
op hardware en softwaregebied kunt
verwachten. Zo'n tripje naar Hilversum
loont al gauw de moeite, als u toch aan
het denken was over wat uitbreiding.
Tenzij u natuurlijk de een van de geluk-
kigen wordt, die via onze grote abon-
neeaktie toch al een computer ofmoni-
tor gaan winnen!
Tot ziens!
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Luc Sala's Datakolom

Wat schieten we echt opmet al die computers?
Computers thuis, dat is allemaal nog
nieuw en leuk. Dat gespeel met zo'n
ding vindt iedereen leuk, men ziet het
als een kans of zelfs noodzaak voor
zichzelf of de kinderen om bij te blijven.
Maar een computer of PC op de zaak,
daar hebben mensen het wel eens
moeilijk mee. Ze voelen zich bedreigd
en vrezen voor hun werkplek. Dat is
deels terecht, voor een aantal baantjes
is de computer de schuldige, bijvoor-
beeld in de grafische wereld, waar we
tegenwoordig bladen als dit in wezen
pas op papier zien, als de teksten al
helemaal gezet en drukklaar zijn. De rol
van het papier, en veel van het correctie
en lay-outwerk, is overgenomen door
de electronische journalist/zetter/op-
maakredacteur. Maar op andere ge-
bieden is die zogenaamde besparing
door de computer niet echt, het lijkt wel
leuk, maar onder de oppervlakte gaat
het niet om zinvolle verbeteringen,
maar om optisch bedrog.

De efficiency van de
computer is vaak
optisch bedrog.

Wanneer ik tegenwoordig een zakelij-
ke brief onder ogen krijg, is het vrijwel
altijd zo’n schitterend, foutloos, esthe-
tisch ingedeeld, uitgevuld, liefst nog
proportioneel gespatieerd letterwiel-
produkt. De computersignatuur druipt
er van af kun je wel zeggen. Vroeger
was het opstellen van een dergelijke
brief een kunst, waar alleen zeer bedre-
ven direktiesekretaresses echt goed in
waren, tegenwoordig rolt het allemaal
zo uit de machine.

Prachtig allemaal, en de volgende stap,
alles met de laserprinter, is ook niet ver
weg meer, ze zijn al te koop en zelfs al
betaalbaar. Detijd van de kattebelletjes
is dus voorbij en dat lijkt op echte
vooruitgang. Lijkt, want wat worden we
daar met zijn allen nu echt beter van? Ik

denk, dat uiteindelijk zo’n knappe com-
puterbrief meer tijd en geld heeft ge-
kost dan zo’n ouderwetse brief met ver-
tikkingen, kalk en al. Want ook electro-
nische brieven worden niet in één keer
gemaakt, daarvan zijn ook wat versies,
die in het gunstigste geval magnetisch,
maar meer waarschijnlijk gewoon nog
een keer op de printer uitgedraaid en
ook bewaard worden. Meertijd, meer
bewaren, meer adminsitratie van al die
versies, duurdere apparatuur, wat is er
eigenlijk gewonnnen?
Het oogt beter, en somsis dat inderdaad
van vitaal belang. Maar meestal maakt
het allemaal niet zoveeluit. Alleen doet
iedereen het, en dan moet het dus.
Misschien vindt u dit een gezocht voor-
beeld temidden van een zee van wel
efficiënte computertoepassingen.
Goed, iets anders dan. Als je tegen-
woordig bij de belastingdienst komt
met je bedrijfsadministratie, dan heb-
ben de heren ambtenaren toch maar
Die schoolschriftjes, zelfs alzijn ze hele-

maal volgens de regelen der boekhoud-
kunde opgezet, worden wat afwijzend
bekeken. Kunt u niet eens een compu-
ter nemen, of een boekhouder met een
computer? Het is natuurlijk niet ver-
plicht, maar bij de belastingdienst lig-
gen de ambtshalve aanslagen nog al
eens snel klaar. Dus ook daar maar een
computer, hoewel dat zowel organisato-
risch, financieel als psychologisch hele-
maal niet gewenst is. Die dingen heb-
ben de neiging zich haast dictatoriaal op
dringen.
Dus leve de computer, maar ook leve de
vrijheid om zo'n ding niet te gebruiken.
Als u zo'n ding thuis hebt, en dat nemen
we van de meeste lezers wel aan, laat
het ding dan ook eens rusten. Het wordt
weer zomer, en sport buiten is echt vee]
leuker dan de Hyper Olympics met de
Joystick. Geloof in de almacht van de
chips is echt niet nodig, en u kunt dat
desnoods bewijzen door zelfdat absolu-
te topprogramma te schrijven. O jee,
daar gaan we weer, eruit die stekker!

O6 HAALT ZE ER OOK ZÖ UIT, HE7.DE COMPUTER-FANATEN !…



AVT Diskdrive
Na de Sony en Spectravideo disk-
drives beginnen er nu meer merken
op de marktte komen. AVT brengt een
5 1/4 inch floppy disk met een capaci-
teit van 360 KB, dus vergelijkbaar met
de 3,5 inch types, maar op dit moment
wel wat goedkoper. De AVT diskdrive
kost nl. f975,-, compleet met aanslui-
ting op vrijwel iedere MSX machine via
destandaard slots. De eerste tests met
deze drive geven aan, dat de beloofde
MS-DOS compatibiliteit werkelijk
functioneert. Het gaat om de media-
uitwisselbaarheid met andere MS-
DOS systemen en de IBM PC met
soortgenoten vallen daar natuurlijk on-
der. Het idee erachteris, dat men de
floppy met gegevens van een grote PC
ook zo kan gebruiken met deze disk-
drive gekoppled aan een MSX machi-
ne. Dus s'avonds werk van de zaakmee
en thuis zonder problemen verder.
Overigens, media- compatibiliteit be-
tekent niet meer, dan dat men de schij-
ven kan lezen, de software onder MS-
DOS draait niet op MSX. Maar in het
geval van bv. tekstfiles kan men die
met de eigen MSX tekstbewerker in
principe zo weer gebruiken. Ook Basic
programma's voor de IBM PC zijn zo in
te lezen in de MSX, alis er wel enige
conversie nodig, voordat alles goed
draait.
Nadere informatie Infonummer 51

Atoomoorlog
Het geweld slaat weer toe in het aller-
nieuwste spel, THEATER: EUROPE,
dat onder het merk Soft&Easy op de
markt wordt gebracht. Een echte
atoomoorlog, compleet met een eerste
atoombom op Nederland.

Voor f 49,- kan men zichbij dit spel de
president van de Nato voelen, die zich
teweer stelt tegen het Warchau-pact.
De kreet Theater is misschien niet
direkt duidelijk, maar er wordt het
oorlogstoneel mee bedoeld en dit spel
(2) is een simulatie van wat er echt kan
gebeuren, wanneer de Nato in een
oorlogssituatie komt. De atoomontplof-

EUWS-NIEUWS:N EUWS-N EUWS

fingen, compleet met paddestoelwol-
ken, komen je dan vanaf het beeld
tegemoet en als president en dus op-
perbevelhebber van de strijdkrachten
heeft men de verantwoordelijkheid
voor een paar honderd miljoen levens.
Strategisch denken, maar ook timing is
dan essentieel in dit WAR-Game van
klasse. Plannen van deinzet van strijd-
krachten, de plaatsing van mobiele
raketten, vernietiging, roem of verlies,
laten we hopen dat het nooit werkelijk-
heid wordt. Tweede Kamer leden zou-
den hier eens mee moeten spelen om
te beseffen, waar kruisraketten en
derg. toe kunnen leiden. Geen spel
voor kleine kinderen, en met beden-
kelijke ondertonen, maar als spel heel
interessant. Nadere informatie Info-
nummer 82.

SCART contactdoos

Op de Hannover Messe zagen we een
verdeeldoos voor de SCART pluggen,
zoals die bv. achterop de Sony zitten en
ook op de moderne TV toestellen. Met
deze doos van Saba kan men nu niet
alleen de computer aan de TV koppe-
len, maar ook de videospeler en ande-
Te apparatuur.

Het gemak
dient de mens...
04950:35118

Wij geven u graag alle informatie over
onze computermeubelen en sturen u

een dealerlijst toe.

PROJECTA
Postbus 191- 6000 AD Weert

Deze
computer-
tafel
kost
f255,-
incl. B.T.W.



Ook de betere joystickmakers, zoals
Suzo en Wico, hebben nu echte MSX
joysticks, die iets afwijken van het stan-
daardtype. De vuurknop besturing
wijkt nl. iets af en dus kuntu beter een
echte MSX compatibele speelpook
aanschaffen. Voor de betere modellen
moet uop rond de 100 gulden rekenen.

MSX Werkgroep
In Engeland en Duitsland hebben de
leveranciers van MSX- hardware zich
aaneengesloten en een MSX-werk-
groep gevormd. Dat dient om de activi-
teiten te coördineren en om ook de PR
voor MSX goed op te zetten. In ons land
zou dat eigenlijk ook wel nodig zijn,
heren fabrikanten!
In Engeland is het de MSX Working

SONY 201
Voor f 1089 levert Sony binnenkort een
modieuzer model, in wezen dezelfde
inhoud als de HB 75, maar in een leuk
kleurtje en aantrekkelijke vormgeving.
Wel bespaart u een joystick, want die
valt in het cursorvierkantje te
schroeven.

Group, met als adres Grayling, Num-
ber One, Dean's Yard Westminster,
London SWIP 3NR.
In Duitsland heet het officieel de MSX
Arbeitsgemeinschaft en het adres is
Höhenstrasse 21, D-7012 Fellbach
BRD.

Gebruikersclubs
Er zijn langzamerhand nogal wat MSX
gebruikersclubs. We kennen er een
paar, zoals de mensen van MSX-Mo-
zaiek (010-2834275) uit Naarden, de Bel-
gische MSX club uit Herselt (014-
545974) en de Philips Thuiscompter
Club (040-7845837). Ook in West Bra-
bant is een groep actief (01652-2446).
Maar misschien gebeurt er nog veel
meer in den lande, neem dan even
contact op met ons. (02152- 65695).

Seiko Polsterminal
Voor wie op Teis toch de broodnodige
informatie over afspraken, telefoon-
nummers en derg. niet missen, is er dit
polscomputertje, dat steeds gevoed
kan worden met nieuwe informatie uit
de moedercomputer thuis. Importeur
Secom (Infonummer 49) meldde ons,
dat ook de MSX computers binnenkort
als moedermachine kunnen worden
gebruikt. We zijn benieuwd, want een
agenda aan je pols, die laat je niet
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zogauw slingeren. met eigen geheu-
gen en piepklein beeldscherm, alles in
de kleinste MICRO-computer.

Computerkampen
In de zomer kun je natuurlijk
zwemmen, fietsen, wandelen,
zeilen, noem maar op. Dat zijn
de traditionele vakantie- activi-
teiten, maar de laatste jaren is
het helemaal in om dat te verrui-
len of te combineren met een
computercursus.

Het is natuurlijk een aardige manier om
met het fenomeen computer kennis te
maken, zeker als het gecombineerd
wordt met wat meer sportieve activi-
teieten. Computerkampen, waar men
gebruik maakt van MSX computers,
zijn er maar een paar. Zo organiseert
Pluto op Ameland het Computer Eldo-
Tado voor kinderen van 8-16, die een
week lang bezig willen zijn met de
computer, maar toch willen zwemmen
etc. In de zomervakantie en herfstva-
kantie tel. 020-140418.

Net als Pluto maakt rekreatiepark Col-
lendoorn ook gebruik van de Sony
Hitbit als oefenmachine, en omdat men
maar eenpaar kilometer van ponypark
slagharen is verwijderd, komt de ver-
bastering Sony-park Slagharen naar
voren. Dit computerkamp richt zich in
eerste instantie op scholen voor groep-
sevenementen, waarbij men de kosten
heel laag weet te houden. Daarnaast is
er voor iedereen de mogelijkheid om
kortere (weekend) computercursus-
sen te volgen van 3 dagen. Meer infor-
matie via Infonummer 83.



Het kopen van een MSX kan door direkt bij de dichtsbij-
zijnde dealer naar binnen te stappen. Maar zoeken en
snuffelen kan misschien een lagere prijs opleveren. Dat
heeft vóór en nadelen. Hoewel dit een onderwerp is, dat
door de meeste computerbladen angstvallig wordt ver-
meden, uit angst de adverteerders tegen zich in het
harnas te jagen, willen wij niet om die hete brij heen.

EEentra vorEe]ET

Koop je grijs of
koopje g(z)auw

Een computer kun je in Nederland via de officiële kanalen kopen, dus via de
importeur of fabrikant en zijn dealerorganisatie, of voor vaak lagereprijzen via
een van de discounters, de computersnelzaken. Die laatste vindt je vooral in de
grote steden, waar men de computers als massagoed verkoopt en via grote
advertentiecampagnes het aloude motto "Grote omzet, lage prijzen” in de praktijk
brengt.

Het is allemaal verleidelijk, die lage
prijzen en eerlijk gezegd, wanneer u
precies weet wat u wilt, niet te ver af
woont van zo'n snelzaak en handig ge-
noeg bent met de techniek en ook met
anderstalige handleidingen geen
moeite hebt, waarom niet. Maar in
deze snelle opsomming zit hem pre-
cies de kneep. Die lage prijs komt niet
uit de lucht vallen, erzitten wat haken
en ogen aan.

Als U van plan bent om bin-
nenkort een MSX computer
aan te gaan schaffen, loont het
de moeite om een beetje te
’shoppen’. Maar vergeet ser-
vice, bereikbaarheid en een
goede relatie met de leveran-
cier niet!

Laten we u eerst maar eens uitleggen,
hoe het eigenlijk mogelijk is, dat er
zulke prijsverschillen kunnen optre-

den. Dat komt naast de normale ver-
schillen in de marge van de winkeliers
vooral door het verschijnsel van de
grijze import . Grijze import wil zeg-
gen, dat men partijen koopt uit bv.
Engeland of Duitsland, waar een grote
distributeur daar vanaf wil. Gaat hetom
grote aantallen, danis de prijs meestal
wel aantrekkelijk en dan belandt zo'n
partij op de Nederlandse markt. De
officiële importeur is daar meestal niet
zo erg blij mee, hij verdient er niets aan
en zit vaak met de service ellende
opgescheept. Daar komt bij, dat die
machines vaak niet helemaal OK zijn,
ze komen namelijk met de voltage-
aanpassing, de stekkers en de afstel-
ling binnen voor het land, waar ze
oorspronkelijk voor bedoeld waren.

En ook de handleiding is meestalin die
taal.

Kerstvoorraden
De lage prijs van de Sanyo's, Toshiba's
en Canons de laatste tijd is een gevolg
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van dezezgn. "grijze import”. De mees-
te van deze machines zijn afkomstig uit
het Verenigd Koninkrijk, waar zij mid-
den-1984 werden ingevoerd met de
verwachting van een uitstekend kerst
seizoen 1984. Helaas voor de impor-
teurs bleef de markt in Engeland sterk
benedende verwachtingen, waardoor
zij met zeer grote voorraden bleven
zitten. Deze overtollige machines wor-
den opgekocht door actieve Neder-
landse handelaren, die uiteraard met
hun detailhandelsprijzen moeten ’spe-
len" om het noodzakelijke afzetvolume
te bereiken. Het resultaat is bekend,
sla er de advertenties, ook in de dag-
bladen, maar eens op na.

Prijsverschillen
Uitgaande van standaard 84 KB machi-
nes, die in wezen geen vanallen veel
voor elkaar onderdoen, kan de prijs op
dit moment variëren van f 699,- voor
een Sanyo tot f 1.0983,- voor een Sony.
Philips vraagt f 1.045,- voor zijn machi-
ne, terwijl de Goldstar, Daewoo en
Canon op dit moment rnd de f 749,-
kosten. De andere 64 KB MSX compu-
ters zitten in prijs tussen deze twee
uitersten.
Dergelijke grote verschillen in prijs
zijn voor de leek misschien moeilijk te
begrijpen, maar kunnen toch heel



goed verklaard worden wanneer weenkele achtergronden
bekijken.
De basistegenstelling die zich hier voordoet is tussen de
zgn. topmerken zoals Philips of Sony en de vele "kleinere”
merken. Philips en Sony zijn strak gestructureerde multi-
nationale organisaties, die in elk land hun eigen verkoop- en
distributiesysteem hebben opgezet. Zij verkopen hun pro-
dukten vooral op basis van het vertrouwen, dat de consu-
ment in hun merk heeft en veel minder op grond van
sensationele prijsaanbiedingen. Zij willen ook een gezonde
winstmarge handhaven, zowel voor zichzelf als voor de
detailhandelaar, die hun produkten uiteindelijk aan de
consument verkoopt. De klant betaalt in feite voor "het
vertrouwde merk" en de continuïteit, ook morgen en over-
morgen en volgend jaar wil Philips hem als klant. Ook de
service en de software-activiteiten van de grote merken
moeten natuurlijk meetellen, zo heeft Sony vanaf het begin
gezocht naar goede software voor de Hit-Bit, heeft men een
goed ogende Nederlandse handleiding laten maken en veel
geld geïnvesteerd in voorlichting voor de dealers, een
technische dienst en service- organisatie

Bij vergelijkende prijslijsten zullen deze merken dan ook
altijd in de bovenste helft van de lijst te vinden zijn. Het
betekent natuurlijk niet zij ongestraft hun prijs te veel
kunnen laten afwijken van goedkopere collega's en het is
dan ook de vraag hoe lang zij hun prijs boven de fl. 1.000,-
zullen handhaven als de Sanyo rond de fl. 750,- bijft hangen.
De ervaring leert echter dat de aanpassingen altijd schoor-
voetend en aan de late kant zijn. Maar geef een bedrijf eens
ongelijk, om wanneer ze een hoge prijs kunnen vragen, dat
ookte doen. De Sony diskdrives bv. zijn echt erg duur, maar
er is gewoon nog geen 3.5 inch alternatief.

En er mag natuurlijk ook best verschil zijn, want iedereen
beseft, dat wanneer zijn huiscomputertje onverhoopt kapot
mocht gaan, de Sony of Philips winkels meestal dichterin de
buurtzijn dan de servicedienst van een "grijze" importeur.
Niet men daar geen goede service geeft, maar datis wel
gebaseerd op zelf langskomen en dat is vanuit Zwolle of
Meppel nu eenmaalniet zo snel gebeurt.

Naast de service is ook de voorlichting van belang. Hoe
minder men weet, hoe voorzichtiger men eigenlijk moet
aankijken tegen koopjes en aanbiedingen. Die zijn waar-
schijnlijk wel in orde, of eris met een kleine aanpassing wel
iets mee te doen, maar o wee, als u die aanpassing toch
toevaalig niet kent of die connector nergens te krijgen blijkt.
En waar haalt u verdere informatie, de randapparatuur, de
software. Een goederelatie met de man in de buurtis heel
wat waard, al is het maar vanwege de kontakten met andere
klanten, die daar ook komen.

Het verdient aanbeveling om dit soort dingen eens goed af
te wegen, wanneer U rondloopt met de gedachte een MSX
computer te kopen. Het kan U aan de ene kant honderden
guldens besparen, aan de andere kant heeft u minder grip
op uw leverancier.

Aansluitklare
randapparatuur voor
uiterst lage prijzen.

Manudax, de microcomputer-specialist bij uitstek, heeft
een geweldige serie randapparatuur, uiteraard ook voor
de MSX. Randapparatuur die geselekteerd is op een
optimale prijs/prestatie verhouding, zodat u het beste
koopt voor uw goeie geld.
De naam Manudax staat garant voor een onovertroffen
kwaliteit en service.

Novex 14” kleurenmonitor
Een geweldige kwaliteit voor
een uiterst scherpe prijs.
© PAL en RGB ingang;
© bandbreedte 8 MHz;
© neg./pos. sync.

omschakelbaar;
© groen schakelaar;
# audio kanaal;
© metalen kast,

39 x 38 x 36 cm.

f995,-
Silver Reed, daisy wheel printer EXP400
De nieuwe EXP400 biedt uitstekende letter-kwaliteit voor een
lage prijs. Speciaal ontwik-
keld om gebruik te maken
van alle mogelijkheden van w
moderne tekstverwerkings-
programma's, zoals vet-druk-
ken, super- en sub-schríft,
automatisch onderlijnen etc. KK)

© kompakte uitvoering
© geluidsarm (65 dBA);
© bi-directioneel printen met 10 tekens per sekonde.

EXP400 f 1335,-
VIC20/CBM-84 interface f 399,

Prijzen zijn excl. BTW.TTOPS!IN
VPPARÁ

ManudaX +Postbus 25, 5473 ZG Heeswijk-Dinther, Holland
Tel. 04139-2901 (m.i.v. midden '85 04139-8911*), Telex 74810

Infonummer

52

o



KANS OP EEN VAN DEZE
GRANDIOZE PRIJZEN
Vul de bon in en win!

@ éénvan detien gratis Sanyo MPC-100 computers;
@ één van de drie gratis ZENITH monitoren;
@ één van de 200 gratis ABONNEMENTEN op MSX INFO tot1 juli 1986;
@ één van de 200 gratis Infolist programma- cassettes.

In dit exemplaar van MSX Info is een
speciale, genummerde kansbon bij-
gesloten. Vul hem in en kruis aan wat U

wenst. Wanneer U al abonnee bent,
kunt U toch meedoen en een eventueel
gewonnen abonnement aan iemand
anders ten geschenke geven. Doe de
kaart zonder postzegel op de bus (van-
uit Belgie met postzegel)
De prijswinnende nummers zijn tevo-
ren onder notarieel toezicht vastge-
steld. Prijswinnaars ontvangen schrif
telijk bericht. Maximaal één antwoordkaart per persoon.
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Onze MSX-listings rubriek
Programma's voor MSX blijken in de smaakte vallen. We
hebben tenminste erg veel reakties gekregen, van lezers
die met vragen, suggesties en eigen programma's komen.
Met name vond men de vooruitgang qua leesbaarheid
opvallend, we gebruikten de vorige keer een letter
wielprinter.
Toch had dat ook zekere nadelen, zo
leken de nul en de O wel erg op elkaar
en bleek bovendien de machine de
tekens > en < niet goed te herkennen.

Dus toch weer terug naar de matrix-
printer deze keer, maar we hebben nu
hopelijk toch een voldoende goede
letter, in een zgn. Near Letter Quality
(NLO), die goed te lezenis. We blijven

problemenhouden met de speciale
grafische tekens, zolang er geen goe-
de ’echte" MSX printers beschikbaar
zijn. Maar ook die komen er aan. Tot
die tijd zullen we met name in spellet-
jes hier en daar tekens tegenkomen,
die bv. een vol vlakje moeten suggere-
Ten, In het spelletje zelf maakt dat niet
uit, enmet wat proberen kunt u zelfwel
andere tekens invullen.

tt est”

63290 .
63300

ogramma lade

ee programma*#*
k

(RUNE)PEEK CPONTII)® 256
HEN63340

63310 PRINT"
63320 A$-

63330 GO



SeGEeGNeEeiaGENeai:
Listing-tester
Ook erg veel vragen over de Listing-
tester kregen we en daarom hierbij
nogmaals het programma en nu wat
meer uitleg. Een listing-tester of
checksum programma telt in iedere
programmaregels de waarde van de
tekens op en komt met de som ervan.
Die checksom per regel en ook van het
hele programma dient dom egene, die
het programma overtikt, zijn checksum
te kunnen laten vergelijken met die
van hetblad.Zijn die niet gelijk, danzit
er nog ergens een fout en met de
Iegelnummers, waar de verschillen
zittten,is dat snelte verhelpen. Zijn de
checksums gelijk, dan is het vrijwel
zeker, dat men de listing goed heeft
overgenomen. Hoogstens kan er nog
een verwisseling in zitten, dus bv de v
en u omgedraaid, dat wordt dangoed
geteld, maar is fout.

Delistingtester, zoals die hierbij weer
is afgedrukt, werkt het gemakkelijkst,
wanneer u hem wegzet/ save'd op een
apart bandje. Dat saven van het pro-
gramma moet wel gebeuren met de
toevoeging ‚a. Dus bv. met CSAVE
”LISTTEST”,A. Dat betekent, dat het
als een ASCII-file op de band komt.

Nadat u nu een ander programma hebt
ingetikt, en dat ALTIJD eerst gesave'd
hebt, kunt u de controle gaan uitvoe-
Ten. Daartoe doet u het bandje met de
Listingtester in de casetterecorder en
laadt dat via MERGE ”LISTTEST”.
Wat er dan gebeurt, is dat de listtester
met vrij hoge regelnummers (vanaf
63000) achter het bestaande program-
ma wordt gezet, geMERGE'd. Het eer-
ste programma zit er dus nog in, maar
vanaf 63000 zit de tester erachter.
Door nu RUN 83000als commandote
geven, gaat de computer vanaf regel
63000 aan de gang en bemoeit zich dus
in eerste instantie niet met de pro-
grammaregels daarvoor. Alleen het lis-
ting-tester programma wordt uitge-
voerd. En dat doet nu precies wat de
bedoelingis, het gaat het eerste deel,
dus het te testen programma nu af en
sommeert per regel. Dat komt in beeld
of op papier (wanneer u tenminste in
de Listing-tester alle PRINT-opdrach-
ten vervangt door LPRINT en kan ver-
geleken worden met het gedrukte lijs-
tie in het blad.

Dan is er nog één probleem, en datis
dat de MSX-Basic werkt met relatieve
pointers. Dat wil zeggen dat een ver-

We merkten het al op, de vorige keer (no 2) waren onze listings dan wel perfect
leesbaar, maar de printer kon helaas de > en < niet aan. Die hebben we wel met
de hand bijgetekend, maar daarbij zijn er een paar weggevallen en wel:

In INFOBASE in de regels 2060 tot 2100
moet steeds > staan:
SI=INSTR(LN$%),Z$)IF Sl> THEN

2300
en in regel 120 werd nee ja ipv::
120 IF 1$="n" OR 1$="N" THEN 300

In het programma KINKis een deel van
een regel weggevallen:
1001 OPEN "GRP" AS#1:DEFINT A-Z

In LINTWORM is in regel 150 na IF F1
ook > weggevallen.
Ook in BIORITME speelt datzelfde

probleem, namelijk in regel 710, waar
> verandert moet worden in < en in
730, waar < wel <> moetzijn. Ook
ontbreekt 10 REM.

Overigens, erstaat in dit nummer nog
een erg handig programma van de
Heer Visser uit Hellevoetsluis, dat in
geval van fouten de juiste melding
geeft. Dit kan net als de Listtester met
hoge regelnummers gemerged wor-
den, eventueel zelís tegelijk met de
listing-tester.

In de beschrijving voor een MSX printerkabel op pag. XIzijn de computer en
_ printerzijde omgewisseld.

12.

wijzing naar een andere programma-
Tegel zoals na een GOTO, THEN of
GOSUB niet altijd dezelfde waarde
heeft, Bij het runnen van het program-
ma zoekt de computer dat uit en vult in
plaats van een abslouut regelnummer
eenrelatieve waarde in. Dat verklaart,
dat een checksum van een geLISTEe
Tegel anders kan zijn dan van een
geRUNde regel. Na het saven van het
overgetikte programma de zaak dus
een keertje RUNnen en dan wordt alles
stabiel. Succes ermee!

ss FLOSOFT.
NEDERLANDSTALIGE

SOFTWARE
VAN FILOSOFT

REDEKUNDIG
ONTLEDEN

_

Taalprogramma met theorie en
140 voorbeelden. Cassette f59,-

TASWORD MSX DISK
Daar is je dan: De bekende
tekstverwerker in een geheel
Nederlandse vertaling.
Met 64 tekens per regel,
waarvoor geen extra hardware
nodig is en ook geen speciale
monitor.
Op cassette f95,-

DRIEIN EEN
Een cassette met drie educatieve
programma's voor kinderen van
Stot 12 jaar: Aardrijkskunde (met
grote scrollende kaart van
Nederland), Rekenen en Tekenen.
Op cassette f 34,50

Vraag gratis catalogus aan,
voor nog meer programma’s!
Postbus 1353, 9701 B] Groningen.
Bestellen: Stort het bedrag + f 3,50
verzendkosten op giro 20792 ten name
van Filosoft, Postbus 1353,
9701 BJ Groningen (onder vermelding
van computermerk) of bel voor meer
informatie: 050-137746.

—FILOSOFT=——

U
ó



REM telefoon-besturing
à

REM L de Jonge Rotterdam
REM Remote Control draad MSX
REM aan RODE draad in PTT-doos
REM en lus maken
REM dit mag NIETvan de PTT

CLS: DEFINTT telefoon.
INPUT"Type het telnr: ;T%
MOTOROFF:FORT=1TO3000:NEXT

MOTOR: FORT=1TO4000:NEXT
PRINT:FORI=1TOLEN(T#)

S$=MID$(T%,I,1):S=VAL(S%):PRINTSS%;IFSTHENGOSÚB200
1FS$="@"THENS=10:GOSUB200
IFS$="-"THENFORT=1TOSQO0:NEXT
NEXT: PRINT: PRINT:60T0110
FORU=1TOS#2

MOTOR: FORT=1TO70:NEXT: NEXT
FORT=GTO2000: NEXT: RETURN

LISTTEST:
regelregelregelregel
regel’
regel

regel 140
regel 150
regel 160
regel 179
regel 1890
regel 190
regel 209
regel 210
regel : 220Totaaltelling: _

"outmeldingen
REM FOUTMELDINGEN
DIM F$(5S9):FOR I=1 TO 34 +

READ ©, Q$:F5(D)
NEXT JON ERROR GOTO 62000

“INSTRUCTIES:
‘MET DIT PROGRAMMA KUNT U ANDERE
‘PROGRAMMA'S KONTROLEREN OP ALLE

‘MOGENLIJKE FOUTMELDINGEN.

“DIT PROGRAMMA MOET GESAVED WORDEN
D.M.V. SAVE"ERROR",A

“DIT OMDAT HET FROGRAhSP AAN HET TE
KONTROLEREN PROGRAMMA KAN WORDEN

GEVOEGD D.M.V MERGE"ERROR"
‘HET PROGRAMMA START DOOR "RUN" IN

TE TYPEN.

‘DEZE ' REGELS NIET INTYPEN...
PRINT"GEEN FOUT ONTDEKT" ;END

PLAY"vi5m1@s13cl16":CLS:PRINT FS(E

PRINT:PRINT"Op regel
PRINT:LIST.

SEERL

Telefoon
Met de MSX kan nog veel neer dan je denkt, en
hoewel de suggestie van Laurensde Jonge uit
otterdam misschien van de PTTniet mag, zou u het
opeen huistelefooninstallatie natuurii S altijd kunnen

proberen.

Een erg handig programma van de heer Visser ut
_ Hellevoetsluis, dat in geval van fouten de juiste

melding geeft. Ditkan net als de Listtester met hoge
_

Tegelnummers gemerged worden, Gs Zels
tegelijk met de listing-tester.

Zi ‚NEXT without FOR
02,Syntax error
@3,RETURN without GOSUB
24, Out of DATA
@5,Illegal function callD6,Overflow97;0ut of memory
@8,Undefined line number
29,Subscript out of range
10,Redimension array11,Division by zero12;Illegal direct
13,Typ mismatch
14,0ut of string space.15,EN too 1:

:

\TA 20, Verify errorBA No RESUME
22,RESUME without error
24,Missing operand
25;,;Line buffer overflow De

SO,FIELD overflowSi,Internal error
52,bad file number
53, File not found
54,File already open55,Input past end
56,Bad file name

LISTTEST:
regelregelregel
regelregelregel

149
75

195
135

59
209
106
189zie].



B COLOR 1OPEN "GRP:"
“==Ke<a



30 IF K$="O"OR
340 IF K$="S"OR

PUT SPRITE 1, (25
Ù

+125
mi



regel 1670
regel 1680
regel 1690
regel 1700
regel 1710
regel 1720
regel 1730
regel 1740
regel : 1750
Tstaaltelling:

REMKXKK KAK KKKSAL ARI KKNKKKKKKNNNK
REMx*xxxDOOR STEPHAN GAEMERSxxxx*
REM**x%* **GOUDWESPI EENT sannxnanxREMaxxax##1218 Gs HILVERSUMs*x#%
REMxxxxxxxVOOR MSX-INFOaaKKnxnx

 POKE&46B3! ,255
KEY OFF
CLS
MAXFILES=15

FOR T=1 TO 500
NEXT T

MAXFILES=15
GES JPRINT"DIT IS EEN PROGRAMMA OM GRAFIEKENTE MAKEN OVER UW INKOMEN. DIT PROGRAMMA KAN EEN SALARIS VAN MAXIMAAL

16508 GULDEN PER MAAND WEERGEVEN
158 PRINT
169 PRINT"ALS DE GRAFIEK IS GETEKEND ENILT EEN NIEUWE GRAFIEK MAKEN OF STOPPEN

RUK EEN WILLEKEURIGE TOETS IN.”
170 PRINT
188 PRINT"U KUNT EEN KEUZE MAKEN TUSSEN

‚NAMELIJK EEN1650
EN EN BOVEN DE 165BGULDEN ”

199 PRINT
208 INPUT”SALARIS<1650:A ,SALARIS>1650:Bas

210 CLS
220 FOR T=1 TO 1000
230 NEXT T Ge240 INPUT“ INKOMEN JANUARI
250 INPUT" INKOMEN FEBRUARI260 INPUT" INKOMEN
270 INPUT" INKOMEN

2890 INPUT" INKOMEN
290 INPUT" INKOMEN
309, INPUT” INKOMEN
310 INPUT" INKOMEN |

330 INPUT"INKOMEN
OK346 INPUT" INKOMEN NOVEMBER

350 INPUT INKOMEN DECEMBER
6D IF As=" THEN S3%:IF A$= THEN 370

_

Van de jeugdige Stephan Gaemers uit Hilversum een
grafiekenprogramma. Dit programma is beslist geenvoorbeeld van efficiënt programmeren, het gebruikt

wel erg veel Tegels, Toch plaatsen we het graag,
omdat het ook aantoont, dat men met gewoon logisch
derikentoch leuke dingen kan maken, al is het dan
wat langer. Wie stuurt eenDE en algemeen

: grafiekenprogramma in?

GR=OR/100
ST=ST/100
UV=UV/1908

CD=CD/18
EF=EF/10
GH=GH/10

g/10
L/10
N/18

OP=0P/10
GR=OR/10
ST=ST/1Q
UV v/1i8
Wx x/190
OPEN" GRP:
OPEN"GRI
DPEN"GRI

OPEN"GRI
OPEN"GRI

OPEN"GRP
OPEN"GRI
OPEN"GRP:

} OPEN" GRP
OPEN"GRP:

OPEN"GRP:
SCREEN2
IF A$="a"
IF A$="B”
FOR
LINE(B,Q3-(255,0)
NEXT Q
FOR G=252 TO 255
LINE(6,1)-(6,175)
NEXT 6
FOR 49 TO 45
LINE (T,;8)-(T,175)
NEXT T
LINE(8,175)-{(255,175)
FOR 9=0 TO 8
LINE(9,8)-(45,A)

NEXT A
@ LINE (45,8)-(75,8)FOR T=8 TO 8

LINE(75,T)-(255,T)
NEXT T

FOR I=0 TO 5
LINE(1,8)-(1,175)
NEXT I
FOR A=10 TO 173STEP1S
LINE(S3,4)-(255,9),14
NEXT A

PRESET (50, o)
ò PRINT#2, "#10"

CLOSE#2
PRESET (18,10)
PRINT#3, "1650"
CLOSE#3

2% PRESET (10,25)
PRINT#4, "1500"
CLOSE#4
PRESET (10,49) Vervolg op pag. 17



GD : . LINE CY, 175)
Salarisgrafiek (vervolg)

: NE: 23 FOR X=81 TO 991160 PRINT#S; "1350" . LINE (X,175)-(X1170 CLOSE#S : NEXT Xx1180 PRESET(18,55) | 1830 FOR W=99 TO 1161198 PRINT#6, "1288" í 1 LINE (W,175)-(W,6H)1200 CLOSE#6 NEXT W1218 PRESET (18,70) | FOR V=iilé TO 1341220 PRINT#7, "1050" LINE (V,175)-tV,IJ)1230 CLOSE#7
:

NEXT V
1240 PRESET(10,85)

90
FOR U=134 TO 1521250 PRINT#8 | LINE (U,175)-(U,KL)1260 CLOSE#S NEXT U

1270 PRESET (10 1928 FOR T=152 TO 1701280 LINE(T,175)-(T, mn)1290 940 NEXT T
1308 PRESET (10,115) . + : FOR S=169 TO 1841310 PRINT#I0, "600" ee LINE(S,175)-(8,0P)1328 CLOSE#10" 7 NEXT S
1330 PRESET (10,130) ED FOR R=186 TO 20315340 PRINT#11, "450" :

19 1 R;GR)1350 CLOSE#11 .

1360 PRESET(10,145) 11370 PRINT#12,"300" LINE(G,175)1389 CLOSE#12
SG

NEXT Q
1390 PRESET(10,160) : 2 FOR P=221 TO 2391400 PRINT#iS, "150"

50 LINE (P,175)-t1419 CLOSE#13 5

1420 PRESET (10,177)
1430 PRINT#14, "9"
144% CLOSE#14
1458 FOR 10 TO 173STE 15
1460 PRESET(45,Y)

î1470 PRINT#IS, "6 Ë PRESET (70,183)1480 NEXT Y 2130 PRINT#1,"F"1490 CLOSE#1S B PRESET (88,183)1509 AB=175-AB PRINT#1,"M"1519 CD=175-CD PRESET (106,183)1520 EF=175-EF
79 PRINT#1,"A15390 GH=175-GH i@ PRESET (124,183)1549

90 PRINT#1,"M"
5 PRESET (136,183)MN=175-MN [9 PRINT#H1, "JN"OP=175-0P PRESET (155,183)ì

z

PRINT#1,"J
)

PRESET (175,183)
: . PRINT#1, "A" :WX=175-WX 5

: PRESET (192,183)IF AB<19 THEN PRINT#1,"S"IF CD<18 THEN :

IF EF<10 THEN
IF GH<10 THEN
IF IJ<10 THEN îIF KL<10 THEN

KI

PRESET (E42,
IF MN<1G THEN MN= PRINT#1,“D"IF OP<18 THEN 3 AS=INKEY$
IF OR<10 THEN IF A$=""IF ST<10 THEN

360 INPUT"WILT U DE LIJST VAN UW SALARISIF UV<1G THEN
i

AFDRUKKEN OP EEN PRINTER (JA- NEE) "BSIF WX<10 THEN
E IF B$="JA"THEN2380 ELSE120FOR Z=45 TO 63 . :

80 PRINTLINE(Z,175)-(Z, AB) 5
PO

INPUT"IS HET SALARIS<1450 OF IS HENEXT Z _

SALARIS>1650(<FOR Y Ta 81
: î

A“THEN 2420

_
WAARSCHUWING:

—10*(BH-175)
-18x(19-175)Save optijd! EeBeter 10 x teveel doen dan

1 X te weinig.
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De ontwikkeling van MSX in de wereld houdtvelen bezig,
maar de redactie van MSX-Info weet haar nieuws altijd bij
de bron te halen. In Hannover spraken we op de Messe
met Kay Nishi, gewoon op het gras van het immense
Messegelände. Hijis optimistisch over de ontwikkelingen
tot nu toe en maakte Nederland een compliment we
horen op MSX-gebied tot de koplopers.

Op naar Ì miljoen
MSX-computers
”Al meer dan 850.000 MSX computers hebben de fabrieken in Japan en Europa
verlaten!” Dat was het grote nieuws van Kay Nishi, de vader van de MSX
standaard, ons tijdens de recent recent gehouden Hannover Messe, de grootste
beurs ter wereld, vertelde. Hij was speciaal uit Japan overgekomen om met de
Duitse MSX leveranciers te overleggen over een verdere grootscheepse aanpak
van de Duitse markt gedurende de rest van dit jaar. Men wil op de Funk-
Ausstellung in Berlijn, vergelijkbaar met de Firato, een grote MSX promotie
organiseren en mogelijk ook een congres.

Tijdens eenkorte pauzein zijn overvol-
le programma en zittend in het gras,
omdat de immense mensenzee van de
Hannover Messe gewoon geen plekje
vrijliet, vertelde hij deze sympathieke

nen washij wat nuchterder. "Laten we
nu maar eerst blij zijn met wat we
hebben voordat we alweer gaan spe-

Canon-beurs V-20

Japanner honderduit over alle ontwik-
kelingen en toenemende marktvero-
veringen van zijn geesteskind.
"In Japan zijn er nu meer dan 600.000
MSX computers afgezet, de vaart zit er
in, en de verkoop begint nu echt goed
op gang te komen", stelde Nishi breed
lachend vast, "maar ook in Europa gaat
het steeds beter. Ruim tweehonderd-
duizend machines zijn nu naar Europa
verscheept en er komt steeds betere
software beschikbaar, zodat het aan-
trekkelijker wordt om een MSX com-
puter aan te schaffen.”
Vooralhet grote aantal nieuwe pakket-
ten dat vanuit Engeland en zeker ook
Nederland komt, had hem verbaasd.
Die software-steun vindt hij van im-
mens belang, ieder land heeft tenslotte
de software nodig die pastbij de eigen
cultuur en behalve de spelletjes is de
Japanse software natuurlijk maar be-
perkt bruikbaar.
Over verdere ontwikkelingen en wan-
neer die op de markt zouden verschij-

19

culeren over toekomstige generaties
MSX computers. Een ding is zeker,
MSX upgrades zullen steeds compati-
belblijven met hun 'oudere broertjes’.
Dat is uiteindelijk het basis principe
van de door ons ontwikkelde stan-
daard." Dat betekent dus, dat program-
ma's die voor MSX machines nu ge-
maakt of gekocht worden, ook kunnen
draaien op eventuele nieuwere gene-
aties MSX. Die nieuwere generaties
komen ongetwijfeld en dan wijst Kay



op machines als de Yamaha, die op
een bepaald gebied al extra uitge-
breid zijn. Zoiets komt er ook voor
video, en dat geeft de kans om nog
mooiere plaatjes te maken. We heb-
ben nog wat verder gepraat over de
ontwikkelingen in Europa en de kans
te baat genomen, om hem het tweede
exemplaar van THE MSX REPORT van
uitgverij SAC aan te bieden. Het eer-
ste, dat eigenlijk voor hem bedoeld
was, werd namelijk ingepikt door
niemand minder dan Jack Tramiel van
Atari, Die wilde ook wel eens weten,
wat er nu precies aan de hand was met
MSX.

Haastige profeet

En weg was Kay Nishi weer, naar zijn
volgende afspraak om verder te bou-
wen aan de MSX toekomst, om zijn
geloof daarin uit te dragen en ook
actief te werken aan verbeteringen
van die standaard; coördineren van de
acties van de verschillende leveran-
ciers, over de hele wereld. Een druk
baasje, die Kay, we zien hem weer in

Kay Nishi
De man,die in alle verhalen over de
MSX standaard steeds weer op-
duikt, is Kay (Kazuhiko) Nishi, vice-
president van het Amerikaanse soft-
ware-concemn Microsoft en executi-
ve vice- president van ASCII, een
grote bladen en software-uitgeverij
in Japan. Kay is een man tussen twee
werelden, de bruggenbouwer, die
de ideëen van de Spectravideo ini-
tiatiefnemers Weiss en Fox koppel-
de aan de wens van de Japanse
computermakers om tot een stan-

daard op huiscomputergebied te
komen. Kay maakte met Steve Ting
de technische specificatie van MSX,
maar is vooral van belang als de
strateeg achter MSX en tegenwoor-
dig als de onvermoeibaar rondrei-

zende promotor ervan. Zijn rol als
bewaker van de ontwikkelingen
rond MSX maakt hem ook degene,
die het best op de hoogte is van alle
MSX nieuwtjes.

Tokio eind mei, wanneer daar de van Kay overigens. We houden uop de
nieuwe mcdellen van de japanse fabri- hoogte.
kanten getoond worden. Ook daar is
MSX-Info natuurlijk bij, op uitnodiging JT:

MSX-BASIC
Albert Sickler

De standaard!
Het ziet er zonder meer naaruit dat MSX een standaard gaat worden
bij de microcomputers. MSX zal een van de meest gebruikte
BASIC-versies worden.
Detijd is nú rijp om u te informeren. Lees over de filosofie en leer
programmeren in MSX-BASIC. Weet wat MSX zo bijzonder maakt.
Met overzichten van alle MSX-kenmerken en een tiental
programmalistings voor MSX-machines.
In boekhandel of computershop. Of direct bij de uitgever.

eerde envelop naa Klawer Tecnri
nummer 7.100 VB Deventer

Ja, stuurt u mijrechtstreeks*/via boekhandel**
ex. (90 201 1819 6) MSX-BASIC van Albert Sickler.

Naam

—
5EAdres:

Postcode:
Handtekening:

Genoemde prijzen zin inc!. BTW, excl. verzendkosten, tenzij anders vermeld. Prijswijzigingen voorbehouden.
* Levering, facturering en incassering: Libresso bv, Deventer. Leveringen en diensten volgens voorwaarden gedeponeerd bij de

3
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De meeste MSX-programmeurszitten nog in het stadium
van de eenvoudige Basic-commando's. Maar wanneer
men verder wil zijn er ook betere hulpmiddelen nodig.
We bekeken een Rom-pack utility van MT

T-DEBUG

Een dynamisch hulpmiddel voor het
opsporen en herstellen van fouten in MSX-
programma's, ook geschikt om in het
geheugen van de MSX te koekeloeren.

loor het signaleren en herstellen van fouten in BASIC-programma's
bestaan er een aantal foutmeldingen (ERROR …'), die u helpen
wanneer een programma in de soep draait. Maar pas op, hetblijft een
kwestie van proberen, listen en werken met ON ERROR GO TO-
kommando's.

Bij machinetaalprogramma's ligt het
nog wat moeilijker. Daarbij zijn fouten
moeilijk te traceren en zijn speciale
foutzoekutilities nodig. De Nederland-
se firma Micro Technology uit Papen-
drecht heeft een "debugging tool’ ont-
wikkeld:

MT-DEBUG voor MSX- co:
puters.

Metdit hulpmiddel, dat in modulevorm
bovenin de MSX gestoken wordt, is het
mogelijk zeer snel geheugenplaatsen
te kontroleren en te testen en de ge-
heugen/slot configuratie (bankswit-
ching) in te stellen. Dit dankzij een
systematische zoekfunktie door het ge-
heugen, zowel in HEX- als in ASCII
notatie. Ook ’Breakpoints' kunnen vrij-
wel overal in het RAM- geheugen ge-
plaatst worden.
MT-DEBUG is geschreven in Assem-
bler en dus erg snel. De gebruiker
vindt in de handleiding overigens geen
uitleg van het machinetaalprogramme-
ren, daarvoor moet hij boeken kopen
over Assembler voor de Z-80. Hij moet
wel enige assemby- kennis van zaken

hebben voor een optimale toepassing
van de 'ontluizer. De bijgeleverde
handleiding is in zes talen uitgevoerd,
waaronder Nederlands.
Zoals gezegd werkt de 'debugger met
een module (cartridge), die in een slot
gestoken wordt, alleen bij uitgescha-
kelde computer. Dat geldt voor alle
insteek-modules, het gevaar is name-
lijk dat door enigszins schuin of scheef
insteken er anders gevaarlijke span-
ningen kunnen komen op pennen, die
daarvoor niet bedoeld zijn en dienten-
gevolge bv. chips kunnen doorbran-
den of gedeprogrammeerd worden,
hun ROM informatie verliezen.
Na het opstarten van de computer
wordt DEBUG automatisch ingeladen
en is beschikbaar voor toepassing bij
alsdante laden programma's, evt. ook
machinetaalroutines binnen een BA-
SIC- programma. De programma's
kunnen afkomstig zijn van cassette of
diskette en geladen via de BLOAD
commando's. Het startadres van de te
kontroleren programma's of program-
madelen kan worden gewijzigd (offset
in decimaal), ze kunnen dus daarin het
geheugen gezet worden, waar men ze
hebben wil.
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Commando's
Kommando's in de MT-DEBUGger zijn
0a: <ESC>-toets voor terugkeer in
de display-funktie.
D dient om een nieuw adresin beeld te
krijgen (display) met de het cursora-
dres in hex.
<Enter> is om de cursor te ver-
plaatsen.
S is om de "Slotnummers’ te veran-
deren.
Riis voor registers verandering (pas op
bij Stack-pointer). M modificeert het
geheugen (weer HEX en ASCII).
B voert blokoperaties (verplaatsen en
schoonmaken) uit.

<CTRL>S legt het startadres van een
block vast.
<CTRL>E legt het eindadres van een
block vast.
<CRTL>P drukt het scherm af op de
printer.
G van Go voor een sprong naar een
geheugenlokatie.
X voor afbeelden toggles/flags.
Q voor stoppen en terug naar basic
Erzijn nog een aantal subkommando's
voor de blokoperaties, die blokken
kunnen verplaatsen, wissen,of opzoe-
ken. Het is mogelijk naar bepaalde
geheugenlokaties te springen, het dis-

play in te stellen voor cursorposities en
diverse overschakelingen uit te
voeren.
Vanuit Basic is het mogelijk om via
CALL DEBUG het hulpprogramma op
te roepen. In een machinetaalpro-
gramma, dat men aan het ontwikkelen
is, kan men ook Calls naar Debug
opnemen, zodat men direkt bij het
misgaan van een routine de fouten kan
analyseren.

Het geheel vormt een interessant hulp-
middel voor de diepergravende MSX-
hobbyist/professional.
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Voor de serieuze toepassingen, op school en voor wie
echt veel aan de machinezit, is een goede monochrome
monitor onontbeerlijk.

Monitoren
Het lijkt zo voor de handte liggen:als je voor je computer
een monitor nodig hebt kun je daarvoor je televisietoestel
gebruiken. Immers, een scherm is een scherm en waarom
zou je er niet op verschillende manieren gebruik van
maken? In het vorige nummer hadden we het al over
kleurenmonitors, ditmaal meer aandacht voor mono-
chroom.

ij een huiscomputer heb je de beeldbuis al in huis, dat is goedkoop en
bovendien heb je dan meestal ook nog kleur. Er zit hier echter een
addertje onder het gras; wanneer we bekijken aan wat voor eisen een
computer monitor zou moeten voldoen en dan een gewoon televi-
sietoestel eens aan een nader onderzoek onderwerpen, dan blijken er

nogal wat verschillen te zijn waardoor die televisie minder geschikt is voor zijn
monitorfunctie.

Televisie
Waar komt dat door? In principe zijn
telvisietoestellen ontworpen om bewe-
gende beelden kwalitatief goed weer
te geven. Daarmee is al meteen het
grootste verschil met computerbeeld-
schermen gegeven, die moeten name-
lijk vooral stilstaande beelden zonder
flikkeringen e.d. weergeven. Dat bete-
kent, dat nalichten van de (fosfor) op-
pervlakte bij een TV juist niet en bij
een monitor juist wel gewenst is. Maar
eris meer.
Als het normale televisiesignaal via de
antenne binnenkomt, doorloopt het
nog heel wat fasen voordat het uitein-
delijk op het beeldscherm zichtbaar
wordt. Wij zullen alleen het beeldsig-
naal volgen, geluid en kleur zijn hier
minder van belang voor de beeld-
scherpte.

Het beeldsignaal, dat binnenkomt, is al
aardig ingepakt in allerlei transmissie
grapjes, zoals de modulatie, draaggolf
etc, Het is bovendien een combinatie
van alle kanalen tegelijk. Het bereikt
het beeldscherm via de kanalenkiezer,
de tussenfrequentieversterker, de vi-
deogelijkrichter en de videoverster-

ker en in dat proces wordt de zaak
gefilterd, omgezet en verliest nogal
wat aan kwaliteit. De electrische span-
ningsverschillen die uiteindelijk uit de
videoversterker en op de beeldbuis
komen worden in overeenkomstige
licht/donker waarden omgezet mid-
dels het fosfor op de binnenzijde van
het beeldscherm. Vanwege de lange
weg door hetfilterprocesis dat signaal
minder scherp, met minder scherpe
aan/uit overgangen, dan wat mogelijk
is bij een directe aansturing van de
beeldvorming, zoals dat dus in een
monitor plaatsvindt.
Als u een Teletekst optie op uw buis
hebt, is het verschil tussen vervormde
signalen en direkte signalen al aardig
te bekijken. Teletekstbeelden, die uit-
eindelijk ook voornamelijk uit stilstaan-
de beelden bestaan, komen zonder
flikkeringen op het scherm omdat de
beelden die via de teletekst decoder
binnenkomen direkt naar de videover-
sterker worden gestuurd en niet eerst
de eerdergenoemde tussenfasen
doorlopen. Daardoor ontstaat dus een
betere beeldkwaliteit en grotere
scherpte.

Het televisietoestel als computer-monitor?
22



b\

monitor
overzicht

Merk TYPE Kleur Maat Bandbreedte Prijs inkl Leverancier Info-
BTW nummer

Amdek Video 300 Groen/ambe 12 inch 18 MHz Compac 1

Amdek Video 310 Groen/ambe 12 inch 18 MHz Compac

AVT DM 216 Groen/ambe 12 inch 22 MHz 399 AVT Electron 2

AVT DM216BTTL Groenambe _12inch 25 MHz 499 AVT Electron

Aydin controls 8037 Wit 20 inch 30 MHz

Apple 2e Groen 12 inch 18 MHz 699 Apple 3

Apple II Groen 17 MHz 759 Apple

Conrac 2SNAC Groen/wit 9 inch 10 MHz

Daewoo DPM-1200 Groen/amb 12 inch 339 Ectron 4

Daewoo DM-120 M Groen/amb 12 inch 399 Ectron

Electtohome _EDMI226 Groen 12 inch

Electtohome __EDM926 Groen 9 inch

Geveke Visa 30 Groen 12 inch 18 MHz 2445 Geveke Elect 8

GM(Econoline) 1201 Groen 12 inch 20 MHz 470 CompuCorner 6

GM(Econoline) 1201 Amber 12 inch 20 MHz 470 CompuCorner

Hitachi MMI1270P Groen 12 inch 15 MHz

Manudax Novex Groen 12 inch 12 MHz 541 Manudax 7

Manudax Novex Amber 12 inch 12 MHz 589 Manudax

Micro Displ.Syst Genius 102 Wit

Leading Edge Gorilla Groen/ambel 12 inch 22 MHz

NEC home JB902(E) Groen 9 inch 20 MHz 768 Compac 1

electr.

NEC home JB1201M(E) Groen 12 inch 20 MHz 827 Compac
electr.

NEC home JB1205M(E) Amber 12 inch 20 MHz 946 Compac
electr.

Panasonic JB-3062 Groen 12 inch 15 MHz 1422 Haag Techno 8

Philips V7001 Groen 12 inch 12 MHz 399 Philips Video 9
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DE CE 25 PRINT

De uitvinders van de CE Super hebben nu ook de
Brother CE 25 omgebouwd tot printer. Koelmans
Computers introduceert de CE 25 Print: een volwaardige
schrijfmachine-printer voor slechts f 1145,-!

Margrietwiel
De CE 25 Print heefteen

margrietwiel voor een haar-
scherp leterbeeld. De machine
is voorzien van een universele
Centronics-ingang.

Vanaf de computer zijn
alle schrijfmachinefuncties inte
schakelen:
© lOen 12 pitch-instelling
© backspace (dus onderlijnen

door de tekstverwerker!)
halve spatie terug
kantijninstellingen
kantlijnoverschrijding
tabulaties zetten en
verwijderen, tabuleren
code on/off (voor o.a. extra
tekens als en 3).
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ASCII-wiel
Listings uitdraaien kan ook

met de CE 25 Print. Daartoe
hebben we de machine geschikt
gemaakt voor het ASCII-wiel. U
zeteen schakelaartje om, plaatst
het ASCII-wielen… Ready!

Schrijfmachine
Als typemachine heeft de

CE25 Printeen repeteerfunctie
op alle toetsen. Het correctie-

| geheugenis20tekens groot. Na
|

een correctie gaat u met één druk
op de „relocate”-toets terug naar
uw voorlaatste positie.

Aansluiting
De CE 25 Print heefteen

universele Centronics-ingang
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waardoorhij is aan te sluiten op
vrijwel elke microcomputer.
U kunt nu alle (letter)
printcommando’s zonder meer
naar de CE 25 Print (of
CE Super) sturen. De Zero-
kabel is ook leverbaar met
16 Kb-buffer.
Parallel uitgang dus ook
bruikbaar voor MSX.

Twee jaar garantie
Op de CE 25 Print krijgt u,

twee jaar volledige garantie.
Netals op de CE Super, isde
CE25 Print verkrijgbaar bij
onze dealers en licentiehouders,
en rechtstreeks bij Koelmans
Computers, Vechtstraat 66-70,
9725 CW Groningen,
050-270260%*.
(Letop, nieuwadres!)

1145.-
exclusief BTWmaar

inclusief twee jaar volledige
garantie.

KOELMANSVM TEVechtstraat 66-70
9725 CW Groningen
050-270260*



De meeste home comuters hebben
tegenwoordig een ingebouwde modu-
lator, die het videosignaal van de com-
puter omzet in een beeldsignaal dat
door het televisietoestel 'verstaan’
wordt. Via de computer antenne-uit-
gang wordt het signaal vervolgens
eenvoudig aan de antenne-ingang van
het televisietoestel doorgegeven,
waarna de hierboven beschreven rou-
te wordt afgelegd met de al gememo-
Ieerde kwaliteitsverliezen en flikke-
ringen. Er treedt dus eerst in de com-
puter omvorming (modulatie) van het
signaal op, en dan in de TV weer
terugfiltering (demodulatie). Resultaat:
minder scherp beeld, kleine storink-
jes, schittering en flikkeren. Dat valt in
het begin vaak nauwelijks op, maar de
ogen raken na enige tijd toch snel
vermoeid.

De weg vanuit de computers,
via modulatie en dan in de TV
weer demodulatie betekent
kwaliteitsverlies, de betere
weg is via een aparte, onge-
moduleerde, uitgang naar
een monitor.

Daarbij komen nog een aantal prakti-
sche bezwaren. Het beeld kan te groot
zijn omdat U er te dicht bij moet ‘gaan
zitten, het toestel staat te laag of juist te
hoog voor comfortabel computeren of
familieleden beklagen zich over de
door de hobbyist urenlang geblok-
keerde beeldbuis.

Goede monitoren
Wanneer U nutot de overtuiging geko-
men bent dat het de moeite waard is
om een goede computer monitor te
hebben, is daarmee meteen het vol-
gende probleem geschapen. Wordt

De techniek van de beeldbuis

Bandbreedte en kwaliteit

De kwaliteit van een beeldscherm wordt in hoofdzaak bepaald door het aantal
puntjes, waaruit een beeld is opgebouwd. Hoe meer beeldpuntjes of pixels, hoe
scherper het beeld. Daarnaast is de herhalingsfrequentie (refresh rate) van het
oplichten van de puntjes van belang, bij een TVis die 25 maal per seconde, voor
een monitor is 50 maal per seconde nodig. Ook is de mogelijkheid om de
intensiteit van de individuele puntjes te variëren, van belang
Bij een beeldbuis is er altijd een (of drie bij een kleurenbuis) electronenkanon,
dat een straal electronen op de buis laat vallen, waar fosfor is aangebracht, dat
daardoor oplicht. De electronenstraal wordt in een vast patroon over het
scherm gestuurd. (Erzijn ook zgn. vector beeldbuizen, maar die komen nietveel voor.) Het aantal pixels is nu in principe het aantal keren, dat de straal heel
snel in intensiteit toeneemt of afneemt. Ieder puntje op het beeldscherm en alleletters of afbeeldingen zijn natuurlijk allemaal uit dergelijke puntjes opge-
bouwd, komt dus overeen met het heel snel sterker worden van de electronen-
straal. Wanneerer bijvoorbeeld 500 puntjes horizontaal en 500 puntjes verti-
caal op het beeld moeten komen en dat 50 maal per seconde, dan moet de
electronenstraal 50 x 500 x 500 keer = 12,5 miljoen keer per seconde aan en uit
kunnen gaan. Die frequentie geeft men aan met 12,5 MegaHertz. De electro-
nica in de monitor moet die snelle wisseling dus wel aankunnen en in staat zijn
om de inkomende signalen om te zetten in de intensiteitssignalen voor de
electronenstraal. De interne signaalverwerking moet dus ook met tenminste
12,5 miljoen wisselingen per seconde rekening houden en dat noemt men dan
de bandbreedte van de monitor. Meer pixels vragen om meer bandbreedte, net
als een hogere refresh rate. Wanneer we weten hoeveel punten er op het
scherm moeten komen, dan ligt daarmee ook de bandbreedte vast. Bij mono-
chrome buizen is bij de gebruikelijke 24 x 80 tekens, ieder opgebouwd uit
bijvoorbeeld een matrix van 5x7 in een vakje van 6x9 en dus met ongeveer 500 x
220pixels en een refresh rate van 50, de vereiste bandbreedte tenminste 5
MegaHertzzijn. Voor een betere kwaliteit en scherpere letters, bestaande uit
meer punten, wordt dat al snel hoger. In de praktijk is voor een monochrome
monitor al snel 10 MHz of meer vereist.
Voor kleurenmonitors is de bandbreedte wel belangrijk, maar speelt ook iets
anders mee. Tussen kanon en beeldbuisvoorkant zit bij een kleurenbuis
namelijk een raster. Dat dient omdeverschillende kleuren uit elkaar te houden
en vormt een extra beperking. Er kunnen nu eenmaal niet meer puntjes
geprojecteerd worden daner gaatjes in het raster zitten. Bij kleuren-monitors
is dus het aantal opgegeven pixels ook van belang. De bandbreedte opgaveisbovendien wat versluierd. Er zijn twee soorten signalen, namelijk het zgn.
composiet video en RGB (rood/groen/blauw). Composiet videois een samen-
gesteld signaal, met zowel video, audio als synchronisatie-informatie. Samen
vereist dat een forse bandbreedte aan de ingang. Doordat bij een RGB signaal
iedere kleur zijn eigen kabeltje heeft, is de benodigde bandbreedte per kleur
niet zo hoog en is een 7 MHz bandbreedte per kleural vrij goed.

dat kleur of monochroom (amber/
groen), dat is wezen een kwestie van
geld en toepassing. Voor de meeste
gebruikers is een monochrome buis
meer dan voldoende, zelfs voor het
programmeren, De hele tijd voor een
kleurenscherm zitten is gewoon te ver-
moeiend, de functionaliteit van kleur is
voor bv. tekstverwerking twijfelachtig.
Maar laten we maar aannemen, dat het
een monochrome eenheid wordt.
Dan komt als altijd toch eerst de vraag,
wat wil ik er nu en in de toekomst mee.
Met name de vraag, of u aan 80 koloms
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toepassingen (dus met 80 koloms kaart)
denkt, dus de wat meer zakelijke din-
gen als tekst en database program-
ma's. Want die 80 kolommen vragen
een betere kwaliteit, al die kleine punt-
jes moeten tenslotte wel leesbaar blij-
ven en dan komt dus de bandbreedte
om de hoek kijken. Dat was (zie MSX-
INFO no 2) een maat voor de snelheid
waarmee eensignaal aan en uit kan en
dus voor de scherpte van de beeldvor-
ming,

Vervolg op pag. 28



overzicht
(vervolg)

Merk TYPE Kleur Maat Bandbreedte Prijs inkl Leverancier  Info-
BTW nummer

Philips BM7582 Groen 12 inch 22 MHz 479 Philips Video 9

PGS MAXI12 Amber 9 inch 18 MHz

Quadram Quadscreen Groen 17 inch

Sanyo DM4112 Groen 12 inch 594 Sanyo Video

Sanyo DM5109CX Groen 9 inch 20 MHz 951 Sanyo Video

Sanyo DMS112CX Groen 12 inch 18 MHz 887 Sanyo Video

Sanyo DM8212CX Amber 12 inch 18 MHz 910 Sanyo Video

Sanyo DM8012CX Wit 12 inch 18 MHz Sanyo Video

Sanyo DM8112CX Groen 12 inch 20 MHz 820 Sanyo Video

Sanyo DM8212CX Amber 12 inch 18 MHz 839 Sanyo Video

Sanyo DM9012 Wit 12 inch 18 MHz Sanyo Video

Sanyo DM9112 Groen 12 inch 18 MHz Sanyo Video

Sanyo DM9212 Amber 12 inch 18 MHz Sanyo Video 10

Sony PVM91 Wit 9 inch 10 MHz 976 Sony 11

Sony PVM122 Wit 12 inch 11 MHz 1779 Sony

Taxan (TSKaga) KB 12N Groen 12 inch 18 MHz 525 diStec elect

Taxan (TSKaga) KG12N E-N Groen 12 inch 18 MHz 541 ditec elect

Taxan (TSKaga) KG12N E-YN Amber 12 inch 18 MHz 599 diStec elect

Taxan (TSKaga) KG12N E-MN _Amber/geel 12 inch 18 MHz 615 diStec elect

USI Bi] Groen 9 inch 20 MHz

Yang GM-1201 GR/am 12 inch 20 MHz 450 Sciento 13

Yang GM 1211 GR/am 12 inch 20 MHz 500 Sciento

Zenith ZVM122 Amber 12 inch 15 MHz 511 Zenith 14

Zenith ZVM123 Groen 12 inch 15 MHz 511 Zenith

Zenith ZVM124e Amber 593 Zenith

26.



Geen chaosiste
voorde Sony

Met de Sony Hit Bit MSX computer zet u alles en
nog wat netjes op een rijtje.

De recepten van omanaast die van Wina Born.
De adressen en telefoonnummers van familieleden,
vrienden en veelbelovende zakenrelaties.

De zelfgemaakte notenbalk waarmee u
misschien later ooit nog doorbreekt als een nieuwe
Chopin.De cijfers van de winst-enverliesrekening. De
gasmeterstanden, de brandstofkosten van uwauto en
het dagelijkse boodschappenlijstje.

Je kunt het zo gek niet bedenken ofde Sony Hit
Bit schept ordein de chaos.

We hebben het dan ook over een volwaardige
computer met een geheugencapaciteit van maar liefst
80 Kb RAM. Met een ingebouwde (!) 16 Kb ROM
databank: uwelektronischezakagenda, die tijdrovend
„laden’ of programmeren inprincipe overbodig maakt.

De SonyHit Bit is gemaakt voor dagelijks ge-
bruik. Eenvoudig te bedienen en makkelijk zelf te pro-
Infonummer 45

9TOO
HitBit

grammeren. Voorzien van cen professioneel toetsen-
borden leestekens. Zestien kleuren. Drie 8-octaven
toongeneratoren.

En een fantastische keuze uit randapparatuur,
variërend van draadloze joysticks tot geavanceerde
diskdrives en vierkleuren plotters.

steem garandeert een ongekende
hoeveelheid kant-en-klare software voor persoonlijke
zowel als zakelijke toepassingen. Bovendien maakt het
systeem ’t makkelijk om informatie uit te wisselen met
andere computerbezitters.

De SonyHit Bit is leverbaar in verschillende uit-
voeringen, geschikt voor aansluiting op iedere
televisie of monitor en gaat vergezeld van glasheldere
Nederlandstalige handleidingen.

Schep orde in de chaos. Vraag een gratis
brochure en dealerlijst aan bij Brandsteder Electronics
BV, Jan van Gentstraat 119, 1171 GK Badhoevedorp.
Telefoon: 02968- 81911° SONY HIT3IT



Waaraan is een
goede monitor
te herkennen?

Nu wordt het wat technisch, maar even
doorbijten. Er zijn een aantal criteria
waaraan de kwalitieit van een monitor
kan worden afgemeten:

© bandbreedte
De bandbreedte kan voor een mo-
nitor variëren van 3,5 tot meer dan
20 Megahertz (MHz). Hoe groter de
bandbreedte, deste beter de mo-
nitor. Een normaal televisietoestel
heeft een bandbreedte van onge-
veer 4 MHz, voor een monitoris 12

Mhz minimaal en 18 tot 20 aan te
raden. Voor kleur is ongeveer 4-8
Mhz (per kleur) nodig.

@ de fosfor pitch
Hoe kleiner de fosfor pitch, dus de
grootte van de fosforpuntjes, die
kunnen oplichten, des te beter de
kwalitieit, voor goede monitoren
varieert de pitch van 0,83 tot 0,31
mm;

© aantal karakters
Hier zijn twee soorten: 1.000 karak-
ters in een 40 x 25 matrix of 2.000 in
een 80 x 25 matrix. Uiteraard is de
laatste noodzakelijk bij 80-koloms
toepassingen;

Naast de specificaties, zoals die ook uit
bijgevoegd overzicht blijken, zijn er
nog de extra's. Dat zijn de uiterlijkhe-
den, zoals verklikkerlichtjes, verstel-
bare voeten, meeneemhandels, en de
geluidsoptie. Voor op school misschien
niet zo prettig, verder bij spelletjes
heel leuk. De meeste monitoren heb-
ben een 0,8 Watt audio-uitgang. Umoet
ook opletten of er een verstelbare
schuine standaard aan de monitor zit,
zodat hij onder de juiste hoek opge-
steld kan worden

Uiteraard houden diverse bedrijven
zich met de produktie en verkoop van
monitoren bezig. Indien U meer gespe-
cificeerde informatie wilt, vul dan het
betreffende infonummer in.

CAFKA COMPUTERS
ECHT GOED EN GOEDKOOP

Monitors
Fidelity kleuren f 849,-
Microvitec f 895, a

Commodore 1701 f 949. Accessoires
ook te gebruiken voor MSX Sanyo lichtpen 1425,

Printer kabel f 69,
ï Quick Disk Drive f599,-Printers AVT Diskdrive

Brother HR 5 (voor alle MSX) f975,-
serieel, parallel f 575, AVT Joystick f 39,
HR 15 daisy wheel 1795,
CE 50 super f1895,-
CE 50 BT f2250, MSX software:
Epson RX 80 F/T plus f1375, Manic Miner, Time bandits, les
Printerpapier2500vel f 59,- fliecs, Humphrey, Champ, Maxim-

Diskettes Nashua, 3 M na, Hustler, DevPac, HERO, River
vanaf f 49,- per 10 stuks Raid, Crazy Golf, Aaackocalc,

Philips (MSX tekens) Character Editor, Aackobase,
0020 f 825, Aackotext, MTBase, datasort,
Juki 2200 f1549,- Spprite Editor, MSX Tape comput-
Star SG10 NLQ ing, Chuckie Egg, Byte Busters,
eigen tekens f1499,- Edusom, Finad MSX f 499,-
Sony MSXprinter-plotter f 899,-

MSX computers
|

SANYO f 749,
|

GOLDSTAR f 799,
|

SONYHB75 f1095. |

SPECTRAVIDEO f1189,- |

| PHILIPS8020 f1049,- |

YASHICA f 999,

Nieuwe Kerkstraat 67 (hoek Weesperstraat) ook op no. 50
020-273598 AMSTERDAM 020-226440
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In juli aanstaande wordt weer een model toegevoegd aan
het steeds groeiende aantal op de markt zijnde MSX
computers: de Panasonic CF 2700, een 64 KB machine,
vergelijkbaar in capaciteit en uitvoering met de Sony Hit
Bit 75 en de Philips VG 8020.

nnvnet :

De Panasonic
CF 2700

Een nieuwe loot aan de MSX-stam

Tijdens de recent gehouden Hannover Messe hadden wij de gelegenheid deze
machine aan een nader onderzoek te onderwerpen. Hij oogt zeer volledig, met
twee cartridge slots, een printeraansluiting en verder alle voorzieningen, die de
MSX standaard voorschrijft. Bovendien is de naam Panasonic verbonden methet
concern Matsushita, dat bv. ook National als merk heeft en ook voor IBM in Japan
de PC-JX maakt.

De Panasonic 2700 is een klassieke
MSX-micro, voor zover we daar na
minder dan een jaar over kunnen spre-
ken. Er zitten twee slots op, beide
bovenop en twee sleuven is toch wel
steeds meer een vereiste aan het wor-
den, zeker met serieuze toepassingen.

Verder de bekende printer-interface,
connectors voor twee joysticks en een
stevig toetsenbord, maar op videoge-
bied mist er wel een RGB naast de
gebruikelijke RF (TV) en composiet
video (monitor) aansluiting.

Plotter
Als extraatje brengt Panasonic tegelij-
kertijd een vierkleuren printer-plotter
op de markt, die de grafische moge-
lijkheden van de MSX computers ook
op papier tot uitdrukking brengt. Deze
printer zal in twee uitvoeringen wor-
den geleverd; de KX-L08D met een
Centronics parallel interface en de KX-
L09D met een RS-232C interface

Over verkoopprijzen kon men ons nog
niets vertellen, maar het lijkt redelijk
om te veronderstellen dat de prijs van

de CF 2700 in de buurt van de verge-
lijkbare modellen van Philips en Sony
zal liggen.

THREE-IN-ONE /f565,-
Compleet ROM-pak met RS-232 interface,
telecommunicatie en Viditel software,
Nederlandstalige tekstverwerker en database.

De hardware en software gecombineerd
tot een uniek module, dit Computermates
programma is in Engeland al een
bestseller.

Insteken en draaien maar!

IMPORTEUR:

SALASAN
WOUWERMANSTRAAT 22, 1071 LZ AMSTERDAM,

incl. BTW

Al uw MSX
problemen
in één klap
opgelost met
dit
totaalmodule.

Vraag een folder aan!
TELEFOON 02152-63431
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Het programmeren van de functie-toetsen
Na het opstarten van de MSX-machine krijg je standaard onderin het beeld eenrij
van vijf 'Basic-opdrachten’ die zitten verborgen achter de functie-toetsen F1 - FS
Druk je op de toets dan veranderen de op het scherm getoonde
commando's in de functies van F6 - F10, ofwel shift F1 - FS.
Hoewel de F-toetsen bij vrijwel alle MSX-computers wat onhandig bovenaan het
toetsenbord zijn geplaatst, is het werken met de vooraf ingestelde commando's
een genot, mits je tenminste weet, welke functie bij welke toets hoort. Want als je
even bezig bent met de MSX hebje al snel in de gaten, dat door het intypen van
het commando KEY OFF ook de onderste regel van het scherm voor andere
doeleinden ter beschikking komt.
De functies die aan de toetsen zijn toegekend, zijn vooraf (standaard) bepaald,
maar ook zelf te veranderen. Wil je een overzicht van alle op dat moment
geldende functies op je scherm, dan typ je eenvoudigweg KEY LIST en ze
verschijnen op het scherm. Wil je de onderste regel weer gebruiken om de
functies te laten zien, dan kun je dat doen, door het commando KEY ON in te
typen.
Iedereen die met de MSX werkt, zal moeten toegeven, dat de functie-toetsen een
grote verbetering inhouden ten opzichte van andere home-computers, Daarzijn
weliswaar ook dergelijke toetsen aanwezig zijn, die ook als functietoetsen
worden omschreven, maar waar je zelf (bijna) niet mee om kunt gaan. Zekeralsje
de vrijheid ziet, die de MSX gebruiker heeft, om allerlei eigen commando's aan
defunctie-toetsen toe te kennen. Aan de andere kant, mijn ervaringis, dat je al
erg snel ontdekt, dat tussen de functie-commando's zoals ze standaard zijn
bedoeld, er nogal watzitten, die je weinig of nooit nodig hebt, of althans niet als
functie-toets gebruikt, terwijl er erg veel opdrachten te bedenkenzijn, die (in
mijn toepassingen) veel beter bij de functie-toetsen kunnen worden onderge-
bracht, zeker, als je bedenkt, datze in een Basic-programma ook kunnen worden
gebruikt.

Functies
De oplossing is om zelf de functie-
toetsen te programmeren. En dat kan

ter) toegevoegd, waardoor we iedere
keer, dat er op F4 wordt gedrukt,
meteendelisting van het in het geheu-

erg gemakkelijk met de MSX. Want
iedere functie-toets kan met het KEY
commando een andere functie krijgen.
De enige beperking, die je daarbij
hebt -helaas-, is dat de functie niet
langer mag zijn dan 15 Bytes (tekens)
Het is ook niet moeilijk om eigen
strings of opdrachten toe te kennen aan
een functie-toets. Laten we als voor-
beeld nemen, dat je F4 wilt gebruiken
om (altijd) een compleet programma te
listen. Zoals de List functie nuis gedefi-
niëerd, moet je namelijk eerst nog op
RETURN drukken, om de listing te
laten beginnen. We typen om dat op te
lossen:
KEY 4, ”LIST” + CHR$(13)
waarbij karakter 13 voor -RETURN-
staat
Nu is er aan het oorspronkelijke com-
mando 'LIST* een carriage-return (en-

gen aanwezige Basic-programma over
het scherm zien rollen. Wilje in plaats
van het scherm de printer gebruiken
om op te listen, dan type je
KEY 4, ”LLIST”+ CHR$(13)
en de printer zal meteen gaanratelen,
zodra F4 wordt ingedrukt. Zo kun je
allerlei opdrachten zelf bedenken en
uitvoeren via de functie-toetsen. Pro-
beer maar eens
KEY 1, ”PRINT FRE(0)” + CHRS(13)
of
KEY 5, ”KEY LIST”+ CHR$(13).
Ook (string)variabelen kunnen worden
gebruikt bij het programmeren van de
toetsen:
A$="RENUM”+ CHRS$(13): KEY 7,

A$.
En zo kun je verder experimenteren,
voor jezelf handige opdrachten in een
keer via de functie-toetsen uit laten
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voeren. Denk erom, dat je de aanha-
lingstekens niet vergeet, want daar
wordt bij het gebruik van KEY niet op
gelet, maar uiteindelijk zal de opdracht
die je in je hoofd had niet worden
uitgevoerd zoals je wilde. Verder kun
je ook b.v. wiskundige functies die je
vaak in je programma wilt gebruiken,
één keer definiëren, toekennen aah
een functie-toets, en vervolgens steeds
weer op het scherm laten verschijnen,
terwijl je er zeker van bent, dat je geen
typefouten maakt.
Of wat denk je van
KEY 1 = ”PRINT TIME/50” +
CHR$(13)
Dat maakt van de MSX meteen een
(nauwkeurige ?) stopwatch. En zo zijn
er nog wel een paar leuke functies te
bedenken.

Opletten !

Er zijn bij het zelf maken van functie
een paar dingen waar je rekening mee
moet houden. Ten eerste de quotes
Bijna iedereen vergeet wel eens een
aanhalingsteken zo hier en daar, daar
dus goed opletten.
Verder nog een opmerking, die je het
nodige vergeefse werk kan besparen:
bij het resetten van de computer, via
het uitschakelen of de RESET-knop,
krijg je automatisch de standaard-func-
ties weer terug. Hou daar wel rekening
mee. Als je steeds dezelfde eigen func-
ties wilt gebruiken voor de toetsen kun
je het beste een klein programma op
disk of cassette zetten, waarin de toet-
sen allemaal worden gedefiniëerd
naarje eigen wensen. Ieder keerdatje
de computer aanzet, kun je dan je
eigen functie-definitie programma la-
den en runnen, waardoor de toetsen
zelf gemaakte opdrachten gaan
krijgen.
Heb je zelf aardige toepassingen ge-
vonden voor de functie-toetsen, aarzel
dan niet, en laat de andere lezers van
MSX-info meegenieten. Stuur ze aan
ons op en als ze origineel genoeg zijn
zullen we ze in het volgend nummer
publiceren. Succes.

Jan Bodzinga.



De officiële detailhandelsprijs is f

1.089,-. Canon werkt hard aan de uit-
breiding van het dealernet, dat behal-
ve de specifieke computershops ook
een aantal fotozaken zal omvatten.
Geen onlogische geachtengang, ge-
zien de zeer goede reputatie die het

De Canon V-20 MSX computer en
T-22A MSX Thermische Printer

Sinds ongeveer een maand is Canon aktief op de markt met de V-20 64 KB MSX
computer. Onze kennismaking met deze machine was zeer plezierig, het is een
Tobuuste volwaardige "middenklasser", die de vergelijking met de aanbiedingen
van de grotere broers Philips en Sony alleszins kan doorstaan.

merk met zijn foto-apparatuurlijn heeft
opgebouwd.
Eenander wapen in de strijd tegen de -

in de loop van dit jaar ongetwijfeld
toenemende - concurrentie is de intro-
duktie van een specifieke MSX printer;
de T-22A thermische printer met alle

grafische tekens, die, MSX te bieden
heeft. Het apparaat heeft een laag ge-
luidsniveau (535 dB) en drukt in normale
mode 80 tekens per regel. Versmald
drukken levert een maximum van 140
tekens per regel. De printer kan de
tekens ook verbreden of meteen on-
derstrepen. Daarnaast behoren dou-
ble-strike printing, automatic tabbing
en graphic image printing tot de moge-
lijkheden. De consumentenprijs wordt
1615, incl. BTW. Infonummer 30.

SVI 727 MSX
80-kolomskaart module
Een nadeel dat aan de MSX standaard
kleeft, is dat er in MSX-Basic slechts
maximaal 40 tekens per regel op het
beeldscherm gebracht konden wor-
den. Dit was uiteraard een belemme-
ring voor het doorstoten op de (klein-)
zakelijke markt omdat daarbij het be-

schikken over 80 kolommen toch wel
als noodzaak gezien wordt.
Hier zat een duidelijk gat in de markt
voor de add-on business en diverse
fabrikanten zijn dan ook hard aan de
slag gegaan voor een uitbreidingsmo-
dule. Spectravideo loopt hierin voorop,
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zoals hetde initiator van het oorspron-
kelijke MSXinitiatief ook eigenlijk be-
taamt. De SVI 727 80-koloms uitbrei-
dingsmodule is al weer enige tijd op de
markt en draait onder CP/M DOS. Dit
zal de zakelijke gebruikers zeker be-
vallen, het schept immers de mogelijk-
heden om de zeer uitgebreide CP/M
zakelijke programmatuur te ge-
bruiken.
De module is in Nederland te koop
voor 499,- incl. BTW.

Infonummer 26



Jrzachtenhoek|
Als computerblad krijgen we nog al eens te horen, hoe slecht dit of dat produktis.
Brieven, telefoontjes, men heeft vaak het idee, dat wij een oplossing zouden
kunnen brengen. Dat kunnen we helaas niet, hoogstens kunnen we middels onze
kolommen eens hier en daar de vinger op leggen.

Om te beginnen, het is u vast wel
opgevallen, dat de beeldvorming bij
MSX in wezen iets te ver naar links
plaatsvindt, een erfenisje van de NTSC
standaard, Met WIDTH is dat wel op te
lossen, maar vooral bij spelletjes en
Japanse en Amerikaanse insteekmo-
dules is de eerste kolom links ver-
dwenen.
Een ander probleem is, dat sommige
merken de slots wel erg dicht naast
elkaar hebben geplaatst en dat met
wat uitgebreider insteekmodules met
bv. kabels er dan ruimte tekortis
Ook horen we nogal eens klachten
over de slechte kwaliteit van de tapes.
Nu weten weuit ervaring, dat de ver-
scheidenheid aan cassetterecorders,
die gebruikt worden, hier ook mee-
speelt en dat tapes, die het bij de een
prima doen, bij een ander niet lopen.
En het argument, dat men zelf geen
problemen heeft, snijdt weinig hout.
Het betekent aleen maar, dat men de
eigen weggeschreven programma's
weer kan inlezen, maar dat is mis-
schien gebeurd met scheefstaande
koppen, die wel de eigen tapes, maar
geen standaard opgenomen software
accepteren, Maar ook somsis er wel
reden voor kritiek op de fabrikanten.
Een bekende softwareleverancier, die
ook in muziek doet, gebruikt voor haar
data cassettes schijnbaar wel eens ou-
de tape, waarop dan, zij het op de
achtergrond, nog een zangeris te ho-
Ten, wnanneerje de tape op de gewo-
ne audioinstallatie afspeelt.
Een ander merk schijnt erg dunne tape
te gebruiken en we horen van mensen,
die tot 6 keer een tape krijgen, die niet
werkt.
Weer een ander schijnt wel redelijke
tapekwaliteit te gebruiken, maar dan
zijn de cassettedoosjesy/huisjes weer
verlijmd, zodat ze bij vastlopen niet
meer te redden zijn. En datis bij duur-
dere programma's toch wel jammer.

Hardware
Niet alleen tape, ook hardwareproble-
men komen natuurlijk voor, al is dat
vele malen minder dan bij sommige
andere homecomputers. Vooral de
toetsenbordenzijn vaak gebrekkig, de
Japanners zijn natuurlijk niet zo erg
toetsgeoriënteerd en over de hele linie
zijn de toetsenborden eigenlijk van te
magere kwaliteit, de veerfunctie is niet
lekker, ze repeterente traag, ze klik-
ken, kortom hier zou wat aan gedaan
kunnen worden. Het schijnt, dat Sony
ondertussen de problemen met de HB
toetsenborden, die slecht reageerden,
heeft opgelost. Wij hebben zelf ook
nog zo'n exemplaar en dat werkt knap
lastig, vooralbij tekstverwerking. Wie
weet een simpele oplossing?
Ook leiden ietwat krap bemeten voe-
dingen wel tot hitteproblemen. Dat
komt bij de micro's zelf voor, maar ook
bij de diskdrives. We hebben de ver-
schillende types vaak dagenlang aan-
staan en wanneer er een dan ook nog
door frequent gebruik erg warm
wordt, treden er wel degelijk lees- en
schrijffouten op. De schijfjes worden

NSld f50,- per jaar

Door een abonnement te nemen op MSX-INFO
verzekert u zich een jaar (8 nummers) lang van
de beste informatie over MSX computers, over
goede programma's, onpartijdige tests en het
laatste nieuws. Via de Infolist service kunt u
daarnaast ook goedkoop aan software komen en
op de MSX-INFO computerbeurs komen kijken
naar de nieuwste apparatuur en programma’s.

Maak gebruik van de bon elders in dit blad, om
een kans te maken op een enorme prijzenregen.

ook tamelijk heet, veel heter in ieder
geval dan de maximaal 60 graden van
de specificatie

Slechte programma’s
Op programmagebied is er echt erg
veel kaf onder het koren. Vooral de
Engelse software is soms haastig om-
gezet Spectrum spul, dat geen recht
doet aan de MSX mogelijkheden. Het
gaat vaak om trage Basic-program-
ma's, die met wat trucjes onlistbaar
gemaakt zijn, maar in wezen het ama-
teurstadium niet zijn ontgroeid. Basic is
voor micro's met relatief weinig geheu-
gen echt niet geschikt voor commer-
ciële programma's, waar snelheid een
Tol speelt. De software-huizen klagen
wel, dat er nog geen goede compilers
op de marktzijn, maar de Z-80 is al zo
lang voorhanden, dat machinetaal
daarvoor echt wel te maken valt. Op-
letten dus geblazen, let even op hoe
een programma wordt ingeladen en
kijk even door de truc heen, waarbij
met een machinetaal-loader program-
ma de rest in Basic wordt binnengela-
den. Meestal is de kwaliteit van docu-
mentatie en verpakking al een indica-
tie van de moeite, die de leverancier
heeft willen doen om een goed pro-
gramma te maken. Vooral aan Ameri-
kaanse programma's is dataf te zien,
de kwaliteit daarvan is meestal vrij
goed, helaas de prijs ook. En probeer
eerst of vraag eens rond, ga naar een
zaak, waar men tenminste demon-
streert. Er is een aardrijkskunde pro-
gramma op de markt, waarvan een
leerkracht ons schreef, dat de plaatsen
veel te dicht bij elkaar liggen, dat er
voor kinderen nietuit te komen valt
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Software demo
De ViMart Salespro is een demonstra-
tie-eenheid voor software, die bijvoor-
beeld in supermarkten gebruikt kan
worden om het software-assortiment
te laten zien. Er wordt geen gebruik
gemaakt van de echte pakketten,
maar van demonstratiestukjes op een
beeldplaat. Dat betekent, dat men
door het indrukken van wat toetsen,
direkt kan overgaan van het ene spel
naar het andere. Echt spelen kan dus
niet, maar datis juist de bedoeling, het

Software-demo unit.

gaat om het verkopen van software,
gratis spelers in de winkel wil men juist
vermijden.

MSX-REPORT
The only complete market
report on MSX

Modern Economics Co., in coop-
eration with SAC, presents the
most authoritative independent
analysis of how MSX and related
projects will explode the markets
for computers, electronics and
software. This extensive report
is based on intimate knowledge
and expertise of the Japanese,
US and European MSX develop-
ments. lt also offers detailed in-
formation about new marketing
opportunities and reference
material about MSX, plus a
database of available hardware
and software.

The MSX report is available for
$ 95 including shipping from:
SAC, POB 112, 1260 AC
Blaricum, The Netherlands (tel
02152-65695/63431)

AMELAND
COMPUTER
ELDORADO

Computerkampen op Ameland 8-16 jaar.

met Sony HB computers!
We staan ook op de MSX-INFO beurs.
Een echte vakantie voor kinderen die willen (leren) computeren, en daarbij
in een schitterende omgeving een sportieve en afwisselende week
hebben.

Er wordt gewerkt met MSX computers; o.l.v. deskundige begeleiders
kunnen zowel beginners als gevorderden Basic en/of Pascal leren.
Natuurlijk wordt er niet alleen gecomputerd! Kampvuur, boottochten,
fietstochten, video, bowlen, midgetgolfen, zwemmen etc. Alles om ervoor
te zorgen dat uw kind een échte totaalvakantie heeft.

Geslapen wordterin luxe bungalows die aan de rand van een natuurge-
bied en vlakbij zee staan.
Een extra service! De deelnemers worden zonder extra kosten door heel
Nederland per bus opgehaald en teruggebracht.

De kampen worden in de zomervakantie (vanaf 6 juli) en in de herfstvakan-
tie gehouden en duren van zaterdag t/m zaterdag.
Kosten: 8 dgn. all-in, incl. vervoer, f 49,—.

Infonr. 28

INL. PLUTO JEUGDKAMPEN 020-140418

MSX BIOS
Bij de Amerikaanse uitgeverij
Gest Publishing is MSX BIOS
verschenen, een handleiding
met alle I/O listings voor MSX
computers.
Een onmisbare steun bij het
meer gevorderde
programmeren.
Het boek kost ongeveer $ 707.
Voor nadere informatie:
Infonummer 58.
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R MET DE NIEUWE WERELDSTANDAARD!
Philips introduceert de thuiscomputer die een

nieuw tijdperk inluidt. Uitwisselen van hardware en software
wordt niet langer gehinderd door computertaalproblemen
Voortaan is MSX-BASIC de taal van de thuiscomputer.

De Philips MSXThuiscomputer betekenteen nieuwe
start. Een wereld van nieuwe mogelijkheden op computerge-bied! Met MSX als de nieuwe wereldstandaard

Í

Philips heeft 'm. Klaar voor de toekomst.
Dit is dus het moment om kennis te maken met de

Philips MSX Thuiscomputer
“een ingebouwde MSX-BASIC-interpreter met meer dan 150

i ies;

bijna tweemaal zo veel als de meeste andere
SIC-interpreters;

en royaal vrij programmeerbaar geheugen (RAM): 64 Kbyte
de VG 8020 en 32 Kbyte voor de VG 8010 (inBASIC 29K];

“apart video geheugen van 16 Kbyte en een speciale video
essor voor fijn gedefinieerde beeldenin zes H

EEEOerime

zo geniaal

“de mogelijkheid maximaal 256 bewegende figuurt
("sprites") te definiëren;
“ingebouwde driestemmige toongenerator voor muziek en
geluidseffecten, 8 octaven
*twee sleuven ("slots") voor programmamodules, interfaces
en geheugenuitbreidingen;
“ingebouwde aansluitingen voor datacassettere:

monitor, TV-toestel en spelregel
sticks"|; de VG 8020 heeft bovendien e:

ingebouwde printeraansluiting:
*zes toetsenborden in
terset van 253 le cijf
grafische symbolen (inclusi

s van alle Westeurop
soorten "programmadragers”: casset-

tes, diskettes eninsteekmodu!
Naast de Philips MSX Thuiscom-

isereen uitgebreid pakketranda
de Philips MSX fam

onitor, twee printer
”, programmamodul

e en module.

en karak
tekens en

zondere

ndelsmerk van Microsoft CorporatiorST



©5) © Basic Min
Een rubriek met korte tot zeer korte

Kleine programma's, van maximaal zo’n tien regels, vormen het voer voor deze
rubriek. Die is gebaseerd op de bijdragen van lezers, maar dan wel zo kort
mogelijke. Vooral de one-liners en kiloliners zoeken we. Door insturen aan MSX
INFO via Postbus 112, 1260 AC te Blaricum geeft u wel aan, dat u eventueel

Tekstgrappen
Trucjes met tekst kunnen relatief
eenvoudig zijn en toch een verras-
send effect bereiken. Zet je eigenaccoord gaat met plaatsing. Denk ook aan onze prijsvraag!

Mondriaan
Van M. de Jong, die al eerder iets instuurde, kregen we weer een hele
sterke. Hij meldt bovendien, dat hij werkt aan een ‘Speech’ programma, om
de MSX te laten praten. Zijn Mondriaan computer art zal u verbazen.

100 SCREEN 3:T=RND(TIME)
101 rem Lowres kleur en wat variatie
110 A=127 + (RND(T)*200)
120 B=127 - (RND(T)*200)

6 + (RND(T)*150)
140 D=96- (RND(T)*150)
150 LINE (A,C)-(B,D), RND(1)*14+2, BF
160 LINE (A,C)-B,D),1,B
170 FOR Y=1TO800:NEXTY
180 GOTO 110

Speelveld
Voor bordspelletjes op het scherm is een speelveld altijd handig. Hier een
Toutine ervoor:
190 COLOR 1,15,4: SCREEN 1,2: KEYOFF: CLS
200 A$=CHR$(220)+CHR$(220)+CHR$(220)
210 B$=CHR$(255)+CHR$(255)+CHR$(255)
220 C$=CHR$(223)+CHR$(223)+CHR$(223)
230 PRINT

ND SCD HE T-G H
240 FOR Z=1 TO 8

250 FOR S=1 TO 8
260 IF (S+Z)/2 =INT((S+Z)/2) THEN 300
270 LOCATE 3*S,2*Z-1: PRINT A$: PRINTZ:
280 LOCATE 3*S,2*Z: PRINT B$:
290 LOCATE 3*S,2*Z+1: PRINT C$
300 NEXT S:NEXT Z

Beeldvariant
Er zijn natuurlijk eindeloos veel varianten met lijnen en bewegende figuren
op het scherm te maken met relatief weinig moeite:
10 SCREEN 2:COLOR 3: X=288: Y=192: CLS: 20 FOR Q=1 TO X STEP 13;

LINE (0,0)-(Q,Y),1: CO-
LOR 15: LINE (0,0)-(Q-
1,Y),3: NEXT

30 FORQ=X TO 1 STEP -13; LINE (X,0)-(Q, Y),8: COLOR 0: LINE (X,0)-(Q-1,Y),7:
NEXT

40 FOR Q=1 TOXSTEP3; LINE (0,X)-(Q,0),9: COLOR1: LINE (0,Y)-(Q-1,0), 11
NEXT

30 FORQ=1 TOXSTEP-3, LINE (X, Y)-(Q,0), 13: COLOR1: LINE (X,Y)-(Q-1,0), 18:
NEXT

60 GOTO 60

56.

naam er maar eensin
10 COLOR 1,15,4:SCREEN1,2:CLS
20 A$=" MSX-INFO "

30 FOR A=LEN(A$) TO 1 STEP-1
40 FOR B=] TO 25-LEN(A$)+A
50 LOCATE B,15
60 PRINT" "MID$(A$,A,1)
70 NEXTB: NEXTA

Of probeer deze:
10 INPUTA$: FORI=1TOLEN(A$):

PRINTLEFTH(A$,I): NEXTI
20 FOR S=1 TO LEN(A$): PRINT-

LEFT$(A$ LEN(A$)-S): NEXTS



iatuurtjes oe
programma's. Snel intikken en proberen!

5)e
Probleem op niveau
Een miniatuurtje naar aanleiding van
het 'Probleem van de maand’ uit de
HCC-Nieuwsbrief. Opdracht: zoek
een positief geheel getal x (een inte-
ger in computertaal), kleiner dan
1.000.000, dat aan de volgende eisen

voldoet: deelbaar door 16 met 15 als
test, deelbaar door 15 met 14 als
Iest, deelbaar door 14 met 13 als
rest; deelbaar door l met 0 als rest.
Hieronder de oplossing van A.E.
IJkema uit Arnhem.

10 FOR X=31 TO 1000000STEP16
20 A=X-14: B=INT(M15): C=Bx18
21 A=A-C: IF A<>OTHEN50
30 A=X-13: B=INT(A/14): C=Bx14
31 A=A-C: IF A<>OTHENS0
40 PRINT X
50 NEXTX: END

OPROEP
Deze rubriek is afhankelijk
van uw inzendingen, dus
stuur uw korte grapjes of
vondsten aan ons op. Deel
uw kennis met anderen,
vooral deze rubriek is erg
populair bij beginners, die
opzien tegen de langere

We zoeken vooral naar
leuke Poke's, want op dat
gebied is er nog veel te
ontdekken.

MSX Invoerroutine

Van Hans Op het Roodt uit Reuver ontvingen wij een handige invoerroutine,
waarmee het aantal in te voeren tekens te beperkenis. Ook is het mogelijk om de
toegestane tekens zelf te bepalen, d.w.z. dat bij invoer van cijfers geen letters
komen en omgekeerd. Via het LOCATE commando wordt daarbij de plaats
bepaald, waar het verschijnt. Zo'n invoerroutine komt vooral naar voren, wanneer
in een uitgebreider programma veel standaard-gegevens moeten worden inge-
voerd, dus naam, adres etc. Er kan dan dan een zgn. invoerscherm worden
gemaakt, metalleen invoer op bepaalde plaatsen. Dat beperkt fouten, en maakt
gebruik van het programma door ”Ieken” mogelijk.
R = regel waar de ingave plaatsvindt
P = plaats op deze regel
N = aantal tekens
TG$ = aantal tekens

100 REM ** GETALLEN **
110 CLS:LOCATEO, 12:PRINT'Geef een getal”; R= 12: P=17: N=6: TG$

="1234567890": GOSUB1000
120 G = VAL (H$)
180 LOCATE O,20: PRINT "Het getal is:";G
140 FORI = 1 to 2000: NEXTI

200 REM ** TEKST **

210 CLS: LOCATEO, 12: PRINT "Geef een tekst: R=12: P=17: N=6: TG$="abc
defghijklmnopqgrstuvwxyz": GOSUB1000

230 LOCATE O,20: PRINT "De tekstis: ;H$
240 LOCATE O,22: END

1000 H$=": LOCATEP, R: PRINTSTRING$(N/".") "<": LOCATE P, R: FORH= 1

TON+1
1010 X$=INKEY$: IFX$="" THEN 1010
1020 X = ASC (X$): IFX = 29 THEN 1000
1030 IFX=8THENIFH < = 2 THEN 1000 ELSEH=H-1: H$=LEFT$ (H$,H-1)

LOCATE P+H-1, R: PRINT'."; CHR$(8);:GOTO 1010
1040 IFX=13 THENIF H=1 THEN 1010 ELSE LOCATE PR: PRINT H$SPACE$

(N+1-LEN(H$)): RETURN
1050 IF H=N+1 AND X <> 13 THEN 1010
1080 IF INSTR (TG$,X$)=0 THEN 1010 ELSE PRINTX$; :H$=H$+X$: NEXT

Programmeren blijft niet alleen een kwestie van logisch
denken, het gaat ook om trucs en aardigheidjes, handige
stukjes programma en zgn. routines.
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Leuke plaatjes op het scherm, dat vraagt bij de MSX
micro's om ontsluiering van de raadsels achter de sprites.

isschienkent u ze niet, maar wij herinneren ons nog duidelijk de
eerste videospelletjes op bijvoorbeeld de PET of de TRS-80.
Ruimteschepen en poppetjes, bestaandeuit kunstig boven- en aan
elkaar gezette letters vonden we toen al heel mooi. Maar bij de
‘huidige generatie micro's komen we die nauwelijks meer tegen.

De figuren zijn nu veel echter geworden. Dat komt voornamelijk door de
mogelijkheid kleine figuurtjes zelf vooraf puntgewijs op te bouwen en dan als
geheel over het scherm te manoevreren.

Vergeleken met zijn voorgangers (en
44002 REM pacman spritesveel concurrenten) biedt de MSX het 44003 SCREEN2,3

grote voordeel van de aanwezigheid 64005 S$="":FORI=1 TO 32
van een aparte videochip. Deze biedt 64010 READ K:S$ = S$ +

CHRS(K)
namelijk de SPRITE-mogelijkheid. &4020 NEXT T

64030 SPRITE$(N)=S$%
64035 FOR X=1 TO 50Sprites zijn figuurtjes op het scherm, 64038 FOR V=1 TO 3

die als een soort complete beeldjes 44040 PUT SPRITE Y, (B8xX/Y,
verschoven en gemanipuleerd kunnen ZOON64941 NEXT Y:NEXT Xx

worden. Ze zijn beperkt qua afmetin- 44050 GOTO6403S
gen en ook laat het oplossend vermo- 64060 DATA D20,007,008,D1644070 DATA 232,064,064, 064gen van de MSX geen al te gedetail- &4080 DATA D&A, De4 004 004leerde afbeeldingen toe, maar door de 64090 DATA D32,016, 208, 207
sprites kan de kwaliteit van bijvoor- 64198 DATA 208,224,016:00864110 DATA 136,016,032,064beeld spelletjes enorm toegenemen. 641290 DATA 128,064,032,01664130 DATA 008,008,D16,224
Het gaat in feite om kleine stukje bit-
mapped scherm. Dat wil zeggen, dat
op een klein stukje scherm ieder pun-
tje aangestuurd kan worden.

Kij

Programmeren
van
beeldfiguren

Editors
In latere artikelen in MSX-Info komen
wevast nog terug op de sprites, maar
we geven u nu eerst snel een voor-
beeld. Dat maakten we met een car-
tridge voor Sprite-Ontwerpen, een
zon. Sprite-editor en wel die van Slip-
stream, door Dunnet uitgebracht (Info-
nummer 44). Daarmee wordt het re-
kenwerk, dat normaal nodig is om een
sprite goed te krijgen, voor je gedaan
door de computer. Het werkt heel ge-
makkelijk, maar pas op,bij het overzet-
ten van de data-regels uit zo'n pro-
gramma naar een ander (Basic) pro-
gramma moet u wel goed weten hoe
alles werkt. Daarom is in een van de
listings (Tekenen met de joystick) de-
zelfde Pacman sprite nog eens ge-
bruikt.
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Printers zijn gevoelige beestjes, je moet
ze aan de teugels houden, anders doen eize niet de juiste dingen. De manier om
bv. matrixprinters via de parallel-
Interface te laten doen wat je wilt, werkt
met behulp van speciale codes.

print-code 5 :

een kort programma, waarmee we de
Epson printer tot het daarna volgende
resultaat (wel tot 60% verkleind) weten
te brengen middels de codevolgorde

Het aansturen van printers met een parallel printer interface, zoals o.a. de
Brothers, de Epson en de Star, gaat wat letters betreft probleemsloos bij MSX.
Eventueel kan met SCREEN nog worden aangegeven, of het wel of niet om een
echte MSX printer gaat. In de praktijk zijn er weinig problemen.

Pas bij moeilijke letterteke ns, het te- 5 REM printertest Epson

CHR$(27), die ook wel als ESCAPE-
code gebruikt wordt en daarna en nog

rugspringen om bv. een accent te 19 FOR I=0 TO 255 een CHR$-string. De printer ontvangt
plaatsen en derg. komen er moeilijk- 28 EA X MOD 2=1 hiermee dus die tekens en weet dan,
heden. Die zijn meestal wel oplosbaar,
maar vereisen heel wat snuffelen in de
handleiding van de printer. Ook de
grafische tekens leveren problemen

KI]

40
50

LPRINT CHR$(27); "!
CHRS(I);
LPRINT"PRINTCODE

LPRINT “bits (";RS;
1GE 5

dat er iets moet veranderen in zijn
setting en gaat dan dikke, dunne, dub-
bel-strike of scheefstaande letters ma-
ken. Dit programma werkt overigens

op, bij een matrixprinter wordt dat al a JOBINEXT 3 ook wel op de meeste matrix-printers,
heel moeilijk, hoewel niet onmogelijk 119 al zijn de resultaten misschien verschil-
met de zgn. dot-matrix mode. Bij ma- 128 X=N MOD 2 lend.
trix-printers hangt het ervan af, of er 130 ee LO ABIELEES?

eeneigentekenset kan worden gede- 149 N=N/2 Met dit programma hebben wij de
finieerd. Als dat kan, is het nodig eerst 158 IF N>=1 THENIe f leesbaarheidsproblemen van onze lis-
een zgn. printer- driver te maken, 156 BEU SETDOGDAT RSD) pings voor een belangrijk deel-weten
waarin die tekenset wordt gevormd en
ingeladen in het printergeheugen,
vòòr andere programma's gebruikt
kunnen worden.
In het algemeen geldt, dat een matrix-
printer erg veel grapjes kan uithalen,
maar dan wel eerst een aantal zgn.
Print-codes wil ontvangen. Daarmee
wordt dan software- matig de zaak in
de printer klaargezet en zolang de
printer geen tegengestelde informatie
krijgt of via de aan/uit knop gereset

op te lossen.

Fraaie printresultaten met eenvoudig programma

PR E s

PRINTCODE bits (QOGB0it1) nr 8

bits (DO00Da nr 1

GDB! or 4bits
E bits (20003188 5

PRT CITIE
PRINTCODE bits (D0021911) nr 12

PRINTCODE
PRINTCODE

came Baiebits (DBBZ1100 î

bits (2WDB1111)
bits (BOB1G088) nr

PRINTCODE bits (GBRIMBII) nr 28

B
PRINTCODE bits (B801B100) nr 21

wordt, blijft die toestand behouden. PRINTCODE bits (QOB1W1i1) nr 24
Dat betekent overigens, dat wanneer PRINTCODE bits (@0811908) nr 25

de ti t d kt t PRINTCODE bits (@9811811) nr 28mendeprintereerstgereedmaaktmet pRiNTcoDE bits (Gaeili00) nr 29
bv. wat Basiccommando's, mendaama F6ner tcs 5 i

ik

PRINTCODE bits aai a ==andere programma's kan gaan laden PEN EGO Uite WUD)en dan vaak de printer (als het pro- PRINTCODE bits =7
gramma geen eigen printcodes stuurt) aaeN bits fas amI # Ee Gits $ ziin die toestand blijft FRINTCODE DE SE aa

5 PRINTCODE bits 2 1 : 15Experimenteren PRINTCODE bits DB1D1111) mr 2EPRINTCODE bits <owniioooo) nr 479In de documentatie van de printers pPRINTCODE bits (BO1ieeii) nr S2
staanaltijd hele reeksen printcodesen PRINTCODE bits (@B11D1VV) nr 53PFRINTCODE bits <ooiiwi1i11>) nr ==hetisnietzoeenvoudig, daardoorheen ERINTCODE Hits VOOi11000) DT s7tekijken. Daarom geven we hieronder PRINTCODE bits <DBD1119011) nr <=
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MSX TEKENS
De MSX tekenset omvat ook de vreemde
en grafische tekens. ===Melbourne
Een voorbeeld van de volledige MSX karakterset komt wel NEA: Îvan echte” MSX printers rollen. We probeerden de Philips Vd ouse
VW 0020 en de Canon T22A en geven hieronder de print-
out. De gestoken scherpe letters van de Canon zijn het MELBOURNE HOUSE boeken en software behoren tot de beste

i waarbij ï op personal computer gebied. Natuurlijk zijn alle titelsgevolg van het thermische procede, aarbij geen inkt op td verken Bij IE Seehet papier komt. De afdruk van de Philips is voor een
matrixprinter op gewoon papier heel redelijk, slechts met MSX PR OGRAMMERS Eöspeciale double-strike en derg. is er meeruit te halen (zie (Sat 8.2.) PRO

Werk VOOr6ce MSX

Epson voorbeeld). bezitter. Het meest uitvoerige MSX boek tot nu toe.

Inn MSX Ee
É0 ED werking van het MSX

systeem,

MSX GAMES BOOK:. Bevat zowel adventure als arcade games.

CLASSIC ADVENTURE.Het originele tekstadventure Zoals dat vroeger op grote
computers gespeeld werd, nu ook op MSX te spelen.

T EST.HE.HO
gebasser | in boek van Tolkien.(bet Boek krijg je erbij). Begeef je op pad in deze
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Het grenzeloze computerplezier heeft er nu een nieuwe dimensie bij: Soft & Easy
Wargames. Onverslaanbaar spannend in strategisch en taktisch opzicht. Onver-
slaanbaar ook, wat betreft de absolute topkwaliteit en de ongehoord lage prijzen.
Wargames vergen alles van je denk- en uithoudingsvermogen. Houden je fot 't
laatste moment in spanning en straffen gemaakte fouten genadeloos df. Nu reeds
verkrijgbaar: Battle for Midway, binnenkort Battle of Arnhem en Theatre Europe,
de oorlog van de toekomst.
Al dat computerplezier komt geheel Nederlandstalig op je beeldscherm en heeft 'n
Nederlandse gebruiksaanwijzing! Voor CBM 64, binnenkort ook Amstrad en MSX.

OOK IN JOUW OMGEVING TE KOOP:
Die onverslaanbare Wargames zijn te koop bij iedere Soft & Easy dealer, herken-
baar aan de speciale raamsticker. Kun je zo snel geen dealer vinden, bel dan
Dunnet, 010 -33 24 48, voor de verkoopadressen in je omgeving. (Detaillisten die Soft
& Easy dealer willen worden, kunnen ook dit nummer bellen, voor uitgebreide
informatie en/of een afspraak).

SOFT & EASY BIEDT MÉER.… OOK OP DISC!
Behalve de Wargames, zijn er nog talloze andere Soft & Easy Computergames.
En niet te vergeten de vernuftige Soft & Easy Adventure Games op disc, voor
CBM 64. Vraag erom bij je dealer!

Infonummer 29
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Soft & Easy
Wargames.

Strategisch
en taktisch
onverslaan-
baar
spannend!



Software is niet erg tastbaar, zo'n cassette kost naar je
| een paar piek en toch vragen ze er behoorlijk wat

meer voor, als er een programma op staat. Toch is ook
software net zo goed een produkt als de meer tastbare
hardware. Het moet gemaakt, ontwikkeld, geprodu-
ceerd, geadverteerd, gedistribueerd en verkocht wor-
den. Stelen van software door het illegaal kopiëren ervan
is strafbaar.

Piraterij
Software bescherming

De laatste tijd is de software-piraterij eigenlijk voortdurend in het nieuws. Erzijn
politie-invallen, waarschuwingen aan computerclubs en een grote perscam-
pagne aan de gang. Ookis er inmiddels een stichting opgezet om software te
beschermen en die kaart geconstateerde gevallen van software-piraterij aan bij
justitie, Illegaal kopiëren van software is een riskante aktiviteit aan het worden,
zeker wanneer dat met commerciële oogmerken gebeurt, dus wanneer er geld
voor gevraagd wordt.

Kortzichtig
Als computerblad vinden we die in-
perking van de piraterij een goede
ontwikkeling. Op korte termijn lijkt het,

of illegale software een goede zaak is
voor de gebruiker, die is zo voordelei-
ger uit. Maar wie even nadenkt, ziet in
dat het wel een doodlopendestraatis.

Software is nog lang niet perfect, ieder-
een is gebaat bij betere en meer bruik-
bare software, en dat is zeker bij MSX
Soms nog pijnlijk duidelijk. Dat kan
natuurlijk ook geschreven ontwikkeld
worden door amateurs, en in dit blad
bieden we die de ruimte om hun pro-
dukten met anderen te delen. Dat is
legaal, want de auteurs delen hunrecht
op watzij gemaakt hebben, vrijwillig
met anderen, en wij betalen ze voor de
publikatie ervan. Maar laten we eerlijk
zijn, we kunnen meestal (gelukkig
soms een beetje) niet tippen aan wat
professionele software biedt. Daar
komt meestal de echte vooruitgang
vandaan.

Als nu de software-industrie niet kan
Tekenen op inkomsten voor haar werk,
dan loopt de ontwikkeling dood. En
denk nuniet, dat software maken zo’n
lucratieve ontwikkeling is, dat ieder-
een daar miljonair in kan worden. In de
hele wereld zijn dat echt de uitzonde-
ringen en het gaat helemaal niet zo
goed met softwarebedrijven de laatste
tijd. De hoge prijzen in de winkel bete-
kenen niet, dat dat allemaal direkt in
de zakken van de softwaremakers
vloeit. De tussenhandel en distributie
(en ook de belasting) nemen het groot-
ste deel, ookzijn er grote kosten voor
vertaling, verpakking, transport en dis-
plays. De opbrengst per pakket voor
de makeris relatief klein, soms maar
een paar procent van de verkoopprijs.
Wanneer hun opbrengst ook nog eens
wordt aangetast door piraterij, dan
gaat de lol eraf en stagneert daarmee
langzamerhand de ontwikkeling.
Uiteindelijk is kopiëren niet in het be-
lang van het publiek. Op korte termijn
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betekenthet, dat legale koperste veel
betalen en eigenlijk de piraten subsi-
diëren. Op lange termijn belemmert
het de vooruitgang.

Stichting Bescherming
Software dringt aan op
overheidsmaatregelen
Eris dus ondertussen eenstichting, de
SBS, die zich tegen het illegaal kopië-
Ten verzet. De SBS is aktief sedert de
vorig jaar augustus gehouden FIRATO,
toen het duidelijk werd dat de zgn.
"software piraterij" aan het uitgroeien is
tot een landelijk kwaad.

”Op softwaregebied is Neder-
land het Taiwan van Europa

Hans van Heertum is voorzitter van de
Stichting Bescherming Software en hij
is heel duidelijk: "Onze jongste nationa-
le industrie, die van het ontwikkelen en
produceren van programmatuur voor
Personal Computers en Homecompu-
ters, dreigt in de kiem te worden ge-
smoord.”
"Het grote struikelblok is onze huidige
Auteurswet,” stelt Van Heertum, "en
die moet zo snel mogelijk worden aan-
gepast, bij voorkeur naar het Franse
model.” In Frankrijk wordt binnenkort



een wet van kracht waarin software-
piraterij daadwerkelijk en zonder om-
haal strafbaar wordt gesteld. Boven-
dien zal ook het ontvreemden en onbe-
voegd gebruiken (b.v. door het ’inbre-
ken’ in computersystemen) van pro-
grammatuur wettelijk worden tegen-
gegaan.
Hans van Heertum: "Onze wetgeving is
helaas te onduidelijk en de zo noodza-
kelijke aanpassing laat veel te lang op
zich wachten. Nog even en het hoeft
niet meer, dan is die jonge, innoveren-
de en zelfs al exporterende bedrijfstak
de nek omgedraaid. Onze kanten be-
dreigd en wij als SBS kunnen uiteraard
alleen maar signaleren en waarschu-
wen. Willen we de Auteurswet sneller
aangepast krijgen, dan zou aktieve
steun van de politieke partijen onze
bijzonder goed kunnen helpen. We
zijn al het Taiwan wan Europa, maar als
de Fransenin staatzijn tot snelle, ade- De 'Prolok’ diskette maakt illegaal copiëren van software onmogelijk.
quate maatregelen, waarom zouden
wij die dan niet kunnen treffen?’ hun krachten gebundeld. Lid zijn 0.a. berg, Softkey (Kluwer), Prompt Com-
In de SBS hebben tal van bekende Atar, Ariolasoft, CBS Electronics, puterservice, Radarsoft, Aackosoft,
software-producenten en distributeurs Commodore, Computerline, Malm- SoftWorld en Wolters-Noordhoff.

Wat menig goede
‚computer mist
Is een goede monitor.

Via het beeldscherm kijkt u als het ware in het brein van uw computer.
Hetis dus zaak dat een monitor een ragzuiveren helder beeld geeft van
de spinsels van dat brein. Dat voorkomt fouten, ergernis en… hoofdpijn.
Zenith monitoren hebben hun kwaliteit al wereldwijd bewezen.
Monochroom (éénkleurig) met een groen of amber scherm, of in veel

‘heldere kleuren. Bovendien zijn Zenith monitoren compatible met bijna
alle belangrijke merken personal computers:
Advance, Acom, Apple, BBC, Commodore, IBM, Philips, Texas
Instruments, etc.
Ga eens kijken bij uw computerdealer of vraag vrijblijvend
informatie aan.
Dan zal ookde bijzonder vriendelijke prijs u opvallen.

Afgebeeld zijn de ZVM-123 monochroom: en de ZVM-183
kleurenmonitor

wrrn|data
PERFEKTIE IN AUTOMATISERING aa systems
Zenith data systems
Postbus 210 3730 AE De Bilt. Telefoon: 030 - 7658 44.

Infonummer 14
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MSX-Home computer model DPC-200
MSX, de nieuwe standaard voor home-computers, geïntroduceerd door de Japanse
computer-industrie, verovert nu ook Europa. Voordeel: Universeel, toekomstzeker en

flexibel, alle MSX rand-apparatuur en MSX software past op elke MSX computer.
© 64 K computer e Grafische symbolen op toetsene16 kleuren e ingebouwde soundgenerator 8 oktaven3 klanken

399;
DPM-1200. DM-120 M. DCM-414-MP.
Monochrome composite video Technisch geheel als model 13" PAL/RGB kleuren -
monitor MET GELUID. 12” ontspie- DPM-1200, echter in schitterend monitor,geld scherm. In P-31 groen of PMA
amber.

professionele monitorbehuizing.

QUICK DISK QUICK DISK DRIVE
Het handige kleine (2.8") en DPQ-280 aveilige harde schijfje, met
royale opslag capaciteit
(2x 64 Kb.). Speciaal
ontworpen voor MSX Quick
Disk Drive. 11 ‚50

Infonummer 15

Snelle diskdrive, speciaal
ontwikkeld voor ALLE MSX
COMPUTERS. Veel sneller
dan een cassetterecorder,
en veel goedkoper dan
normale disk-drive. 649-5

ECTR@N
Handelmaatschappij b.v.

<SN® 5

Kastelenstraat UO]

1082 EB Amsterdam



Netwerken en koppelen van computers

KOPPELING VAN

Koppeling van MSX computers is voor de hobbyist niet zo aantrekkelijk, die he:

er meestal maar eenen alshij iets wil uitwisselen met een ander, dan gaat dat via®”*

een floppy of een cassette. Voor zakelijk gebruik is er wel behoefte aan, bv.
füles snel te kunnen uitwisselen of om gezamenlijk gebruik te maken van:een
printer. Van Spectravideo is er zo’n netwerk, maar erzijn ook wel alternatieven:
Zo kan men via een RS-232 interface ook programma's en gegevens overzenden:
en het kan zelfs nog eenvoudiger.

Netwerken zijn van belang voor twee
belangrijke groepen gebruikers.
Enerzijds de zakelijke toepassingen,
maar ook op scholen wil men graag de
zaak aan elkaar koppelen. Dat is van-
wege de besparing, die dat mee-
brengt aan bv. diskdrives, maar ook
om alles wat overzichtelijker te
houden.

Zakelijk
Spectravideo is de MSX leverancier,
die zich het sterkst richt op zakelijke
toepassingen van MSX, en daar bv. met
de CP/M software op de 5 inch disk-
drive natuurlijk ook een goed produkt
voor levert. We hebben wel demon-
straties gezien, waarbij andere MSX
machines ma speciale interfaces ook
op zo'n diskdrive draaiden, maar dan
blijven 80 koloms kaartenetc. nodig.
Spectravideo heeft nu een netwerk
soort op basis van de SV 609, dat iseen
ssort 328 met dubbele diskdrive of zelfs
een hard disk met 10 megabyte aan
informatie, dat is dus ongeveer 5000
pagina's A4 in magnetische vorm op-
slagcapaciteit. Deze eenheid werkt als
de baas van het netwerk en beheert de
toegang tot de informatie vanuit de
andere slaafstations, dat kunnen dus
SV 328 of SV 728 MSX computers zijn.
Iedere slaaf kan ook zelf nog uitgerust
zijn met een eigen diskdrive, maar de
"centrale" schijf kan gedeeld worden
door alle slaven, het wordt een soort
centrale bibliotheek voor data en pro-
gramma's. Iedereslaaf vraagt om infor-
matie, maar de "master" zorgt dat men
bv. niet dezelfde file gebruikt. Er zijn
gezamenlijke files, individuele files en

Kasystem files, niet iedereen kan dus
í

informatie opvragen.
Zon opzet heet resource-sharing en
geldt ook voor gezamenlijk gebruik
van een printer. De speciale interface
modules voor MSX heten SV-709 en
voor de SV 328 heten ze SV-809.
Infonummer 16

Modem-netwerk
Een andere manier van netwerken
maakt gebruik van een RS- 232 koppe-
ling. Dat kan via modems en het tele-
foonnet en dan kan men een zgn. Wi-
de-area-network opzetten. Dat kan bv.
in de vorm van een soort eigen Viditel-
dienst. Computermates uit Engeland,
de makers van bv. het Drie-In-Een
geïntegreerde pakket, hebben zo'n
netwerk ontwikkeld om contact te hou-
den met hun afnemers, Dit soort net-
welkis minder een kwestie van hard-

LOCAL AREA NETWORK
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ware, een goede RS-232 interface en
modem plus communicatie-software is
er voor nodig, maar vooral van organi-
satie. Op kleinere schaal kan men ook
de RS-232 interface gebruiken om bv.
een koppeling met andere micro's, zo-
als een IBM PC tot stand te brengen.
Het is jammer,dat er op een MSX geen
standaard RS-232 aansluiting zit, nu
kost zo'n interface gauw enige honder-
den guldens.

Scholen
Voor scholen wil men meestal geen
grote uitgaven doen, en zolang er nog
geen echte MSX-infomatie in Viditel
zit, zal men ook een RS-232 interface
nog als te duur en onnodog beschou-
wen. Toch is vooral op school een, zij
het eenvoudige, koppeling erg handig.
Manders Hobby Electronica uit Zut-

phen (05750-11712) heeft eenvrij goed-
koop netwerk ontwikkeld, waarmee
MSX computers aan elkaar gekoppeld
kunnen worden. Het is een soort ver-
zendsysteem vanuit de centrale leraar
computer, waarbij bv. programma's
overgestuurd worden naar de diverse
(een of alle) leerlingcomputers,
Manders zegt te denken aan een prijs
van f 1495 voor 12 computers incl. ka-
bel, waarbij de zaak via een module
wordt verbonden. Met een diskdrive
kunnen dan meerdere compters ge-
bruik maken van die drive.
Infonummer 17



Kiezen uit het aanbod van educatieve of zogenaamd
educatieve softwareis niet gemakkelijk. Wat ouders leuk
vinden, kan voor kinderen totaal oninteressant zijn en
omgekeerd.

angezien het meestal de ouders zijn, die de aanschaf van software
voor hun kinderen in de leeftijdsgroep onder de 12 jaar bekostigen,
blijkt het etiket educatief nogal eens te pas ente onpas op software te
worden aangebracht omdat dat nu eenmaal een (te) grote aantrek-
kingskracht op hen uitoefent. Wanneer iets als spelletje flopt, krijgt

het vaak een volgend marketinglevenals tweederangs educatief programma.

Educatief zou het overwoord zijn, dan
is het goed. Dan zouden ouders maar
zonder nadenken hun goede geld
moeten uitgeven, het belang van hun
kinderen gaat vóor alles. Educatieve
software is gericht op de toekomst, dat
kan toch niet slecht zijn. Maar om eer-
lijk te zijn, daar hebben we zo onze
twijfels over.

Educatief is niet hetzelfde als
kwaliteit, al lijken de soft-
warehuizen dat graag als zo-
danig te brengen.

Ten eerste, wat is educatief. Compu-
ter-educatief of onderwijs-educatief.
Leren programmeren of computeren
kan educatief genoemd worden, maar
een aardrijkskunde-programma ook.
Hetis dus van belang om goed onder-
scheid te maken tussen ’normale" edu-
catieve software en de zgn. primer
software. Dat laatste zijn alle program-
ma's die de beginnende gebruiker van
de computer, dus ook de hele jonge
beginner, wegwijs maken op de com-
puterzelf.

Wat we onder "normaal" educatief ver-
staan zal duidelijk zijn; je moet er wat
van leren, je neemt er wat van mee, Het
is echter beslist niet zo dat elk software
pakket waar wat van op te steken valt
ook educatieve softwareis. Want leren
autorijden of schieten met een compu-
terspelletje zou dan ook al educatief
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zijn. Nee, educatieve programma's
moeten wat extra's hebben, ze dienen
deleerling, laten we die dan maar zo
noemen, iets mee te geven aan kennis
en kunde. Educatieve software dient
aan hoge kwaliteitseisen te voldoen,
wil het effect hebben. Hetis ook niet zo
dat de computer ooit de individuele
leraar zal kunnen vervangen. Wel kun-
nen uitgekiende programma's van gro-
te waarde zijn bij het leren van allerlei
feitenmateriaal, bij het ontwikkelen
van hetin aanleg aanwezige analytisch
vermogen en trainen van het ge-
heugen.



Op de MSX-INFO
programmacassette, die

we dan ook maar MSX-1
noemen, staan de meeste
programma's uit de
eerste drie nummers.
In totaal zo'n kleine
VIJFENTWINTIG
programma's, waaronder
© Balspel
© Slangenspel
© Listtest

© Infobase
© Gauss-kromme

Lichtkrant
© Autorace

e Weerstand
© Aftikkertje

e Rijweg
© Kink

e Ruimtespel
© Wiskunde en ncg veel

meer.

En ze werken allemaal,
dus u krijgt een macht
aan software voor een
vriendelijke prijs. Met
zo'n cassette is er in één
keeral een aardig begin
Voor uw programma-
bibliotheek en bovendien
kunt aan de hand van de
gegeven programma's
daar zelf weer
uitbreidingen op maken.

Moe van het overtikken?
Neem Uw gemak,

neem een
MSX-INFOLIST
cassette of diskette

MSX-INFOLIST

De listings uit dit en eerdere nummers van MSX-INFO zijn
ook op cassette en micro-floppyte verkrijgen. Dat scheelt
de lezer de tijd en ergernis van het overtypen, hetgeen
tenslotte zelfs met onze listtest nog een boel werk kan
betekenen, om nog maar niette spreken van ergernis en
frustratie.

De lezersservice van MSX-INFO wordt verzorgd door
Infolist uit Arkel, Stationsweg 39 B, #01831-2904 maar
ook op de redaktie kunt u voor vragen meestal wel terecht
@02152- 6343].

Bestellen kan alleen bij vooruitbetaling door overmaken van f 21,50 off 32,50 op
giro 3157656 Infolist te Arkel met vermelding MSX (cassette of microfloppy) en
natuurlijk uw naam en adres. We sturen u de cassette direkt na ontvangst van uw
overmaking per post op, met een kwitantie.
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uderszien echter in een compu-
ter voor hun kinderen een soort levens-
verzekering. Op zichzelf is die gedach-
te helemaal niet zo gek. De computer
moet immers, niet eens zozeer omdat
het een betere leraar zou zijn, maar
omdat het een deel van het toekomsti-
ge cultuurpatroon gaat worden. Een
rijbewijs is tegenwoordig toch ook bij-
na onmisbaar!

Een computer is ook geen to-
verstaf; wat er niet in zit,
komt er ook nietuit. Maar dat
geldt ook voor kinderen, met
of zonder computer.

Maar niet overdrijven, kinderen wor-
den niet slimmer met een computer, ze
leren er niet logischer mee denken en
er bestaat zelfs het gevaar, dat ze al
hun tijd achter dat scherm gaan door-
brengen en daarmee andere vaardig-
heden (sport, sociale kontakten, am-
bachtelijke kennis) links laten liggen.

Onderhoudend
Aan welke eisen moet een educatief
programma voldoen om werkelijk die
naam waardig te zijn? Allereerst zal
een goed educatief programma onder-
houdend en amusant zijn, anders ver-
liest de speler/eerling al gauw de mo-
tivatie om door te gaan.
Na de eerste spelletjes of zelfs al voor
de aanschaf van de computer zien ou-
ders de educatieve software als een
belangrijk argument. Dat wordt ook
benadrukt in allerlei advertenties en
gezien de grote namen achter de edu-
catieve software verwacht men dan
heel wat. Helaas moeten we vaak vast-
stellen, dat de kwalitieit van het gebo-
denever onder de maatis. We struike-
len te vaak over slechte grafische
vormgeving, langzame reakties, gerin-
ge variatie en zeer eenzijdige aanpak
van de onderwerpen. Gelukkig zijn er
ook uitzonderingen en wie kinderen
vele uren met bv. Topografie ziet spe-
len, wordt daardoor juist extra kritisch
ten opzichte van de eindeloze reeks
middelmatige reken- en taalspelletjes
die op de markt verschijnen.

De belangrijkste eis aan edu-
catieve software is: het kind
moet het leuk vinden.

Een goed educatief programma moet
boeien, het kind moet er plezier in
hebben. In een schoolomgeving is het
misschien nog mogelijk om leerlingen
min of meer gedwongen door een pro-
grammate laten gaan, maar thuis werkt
dat al snel averechts. Spelend leren,
dat verdraagt geen dwingend alterna-
tief voor leerstof in boekvorm met de-
zelfde structuur en beperkingen.

Maar hoe valt nu uit het aanbod datge-
nete filteren, dat wel aanspreekt bij de
kinderen?

Het zal duidelijk zijn, dat wat volwasse-
nen leuk vinden, helemaal niet hoeft
aan te slaan bij kinderen. Hun spelge-
voel, symbolentaal, gevoel voor hu-
mor, beloningsverwachting en ab-
stractieniveau is vaak volledig anders
Waar herhaling voor ouders gauw ver-
veelt, kan het steeds terugkomen van
dezelfde figuur voor kinderen juist heel
prettig zijn, denk maar eens aan de
hoge herhalingsfrequentie van stukjes
in Sesam Straat, voor ouderen irritant,
voor kinderen juist aantrekkelijk.
Het zelf laten uitzoeken doorde kinde-
Ten of afgaan op wat andere kinderen
ervan zeggen, geeft al een betere indi-
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catie, maar ook hier blijken leeftijds-
verschillen een grote rol te spelen.
Er zijn wel een aantal uitgangspunten
op te geven, waar aan voldaan moet
worden. Er zijn goede spelletjes, die er
niet aan voldoen, maar meestal zijn de
volgende punten wel te herkennen.

Zelf aktief worden.

Een programma moet zo snel mogelijk
tot aktie uitnodigen. De leerling be-
trekken bij de stof via vragen, het
opgeven van zijn naam, het aanraken
van toetsen. De ideale gang van : na-
doen, meedoen, zelf doen moet daarna
ook ruimte geven om uit de band te
stappen, iets creatiefs te doen.

Een computerspel, waarbij men
slechts kan nadenken wat door de pro-
grammeur is voorgedacht, dient een te
beperkt doel. Natuurlijk zijn voorbeel-
den onontbeerlijk, maar na nadoen
moet ook meedoen en zelf doen vol-
gen. De aktie moetvrijer kunnen wor-
den, ruimte laten voor alternatieven,
ook als die onzinnig lijken of zijn. Zon-
der het aftasten van een aantal minder
successvolle manieren groeit er geen
begrip. Fouten maken mag, moet zelfs



en de diversiteit van die fouten moet zo
groot mogelijk zijn. De ja/nee keuzes
leiden tot zwart/wit begrip.

Symbool figuren gebruiken

Doordat kinderen vertrouwd zijn met
bepaalde karakters afkomstig van de
televisie of uit andere bron, kunnen die
bij educatieve software ook goed als
trait-d'union, als vertrouwd rustpunt
dienen. Ze moeten dan natuurlijk wel
aansluiten bij wat men kent, ze moeten
Tolvast zijn.

Tempobepaling

Het grote verschil tussen een compu-
ter en een meer traditioneel leermid-
delof zelfs klassikaal onderwijs is de
interaktie, de tempobepaling door de
leerling en niet door zijn omgeving. De
snelheid waarmee hij door de stof gaat
wordt door zijn eigen prestaties be-
paald. Dat vermijdt frustratie, hij kan
hetaltijd aan. Computerprogramma's,
waarbij het tempo dus niet door de
speler/leerling beïnvloed kan worden,
vallen eigenlijk automatisch door de
mand.

Verlies of win: direkte confrontatie

Winnen of verliezen, beloning bij het
juiste antwoord, hoe sneller dat duide-
lijk wordt, des te beter. Dat motiveert
bij goede antwoorden (en bijbehoren-
de beloningen in audiovisuele vorm)
en door de snelle herkansing bij een
fout raakt men niet ontmoedigd. De
stapgrootte mag dan ook niet te groot
zijn, dan haalt de leerling het niet en
krijgt teveel slechte beurten. Die stap-
grootte is, zeker bij programma's met
veel stof, van groot belang en aan de
variatie daarin, de manier waarop bij
nietjuiste beantwoording iets nog-
maals wordt behandeld of wordt terug-
geaan in de stof, kan men de goede
programma's vaak al herkennen.

Het speelse element

Aan de andere kant leidt al te grote
voorspelbaarheid tot interesseverlies.
Hier en daar moet welbewust van het
patroon worden afgeweken, er moet
een stap worden gemaaktdie relatief
groot is of een overgang worden inge-
bouwd waarvoor andere kennis nodig
is, dan die in het leerdeel is behan-
deld. Lukt die stap niet, geen nood,

maar lukt het soms wel, dan is de
bevrediging veel groter bij het kind,
dat feilloos weet, wanneer er een be-
roep wordt gedaan op zijn achter-
grondkennisof zelfs intuïtie

Marsroute variëren

De weg door de stof kan precies vast-
liggen, waarbij iedere leerling dezelf-
de stof en vragen moet doorploegen,
maar het is beter, wanneer er meerde-
Te mogelijke routes zijn. Niet alleen
kan dan ieder kind een eigen, afge-
stemd traject volgen, ook kan men bij
het nogmaals door de stof gaan toch
geboeid blijven.

Ontsnappen moet kunnen
Men moet altijd terug naar afofuit het
doolhof kunnen komen. Het vastlopen
in een systeem is voor volwassenen
frustrerend, voor kinderen kan het fa-
taal zijn. Ze zijn, zeker in situaties waar
druk vanuit de omgeving bestaat, zeer
gevoelig voor wat anderen van hun
prestaties denken en de schande van
een doodlopende weg en de meester,
die hen moet redden, kan hen hele-
maal van de computer af doen raken.
Er moeten altijd reddingen zijn inge-
bouwd, wegen terug naar het begin en
een plausibel excuus om opnieuw te
beginnen.

LS,

EDUCATIEF AANBOD

In ons land zijn een aantal grote uitgeverijen aktief op het gebied
van de educatieve software. Zij bieden al een breed pakket voor
bijv. de Commodore en Spectrum, maar voor MSX moeten we
nog even wachten, Het komt eraan, zegt men. Ondertussen zijn
er natuurlijk wel ander softwarehuizen in deze markt
gesprongen. Zo brengt Aackosoft Infonummer 40 een hele serie
Kaereltje software uit. Softworld uit Hilversum zoekt het meer in
zelfleer programma's voor bv. muziek met notenschrift, type en
Basic cursussen en het programma TEACH, waarmee men zelf
multiple choice opgaven kan maken en daarmee over elk
gewenst onderwerp een soort kennisoverdracht
bewerkstellingen en testen Infonummer 50.

50.



regelregel



LISTING-reSenGESNenGESNeSTesia
Ruimteschip

REM J.Sipma Drachten
KEYOFF:CLS:COLOR3,4,4

PRINT" CICLLCECCCLCEIIIICIEEC®
PRINT” Ë :

zE: :

PRINT" c
Ee
PRINT" £
cn
PRINT" £
be
PRINT"
Ee

PRINT: PRINT
PRINT" CeresPRINT EELEEE®
PRINT". EEPRINT E LCCCILIICEECEE”
PRINT" DE Lb LC EL LE
PRINT" LCLCECECCELLEL”
PRINT" cc EE
PRINT' £c tesPRINT: PRINT: PRINT" DRUK OP
DE SPATIETOETS"
IF STRIG(@%)=0 THEN GOTO 200
REM uitlegCLS:COLOR15,4,4
PRINT: PRINT:PRINT
PRINT" >SSSALARM ALARM4<<<
FORA=1TO019:COLOR4,4,4:FORB=1T0!NEXTB:COLOR15,4,4:FORC= 1TOSB:NEXT

RUIMTESCHIP

CELLCCECECECILCCIEEEE

CLS: PRINT:PRINT
PRINT: PRINT”

IE :

280 PRINT: PRINT"Een meteoor is door de bepantsering :

290 PRINT:PRINT"geslagen.Komputer 2 i

RAPPO

PRINT PRINT"De druk in de kabine

gelopPRINT: PRINTes ä

PRINT: PRINT"Overschakelen op handbediening.
PRINT:PRINT"Landen op dichtstbijzijnde basi od

PRINT:PRINT"Basis Mars zit op 9.0
23 mijl afstan
PRINT"Druk op rode toets van stuurknuppel.”IF STRIG (1)=0 THEN GOTO 370NEXTA
PRINT: PRINT:EE naar b
eneden aktiveert”
PRINT:PRINT”remraket.”

IT:PRINT"Joystick naar rechtsaktiveert
PRINT:PRINT"rechter stuurraket.'naar links aktiveert”

Dit spel van J. Sipma uit Drachten iseen variant van
een programma, dat voor veel computers bestaat,
een landingssimulatie. De Maanlander moet met veel
geduld gemanoeuvreerd worden, terwijl de

brandstofvoorraad tochmaar beperkt is. Het wordt
bestuurd metdejjoystick, maar men kan zelf ook de
Toutines daarvoor wel en naar cursortoets-
gebruik.

440
450
460

470

480
499
soa
510
520
530
549
55e
560
570

PRINT:PRINT"linker stuurraket."
PRINT:PRINT"Haal je meer dan 5800
punten”PNri ie en aoelijker nivo

PRINT: PRINT "Druk op rode toets va
‚n stuurknuppel.
IF STRIG (1)=0 THEN GOTO 480
ON STOP G0SUB1399
STOPON
SCREENZ
OPEN"grp: "AS#1
SCREENZ:SCR=@:L=1

COLOR 18,1,1
cLs

elling geluidSGUND3,0:S0UND4,255:
UND& ,6:SOUND7 , 491

SOUND11,5G :S0UND12,0:S0UND13,8
REM sprites definitië
SPRITES (2) =CHR$ (&H3) +CHRS (&H7) +
CHR$ (&%HA) +CHRS (&H7F) +CHRS$ (HDS) +
CHRS (&H7F) +CHRS$ (&H18) +CHRS$ (2H3B)
SPRITE$(1)=CHR$(&HCO) +CHRS(&HEG@)+
CHR$ (&H5B) +CHRS (ZHFE) +CHRS$ (&HAB) +
CHRS (&HFE) +CHR$ (&H18) +CHRS (&HC)
REM opbouw 5

GOSUB1188
IFSCR=<5SGBUTHENGOSUB125G ELSE
GOSUB1320
x=200: 140 v=i
SOUND9,16

REM hoofdprogramma lus
IF STICK(1)=3THEN H:

IF STICK(1)
IF STICK(1)

=X+INT (H) 3 V=V-.
GOSUB1930
IFX<OTHENX=0
IFX>24UTHENX=240

IFY<-STHENY=-5
IFY>185THENY=185
PUT SPRITEG, (X,Y) ,18,0

GOSUB840
GOSUB84®

+1:G0SUB840
—INT(V)

ë PUTSPRITEI, (X+8,Y) 18,1

so00
2,Y+7)
sia8za
830
840
850Er870
eso
ET]
300

910

920
930

940
95060979

PRINT#1

9 1 (43
POINT (Xx, +5) =9THENGOSUB9DE
IFPOINT(X+5,Y)=BORPOINT (x+8,Y)=8ORPOINT(Xx+15,Y+4)=8 OR POINT (X+
12,Y+7) ZBORPÚINT (X+3,V+7) =80R
POINT (Xx, Y+5) =STHENGOSUBIBE
IF POINT (X+3,Y+7)=12 OR POINT (X+1

2 THEN GOTO 190990
S0UNDB,G
GoT065a .

REM brandstof routine
SOUNDB,10XE=244f
DRAW" c7bm=x4;,188d8"
IFF<=@ THEN GOTO 900

RETURN
REM explosie geluid en beeld
SOUND3,9:S0UND8,16:S0UND9, 16:

SOUND1i8,16:SO0UND12,58:SOUND13,®:
FORI=1T015

CIRCLE (X+8,Y+4) ,RND (1) x20,RND (1) *
15,5. S+RND (1)
NEXTI
SOUND3,: SOUNDS, @: SOUND? ,@:
SOUND1®,@:SOUND12,%:S0UND13,8
COLORi®
DRAW"bm50,5"

‚totale score = “;SCR
FORI=1TOZ000: NEXT
SCREEN®:COLOR15,4,4:PRINT:PRINT:

PRINT:PRINT"Wil je nog eenspel 7
Vervolg op pag. 53



mot (vervolg)

990 PRINT:PRIN:
e knop weer ir

1000 IF STRIG(I)20 THEN GOTO
1010 GOTO530
1020 REM kontrole snelheid
1030 LINE (220,182)-(250,190) ,7,BF
1040 DRAW"bm2290,182

5

: :

1050 IFV<-4THEN PRINT#1, "hoog":RETURN1068 PRINT#1, "ok"
1070 RETURN
1089 REM landing
109% SOUNDS,0:S0UND9,@: IFV<-4THENGOTO

9001109 SCR=SCR+F*10
1119 COLOR 15
1120 DRAW"bm5%,
1130 PRINT#1
1140 DRAW"bmSe, 201150 PRINT#i, "Rode knop herstart
1168 IF STRIG CI THEN G0T055% ELSEGOTO

1160
11780 REM brandstof en snelheidsindikator
118% LINE(10,178)-(250,191),7,BF
1190 LINE(24,180)-(164, 187316, BF
1200 DRAW" bm170,182"
1218 COLOR 11220 PRINT#i,"snelh.”
12380 RETURN
1240 REM landschap een1250 DRAW"cBbm20,175s4m+5,-3le20f10m+

6,+15d7m+10,+10m+6,+3m+3,6160 :
1260 DRAW"c9bm130,17558m-4,-15m-4,-5Sm

-2,-11m+15,-25m+20,+5410m+6,+15d
12

1270 PAINT(25, 17%),8
1280 PAINT(135,170),9

1298 LINE(77,178)-(132,175),12,BF
130% RETURN
1310 REM landschap twee
1328 DRAW"c9bm159,175sëm- 1;-20m- 9,725

9n+20,+50n+10, +2m+25,
29,+ 40n- 10 ienie :

1330

1340
1350
1360 LINE (127, 170) -(149, 175),12,BF
1379 RETURN
1380 REMctrl stop routine1399 COLORIS, 4,41400 END

LISTTEST
regel :

regel
regelregel
regelregelregelregelregel

le waarschijnlijkheidsrekening leuk in beeld
gebracht. ee

ESNeneGENe10]

*Gausskromme Demo
*written by R.W.L
*December 1984
*MSX Pe

DATA 113,0,113,10,79, 77 79, 1914177d2194 177,DE 10,143,8,1i3
FOR F=1 TO 8
<a B: CCD),



— MSX tijdschriften :
MSX USER een engelstalig MSX maandblad
MSX TAPE OOMPUTING

een tijdschrift op cassette. niets meer in te
tikken, alleen inladen.
verschijnt 6 maal per jaar. engelstalig.

— MSX boeken :
MSX BASIC (Sickler/Kluwer)
MSX BASIC - LEREN PROGRAMMEREN

MSX BASIC HANDBOEK VOOR IEDEREEN .
— uw MSX computer de baas (Groeneveld)
het eerste nederlandse MSX boek. 409 bladzijden
boordevol MSX informatie.

DE MSX GEBRUIKERSGIDS (v Engelen)
cursus MSX-BASTC, muziek, 3D grafiek, programmaas.

MSX ZAKBOEKJE (Akkermans) % . £ 19,50
MSX DISK HANDBOEK VOOR IEDEREEN (Groeneveld) v. f 29,50
MSX — AN INTRODUCTION (Pearce,Bland) 139,Voor beginner en gevorderde. Beschrijft MSX

BASIC inclusief de MSX Macro's voor muziek en
graphics. Veel voorbeeldprogrammaas, hints en
tips. Ben van de vier appendices beschrijft de
verschillen tussen SV-BASIC en MSX-BASIC, 166 blz.

MSX — AN INTRODUCTION + CASSETTE , „tghetzelfde boek als hierboven beschreven met daarbij
een cassette met alle programmaas uit het boek.

WORKING WIT MSX BASIC (Sinclair) …een leerboek voorhet programmeren in MSX-BAST
THE MSX GAMES BOOK (Gregory)
THE COMPLETE MSX PROGRAMMERS GU. ato e.a.)

het meest uitvoerige MSX boek tot nu toe. een
onmisbaar standaardwerk voor elke MSX bezitter.
Het boek bestaat uit 4 gedeeltes.
1) begint bij het begin en leert het programmeren
op MSX computers. 2) gevorderde programmeertechnieken
en het werken met geluid en graphics. 3) uitvoerige
verklaring van zowel BASIC als machinetaal.
4) uitleg van de werking van de MSX computer plus
een complete gids van het operating systeem,

— JOYsTIck
ARCADE TURBO JOYSTICK (MSX compatible)

zeer degelijk met metalen pen en microswitches. 2
ACTUELE EN NIEUW

MANIC MINER (Software Projects) .f39

HUNCHBACK (Ocean) 9
MAXIMA (PSS) 9

TIME BANDITS (PSS) 9
SHARK HUNTER … 9

BUMPBREY (Mr. Micro) 9

LES FLICS (PSS) 9

SORCERY (virgin) 9
THE HOBBIT MSX + boek 9

CRAZY GOLF (Mr. Micro) golfspel .£39

CUBIT (Mr. Micro) 3D logic game .

f£
39

RETURN TO EDEN (Level 9) 9
(Quicksilva

BINNENGEKOMEN
MCHUCKIE BOG (A&F)JET SET WILLY (Software Proj).

BLAGGER (Alligata)
CONTRACT BRIDGE (Alligata) .
DISC WARRIOR (Alligata) .x 737 FLIGHT SIMULATOR

Onze VOORJAAR 85 PRIJSLIJST is uit. Stuur ons een .

kaartje met je naam en adres en de vermelding
‘MSX INFO! en we sturen hem gratis toe.

Hieronder een overzicht van de MSX artikelen die wi
. op het ogenblik in voorraad hebben of zeer spoedig

. verwachten. Let op onze komende advertenties!

— MSX boeken (vervolg)
MSX EXPOSED (Pritchard)

in 229 bladzijden komen de volgende hoofdstukken
aan bod: 1- The MSX System, 2 = The Core BASIC,
3 - Data Structures and Variables, 4 - Cassette
Tape Storage, 5 - The ON Commands, 6 — The Video
Display Processor, 7 - Joysticks, 8 - The MSX Sound
System, 9 - The Programable Peripheral Interface,
10 — The MSX Memory Map, ll - BASIC Style and Sample
Routines, 12 - MSX Machine Code.

MSX GAMES BOOK (Lacey) …. E36bevat educational-, adventure-, simulation en
arcade games. van elk spel is een screenshot afge-
drukt. inclusief ChexSum verificatie-programma.

GETTING MORE FROM MSX- with SPECTRAVIDED and all MSX-
Computers (Boyde-Shaw/speciaal voor Spectravideo).. f 39

155 bladzijden: Editing and Debugging, Screen Test,
Gymastic Characters, Sprite Characters, Draw
strings, Pixel Set, The Circle Lins, Play Strings,

thetic Sounds, Screen Effects, Change of face.
THE MSX COMPUTER PROGRAM BOOK (ADDS) sesÍ 32

met o.a, arcade style space invaders, pilot flight
simlation program, adventures en programming hints.

MSX PROGRAMM-SAMMLUNG (Luers/Data Becker) …. £49
met oa, assembler en platen-database,

BEHIND THE SCREENS OF THE MSX (Shaw) .
alles over de Video Display Processor.

INTRODUCING MSX ASSEMBLY LANGUAGE AND MACHINE CODE f£ 45
& 80, RAM, ROM routines, MSX operating system etc.

f£4

£39[
5 k ‚

24,50
40 GRAFISCHE PROGRAMMAAS IN MSX BASIC … £ 29,50

— binnenkort verwacht (prijzen kunnen afwijken)
MSX QUICK DISK HANDBOEK 4,4...HET MSX SOFIWARE BOEK (ten Berge) .
MIRACULEUZE SPELEN VOOR UW MSX COMPUTER
THE PROGRAMMER'S GUIDE TO THE MSX SYSTEM
50 PROGRAMMA'S VOOR MSX COMPUTERS

— boeken over de Z80 processor :
280 ASSEMBLY LANGUAGE PROGRAMMING (Leventhal) … f 89,
CURSUS Z80 ASSEMBIEERTAAL (Hutty) …... £ 36,

PROGRAMMEREN VAN DE 280 (Zaks) fs,
MSX SOFTWARE

FINAD MSX boekhoudsysteem disk £299
HISOFT DEVPAC ‚44... … £89
snelle (4000 regels/min.) assenbler
+ disassembler/debugger.

MSX KUMA FORTH +4... £f185
HISOFT PASCAL COMPILER £135
praktisch volledige implementatie.
19K groot. genereert Z80 code.

MSX TYPE CURSUS (nederlands)
TASWORD MSX wordprocessor
MSX ADRES database …
MSX HUISHOUDBOEKJE .
MSX SOUND MAKER £ 49

Activision £

£69
f49
£49

BUGABOO )Tr rtiittt B 3 THE SNSiri QuicìTT ksilva)...+.. £ 39 +iiiwinkel open van woensdag t/m zaterdag tussen 11.00 t/m 17.00 (maandag/dinsdag gesloten) —

verzendkosten f 6
alle prijzen inclusief BWETONE

bestelling 5 Let op onzeaeadvertenties in de WSX bladen voor meer nieuws!
7 TIE] T
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DeLISTING-RUBRIEK - LISTING-RUBRIEK - LISTING-EeSTEe LISTING-RUBRIEK

Aftikker
10 ‘*xx Aftikker -educatieve routine

“* A.de Gooijer 17-03-85 versie 1.

‘xx paltrok 64
‘x* 1035 ah amsterdam
REM hier eventueel keyoff
CLEARS®

COLOR {412
ze cLs10 SCREENS, ,1,2,0120 WIDTH4D

136 LOCATEG, O:PRINTSTRINGS (14,61) " Aftikkertje "STRINGS(13,61)
140 LOCATE20,2:PRINTSTRING£ (20,88)
150 FORW=3TO21:LOCATE20,W:
155 PRINT"X"STRINGS (18,32) "x NEXT
160 LOCATE20,W:PRINTSTRING$ (20,88);
170 LOCATE®, Z3:PRINTSTRING# (39,61);
180 VPOKE9S9,61
190 GOSUB9DE
200 LOCATEG,3:PRINT"Gebruik";:LOCATEGS:PRINT"alieen maar"
205 LOCATEG,6:PRINT"
7:PRINT"de pijltoetsen.210 GOSUB90G
220 LOCATE®,10:PRINT"Wat kies j
230 LOCATEG, il: PRINT"-
240 GOSUE90G : :250 LOCATEG, 13:PRINT"<l>etters 2";
260 LOCATE®, 1S:PRINT"<c>ijfers 7";

GOSUB928
cORC="C"THENA=49:CA="cijfer

s:LOCATED,

290 IFC="1"ORC="L"THENA=INT (17%*RND (-T
joe 50702 CA="letters":GOTO31iG

_AA=A+B:FORJ= ATOAA
PV=INT(184RND(-TIME)+1)+20

PH NT C1B4RND (-TIME)+1)+3
IFVPEEK (PH*4G. PV) <>32THENZ80

DO
TIME INT (SGxRND (-TIME) +1)

41% FORW=2TO4:LOCATEPV,PFH:PRINT" *

OSUB88D:LOCATEPV,PH
PRINTCHR$(J);:GOSUBB880: BEEP:NEXTW
420 NEXTJ
430 GOSUBSST
44% FORW 197014: LOCATEG,W: PRINTSPACE®
<20 jINEXT

Van A. de Gooyer, Paltrok 64 te Amsterdam, kregen
we eenhele lijst van programma's, die hij vooral
voor het onderwijs gemaakt heeft. Puzzelen,
geografie, tellen, spellen, hij heeft een hele
verzameling. Hij zit helemaal op de educatieve toer,
is zelfonderwijzer en bekijkt het dan ook vanuit die

Het programma aftikkertje is er een leuk
voorbeeld van, het geeft tel- en spelopdrachten,
waarmee kinderen de volgordeenhet alfabet
kunnen oefene: Leuk gedaan, we hopen op nog
meer inzendingen van hem?

5u LOCATEG, 10:PRINT"Zoek de
1460
470 LOCATE@,13: PRINT"
480 GOSUB9U0
490 LOCATEG,i4:PRINT"Begin met "CHR$(
34) CHRS (A) CHR$ (34) "500 GOSUB9UO
510 LOCATES,16:PRINT"Fout kost 10% puee]520 GOSUB980
530 LOCATE®, 18: PRINTSTRING$ (19,79);540 LOCATE®,19:PRINT"OOO"SPACE$(13) "0
00’
550 LOCATE®,20::PRINT"000 punten:
000"; E

560 LOCATEG,21:PRINT"D00"SPACE$ (13) "0
oo" ED 2570 LOCATEG,22:PRINTSTRING$ (19,79);
580 PH=3:PV=30:1=1000:B=A
590 LOCATE10,20:PRINTUSING"###8";I;
420 G0SU8979
610 VPOKEJ,249
620 GOSUB920
630 VPOKEJ,PE640 CA=INKEYS:IFCA=""THENGOSUB88@:G0S
UB970:G0T0640
650 J=ASC (CA) : BEEP
660 IFI=29THENPV=PV-1:IFPV<ZITHENPV=3
8
670 IFJ=28THENPV=PV+1:IFPV>38THENPV=2
1

480 IFJ=ZOTHENPH=PH-1:IFPH<3THENPH=21
690 IFJ=31THENPH=PH+1:IFPH>21THENPH=3
790 GOSUB97G
710 IFPE=32THEN640

‚720 IFPE<>ATHENI=1-108:FORW=BTOT: VPOK
'EJ,88:GOSUBB80:VPOKEJ,PE:

GOSUBBSL: NEXTW: GOTO640
730 IFPE=AATHENZ=1:VPOKEJ,215:60T0750
740 A=A+1:FORW=QTO
U: VPOKEJ,215:G0SUB880:

NEXTW:G0T0648
758 FORW=3T014:LOCATE%, W:PRINTSPACE$(

6070799
788 PRINT"Jammer...";T“Je miste er"Aa+1-A}
790 GOSUB90G
gee LOCATEG, 1&:PRINTSPACES (20);
810 LOCATE, 14:PRINT"Wil je nog
820 GOSUB9ZG

_

830 IFC="j"ORC="J"THENRUN
840 IFC="n”ORC: N"THENCLS: COLOR
4; CLEARZOO:END
850 GO0TO820
8460 ‘subroutines
870 ‘wachten880 FORW! @TOIiS®:NEXTWW: RETURN
890 FORWW=O0TO500:NEXTWW: RETURN
900 FORWW=BTO2508:NEXTWW: RETURN
910 ‘inkey leeg
920 C=INKEYS
930 ‘inkey vullen940 C=INKEY$%:IFC=""THENGÚTO94GELSERET
URN
950 ‘berekening schermplaats voor VPE
EK
960 ‘en afdrukken puntentelling970 J Hx4BD+PV: PE=VPEEK(J):VPOKEJ,249
:GOSUB880::VPOKEJ, PE
988 111 IFI<OTHENI=
99% LOCATE10,20:PRINTUSING"##88";I;
1000 IFI OTHENRETURN750
1010 RETURN



Aftikken ete
LISTTEST:
regel :

regelregelregel
regelregelregel
regel
regel
regelregel
regelregelregel
regel
regelregelregelregelregelregel
regel
regel
regelregelregelregel
regel
regelregel
regelregelregel
regelregelregel
regelregel
regelregel

100 “xx
119 ‘xx
130 ‘x* door R.
140 ‘xx Hellevoetsluis170 COLOR 1,5,4:KEY OFE:TROFF:

SCREEN 1,2:WIDTH 30

188 q

Ë NSD z

NEXT
170 FOR I=O TO iS:SPRITES(I)=A$:NEXT200 FOR

VPOKE 6144+J+32%41, 219: NEXT J,I210 LOCATE 17,9220 GOSUB 590230 SPRITE ON:ON SPRITE GOSUB 540240

PUT SPRITE 9, (XC, ‚YC),4de 6145+64,219
E 1, CX1,Y1),Z5 ä SPRITE 2, (X2,Y2),il

PUT SPRITE 5,43, 3) 10PUT SPRITE 4,1X4,Y4),8A=STICK(B) Es

zE 9 THEN
THEN IF XC>12 THEN XC=

IF A=i THEN IF SP< é& THEN SP=SP+1
IF A=5 THEN PRESET SP> GTHENSP=SP-1Vi=Y1+SP;YZ=Y2+8
Y4=Y4+5SP
IF Y1>191

s50 2 = IF v3>193

es :
B

IF Y4>191
670 14+K1:X2=X24K
ss0 e 4+K4
899 IF X1<9 OR X1i>111 THEN
900 37

| 480

IF X2<9 OR X2>111 THEN
5 gio 5

e IF X3<9 OR X3>111 THENde Ge 39 500 IF X449 OR X4>111 THENge, 2 + 930  SC=SC+SP;LOCATE 25Gee da0 226) P=15+SP:PLAY
regel :

|
:

950 GOTO 270Ge ‘ bed E PLAY"T1G0L64S13M10V1SEE 4

> 1 70 141 | 550 PLAY"CDRAD64EL4CH4B1
981 3 5 Eei SE :

: IF NOT STRIG(@) THEN 570 ELSE RUN
regel

?

: e 10090 e DATA 57,63,59,3,3,3,3,3,3,3,247,247ee 4: ba: si ee 243,240, 240, 156,252,220,192,192,
regel 5 Tataalteilings ,192,192,192,192,239,239 ,255,207, 15,15590 BEEP:STRIG :ON STRIG GOSUB 709600 PLAY “v15m7000s10116t190",. 15Sm10s131 16t108"

610 PLAY “o4cefbefcet",“ocefbefcef620 PLAY o4cefbefcef", "oscefbef430 PLAY
440 PLAY

50 PLAY
}ee

GE . 568
PLA EE'o1fegca8Autorace grafisch nog vrij simpel maar toch een |

@ PLAY Se Ee o3fegca8spannend spelletje.
Daarom het proberen waard, als u goed Duits leest
tenminste,
Gemaakt door: R, Schipper.



Race listtest (vervolg)

regelregel
regelregelregel
regel

zoo
310
320
338

340

tkrant
LICHT KRANT
DOOR R.SCHIPPER

HELLEVOETSLUIS

52PRINTLI
54LOCATE @



> MSX is natuurlijk niet uit de lucht komen vallen, en om de
bezitters ervan mogen ook best weten, hoe dat nu alle-
maal tot stand kwam.

De geschiedenis van MSX
Hoe het allemaal begon

Door Robert Wood

Hoewel MSX computers eigenlijk pas sinds tweejaar op de markt zijn,is er tochal
een veelbewogen geschiedenis van deze standaard, die aan de marktintroduktie
voorafgaat. Zoals dat met veel beslissende technologische en industriële ontwik-
kelingen het geval is, kan het ontstaan van de MSX standaard eigenlijk voor een
deel aan het toeval toegeschreven worden.

In wezen is de ontstaansgeschiedenis
van MSX het verhaal van twee kleine
New Yorkse horloge-importeurs, die
begin 1982 het idee kregen om in het
Verre Oosten een voordelige home
computer te laten construeren metuit-
gebreidere mogelijkheden dan de op
dat moment in de Verenigde Staten
uitermate populaire Commodore 64 en
Atari 880 XL.

Harry Fox and Alex Weiss kregen dit
idee omdatzij met lede ogen moesten
toezien hoe door technologische ver-
nieuwingen de potentiele winstmarge
op hun importhorloges steeds meer
onder druk kwam te staan: "We zagen
hoe onze onderdelen door de steeds
verbeterende produktiemethoden nog
maar een paar cent kostten", vertelde
Fox in een interview dathij samen met
Weiss en Kay Nishi tijdens de 1984
Winter Consumer Electronics Show in
Las Vegas aan de internationale pers
toestond.
Anderzijds begrepen zij ook dat
diezelfde techniek die hun in de horlo-
gehandel bijna de das omdeed hen in
staat zou stellen om voor weinig geld
een krachtige home computer te bou-
wen. Op dat moment werd de term
‘home computer’ gebezigd voor ma-
chines zoals de Sinclair ZX-80, die on-
geveer $100 kostten maar waarmee
welbeschouwd bitter weinig kon wor-
den uitgevoerd. Weiss en Fox reken-
den uit datzij in Hongkong een compu-
ter konden laten bouwen, die geba-

seerd was op de Z-80 microprocessor,
met goedegrafische kwalitieiten, een
sound generator en een volwaardig
toetsenbord voor minder dan $30. Dat
zou betekenen dat zij hun machine,
Tekening houdend met ruime marges
in verband met marketing, promotie
e.d. voor minder dan $100 aan de con-
sument zouden kunnen verkopen. De
twee New Yorkers bespraken dit plan
met hun partner in Hongkong, Peter
Law, wiens bedrijf Bondwell hun leve-
Tancier was. Die zag watin het idee en

In 1984 was het, op een enkele uitzondering na, allemaal nogJapans.

69.

samen besloten ze tot de oprichting
van Spectravideo.

Microsoft
Fox ging op pad om Microsoft Corpo-
ration in Bellevue, WA.in te schakelen
om de system software voor het nieuwe
Spectravideo ontwerp te schrijven.
Met de naam Microsoft verbonden aan
hun produkt zou een groot deel van
eventuele twijfels met betrekking tot
het goed functioneren van de compu-
ter meteenzijn weggenomen. Micro-
soft had immers operating systems ont-
worpen voor IBM, Apple, Radio Shack
en diverse andere producenten. Een
en ander was makkelijker gezegd dan
gedaan. Zijn campagne om de aan-
dacht te trekkenvan de Microsoft men-
sen bestond voornamelijk uit het
steeds maar weer bellen vanuit Hong-
kong. "Het duurde een maand of twee
voor ze ons daar eindelijk serieus na-
men", herinnert Fox zich lachend. "Uit-
eindelijk kreeg ik Kay Nishi aan delijn
en die vroeg me de specificaties op te
sturen. Toen hij die eenmaal in handen
had washij onmiddellijk voor het pro-
jekt gewonnen. Binnen 24 uur zat hij bij
ons in Hongkong.”



Nishi's enthousiasme had nog een an-
dere oorzaak dan alleen waardering
voor de ideeën van Fox. Hij zag in de
verte al de mogelijkheden gloren voor
een meer uniforme standaard voor ho-
me computers, die ook de kloof tussen
de Verenigde Staten en Japan zou kun-
nen overbruggen. Computers waren
op dat moment namelijk zo ongeveer
de enige produkten in de wereld waar-
bij de Amerikaanse en Japanse markt
volstrekt verschillend waren, met to-
taal verschillende merkenen typen die
lokaal de markt domineerden.

Nishi’s ontwerp
Na zijn aankomst in Hongkong ging
Nishi meteen aan de slag. "Hij bekeek
onze plannen en stelde onmiddellijk
een aantal verbeteringen voor”, herin-
nert Weiss zich. Tijdenszijn tweedaags
verblijf bij Spectravideo kwam Nishi
met de volgende wijzigingen in het
oorspronkelijke ontwerp:

© hi wijzigde de totale lay out van de
computer om toekomstige expan-
sie te vergemakkelijken;

@ hij vergrootte het Read Only Me-
mory (ROM) tot 32 KB;

© hij creëerde een expansiemoge-
lijkheid voor het Random Access
Memory (RAM) tot 256 KB;

© hi beloofde dat Microsoft een BA-
SIC zou ontwikkelen voor de com-
puter dat krachtiger was dan het
BASIC voor de IBM PC;

@ hij voorzag de computer van moge-
lijkheden om perifere accessoires
makkelijk aan te koppelen en om
een disk drive aante sturen zoals bij
professionele micro's;

© hij ontwierp een makkelijk pro-
grammeerbaar "interrupt’-sy-
steem, zodat de computer meerde-
Te taken tegelijk kan verrichten;

@ hij voegde enkele belangrijke toet-
sen toe aan het oorspronkelijke
toetsenbord, zoals een "select, "in-
sert’ en "delete" toets, van groot
belang bij tekstverwerking.

Toen hij weer vertrok, had Nishi een
machine ontworpen, die weliswaar
aanmerkelijk duurder was dan het oor-
spronkelijke ontwerp van Fox en
Weiss, maar die praktisch dezelfde
mogelijkheden had als een business
micro met daarnaast uitgebreide grafi-
sche en geluidsmogelijkheden en een
ROM- cartridge sleuf, zodat hij ook nog
uitermate geschikt bleef voor spellet-

jes, Over de prijs deed hij niet moeilijk.
"Naarmate de technologie voort-
schrijdt, zakt de prijs verder en jullie
kunnen deze computer de eerste vijf
jaar zo blijven verkopen", verzekerde
hij de enigszins verbouwereerde Fox
en Weiss.

Verrassing
De grootste verrassing moest voor de
beide ondernemende Amerikanen
echter nog komen; in april 1983, acht
maanden nadat Nishi hen bezocht had,
werdenzij plotseling weer door hem
gebeld. "De hele Japanse electronica
industrie wilde ons ontwerp in licentie
gaan bouwen’, vertelt Fox.
Wat was er gebeurd: Nishi was naar
alle belangrijke Japanse electronica
producenten gegaan met een model
van de Spectravideo SV-328 onder zijn
arm en kreeg alleen maar enthousiaste
reacties. Iedereen wilde een soortge-
lijke machine en men zag de mogelij-

heid van een gezamenlijke standaard
ontstaan.
Fox en Weiss hadden eigenlijk maar
één probleem: zij realiseerden zich
maar al te goed dat het ontwerp te veel
ideeën van Nishi bevatte om het hun
eigendom te noemen en datzij be-
zwaarlijk dit ontwerp aan Nishi en de
Japanners konden terugverkopen. Bo-
vendien zagen zij er nogal tegenop om
te moeten onderhandelen met de ge-
zamenlijke producenten van 's werelds
grootste consumenten electronica in-
dustrie. Zij besloten om het ontwerp in
principe gratis af te staan onder voor-
behoud datzij op de SV 328 zelf exclu-
siviteit behielden. Dit verklaart ook de
verschillen in specificaties tussen de
Spectravideo 318/328 en de eerste,
echte MSX computers.

Het MSX project was geboren.

(wordt vervolgd)

NATUURLIJK KIEST U MSX,HET ENIGE

SYSTEEM MET
TOEKOMST.

BESTE

baar. Dat geeft onbegrensde
mogelijkheden.

zn krachtige 64K machine.

Canon

60

HOME-COMPUTER

METEENDE NE

Canonis meteen een koploper met

ee documentatie en dealerlijst aan:

Bee 178, 1380 AD Weesp, Tel. 02940 - | 53 I5*.

HOME-COMPUTER. DE 64K CANON
v20 MSX. Software en hardware
van alle MSX-computers zijn uitwissel-

Infonummer

30



Boeken>Boeken>Boeken

Praktijkprogramma’s
Van uitgeverij Stark weer een
MSX boek, geschreven door
W.Akkermans, 111 pagina's.
Leuk boekje, alleen detitel doet iets
anders vermoeden dan de inhoud uit-
eindelijk biedt. Want je denkt dan al
gauw aan iets praktisch en de eerste
paar hoofdstukken gaan over betrek-
kelijk dorre onderwerpen als
priemgetallen, conversies en ontbin-
den in factoren. dan volgt een illustra-
tief stuk over sorteren, steeds met kor-
te voorbeelden, die goed leesbaar en
dus over te nemenzijn. Pas halverwe-
ge komen er de echt leuke dingen,
onder hoofdje MSX allerlei een verza-
meling korte pretprogramma's en wat
utilities zoals een screen-dump. Ook
leren typen, letterspelletjes en wat met
sprites werken, maar het enige prak-
tijkprogramma vonden we tochhetbij-
na laatste, namelijk een trefwoorden-
lijst genereren. Jammer nou, dat het
boekje zelfzo'n lijstje niet bezit, maar
ook zonder dat een aardig werkje voor
iets gevorderden.
Infonummer 46

MSX Programm-
sammlung
Data Becker brengt dit boekje
wat overhaast uit, bijna als ge-
woonlijk en voor 39 DM ook niet
bepaald goedkoop.
Dit boekje staat stampvol listings, ook
met nogal wat machinetaal en data-
statements. Het niveau is goed, maar
de slordigheid van het geheel, we pro-
beerden hier en daar watuit en dat was
dan niet echt goed, doet het ergste
vrezen. De behandelde onderwerpen,
zoals het zelf maken van een afwijken-

sionaal balkendiagram en ook een dis-
assembler, zijn wel van een hogere
orde dan de gebruikelijke program-
meerwerkjes.

50 Programma's
voor MSX
Van de Muiderkring komt dit
werkje van M.Immerzeel, dat
voor f 21,50 ook aardig is ver-
zorgd, zeker door de beeld-
schermplaatjes, die laten zien,
waar de ingetikte programma
toe moeten leiden.

cD
Software voor MSX en Spectravideo computers

leidt aan een wat overdreven aandacht
voor rekenkundige grapjes, complex
Tekenen en dorre onderwerpen als
Tenteberekeningen. Het gaat de lezer
uiteindelijk toch meer om de spelletjes
en educatieve listings, denken we. Die
staan er overigens ook in, de hele
standaardreeks met ruimtelander,
galgje, getallen en woorden raden.
Voor wie begint met programmeren
natuurlijk een prima oefening, je leert
gaandeweg de structuur en op het
einde van het boekje is er nog een
aardige verrassing in de vorm van een
cursus Morse in programmavorm.

AERDENA

Software memory Expansion f 35,-
Hiermee heeft u op een 84 K machine plotseling 2 x 28 KB ter beschikking.

Esvay f 35-
Een yathzee computer variant

Perfect Drawing 195
Alles tekenen en uitprinten

Screendump f35,-
Een exacte kopie van het beeldscherm.

Sound Box f 99-
Versterker en luidspreker bij monitor zonder geluid

Morse Teledecoder f139,-
Hardware voor verbinding radio-computer

Morse Teledecoder f35-
Soft

Berkhoutlaan ZcA02521 -17909

61



NIEUW: TWEE GEBROEDERS VOOR
UW STRIKT PERSOONLIJKE DIENST

\ Brother EP-44 Persoonlijke elektronische schrijf-
machine met 4 rekenfunkties. Voorzien van 4K

A geheugen voor opslag van 3 volle pagina's tekst
\ Door ingebouwde R5-232C interlace als com-

puterprinter te gebruiken. Met modem telefo-
nische tekst-overbrenging mogelijk
Gewicht 2.5 kg, f975,

Brother gaat helemaal mee in de
trend naar snelle informatie en
communicatie. Daarheeft u natuur-
lijk snelle persoonlijke hulpmiddelen
voor nodig, Elektronisch vanzelf-a Brother TC-600. Draagbare persoonlijke tekstverwerker. Met 14K
sprekend. Zonodig inschakelbaar geheugen voor ng Van wast lsielemenn voor reuen en

binnen uw bestaande informatie- Oh eeeegen eindo mkan een8100 ED
» Met RS-232Cinterf: iknetwerk. Welnu: Brother presenteert BOaen SE ommune mltaTGE00 1460,

u hierbij een paar apart Klaar om in FB-100 f650-

uw strikt persoonlijke dienst te
treden. Vraag de uitgebreide kleuren- !

brochures met vermelding van 1

modelnr. aan op onderstaand adres. | Deen
Prijzen ex. BTW. 1 Postcode: Plats:

Opsturen naar:
aeonenmodss corr Broer tension NederangBV, Poste 000,1190AP Amsieveen. …

brother: Brother International (Nederland) BV,

@ FEEE SNESEEEa
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De gespecialiseerde MSX computers, zoals de Yamaha,
bieden hun eigenaars op een bepaald gebied, in dit geval
muziek, een veel sterkere functionaliteit.

Yamaha's Music Composer
In ons vorige nummer vertelden wij U al over een van de paradepaardjes uit de
MSX-stal, Yamaha's CX5M Music computer. De naam Music computer is enigs-
zins verwarrend omdat de indruk gewekt wordtdat hiermeeuitsluitend muziek te
maken zou zijn. Niets is echter minder waar, de CX5M is ook een gewone 64 KB
MSX computer, de enorme muzikale mogelijkheden worden als ingebouwd extra
bijgeleverd.

Het misverstand over de CX5M wordt
nog versterkt door de marketing stra-
tegie van Yamaha, die de CX5M voor-
lopig alleen via de muziekhandel op de
markt brengt. Ook in Nederland ge-
beurt dit, de importeur mikt op de
verkoop van complete "muziekmachi-
nes’. Het bedrijf doet dit natuurlijk met
de goede naam van Yamaha onder
muziekmakers in gedachten. Men kan
zo sneller een heel systeem verkopen
en hoewel misschien de omzet in aan-
tallen minder is, kan de marktpositie
beter gehandhaafd worden dan wan-
neer zij ‘in het open veld" met alle
andere home computers zou moeten
concurreren. Bovendien hebben we
begrepen, dat de levering vanuit Japan
nog maar beperkt is.
Muzikaal
Dit alles neemt natuurlijk niet weg dat
de Yamaha CX5M inderdaad verre-
weg de beste muzikale mogelijkheden
biedt van alle op de markt zijnde com-
puters. Dit wordt bereikt met de inge-
bouwde DX9 FM synthesizer, waarvan
de gegenereerde tonen zowel mono-
foon (één noot tegelijk) als polyfoon
(meerdere noten tegelijk) op acht spo-
Ien weggeschreven kunnen worden.
Elk spoor kan apart worden inge-

speeld en wordt dan digitaal opgeno-
men. Uiteindelijk kunnen alle acht spo-
ren tegelijk worden gereproduceerd.
Een extra mogelijkheid van de DX9FM
is het vermogen om additionele syn-
thesizerste sturen.

Software
Yamaha was eigenlijk aan zijn stand
verplicht om bij deze uitstekende mu-
zikale hardware een minstens zo goed
software pakket aan te bieden en we
moeten zeggen dat het bedrijf ons niet
heeft teleurgesteld met de FM Music
Composer cartridge
Hiermee kunnen ingetoetste noten in
standaard muziekschrift op notenbal-
ken in de juiste verhoudingen worden
genoteerd. Om het programma te kun-
nen gebruiken heb je een CX5M com-
puter nodig met een monitor, een data
recorder voor informatie-opslag en
een YK-01 of YK-10 toetsenbord, dus
toch die complete "Muziekmachine"
waar we over spraken. Om de zo ge-
schreven muziek-"partituur” te printen
is uiteraard nog eenprinter nodig. De
FM Music Composer cartridge is ook
bruikbaar met andere MSX computers
maar dan heb je een aparte synthesi-
zer, bijvoorbeeld de SFG-01 nodig.

63.

Eenvoudig gebruik
Het verdere gebruik is in wezen uiterst
eenvoudig. Na insteken van de module
wordt het enige screen zichtbaar, twee
notenbalken onder elkaar, in combina-
tie met de commandovensters. Na aan-
geven van toonaard en maat kan de
notatie ingevoerd worden, hetzij een
eigen compositie, hetzij van bestaande
bladmuziek. Hoewel het pakket duide-
lijk niet voor absolute beginners is
bedoeld, kan het toch ook gebruikt
worden om kennis op dit gebied van
de grond af op te bouwen.
De beschikbare acht sporen kunnen
ieder apart worden geprogrammeerd,
waarna zij simultaan kunnen worden
teruggespeeld. Het is ook mogelijk om
harmonieën te creëren, maar pas op,
daarvoor worden de naastliggende
sporen gebruikt en eventuele al aan-
wezige data worden gewist.
De instructies voor de Composer moe-
ten steeds in muzikale notatie gegeven
worden. Dit sluit dan ook uit datje "live"

op de CX5M zou kunnen spelenof dat
je deze muziekmachine als een acht-
sporendigitale tape recorder zou kun-
nen gebruiken. Hij is wel zeer bruik-
baar als 8-sporen demo recorder. Ook
kan, nadat de andere sporen gepro-
grammeerd zijn, een spoor gebruikt
worden om een MIDI-gestuurd instru-
ment (MIDI staat voor Musical Instru-
ment Digital Interface) bijvoorbeeld
een andere synthesizer, te besturen of
te bespelen.
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Yamaha is zeer bekend bij professionele musici

De FM Composer biedt alle denkbare
muzikale mogelijkheden, van pianissi-
mo tot fortissimo, iedere willekeurige
toonlengte, rustlengte, maat, da capo
aanwijzingen, enz. Individuele noten
kunnen verwijderd of ingevoegd wor-
den, passages kunnen worden verdub-
beld of gehalveerd ofals terugkerend
thema naar een ander spoor worden

overgeschreven. Het toepassen van
repeat’ commando's kan aanzienlijk
op het geheugenbeslag besparen. Een
sterk aspect is dat midden in een melo-
die de geluidssoort zonder onderbre-
king veranderd kan worden op hetzelf-
de spoor. Op deze manier kan het
nuttig effect van de acht sporen nog
aanzienlijk verhoogd worden.

Nadelen
Er kleven een paar kleine nadelen aan
het pakket: bij het opnemen van de
output van de computer kan de toon-
aard en de hoeveelheid galm niet ge-
wijzigd worden. Voor "d'opreghte
amateur” is dit misschien niet zo be-
langrijk, maar bij meer professionele
toepassingen levert het een aanzienlij-
ke beperking op. Daarnaastis het pro-
grammeren van de afzonderlijke noten
toch wel een omslachtig karweitje. Het
probleem van de galm kan enigszins
ondervangen worden doorbij het pro-
grammeren steeds galm in te voeren,
maar echt handig is het niet.

Een must
Alles bijeen kan gezegd worden dat de
FM Composer een onmisbaar pakket
is voor iedereen die de mogelijkheden
van zijn CX5M optimaal wil benutten.
Het is de enige manier om over de
acht-sporen capaciteit van de machine
te beschikken.
Het pakket is in Nederland te koop
voor f90,-. Voor nadere informatie
kuis Infonummer 42 van de bon in dit
blad aan.

PROGRAMMA-PRIJSVRAAAG
Met de MSX computer zijn schitterende dingen te doen,
maar een van de leukste is toch wel het zelf programme-
ren. We krijgen al wel programma!s en iedere geplaatst
programma in MSX-Info wordt ook financieel beloond,
maar we willen toch nog een extra stimulans toevoegen :

Onze prijsvraag-opdracht:
Test uw kennis van MSX en probeer in de vorm van een miniatuur-programma
van maximaal 20 programmaregels van ieder maximaal 256 een leuk effect te
bereiken of 40 regels van maximaal 80, een kort spelletje te geven, een leuke
utility of bijvoorbeeld het woord ”MSX-INFO” op een originele manier op het
scherm te krijgen. We hebben opzettelijk de lengte beperkt, omdat eindeloze
programma's voor de andere lezers toch minder interessant zijn.

Inzendingstermijn Uw inzending wordt beoordeeld door
Men kan inzenden tot 15 september
1985.

Wilt u wel uw inzending op een casset-
te inzenden, het is voor ons ondoenlijk
om alles overen in te tikken. U krijgt uw
cassette weer terug, maar vermeld wel
goed uw naam, adres en telefoonnum-
mer en ook graag uw leeftijd bij uw
inzending en op de cassette

de redactie van MSX-INFO, voor dit
onderwerp natuurlijk onder leiding
van Nico Baaijens, de onbetwiste ex-
pert op het gebied van de miniatuurt-
jes, one-liners en kiloliners in ons land.
Er wordt gelet op originaliteit, be-
knoptheid en logische programmeer-
structuur. De beoordeling van de jury
is bindend en prijswinnaars worden
schriftelijk op de hoogte gesteld.

64

WIN EEN NOVEX
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e PAL en RGB ingang;
© bandbreedte 8 MHz;



Het geheugen van de MSX computer wordtnietaltijd al te
efficient gebruikt, eris slechts een deel beschikbaar van
de 64 KB RAM, die de meeste machines zouden moeten
hebben. We bekeken een programma, dat het mogelijk
maakt TWEE programm's tegelijk in het geheugen te
plaatsen.

Dubbel op
Meer geheugen door software
Software Memory Expansion

Het bedrijf CD Systems uit Lisse verdiepte zich in de geheimen van het MSX

geheugen en vondt een oplossing, voor wie één programma tegelijk te weinig
vindt. Hun oplossing brengt multi-tasking,zij het niet tegelijkertijd, maar door een

U moetzich realiseren dat beide pro-
gramma's maar eey beeldbuis ter be-
schikking hebben, dus echte multi-
tasking is het niet.
De cassette recorderof eendisk drive
kan maar aan een programma worden
toegewezen.

CMD switch stop
Door deze instructie wordt een switch,
dus de omwisseling van de twee pro-
gramma's uitgevoerd, waarna een
CTRI/STOP wordt geforceerd.

Variabelen kunnen via het video-ram
worden uitgewisseld. VRAM geheu-
genplaatsen &H3800 tot en met &h3FFF
zijn hiervoor vrij te gebruiken (worden
normaal gebruikt voor de sprites).

16K VRAM

32K RAM

eenvoudig SWITCH commando, binnen MSX bereik.

Door dit programma in te lezen met de
instructie bload'cmd't kunnen er
TWEE programma's tegelijk in het ge-
heugen van de computer staan. Auto-
matisch wordt een copy gemaakt van
het eerste geheugen blok naar het
tweede geheugen blok.

U heeft in het geval er twee program-
ma's zijn ingevoerd, de mogelijkheid
om daarmee te gaan schuiven en de
één, danwel de ander actief te maken.
Bij het programma, dat op cassette
geleverd wordt en slechts f 35,- gulden
kost, heeft men dan de beschikking
over 3 extra instructies.

CMD copy
Deze instructie kopieert het huidige
geheugen blok naar het tweede blok
(inclusief variabelen, strings e.d).

CMD switch
Deze wisselt de twee geheugen blok-
ken om.

Als men beide programma's wil aktive-
Ten, geeft men run, een switch instruc-
tie in het lopende programma schakelt
om, waarna weer een Run. Direct nade

[zzx Ram

switch instructie gaat het andere pro- 1
gramma door waar het na de vorige
switch instructie is gebleven.

Geheugenbeheer

Met dit programma kunnen wat grapjes gemakkelijker worden uitgehaald,
zoals het wegschrijven van variabelen naar VRAM (videoRam-geheugen)
schrijven

10 FOR T=0t07
20 VPOKE &h3800+T, PEEK(VARPTR(variabele)+T)
30 NEXT

Of een variabele uit het VRAM lezen

10 POR T=0t07
20 POKE (VARPTR(variabele)+T), VPEEK &h3800+T
30 NEXT

De eindwaarde van variabele T (7 in dit voorbeeld)is afhankelijk van het
typete schrijven variabele: 1 voor integers, 3 voor single precision getallen
en 7 voor double precision getallen.

Software memory expansion is een aardige uitbreiding van de mogelijkheden,
maar vereist wel enig inzicht in geheugenstruktuur en programmeerkennis om
echt nuttig gebruikt te kunnen worden. Voor meer informatie infonummer 43.
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GSANYO
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SANYO MPCG-100
MSX-standaard
Z-80A processor
64 KB Werkgeheugen
16 KB extra Videogeheugen
Microsoft Basic 4.5
Professioneel toetsenbord
Ingebouwde voeding
Printer Interface
2 cartridge slots

f 998,- INKLUSIEF BTW

van Sanyo
© Lichtpen
© Joystick
e Floppy Disk drive
e Monochrome monitors
e Kleuren monitors
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DEALER?

IMPORTEUR:

Nederlandse Kasregister
Onderneming bv
Postbus 3, 9356 ZG Tolbert
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‘twarel Op
de MSX-info beurs verkopen wij
de volgende originele MSX spelen
in luxe plastic doos voor
de speciale prijs van :

LES FLISLes Flics van PSS kan zowel met de joystick als via hettoetsenbord gespeeld worden. De bedoeling van dit spelis het verzamelen van alle schatten zonder door de
politiewagens of de politieagenten, die je in alle
gebouwen kunt tegenkomen, gepakt te worden.

TIME BANDITS.Bandits van PSSbenje de piloot van
ultra-moderne straaljager. Vliegend over een voorbij-
glijdend landschap dien je een konvooi vrachtwagens tebeschermen tegen vijandelijke vliegtuigen. Deze
bestaan uit allerlei soorten machines, van Zeppelin tot
Helicopter, met elk zijn eigen stijl en taktiek.
Er kan zowel met joystick als toetsenbord gevlogen worden.

MAXIM,
Maxima van PSS is ook helemaal in machinetaal geschreven.In deze MSX versie van 'Space Invaders’ dien je je laserbasis te beschermen tegen de buitenaardse aanvallers.
Er zijn 16 verschillende schermen voor de volhouder.
Joystick of toetsenbord.

PUNCHY
Punchy van Mr.Micro spselt zich af Ín een poppenkast,
Help de politieagent Bobby de vele obstakels te overwinnen

CU Mr.Micro is cen 3.

versie van het bekende

-f19CRAZY GOLF.
Speel Golf op je computer Met Crazy GolE van Mr Micro,

Infonummer 20



-BAS

al gebruik van het ge-
heugen van uw MSX-Computer en past zich auto-
matisch aan de grootte van uw computer aan.
MT-BASE ‘ziet’ ook of u extra geheugen-cartrid-
ges aangesloten heeft en benut ook dit geheu-
gen volledig.

Vergeet het meestal tijdrovende “installeren van
een kaartsysteem. MT-BASE heeft al 7 kaartsys-
temen Ingebouwd, die u eventueel ooknog naareere

een bijzonder gebruiksvriendelijk
kaartsysteem voor MSX-Computers
vanaf 16Kbyte geheugen

MT. BASE is supersnel en ndeperete bedienen. De al LP-funktieJeremie E= Onnade HELP
pagina in de handleiding. MT-BASE kontroleert
zelf de informatie die u intypt en waarschuwt bij
fouten.

Ee tneeatape net zo gemakkelijk. MT-BASE Enkette En

Fouten maken met MT.BASE is vrijwel utgeslo-ten. Met de uitgebreide, geillustreerde handlei-
de gevorderde gebrui

ker alle mogelijkheden van MT-BASE maximaal
‘benutten.
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MT-BASE is een program-
ma uit de MT- reeks,
waarvan de gegevens onder
elkaar uitwisselbaar zijn.



De eerste echte computerstandaard heet vanaf nu MSX. Door Microsoft TM ont-
wikkeld op een Spectravideo home-computer. Door steeds meer fabrikanten van ho-
me-computers overgenomen en toegepast.

MSX stáát voor volledige uitwisselbaarheid van hard- en software. De Spectravideo SV
728 MSX is deze nieuwe computerstandaard waardig. Aan de binnenkant: krachtig en indruk-
wekkend. Aan de buitenkant: functioneel, strak en mooi genoeg om overal neerte zetten. Met
een professioneel 90-toetsenbord, apart numeriek toetsenbord en speciale toetsen voor tekst-
verwerking.

De ingebouwde MSX-basic met meer dan 140 commando's en statements complementeert
de kracht van deze computer, die ook geen enkele moeite heeft met zakelijk gebruik. In alle
opzichten: Compatible!

Door de 51/ inch diskdrive kunnen zowel MSX-DOS als CP/M 2.2 programma's gedraaid
worden.

Met de Spectravideo SV 728 MSX neem je alvast een voorschot op de toekomst.

Specifikaties.
CPU Z80A_
Kloksnelheid 3.6 MHz

Geheugen RAM [64K gebruikers RAM + 16K video RAM voor graphics), 32K byte ROM.
Software ingebouwde MSX Basic interpreter met meer dan 140commando's en statements
Specificaties 10 funktietoetsen, definieerbaar door de gebruiker. MSX-DOS en CP/M compatible.
Toetsenbord 90 toetsen full stroke incl. speciale toetsen en numeriek toetsenbord
Display Maximaal oplossend vermogen van 256°192 puntjes in de grafische mode.

40 kolommen x 40 lijnen in de text mo:

32 onafhankelijk programmeerbare sprites.
16 kleuren.

Geluid 3 geluidskanalen met ieder 8 octaven. _Op aanvraag is uitgebreide documentatie beschikbaar.
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SPECTRAVIDEO

SV728MSX
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Importeur: Electronics Nederland bv Tijnmuiden 15/19, 1046 AK Amsterdam. Tel. (020) 139960. Telex: 13406 elne nl

Electronics Belgium NV Brixtonlaan TH, 1930 Zaventem. Tel. (2) 7208945. Telex 62712 elbel b.
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