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1,血ぬられた王家の秘宝

2‘魔のド僕ガッシュの陰謀3.心を失ったM雛

4.嘆きの神殿5.魔王ギルバレスの迷桝 画面写真は開発中のものです。■対応機種：MSX2■余画/制作：テイールハイト

ピラミッ ドソーサリアン･戦国ソーサリアン カップリングパッケージ発売決定

鯉 すでに｢戦国ソーサリアン｣を買ってくれた君へ
急きょ決定したビッグニュース／なんと､｢ピラミ

ッド｣と｢戦国」2つの追加シナリオが入って7,800

円(税別)という、モノすごくお得な限定パッケ

ージ版が発売／全国で3,000本しかない､超貴重

品／4月20日が待望の発売日／とにかく旱いも

の勝ちだ／品切れの際はゴメンネ。

いち早く｢戦国｣を買ってくれた君にも、ちや－んと特

典があるヨ｡｢戦国ソーサリアン」お買い上げ票同封の

上､通信販売のみで､なんと｢ピラミッド」が3,000円(税
込)で買えちゃうのだ／もちろん、カップリングパッケ

ージに入ってるよ／熱列ファンに、絶対損はさせない
TAKERUなのだ./

勺1
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フラサ･-工業株式書社〒‘67名古屋市鵬鰯区菌代町2番1号
1汎KERU事務局

(052)824-2493

通信飯売をこ'希望の方は､ｿﾌﾄ名･機種名･住所･氏名･電8茜番号を明記

の上TAKERU事務局まで現金害留でお申し込み~Fさい

代金引換は－店､現金害留で申し込んで頂いた方に案内させて頂きます

東京営業所(03)3274-6916

大阪営業所(06)252-4234 通信販売
巡ら
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●プリンセスメーカー
四日市からプリンセスの成長ぶりをレポートなのだ／

6プライ下巻完結編
福岡へ飛んで最新画面と情報をキャッチしてきたぞ／

10Oほほ梅麿のCGコンテスト
充実のイラスト、部門、またまた増ページぞよ

●ゲーム制作講座｢ｼﾅﾘｵを3日で書く方法/｣その3

●記憶のラビリンスシムｼﾃｨー という名のﾗビﾘﾝｽ

85パソ通天国財布の中舅別パｿ運の楽しみ方
MNAｱ狐CK

●ピラミッドソーサリアン
4月発売まえにちょっぴりアタックしちゃうぞ〃

●幻影都市
今月は一気にB人のボスを攻略だ／

INFORMATION

1110NSALE1月発売ｿﾌﾄをﾁｪｯｸ／

112COMINGSOON
ヨーロッパ戦線ほか、開発中ゲーム情報特集

115MSX新作発売予定表巳月20日現在の情報
MN NEWS

106ｽー バー パﾄﾙｽｷﾝﾆﾂｸ脱ぎ脱ぎｶー ドバﾄﾙで肉弾戦を／

1Ⅱエル近未来を舞台にした八一ドポｲﾙド美少女AVG

110今月のい－しよ－く一情報

122FANCLIP1992年もMSXを盛りあげるタケルの野望

●投稿応募要項(応募用紙/投稿ありがとう）

99読者アンケート掲載ｿﾌﾄ21本プﾚゼﾝﾄ
eO●●●●｡●●●●■■●■■■■■各■●O●●●●●､●｡｡●●●■●■｡●●●●●●｡｡○■●■■｡●■■｡●ゆ①●■

90GTﾌｫー ﾗﾑMIDI=麿等
GTと弧･SlOS』とMIDI楽器でつづる体験入門講座ｽﾀｰﾄ

78GTフォーラム
rMSXView｣と｢HALNOTE｣との関係発覚

76鵯繋｢ｿー ｻﾘｱﾝ』ｵﾘジﾅﾙ･ｼﾅﾘｵ･ｺﾝﾃｽﾄ
約600作品がしめ切り日に集中して到着。今回はその中間報告

98創刊5周年記念モニター＆大プレゼント大会
新ターボRのGTほかいっぱいのプレゼント

PROGRAM

●ファンダム
最先端マウスケームほか11本十ウオツチモード付き拡張バドミントン

●あしたは晴れだ／

●ファンダムスクラム

●スーパービギナーズ講座

、アルゴリズム甲子園

②BASICピクニック
曰択クイズとランダムファイル

68FM音楽館
GM巳本十オリジナル4本十名曲アレンジ1本+CD人外魔境箕e

28AVフォーラム今月のお題は｢私の友人」
■■●■■●■■･■■■｡●●｡｡●●●●QeG●■⑨｡■G●■①●●■●●｡｡｡●｡■G■●●■■■●■｡●●｡●●｡●●｡●各

●ケーム十字軍
のぞき穴：幻影都市、戦国ソーサリアン、伊忍道、閾神都市／通り抜け：＜

Q係＞ハイドライドB、イースI、イース11＜A係＞ハイドライドⅡ、ロー

ドス島戦記、ソリツドスネーク、ランダー111/歴史の散歩道：武将風雲録

（決戦／関ケ原・決勝戦)／読者対抗マルチプレイ大会：武将風雲録(試合
開始、B耐マルチ)／桃色図鑑：コズミック・サイ．

●償もちや鷲FFB役立つ周辺機器ほか
96GM&V最新ゲー ﾑ･ﾐｭー ジｯｸとビデｵ|胄報

犠別釘銀

スーパー付録ディスク＃フ
〈すぺしやる>『スーパー上海ドラゴンズアイ」

立体神経衰弱の『上海』の新面+rドラゴンズアイ』

『プリンセスメーカー』
生で見る迫力の超最新開発画面

くレギュラー＞ファンダム･GAMES/フアンダム・サンプルプロ

グラム／FM音楽館／アルゴリズム甲子園/AVフォーラム／Ml

D|三度笠／ほほ梅麿のCGコンテスト/MSXView/パソ通天国／
ケーム十字軍/あてましよQ/MSX-DOS/オマケ

116スーパー付録ディスクの使い方

●ディスク収録マーク
このマークのついた記事は、スーパー付録ディス

クに才識)プログラムやデータなどが収録されて

います。

●記事中の価格表記について
とくにことわりのないものは、すべて税抜きで表記

⑪販売あるいは開発ソフトハヴス。②購入などについての問い合わせのた

めの、ソフトハウスのユーザーサポート用の睡舌番号です。④この本を作っ

ている時点での予定発売時期,⑥媒体と音源／函はROM､弱はディスク､匙

はMSX2＋からオプションで内蔵されるようになったMSX-MUS1C(通称F

M音源)に対応していることを意味します。また､松下電器から発売になって

いるrFMパック」も同様です。デイスクの後の数字は何枚組かを意味してい

ます。⑨対応機種／ソフトの仕様がMSX’で動くタイプのものは

応詞ⅨTで詞2/2+、MSX2は画2/2+､MSX2十でしか動かないものは

Fr景刀2+専用、ターボRでしか動かないものは医韮Iと表記さています。⑬

RAM、VRAMの容量/MSX｜の仕様のときは、RAM容量によって動いたり動

かなかったりするのてく自分のMSXをﾁｪｯｸする必要があります｡MSX

2以降のほとんどの機種はVRAM'28Kなので､あまり関係ありません｡⑰セ

ーフ機能ケームを途中でやめても、そこからまた始めるためのセーブの方
法やどこにすることができるかを書いています。f'外として、シューテイン

グケームなどてミ電源を切らないかぎりつづけられるコンテイニユーの機能

がある場合はそのことを明記してあります。④価格消費税別のメーカ引則

の希望販売{耐各です。⑨備考楓

●スペック表の見方

Mファンソフト③
aO3-3431-1627@

1月23日発売予定． しています。

④
⑨
⑥
⑰
⑬
⑨

●本書に関するお問い合
わせについて
読者のみなさまのお問い合わせは、休日

をのぞく月曜から金曜の午後4時から6

時の間、下言説)番号で受けつけています

なお、ゲームの解答やヒントはいっさい

お答えしておりません。

盆03-3431-1627

※バックナンバーの通信販売のお問い合わせは徳間書店販売総務部(笠03-3433-6231）まで

※｢美少女ゲーム｣｢美少女ソフト」は徳間書店インターメディア株式会社の登録商標です。

呼 ｜引
今P116の

｢ｽー 付ー侭ﾃｨｽｸの使い方｣参照

媒体

対応機種

VRAM

セーブ機能

価格

ターボRの高速モードに対応

団×巳田

尻言ｺｸ/2＋

12BK

ディスク

6，BOD円



〃漁椛い‘
Rミ、

ｒ
ノ
リ
ｊ
一
‐
抑
哩
つ
肌
》
州
、
）
〆
一
睾
卿
卸
Ｕ
つ

艦
ｌ糊

ｉ
Ｉ
Ｉ
ｉ
‐

Ｉ
ｊ
Ｉ
舎
一
‐
Ｊ
令
０
乱
１
Ｊ
即
『
ｌ
〃

Ｌ
■
一
一

》
’
１
１
６
１
Ｊ
・
ロ
。
ｑ
‐
Ｊ
１
‐
１
ｑ
ｌ
上

い
‐

、

雲－ 〆

§
恩

瀞

＝

｜

’ 生で会ってきちゃったよんMSXMm プリンセスにの
PC-98版が発売されてから、

待っごと1年｡MSX版｢プリ

メ｣の発売がせまってきた｡編集

部には、「はやく遊びたいよ～」

という八ガキとともに、「毎月、

開発状況を教えてくれ｣といっ

たハガキがたくさんとどいてい

る。RPGが主流の現在、この

rプリメ』にかかる期待ははかり

知れないほど大きい。そこでM

ファンでは、マイクロキャビン

への突撃取材を敢行すべく、三

重県は四日市へと足を運んだの
ﾅ当一､ナー
ノー一ノー○

名古屋から近鉄電車にゆられ

ること約30分。マイクロキャビ

ンに到着した取材班は、「プリ
み

メ』のプロデューサーである三
そだ

曽田さん(巳月号FANCL

|Pにも登場)の案内で､さっそ

く開発室へと向かった。

あたりいちめん『プリメ｣の香

りが充満した室内では、グラフ

ィック担当の川口さんがサラサ

ラとマウスを動かしていた。デ

ィスプレイをのぞきこむと、そ

こには、巳か月後にはみんなの

ものになるであろうプリンセス

が､ややはにかみながらこちら

を見ていた。ああ、感動のご対

面……(うるうる)。

実際に絵を見て感じたのは、

癖

罵

￥
f

③左からプロデューサーの三曽田さん、グラフィック担当の川口さん、プログラマの伊藤さん

とにかく｢かわいい｣こと。康そうだ。

「98版だと色の感じが冷たく「MSXとPC-98では解像

なるんだけど、MSXだとあた度が違いますから、MSXのか

たかいんですよ｣と三曽田さん。ぎられたドット数でいかにうま

なるほど、肌の色つやもよく健く表現するかが課題ですね｣(川

口さん）

なにをなにを。画面を見た感

じだと、98版よりも数段出来が

いいじゃないですか。これなら、

他機種版に負けないくらいすば

らしい作品に仕上がること間違

いなしでしょう。

「クﾗﾌｨｯｸ面だけじゃな

く、システム的にも98版にはな

い要素をたくさん取り入れる予

定です。声優を起用してしゃべ

らせようというのも、そのひと

つですよ｣(＝曽$さん）

もちろん、このへんのこまか

い仕様についても、いろいろ間

いてきた。ぬかりはないのだ／

※画面は開発中のものです6

開発現場を
み～ちゃったノ

マイクロキャビンの開発室で開発途中の『プリメ｣を発見○グラフィックを見なが
ら、三曽田さん、川口さん、伊藤さんの3人があれこれ説明をしてくれた。開発は

順調に進んて､るんですよね、三曽田さん.ノ

③ﾉ'1口さんの机にはディスプレイがドーン。あざや

で次々にグラフィックを見せてくれたのであった
さばき③これは、PC-98版の絵をMSX用に修正しているところであ一

る°上は98のをそのままコンバートしたもの。-Fは修正後のものだ

4



FANSCOOPプリンセスメーカー

｜、

MSX版でしか楽しめないことがいっぱいなのだ
前のページでも書いたけど、

MSX版『プリメ』にはPC-98

版になかった要素がいくつか追

加されるという。これは、98版

での不満点を解消するという意

味合いもあり、マイクロキャビ

ン側の意気ごみのあらわれでも

ある。

そんな新しい要素のなかで、

いちばんのウリになるのが｢し

ゃべる｣ということだ｡これにつ

いて三曽田さんは､｢親子の会話

シーンや、戦闘時に音声を出そ

うと考えています。ウチとして

は、98版の『FRAY』で音声合

成の実績があるので、MSXで

もバッチリいけると思います」

とニッコニコ。手塩にかけて育

てた娘が、声という形でそれに

応えてくれるんだから感激もの

である。もしかすると、ディス

プレイにむかって話しかけちゃ

うあぶないヤツとか出てくるか

もしれない。

で、現在声の候補として名前

があがっているのは、アニメや

ジャンプ放送局などでおなじみ
ちさ

の､横山智佐嬢だとか(個人的に

は富永み－ながいいな)。まあ、

誰になるかはあとのお樂しみと

いうことで。

また、声を出すほかに、エン

ディングの数を増やす方向でも

動いているそうだ｡もともと｢プ

リメ』には､30種ものエンデイン

グが用意されていて、娘の育て

方によってラストが異なるシス

テムになっている。MSX版で

は、これに巳～B新しいエンデ

イングが加わる予定だとか。

「プレイヤーの妻なんていい

んじゃないかと。育ての親の妻

になるなんて最高じゃないです

か。あと、音楽スタッフからの
き ゆ う て い

強い要望で､宮廷音楽家という

案も出てましてね。ただ、エン

ディングを増やすには、パラメ

ータの調整も必要になってくる

わけで、これからガイナックス

側との話し合いをしないといけ

ないんですけどね。だから、あ

くまで希望ということです｣(三

曽田さん）

う－ん、プレイヤーの妻とい

うのは盲点かもしれない。

そのほか、インターレースモ

ードの採用と音楽面の充実も考

えているとのこと。インターレ

ースモードを活用するのは、娘

がバカンスに出かけたときに表

示される絵のみだが、右の画面

写真のとおり､そのクﾗﾌｨｯ

ｸは美しい／また、音楽につ
ずいしよ

いては、効果音を随所に入れた

りMSX用に曲を追加したりと

こちらのほうも期待大である。

▼娘がかわゆくお話ししちゃう▼
＝,一一一垂 ｅ

ゲ
ー
ム
中
に
自
分
の
子
が
し
ゃ
べ
る
な
ん
て
感
激
で
は
な
い
か
。

思
わ
ず
デ
ィ
ス
プ
レ
イ
を
だ
っ
こ
し
て
し
ま
い
そ
う
だ

与幣

琴曾
窪剴

写守

｡上■

申申

●■●■

》
癖
駿
鍾

齢

蝿
隷

蛭琴','ﾄ’
『9句でcE

捧溌‘
心も零1球烏

院
唾

算

認
瀞
蕊

掌Y〃
鶴
苧ﾛ

蕊蕊 '1ﾐーｰー ”ーY

蕊
緯

… 鍵薑一

▼インターレース表示も使うんだってノ
。
こ
の
よ
う
に
、
バ
カ
ン
ス
の
シ
ー
ン
の
み
イ
ン
タ
ー
レ
ー
ス
表
示

さ
れ
る
。
こ
ん
な
に
キ
レ
イ
で
ど
う
し
ま
し
ょ

録ディスクには、もうすぐキミ

の娘になるプリンセスが入って

いる。ぜひ自分のMSXで、そ

のすばらしさを確認してほしい。

取材をしていて感じたのは、

＝曽田さんを中心にスタッフみ

んなが楽しみながら開発にあた

っているということ。今月の付
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1フノけiソlﾉー弓するわ《るではないか｡今月はたつ《さんあるうちから､5バﾀーﾝだけ紹介しちゃおう○一

Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｆ

キ･う･イ壱
心
働
矧
伽

一

鰍塙限へった ｰ胃

ひ
囚
《琴

肉
'ノ

綴潮 轡’ …
Ｉ

I心
■
毛
□ き

む
い
ふ
～

〆
Ｐ

跳
函
剛
堀
碗
叩
Ⅲ
肌
唖
輔
、
‐
。
ｂ
■
巳
耶

、

I

I
､

Fl"
』f

、角》’

蟻
聯

塞､‘"” 蜂

ｆ
Ｘ
Ｆ
ｆ
Ｅ
源
Ｆ
腿
ｔ
Ｆ
や
ｆ
足

、
、

I，
、

…
；

増
、、

1
0 、吾

ー

5



l
r

l

ソーサリアン同祷､パ 版とタケルでの発売に〃
先月号では、MSX版の画面

初公開と、発売元がブラザーエ

業へ移ったという巳大ニュース

を報告した。そこで今回は、そ

の後の開発状況を間くべく、ブ

ラザーエ業とリバーヒルソフト

ヘと出向き、いろいろ話を聞い

てきた。

取材班が最初に訪れたのは、

中日ドラゴンズのおひざもと、

名古屋のブラザーエ業で、取材

に協力してくれたのは、イメー

ジ事業開発室の広沢さんと、お

なじみ営業の荒川さんだ。

ブラザーとリバーヒルのあい

だで『プライ下巻～』について話

し合い、それが具体化してきた

のは昨年末のことだとか。広沢

さんによると、

｢ゲームの完成ま

でをリバーヒルさ

んが、その後のこ

とはウチが、それ

ぞれ責任を持って

やることで両社が

合意した｣というこ

とだ｡もちろん､そニノーCu:一ﾉ"一ﾉ'U、LO98版のパッケージや広告に使われたイラスト。MS乃仮のパツケ

の後というのは営一ジも、たぶん、きっとこのイラストを使うことになりそうだ

業・販売面のサポートを意味しケージ版とタケルでの販売の両

ている。今回、こうして『プライ方を考えています。パッケージ

下巻～｣にタッチするのも、『ソ版については、イラストやマニ

ーサリアン｣の成功があったかユアルなど、墓本的に98版とお
ていさい

らこそだという。『ソーサリアなじ体裁をとるつもりです｣(荒

ン｣が発売されたのは去年の日川さん）

月のこと。あれから半年以上たここで｢MSXユーザーのた

った現在、限定販売のパッケーめに98版にはなかったオマケを

ジ版はほぼ完売状態で、タケルつけては？｣と話をむけると、

版のほうもコンスタントに売れ「そうですね､リバーヒルさんと

つづけているそうだ。話し合ってみます｣と､広沢さん

「｢プライ下巻～｣も限定パツは前向きに語ってくれた。

○
左
が
広
沢
さ
ん
で
、
右
が
荒
川
さ
ん
。
荒
川
さ
ん
は
去
年
結
婚
し

た
そ
う
で
、
取
材
に
行
っ
た
編
集
部
員
の
某
さ
さ
や
は
「
チ
キ
シ
ョ

ー
」
を
連
発
し
て
い
た

一

戸 一
一

侭
蛸

公
咳一

拓〆
一湖 冒

先月は2点しか紹介で

きなかったけど、今回

は ホ ラ ホ ラ こ ～ んな

に．／まだまだ開発中

のものだけど､.MSX版

の開発が着々と進んてﾞ

いるというのが、みん

なにもわかってもらえ

るんじゃないかな。

凹 画
■小

ｿニ詞 /
々

※画面は開発中のものです
｣■

h1… 蕊乃
瀞 海茅

⑥98版を忠実に移植しﾆ移動画面めウィンドウだ③左京をつけねらうバルバラ水魔軍たち ③水術廷あやつる幻左哀となりはナインテール
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MNSCOOPフライ下巻霊禰

ついに、MSX上職 窓
一

フ ｰ ＊ 5

〃
1，

r

W‘

すから、MSXへの移植という

のはイチから作り直しというニ

ュアンスが強いですね｣と川崎

さんはいう。とくにビジュアル
ー

面に関しては神経を使っていて、

絵はすべて描き直しをしている

とか。下にズラリと載せた画面

写真も、まだ開発中のもののた

め闘筋襄黒課
いるのは、高速モードへの対応

についてだろう。ターボRユー

ザーにとって、これは大きな問

題でもある。この件については、

｢移動スピードがはやくなって

も、それ以外にはあまりメリッ

トがないので対応はさせません。

そのかわりディスクアクセスは

最小限にくいとめるようにしま

す｣ということだそうだ。う－

ん、ガックリ…･･･｡

このほかのゲームシステムに

ついては、ケーム自体がもうす

こし出来上がってからじゃない

名古屋から福岡へ、75分遅れ

の飛行機で恐'|布のフライトを体

験した取材班は、福岡市内で一

泊し、翌日リバーヒルソフトヘ

とむかった。ブラザーでは販売

面について問いたので、リバー

ヒルでは開発状況をふくめたゲ

ーム面のことを探るのが目的だ。

「開発をはじめたばかりなん

で、まだあまりお見せできるも

のはないんですが、とりあえず

こちらへ｣と､企画開発部企画課

チーフの川崎さんに連れられ、

まずはMSXの前へと移動。デ

ィスクを立ち上げると、そこに

は現段階での｢プライ下巻～J最

新バージョンが、ディスプレイ

に姿をあらわした。その証拠写

真は右のとおりである。

はっきりいって、まだ絵が数

点拝めるだけで、ゲームをプレ

イできるところまでいってはい

ない。しかし、開発していると

いう事実をこの目で確認できた

rj

●
酋
珊
戸

ｆ宙
画
侭
邑

鐸》

■

・
口

。
●得

か
白芋、

夕

一

宮
軒
一

稗
妙
一

口
旬
．

ザ
、

②
ｄ
・

Ｆ
ｐ

■
ｑ●①

■
１

－
●
冨

一

密
L

､

うの

して

返つ

れば、

ば
お
ま
き

れ
も
み
て教えてくれた。そのとき、ふと、

ファンにとっては願ってもない

プレゼントになるだろう。決定

事項は、誌上でドンドン発表し

ていくのでお楽しみに。

ブラザーでした｢MSX版だけ

のオマケ｣の話を思い出し､その

ことを川崎さんにいうと､「これ

らの資料がうまく役立つのであ

となんともいえないので、今回

の取材ではパス。そのかわり、

大舅にあるという資料や原画の

数々を見せてもらってきた。

だけでも大収穫である。

「『プライ下巻～｣というのは

PC-98の機能をギリギリまで

引き出したゲームなんです。で

川崎さんが用意

してくれたのは、

原画やら絵コンテ

やらカラーイラス

トやらがいっぱい

つまった分厚いフ

ァイルで、荒木伸

吾ファンが見たら

気絶してしまいそ

うな代物である。

そんなのがS～6

冊、いや7～B冊

か｡｢もっともつと

原画に絵コンテもどっさり
川崎さん力両手をひろげたぐらいの量がある（じつは､もっともっとあ

るらしい)という資料たち｡左はカラー原画で､右が絵コンテだ｡ちな

みに絵コンテは、まずリバーヒル側が原案を考えラフを作る。それを

もとに、荒木さんがキチンとしたコンテを描き上げていくそうだ。

繍織鰯

■御難1

ご
犀
刈
く
む
丑
碑
＃
ｇ
０
Ｆ
Ｉ

I⑧たくさんの資料を前にニッコリの川崎さん。こちらの質問攻撃

にイヤな顔ひとつ見せずに、やさしく答えてくれたのであった

尋
雲

謹ゞ

矛
友
一
今
挫
き一

》

③これは荒木＆姫野両氏による美しいカラー原画だOナインテールよ、遠くを見つめて何を思うO水術をきわめんとするバルバラのおなじみの画面
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逆等こんどの舞台はピﾗﾐｯドﾉ:：謎やﾄﾗｯ盛りだくさん〃
MSX版シナリオ第巳弾､『ピ

ラミッドソーサリアン｣が待ち

に待った登場だ.／ピラミッド

を舞台にソーサリアンたちが縦

横無尽にかけめぐるぞ〃

偉大なる魔法使いエティスの

言葉に従い日本に旅立ち、暗黒

神・邪鬼を打ち倒したソーサリ

アンたち。だが、ペンタウァに

戻ったソーサリアンたちは、エ

ティスから意外な事実を聞かさ

れる。遠い昔、ペンタウァを危
おとし％1

機に陥れた｢大魔王ギルバレス」

が復活をたくらみ、邪悪な力を

たかめる｢黒い宝石｣を手にいれ

るために邪鬼を日本に出現させ

たというのだ｡

黒い宝石を手にいれたギルバ

レスの復活を阻止するため、ソ

ーサリアンたちはギルバレス島

に向かったのだ……。

この｢ピラミツドソーサリア

ン｣は他のシナリオとは異なる

点がいくつかあるので、それを

解説しよう。まず戦国ソーサリ

アンとは違い、｜||自番にシナリオ

を解いていかなければならず、

途中のシナリオから始めること

ができなくなっている。さらに

冒険中は、キャラクタのヒット

ポイントが高くても安心しては

いけない。なんと、ダメージが

ヒットポイントに対して一定の

割合で与えられるため、いまま

で大切に育ててきた、無敵に近

いキャラクタでも油断するとあ

っさり死んでしまうのだ。

でも悪いことばかりじゃない。

このシナリオの舞台になるギル

バレス島のそばにはサンダース

こ
の
２
点
の
写
真
は
Ｐ
Ｃ
‐
兜
版
の
画
面
で
す

津一曇，

便屡§a

うて圃眺！

＝ _ 巳 醒 : △ 二 ､ 『 ー 墨『､"~い

'さて､“ううｮ･坤?ﾒﾆｭーｩう”ﾘﾀーﾝｷーを擬“
I--.三.．

③これがサンダース島でのメニュー画面

ここでセーブ・ロードできる

１
年

ザ
甲
直

『i

患
曾纈

l守
■Q■

堂1，fも’

25r■＃2,口=

郷
ﾃ』

ミーキR・

旦乳冨

豊Zn

一g･い恥則．.－，－．蕊1吋

z:.:._",i、ﾀ馳・轆典_‘．：_興P,j

。.聯､'野私､-蓬･を志
..-．'､!“必迩ゞ鳥｛ず..

蕊
鍵
一

③神殿に近づこうとしたら、ダークスネー

クの大群に囲まれてしまった.／うわ一〃

島という島があり、ペンタウァ

に帰らなくてもこの島でセー

ブ・□－ドすることができるの

だ。うれしいことに、ここでセ

ーブすれば歳をとることなく冒

険が進められるのだ。これで歳

を気にせず戦える。ラッキー／

篝
霊と
堅慰

警蕊.篭拳警争争争争争争番号曇華争華季 番争争

③これがMSX版の画面だ。ピラミッドの数々 のトラップを〈く≠り抜けて進むソーサリアンた
ち。モンスターも強いし、マップも広九一筋縄ではいかないぞ
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MNATIACKピラミッドｿーサリアン

ｼﾅﾘｵは全部で5つ｡ひとつひとつが個性ﾀｯプﾘﾉ橦僅‘く
ピラミッドソーサリアンのシ

ナリオは5つ。さすがに舞台が

ピラミッドというだけあって、

ヤリは飛んでくるわ、石は転が

ってくるわと、シナリオのいた

るところにトラップがしかけら

れている。ボーッとしてると、

かんたんに死んじゃう。

また、モンスターは呪いや石

化などのイヤラシイ魔法を使う

ヤツも多いので、それなりの準

備をしておかないと後できっと

後悔する。ゴールドに余裕のあ

るひとは、ペンタウァではじめ

に装備をそろえておいたほうが

いいかも。

さて今回はシナリオ1の攻略

をする。各シナリオもストーリ

ーを読んで雰囲気だけでも味わ

ってくれ。じゃ、いこうか／

立ちはだかるガッシュの城ノ
ルバレスの魔の手がのびてきつつ

あった。ソーサリアンたちが島に

渡ったことを知ったギルバレスは、

忠実なる下僕であるガッシュに命

じて、森の一角に巨大な城塞を築

かせたのだも

さすがのソーサリアンたちも、ガ

ッシュの城を目前に、思案にくれ

てしまう。谷をこえなければガッ

大魔王の暗黒の影におおわれるギ

ルバレス島であったが、ギルバレ

スの手をのがれ、唯一美しい自然

を保っている森があった。そこは、

森を守る女神の名前にちなんで、

｢ラフォーヌの森｣と呼ばれ、花は

咲きほこり、蝶が舞い、鳥たちが

さえずる動物たちの憩いの場であ

った。だが、この平和な森にもギ

O大自然が広がる美しいシナリオだ

シュの城に潜入することすらでき

ないのだ。そこでソーサリアンた

ちは、森を管理する老夫婦を訪ね

ることにした。

稲

王女ははたしていずこに？
ギルバレス島に近いいくつかのギルバレス島の近くにある平和な

国々で、奇妙な事件力噸次いでお国、リドニア王国でも、このむこﾞ

こっていた。年頃の若い娘たちがい事件はおこっていた。なんと王

次々に行方をくらませたかと思う女、チェルシー姫までがさらわれ

と、数日後、すべての感情を失ってしまったのだ。Iノドニアの国王

た人形のようになって戻ってくるは国をあげて王女の救出に乗りだ

のだbこの事件を影で操れるほどしたのだが、王女救出どころか、

強大な力を持った者。それは大魔生きて戻ってきた者さえいなかつ

王ギルバレスしかいない.／た。困りはてた国王の耳にある情

③この壁はどうやったら開くのか…･･･

報が入った。ソーサリアンたちが

ギルバレス島に向かったというの

だ。そして国王は最後の望みをソ

ーサリアンたちにたくしたのだ。

Ｔ
吋
届
・
Ｉ
七
８
４

廓 神殿の出口は限りなく遠い……

嘆
き
の
神
殿

キルバレスが住むという山に、と

うとうたどりついた、ソーサIノア

ンたち。頂上を雲に隠されたその

山の中腹に、なにやら巨大な建物

があるのを発見した。そして山の

ふもとでそれをまのあたりにした

とき、ソーサリアンたちはそのあ

まりの高さに息をのんだもまさし

くそれは、噂に聞く神殿だったの

だb

情報によると、この神殿は、山の

内部に作られた迷宮の入り口の門

の役目をもっていて、しかも普通

の門とは違い、この神殿自体が幾

層もの複雑な迷路になっており、

侵入者を惑わせるため、さまざま

なトラップが設置されているとい

うのだ。足を踏み入れた者が必ず

OFLYの魔法が使えれば､少しは楽かも

後悔することから｢嘆きの神殿」

と呼ばれるこの神賎だがギルバ

レスをたおすには、ここを越える

以外、道はないのだ……。

唖
岬
濤
騨
謡
漣
騨
麓
”
畢
艮
に
際

敵の手ごわさは八ンパじゃないぞ〃
て、何百年にもわたって造られた

迷宮は世界で最も広く、そこに巣

食うモンスターたちは、かつて出

会ったどんな敵よりも凶暴である

という。さらに、迷宮には侵入者

トラップだらけの巨大な神殿を突

破して、ついにギルバレスの住む

山の内部に足を踏み入れることに

成功したソーサIノアンたち。だが

そこで彼らを待ち受けていたのは、 oマッピングしないと迷ってしまうかも

えあるかもしれない。だが、ソー

サリアンたちは自分の命を投げ出

すことを覚悟で迷宮を一歩一歩進

んでいった……。

を葬るためのさまざまなトラップ

が仕掛けられているのだ。

キルバレスを討つための、最後の

冒険。傷つき、命を落とすことさ

嘆きの神殿ですら小さく思えるほ

どとてつもなく巨大な｢ギルバレ

スの迷宮｣であった。

ギルバレスの、邪悪な下僕によっ

※このページの写真は､すべてpc-98版の直画です｡9



－－

’ シナリオ1『血ぬられた王家の秘宝｣を大攻略〃
このシナリオは非常にパズル

的な要素が強く、宝石のはめは

ずしが重要なポイントになる。

スタートしてピラミッドの中

に入ると、まず｢冑い水晶玉｣を

発見する。これを取るとピラミ

ッドの出口が閉まってしまうが、

とりあえず持っていこう。さて

次に①の扉の奥にはいっていこ

う。床からヤリが飛び出してく

るところがあるけど、止まらな

ギルバレス島のはずれに位置する

グブンナ砂漠には、巨大で美しい

ピラミッドがいくつもそびえたっ

ていた。それらのピラミッドは遠

い昔にこの島を支配していた王た

ちの墓らしく、なかでもとくにお

おきなものは内部が迷路のように

入り組んでいた。

一説によると、大魔王ギルバレス

は、それらのピラミッドのなかの

ひとつに、不思議な力を持つ秘宝

を隠しているというのだ。その秘

宝に心ひかれ、何人もの冒険者が

ピラミッドの中に足を踏み入れた

が、その秘宝を見た者はいまだか

ってひとりとしていないのだ。

その話はソーサリアンたちの冒

険心をかきたてるのに十分なもの

であり、宝石の真相をつきとめる

べく、ソーサリアンたちはなにか

に導かれるようにピラミッドの中

へ入っていったのだ。

５
ロ
リ
ワ
手
ｂ
１

》
一
一
‐
》
‐
一

露
．
，
鐸

S d蓮ご謹亜

甲 ・ 甲&
’

｡
太陽のルビ
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MNAnACKピラミッドｿーサリアン

ければ大丈夫。突き当たったと

ころに｢太陽のルビー｣があるが、

不用心に取ってはいけない。あ

っと驚くトラップがしかけてあ

るのだ。

さて｢太陽のルビー｣を手に入

れることができたらエレベータ

ーを使うことができるようにな

るので⑧の扉を入って上にいこ

う。途中で落ちてくるヤリはあ

せらず、落ちてくるのを待って

やり過ごせ。⑤を通ってBまで

いくといきなり床がくずれて下

に落ちてしまう。う－ん、やつ

ばりあると思った落とし穴。し

かも死体まで。ああ、もはやこ

れまでか……。だがここであき

らめずに死体を探ってみると、

不可解な紙きれと｢銀の棒｣を見

つける。なんの意味があるのか

考えながら部屋のすみをうろう

ろしていると、またもや落ちて

しまうソーサリアンたち。あれ

－.〃ふと回りをみわたすと見

覚えのある感じ。どうやらピラ

ミッドの入口に落ちたらしい。

実は、Bでは｢吉い水晶玉｣を持

っていると落ちてしまうのだ。

しっかり｢青い水晶玉｣を壁には

めこんだら、もう一度⑤を通っ

て進んでいこう。つきあたりに

祭壇があるので、そこに｢銀の

棒｣を差し込むと⑧の扉がひら

くので｢王家のつぼ｣と｢火打ち

石｣を手に入れよう｡次にCまで

いって｢火打ち石｣を使ってたい

まつに火をつければ、地下の祭

壇にいけるので、上の祭壇に銀

の棒をさしこもう。これでAの

床板が動きだすので、ダイヤモ

ンドを取ることができるぞ◎

でもこれを手に入れた後、－

もう－度Cを落ちて、今度は

上の祭壇の両端にある炎を「聖

なる水｣で消してみよう｡すると

レバーが出現するので、両方の

レバーを動かそう。実はこのレ

バーは本物の｢王家のダイヤモ

ンド｣にしかけられた､あるトラ

ップを作動させなくするための

レバーなのだ。

さて､ついに｢王家のダイヤモ

ンド｣のある祭壇に向かうのだ

が、ここで思いだして欲しいの

は映画｢レイダーズ･失われたア

ーク｣だ｡はたして主人公インデ

度ピラミッドの外へ出ようとす

ると、ドゥールという呪術師に

ダイヤモンドを｢白い石｣に変え

られてしまうのだ。ひどいやつ

だが、がっかりせずに本物のダ

イヤモンドを捜しにいこう。

ィはどうやって黄金の宝を手に

入れたかな？ヒントは「白い

石｣をうまく使うことだ。

トラップを作動させずに｢王

家のダイヤモンド｣を手に入れ

ることができたら出口に向かお

I

｝
』
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弱
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司
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つ
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た魔物だ。両目から出る光線は強力だぞ〃
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ーー、
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価格|9,BOD円･一
口一ランド製の｢CM-32L｣と｢MT－馬
32｣のMlD｜機器およびﾏｳｽに対応

竜一W|,--

魔天八部衆の1人、南天リー

を捜してシェンロンの街までや

ってきた天人たち。

ホウメイは、この街のどこか

に南天リーがとらわれているは

ずだといいはるのだが、その証

拠となるものなどはひとつもな

い。それに、南天リーを助け出

したとしても､天人(ティエンレ

ン)たちに力を貸してくれるか

どうかわからない。今はホウメ

イの言葉を信じて

行動するしかない

シ
ェ
ン
ロ
ン
の
街

薬
・
護
符
屋

おや？この街

は今までの街とど

こかが違うみたい

だ。なんだか街に

活気が感じられな

い。街の人に話を

聞いてみると、こ

の街は地下の工場

で働くために人の

集まってくる出稼

ぎの街のため、女

延

璽鐵曇
号澄蕊塞謹.、．.暑･:÷鐸圭繧:詳鑿巽

圭竺 些 二 彗 一 _ . ＝ － ＝ ＝ , -．－．

§

：
雲 子供が1人もいないという。工

場内はオートメーション化され

ているけど、機械の整備だけは

人間でなくてはできない仕事の

だからだ。

しかし、女子供がいないと、

こんなにも街の雰囲気が違って

しまうとは.．…･･魔天教のせい

だとはいわないがこんなさびし

い街がなくなるよう願わずには

いられない天人たちだった。

そんな、ちょっと感傷的にな

ってしまった天人たちの前に、

思わぬ情報をつかんでいるとい

う、男があらわれた。男の話に

よると、この工場に魔天八部衆

の雷帝アークがきているという。

しかも、たくさんの戦闘ロボッ

トを工場内に持ちこみ、最近多

発している魔天教へのテロを譽

戒しているようだったという。

ということは、工場内には何か

大切な秘密が隠されているはず

だぞ／

＝

義蕊窪澤きえ‘の戦開室濠･も1,分;顕A、
■3国 息 ‘．

■｡壷p一 b 』 幸 一

ミさ歩&‘の葬閼宮家もIﾍ詞
一､｡

苧壷p一b』零

⑧そんな二としたって天人は負けない!？

美鶏蜜蕊冒重灌謹表萱萸窟喜景豐弧堂号
、ここにいる麺よ」

、
．
』都

万町

…．_錘弩R沙

③雷帝アークの他に、嬬馳己も工場内にいるという情報もあるのだが．

12
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工場内では、戦闘ロボットを

たてにして雷帝アークが待ちか

まえているはず。

用心しながら工場内に入って

いくと、このフロアは倉庫にな

っているらしくて、工場特有の

あの騒がしさはなかった。でも、

この静けさがかえってブキミに

感じられてしまうのだ。

物カゲを1つ1つ確認しなが

ら進んでいく天人たちのうしろ

から、何かが近づいてきた……。

しまった／気がついたときに

は、目の前に敵の戦闘ロボット

が押しよせてきていて、今にも

天人たちに襲いかかろうとして

いるじゃないか〃あわてて銃

を抜こうとして手がすべってし

まい、ほんの一瞬だが天人の攻

撃が遅れてホウメイが傷を負っ

てしまった。間一髪で敵のロボ

ットは倒せたものの、手持ちの

薬がなくホウメイの手当てがで

きない。これじゃ先に進むこと

はできない。－度街にもどらな

くちゃ･･…．。

奇f濠審f祷読蒲璽-潅日一F←

…

③街へのエレベータの隣が工場への入口⑨この火の玉に重なると輯湖へ突入.／

魔天教の
あやつる
戦闘ロボット

ゲームも後半に入って、

ザコキャラもかなりの

強さになってきた。こ

こから先は大変だぞ。

まあ、レベル20あれば

なんとか勝てるけど、

安心してゲームを進め

たければレベル25前後

は必要。ボスキャラを

考えればレベル30あっ

てもいいかもね。

〃
強く、かんたんには通してくれ

そうにない。ここでは、防御力

のアップが大切だぞ／

っているらしい。天人たちは、

このまま進んで南天リーを助け

ることにしたが……。

るぞ.／そこには雷帝アークと

ライデンがいたが様子がおかし

い。ライデンの手には血まみれ

になったマクレガーという男の

姿があるが、この男は南天リー

の側近らしいのだ。もう1人、

側近としてエルファスという男

がいるが、すでに雷帝アークが

殺したという。いったい魔天教

では何があったというのか？

天人たちには何がどうなってい

るのかサッパリわからない。

でも、このことで南天リーの

身に何かが起こっていることが

はっきりした。早く南天リーを

助けなくては.／と思ったが、

この雷帝アークとライデンは手

おかしいな？このどこかに

雷帝アークがいるはずなんだけ

ど．．…・・倉庫の奥にハシゴがあ

り、その先には扉もある。あや

しいぞ／今までの戦いの中で、

敵の気配を感じ取る力が身につ

いたらしく、近くに大きな敵の

気配を感じたのだ。

ん!？男のさけび声が聞こえ

やっとのことで倒すと、マク

レガーが最後の力をふりしぼり

南天リーを頼むといってきた。

居所はこの下にいる妖鋼妃が知

9匹ドロIIIgI旨！｜「．Iﾛロ．v…I、H

一4ー＝＝'

。
●

垂》
一

淫
＝

■℃■面

雷帝アークとライデンは、どち

らも電撃攻撃が得意技。昔、雷

帝アークがパンクバンドのおっ

かけだったことは秘密だ。

霞毘
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アリ●イ

おなかのあたりに炎をゆらゆら

させている人型の戦闘ロボット。

両手にはめられた宝石を使い、

火花をまき散らす攻撃に注意

醗蕊懲謹蕊蕊
剣で切

炎を吐

ある。

強いヤ
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海にいるウニのような姿をして

いる。空中をユラユラとさまよ

いながらの攻撃は、その姿から

は想像もできないほど強力だ
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空中にフワフワと浮かび、こち

らの様子をうかがっているかの

ようにギョロギョロ動く目玉が

不気味だ。電撃攻撃力得意技
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場だI{〃↓！
刀を天人たちに襲いかからせてき

たが、妖鋼妃は戦闘に参加せず、

クロガネとスメラギにエネルギ

ーをあたえるだけなのだ。

おかしい？仮にも魔天八部

衆の1人のはず、これだけで終

わるとは思えないが……。

しかし、クロガネとスメラギ

が天人たちに破壊されると、泣

き始めてしまったのだ。いった

い妖鋼妃って何なの！？

らに工場の奥へとさ ●●●

妖鋼妃をさがすため、荷物運

搬用のエレベータに乗り地下に

下りていくと、そこで待ってい

たのはさらに強い戦闘ロボット

だ。こいつらがやたらに強く、

本当に苦労させられるのだ。

でも進まなくちゃ、もうすぐ

南天リーに会えるかもしれない

んだから。もしかしたら仲間に

なってくれるかもしれないし、

魔天教のことだって間くことが

できる。そして、いちばん聞き

Oそうなんだけど行くしかないでしよ.／

たいことはシャオメイのこと。

どうして死んでしまったのか？

すべてはこの先にいる妖鋼妃し

だい。素直に話してくれるとは

思えないが……。図

③この仮面の下には何があるのか.

■…-師旨一
一一■乱心戸…飴呉司曙一■‐一一一､一一一■一ﾛｰﾛｭｰﾛ÷一』一■L-一幸一一－－

基‘

ら、｛名前までザコというふざけたザコキリ
ツ’｜ヤラ｡そのわIﾉには攻撃バﾀー ﾝが
よi多彩で、見ていてあきることはない。

11とっても手強いザコキャラだ‘
’1

－=一j『ー",一＝．ー"－－－－－－－－－‐

③左側がスメラギ、右側がクロガネだ。そして、その間にいるのが妖多剛己だ.／

妖 鋼妃の正体I妖
■
■
■
■
ワ
■ま

どうやら妖鋼妃は何も特殊な

能力は持っていないらしい。

ホウメイが本当の名前を聞く

と、泣きながらアーヤと答えた。

良く見れば、まだまだ子供じゃ

ないか。天人たちはビックリし

てしまった。

南天リーの居所を聞くと、北

天メシュメルにいわれて天人た

ちを襲っただけで、どこにいる

のかは知らないそうだ。

でも、アーヤをこのままには

できない。メカ好きなドクに預

かってもらうのがいちばんよさ

そうだと出直すことになった。

結局、南天リーはいなかった。

いったいどこに……。手掛かり

は北天メシュメルだけだ.／

L

妃妖 鋼妃を倒せ ノ

妖鋼妃は配下の戦闘ロボット、

クロガネとスメラギの巳体とい

っしょに天人たちを待ち構えて

いた。妖鋼妃は、天人たちにラ

イデンを破壊されたことに腹を

立てていて、他のことはどうで

もいい、という感じなのだ。そ

れもそのはず、ライデン、クロ

ガネ、スメラギの3体の戦闘ロ

ボットは妖鋼妃が自ら設計し、

開発スタッフを指揮して作った

戦闘ロボットだったのだ。

妖鋼妃はクロガネとスメラギ回

アーヤ

③好きな人ってけつこう多いんじゃない？

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ ■ ■
北天ﾒｼｭﾒ
のたくらみ？

ル
たくらみ？

新政区にある北天メシ

ュメルの邸宅では、西ﾄ

天フェイの側近だった

リュウケイから、何か

の解除コードを聞きだ

そうとしていた。いっ

たい何をしようという

のだろう？

ていた・いつ

しようという
？

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■

14

ツチグモ．

こんなのがザコキャラなんて信じ

れないほど大きく迫力のあるヤ

なのだ。口からはきだす糸を剣の
うに使って切りつけてくる

鱸
コザ

尋碁雲誕。

名前までザコというふざけたザコキ

ャラ。そのわ{ﾉには攻撃パターンが

多彩で、見ていてあきることはない。
とっても謂蛍いザコキャラだ
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いる 000

天人たちは、アーヤが専用に

使っていた発着所から、これま

たアーヤ專用のワダツミという

名のスピナーで、老師の待つ家

まで帰ってきた。

ひさしぶりの休息なのだが、

ホウメイはなかなか眠れなかっ

た。美紅(メイファン)に無理に

でも寝るように怒られるのだが、

気になることがあって眠れない
ア乱’1ナー
ーンロ’ｰO

こんなことは、南天リーに会

えば解決することなのかもしれ

ないけど、ときおり南天リーに

対する気持ちがとても強くなっ

てしまうことがあるというのだ。

きっとホウメイの体に宿るシャ

オメイの意識がそうさせている

のだろうけど、気になってしま

■メシュメルの情報■
■とは!？■
■北天メシュメルの部屋に月琴■

■鷺輔蕊碓陶■
■除コードを使い、何かのシス■

■テムを稼働させようとしてい
たのだ。しかし、それ以外に■

■もリュウケイからの情報があ■

■るという。月琴明王ヤマは、■
その情報を聞きたがるがなか

■なか教えようとはしない。こ■

■れを使えばアイツを始末でき■
るというが･･･…!？

メシュメ
？

■

ユメルの部屋に月琴

③南天リーに会えばわかるというが．．"”

うものはしようがない。

ホウメイを寝かせ美紅も寝よ

うとしたそのとき、どこからと

もなく男の声が聞こえてきた。

最初は老師の声だと思っていた

のだが、どうやら違うようだ。

いったい誰が……'？そのうち、

美紅の体は得体の知れない物体

に包まれ、アシというまに消え

てしまった。

いったい、美紅の身に何が起

こったというのだろう？

男的声「今、我、甘露鐘1門を開く。耳騨雀,も
銅ば聞け．。古き信を･去れ」

男韓I声「美紅よ、来窪‘硬'だ'。我が下にj

男⑤声「耳鞍塞もmは謝す．！古き信を壷れ！
戦が実”姿は』.紅富'"[q!」』

れを使えばアイツを始末でき

るというが･･･…!？
Lq

采
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曲
■
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③美紅の真の姿が紅蓮って何のことなのか？そういえば天人にもこんなことがあったが
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二三

美紅に降りかかった突

然の出来事。いったい

何なのか？今はまっ

たくわからない。これ

ほどのことができる者

が魔天教の中にいると

すれば、とっくの昔に

やっていると思うんだ

けど!？今は美紅にも

しものことがないこと

を願うだけだ.｡….。
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③この後美紅を連れてこの物体は

"鼻のうちに消え去った．…”

O美紅の上下にブヨブヨした水のよ

うな物体力観れた．．．･･･

③そのまま一気に美紅を覆ってしま

った.…．，

③その物体カミ美紅をかこむように

広がっていき…･“

|ご
I．『〆'
1．

I

きの美紅の叫び声が夢や幻では

ないことに気付き、さっそく老

師の家へと向かった。

老師の家では、隣に寝ていた

のに何もできなかったと、ホウ

メイが責任を感じて落ちこんで

しまっていた。

ホウメイに話を聞くと、美紅

の｢助けて／北天メシュメル

に……｣という声が聞こえたと

いうのだ。そう、天人が聞いた

美紅の叫び声と同じ声をホウメ

イは聞いていたのだ。

これは、ワナかもしれないが、

手掛かりは他にないのだ。行く

しかないじゃないか／

天人は老師の家には泊まらず、

自分のアパートに帰っていた。

ひさしぶりにソファの感触を味

わいながら気持ち良く寝ていた

が、美紅の叫び声を間いたよう

な気がして起きてしまった。す

ると、そこに老師からの電話が

あり、美紅がいなくなってしま

ったというのだ。天人は、さっ

二』._

とj
■■Ⅱ■_

一

一

一一
鵲 壽鍾号

寺寺
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一二古’

罫雲璽茎当

冨軍垂萌五一一＃･ー
一r■－一
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■■ 一一‐上
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ヒーーェモー弓■

Ｈ
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、
一
Ｌ

士
『
手
‐
沙

老師「アーイレン･唾!と匡垂.に
まだ情報嘩蓉いかも知れ
が、ま燕行って葬窪.さ」

一‐__…‐、軍

③はいはい、わかりましたってば／ ③こんなときは、いつだってアイレンだけ力頼りだ。きっといいアドバイスがあるはず.／
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いつものように桃源酒家に向

かった天人たち。北天メシュメ

ルの居所を聞くと、やっぱりア

イレンは知っていた。さすが情

報屋だけのことはある。

北天メシュメルは、新政区の

海上都市にいる。でも、新政区

に入るためのIDパスはあるけ

ど、これだけでは海上都市には

行けないそうだ｡行く方法はた

った1つだけ.／その方法をく

わしく聞いて、店を出ようとし

て気がついたことがあった。

そういえば客の姿がない。ど

うしたんだろう!？アイレンに

たずねると｢こんなときにディ

スコもないでしよ？｣とひとこ

と。じつは、この店に魔天教が

目を付けているという'|胄報が入

ったので店を閉めたのだ。

口
鐘
審
善
奉
筆
苧
〈
壷

少
、
“
Ｆ
ｏ
ｒ
毎
Ｆ
・
Ｆ
ｏ
ｒ
＠
ず
。
ｒ
“
Ｆ
ｏ
Ｆ
轡

づ

け
⑧
寺
争
ご
串
考
金

一一

口
身

一
・
碑
。
Ｆ
ｏ
Ｆ
ｃ
Ｆ
・
戸
口
↑
轡
声
唇
一
ゞ
》
斧
Ⅷ
。
、
‐
一
毎
』
嬬
鱒
Ｆ
ｏ
Ｆ
嘩
呑
．
戸
。

弥
筆
卿
鍔
室
零
季
琴
毎
・
で
牟
令
．
今
迅
一
電
Ｊ
電
■
君
等
群

雫
十
や
令
轟
幸
や
羊
・
》
・
下
澄
咄
華
ヤ
モ
や
“

韓
縁
、
言
．
腰
．
摩
“
鯵
。
厚
“
僻
。
ｒ
号
。
ｒ
厚
、
男
Ｆ
《
ｒ
彦
〆
厚
一

蒔
画
Ｆ
ｏ
Ｆ
鯵
戸
”
蔵
．
一
．
〆
。
↑
・
芦
。
芦
．
戸
ロ
ー
歓
声
。
↑
”
一
．
一
．

辱
季
む
む
垂
垂
亡
酢
甸
母
ら
Ｐ
ａ
缶
華
●
寺

一
宗
・
季
畢
Ｆ
虞
療
蓮
多
幸
炉
毒
香
鍾
鐸
渉
鈩
曇
Ｆ
・
亭
畢
Ｆ
ｏ
ｒ
寺
子
車
戸
辱
宗
垂
鈩
謬

■
■
一
や
ゆ
癖
●
や
《
ロ
幸
わ
■
“
。
一
輯

デ
ウ
Ｆ
ｐ
Ｆ
，
Ｆ
ｏ
ｒ
ウ
Ｆ
‐
Ｆ
〃
告
。
Ｆ
畢
Ｆ
ｂ
Ｆ
偽
Ｆ
、
Ｆ
“
Ｆ
、
Ｆ
い
Ｆ
ｏ
Ｆ
“

F言

三一~一一一一竺皇一一一一一ラニ~-＆ 一■Lm

ノーーミ箸司

③北天メシュメルの居所を教えて.ﾉ／③店の中には誰もいない……。あんなに人気があったディスコだったのに③アイレンだってツライのだよ

りろi!"
クに飛び乗ればそのまま海上都

市まで連れてってくれるという

わけなのだ。

そして今、夕イロンブリッジ

の上まで来ているのだが、なか

なかタイミングよくトラックが

走って来てくれない。とはいっ

ても､いつもだったら時速300キ

ロものスピードで走っているト

ラックが、このあたりだったら

時速80キロまで減速して走行し

ているのだ。他の方法では海上

アイレンから間いた海上都市

への行きかたは、まず、アーヤ

のワダツミを使い新政区にある

トロの港に行く。

次に､ターミナル(終着駅のよ

うな人の多く集まる所)の近く

にあって、フソウ･レーンのトラ

ックが走っている道路と立体交

差しているタイロンブリツジの

上に行く。

そして、そのタイロンブリツ

ジからフソウ・レーンのトラッ

ｅ
そ
ん
な
こ
と
い
っ
て

る
但
裂
員
じ
ゃ
な
い
で
し

ょ
う
が
ノ
．

ボヴー丈-イ「ねえ、天人さ．あふL』。
率当〔乏諒-イロン妻リ･弾妻か

’
率当〔こダーイロンゴリ趨妻か
蔭,飛ぶ⑳ぉ？」、 写

春

都市に行けないとなれば、ちょ

っとぐらいタイミングが悪くて

もやるしかない／

まずは天人が、続いて老師が、

そしてホウメイがジャンプ。成

功だ〃あとはこのまま海上都

市に着くのを待つだけだ。

秘密の場所”
こんな場所を発見した。トロの

港のずっと奥とだけいっておこ

う。この『幻影都市』には、ゲー

ムとはまったく関係のない、こ

んな場所がいくつもある。こう

いった場所をさがして歩くのも

面白いものなのだよ。

篭
|‘霞……‘農f譽一拳。｜
③どれどれ･･･････こつこれは!？

‘一1
‘ズタ9"

二

M

I

９
、
ｆ

窒
蛎
《

弓＝

L

屯P

姉、

苫

唇
③やっぱり最初は天人が行くつ／ ③ヤッター.／成功だ〃あとはラクチン!？③老師もホウメイも遅れるなよ／

■■■■■■■■■■
’
１ ■■■■■■■■■■〆■■■■■■ ■■

メシュ
目的と

ユメルの
とは？，上？

ルは、新

型の電脳

一夕)の中

を手に入

あるシス

せようと

ｵ1が成功

王さえ倒

北天メシュメル

政区にある新型

炉(コンピューツ
で、蒜ﾛの力を

れるために、あ

テムを発動させ

していた。これ

すれば、魔天王

せるというが..

(コン
で

■■■ｰ■■■■■■■■■■■■■■■■■■
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MNATIﾊCK幻影都市

'がせ〃～

メルなのかもしれない。
＃息

天人たちは、さっそく電脳炉

へと向かうのだが、この電脳炉

のある場所は海上都市の地下に

広がる海底都市の最深部で、そ

うかんたんには行けるもんじゃ

ない。しかし、美紅が心配だ／

急がなければ〃③掴蕊肺に急ぐ‘のだっ〃

さっそく、あたりの人に話を

聞いてみると、おかしなことが

明らかになった。

ここ新政区では、まだ、S|

VAネットワークの新型集中管

理システムのセッティング中の

はずなのだが、そのシステムの

中心となるはずの電脳炉だけが、

すでに稼働しているというのだ。

いったい誰が何の目的で使って

いるのか？あやしいではない

か.／もしかしたら、この電脳

炉を使っているのが北天メシュ

■■■■■■■■■

フソウレーンのトラックに乗

り、ここ海上都市までやってき

たが、北天ﾒｼｭﾒﾙがどこに

いるのかはわからない。ここか

ら先のことは、どこかで情報を

得なければならないのだ。

… …
舎■

/『

③いったいと'ういうことなんだろう？

｜｜■
(ルが
に
むくノ
【ルがマン

畠ムを使い、

iとしたそ

ﾐが現れた。

'ステムを

〕せないよ

ﾆめがけ攻

E天メシュ

0

メシュメノ
魔天王に
キバをむ

メ

北天メシュメ

ダラ・システ

｢天｣になろう

のとき魔天王

マンダラ。シ

魔天王に使わ

うに、魔天王

撃を始める北

メルだがも。…。

"

■ ■■■■■■■■■■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■

っ秘
いよいよ海底都市の最深部に

やって来た。美紅は北天メシュ

メルにとらわれているのか？

天人たちの前に、今までとは

違う、見るからに頑丈そうな扉

が現れた。これか／天人がそ

あとは月琴明王ヤマと魔天王

を倒し、美紅を助け出すだけだ。

もちろん南天リーを仲間と考え

ればだが……。

次号では、いよいよ最後の魔

天王まで攻略だ〃

の扉を開くと、そこには北天メ

シュメルがいた〃

しかし、美紅は月琴明王ヤマ

にとらわれているはずだという。

それもそのはず、美紅を誘拐さ

せたのはほかならぬ北天メシュ

ダーサ銅の
三神器

北天メシュメルを倒すと、三神

器のひとつ天竜の杯が手に入る。

これは、今まて倒してきた魔天

八部衆6人の力が天人の力とな

ったことで、天竜の杯のほうか

ら天人を認めてくれ現れたもの

だ。あと2つの三神器、天魔刀

と天夢鏡がどのように天人の手

に渡るのかわからないが、いず

れ天人が手に入れることになる

はずだbそして、この三神器が

|轄態瀧認難
｜されるというが､今はどんな力

なのかはわからないのだ。

一－－一 一

,|
【I

I妻人「美征珪‘どこ--,や-ﾌだ！」

画一_－－ｰ－

③さあ_／教えるんだ北天メシュメル〃

z号四FT⑪99F･

三舞震r臺
匿

■－

O三神器を手にしたときに何が起こる？

O外見は天人たちとかわらないが油断するな.／ホウメイも狼になって攻撃だ/／③水のダーサをあやつる男
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★付録ディスクでは右のファンキーK作のCGが見
られるのだbこの幸せもの／

●ゲームのぞき穴→最新ゲームのｳﾙ技満載(P18)
●歴史の散歩道→関ヶ原にて勝者決まる。(P20)

●読者対抗マルチプレイ→8耐ﾏﾙﾁ開幕.／(P23)
●桃色図鑑→コズミック･サイコを分析するo(P24)
●通り抜けできます→2月号て募集したら、全国各
地からお答えがやって

岩手県・NE
来た。(P26)
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ー

可

鰯雛篭珊
敵に大ダメージを与えるには、

当然威力の大きい術が必要だ。

だけど、そんな術ばかり使用し

ているとアッという間に術気が

なくなってしまう。そんなとき

に術気の消費が少ない｢石化｣の

術が便利。この術が成功すれば

敵は動けなくなってしまうので、

武器で倒すことが可能になると

いうわけだ。

（埼玉県／立石大介.？歳）

ムのIぞき穴ゲー

’一幻影都市’
してください。つぎに、今、購

入したばかりの弾1000セット全

部を買い取ってもらうと･･…｡。

なんと、3000H$で売れてし

まいます。これをくりかえせば

ラクにお金が手に入るのです。

（神奈川県／宮下勝・’9歳）

☆これ以外の商品でも、この技

ができるらしい。

瞳
ずある技｢ラク

を増やす方法」_‐友．

中
村
公
一
、
Ｅ
・
Ｔ
、
Ｍ
・
Ｒ
．
Ａ
、
Ｗ
Ｏ
Ｒ
Ｋ
Ｓ
、
「
決
戦
ノ
．
関
ヶ
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」
の
軍
団
予
想
は
正
躍
者
な
し
。
当
朴
崎
湿
定
の
原
稿
料
は
通
り
抜
け

まず、武器屋に行って大口径

弾かライフル弾を1000セット購

入しましょう。ちなみに2625

H$するので、かならずそれ以

上のお金をためてからではない

とこの技はできませんので注意

庵

I

｜
［今-イブ.IL弾Z×1.1.〕，。Oモ宅‘いで30｡!〉
H＄..莞を,司､‘.,･･.?

茜 …可一'零
ら
こ

②
霞塞ぐ膠住人は禁断の単語を
シュヴ老師に121の潔.メー瞳
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子
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薪
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世
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士
す
ま
す
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苧富
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港鑑識f33;,ｾ電‘ﾄで窪6z5
．買うかい？ 一2リア錘住人淳郵”､護ら･､竺＃

③仲間を呼ぶ敵にはあまり効果がないので

注意しよう

｡■■｡◆●■■■●G■■｡■●●①■GaD●■G■■巳◆旬りゆ

⑨この技をやるには､最初に2625H卸〕資金

が必要になるそbけつこう大変だけど……

饒託認篝
ちょっと不思議な技が発見さ

じゆら

れた。まず、樹羅区にある立ち

入り禁止になっているビルに入

って行き、そのビルの1階にあ

る｢ボディ・アーマー｣を何とか

して見つけよう。

これを、どのキャラでもいい

から装着してステータス画面を

o2625H$で購入したモノを、3000H$で買

い取ってくれるのだ

守｡■由･■■･･｡■｡F寺■■･■･･･■■･命●･命●■■｡■●●

[装備］天人．
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③画面ではわからないけど、連続③ステータス画面では、たしかに素早さの値がマイナス
攻撃のまつ最中なのだになっているんだけど..".、

見てみると、素早さがマイナス連続攻撃をしてくれる。

になっている。かまわず、敵と（広島県／チエスト／関ヶ原

戦闘に入るとボデイ・アーマー男．？歳）

を装着したキャラが、一方的に☆バグみたいだけど……。
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☆この技の報告はたくさん来てい

たのだが､製品版では確認できな

かった。ところが、サンプル版で

はできたのだ(写真参照)･…･･い

ったいこれはどういうことなのだ

ろう。どんな些細なことでもいい

から情報を送ってほしい。
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ピのアイテムをラワ廷いのか鱈？

③売るアイテムが何もなくなってしまった。

ここでリターンキーを押す
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鞭
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画
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ぺ
ｌ
ジ
の
歌
量
詠
む

ている剣精を倒したら､｢草薙の

剣｣を取らずに､橋のところまで

戻る。すると、勝手に歩き出し

てまた剣精が現れる。また倒す。

これをくり返せばいくらでも剣

精を倒せるぞ。

1回倒すごとに経験8000と金

6000が手に入る。剣精は単体で

攻撃してくるからそれほどてこ

ずらないだろう。この洞窟はい

つでも来られるので、なるべく

瞳蝋黒蕊
レベルが高くなると、なかな

かつぎのレベルになってくれな

い。そんなときにこの技はとて

も役に立ってくれる。

まず、西日本に行けるように
だんうら

する。そうしたら壇の浦にある
くさ燈ざ

洞窟へ行こう。ここは｢草薙の

剣｣があるところ｡この剣を守っ

君

③｢あわてるこじきは～｣のことわざにも

あるように剣を取らずに剣精と戦おう／

はやめに来ておきたいところだ

が、剣精に会うまでの道中に出

現する敵がけつこう強い。せめ

てレベル30はほしいところだ。

（大阪府／長谷真宏・14歳）

■｡｡■●■●9｡■●●■●｡､凸各●■｡早●●g申●■巳勺申●●■

“巽娚艫
閾神の館の倉庫にいるレイア

さん。実は彼女ともできたので

す。それぞれ悪事が5～日、

10～14,15以上のときにエッチ

なCGが見られます。ただし悪

事が'5以上のときは、したあと

で悪事が10増えるので注意。

（新潟県／M､R､A・？歳）

歓雰撫際
ゲームを起動するときに、

A-DISK以外のB～HのD

ISKを入れて起動するだけ。

これで開発秘話などが読めます。

（愛知県／中村公－．18歳）

鯉謹霊蓋
迷宮を冒険するときに(SH

|FT)を押す｡押している間は

はやく歩けるようになるので、

より快適に迷宮を探検できる。

（北海道/E.T・？歳）

⑨ディスクの枚数が多いので、メッセージ

もいっぱい。ためになるかも？
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③ターボRでやってみると、はやすぎて思

ったように動けないのだ

③良“〕かけらもない将軍にストリップを

強制される不幸なレイアさん
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歴史の散歩道武将ﾄｰﾅﾒﾝﾄ団体
武将風雲録決戦′関ヶ原

戦－ナ道歴 歴史を知ることとは、昔に思いを馳せること。乱世

を生き抜いた、男たちのロマンの物語を偲ぶ。ペー

ジをめくれば、戦国の息吹がキミを待っている／決戦 原吉ケ

型に訓面収個脾訓
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予選を含めると16あった軍団

も、激戦につぐ激戦で、1つ滅

び、巴つ敗れとその数を減らし、

今や天下を狙う軍団は右の表に

あるようにたったの4つ。

かようにも激しい戦乱のドラ

マを、今月は準決勝・川中島決

戦および厳島決戦と、決勝・天

下分け目の関ヶ原の戦いの模様

をお伝えする。
イ ブ

そのまえに下の歴史IFオリ

ジナルストーリーを読んで､｢決

戦／関ヶ原｣の世界にたつぷ
ひた

り浸れば、本編も楽しめること

うけあいだぞ／

なお、勝敗表の見方だが、武

将名が赤いのが勝者、数字は残

存兵力､×は残存兵力0かつそ

の武将が討ち取られたことを表

している。

それでは本編にいってみよう。

果たして天下を取るのはどの軍

団か？今回ついに乱世の覇者

が決定する。

”

癖 蝿

み ” せ き が ば ら

美濃・関ヶ原

選漫.i,1職；’｜準.撫

鶚雲裕司ｸﾝ||蕊置道クン｜|毒奮介クン｜|冨蕊樹ｸｺ
東北
名将選抜軍団||墨ﾅース｜|群諾天王||罵窯念軍団

伊達政宗

篭躍存保||篭蕊茂||篭巽丹波
名
色

大
国 緑

天下大いに乱れ、諸群雄蜂起し覇を競う～決戦ノ関ヶ原戦国異伝その1～

い
て
い
く
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O猿濤の変後､天下は大いに舌uT渦勃佳割拠し、大きく8つの勢力にわかれた①群雄相食(あいは)む決戦の末､東に伊量

天正十年(1582年)六月､天下統て北条をはじめとする関東諸大名反乱となり、以前講和を結び、降
一にむけて鐘進していた､戦国のを下し、東北て頑強に抵抗する伊伏した本願寺顕如も突如反旗を
風雲児・織田信長が部将・明智光達政宗討伐の軍を起こした。 蒲‘し、北陸一帯を制圧。
秀の突然の諜莨に遭い､震に倒しかし､信長に滅ぼされた三好一方､中国を統一した毛矛腱元
れた｡世にいう、本自詩の変であ家の薦擶･十河存保が遜江で反秀は､四国を統一した長宗我部元親
る。天下はふたたび群雄割拠の気吉の兵を挙げ、信長の討伐を受けと強力な攻守同盟を結び、畿内の
配を見せ、大いに乱れた。たのちも地下で根強くケリラ活動反乱鎮圧を理由に、山城に兵を進
そのなかで、山崎で光秀を、賎を行なっていた伊賀百地党が、伊めた。秀吉に事実上の手切れをぃ

ケ岳で柴田勝家を破り、信長の跡勢一向宗､紀伊･雑賀根来衆と結い渡し、自らも戦国の覇者たらん
を継いだ羽柴秀吉は､小田原討伐びつき､畿閃を揺るがす大規模なと動きだしたのである。

島力勝ったに十河､西に百地､九州に鍋

九州では、島津氏

ち取られた龍造寺隆

だ鍋島直茂が宿敵島

また、キリスト教にふけり酒色に

溺れ､国政を顧みない主君.大友
宗鱗に名門大友家の将来を案じた

志賀親守が主家に取って代わり、

両者は九州の覇権を賭け激突。

これを皮切りに、全国に戦乱の

火の手力挙がったのだ。

今月のおはがき~ｵﾚにもいわせろ～
■HEX戦について■武田軍について

光栄シリーズ全体にいえること飯富虎昌(戦闘力80)は､武田軍

だと思うが、戦闘の際、兵に方向一の勇将として名を馳せ、彼を見

を持たせてはどうだろうか？そた上杉軍の兵士は、現在にたとえ

うすれば、大軍で攻めこまれても、ると、色紙にサインでももらおう

後ろから攻撃すれば非常に有効だとするような状態だったという。

し、四方を囲めば、正面以外からにもかかわらず､弟の昌景(戦闘力

は攻撃されにくくなる。86)より低いのは納得いかない。

兵力に差があっても、作戦によまた、騎馬隊で有名な武田軍だ

って差をおぎなえるのでは？が､戦国時代の合戦では、馬上で

また、′｣数て大軍を防ぐことのは狙撃されやすく、加えて、鉄砲

できる、天然の要害を再現して.／の音に馬がおどろいて落馬し足軽

（兵庫県・敬服孔明クン）に討たれたというケースもあった。

☆これは、担当も日頃から思って騎馬隊は鉄砲攻撃を受けると混

⑨山形県・索州斎写楽三世クG東京都・稲泉知クン。今ま③広島県・林童改メ惟宗林童

ン。書きこみも細かく、カラでで最高傑作.／担当はこのクン。今回はコミカル／い

－のよさを生かしていて秀逸絵を見て震えてしまったろんなタッチでせまるなあ

があってもおもしろい。みんなのパワーに押されて、今

（東京都・伊東聖夫クン）月はついに12枚になってしまった
'"担当も、飯富虎昌は確かに評価イラストコーナー(｢今月の1枚｣だ

が低すぎると思う銭った頃がなつかしい)。

乱し

隊よ

いたアイディア。実現されれば、

戦闘がかなりオモシロ〈なる.ノ

て動けなくなるとか、他の部

り武将が狙撃されやすいとか

20

一ぞ可L

ロ
十＃ 汗 脾 に
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合戦其ﾉ五川中島の戦い|東訓上名将選抜軍団(合計戦闘力390)VS.マイナーズ軍団(合計戦闘力391)
鍵錘淵辱暮驚
溌織‘録篝嬢

まず、先鋒戦は伊達成実の圧

勝。次鋒戦はまったくの互角、

一進一退の攻防で、両者ともに

兵力1を割り、からくも最上義

光の勝利。しかし、マイナーズ

も負けてはいない。中堅戦では、

島左近が圧勝して逆転。続く副

将戦て･も、磯野員昌が片倉景綱

を寄せつけず快勝、リードを広

げる。東斗琿は伊達政宗の踏ん

張りに期待したが、戦闘力で劣

る十河存保力健闘し、思うよう

に差を縮められず、十河を討ち

取ったものの、ついに及ばず。

3勝を挙げた東北軍だが､兵

の残存数で、マイナーズの勝利

となった。なお、マイナーズは

大名(大将)が討ち取られたが、

代わりに副将磯野員昌力跡を継

ぎ、決勝・関ヶ原に臨む。
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③史実では、武田軍と上杉軍が5度文塒

した川中島｡とくに'561年の第4次川中

島決戦は、武田側力軍を2つに分け挟撃

しようとしたのを、謝言が作戦を見抜き、

信玄本隊を急襲両軍の主力が激突し、

多数の死傷者をだし痛みわけに終わった

戦闘力65兵力400-51戦闘力80兵力70

贈翰｜副将｜鶴鼈
戦闘力76兵力650-20戦闘力81兵力7u

縫鵺｜大将｜稿瀧
戦闘力84兵力70B－×戦闘力79兵力70
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合戦其ﾉ六巌島の戦い

ともに武将を入れかえ戦力を

アップさせた両軍。戦闘力から

すれば伊忍道軍だが、さて？

先鋒戦は順当に服部半蔵が圧勝c

伊忍道軍がまずリードを奪えば、

龍造寺軍は、次鋒戦で、成樹言

勝が兵力差をいかして16－0

と風魔小太郎を大差で下し、同

戦闘力の戦いとなった中堅戦で

は、百武賢兼が赤井直正を討ち

取って差をつめる。西の実力武

将同士の戦いとなった副将戦で

は、兵力に勝る立花道雪が勝利

し、微差ながら逆転に成功。

再逆転をかけた伊忍道軍は、

大将戦で百地丹波が踏ん張り、

必死に追い上げたが、あと一歩

のところで及ばず。

わずかに、兵力4の差でから

くも龍造寺軍の勝利となった。

龍造寺四天王十1軍団(合計戦闘力398)VS.6

露鮮欝圏瀞薑“
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画鵜畿岡凱雛

忍道発売記念軍団(合計戦闘力408）記念軍団(合計戦闘力408）S.伊
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ク
ン
。
迫
力
ノ

や
は
り
今
年
は
何
は
な
く
と
も
信
長

ｅ
大
阪
府
・
麗
亜
ク
ン
。
サ
サ
ャ
感
趨

誰
か
私
に
も
フ
ァ
ン
レ
タ
ー
く
れ
な
い

。
、
‐
ｌ
ｊ
Ｉ
Ｉ
‐
１
１
１
‐
日
写

職*しの溺に

。
奉
否
屡
県
・
孫
武
ク
ン
。
な
ぜ
衰
術
か

と
思
っ
た
ら
、
寿
春
を
か
け
て
る
の
ね

。
翠
河
猛
扇
ク
ン
。
い
づ
も
な
が
ら
感

嘆
す
る
ほ
ど
、
今
年
も
よ
ろ
し
く

。
稲
泉
知
ク
ン
。
い
つ
も
イ
ラ
ス
ト
を

あ
り
が
と
う
。
今
年
も
頑
張
れ
ノ
″
．

湖脚博IzjW を
プ
レ
ゼ
ン
ト
。
キ
ミ
も
ど
ん
ど
ん
投
稿
し
よ
う
／

私達も出た↓吻緬

煮術公路とくに稲泉知VS.魏王の魂の対

決は大きな波紋を呼び、加勢およ

び挑戦のハガキが続々と寄せられ、

人気が急上昇｡この際r対決イラス

ト部門｣と銘うって､各勢力ごとに

軍団を編成して競いあうのもいい

かな。参加希望イラストがたくさ

んきたら、スペースを作って特集

することにしよっと。

ｅ
岡
山
県
・
ち
ん
ね
ん
ク
ン
。

ハ
ガ
キ
２
枚
組
の
大
作
ノ
．
動

き
が
あ
っ
て
よ
ろ
し
い
。
た
だ
、

年
賀
状
は
今
年
の
を
よ
ろ
し
く③兵庫県・翠河緑扇クン。なつかし～

つぎはいよいよ開幕、臼耐マルチ／今21

一
壱
馨

‐
，
ｆ
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鴫
．
や
叩
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１
９
い
典
余
も

鋪
韮
察

一
Ａ
Ⅱ
寸
恥
、
岬
″
１
４
．
。

ご
Ｐ
１
．
，
凸

諜
戴
》
鐘

結果

71-49で

マイナーズ軍団の勝利

十河存保のかわりに伊達成実を補充

結果

91-87で

龍造寺四天王十1軍団の勝利

成松信勝の戦闘力が80にアップ

･円城寺信胤のかわりに吉川元春を補充
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マイナーズ軍団(合計戦闘力397)VS.龍造寺四天王+1軍団(合計戦闘力411)合戦其ノセ関ヶ原の戦い

いよいよ、天下分け目の関ヶ原

決戦。天下を手にするのは？

先鋒戦は地力に勝る吉川元春が

熊谷信直を討ち取り快勝。次鋒戦

では成松信勝が立花宗茂に32-

0と大勝。序盤は鍋島軍ペース。

しかし、同兵力の戦いの中堅戦で

は、戦闘力に勝る島左近が百武賢

兼を、同戦闘力の戦いの副将戦で

は兵力差を生かして伊達成実が立

花道雪を破り、マイナーズが逆転。

とはいえ、その差わずかに兵力2。

しかも、大将戦は同兵力の戦いで、

龍造寺軍鍋島直茂のほうが戦闘力

で勝っているo天下の行方はまつ

,…くまがいのぶなおロ

零
吉lll"

鯏言直
③天下をかけて、関ヶ原て両軍が激突

たくわからなくなった。

実際、大将戦は逆転につぐ逆転

で、天下をかけるにふさわしい好

勝負。しかし、主君の遺志を継い

だ磯野員昌が、わずかながら鍋島

直茂を振り切った。

こうして、マイナーズ軍が見事

に天下を統一したのである。

詑とう油！ 4130

②2謡駕慧景鮮諦が予想．
①先&識。龍造寺軍・吉川元春が熊谷信

直を討ち取って快勝

花道雪を破り、マイプ

とはいえ、その差わす

しかも、大将戦は同歩

龍造寺軍鍋島直茂の(：

で勝っている。天下り

蕊 鴬

毒驚
J "

霞欝
謹瀞

伊達成

憲驚

P

②
百武 出E

龍巻謄置囹圓割i売譽
戦闘力68兵力30×－9戦闘力85兵力30

笠倦崇農画協騒農勝
戦闘力83兵力600-32戦闘力80兵力80

哩首武豊紫
しまさこん

鳥方逓

戦闘力80兵力70B-O戦闘力79兵力70

伊崖筬舅…蓋雅這薑
戦闘力85兵力7039-O戦闘力85兵力50

農野員菖ロ圃圃舗嶌置農

112358311601159

?曙悪熟慮霞鮮ん張②:轆墨|駕兎
兵力に勝るマイナーズ・伊達

道雪に快勝し、逆転に成功

蕊脅蕊蕊蕊
窪蛎

壱
梢瞥

F

霧2

2917脳 垂

O勝負をかけての大将戦。龍造寺軍・鍋島③錘予員昌は主君の遺志力移ったかのどと

直茂が必死に戦い、差をつめるが…･･･ 〈驚異的な粘りを見せ、鍋島を倒す

田
氏
に
つ
い
て
お
し
え
て
。
（
兵
庫
県
・
藤
井
操
一
郎
ク
ン
）
☆
織
田
本
家
は
わ
ず
か
３
歳
の
信
忠
の
嫡
男
・
秀
信
が
秀
吉
に
擁
立
さ
れ
て
跡
を
継
い

り
、
高
野
山
で
出
家
し
た
。
ま
た
、
庶
流
で
は
、
信
長
の
弟
の
長
益
宥
楽
斎
）
・
次
男
信
延
が
秀
苦
・
家
康
に
仕
え
て
大
名
と
し
て
残
り
、
子
孫
は

跡
は
有
楽
町
と
名
付
け
ら
れ
た
。

戦闘力81兵力70巳一O戦闘力82兵力70

鷲尽きて

鰯篭

グ
ー
Ｉ ｣剛陛圃刷l｣1雪ﾋﾆ』淀ヨリ

「決戦.ノ関ヶ原｣は、下表のと

おり、マイナーズ軍団の優勝で幕

を閉じた(なんと優勝予想的中者は

いなかった)｡軍団募集に応募して

くれたみなさん、本当にどうもあ

りがとう。

さて、次回以降の予定だが、読

者参加イベント第4弾として、三

国志11、武将風雲録の早解きコン

る。何だ、ありきたりじゃないか

と思うかもしれないｶﾐそんなに

単純ではない。付録にディスクが

ついたのを利用して、初期データ

をこちらで用意する。非常にキビ

シイ条件でプレイしてもらうつも

り。一筋縄じゃいかないそも
また、水i謝云およびイラスト大

特集、武将キャラコンなど企画が

鰯

灘蕊

③主君の遺志を継ぎ天下統一を果たした磯野員昌。戦乱も終わり新しい時代が始まる

近江より反秀吉の兵を挙げた十激戦を展開。からくも合戦には勝
河存保は、本願寺顕如と共同して、利したものの、大将・十河存保が
東北遠征中の秀吉の背後を突こう乱戦のなかて倒れ、腹心の磯野員

とした。しかし、秀吉は天下統一昌が遺志を継ぐ．ことを誓った。

後、一向衆を国教とする条件て本そんな中、西日本を統一した鍋

願寺と和睦、逆に十河軍の牽制を島直茂が近江を奪いとり、亀裂の
要請した。この挙に怒った十河軍深まった両軍は美濃・関ヶ原で天
は、姉川で本願寺軍を撃破。あく下分け目の一大決戦.ノ激闘の末、
までも秀吉と対決の構えを見せた。磯野軍が鍋島軍を破った。
しかし、その秀吉は摺上原で－天正十二年七月、磯野員昌によ

敗地に伏し、代わりに天下統一のって、天下は一統に帰し、応仁の
野望に燃える伊達政宗が立ちふさ乱以来、百二十余年にわたる長い

がった。川中島て対峰した両軍は、戦乱の歴史は幕を閉じたのである。

テストを行なおうかなと考えてい目白押し。今後も目が離せない.ノ

I■■■■■1
1

秀
吉
ブ
レ
ー
ン

軍
団

悲
運
の
名
将

軍
団

東
北
名
将
選
抜

軍
団

毛
利
水
軍

十
巳
軍
団

龍
造
寺
四
天
王

十
１
軍
団

マ
イ
ナ
ー
ズ

軍
団

伊
忍
道

発
売
記
念
軍
団

こ
こ
ら
で
目
立

つ
ぜ
ノ
．
軍
団

鷺
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47-41で

マイナーズ軍団の天下統一ノ

め
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読者対抗可ﾚﾁブﾚｲB時間耐畑ﾚﾁプﾚｲ大会襄鞭熊箒武将風雲録

第1回・巳時間耐久マルチプレイ大会いよいよ開催ノ

者 ブチ 今
云時 し耐 し

平成4年1月15日。東京・新

信において、ひとつの歴史的大

事件がおこった。読者の、読者

による、読者のためのマルチプ

レイSLG、「B耐マルチ｣大会

の開催である。のちの、読者民

主主義のおこりとなる、エポッ

クメイキングな出来事であった

……(ウソ)……。

というわけで、前々からの予

告の｢第1回､B時間耐久マルチ

プレイ大会｣は予定どおり開催

され、盛況のうちに幕を閉じる

ことができた。その実際の模様

を、いよいよ今月からお伝えす

ることにしよう。

まずはじめに、今後誌面でお

つきあいいただく参加者の面々

を紹介しよう。既定の16名十飛

び入り参加の巳名の計18名。

彼らがこれから、果たしてど

んなドラマを見せてくれるのだ

ろうか？

し者共～参加者紹介～
一一百一.ー一~"=ー壼声一’‐ ロ1

…

戦 いの荒野に集え
一

肉 角 ③蹴見汐
〃

¥
ノ

マ

＃w

陸．．－

東京都

佐々木高太・’8歳

｝

■
東京都
河野健太郎・’6歳

神奈川県
大久保寛之・’6歳

東京都

加藤幽恵・’7歳

｢一房なぎる闘志ノー圃会式＝~~

集合時間は朝の巳時半。はや

い時間にもかかわらず、巳時前

からぞくぞくと参加者が到着し、

S分前には全員が揃った。熱意

がなみなみならぬものであるこ

とが感じとられた。

グー・パー・チョキによって

共に戦うパートナーを決め、B

つのチームが結成された。実行

委員長・編集部Fのあいさつの

あと、参加者を代表して、佐々

木クンが力強く選手宣誓。

そして注目の大名選択。まず、

各チームの代表がクジを引き、

その番号順に応じて、担当大名

③勝敗のカギを握る、大名i封で。クジをひ

く手にも思わず力がこもる

を決定していった。上杉・北条

などの有力大名は上位で消え、
く り よ

下位のチームは選択に苦慮する

シーンも見られた。チームおよ

び担当大名の詳細は右図。

そして午前日時25分、歴史に

残る熱閾の蟇は開かれた／
飛
び
入
り
の
２
名
は
誰
か
ワ
‐
．
ハ
ガ
キ
に
キ

次回圃僧地喜亀
､1選’

や
』

からの意見を聞いてみたいと思う，

自分の地元で開催してほしいとい

う人は、オリンビックよろしく、

わが街をアピールして、読者対抗

マルチプレイ｢開催地はここがいい」

係まて応募してほしい。

さて、第2回大会についてだが、

開催時期は夏休みを予定している。

しかし、問題は場所をどこにする

か。現在編集部で考えているのは、

札幌・仙台・名古屋・大阪・福岡

といったところ。そこで、みんな③本願寺担当、山岸・中村組からのスター

ト。熱戦の続報は次号を待て.／

③輔らえた武将は殺さず､全力をつくして

優勝をめざします｣と佐々木クン

つぎはコズミツク・サイコの桃色図鑑今23

fId

東京都
佐藤元・’7歳

g
ii

!：ﾐﾖ，轍#，
東京都
古市通・I蕗

男・’7歳

埼玉県
十居智由・’7歳

》
岬

魯
。
“
・
竪
．
．
。
↑
掌

４
Ｆ
９
酢
９
１
佇
Ｄ
ｊ
ｊ
拶
“
凧

東京都
蕊T雄二・’6歳

鰹
《

偽
》

§畠
千葉県
箕輪太一・’7歳

蝋

神奈川県

山岸誠・’6歳
千葉県
若梅岡'1.16歳

rー、可

錘隷・■（

神奈川県

中野将彦・’6歳

頚
罰
Ｉ

J 癖

埼玉県
中村有吾・’3歳

_芦凡榊,癖

急
東京都
永ﾉ||大祐。｜誌

曾i
患

W

E1、垂

東京都
萩谷大典・’6歳

東京都
熊谷紘一郎・’4歳

鞠
0t噌畠

pエ毎
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桃角図鑑色 宇宙生活には想像もつ

かないほどのストレス

が渦巻いている。

スペースライフ セックス

宇宙生活における性の生 における性 実態と分類2
卜l
ルブ コズミック･サイ．ミック。

つづられている。もちろん、こ

れはこれでUFO研究家たちが

泣いて喜ぶ巽文明の記録なのだ

が、そのまえにこの資料を研究

し､来たるべき宇宙性科学(スペ

ース･セクソロジー)の基礎を築

くべきだと考える。

1992SexoIugistletAmderson

現在の社会でさえ性の問題は

非常に複雑なのだから、近い将

来実現するであろう宇宙生活の

ストレスによって性がどのよう

に変質、派生するのか想像する

ことは難しい。それほどまでに

宇宙というファクターは未知の

ものであり、それによってもた

らされる精神の変化は砂漠で隔

離実験してみたところで、うか

がい知ることはできないo

だが、我々は貴重な資料を入

手することに成功した。文面か

ら航海日誌のようだが、内容は

まるでSF、宇宙戦艦だのヒュ

ーマノイドだのといった言葉が

糯売

’

マスターベーションによってしか性的満足が得

マスターベーション＝性の逸脱ではない。ナルシズム
日本語訳すると自己愛、

られないこと。ただし、(narcissism)

癖
二
■
■
■
■
伊
卜
■
戸
酔
脚
間
脚
解
酔
Ｎ
》
ｐ
酎
略
㎡
酎
岻
伽
心
Ｐ
Ｂ
Ｒ
鼻
日
脚
齢
即
■
■
■

|蕊
一一

個人データ.．…･USAE(Unit-

edSpaceForceAntiExt-

raEnemy)特務部隊艦長2265

年5月生まれ26歳'血液型A型′

B86.W60･H84涙離婚歴あり

個人データ…･･･連邦情報局職員，

2275年2月生まれ16歳血液型B

型B74．W62．H78現在ネブ

チユーン号のオペレーターとして

同船に乗務

』

リイデ丁 ｜

’

Ⅱ

L

我々が入手した航海日誌は彼女の手によるものと推察され、艦長という乗

組員の生命を預かる職務は想像以上のストレスを生むと思われる。また、

こういったエリート職の女性はすべてを完肇にこなそうとするあまり、す

べてを背負いこむ傾向(スーパーウーマン・シンドローム)がある。

16歳という年令はこの船のなかで最年少。この年令の宇宙船での隔離生活

は宇宙船を離れて社会に出たときに自己愛パーソナリティ障害となる恐れ

が懸念される。つまり、社会と自分との位置闘系を認識できず暴力に訴え

る、あるいは無関心、無気力といった症状が表れるのである。

未
定
の

／
Ｗ
Ｗ

コ
ー
ナ
’

そ
う
で
す
け
ど

口
歳
）
☆
先
日

・
を
担
叩
ヨ
し
て
．

一
・
与
鍬

アマ可 個人データ……USAE特瀦

リーダー2266年B月生まオ

巾液型O型B88．W61･

非合法の賞金かせぎとして

される。アルコール依存の責

部隊

24歳

H87

摘発

あり

務
れ

個
一
生
開
会

人データ……連邦科学アカデミ

モスクワ支部臓員．2269年S月

まれ21歳血液型AB型B

･W58・H84アーデイア財閥

長の長女

も
し
発
売
し
た
ら
読
者
の
み
ん
な
か
ら
一
こ
の
マ

編
集
部
の
サ
サ
ャ
が
移
植
先
の
マ
イ
ク
ロ
キ
ャ
ビ

れ
る
に
違
い
な
い
。
い
や
、
絶
対
や
ら
せ
て
や
る

E－ズ メロディ
。H84アーデイア財閥、

女

て
気

個人データから、主に戦闘部門を担当していると思われる。職務のためか

戦闘という恐怖(ストレス)からのがれようと攻撃反応を示す。その彼女か

ら戦闘を取り去ったとき性的サディズムへと移行する恐れがあり、アルコ

ール摂取量の多さからもストレスの大きいことがうかがい知れる。

科学者として乗船している彼女のようなタイプはテクノストレス、しかも

コンピュータ恥弱型に陥りやすい。対人関係におけるこまかいニュアンス

が理解できず感情のひだが失われる傾向があるのだ。彼女はそういう自分

と葛藤し、性的マゾヒズムとして自虐性が強調される傾向にある。
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の持ち主の名前(今回の8人の
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覚えが･･･…、名前は3文字だよ、3文字

日本語訳は同性愛、自分と同じ性に対してのみ性的反応を示すこと。女

性の同性愛者をレズビアン(Iesbian)ともいう。ホモセクシユ別Iｸ(homosexMality)
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航海日誌によると性格は男嫌いと出ている。が、これはのちに
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つき社会と隔絶したため未成熟なのか、戦闘というストレスのための自己

防衛反応なのかということは判断できない。ただ、連邦空挺部隊時代から

の同僚であるモーIノーへの対応には相手を思いやる気づかいが感じられる。
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る情報については連邦情報局およ

び科学調査局との調印により、第

1級重要人物扱いによって極秘

個人データ･･････2272年12月生まれ

18歳詳細不明この人物に関す

る情報については連邦情報局およ

び科学調査局との調印により、第

1級重要人物扱いによって極秘

に関す

局およ竃リンヂ エ三
1石

入手した資料からはこの人物についての十分な分析は不可能だが、幼いこ

ろに両親を亡くしているという情報を航海日誌から得ることができた。彼

女が何歳のときに両親が亡くなったのかは不明だが､仮に8歳のときに亡

くなったとすれば、彼女が自閉症になる可調生は十分である。

個人データからは何も推察することができないが、腕毎日誌から同船の規
定の乗務員でないことが判明。また、同じ第1級重要人物に指定されてい
るマリンと生年月日が同じであるため双子期赫と推察。長い間離れて暮ら
していたせいだろうが、マリンに対して異常なほど執着する。
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で詳しい解説つきのお答えをか

大投 という点だ。今回のお答えはほ

とんどが手紙だったため掲載す

るのにかなり苦労した。そこで、

ハガキに黒のボールペンかマジ
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10通となった。お答えは下に載

せたので参考にしてほしい。

ところで、この新通り抜けの

システムをもう1度説明すると、
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一1－1日｡

ツク(鉛筆は不可)ではっきり書

いてほしい。また、マップなど

をきれいに彩色してあると採用

率がぐっと上がるぞ。

ならずハガキで送る。④答えが

掲載されると当社規定の原稿料

が支払われる。もっとも重要な

のは⑧のお答えを八ガキで送る
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バ
ス
の
中
で
勉
強
し
、
名
大
合
格

愛
知
県

周
島
謹
蹴

高
校
の
バ
ス
通
学
は
、
往
復
で
１
時
間

半
。
こ
の
時
間
を
活
か
そ
う
と
思
い
、
参

考
書
を
読
ん
で
い
ま
し
た
か
、
集
中
で
き

ま
せ
ん
で
し
た
。
そ
こ
で
記
憶
術
を
始
め

た
と
こ
ろ
、
１
往
復
す
る
間
に
も
の
す
ご

く
た
く
さ
ん
の
こ
と
が
頭
に
入
り
、
日
本

史
の
成
績
は
、
と
う
と
う
学
年
で
１
番
に

な
り
ま
し
た
。
苦
手
の
化
学
も
克
服
し
、

悲
願
の
名
大
に
合
格
し
ま
し
た
。
今
は
情

報
処
理
技
術
者
試
験
を
受
け
よ
う
と
思
い
、

記
憶
術
を
活
用
し
て
い
ま
す
。
入
試
以
外

で
も
記
憶
術
は
大
変
役
に
立
っ
て
い
ま
す
。

記
憶
術
な
ら
志
望
校
の

ラ
ン
ク
ア
ッ
プ
も
簡
単
／
、

試
験
の
結
果
で
、
自
分
は
あ
の
学

校
に
行
き
た
い
の
に
無
理
だ
・
・
な
ん

て
あ
き
ら
め
て
い
る
あ
な
た
。
効
果

的
な
勉
強
を
す
れ
ば
そ
ん
な
悩
み
は

ふ
き
と
ん
で
し
ま
い
ま
す
。
記
憶
術

を
マ
ス
タ
ー
す
れ
ば
志
望
校
合
格
は

夢
で
は
あ
り
ま
せ
ん
。
こ
こ
で
、
北

見
緑
陵
高
校
に
合
格
さ
れ
た
、
東
沙

織
さ
ん
の
お
た
よ
り
を
ご
紹
介
し
ま

し
ょ
う
。

「
私
は
半
年
前
、
担
任
の
先
生
か

ら
志
望
校
は
難
し
い
と
言
わ
れ
ま
し

た
。
そ
れ
な
り
に
頑
張
っ
て
い
た
の

で
す
が
、
成
績
か
あ
ま
り
伸
び
な
か

無
理
だ
と
言
わ
れ
た
高
校
に
合
格
／
し
か

も
レ
ベ
ル
の
高
い
情
報
処
理
コ
ー
ス
に
入

れ
た
の
で
す
。
も
う
あ
と
が
な
い
と
い
う

時
に
、
短
時
間
で
覚
え
ら
れ
た
こ
と
は
、

本
当
に
た
す
か
り
ま
し
た
。
高
校
で
も
常

に
３
位
以
内
と
い
う
高
成
績
で
す
。
僕
に

と
っ
て
も
記
憶
術
は
、
人
生
を
変
え
る
最

高
の
教
材
だ
っ
た
の
か
も
し
れ
ま
せ
ん
。

っ
た
の
で
、
母
に
頼
み
記
憶
術
を
始
一

め
ま
し
た
。
そ
れ
か
ら
は
成
績
も
上

が
り
、
受
験
当
日
、
記
憶
術
で
得
た

も
の
を
す
べ
て
発
揮
で
き
た
と
確
信

／
●
発
表
の
日
、
見
事
合
格
し
た
私
は
、

記
憶
術
に
感
謝
し
ま
し
た
Ｆ
あ
な
た

も
、
記
憶
術
で
、
志
望
校
合
格
に
チ

ャ
レ
ン
ジ
し
て
く
だ
さ
い
。

全
国
か
ら
『
合
格
」
の
声
が

受
験
生
に
絶
大
の
人
気
を
誇
っ
て

い
る
記
憶
術
、
み
ご
と
志
望
校
に
合

格
さ
れ
た
方
々
か
ら
、
喜
び
の
声
が

届
い
て
い
ま
す
。
早
稲
田
大
学
教
育

学
部
に
合
格
さ
れ
た
、
藤
島
陽
子
さ

ん
の
お
た
よ
り
「
記
憶
術
を
知
っ
て
、

こ
ん
な
に
も
効
果
的
な
勉
強
法
が
あ

っ
た
の
か
と
嬉
し
く
な
っ
た
反
面
、

知
ら
す
に
い
た
こ
れ
ま
で
が
悔
や
ま

れ
ま
し
た
。
ど
ん
な
勉
強
に
も
役
立

ち
ま
す
の
で
、
あ
な
た
も
記
憶
術
を

利
用
し
て
頑
張
っ
て
下
さ
い
四
…

ま
だ
記
憶
術
を
知
ら
な
い
あ
な
た

に
と
っ
て
、
試
験
勉
強
は
苦
し
く
、

つ
ら
い
も
の
で
し
ょ
う
。
｜
日
も
早

く
暗
記
テ
ク
ニ
ッ
ク
を
マ
ス
タ
ー
し

て
、
受
験
勉
強
を
短
時
間
で
楽
し
い

も
の
に
し
ま
し
ょ
う
。
あ
な
た
の
ラ

イ
バ
ル
は
、
密
か
に
始
め
て
い
る
か

も
し
れ
な
い
／
、

今
か
ら
で
も
遅
く
な
い
。

キ
ミ
も
今
す
ぐ
始
め
て
み
な
い
か
。

キ
ミ
知
っ
て
る
？
受
験
必
勝
の
た
め

受
験
用
歴
史
年
表
か
ら

英
単
語
ま
で
ラ
ク
ラ
ク
暗
記

記
憶
術
の
資
料
・
無
料
贈
呈
中
一

今
な
ら
「
記
憶
術
」
の
詳
し
い
案
内
書
を

億

資

講
座
内
容
は
全
部
で
４
コ
ー
ス

●
高
校
受
験
コ
ー
ス

●
大
学
受
験
コ
ー
ス

●
｜
般
コ
ー
ス
（
資
格
取
得
向
）

●
ジ
ュ
ニ
ア
コ
ー
ス
（
小
学
５
．
Ｂ
年
向
） ４⑨

の
「
記
憶
術
」
が
、
い
ま
受
験
生
の
間
で
モ

テ
モ
テ
な
の
だ
。

そ
れ
は
、
受
験
用
歴
史
年
表
か
ら
英
単

語
ま
て
、
ど
ん
な
勉
強
て
も
、
ラ
ク
に
暗

記
て
き
る
か
ら
だ
。
し
か
も
、
丸
暗
記
は

も
ち
ろ
ん
、
ど
ん
な
科
目
に
も
や
さ
し
く

応
用
か
き
く
う
え
に
、
効
果
も
ハ
ッ
チ
リ

ノ
．
受
験
は
か
り
か
、
中
間
・
期
末
に
も
絶

大
な
威
力
を
発
揮
す
る
。

記
憶
術
の
す
ご
い
と
こ
ろ
は
、
｜
度
お
ぼ
え

た
ら
、
め
っ
た
な
こ
と
で
は
忘
れ
な
い
と
こ

ろ
だ
ノ
．

た
か
ら
一
夜
つ
け
、
お
お
い
に
け
つ
こ

う
ノ
・
ネ
ジ
リ
ハ
チ
巻
て
毎
日
毎
日
カ
リ
カ

リ
や
る
は
か
り
か
勉
強
じ
ゃ
あ
な
い
。
そ

れ
よ
り
、
い
か
に
効
率
よ
く
効
果
的
に
や

る
か
が
問
題
な
の
だ
。

た
か
ら
こ
そ
記
憶
術
な
の
だ
。

こ
の
記
憶
術
を
つ
く
っ
た
の
は
、
試
験
の

神
様
と
し
て
有
名
な
渡
辺
剛
彰
先
生
。
中

２
の
時
、
父
か
ら
記
憶
術
を
学
ひ
成
績
は

ビ
リ
か
ら
ト
ッ
プ
へ
。
東
大
在
学
中
に
司

法
試
験
に
イ
ッ
パ
ッ
合
格
す
る
な
ど
、
わ

か
国
記
憶
術
界
の
第
一
人
者
か
そ
の
秘
術

を
キ
ミ
に
伝
授
す
る
の
た
。

徹
夜
勉
強
す
る
よ
り
記
憶
術
で

短
時
間
や
っ
た
方
が
効
果
的
／
，

《､東京(03)3317-2811
<受付>朝7時～夜9時．年中無休

〈本校所在地〉

東京都杉並区高円寺南1の33の3

東京カルチャーセンター
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今P116の

｢ｽー 付ー録テｨｽｸの使い方』参照
●

塾長が高校巳年のときのクラスは最

高だった。クラスはいくつかのグル

ープに分かれていたが、遊び好きで

よく対抗でバスケットをやっていた。

’担任の荒木先生というのがまた自由放任と

いうかいいかげんで、生徒をしかっているの

を見たことがなかった。さんざん楽しんだ学

年末、最後の学級会で先生の前に呼ばれて手

渡されたのは、皆勤賞の賞状だった。

HIDEYUK|クン(MSX)の作品はキタ

ネー。｢涙と鼻水と鼻血とよだれを同時放出す

る友人K｣、ウヘーかんべんしてくれ。ただ

し、教室でつつぶして居眠りしていると、涙

とよだれを同時放出していることはあった。

ついでにゲップも出たような気がする。

ああ美しい・湖に冨十u｣の姿が映り、水面

がすこしゆれている。にくいちですよクン

(MSX)の作品は詩情豊かです。そういえば

昔東京がまだ江戸だったころ、大通りは道の

はてに富士山が見えるようになっていた、と

のこと。今は、正月に少し見えることがある。

お 人」

。
写
真
じ
ゃ
わ
か
ん
な
い
け
れ
ど
、
下
の
杢
回

が
字
際
に
は
揺
れ
る
の
が
な
か
な
か
シ
ブ
イ

e・QeゾC
●●マンガにはよく出てくる、牛乳ピンの底の

ような眼鏡をかけた秀才クン、塾長は田舎の

進学校出身なので、確かにこういうやつがい

たなあ。本人には何の責任もないんだけど、

周囲から見るとしばしばおかしい、というキ

ャラクタでした。ケンちゃんは｢今月の1本」
うぐいす

とあわせてtR達成。鶯の称号を与える。

③だんだん体液どうしがまじってグチャグチャになる
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林さん(M)はほぼ塾長と同世代、作品はさ

すがに大人の味わいです。「拡大｣というテー

マで、カーソルの左右でMAGNIFICA-

TION(英語で｢拡大｣の意)と並ぶ活字を1

文字ずつ拡大していく。画面の色彩構成もシ

ンプルかつスマートです。

フフフ、原田クン(M)の作品はアイデア賞。

ふつうこのテーマだと、とんぼがえりをする

キャラクタを登場させがちなのに、ここでは

とんぼがえりする本人の視界を見せている。

着地のときにぐらつくのがナイスだ。
1COLOR15，2，0：SCREEN5
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）拝14）-(255,(H-1)升14+14),H,BF:NEXT:FORC=1
TO7：COLOR＝(C,2，6，7):NEXT

3FORS＝BTO1:S=-STRIG（6）:NEXT:FORC＝bTO15：

COLOR二（C,2，6，7):NEXT:GDSUB5:FORT=gTO”：N

EXT：FORC差1TO15:COLOR＝（C,1,4,1):NEXT；FORT

＝OTO70号NEXT:FORC=1TO7:COLDR＝(C，2，6，7):NE
X T

4FORA=ZTO5gSETADJUST（0,(RND(1)骨14－7））：N

EXT：GOTO3

5FORP=BTO18:SOUND8，14:SOUND1,0:SOUND0，P

廿5+80:NEXTgSOUN08，2:RETURN

③眉も動く、というのが成功のカギになった秀作なのだ
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）TO(9，U):NEXT:CLSgCIRCLE（128,48)47,1：CO
PY（96,Z)－（159,15)TO(似?128),1:CLS:FORI=OT
O1:CIRCLE(127，63),15-1廿3,1：NEXT

3PAINT(127，49),1,1:LINE(112，64)-{143，79
）,2，BF：FORI=ZTO1:CIRCLE(117+I醤28,111）,4，

1:PAINT(117+I骨20↑111），1，1:NEXT：CIRCLE(12
7,136),40,1,,,.15:PAINT(127，136）,8，1

4FORI=ZTO7:A=I饗64AND255:B=（I羊41番64：FORJ

=OTO1：COPY(0,128)－(63，143）,1TO（56+J後80,2
6十ABS（1-4）):COPY(A,B〕一STEP(63，63),1TO（56

＋J外80,40),,TPSET:NEXTJ,I：GOTO4

円 ific｡言tion
一

tia国、

③シンプルななかにも落ちついた中年の魅力をたたえた作品

1COLOR12，1，1:SCREEN1,1gNIDTH25：KEYOFF：V

DP（6）＝9:LOCATE，11:PRINT〃Nagnific
ation鹿:FORK=OTO9gK=STICK（9）:A=((K=7)

+A+13－（K＝3）〕NOD13:B＝39+16掛AgPUTSPRITEg,（

B,82）’2，VPEEK(65”+2升A):PUTSPRITE1,(8，82

〕,1，133:PUTSPRITE2,(B,88),6,95：NEXT

28☆｢AVフォーラム｣への投稿募集中／応募要項は81ページ(規定部門のお題は右ページ欄外）

今月の1本

塾長;よっちゃん

■■

体液放出野郎■和歌山県･HlDEYUKl(18歳） さかさ富十■和歌山県･に<いちですよ(15歳）

規定部門

秀才S■東京都･鴬大家のケンちゃん(16歳）
徐

隆 篭

一

蕊

ストーリー仕立ての作品もあるよ

拡大■兵庫県･林直寛(36歳）
とんぼがえり■埼玉県･原田敏峰(17歳）



『正司1(RAM8K以上)E言副2/2+=嘆張｣｢拡大｣『地雷｣､回2/2+(VRAM64K以上)=｢詩S｣｢体翻女出野郎｣｢とんぼがえり｣｢さかさ富士』
『金の屏風｣｢moonlight｣rトイレ｣｢噛蛛の糸｣、『両冒32+以降=r神様」☆冒認醸言紫ます

お
★
題

’
TAKcityクン(M)は初採用ですがうまく

まとまっているなあ。画面のデザインもきれ

いです。最初に洋式の水洗トイレが表示され

るので、スペースキーを押すとちゃんと水が

流れて、やがて止まる(水の音付き)というス

トーリー。水が渦になって流れていくようす

がなかなかリアルで気に入っている。

表示までちょっと時間がかかるけれど、待

つよろし・これまた美しい作品です。月にむ

ら雲福嶋クン(M)の場合は上品な絵本ふう

ですな(とくに雲のデザイン)。画面を全部使

わずに枠を作っているのも、窓から外を見た

り、映画を見たりしている感じで、イメージ

を刺激するんじゃあないでしょうか。

福島徳島F.l.Sクン、若いのによく勉強し

てるなあ。今回のテーマは、ついに神の領域

にまで踏みこんでしまった。そういえば純粋

哲学とか、数学の基礎理論とかの研究者はだ

いたい'0歳から15歳くらいにその才能があら

われることが多い、なんて統計があった気が

する。思舂期を過ぎるとダメなのだ。

料
理
軸
長
の
趣
味
は
こ
り
一
ろ
も
っ
ぱ
ら
料
理
お
ひ
た
し
に
シ
チ
ュ
‐
Ｌ
魚
の
ホ
イ
ー
ル
焼
き
に
味
嘱
オ
と
、
暇
を
見
つ
け
て
は
新
し
い
メ
’
’
１
－
の
開
発
底
讓
が
な
い
。
苦
手
な
の
は
妙
め
物
で
、
ガ
ス
の
火
力
が
足
ら
な
い
せ
い
だ
と
思
う
ん
だ
け
ど

…
…
。
外
で
食
べ
る
と
き
も
、
料
理
の
手
順
が
気
に
な
る
。
そ
う
そ
う
、
イ
タ
リ
ア
で
は
一
般
の
食
堂
の
料
理
が
お
い
し
い
の
で
、
マ
ク
ド
ナ
ル
ド
が
い
っ
こ
う
に
は
や
ら
な
い
そ
う
で
す
。
あ
ｌ
、
そ
こ
で
７
日
言
の
お
題
は
料
理
」
と
す
る
。
塾
生
諸
君
の
好
き

な
食
べ
物
嫌
い
な
脱
脂
粉
乳
（
い
つ
の
話
だ
）
、
題
材
は
食
べ
物
な
ら
な
ん
で
も
Ｏ
Ｋ
。
ふ
だ
ん
の
食
生
活
房
感
じ
さ
せ
る
リ
ア
ル
な
作
品
た
ち
を
待
っ
て
い
る
の
だ
。
さ
あ
、
今
宵
は
う
イ
ャ
ペ
ー
ス
に
す
る
と
し
ょ
１
し
め
切
り
は
４
月
８
日
の
が
祭
り
。

ｅ
ア
ラ
ブ
の
国
々
で
は
、
太
陽
は
強
烈
す
ぎ

る
。
涼
し
さ
を
も
た
ら
す
月
が
神
な
の
だ

‐
腰一

一

含I

晶

③ちゃんと水力流れ、やがて止まる。う－ん、なんてそっくり

1COLOR,8，0:SCREEN5:LINE(77，9)－（179,195)

,13，8F:FORI=BTO4:READY,R,C,H：CIRCLE（128，

Y）,R,C,,，H:PAINT(128，Y),C8NEXT:FDRI＝GTO2

：FDRJ=1TOS：CIRCLE（128，167+(1件5＋J）衿.75）,4

2－(I升5+J)冊2，J,1，．8:PAINT(128,1G7+1骨5＋J),
J：NEXTgNEXT:CIRCLE（1281119〕,9，6，，，．8:PAI

NT（128，119），6

2FORエー1TO5：COLOR=（1,5,5,5):NEXT:COLOR=（

6，3，4，7):COLOR＝(13，6，6，6）

31FSTRIG(0)=gTHEN3ELSESOUND6,319SOUND7，

55：FORN=1TO57:SOUND8,15+(N>56)骨(N－5B）gFO
RI＝1TOS：COLOR=(1,3,4ﾘ7〕:COLOR=（1-1-（I＝1）

骨5，4－(N>”),5，7+（N>5B)):NEXT:NEXT:FOR'二1

TO5gCOLOR=(1,5,5,5〕:NEXT:SOUND8,0:GOTO3

4DATA160,30,14,1.15,106,60,13,1.15,106

,52,15,.8,105,44,13,.8,29,”,15,1.2
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③光の源に存在する神の姿。なんとな<E.T.に似ている

1COLOR,0，0:SCREEN12:SETPAGE,1:CLS:SCREE

N,2：B=32二DINX（B),Y(B),Z(B）:FORI=0TOB:X（1

）=COS（1．9特A）:Y（1）=SIN（1．9番A）:Z（1）=RND（1）

／（エNOD2+1):A＝A+,1gNEXTgZ（8）=Z（6）;C=128:D

=196：L=129：FORI=39TOBSTEP-1：L=L－2．8:E＝E+

8：FDRN=gTD1:SETPAGEN,N:R=(N骨16+B）NOD33:X

=X(R):Y=Y（R）

2U=Z（9）骨L+I:FORJ＝8TOB:R=（N特16+J〕NOD33gK

=U：U＝Z（J）憐L+I:LINE〔K骨X+C,K昼Y＋、）‐（U外X（R）+

C，U吾Y（R)+D),E:X=X（R）:Y=Y（R）:NEXT：PAINT（C

,D）,E：NEXT:NEXT

3FORI=BTO1:SETPAGEI,I:SPRITE$(9)="<X〈”＋

STRING$(2，26)+”<$F怖:PUTSPRITEg，(124,102)

,1，9：FORJ=gTO99：NEXT：NEXT:GOTO3

’
。
あ
’

びつくクン(M)の作品、プログラム・テク

ニックは別にどうってことないけれど、ビジ
びょう

ユアルとしてとてもきれい。バックの赤、屏
ぶ

風の縁の黒、屏風の金がうまくマッチしてい

る。お茶会とか花見とかに使ういろいろな道

具や日の丸、花札にまで共通するような美意

識のあらわれでしょうか。続編を待つ。

下
か
ら
た
く
さ
ん
登
っ
て
き
た
○
糸
が
切
れ
そ
う

’

③モワレをうまく利用した屏風の模様にけつこう説得力あり

10COLOR，8，8:SCREEN5：X二33:DIIvlB〔387):LINE

(32,70）－(80,m)’1:LINE(30,170〕一（”,15GI,

1：LINE（30,70)一i3Iｧ172),1:LINE(80,”）一〔80

，150）,1：PAINT（40，80),1

2ZFORY=72TO54STEP-1:LINE(率,1671-〔x，Y）､

11：X＝X＋2．5：NExT

30FORY=54TO149STEP4:LINE(33,167)‐（78，Y,)
,11：NEXT

40COPY（38T”)-(80,170),0TOB：FDR'三1T0．3:R

EADH，X:COPY8，HTO(X,”)･2:NEX~「

52GOTO50

60［>ATA1,1”,0,1詞,1,230

⑤②謹藤讓露警戦鰐騨難洲w漁締繍鮴職鐵縦蕊’，

トイレ■長野県･TAKcity(17歳）
P

moonlight■岡山県･福嶋哲也(16歳）神様■大分県･福島徳島F｣S(12歳）

_･一夢.季一一一
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蛛の糸■静岡県･ｷﾔﾉﾝﾏﾙポ口SKY(15歳）地雷■和歌山県･HlDEYUK|(18歳）

金の屏風■新潟県･びつく(14歳）
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1
、」

リスト1の緑地部分ここは引き出し

て解説している部分以外の、ファイル
に関する部分だ。

行170にある

LOF（、）

はファイル番号#nの大きさをバイト

単位で教えてくれる関数｡行170ではす

でに問題ファイルを作っていた場合に

何間ぶん(何レコードぷん)あるかを計

算するために使っている。

行230の

GE T＃1，R

は33ページ参照。

Q〃

｡§なぜ弓
｡

‐

〃0

s択クイズのためには

①問題を作る

e出題する

の巳段階が必要だ。

①の部分のためのプログラム

が、右ページのリスト1だ。ラ

ンダムファイルの1つのレコー

ドのなかに問題文とBっの選択

○ イルな星団ぜ 勺シダムファ
、Ｐ

も しつ

字脱字が見つかるものだ。だか

ら、あとから－部修正する機能

はどうしてもなくてはならない。

シーケンシャルファイルは、

｢追加｣ができても一部修正はで

きないので、最初からクイズの

データを収めるファイルとして

は失格なのだ。

肢、答え、ヒントのS種類のデ

ータを収めることにした。

なぜ、ランダムファイルなの

か。ランダムファイルは内容を

更新することがかんたんにでき

るからだ｡クイズの問題にかぎ

らず、あるていどの長さを持つ

文章は、作ったあとで誤りや誤

ｅ
ホ
ン
ト
は
３
月
６
日
で
す
け
ど
（
北
根
）
。
す
み
ま
せ
ん
（
山
科
）

リスト1のプログラム解説
【適応機種】MSXE+､ターボR･ま－になる)｡カーソルキーの上下で数
たは､漢字BASIC(CALLKANJI)値が増減する。リターンキーを押す
を拡張したMSX日。と、そのレコードにすでに問題があ
【準備】付録ディスクかられば更新、なければ新規の作成にな
MAKEDATA.BP4る。全角文字(漢字)の使用を前提に
というファイルを自分のディスクに作っているが、半角文字を混ぜて使
コピーし､31ページ下の｢ごめんなさうごともできる(CTRL+スペー
い｣に従って修正し､おなじファイルスキーで漢字入力の切り換えになる
名でSAVEしなおす。そのデイスが、くわしくは各機種の取扱説明書
クを書きこみ可にしてデイスクドラを参照)。各項目(問題、選択肢Bづ、
イブにセットしておく。答え、ヒント)を入力していき、1問
【使い方】実行すると､最初に｢登録先終わるたびにスペースキーで継続、
のレコード番号｣(レコード番号は問ESCキーで終了する。継続すると、
題番号とおなじ)を表示する｡はじめ最初にもどり、そのファイルの最大
てのときは｢1」、すでに作っているレコード番号十1の数値が表示され
ファイルがあるときは、そのフアイる。また、CTRL+STOPで中断
ルの問題数十1が表示される(デイしたときは､CLOSEまたはEND
スクをセットしていなかったり、書をダイレクトに実行しておくのを忘
きこみ不可にしていたりするとエラれないように。
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何執念下し｡よう？

③リスト1のプログラムの実行画面。｜問目の問題を入力中(AISTでの画面）

※日祷吾入力の機能は、機種によって異なるため、写真のように入力できない樹重もあります30
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Oリスト1B択クイズのデータファイルを作る

ランダムファイルのOPEN
■

HAKEQUIZ.BP4+q OPEN<ﾌｧｲﾙ名)AS#nLEN=<パｯﾌｧの長さ〉
ランダムファイルのOPENは、で､バッファ(ランダム入出力（

シーケンシャルファイルとちがシファ)の長さをバイト単位で

ってモード指定がない。指定する(最大256)｡これは省略

逆に、モード指定をせずに可能で､省略した場合は256に設

OPENしたディスク上のファ定される。

イルは、かならずランダムファバッファとはディスクとデータ

イルになる。のやりとりをする中継地点とな

｢AS#n｣のnはファイル番号。るメモリの一部分で、バッファ

その直後に｢LEN=～｣の書式の長さは、レコードの長さだ。

100'SAVE''MAKEQUIZ・BP4

110CLEAR1000:DEFINTA-Z:DEFUS

120COLOR15,4,4:SCREENO:KEVOF

130CALLKANJI1:WIDTH38-
140RESTORE130:FORI=OTO5:RE

:NEXT:DATA112,34,34,34,1,36
1500PEN''QUIZ・DAT"AS#1LEN=2

－

R=342

F

ADL(1)

56－

一

く
Ｓ

160FIELD#1,L(O)ASN$(0),L(1)ASN$
l),L(2)ASN$(2),L(3)ASM$(3),L(4)A
N$(4),L(5)ASN$(5)I

170LR=LOF(1)/256:R=LR+1:A$=''''
180CALLCLS:A=USR(0)

:PRINT''登録先のレコード番号は”・
190IFINKEV$=CHR$(13)THEN230
200LOCATE22,0:PRINTUSING"####'';R;
210S=STICK(O):IFS=OTHEN190
215R=R+(S=1)-(S=5):|FR<1THENR=1
220BEEP:GOTO190

230IFR<=LRTHENGET#1,R'

ランダム入出力バッファを仕切る
FIELD#n,<文字変数>AS<文字変数>,……

バッファにデータを書きこんだこのバッファ用文字変数を割り

り、バッファからデータを読み当てる命令が上記の命令だ。
出したりするときは、そのバツ行160のステートメントは、「左
ファ用に特別に割り当てた文字からかぞえてL(0)バイトをM

変数を使う。この場合は、M$(0)に、L(1)バイトをM
＄（0)～M$(5)で、バッファ$(1)に"…･｣というふうに左
とのやりとり以外でこの変数をから順々に各文字変数用にラン
使うと正常な動作をしなくなるダム入出力バツファを仕切って
ので注意。いるのだ。

一二＝一一

ELSEFORI=OTO5

:LSETM$(I)="":NEXT
240CALLCLS:A=USR(0)

:PRINTCHR$(10);N$(0);CHR$(11);
250INPUT''問題入力(3行以内)***
*****'';A$
2601LSETM$(O)=LEFT$(A$,L(O))是
270FORI=1TO3:CALLCLS

280PRINTCHR$(10);N$(1);CHR$(11);
NID$(''123",1*2-1,2);

290INPUT''番の選択肢入力（全角17字
以内)**";A$
300LSETN$(1)=LEFT$(A$,L(I))-
310NEXT

320CALLCLS:A$=N$(4)
330PRINT''正解入力";A$

:INPUT''正解は何番ですか";A$
:CALLKACNV(A$,A$):A=VAL(A$)
:IFA<10RA>3THEN320

340LSETM$(4)=HEX$(A)
350CALLCLS:A=USR(0)

データをバッファに転送する
LSET<文字変数>=<文字式〉

RSET<文字変数>=<文字式〉
ランダムファイルにデータを送ふつうの代入文で一度でも使用
るには、まずバッファに書きこすると、バッファ用文字変数で
まなくてはいけない。バッファあるのをやめてしまうのだ。

に書きこむということは、すなそこで、上記の巳つの命令があ

わち、バッファ用文字変数にデる｡LSETは左詰め、RSET
一夕を代入するということだ。は右詰めに代入する。ここでは

しかし、バッファ用文字変数をヒントのみRSETにした。

－

パｯﾌｧのデータをﾌｧｲﾙに書きこむ
PUT#n,<レコード番号〉

バッファ用文字変数に､|RET、のにはならない。

RSETを使って必要なデータバッファからファイルへ、デー

を渡すと、メモリ上のランダム夕を送りこむ命令が、PUT命

入出力バツファにFIELD文で令だ。この命令を実行すると、

指示したとおりの薑式でデータその時点でバッファに入ってい

がセットされる。このバッファたデータを指定したレコード番
上のデータをディスク上のラン号でファイルに薑きこむ。この
ダムファイルに送りこまなけれとき、ディスクがガツガツと動
ば、そのデータはファイルのもき、デイスクランプが点灯する。

:PRINTCHR$(10);IN$(5);CHR$(11);
3601NPUT''ヒント人力（全角19字以内）
*****";A$
370RSETM$(5)=LEFT$(A$,L(5))'|
380CALLCLS

:PRINT''登録します”
390'PUT#1,R:

ファイルを閉じて終了する
END､CLOSE

OPENしたファイルは、用が る働きがある。CLOSE命令

すんだらCLOSEすること。は、複数ファイルをOPENし

これをおこたると､思いがけなていたときに、「CLOSE#n」

CHR$(10);''レコード番号'';R;''
理しました”
CHR$(10);"もっと作るならスベ－

400PRINT

の問題を処
410PRINT

－スキ ー聯
ください,，
4201FSTR

4301FPEE

440A=uSR(

やめるならESCキーを押して

IG(O)THENR=R+1:GOTO170
K(&HFBEC)XOR251THEN420
O):IEND--

いときに書きこみがあるなど、

ディスクを壊しかねない。

そこで、プログラムの終わりに

はEND､またはCLOSEを入

れる。ENDは､OPENしたす

べてのファイルをCLOSFす

の形で、特定のファイルだけを

閉じることができる。

CTRL+STOPで中断した

ときも、CLOSEなどをダイ

レクトに実行してファイルを閉

じておいたほうが無難。

付録ヂｨｽｸにはBAS｜Cピクニック用のﾌｧｲﾙとして､｢MAKEQUIZ.BP4｣｢EXE-QU1Z.BP4｣を収録していますが､
これにはバグがあります．31ページ、33ページの掲載リストのように修正して使用してください。【リスト1】行'20～行'40,行210,行220に
変更があり、行215が追加。【lノスト2】行'20～'40に変更あり(変更点はリスト｜とまったくおなじ)。ごめんなさい 31



‐0▲

IITPFRパｲﾄ例
リスト2の緑地部分まえのページと

liil様、引き出している部分以外のファ

イナル関係の部分に緑色の地をしてい

る。こうしてみると、ランダムファイ

ルの操作は、ほとんど（､ソファ用文字

変数の扱いでしめられる。

ハッファ用文字変数は取扱厳重注意の

変数だ。まえのページにもちょっと書

いたが、うっかり、ふつうの変数とお

なU代入文を使ってしまうと、その時

点て'バッファ用文字変数て'なくなり、

その後にやりとりしたファイルの内容

は正粥でなくなってしまうのだ。（､ソ

ファ用変数は、できるだけそれとわか

りやすい変数名を使い、LSET､RSET

以外では代入をしないように細心の注

意をはらいたい。

，
‐
Ｆ
，
，
色 ’巳5B イト カードノ

〃

■

31ページのリスト1を実行し

て、ひとしきり問題を書きこん

でいくと、そのときセットして

いたディスクのなかに｢Qu|

Z.DAT｣というファイルが作

られる。このファイルが、S択

クイズ用の出題ファイルだ。

ファイル｢QuIz・DAT」

は、たとえば、図1の左側、デ

ィスクと書かれたほうの図がだ

いたいのイメージを表している。

いくつかの細かな区切りを､256

バイト単位で繰り返すデータフ

ァイルだ。

しかし、「QUIZ.DAT」

というデータファイルそのもの

には、このフォーマットの'|胄報

が記録されてはいないというこ

とに注意する必要がある。

だから、いったんリスト1の

ようなプログラムでできあがっ

たデータファイルを、別のプロ

グラムで使用する場合、おなじ

形でファイルのOPENとバツ

ファへの変数割り当てをしなく

てはうまくいかない。リスト1

とリスト巳の行'40～'60がまっ

たくおなじなのは、そのためだ。

リスト巳で、リスト1とちがう

構造のバッファを設定すると、

文字データがずれて、まったく

無意味なデータになってしまう

だろう。

データファイル自体は、たん

にデータの集積に過ぎないので、

読み出すときもバッファの構造

をそのファイルを作ったときの

構造にあわせないとうまくいか

ない。だから、リスト1とリス

ト巳の、行140～160はまったく

おなじにしてあるのだ。

もっとも、リスト1と巳を1

本のプログラムにしてしまえば、

1回のOPEN文とFIELD文

で、問題作成・更新も出題もで

きるし、バッファの形式の取り

違えもない◎

リスト巳の出題用プログラム

は、きわめて単純なプログラム

だ。リスト1とおなじ形式でラ

ンダムファイルをOPENし、

バッファを設定し、「GET#

1，～｣。すると、M$(0)～M

＄(5)に1問ぶんのデータが入

ってくる。それを画面に表示し

たり、正解かどうかを判定する

ときに使う。

このGET一発で、バッファ

用変数にまとめてデータが入っ

てくるのが、なんだかラクした

気分で気持ちがいい｡256バイト

書きこめるカードのファイルか

ら、てきとうなカードを1枚ず

つ抜き取る感覚だ。

ランダムファイルは、名前か

らむずかしそうな印象があるが、

じっさいに使ってみると、ほと

んどPUTしたりGETしたり

するだけなのだ。電源を落とし

ても内容がなくならない特殊な

メモリとして、いろいろな活用

法が考えられるだろう。

■図1ディスクのファイルとメモリのバッファのやりとり

ディスク 'メモリ｜
ファイル#1用のランダム入出力バッファ

N$(9)

QUIZ.DAT

/一
I MSX･FANの刎刊g･は1987年3jj8u

に発光されました｡｜では、今月g･でMファ

ンは{‘ﾘ周年でしょう?5
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BASICは、英語を略してできた名前て

す。では、Bは何の頭文字でしょう？

名BASI し できた

しよう

で

文

N$(1)
PUT#1,r

もちろんBasic(基本的な）の略基本
／
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N$(2)

いやいやBeginner's(初心者の）の略
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１〆

‐
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埜
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‐

BASICは、英語を略してできた洛前で

す。では、Bは1!ﾘの蝋文‘寵でしよ‘う？

もり
ちろんBasic(ﾉ,&本的な）】の雌いやい

やBeginner，s（初心考の）の略そんなばか

なBOy's(少年の)の略":2｡やさ

しい言語といわれています

’…~~I

ICは

てk、B

は、災

Bは11リ
N$(3)’

そんなばかなBoy's(少年の）の略年 ）
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■

■リスト巳B択クイズを出題する

ファイルのデータをバッファに読みこむ
GET#n,<レコード番号〉

そのデータファイルを作ったとの中身に応じて、表示したり、

きのバッファの設定のしかたな判定の材料に使ったりすればい

どを、そのまま真似ておけば、いわけだ。ランダムファイルの

GET命令を1回しただけで、GET文は、それまで空欄だっ

バッファ用変数群(図巳のバツたバッファ(じっさいはまえの

ファの図)にデータが一度に入データが入っているのだが)に、

ってくる。リスト巳で重要なフGET文を1回実行するだけで

アイル関係の命令は、これだけどっとデータが流れこむ……そ

だ。あとは、持ってきたデータんなイメージがある(図巴)｡

EXE-QUIZ.BP4+d

100'SAVE''EXE-QUIZ．BP4

110CLEAR1000:DEFINTA-Z:DEFUSR=342

120COLOR15,4,4:SCREENO:KEYOFF
130CALLKANJll:WIDTH38
140RESTORE140:FORI=OTO5:READL(1)

:NEXT:DATA112,34,34,34,1,36
1500PEN''QUIZ・DAT”AS＃1LEN＝256

160FIELD#1,L(O)AS~N$(0),L(1)ASM$(
1),L(2)AsN$(2),L(3)AsN$(3),L(4)As
N$(4),L(5)ASN$(5)

170M$=''ブー！正解!'':EK$=CHR$(27)+"K"
180LR二LOF(1)/256
190COLOR15:CALLCLS:R=R+1

2001FR>LRTHEN370

210GET#1,R･
220PRINT''第";R;"W''
230PRINTN$(O)
240FORI=1TO3:LOCATEO,l*2+3
250PRINTMID$(''123",1*2-1,2)

;":";N$(I)
260NEXT

270LOCATEO,11:PRINTN$(5);CHR$(13);
2801FSTRIG(O)=OTHEN280
290A=USR(O):PRINTEK$;
300INPUT''答えを番号で入力してくださ
l,";A
3101FA=VAL(N$(4))

THENSETBEEP3,4:F=1
ELSESETBEEP1,4:F=0

320PRINTCHR$(30);EK$;
3301FF=OTHENCOLOR8

340BEEP:PRINTMID$(M$,6*F+1,6);
350TINE=0:FORM=0TO100:V=TINE:NEXT
360GOTO190

370CALLCLS:SETBEEP1

380PRINT''問題終了'':END

■図貝GET一発でぜんぶ読みこむ

QuIz､DAT(#l) バッファ

N＄（0）Ⅱ
７

８
丁

Ⅱ
Ｍ

３
で

り
り

７
１

咄
ｊ

舳
公
Ｏ

ｊｌ
ｊ
５
Ｉ

洲
で

側
。

”
た

Ｎ
Ｌ

Ａ
１

ｐ
・
§

Ｉ
ｒ
ｊ
ｑ

ｏ
ｂ
ご

Ｘ
』
唖

罵
免

Ｍ
に

’
シ11卜1脚fIZでしふう｡l
別t1．

Ⅲ11：

」.ﾘ1.1』4剛『1..でした

5

劇団お

fIﾑ1『I

N＄（1）
－ －

一一～一‐=

白
州
白
州
■
峰

２１＄門

で
も
い

偶
や

刑
７
１

魚
・
７

４
４

で
Ｌ
Ｎ

ｒ
で
咽

Ｌ
・
ｒ
６

町
叉
１

》
恥
恥

Ｄ
凸
０
■

■
■
■
日
斥

四
＄
。
１

０
１
４
６

１
６

鵠
で
Ａ

Ａ
ｂ
易

肌
寸
出ｌ

ｒ
レ
コ
ー

会
心１

３
郷
や

ｆｆい■
し
弔
凸

Ｉ
す

い
噸
唖

生
し
て

抑
川
血

ｌ
ぎ
わ

ｑ
Ｐ
Ｋ
Ｂ

，
し
１

脚
！
と

Ｍ
１
胡

、
叩
叱

８
９
Ｌ

寸
階
し

侭
‐
ｒ
Ｒ

－－コ

GET#1.『
ー-、一

QuIz､DAT(#I) バッファ

N＄（9）
HRX・1．ANの側Iqリ『』l･酎加］IMIl
に旬晶，､Ib且した.で!』.今川叩でH,ノ『
ンI2H側『『でし＆ぅ7＄
n1r鳳廿ら
11灯二h肥、

ムイ1.1＆4醐町でした

ICは、英蹄を餅してできた名liijで

は､ljは11の肌文字でしょう？

BAS

す。で

N＄（1）

|もちろんIIasl侭(ﾉiF木的な）の略

N＄（21

1いやいやIIc8lnncr，sWl心者の)の餅

N＄（3）

|そんなばかな11《'y's（少41:の）のBif
N＄（4）

函
N＄（5）

｜‐‐やさ_しい宮部といわれていま-J

グーーヨ.〆

〆

しMA51唾!‘､易;3‘叫ば“':屈偶で
．す。Tl』･IMjHb勺角､~rごし』う'『 し
｜『.".AB“,f1z▲rP,.hや四Q･守咄・
ドTOG8.■“＃、1脚匙，庇､ThF､凶Gヘタ･;2←
卜しB型FMし『I｡司り、.'曲Zや3

《い.乱削と‘．O･'↓て‘,』す

－－－－コ

リスト巳の解説
【準備】付録ディスクからで番号(1～S)を入力してリターン

EXE-QUIZ.BP4キーを押す。間違ったら｢ブー／｣、

というファイルを自分のディスクに正解なら｢正解／」と表示してそれぞ

コピーし､31ページ下の｢ごめんなされにビープ音を出す。巳秒弱待って、

い｣に従って修正し､おなじファイル次の問題へ進む。リスト巴では、最

名でSAVEしなおす。そのデイス初から順に出題しているが、レコー

クを書きこみ可にしてデイスクドラド番号の設定をくふうすれば、出題

イブにセットしておく。lll目をいろいろに変えることもできる。

31ページのリスト1を使って、あら【プログラムの補足】●行290のEK

かじめ出題するクイズのデータファ＄には、行70で設定しているエスケ

イル｢QUIZ.DAT｣をそのデイ一プシーケンス用の文字列が入って

ス ク 上 に 作 っ て お く 。 い る 。 こ れ は 、 カ ー ソ ル 以 降 の 文 字

【使い方】実行すると、「QUIZ.Dを消去するエスケープシーケンス。

AT｣に入っている問題の数だけ出ヒントメッセージを表示したあと、

題する。問題がなくなると｢問題終．答えを入力するときにその行をきれ

了｣と表示してプログラムを終える。いにする必要があるためだ｡●行310
各出題は、問題番号、問題、選択肢の変数Fは、判定メッセージを表示

の順で画面に表示される。画面のいするときの、文字色を決めるための

ちばん下に右詰めで表示されるメツもの｡Fが0，つまり、答えが間違

セージは、その問題へのヒント。スっていたら、そのときだけ文字色を

ぺ－スキーを押すと､｢答えを番号で赤くしているのだ。「ブー／」という

入力してください｣と表示されるの字だけ赤く表示する。

第
Ｂ
す

Ｅ
、
ざ
ｆ
抑
豆
口

問
瓢
龍 需識砺蕊派

癖
や
叉

を
頭

卿は舟
鳴Eは

1幸も塔ちんBagic嘩本的輔、略

2きいやい繩e9inn群'自制心者”㈱略

3まそA』薄ばかな恥‘目妙年的）の鴫

やさしい言語といわ軸ています

⑨両面の上のほうの出題を読んで、正解と思われる選択肢の番号を入力する。この画面でスペ

ースキーを押すと｢やさしい～｣というヒントメッセージが消え、「答えを～｣と答えをきいてく

る。｜～3の数値を入力してリターンキーを押すとそれが正解か誤りかを判定してくれる。入

力された数値と、M$(4)の数値を比較しているのだ

33
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※
夕
ｌ
ボ
Ｒ
は
標
準
モ
ー
ド
で
」
と
薑
い
て
あ
る
ゲ
ー
ム
は
標
準
モ
ー
ド
で
遊
ん
で
く
だ
さ
い
。
Ｄ
Ｏ

Ｓ
１
フ
ォ
ー
マ
ッ
ト
の
デ
ィ
ス
ク
を
入
れ
る
か
、
数
字
キ
ー
の
「
１
」
（
テ
ン
キ
ー
は
不
可
）
を
押
し
な
が
ら
起
動
す
る
と
、
標
準
モ
ー
ド

に
切
り
換
わ
り
ま
す
。
と
く
に
注
記
の
な
い
ゲ
ー
ム
は
高
速
モ
ー
ド
で
も
遊
べ
ま
す
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ヒトは｢占いをする動物」卜 す あるで

お みくじ
〆

謡

『両豆1m豆]2/2+RAMBK

lbyS.YACHIDA惨解説は51ページ

人間と動物の違いをあげよ、

といわれると困ってしまう。た

くさんあるようなのに、考えて

みると、かならずしも人間だけ

の特徴とはかぎらないものも多

いからだ。猿だって｢ことば｣を

使うし、鯨だって歌うし、アリ

だって家畜を飼う。

全国的に人気のあるのが、

おみくじである。

使用法は単純明快。スペ

まあ、晨業する、なんてのは

人間だけの行為だろうか(あま

り自信はない)｡しかし、おそら

くその農業よりも古くから、人

類だけがやっていたことがある。

それが、占いだ。「古い｣という

字がくずれて｢占い｣になったほ

ど起源が古く、しかも猿も鯨も

アリもやらない。

占いは、亀の甲や鹿の骨を焼

いたり、お湯をグラグラ煮て手

を突っこんだり、星を見たり、

棒を数えたり、おっぱいを触っ

たり、トイレットペーパーをま

きちらしたり、いろんなやり方

があるが、なかでもかんたんで

この

ス

キーでガシヤガシャ箱をふって

いると、ピロンと鳴って大吉か

ら大凶までの結果が出る。結果

が出たらそれに応じてすなおに

生きてまいりましょう。（．）

I

②

③おみくじの箱。このなかに、これからの

あなたの運勢を語るクジが入っている
③斎戒沐浴(さいかいもくよく）して精神

を統~~しスペースキーを押して箱を振る
③カーソルキーを押すと、出していた舌を

ひっこめるようにサッとクジをひっこめる

田 各プログラムの左上についているテレビフレームのなかの数字は、そのプログラムの長さを表しています。ただし、1画面＝40字×24行と

して計算し、端数は切り上げています。打ちこむプログラムを決めるときの参考にしてください。34
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火の玉よけるスリルと力・イ2カ．ンノ 璽理

感
擬
勢
一
簿
縫

９
－
●

；
｝
灘

〃
蕊

|四隣
M

臆

『E罰『7函ｸ/2+RAM32K※ﾀー ポRは標準ﾓー ドで

byNu~ 惨解説は52ページ 鳥繊鳴識

RUNするとまずステージ数

が表示され、火の玉が現れて、

右から左へ横スクロールをはじ

める。カーソルキーかジョイス

ティックでB方向自由自在に動

きまわれるので、火の玉をよけ

ながらドンドン進め／

画面上の白い点が進んだ距離

を表している。これが右端まで

くるとステージクリア。途中で

火の玉にあたってしまうと、ま

たステージの始めからだ。（が）

■

S T閂EE2吾T
I

1 ，たすらよける／ひ

■＝

、

クリアするこ･とに火の玉の数がステージをいくつクリアできるかがポイント。クリアするごとに火の玉の

だんだん難しくなっていくそもはたしてキミは何ステージまでいけるか

③こび|Eげ主オ③これが目イ

か{lﾅ封が$

③このゲームにゲームオーバーはない。た

だただひたすらに火の玉をよけて進め 望ま’

昔
。
」
．
｜
エ
の
ロ
ユ
一
三

SDで木が迫ってくるエキサイトスキー

k届S
IⅡ

W 9ワイルド･スキーイング

77両刃2/2+VRAMB4K

bySILVERSNAIL惨解説は54ページ

一定の距離をすべるとスキー

ヤーは画面の上のほうに消えて

いき、木にぶつかった数が表示

される。当然少ないほうがいい

点数だ。（が ）

みすユ21.垂ぃ12

スキーの醍醐味っていうと、

スピードとスリルだよね。そん

なスキーの魅力を家にいながら

－を使い、スクロールして迫っ

てくる木をよけてすべっていこ

う。遠くに木があるときは小さ

く、手前では大きく見えるSD

方式で、迫ってくるぞ。

味わえるのがこのゲームだ。

ゲームをスタートさせると画

面にスキーヤーが表示されるの

で、左右の

カーソルキ

z垂：
圭一士

矛 ” ＝ 君

ユ

諄壷も

正 ■■訂

③これがメイン画面だ。スキーヤーには慣性力働いているのでなかなか思

うように動いてくれない。何度もりプレイしてコツを覚えよう

③オオッ!？いくらなんでもこれはないぞ./遠くに見0－定踞離をすべるとスキーヤーは画面の上に消えてい
えていたときはたしかに道があったのにく。天国に昇っていくように見えるのは私だけか？
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※ターボRは標準モードで

し解説は55ページ

I
｡

③ただのドットだが意思③右上の岩(ただの四角③重力によって下降中。③ひやひや、ぎりぎりの③こりずにふたたびジヤ
を持った辨立に見えるだが)目指してジャンプもっと右、右ところに着地ンプ。中略

ドットを主人公にしたゲーム砂粒は、岩のあいだをジャンと②
ゴ到

は、とくにファンダﾑの1画面プして､緑のゴー ﾙを目指してjl着
タイプのプログラムにおいてはいく。コー ﾙに着くと、かかっM垂
数多い・「ドットバイパー｣だっ た時間を表示してゲー ﾑ終了。』で
たり、「ボール｣だったりするが、 1画面ぶんの世界から小さな枠底句．
今回は､砂である｡砂とドットのぶんだけ取り出して中央に表爵％
はたしかに似ているが、ドット示しているので､上下左右にダ＄々
を砂に見立てたのははじめてだｲﾅﾐﾂｸにｽｸﾛー ﾙするし、鰈

つ 帰

と思う。というよりも､砂粒を砂が着地するとバウンドしたり濠
主人公にしたゲー ﾑがはじめてして､砂粒が主人公のわりに動燦
なんだろう。きの楽しいゲームだ。（．）ね

0いろいろあって、ゴー

ル近くにたと‘りついた

③明日へ向かっ

て最後の圃腱 ⑰

B分49秒かかった

I

懐ロ
｜ー

｜■■

言
ロ
」
・
く
『
ｚ
一
之

ニユートンカ学に逆らって進む忍者の道力 の β
階者ヘの道 I

1

壱

『7寓刃『7頁I2/2+RAMBK※ﾀー ボRは標準ﾓー ドで

byH.T-2076桜解説は58/､<-ジ 圭
忍者になるための基礎トレー

ニング・その巳、といったとこ

ろ。目的は上端に達することで

登るためには左右のカーソルキ

－を交互にたたけばいいが、ひ

っきりなしに上から手裏剣が落

ちてくる。これをよけるにはス

ペースキーを押してパワーをた

めておき、タイミングよく放し

てジャンプする(一定時間押し

ていると強制的にジャンプにな

る)。しかし、パワーをためてい

るあいだは登れないどころか少

しずつずりさがってくるのだ。

上端に達して面クリアすると

かかった時間を表示する。（．）

NINJ倉へのみ吉
蔀
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③左右のカーソルキーをたたいていると上から手裏剣が落ちてくる／③パワーをためておいてジャンプ⑨ふたたび登りつづける O上端に達するとクリア
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③まずはステージ｜・プレイ開始

前の軽いデモを見てから始める⑨

②

1

つ

←

③海中にほうりだされプニベギング。ワォー

ルマーカーは最初、画面の右上にある

このゲーム､タイトルは｢レミ

ングス』をパクったものだが､ゲ

ーム内容はチクタクパンパン的

ゲームである。

『レミングス｣とは、米粒みた

いな小さなキャラクタがぞろぞ

ろと登場し、これをマップのな

かの出口まで導いてやる、イギ

リス生まれのアクションパズル

ゲームだ。マップのなかは障害

物だらけなので、各キャラクタ

に｢穴を掘れ｣や｢橋をかけろ｣と

いった指令を与え、苦難を乗り

越えていくのだが、指令のなか

には｢爆破｣というのもあって、

その指令を受けたキャラクタが

自爆して穴を掘ったりする。ち

ょっとかわいそうであり、ユニ

ークでもあり、他のパソコン雑

誌を読んでみたところ、そのお

もしろさがうかがえる。そのお

もしろさをMSXの1画面タイ

プのプログラムによってスケッ

チした、という感じだ。

それにしても､_作者のSIL

VERSNAILはマウスを

使ったゲームを作るのがうまい。

’991年12月号に掲載した｢MO

＝

③氷山に着地したペギングをi誼までもっていったi謡売写真だ。「がんばれ、がんばれ｣と、登っていくペギングを胸のなかで応援してしまう

LE｣にしてもそうだったし､こと、白線(アイスウォール)上でね。

のケームではなんともマウスにある｡白線は赤いペン(ウォールこうして、ペギングを海面ま

ぴったりな使いかたをしているマーカー)の形をしたキャラクで連れてくればステージクリア。

ので感嘆してしまう。夕を操作して引く。キミはペギ無残に海中深く沈んでしまった
ゲームのほうはいたってかんングのために道を作ってやるのり、画面の左右にぶつかったり

たん。uペギング"と呼ばれる黒だが、ペギングは45度以上の急するとゲームオーバー｡またぺ
くてペンギンの形をし、よちよな坂道を登ることができず、登ギングをアイスウォールで閉じ
ち歩きまわる小さいキャラクタれないと向きをかえてしまう。こめてしまったら、どうにもな
を海面までたどりつかせるゲー逆に、向きをかえてやるには、らないのでギブアップするべし。
ムなのだ。こいつはかなづちら45度以上の坂道を作ってやれば全部でBステージ。だんだん
しく、泳ぐことができないが、いい。たまにペギングがアイス氷山は大きくなるので、道を作
歩くことはできる。歩くことのウォールを通過して、歩いている場所がなくなってむずかしく

ごあいさよう

できる場所は白い丸(氷山)の上ってしまうことがあるが御愛婿なっていくよ。（ち）

… 可mgl_『盲■W⑪
③

X
f ～ ﾌ ハ

（
一

〆

＜（
ヨ

ーー
_二万グー

③ペギング、海面に到着。網の目のように

道を作るのは、疲れた、疲れた
③ステージ2では藩Fしていくペギングを、

すばやく道を作ってすくってやらなくては
③急な坂道ばかり作ってしまいペギングを

閉じこめてしまったので、落書きにはしる

’ 37
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海に落ちたペギングを助けだせノ黒髪書蘂員｡｜
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もう修業が止まらない。がんばれアシカ

ｱｼｶの修業4聿熱ﾝグ
,アシカ

リ『

。

力 業修
玉
キ

,国|隠躍…AM8K*…篶蕊←“惨解説は58ページ

一
口
一
一

える。これが巳個消えるとゲー

ムオーバーだ。また、魚を連続

キャッチすると点数が倍になっ

ていくわけだが、途中で魚を見

逃したり、ミスをしたりすると

巳点からやりなおしになるよ。

わたしがこのゲームをプレイ

していて思ったことは､「こうや

ってバランスをくずしていると

きにジャンプすればボールはこ

う動くな｣と思った通りにボー

ルが動いた、つまりボールの動

きがかなりリアルにできている

ことや､グラフィックがきれい

なこと、動きに合った効果音が

しっかりついていることだ。ア

マチュアプログラマ木内靖はケ

ームアイデアはもとより、こう

いったグラフィックや効果音な

ど、ゲームの基本部分に対して

手を抜いていない姿勢がいつも

感じられる。また、アシカシリ

ーズ中､この4作目の｢アシカの

修業4｣がいちばんおもしろい

と作者の手紙に書いてあったが、

編集部でもそう評価している。

そうなると、『アシカの修業S』

の作成がむずかしくなるだろう

が、がんばれ。

最後に、ボールが画面左にぶ

つかると、跳ね返らずしばらく

止まったままでいることがある。

放っておけばもとにもどるのだ

が、これはボールの移動計算に

問題があるのではないだろうか。

（ち）

’．‘ﾐ゙ ‘ゞ副
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戸一一三‘一一一一一
Oアシカ準備中のメッセージがとりはずされ、ボールに乗ってアシカが登場拍手がわき起こる

御存知、木内靖作のアシカシキャッチしていくと、巳→4→

リーズ第4作目の登場だ。アシB→16と得点が倍々になってい

力くんも玉乗りしながら、魚をく。ただし、16点どまりである。

キャッチするアクション技に桃また、飛んでくるのは魚だけで
むのだが……。 なく、黒い貝も飛んでくる。こ

ケームスタートすると、本文れに当たるとアシカはケガをす

上の連続写真のように、アシカるのでよけなくてはいけない。

が登場してきて、いよいよ修業魚でも貝でもキャッチしないで、

開始。アシカをボールから落ち見逃せば1点加算される。アシ

ないよう左右に移動させてバラ力がバランスをくずし、ボール

ンスをとりながら、画面右からから落ちたり、貝に当たったり

飛んでくるオレンジ色の魚をキすると、「チャンス｣として表示

ヤッチしていく。魚は連続してしてあるハートマークが1個消

Iアシ丸めし嘘吉鶏､ょラヨよう4◆たま鋤｡キャ,リチンワー電可亭 ナイスキャッチ／

ババババババ、バーンてな感じ

で得点ガ倍になっていくが、16

点欲しさに無理なジャンプは禁

物。ゲームオーバーになっちゃ

もともこもないからね。

チヤニJ藍やや

夢古いこう
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③画面の右から魚が飛んできた‐ちょっとまってよ、まだボールの乗り方にも慣れていないの
だから、魚をキャッチすることなんてできないよ。おっと、と、

0 ■
Ｐ

r一一‐

L
ボールを自在にあやつる 可

４貝にあたった

さいこう

1－唾S

とくてふ
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『F=3旱~憲一塞写弓~ー
．一一

Oアシカめがけて貝力飛んできた。このままではぶつかる。ジャーンプアシカは間一
髪貝をかわす”画面の左にぶつかり跳ね返ってきたボールに着地お見事／

Oギ'ノギリかわしたつもりの貝にぶつ力

てしまった。アシカの体が白色化する

Oこれで｢チャンス｣がなくなり、ケームオ

ーバー。ちなみに腹で受ければセーフ

38
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スキーだけがウインタースポーツじゃない

愛のカーリング
問黒鼎誰RAM8懸燕溝し解説は60ページ
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②③ ま鍵 垂塞鞄

一
一

』冬
ﾜ

ｹﾛﾐﾝがストーンにｱﾌﾛ

L

スローイングはラインぎりぎりで投げたほうがいいだろう ｡翼ﾄーﾝに当たら戦いよう'二⑫必死にスウィービング／

●●●わ■●●pc

HS=②Sc＝③

シャカシャカシャカシャカシャ

○塁華

、一一■

Oすばやく、ケロミンがスト

ーチ。スウィービング開始.／

SC=9
P轡工nt=1g

③ケロヨンによるスローイング。スローイングはラインきりきりで披けたはうかいい

あとでI謎が足りなかったとなげくこともなく、ケロミンの負担も少なくなるからね

カーリングとは、カナダで盛

んに行われ、円の中心(ティー）

の目標に、ストーンと呼ばれる
かこうが人

円盤型の花崗岩(菫さ約20キロ）

を滑走させ、円の中心近くにあ

るストーンの数で勝敗を競う氷

上スポーツである。1チーム4

人で、ストーンに付いたハンド

ルをにぎってボウリングに似た

フォームで投げる(スローイン

グ)が､渭りを加減するためほう

き(ブルーム)で石の進路を激し

く掃く(スウィーピング)のが特

色｡ストーンが氷上をカール(旋

回)しながら滑走するため､カー

リングと名付けられた｡1992年

アルベールビル冬季五輪の公開

競技にもなった。

そのカーリングを多少脚色し

てゲームにしたのがこれ。それ

では登場する選手を紹介しよう。

ストーンを投げるのがケロヨン

(緑のカエル)、スウィーピング

するのがケロミン(ピンクのカ

エル)である｡ゲームはケロヨン

によるスローイングで始まる。

カーソルキーの右を押すとケ

ロヨンが助走を開始、はなすと
HS＝色Sc=ﾕ｡
＝ 二二一空色●ロP口工nt＝ーユB

H S=g
● ● ● ● ■●●●●

’ ④
一

L

霊
２
０
１

望
』

Oストーンはなんとか円の中まできたぞ‘

もうすこし滑らせば高得点だ
1
1

■
①
。

ﾛ

毒~~八八才贈コて、芒f〕吉ようし’

』
う。i回ごとのプレイに対し、ケロミンからのメッセージが表示される

たとえば画面上に向かってす

べっているストーンを下にす

べらすには、ストーンのフン

みたいに掃いていてはダメ。

まず、ストーンの方向を横に
変え、次に下に方向を変えて
やる。手|||動､大切。

|’
③ケロミンがうれしそう。i回ごとのプレイに対し、ケロミンか'つのメッセーシか表下ざれ色

ストーンを投げる(これがスロ（満点は100点)になる｡円の手前

一イング)。助走が長いほど､スでストーンが止まりそうなとき

トーンは遠くに滑っていくが､ はあきらめずにスウィーピング

ケロヨンが緑のラインを越えてすることが大切だ。ただしパワ

しまうとファウルになる。ｽﾛ－がなくなとスウィーピングは

－イングがおわると、ケロミンできない。パワーは画面下のパ

によるスウィーピング。掃いたワーゲージであらわし、目盛り

方向にストーンは流れるわけだが左(緑のライン)までいくとパ

が、これがむずかしい。ぶつかヮ－0となる。また、ストーン

らず、はなれずしながらストーと接触したり、ストーンが滑り

ンをうまく誘導するのはたやすすぎて画面の右側までいくとう

いことではない。そうして、スァウル(減点)となるよ。これを

トーンが冑い円の内側で止まる｝0回繰り返し、得点を競うのだ。

と得点、中心に近いほど高得点（ち）
HS＝心Sc＝←ユg
二二二三二三P⑪ﾕnt＝-工⑤

H S = B S C ＝ － 2 日
邑邑舎舍＝＝●Point＝T2

Oこのかっこうて掃くのはむずかい

鐸一一一

○
－一一一

二､､めみな客Rb，コズ尋宰又エチユワて=、--

土

(｡）※（｡
鋸巽ま

一

オ叩シヒ。ヲグモュメし…や趣琲p

L
オラォララ且し.群Jmﾅ､~“nbっ41

上

③ストーンが滑りすぎ、画面の右まで行っ

てしまうとケロミンからクレーム

③円の中心に近いところにスートンが止ま

ると、ケロミンはおおよろこび
Gケロミンがストーンと衝突してしまうと

いいわけがまし〈謝るのであった

Oストーンに当たらないように注意

｜
’
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画面がいそがしく動くアクションパズル
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ターボRは標準モードで

,解説は62ページ
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I
③壁づたいにポールを③ボールは下に流れて③ふたたび壁づたいに

運んできてベルトへこの位置に至|｣着ボールを運び
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⑧ステージ'7をモテル

に解き方の解説

今
■
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罫
Oゴール付近のコンペ①えいつとボールをベ

アベルトを並べ直してルトのほうに押しやる

画面はつねにグルグル動いて

いる。ゴールは渦を巻き、コン

ベアベルトはそれぞれ一定方向

へ向けて流れている。ゲームの

目的は、ボールをゴールにじょ

うずにほうりこむことだ。

ボールは、壁の上ならプレイ

ヤーの好きな方向へ動かすこと

ができる。手のカーソルをボー

ルの上に移動させ、スペースキ

ーを押しながらカーソルキーで

動かしたい方向を指示すればい

い。動かした場所にコンベアベ

ルトがあれば、ボールはそのベ

ルトの方向へ流されていく。コ

ンベアベルトはあいている場所

ならボールとおなじ要領で動か

せるので、あらかじめつごうの

いいようにベルトを動かしてお

いて、ボールをベルトの流れに

のせてしまえばいいのだ。

③ボールはベルトの上③ベルトのいいなり

を楽しげにすべり方向を輻興して

しかし、このゲームはそれだ

けでは解けない。ベルトの上を

ボールが流れているうちに、そ

のベルト自体を動かす、という

テクニックも必要なのだ。ただ

そのためにパズルとしての厳格

さに欠ける面(別解がたくさん

ある)もあるが､アクションパズ

ルゲームとしてノーテンキに楽

しめばいいと思う。

全30ステージあるが、このケ

ームはそのうちからランダムに

出題される(重複はしない)ので、

後回しにしたいステージに出会

ったときはESCキーでパスで

きる。なかにはひたすらアクシ

③グルグル渦巻くゴールヘスポン。と二ろで、「BigDeal｣ってなんだろう

劃

ずっとグルグル動いてる／ 戸
「
型
隆
恢
込

。
『
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③ベルトやゴールはこんなふうにずっとグルグル動いている

全30ステージからピックアップ
STAGES

これもベルトが多L，

面で美しい。しかし

すこ･〈かんたん

STAGE10

いわば擬態面。2つ

あるゴールのうち1

つは敵のワナだ

STAGE26

｢テクニック」だけの
面。答えはかんたん

だ力操作力難しい

|LEFT盆国’EFT3日

淫 髭
【~］、きる。なかにはひたすらアクシ

ョンだけという面もある。ちな

みに、作者の自'壜の面はステー

ジ29なのだそうだが、編集部で

はかんたんに解けてしまいまし

た。うむ。（．）
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ボール

O左から、上向き、右向き、下向き、左向きに流れるベルト ③左がふつうの壁右が穴あき③グルグルグル ③流れるままに ③手のカーソル
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⑧ゲームまえにストーリーと地形を紹介

うまタマ、うまジャガ、うま

ニンジン。主人公は、4つのカ

レージュエル｢バーモント｣｢ク

クレ｣｢ジャワ｣｢ボン｣、そして、

伝説の武器｢ライスの剣｣を使い

魔王を倒すという、某CMを思

い出すRPGだ。なんと1人か

ら5人まで遊べる。

1人のときは、ふつうのロー

ルプレイングケーム。城に住む

長老を探し、5つのアイテムを

集めて魔王を倒す。

巳人以上のときは、すごろく

式にそれぞれ順にルーレットを

回し、出た数に応じて移動し、

だれがいちばん早く目的を達成

できるかを競う。地形ごとに必

要な移動力がちがうので、ゲー

ムスタート時に表示される画面

をよく見ておこう。

メニューのいちばん上にある

③これ力 だ

しているプレイヤーの色だ
■■

■■

孟

営て亨為-こ』全もっ、握

些具垂 4つのカレージュエルと伝説の剣だ／

ｸｸﾚ|バーﾓﾌド1ジャワ｜ボン｜ﾗｲｽの剣

:蕊轄霧まる，鑿難癖雲
･ ~ ~ ＝ ~ ~ 一 ･ 一 巳 ･ ~ " ' . ! ﾆ ｰ 旦 一 凹 全 ･ _ ･ 一 ・ 一 - - - .ニーーーニ

O｢けっ、へでもないわい./」

｢PLAY｣を選べば、付録ディ

スクで直接ゲームができる(た

だし、データセーブは不可)。選だし、データセーブは不可)｡選

ぶとしばらくデータを作成して

から、BGMが鳴り、地形とス

トーリーの説明画面が表示され

る。あとは、画面の指示どおり

に進めればいい。

また､メニューの巳番目｢MA

KEDATA｣を1回やってお

くと｢PLAY(NEEDDA

TA)｣ですぐに遊べるようにな

るし、マップもエディットでき

るようになる。ただし、下の欄

外の注意をよく読み、プログラ

ムのコピーと修正をおこなって

ほしい。（イ）
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③長老に会うとアイテムがもらえるそ

｢MAPEDIT(NEEDDAT

A)｣でマップの改造ができる(ただし、

先に｢MAKEDATA｣をしてお

く)｡最初はファイル名を入れず､ただ
リターンキーを押してオリジナルマッ

プを改造する。0：海、1：草原､巳：

森、B:山、4：城、S:岩山、B：

橋、7：毒沼、B:テント(スタート）
でパーツを選びスペースキーでセット。

リターンキーでセーブ。

塊
式
縄
轡
蜥
裂

③改造したい場所にカーソルを動かす③数字て地形を選びスペースキーで置くO改造後はリターンキーでセーフ

｢MAKEDATA｣を選ぶまえ'こメニューの｢MAKEDATA｣では､ディスクに書きこみをするので付録ディスクのままでは遊べません。rCURRY,FD4｣、「cuRRY－B、FD4」
の2本をコピーした別のディスクを、書きこみ可の状態でセットして｢CURRY.FD4｣をロード後、実行してからにしてください。【おわびと修正】｢CURRY.FD4｣(リスト|)のプログラム
は、行850の末尾にある「RUN"CL-B.BAS〃｣を｢RUN"CURRY-B.FD4〃｣に修正してセーブしなおしてください。バグです。おわびします。ごめんなさい。→66ページ

“肯

あのCM世界を大阪弁でRPG化した

CurryLandｶﾚーﾗﾝ“
画31面

出1．11ｺ■＝＝’1，‐’－1－，－，：囚肌11圧

■■ﾛﾛ■■■■■■■B■■■■ー■■■■■■■■ーー一一ーー

■■■■■■■■■■■■■■■■■■｣■■■■■■■■
■ﾛ■■一■■■■■■ー■■■■■■ー■■■

圏乃郵さ配火葬て一目＝B吊
悪F⑩琶昭~~垂F領EFF碩習旦旦塞酬F二五雲蚕葺⑫E
p H且で＝毒舟■■

DBL-QDUU-U--lUI‐~~ローF F
■ﾛ■■ﾛ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■

､ ロ■■n曲冊ﾛ■

ﾛロ＝剛F二塞毛空輻痙吊ﾛ■

塞 轄男■■■■■
ﾛ■ロ■■
r』IQOOﾛﾛ08－'－6－■＝＝■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■画■
－ － － － － － 一 一 一 - - 一 一 － － _ . . . = ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■■,

一

｢載腰引斧｢寺L'’1，，，，．，’，’ﾛー 2ー-1-,‐

戦闘シーンr刃■

工

一一｛一一一一｛｛

ｐ
一
至
目
一 …

残〃

望蓬
■
□

一
一
葬
ら
・

叶
毒
ご
与
込

．
が
０
０

．
里
香
Ｊ

》
一
一

二
ｒ
ｒ
島
同
一

弓 ーーー■■＝■■
■ー一ーー＝■

一
口
．
口
．
■
劃
・
コ
ロ
毎
口
．
’

：
一
一
一

■
一

一
一

弓 エ

一
》
一
コ
一

一
一
一
一
一

一
一
一
垂
一

ー

《
垂 軍毒

■
■●

琴
《
曇

たままねぎ

滋

じゃがあ
ーー汀一

■ 牢■ロﾛ

鰯：

散
キ
ヤ
一
｜
フ

銀r’
一＝ー■■

,LI1助岳=＝.‐‐‐．‐‐‐ﾛぶBi『星．

潤
一 、r弓一一ユ

長
老
に
会
う
と

弓

一
一
島
一

軍
一
宅

一
一
一
二
一

』
一

~~Iロー■一一一一史

僖ぅ書そぞ霊まう－
蓉室湯.－零弓＝
垂＝令一歩う

I ~ － － － ＝ 一 一

Ⅱ 上 客 凸 毛 ～ ＝ 堅 ～

欝

マ
ッ
プ
玉
一
才
夕



苛
口
」
・
三
く
ヱ
ヱ
ー
エ
の

新幹線専門のちょっとせこいスナイパ

せん や－
り-7oレイ

奇
ゴ
く
、
工
○
岸
迂
三
口
く
、

’
ウォッチモードまでついた完全版

T E
｜‐－1

弓
_ ‐ 」 NT 大

｡

N『
罵
酉
通
う 酉

1

1
I

§

史宙

9J蝉

鷲蝋拶,坐慧

S月号の5人のアルゴリズム

をぜんぶ取りこんだ、『THE

BADMINTON』のアルゴ

リズム甲子園バージョンの完全

版だ。

5人のアルゴリズム(ゴマち

ゃんはL1～LSの5種類いる。

L1がいちばん強い)の－

すべてがプレイヤー1，

巳のどちらにもなれ、．‘.‘

ンピュータどうしの戦い‐

も人間がまじっての戦い

も自由にできるようにな.1
つた。つまり、巳人対戦’一

r－

からウォッチモードまで＝

ぜひウォッチモードで遊んで

みよう。いちばん接戦でおもし

ろいのは、SERIEF対もりか

ずひろ。あるいは、ゴマちゃん

LB対SERIEFあたりも勝

負の結果は抜きにして変化があ

っておもしろい。（．）
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0フラフラッとあがったシャトルをかねて

から学習しておいたSERlEF力強打

－

すべてのパターンが楽し

めるわけだ。

＝且丘全仙

③SERlEF対もりかずひろ戦は接戦でおもしろい
Oもりかずひろ、拾いにいったが間一髪ま

にあわない／(という感じ）

42

ルーSFｼAC壱~霞~薑驚鳶ゞ勤幸

困
回回2/2＋RAMBK※ターボRは標準ﾓー ドで

byK U W A し 解 説 は 6 1ページ
画1面

土②て丸

’3りょう釣
らつ偽．

、勇

一 ，
鶚鐺謬、

室
ヨ

魁

①これが全体画面だc上から、得点､狙撃する車両の番号(全部
両につき6つ。青いのが窓)。画面は、みこ‘と当たったところ

で8両)､狙撃する窓の位置（’

走り去る新幹線の指示された

車両を狙撃するというシューテ

ィングゲーム。

RUNすると、音楽が鳴り、

画面上に指令が出る。そして、

列車が走り出す。スペースキー

で発射。弾が当たるまでの時間

卜。当たれば、最高10点。はず

したり、列車が通過してしまう

と減点された点数が表示される。

スペースキーでリプレイ。

なにしろ列車のスピードが速

くて、

者によ

なかなか当たらない。

れば、当たる確率は、

作
帥

を考慮して撃つところがポイン分の1くらいとのこと。（イ）

■‐．－－一－－‐－－‐－－

③ケームスタート

指令が表示される

I

O列車が走りだす③発射.／真ん中付③スペースキーでリ
狙いを定めて……近の小さな点力堪プレイだ
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蕪朧菖繼蕩照卒ﾃ4
回の行動には残念だったと思いま(RPGとかSLGとか)になって

す。業界での自主規制が先だと思いる。「Hゲーム｣とは単に女の子￥￥
うからです｡＝愛知県･MIRROの､絵"がでてきては、やたら裸にいます。しかも置く面稲が小さい

R(?歳）なるようなものである(と考えてい（少なくとも僕の住んて､､る所ては);¥*4
まずまずHケーム肯定派といつる)のに対し、「美少女ゲーム｣で

縣灘織琉{こ匿予‘知たところの意見だろう。わたしはは、必要であるべきところで女の
￥

オツベルニ堂の意見に納得b子の､登場人物"が裸になり、それにはHゲームの陰に欲しいソフト￥4
●Hゲームは性に関する知職やモがゲームの内容に結びつき、かつが隠れていることがあります。M ￥

ラルを理解していない、低年令層自分がその女の子に感情移入できSXユーザーの中には子供もた<¥4
でも容易に購入できることに、重るゲームと考えている。いいたいさんいます。その子供たちが欲し ￥

大な問題があるように思います。のはどこまでがわいせつなのか、ぃゲームを買うためにHゲームを￥毒勾
性描写の過激なものは、購入者のそのライン作りと、「Hケーム』とかきわけているような今の環境は￥
年令制限を行うべきである。それ「美少女ゲーム｣は違うものだといよくない。大人たちはそんなこと￥4
と同時に、思春期の性"､職性のモラうこと｡=千葉県･按針('8歳）も考えずにた噸肱のためにMS''¥:
ル"､､性と法律"等の性の知織やモ●私は｢美少女ゲーム＝アダルトゲ

醗齢鯛疑騨￥皐却ラルをゲームを通じて学べる、真一ム(Hゲーム)｣だと思います｡な

面目なｿﾌﾄの開発が必要なのでぜなら､美少女ゲー ﾑはｱダルト－ﾑはあってほしくない｡だから早与
は｡｡….｡＝新潟県・熱えち(2?歳）ゲームから派生したものであり、もうHゲームなんか作らないでほ￥ゞ

性教育剛…ｿﾌﾄかあ｡アいわばそれ霞でのｱダﾙﾄゲーﾑし鰄曙鰯鯏潤早■4ンバランスのような気もするが、 の女の子に女性らしさとか、さま
￥

いつか見てみたいね。ざまな性格を加えたものだからで

聯靜難聴購芋¥却●今まで、た麓ただ過激なグラす。そもそも、パソコンという媒
フィックを追い求めていたメーカ体には年令制限がなく中高生を中

鷺謡対潔潔繍￥¥￥一にとって(ﾕー ザー にとっても？）心に小学生から年配の方々 までと
衝撃的な事件である。今まで一度ユーザー層はかなり幅広いです。

魅7辮麗蝋麓￥￥も摘発を受けなかったのをいいこ特にMSXは年少ユーザーが多く、

とに、「行き過ぎ｣と思えるまでの美少女ゲームはどんな内容のものわりはないのだろうね。”￥ゞ
￥，＊

グラフィックを使っていただけにでも過激だと態じるはずですし、■6月号のテーマは？

しかし､_方的に規制し､奪っ℃を使うべきです｡=香川県.篠原一ダ懸織篭幾:豆早¥＊当然の成り行きのような気がする。そこのところをソフトハウスも気

誤噌撫麓職學箪￥
いくというのにも問題があり、賛太(24歳）
成しかねる｡これを機会に｢ソフトわたしも篠原クンと同じく｢美少
倫理協定｣みたいなものをメーカー女ケーム=Hケーム｣とずっと思っ

糞誌#難総鯨￥早早間で定め、チェックを入れていけていたので、按針クンの意見には

ぱいいのではないかと私は思う。反対というより、「おお､そんなジ

葱臘鮮蜑嬢電￥¥￥この事件を機にメーカー側も｢過激ヤンル分けもあるのか｣とおどるい

な｣グラフィックでなく､｢上手な｣まてしまった。のだろうか。そんなわけで6月号￥￥
たは｢美しい]グラフィックを描い●Hゲームは僕たちの敵です。真のテーマは｢投稿者の胸のうち｣に￥
てほしい｡＝大阪府･めがねのトト面目な記事を読もうとして、とな

輪患燕戦鰡苓"￥口(20歳）りにHゲームの記事がのっている

会)｣といったものはこれから必達と普通にMﾌｧﾝｶ蟻め塵せん。懸維定蹴護礎￥¥￥「ソフト倫理協定(もしくは協とついついとばしてしまうし、友

要なのかもしれないね。やりたい人に対しては否定する気稿経験者の意見だけでなく､投稿ダ皐
W*●あの事件後、「美少女ゲーム｣が はないので、専門の雑誌を作り、したことのない読者にも｢そういう

(Hケームと)同じ扱いになっていMフアンにはちらっと紹介だけ。掲載の仕方は作者を侮辱している」

艇
るのはおかしい｡｢Hケーム｣も｢美これでどうでしょう｡＝愛知県･大とか､｢可能な限り多くの作品を褐
少女ケーム｣も同じだ.／という人屋雄(13歳）載してほしい｣など､意見を侍って

もいるだろうが､それは違う。｢美●Hケームは堂々と店先で売るもいる。掲載経験者の思い出話も大

去年の11月25日、あるソフトメ

ーカーの社長等が｢わいぜつ文書図

画頒布(販売目的所持)｣で逮捕さ
れる、という事件があった。いわ

ゆる｢Hケーム｣関係誌のみなら

ず、パソコン界に衝撃を与えた事

件だった｡そこで､あらためて｢H

ケーム｣について､みんなの意見を

聞いてみた。

●私はHゲームは基本的にはいい

と思う。男に生まれ、MSXをも

っている以上、Hゲームのプレイ

は避けて通ることのできなL道だ

(でもない？)。私はカオスエンジ

ェルズのような、スケベじゃなく

ても十分ゲームとして食っていけ

るものがあったという点でHゲー

ムを評価している(なにぶんそれ以

外のHゲームをやったことがな

い)｡＝北海道・オツベルニ堂(15
歳）

●はっきりいってHゲームも立派

なゲームだと思う。Hゲームのグ

ラフィックの美しさが普通のゲー

ムに影響し、ゲーム全体としての

グラフィックレベルが上がるとい

えるからだb現に戦争によって医｜
'￥‐￥
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I学や航空技術があがったという実

I篭麟醗門
|鯵の弟子(,‘鐘）
〃●個人的には、Hゲームだって立

|派なゲーﾑだという考えがあり霞
i多勢糞鰯撚離
i跡蓼篭淫蕊瀧

にグラフィック面では、某社のイ

ンターレースモードを一般ソフト

|;繍撫雛
|わりと過激なーズのCGの入。
|駕脇識;轤義

少なくとも18歳未満には完全に販

|売禁止しておくべきではなかった
iのでしょうか。ですが、警察の今 少女ゲー ﾑ｣として1つのジｬﾝﾙのでないと思います｡MSXのソ歓迎するよ。（ちえ熱）際￥
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､ゴ睡群

情報箱にBチームから選べるように改造

した『FightingSoccer｣がきた。懐

かしくて思わずエキサイトするぜ／
士

具一一-一一…一画一凸，■－吋一一

第17回季間奨励賞､第4回F=部門奨励員発表〃第季 F己
季間奨励賞受賞作『ロイヤル･ナイン･ゴルフ･クラ動三重県･界外年応(17歳）

FP部門奨励賞受賞作GREYCOLLEAGUE東京都･東郷生志(24歳)詞&ｲｶー出現/ｲｶゴーｽﾄ篇~広島県･小山田英之(17歳）
季間奨励

FP部門奨

し。
●

'・フーイン･ヨノツソ･ソフー

LLEAGUE東京都･東郷生志(24歳)ﾀコ

’
一

篇~広島県．&イカ～出現/ｲｶゴー ｽﾄ

とン〆言

をやりつくし、マスター･オブ・

グレイの称号を持っている。が、

ちょっとまった／わたしは小

山田英之(OFUKO)作の｢タ

コ＆イカ～出現／イカゴース

ト篇～｣を推したい。なにしろ、

わたし自身、日日かけて最終ラ

ウンドにたどりつき、数時間か

けてイカゴーストを倒したとき

は思わず感激。こんなにも熱中

したのだからぜひ賞を送りたか

ったのだ。

殴り合いのケンカののち、ど

第4回FP部門奨励賞は、デ

スク(コルサコフ)とスーパービ

ギナーズ講座担当のMORO、

そしてわたし(ちえ熱)の意見が

まつぷたつに分かれた。

デスクとMOROは一致して

東郷生志(TPM.COSOF

TWORKS)作のrGREY

COLLEAGUE｣を推す｡宇

宙空間を疾走し、巨大戦艦と戦

うこの作品はアマチュアプログ

ラムの鏡だと評され、もちろん

デスクとMOROはこのゲーム

今月のファンダムスクラム、

まずは第17回季間奨励賞と第4

回FP部門奨励賞の発表だ。

第17回季間奨励賞はRn表示

のテクニックにスポットがあて

られ､三重県の界外年応クン(17

歳)の｢ロイヤル・ナイン・ゴル

フ･クラブ』に決定した。おめで

とう。この作品の対抗馬となっ

たのが、『トランペットの調べ」

と｢TOWER改良版』だ。トラ

ンペットシミュレーターもさる

ことながら、あのトランペット

の絵をLINE文等で描ききっ

たところは賞賛すべきものであ

る。また、「TOWER～』は、

｢トランプを使って塔を建てる」

という古典的な遊びを、おそら

くはじめてパソコンゲーム化し

た作者の演出が見事だった。ち

なみに、残念ながら賞を逃した

『トランペット～』､｢TOWER

～｣はどちらもMIJINKO-S

OFTの作品だ。いずれ彼の名

前はなにかの賞で出てくること

だろう。

ちらもよくできていたというこ

とで、FP部門奨励賞は両作品

に半分ずつ与えられることにな

った。半分ずつ、おめでとう。
、

,こe碓急唾'y,,､棒龍乃‘,'窮己齢,透臆ｵ･遇1,↓､､B界代',畠油に.蛤,詞

職耕蝿灘 鋤”藷嚇卿淵齪嚇職
臨燕‘競麓削鯨關磯麓撫肘イラス､卜･RKIKO

の勺型ムとｨ4-どじと作〕うtR計更け上',ズヒ牢睡『ルゲう所‘蝿7t馬')内､§マネ､やでミ
〆

初採用で奨励貢までいただきありがとうございます.3D侭示のゴルフゲーム
は以前から作りたかったのですが.ターボRのおかIヂでやっと実現しました.
これからもどんどん過るので、よろしくおねがいします.iQの処垣がおかしか

勺たですが、以下の2行を追加すれば多分OKです.

ﾕ95IFPOZNT（FNX【X）‘FNY（Y））産3THBHXW=X8YW=Y

2151EP奮諏HZNSH=SH+1:X=XW:Y室YW甥乃痴夢ロ舟

諌力、農鴬す排if,3｡て

いなか,にので悪状と上tに

鴬才でい,ぱいです

糎菖lあ'ﾉが｜とうこ"さ‘‘いま
最終面のイカゴーストを倒したときの感

はひとしお。しかし、それはオモテ面に

ぎなかった．･･････3日間、仕事だといい

りながらプレイしていたゲームだった

③最終面のイカゴーストを

動はひとしお。しかし、そ

すぎなかった．･･････3日借

はりながらプレイしていた

③戦艦グレイコリアーグとの戦いは手に汗

にぎるものがあったが、どうしても、わた

し(ちえ熱)はミッション3に登場するパ

ラシュート部隊を倒すことができなかった

③初採用の作品がそのまま季間奨励賞を受

賞してしまったrロイヤル・ナイン・コル

フ･クラブ上最近、界外クンからの投稿が

とだえているがどうしたのかな？
ノ、
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ちえ熱の

’ V両弓刃ⅨT百列ﾜ/2＋RAMBKby佐藤直樹のせちゃえ､いれちゃえ

た。『快感/』に対してにゃん☆

は｢ただ障害物をよけながら横

スクロールするだけでつまらな

い｣という理由でa点｡今月から

ファンダム班に入った、某大学

の大学院に通い物理を専攻して

いる新人のイシバシは｢オリジ

ナリティが感じられない。横ス

クロールゲームというのは市販

ゲームなんかによく見受けられ

るので、アマチュアゲームらし

さがない。しかし、個人的にこ

ういうゲームが好きだ｣という

わけのわからない理由で5点。

このままでは不採用になってい

たのだが､デスクの山島は｢ゲー

ムとしてはまあおもしろくない

が、SCREENBの横スクロ

ールには見るべきものがある。

また、NU～さんのSCREE

NBにこだわったゲーム作りの

姿勢を買って｣という理由で満

点をつけた。こうして、山島デ

スクの意見で『快感/｣が採用に

決まった(独裁だというウヮサ

B月号ぶんの選考会は昨年12

月の早い時期に行われたために、

今月は正月休みをはさんで受け

付け期間も長く、投稿作品もど

っと集まった。

今までの選考会では採点基準

は各自自身の中にあって、ある

作品に対し、同じ7点であって

もそれが｢採用したい｣7点なの

か、「どうでもいい｣7点なのか

がわかりにくかった。そこで試

みに今月から下のように採点基

準を作ってみた。

9点以上＝絶対採用／

B点＝ぜひ採用したい

7点＝採用してもいいと思う

B点＝ほかの作品しだい

5点＝どちらでもかまわない

4点＝やめたほうがいい

a点以下＝採用は阻止したい

こうして原則として合計点の

高い作品から採用枠に入れてい

くのだが、今月号に掲載されて

いる｢快感/』は、合計点が低か

ったにもかかわらず採用となっ

今月の惜しかった作品はモビル

スーッのキャラクタカ懐かしい、

この2人対戦ゲームだ。

■操作方法

まずはリターンキーでケームス

タート。プレイヤー1はキーボー

ド(カーソルキー)で黄色のキャラ
クタ、プレイヤー2はジョイステ

ィック(十字スティック)で緑色の

キャラクタを操作する。自機と照

準はおなじ操作で同時に動く。た

だし、照準には慣性がついていて、

自機とは逆に動く。弾の発射はス

ペースキーとAボタンだb

■ゲームの目的

自機は画面の半分より向こうに

移動はできないb自機に；動く命中

すると、命中した場所が赤く染ま

る。相手のキャラクタを全身赤〈

染めてやればキミの勝ちだb

このゲームの弱点はプレイ中、

ワンパターンな行動の繰り返しが

多いところと勝負がつくまで時間

がかかるところだと思う。しかし、

1回だけの真剣勝負ならこれほど

おもしろいゲームはない。k目 ノ

もある)。

また、今月の選考会でいちば

ん目立ったのが、成川友仁作の

rMESOPOTAMIA』だ。

紀元前3000年から紀元前'000年

のメソポタミア(西アジア)を舞

台にアッカド、バビロニア、シ

ュメールの中から民族を選び、

メソポタミアを統一するシミュ

レーションゲームである｡なん

と、画面や操作方法が光栄のゲ

ームにそっくりであり、プログ

ラムの長さは約50画面以上にお

よぶ超大作である。わたしは以

前､｢ファンダムの採用作品に対

してプログラムの長さの制限が

あるのでしょうか？｣という質

問を受け､そのときは｢おもしろ

ければプログラムの長さは問い

ません｣と答えた｡そのときの質

問者がこの作者ではなかろうか。

現在、この作品は、歴史SLG

に詳しいファジー鈴木がテスト

プレイ中。採用か否かは来月号

で判明する。
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作品内容』………”；

相手がモンスターに捕まらないように助け合う2人文錘ならぬ2人協力ケーム

画面いつぱいに並α風車のように回る障害物をよけながら右に進んでいく

伸縮する障害物(時間がたつと見えなくなる)をよけ海面までたどりつく

さまざまなバウンドで飛んでくる球をキャッチするケーム。3D表示だ

縦方向スクロールのスキーゲーム。操作感覚は本当に滑っている感じがする

スティック入力値に比例した高さのジャンプを使って矢をかわすケーム

よくある横スクロールケームだが障害物に当たった自機の墜落シーンがうまい

自機と照準を操作して、相手と戦う2人対戦ケーム。ただし、照準は逆に動く

飛んでくるミサイルを迎撃ミサイルで撃退する。迎撃ミサイルの動き力個性的

壁の向こうで動く鬼が見えないときに前に進む、だるまさんころんだ風ケーム

スパイクが決まるかブロックで防ぐか、l～2人で遊べるバレーボールゲーム

命をまもるため、超ﾉj型自動制御注射器を使って正体不明のウィルスと戦うぞ

体当たりして相手を奈落の底につきおとすゲーム。｜～2人で遊べる

作品名 作者 ■●●●●｡①■■■■■巳..､つ空竺竺ラ■■■

Mysteriousfellows 村林恒

洲

WALLMOVE KPC

Disappearance 竹谷英泰

③ケームに慣れればエキサイトする｢Ml

RACLESPIKE｣｡リプレイ機能が

ないなど、完成度に欠けるの力残念
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③知らない人が見たらこれを光栄の新作ソ

フトに間違えるかもしれない。今、シナリ

オ3の｢ハンムラビ王の治世｣をプレイ中

MESOPOTAMIA 成川友仁
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離星製套騨襲蹴繍
HTER』について｡このゲームはていても設定した時間ごとに定義
すごくおもしろいのですが、BGした処理ルーチンに無理やり連れ
Mや効果音がないのでさみしいでていかれてしまう)を使えばいいよ」
す。BGMなどの組みこみ方を教ち｢それでかんたんにできるのです
えて｡＝岡山県・坂田功介(15歳）か？」

A｢面倒くさいけど､むずかしくな

同調鱒蹴妖：熱蛎謝謝ニ
ですか？」 PLAY文とかSOUND文とか

ANTARES｢oNINTEの)を作るのが面倒くさいJ
RVALGOSUB(タイマーち『読者の夢の1つに､FM音楽館
割りこみ命令。この命令はBASの作品を、そのままファンダムゲ
ICて割りこみがかかる時間間隔一ムのBGMとして鳴らすことが
を設定し、割りこみがかかったとあると思うんですよ。そうするに
きにジャンプする処理ルーチンのはケームプログラムのほうを、あ

方は2通りあって、その1つはマ

シン語を使ってするやり方。もう

ひとつは、メインプログラムと音

楽プログラムの2つのプログラム

を細かく、交互に実行させるやり

方なんだ。わかりやすくいえば2

人対戦ゲームといっしょなんだb

プレイヤー1がメインプログラ

ム、プレイヤー2が音楽プログラ

ムだとすれば、この2人がスムー

ズにたたかうのに必要なのはやっ

ぱり､『細かく交互に実行すること』

でしよ。そして、タイマー割りこ

みを使えばもっとかんたんにでき

るわけだ」

－なんとなくBGMの鳴らし方

が見えてきたような気がする。こ

の続きは、またいず松（ちえ熱）

ちこち改造しなくてならないので

すか？」

A｢いや､ゲームのほうは単にタイ

マー割りこみ命令を付け加えるだ

けでいいんだb大切なのはBGM

を鳴らす処理ルーチンのほうだ」

ち｢じゃあ､処理ルーチンというの

はFM音楽館のプログラムなんで

すね」

A｢いいや､そのままじゃダメなん

だよ／そのプログラムをタイマ

ー割りこみで動くように改造しな

くては、FM音楽館の作品はその

ままではBGMて鳴らない。タイ

マー割りこみで動くようにするに

はデータ形式を変えるんだが、そ

れが大変なんだ」

MORO｢つまり､BGMの鳴らし

Soccen『KICK/弓を10倍楽しくする方法
スキー＋カーソルキー垂スペー

スキー＋カーソルキー下で各チー

ムオリジナルの必殺技が使える。

あと、ゲーム中に1NS+DEL

でタイトル画面に戻れる。

なお、編集部の体制上、このゲ

ームに関する遊び方の質問はいっ

さい受け付けません。ごめんね。

「例えば､『FightingSoccer』で
自分のチームを8チームの中から

自由に選択できるようにしたり｣こ

れは1992年2月号の｢あしたは晴

れだ／｣(テーマは｢付録ディスクで

やりたいほ－だい｣)に出てきた意

見だ。この意見を読んで国分禾嚥

クン(神奈川県。15歳)が、8チー

ムから選べる『FightingSoccer」

(オリジナルは1990年9月号掲載）

を送ってきてくれたのだ。やった

ね。付録ディスクのオマケコーナ

ーに収録しているので遊んでみよ

う。

いちおう、ボールの蹴り方だけ

をかんたんに説明しておこう。山

なりのボールを蹴るにはカーソル

キー上下方に蹴るにはカーソル

キー下｡横(前)に蹴るにはスペー

1992年1月号に掲載された｢K

ICK./KICK./KIC

K./』を10倍楽しくする方法を､ハ

ーイのなかまたちクン(兵庫県｡14

歳)が送ってきてくれたので､紹介

しよう。

①1月号の付録ディスクを用意

し、rKICKKICK･FD1」

をロードし実行する。

②タイトルが表示されたらCTR

L+STOPでプログラムを中断

させる。

③次に｢WARRIOR.FD1」

をロードし実行する。

④プレイヤーのi識直面になった

らCRTL+STOPて､プログラ

ムを中断させる。

⑤そこで｢CLS:A=USR

(Z)｣と打ちこんでリータンキーを

押す。

すると｢WARRIOR』の人間の

形をしたキャラクタが上から降っ

てきた／なんと『WARRlO

R』のキャラクタで『KICK,ノー」

が遊べるのだbなんかすごいま

りプレイはCRTL+STOPを

して、⑤をすればOKだ。
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⑨チームを選i〈ときの画面。プレイヤー’4

2、どちらも8チームの顔が並んでいるね！
”から⑤を実行するとこうなった。人が

ビュンビュン飛んでいくのがおかしい

ﾌｧﾝ魂バアシケート大募集スクラムへの投稿募集
「今月のファンダムでためになっ

た2色記事のベスト3｣をハガキに

書いて送ってください。下のハガ

キの書き方をよく見てね／

また、「あしたは晴れだ.ﾉ｣の今

月のテーマに対する意見も書いて

くれるとうれしい。しめ切りは3

■ハガキの書きかた

月末日。抽選で10名様にオリジナ

ルテレカをプレゼントするよ。

■アンケート集計結果(2月号）

2月号の集計結果を発表しよ

う。3位は、「トランペットの調

べ｣o2位は、「ちえ熱の選考会レ

ポート｣｡1位は、おおっ｢あした

は晴れだ.ﾉ｣でした。

●あしたは晴れだ／＝6月号のテ

ーマ｢投稿者の胸のうち｣につい

て､みんなの意見を大募集(しめ切

りは3月末日)。また、「あしたは

晴れだ./｣のテーマ案も同時に募集

中。疑問に思っていることや、い

ろいな人の意見をききたいことな

どをハガキに書いて送ってほしい。

意見とテーマの採用者には記念品

を贈呈する｡どしどし、送ってき

てね。

あて先は､Mファン編集部｢ファ

ンダムスクラム・○○○｣係まで

(○○○に各コーナー名を入れる)。
住所・氏名･年令･電話番号も忘

れずに。アンケートハガキのメッ

セージ欄でもOK｡ただし、コーナ

ー名を明記すること.ノ

当スクラムでは、以下の各コー

ナーでのハガキによる投稿を募集

している。

●質問箱＝読者から寄せられた

質問にお答えしている。プログラ

ムがうまく動かないときや、知り

たいテクニックがあるときなど、

広く質問を受け付けている。解答

はそのつど適任者がおこなう。

●情報局＝掲載プログラムの改

造法やウル技、バグ情報、読者へ

のメッセージなどを募集。掲載者

にはMファン特製テレカを贈呈。

●1行プログラム＝そのものず
ばり、たった1行のリストででき

たプログラム。ゲーム、ツール、

CGなんでもOK。こちらも掲載者

にはMファン特製テレカを贈呈。

／

／

／⑤

’
／、く

彰
／

白
／画

／n
ノーノ

／入4′
ノ0

【2月号ファンダムアンケート当選者発表】<埼玉県>山崎毅<東京都>古谷禾唯榊

奈川県>有澤達也・立川真治<静岡県>杉山豊<滋賀県>上田愛雄<兵庫県>石井規

久・飯島正識・木下孝雄・田辺隆弘
ノ

／

ノ

ノ

〃
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超初I

今月はスプライトモード巴に

ついての解説の締めくくりの意

味で、紹介していなかったF(~)

ビットに関する内容も含めた、

スプライトモード巳のまとめを

しようと思う。

■スプライトモード巴とは

MSX巳以降の機種で、画面

モードをSCREEN4以降に

指定すると、自動的にスプライ

トモード巳の状態になる。

スプライトモード巳の特徴を

かんたんにまとめてみると、

①横に4枚までしか並べられな

かったスプライトが、スプラォ

トモードEではB枚まで可能

eCOLORSPRITE命令

を使用することで、パターンの

ドット横1列ごとに色を設定で

きる

⑧COLORSPRITE命令

で設定するデータは、パレット

コード(カラーコード)のほかに

機能ピットの設定もでき、スプ

ライトの重ね合わせや、衝突判

定をするかの設定もできる

以上のBつが大きな特徴で、

スプライトモード1とくらべて

1枚のスプライトでできる内容

が多くなり、スプライトの組み

合わせに対する処理も種類があ

っておもしろい。

■COLORSPRITEの書

式と設定するデー夕

これらの特徴は、あらかじめ

COLORSPRITE命令を

使い、各スプライト面に対して

データの設定をしていなければ

利用できない。

スプライト面に対するデータ

の設定方法には巳通りの方法が

あり、1つはスプライト面全体

に対して数値データで設定する

方法。そしてもう1つはスプラ

イト面のドット横1列ごとに文

字列データで設定する方法だ。

それぞれの方法で設定される

データは、パレットコードを基

本とし、各機能ビットを1にす

るときに対応する数値を加えた

ものがデータとなり、スプライ

ト面全体に対する設定ならば、

このまま数値で設定できる。

文字列データで、スプライト

面の横1列ごとに設定するとき

は、各列ごとに数値を計算し、

それを文字コードとする文字に

変換する。たんにCHR$関数

の引数にして、そのまま使用し

てもいい。そして、それらの文

字を上から順に並べたものを、

COLORSPRITE$に設

定すればいいのだ。ただし注意

してほしいのは、数値データを

文字列データにするやり方は、

スプライトパターンデータとお

なじだが、指定する文字数は縦

のドット数までということと、

データは上書きされるので、少

ない文字数で設定したときは、

残りの部分に今までのデータが

残ってしまうという点に注意。

第16回
グﾗﾌｨｯｸ入門その4

まざまな魅力がある。しかし

設定が複雑になっているので

きちんと把握していないと思うようにはいかないのだ。

●スプライトモード1

･SCREEN1～Bではスプライトモード1が

選択される

・横に4つまで同時表示できる

●スブライトモード巳

･SCREEN4以降ではスプライトモードEが

選択される

・横にBつまで同時表示できる

･COLORSPRITE命令により各スプライ

ト面ごとに色パターンを定義することができ、

同時に各機能ビットを設定することで、そのス

プライト面に表示されるスプライトの衝突判定

の有無や重ね合わせ処理などが設定できる

●COLORSPRITEの書式

･COLORSPRITE(n)=数値データ

スプライト面nに表示されるスプライトの色を、

指定した数値の色に定義する。同時に各機能ビ

ットの設定も行う

･COLORSPRITE$(n)=文字列データ

スプライト面nに表示されるスプライトの色を、

横1列ごとに定義する。同時に各列ごとに機能

ビットの設定も行う

●COLORSPRITEに設定するデータ

0～15……パレットコード

＋32………ICビットをon(衝突判定なし）

＋64………CCビットをo､n(優先順位なし）

※パレットコードの数値にそれぞれの艤信ビットを設定値をたしたものをCOLORSP

RITEの数値データとして設定する。文字列データの場合は、CHR＄関数内のキャラ

クタコードとして使用する。なお､ECビットは＋'28だが､文字列データでのみ使用可能

48
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今月から、この欄外のスペースを使って｢スーパービギナーズ講座･進路相談｣と題して、SBの読者からよせられた質問に答えていこうと思う。とはいうも

のの、今月は、はじめましてのあいさつと、進路相談であつかう質問の種類を紹介することにしよう。【進路相談で受け付ける質問】この進路相談で受け付

ける質問は､①いままでのスーパービギナーズ講座の冒醇で、わからなかったところや、こんなところも知りたいという質問や要望②この命令の使い方



機
スプライトモード1では、1

つのスプライトにつき1色しか

使えず、おまけに横に4枚まで

のスプライトしか表示できなか

ったので、どんなにがんばって

も4枚重ねて4色しか表現でき

なかった。しかし、スプライト

モード巳では、1枚のスプライ

トでも、ドットの横1列ごとに

色を指定できるので、B×Bド

ットの1枚のスプライトでも、

最大でB色使えるようになった。

さらに機能ビットを操作する

ことで、ドットの横1列で巳枚

ECビット
このECビットが1のとき、

スプライトの表示位置を左に32

ドットずらす働きがある。これ

はスプライトモード1と共通の

機能ビットで、スプライトを画

面の左端から出現させるときな

どに使用する。

PUTSPRITE命令でス

プライトを表示させるとき、X

座標をマイナスの値にすると、

自動的にECビットが1になり、

VRAMにあるX座標の値が調

整(＋32)される仕組みになって

いるので、画面の左端からスプ

ICビット ’
|Cビットの働きは、.ほかの

スブライトと重なったときに、

衝突衝突を発生するかどうかを

設定するものだ。

つまり、ICビットを1に設

定したスプライトは、衝突判定

を行わなくなるので、スプライ

ト衝突割りこみを使用したプロ

グラムでも、そのスプライトと

ほかのスプライトが衝突しても

割りこみ処理を実行しない。

例えば、上から石と雪のかた

重ねならB色、日枚なら7色、

4枚重ねれば15色すべてを同時

に使うこともできるのだ。

機能ビットには、このように

そのスプライト面に表示される

スプライトの性質に関する設定

を行う働きがあり、ECビット、

CCビット、ICビットの日種

類が用意されている。

これら機能ビットの働きは、

あとで詳しく説明するが、EC

ビットは表示されるスプライト

の位置を左に32ドットずらす働

きがあり、CCビットはそのス

プライト面の優先||偵位を放棄さ

せる働きがある。そして|CE

ットには、そのスプライトがほ

かのスプライトと衝突したとき、

衝突判定をするかどうかを設定

する働きがあるのだ。

32ドｯﾄ表示位置をずらす
｜

’

ライトを表示させるのにECE

ットが関係していると気付かな

い人も多いだろう。

しかし、このECビットは、

COLORSPRITE命令に

数値で設定するとエラーになる

ので文字列でしか設定できず、

PUTSPRITEで座標を指

定すると、それにともない変化

してしまうので使いにくい。

だが、スプライトの一部だけ

32ドット左にずらすというおも

しろいことができるので、使い

ようによっては貴重な機能だ。

スプライト衝突判定の設定
まりが降ってくるのをよけるゲ

ームを作るとき、雪のかたまり

は痛いけどゲームが続行できる

なんていうのにちょうどよい。

また、文字列データで設定す

るときは、部分的に設定するこ

とができるので、例えば風船の

ヒモの部分は衝突判定しないが

ゴムの部分は衝突判定する、と

いうような工夫もできる。

|Cビットは細部の工夫に利

用すると効果的だろう。

CCビツト ー‐■■【臼田…ト スプライト面の優先順位をなくす
●基本的な性質

CCビットには基本的な性質

として、以下のBつがある。

①CCビットが1のスプライト

は優先順位を放棄し、基本的に

優先順位は持たない

優先順位とは、スプライトが

巳枚以上重なったとき、どのス

プライトから優先的に表示する

かの順位で、スプライト面番号

が小さいほど高くなる。

⑧ICビットとおなじく、CC

ビットが1のスプライトも衝突

判定を行わない

⑧CCビットが1のスプライト

が持っていた、もとの優先順位

より高い優先順位を持つスプラ

イトが存在するとき、そのスプ

ライトと等しい優先順位を得よ

うとする。もし、条件にあうス

プライトが複数存在するときは、

もとの優先順位にいちばん近い

スプライトと等しい優先順位を

得ようとする

ここで注意してほしいのは、

もとの優先|||頁位より高いスプラする。条件にあうスプライトが等しい優先順位を持っている。

'な性質イトでも、おなじようにCCビあれば、その列は画面に表示さ優先順位が等しいスプライト
,る。ツトが1のスプライトは優先順れて優先順位を得る。つまり、同志が重なったとき、その部分
ライト位を放棄しているので、この条CCビットが1のスプライトがの色は、たがいに隠しも隠され
本的に件の対象にならないということ。表示されたときは、必ず優先||頂もせずに、両方の色のORの色

●表示されるための条件と表示位を得た状態になっている。となって表示されるのだ。

イトがされたときの性質またこのことからスプライトこれがCCビットの最大の魅
どのスCCビットが1のスプライト面0のCCビットを1にしても、力となる部分で、この性質から

示するは単独では画面に表示されず、⑧の条件にあうスプライトは存スプライトを重ね合わせての色

面番号表示するためには条件を満たさ在しないので、絶対に画面に表の変化が楽しめるのだ。
なくてはいけない｡また、その示されないことがわかる。⑦CCビットが1のスプライト

､CC性質も条件を満たすまでは基本⑤CCビットが1のスプライトは、⑧の条件にあうスプライト

も衝突的な性質のままなのだが、条件が優先順位を得た場合、そのスが表示されると、おなじ位置に
が満たされたあとでは性質が変プライトの性質も受け継ぐ移動して優先順位を得る

‘ライト化してしまうのだ。CCビットが1のスプライトこれは⑧の性質の強さの現れ
先順位④CCビットが1のスプライトが表示されたときに得るのは優のようなもので、これを利用す
スプラは、⑧の条件にあうスプライト先順位だけでなく、ICビットれば重なったスプライトを1つ
のスプとY座標が等しい部分のみ画面の状態も得ることができるのだ。のパターンとして操作すること

を得よに表示される。このとき、⑧のeCCビットが1のスプライトが可能になるのだ｡
あうス条件にあうスプライトとおなじと、⑧の条件にあうスプライトほかの機能ビットに比べて、′
ときは、優先順位を得ることができるとが重なると、両方のスプライこのCCビットはかなり複雑だ。
ん近いCCビットが1のスプライト卜の色のORの色になるしかし、CCビットはスプライ

順位をが表示されるための条件がこれ④の性質から、CCビットがトモード巳の目玉的な存在なの
で、横1列ごとに⑧の条件にあ1のスプライトは、⑧の条件にで、理解できなくても、どんど

Iのは、うスプライトがあるかの判別をあうスプライトと重なったとき、ん使ってみてほしい。
や意味が知りたい③フアンダムのプログラムでこんな計算式(または命令データなど)があったけど、どんな意味があるの力知りたい④スーパーピ￥
ﾅー ズ講座で紹介してほしいﾃー ﾏ以上の4つに限ることにする｡でも､その他の内容でも､ﾊガｷ'枚むだにしてもいいという覚悟があるなら､どん49
どん送ってきてもかまわない。もしかしたら、答えることができるかもしれない｡【s白麓路相談】
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い遊び方は42ページ●

て)､g－0のスコアが圧倒的に

多かったが、準入選のSERI

EFと森一弘の試合は、ラリー

の応酬が続き、見応えのある好

勝負となった。はからずも、パ

ターンが豊富でリアルなプレイ

が楽しめるという点でもこの巳

人のアルゴリズムの優秀性が証

明されることとなった。

■ウォッチモードを作るには

プログラムそのものは、5人

のアルゴリズムをくっつけて、

打つ番になったら、そのプレイ

ヤーを担当するアルゴリズムに

飛ばしてやるだけでいい。

ただし、各アルゴリズムはも

ともとプレイヤー巳(右コート）

用に作られているため、対戦さ

せる場合、コートが逆になるプ

レイヤー1側にくるアルゴリズ

ムには何らかの処理をほどこさ

なければならない。

その手段として、アルゴリズ

ムのデータそのものを反転させ

る方法と、アルゴリズムはその

ままで、シャトルのX座標を反

転させる方法とが考えられるが、

ここでは後者を選んでみた。そ

のフローチャートが右図だ。

はじめにシヤトルのX座標を

保存しておき、プレイヤー1の

とき、ネットを中心にX座標お

よび移動増分を反転させる。こ

れで、どちら側でも同じアルゴ

リズムを使うことができるのだ。

もちろん、メインに戻ったら、

もとに戻すことも忘れてはなら

ない。つまり、各アルゴリズム

での判断を仮想座標系でおこな

っている形にしたわけだ。

そして、プレイヤー1とプレ

イヤー巴とではキー操作に違い

がある(スマッシュとドロップ

が逆になる)ので､それを修正す

るルーチンも必要となる。

これらの処理をa(行70)とb

(行80)の間に加えればOK・

今回のプログラムは、いろい

ろな判断処理をつけ加えたため

スピードが遅くなってしまった。

それよりは、各アルゴリズムの

データそのものを反転して、そ

れぞれについてプレイヤー1．

巳用の巳種類ずつのアルゴリズ

ムを用意して、それを分岐して

いくほうがスピードは速くなっ

たに違いないのだが、しめ切り

との関係でその方法は断念した。

これからの舂休み、みんなも

改造にチャレンジしてみよう。

バドミントン大会用の

追加アルゴリズム
最強のｱﾙゴﾘズﾑは？

<-鮨
先月号で5人の入賞者が決定

したが、それぞれのアルゴリズ

ムを戦わせてみた場合、最も強

いのはどれだろうか？

そこで、5人のアルゴリズム

を対戦させるウォッチモードを

作ってみた(付録ディスクに収

録されています｡ファイル名｢B

ADWATCH.AL4｣)。

大会は巳回総あたりのリーグ

戦で、公平を期するため巳戦目

はコートチェンジをおこなった。

また、学習機能をもつSERI

EFは常に初期状態(学習して

いない状態)で､レベル別にわか

れているゴマちゃんはレベル1

(最強)でプレイした。

結果は下のとおり、圧倒的な

強さでゴマちゃんが優勝。ネッ

トすれすれのショートサーブを

打ち、甘いレシーブが来たらす

かさずスマッシュ／この必勝

パターンは柔軟性に欠けるコン

ピュータ相手には無敵だった。

各アルゴリズム間の力の差が

大きく(というより､プレイがワ

ンパターン化してしまってい

X座標を保存

’ ｜反 転X座標を反転

|， ／

各アルゴリズムのサフ

｜

’

’定凡
又

二
二
回

一
一
一
）

１
１

７
３

Ｓ
Ｓ

よ
ま
↓
Ｉ
３
７

Ｓ
Ｓ 定凡

又
二
二
回

一
一
一
）

１
１
｝

７
３
／

卜

’X座標をもとにもどす

由
アルゴリズム別対戦結果表 さいごに

Orc:5回にわたって､rTHE

BADMINTON』の1人プレ

イ化に取り組んできたけど、とり

あえず今回で完成だね。

ファジー鈴木：いや～、最初は半

分冗談でいってたけど、やればで

きるもんだなあ。

O:ウォッチモードまでできちゃ

ったもんね。でもまあ、これも読

者のみなさんがアルゴリズムを作

ってくれたおかげ。投稿してくれ

たみなさん、どうもありがとう.ノ

ブ：ところで、次は何をやるの？

O:決まってないから、読者のみ

なさんから募集しようと思って。

ご要望は､ファンダム内｢アルゴリ

ズム甲子園｣係へ送ってね。

フ：ちぇ、それまでお休みか。

O:ラクできていいんじゃない。

フ：へへへ、バレたか。

デスク：ええい、いいかげんに、

そのNHK教育ノリはやめんかい。
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おみくじ
『ZmW7肩冗ｸ/2+RAMBKbySoYACHIDA 歩遊び方は34ページ

田､･･画･■

●文字のキャラクタパターン定

義●箱の表示

⑨効果音設定
●効果音設定

⑨ガｼｬガｼｬガｼｬ
●トリガー入力判定→押されて

いなければ行4をくり返し●箱

を上下に振る(<ESC>Hによ

り、LOCATE位置(0,0)

で、<ESC>Mの行削除により

箱を上に、<ESC>Lの行挿入

により箱を下に振る)●効果音

●スカ判定→乱数により90％の

確率で行4をくり返す

⑥おみくじ出現
●乱数によりおみくじの種類を

決める●おみくじの下の文字を

表示(吉、凶)●1行挿入●おみ

くじの上の文字を表示(大、中、

小､末､空白)●5行分おみくじ

の棒を表示

⑥効果音→ﾘプﾚｲ
●効果音設定●効果音ループ開

始●ウエイト●おみくじの種類

により音階を設定●効果音●効

果音ループ終わり●スティック

入力によるリプレイ処理●おみ

くじの棒を消す●行曰へ飛ぶ

A、Z……変数型盲三用

E$……エスケープシーケンス

用:CHR$(E7)が入る

｜、J……ループ用

R……おみくじの棒の種類(0

から順に大吉、中吉、小吉、吉

末吉、凶、大凶）

はじめての採用です。やっぱり、アイ

デアが命だと思いました。この本がで

るころは、無事に高校合格しているか

心配なのであります。さて、今年あと

gか月弱の運勢を、このおみくじで占

ってみましょう。大凶が出ても、いつ

せい責任をとりません。大吉が出るま

で何度もやらぬように。ところで、中

吉と小吉があるのに、なんで中凶と小

凶はないのだろう。それを考えると、

今日も眠れません。では、さようなら。

SoYACHIDA神奈川§･15歳

⑥初期設定
●画面モード設定→乱数初期化

●画面の表示幅設定－1行に5

文字●画面の色指定●ファンク

ションキーの表示禁止●変数型

宣言→AからZを整数型に●エ

スケープシーケンス用変数設定

●カラーテーブル設定(グラフ

ィックキャラクタの大中小など

の色を暗い緑・文字の背景を明

るい黄色に、、I("を透明.明るい

赤に、、$0〃を透明・赤に、、B〃

を透明｡暗い赤に、､'＠"を透明．

明るい黄に、帆H"～℃"を暗い

緑．明るい黄に）

⑨箱出現
●箱のキャラクタパターン定義

とすると画面に色が変わった状

態で表示されます。FOR文の

数字は今回変更のあった文字の

キャラクタコードです。

また、行1のグラフィックキ

ャラクタの大中小などの色変更

はプログラム中では意味を持た

ないようで、開発時のものが残

っていたのだと思われます。

(O｢c)

暉狸一…~~…ー
ずE-L

行1のVPOKE命令はカラー

テーブルを変更する命令となっ

ていますが、どのように変って

いるかを確かめるには、SCR

EEN1で設定したあとに、

FORI=4ZTO7

B:PRINTCHR$(I)

;:NEXT

OMIKUJI・FD4

1SCREEN1,RND(-TIWIE):WIDTH5:COLOR15,9,9:

KEYOFF:DEFINTA-Z:E$=CHR$(27):VPOKE8195,2

03:VPOKE8197,9:VPOKE8198,8:VPOKE8199,6:V

POKE8200,11:VPOKE8291,203

2FORI=0TO3:FORJ=0TO7:VPOKE(40+Ix8)8+J,

0:NEXTJ,I:FORI=0TO63:VPOKE576+1,VAL(''&H"

+NID$("10felO102844820010fe92felO1010001

91054549210100010FE107COO7C447C10FE197C3

854549282AA9AB2AA82FE'',IH2+1,2)):NEXT:LO

CATEO,6:FORI=0TO9:PRINT"80(68'';:NEXT

3SOUND6,255:SOUND1,15:SOUND6,19:SOUND7,

54:SOUND8,16:SOUND11,0:SOUND12,10

41FSTRIG(9)=0THEN4ELSEFORI=6TO5:PRINTE$

wHwE＄wN師：NEXT：FORI＝OTO58PRINTE＄”H”E＄fPLO9：

NEXT:SOUND13,0:IFRND(1)>、1THEN4

5R=INT(RND(1)x7):PRINTE$r'YO"CHR$(34)N1D
$("KKKKKNN",R+1,1)E$'PYO"E$"L"E$?PYZ"CHR$

(34)NID$(''HIJaLaH'',R+1,1):FORI=0TO4:PRIN

TE$''YO"E$"L"E$"YOr℃HR$(34)"a'':NEXT

6SOUND1,0:SOUND7,62:SOUND8,16:SOUNO12,5
0:FORI=0TO2:FORJ=9TO100:NEXT:SOUND0,ASC(

N1D$(''ヨェっエョっヨっエヨェェヨェヨキハハ××ェ",R3+I+1,1))

:SOUND13,1:NEXTEFORI=0TO1:I=STICK(8):NEX

T：FORI＝gTO6：PRINTE＄wYOwE＄”N，，：NEXT：GOTO3

FINE!

／
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ANNAT)4kAI
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篭轄

<フアンダムニユース／読者アンケート1月号集計結果発表①>さあ､｜月号のフアンダムBESTフアーイブ.／5位は、栃木の職人"Nu～のコミ
カルでちょっぴりスリル感のある『黄金狂上4位は、実力なんて関係ない、すべてが拾うカードのみにかかってた(気がする)｢CARD-BATTLE｣。

あのエンディングをAVフォーラムに使いたいなあ。続いて3位は｢Warrior｣。わたしのお気に入りの必殺技は噸とびげり"だった。
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●USR1:画面データの表示

（スクロール処理）

DZZE～DZ1A

メインRAMの引数で指定され

た領域から、BZZH(1536)/(

イトVRAMに転送する。

■BIOS解説

【LDIRMV:2ZSSH】

HLレジスタで指定されたVR

AM領域から、BCレジスタで

指定されたバイト数ぶん、DE

レジスタで指定されたメインR

AMの領域にデータを転送する。

【LDIRVM:225CHl

HLレジスタで指定されたメイ

ンRAMの領域から、BCレジ

スタで指定されたバイト数ぶん、

DEレジスタで指定されたVR

AM領域にデータを転送する。

(MORO)

表示●画面消去●火の玉配置用

ループ開始

③火の玉配置
●火の玉の位置設定●火の玉の

位置判定‐【すでに火の玉があ

るか自機の近くなら】行50を繰

り返す●【そうでなければ】火の

玉作成用ループ開始／指定位置

を中心に円を描く／作成用ルー

プ、配置用ループ閉じ/USR

関数呼び出し※次ページ参照

③ｹー ﾑ前設定
●自機の座標設定●飛行距離用

カウンタ初期化●効果音

③横ｽｸﾛー ﾙ
●横スクロール用ループ開始●

USR関数呼び出し※次ページ

参照

③自機移動
●スティック入力受け付け●自

機の座標更新●自機のスプライ

ト表示●ケームオーバー判定→

【まだのとき】飛行距離表示／飛

行距離用カウンタ更新／ステー

ジクリア判定→【まだのとき】横

スクロール用ループ閉じ／行70

へ飛ぶ●【クリアなら】効果音／

行40へ飛ぶ

③ｹー ﾑｵー バー
●デモ用ループ開始●自機の色

切り換え●効果音●デモ用ルー

プ閉じ●縦スクロール用ループ

開始●USR関数呼び出し※次

ページ参照●縦スクロール用ル

ープ閉じ●行60へ飛ぶ

原プﾗｲﾄ座標
X、Y……自機の座標

膠ﾗﾌｲﾂｸ座標
A、B･…･･火の玉の表示座標

『その他の変数
c(n)……火の玉の色→火の玉

に黄色から赤へのグラデーショ

ンをかけるために使用

D･…･･USR関数呼び出し用

｜、J……ループ用

L……画面の横スクロール用ル

ープ変数／ケームオーバー時の

画面縦スクロールの開始位置

Q･･…･ステージ数

S……スティック入力値

X(n)、Y(n)……入力による

自機の移動増分→nはスティッ

ク入力値が入る

Z……自機の飛行距離用カウン

タ→0.5ずつ増加

づほグ弓ﾏｶ喝I
ひとこと’
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 日本は広い

このゲームは､昨年e月号のrマシン語の。

気持ち』をもとに､マシン語スーパービギ．

ナーの私が、さんざん苦労して作うたも

のです。ぜひプレイしてやってくださいも
タイトル気分が味わえます。しかし、あ

りがちなゲームだな－。e月号なんてす

ごかったもんね。台風、くらやみ、洗濯
機にトランペット、そのうえ、おならま

で、なんでもゲームにしてしまう。日本
は広い。いろんな人がいるもんだ。私も

がんばらねば｡反省〃イラストは高校
受験間近の娘に描いてぢらいました｡

NU～栃木･46鰻

潟
鳶
騒
驚
蕊
侭
欝
、
鶏
、
誕
謬
、

KAIKAN.FD4

Lフﾛグ弘解説’グ 解
10CLEAR200,&HC600:COLOR15,1,6:SCREEN3,0

:DEFINTA-Y:OPEN"GRP:"AS#1:SPRITE$(9)=''EI

イろセx":DEFUSR=&HDOOO:DEFUSR1=&HDOOE

20FORI=0TO8:X(I)=((I>5)=(I>1ANDI<5))4:

Y(1)=((I=80RI<3ANDI>0)=(I>3ANDI<7))4:NE

XT:FORI=0TO4:C(I)=11-1+(I=4):NEXT

36FORI=0TO26:PDKE&HDOOO+1,VAL(庁&H"+N10$

("210000EDSBF8F7610096CD5900C92AF8F71100

00010006CD5CZOC9'',2I+1,2)):NEXT

40Q=Q+1:FORI=0TO3:COLORI+12:DRAN"BM8,8"

:PRINT#1,"STAGE";Q:NEXT:CLS:FORI=9TO4+Q
5ZA=RND(1)224+16:B=RND(1)160+16:IFPOI

NT(A,B)<>10RA<96ANDB>60ANDB<128THEN50ELS

EFORJ=0TO4:CIRCLE(A,B),J骨((IAND1)+3)+3,C

(J):NEXTJ,IED=USR(&HCO60):D=USR(&HC600)

60X=28:Y=92:Z=0:BEEP:BEEP

70FORL=0TO1535STEP8:D=USR1(&HCOOO+L)

80S=STICK(0)+STICK(1):X=X+X(S):Y=Y+Y(S)

:PUTSPRITEO,(X,Y),5,0:IFPOINT(X+4,Y+3)=1

THENPSET(Z,0),15:Z=Z+、5:IFZ<254THENNEXT:

GOTO76ELSEPLAY"V15L4N84'':GOTO40

99FORI=0TO15:PUTSPRITEO,,15-1:BEEP:NEXT

:FORI=LTO3079STEP256:D=USR1(&HCOOO+INOD1

536):NEXT:GOTO60

⑨初期設定
●マシン語領域確保●画面の色

設定●画面モード、スプライト

サイズ設定●変数を整数型に宣

言●グラフィック画面をファイ

ルとして開く→文字出力準備●

自機のスプライトパターン定義

●USR関数定義

③増分設定
●自機の移動増分用配列計算●

火の玉の色用配列計算

③ﾏｼﾝ語書きこみ
●VRAMとメモリ間のデータ

転送用マシン語の書きこみ

③ｽﾃー ジ更新
●ステージ数更新●ステージ数

噸 縦#52

’ ン語解説
辮錘……

-マシ

●USR:画面データの保存

DZZZ～DBZD

VRAMの引数で指定された領

域から、SBZH(1536)バイト

メインRAMに転送する。

<フアンダムニユース／読者アンケート1月号集計結果発表②>2位はMSX版『遥かなるオーガスタ｣の｢ロイヤル･ナイン･ゴルフ･クラブ｣。この
作品は第1掴季間奨励賞を受賞した。そして、1位はこの世に｢ストリートファイター11｣というおもしろいアーケードケームがあることをわたしに教えて
くれたrS－FIGHTER上その作者から「2人のガイル｣とr2人のバルログ｣が届いている。わたしとしてはオマケででも収録したいのだ力、（ち）

態変数の意味蟻
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『快感Aのｽクロール
辮無議鍛識鳶謡

曙輝

r快感.ﾉ』の作者Nu～さんのコ

メントによると、91年6月号のマ

シン語の気持ちを参考にしたとの

ことだが、解説の手紙には名画面

モードでの試行錯誤のようすも書

かれていた。マシン語もBASI

Cと変わらず、モノにするにはい

ろいろ試してみるのがいちばんの

方法だb

さて、解説に入るが、このたっ

た27バイトのマシン語で行ってい

るスクロール方法では、画面に書

かれた画像データを、いったんV

RAMからメインRAMに保存し

ておき、それを少しずつずらして

VRAMに転送することでスクロ

ールを実現するものだ(図1参
照)｡そのためにマシン語プログラ

ムはUSRとUSR1の2つにわ

かれている。

ふむふむ、とこれだけの解説で

理解できる人は、恵まれた理解力
を持った人や、プログラミングに

慣れた人たちだけで、ふつうの人

や初心者にはわからないだろう｡

そこで、実際にどのようにしてス

クロールしているか解脱しよう。

■スクローノlの噸み

このスクロールの仕組みは、テ

キスト画面でキーを押すだけで理

解できるかもしれない。

画面をSCREEN1(または

SCREENO)にして､カーソル

をいちばん左上に移動(HOMEキ

ーを押す)し､文字を両面いつぱい

に打ちこんでいこう。そして、ま

たカーソルをいちばん左上に移動

し、DELキーを押しっぱなしに

してみよう。画面力犠にスクロー

ルしているように見えるだろう。

じつはこれとおなじような仕組み

になっているのだb

気づいた人もいるだろうが、こ

のスクロール方法には2つのポイ

ントがある。1つには、一度消え

てしまった文字は復活しないとい

うことと、もう1つは画面下のほ

うがあいてしまうことだbそこで、

VRAMからメインRAMに画面

データを保存しているのだbそし

て、そのとき2画面ぶんのデータ

を続けて転送することで、画面の

下のほうにも絵が表示されて見え

るのだ。画面の下にあいていた部

分には、画面から消えていった部

分が収まり、ちょっと変則的なス

クロールになるのだb

ただし、これはあくまでテキス

ト画面でのことで、『快感／』のよ

■『快感‘の改造用リスト

SCREEN3は、4

卜のブロックという単位
構成されている特殊な画

RAMの役割もちょっと‘

いる(図2参照)。VRA
スクロールの仕組み

ンジェネレータテー

イトで1組のデータ

』

善

幹

寺
Ｌ

巳SCREENBのVRAM構造

I’ ’|’

１
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
’
’
０

<ファンダムニュース／村林クン、ごめんなさい>3月号の付録ディスク内にある｢ファンダムGAMES｣で､児上昇気流｣の作者が｢MlJlNKO－
SOFT｣になっていましたが、「村柑亘｣の間違いでした。村林クン、MIJINKO-SOFTクン、ごめんなさい。ちなみに､本認刀ほうでは正しい作
者になっています(あたりまえだ.ﾉ)。ほんとにこ'めんなさい。悪いのはみんなデヌクのわたしです。（コルサコフ）
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●USR1(＆HCPRR)の場合
メインRAM

＆HD卯9、-〃
＄当身簿季啓，

～昔

鍾鱗&HD6卯

電.乱.澤

舞菅哩吟

段』

●USR1(＆HCEAB)の場合
メインRAM

&HD卯ロ

く鯖鍾

副蕊鶏&HD6卯

一

一謹

均…》

章~電増

MSXの画面

MSXの画面
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雲
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董
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詮
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霧
詫

●MSXの画面

一

ﾀﾃーｶﾚ）●VRAMの状態(ﾀーﾝジｪﾈﾚー●1バイトのデータ

「 一l■■■
一
一叩

１
２

卯Ｈ＆

Ⅱ~「３
４
５
６
７

８
９

E
Ａ
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Ｄ
Ｅ
Ｆ
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●SCREENBの画面構造
SCREENBの画面は、4×4

ドットを1つの単位とする縦48×横
64のブロックで構成されている。そ
れぞれのブロックにはパレット16色

のうち1色が使用可能。
●SCREENSのスクロール

「快感／』では、パターンジェネレ
ータテーブルのデータを操作してス

クロールを表現している。、
SCREENBのパターンジェネ

レータテーブルは、横巳ブロックの

パレットコードが1バイトのデータ

として保存されていて、画面の左上
から、巳×Bブロック単位でデータ

がまとめられている｡このために、

横スクロールをする場合、画面では
巳ブロック単位となり、実際にVR
AMのデータをずらすバイト数はB
バイトとなるのだ。また、おなじよ

うに、縦スクロールをする場合は、

画面ではBブロック単位となり、V

RAMのデータをずらすバイト数は
256バイトとなるのだ。

■
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｜

’

■､=変数の意味 ’

x…･･･スキーヤーの表示位置

Q･･…･表示位置の増分

｜、J..…･ループ用

s……スティック入力用

C(n)……スクロール用色指定

W……すべった距離

T……ミスの数

B……ハイスコア

R、G、B……パレット用デー

タ

T、C、X……画面作成用

ブPプログラム解説’

⑥初期設定
●画面色設定●画面モード、プ

ライトサイズ設定●変数を整数

型に宣言●グラフィック画面へ

の文字表示準備●木の色指定ル

ープ●パレット切り換え●木の

表示用ループ●スケールファク

タマクロ命令による木のサイズ

指定●変数設定

⑳ｽプﾗｲﾄ定義
●スキーヤーのパターンデータ

作成●メッセージ消去●スキー

ヤーの表示位置指定●変数初期

化●効果音

③ｽｸﾛー ﾙ
●パレット切り換えによる木の

スクロール●木の出現●木の出

：

現時の効果音

、ｽｷー ﾔー 移動
●スティック入力判定●カーソ

ルキーの左右、押された方向に

1眉性移動→スキーヤーが画面端

にきたときは逆方向に移動

⑥ｽｷー ﾔー 表示
●スプライトパターン表示●木

との当たり判定→当たっていた

ら効果音、画面効果●行30へ

③ｸﾘｱ判定
●クリアしていればスキーヤー

を画面外へ●ハイスコア判定●

スコア表示●リプレイ→行20へ

●パレットデータ(行10で読み

込み）（がまこ）

■■■■ 補足 螺 蕊 ’
このプログラムのポイントは

行'0の木の描写処理だ。ここで

は、ループ変数JをGMLの中

で"S=J;〃という形で使用し、

スケールファクタの変数による

指定で、遠くにある木と近くに

ある木を、おなじGMLで描い

ているのだ。また、変数X、Y

は木の描き始めの位置を指定し、

変数Cは木の色を指定している。

このように、

"マクロ名＝数値変数：〃

という形にすれば、そのマクロ

ぼくはｸ､ﾌ苧ー だと思った
プ腫ヮ弓マから

ひとこと

こんにちは、まこんにちは、また弟です。中西のホッビングをまねてみて、両手ぱなしは

できるようになったんですが、なわとびはできません。あれは人間にはで

きないでしょう。ところで、このスキーゲーム、ぼくはクソケーだと思っ

たのですが、編集者の手違いがあったようです。まあ、いいや。次回作は

『スーパー中西伝説』らしいですよ。

SILVERSNAIL(の弟）兵庫。？歳

NILDSK1．FD4

※行20の｢回｣はCHR＄(144)です。

10COLOR13,15,15:SCREEN5,3:DEFINTA-Z:OPE

N"GRP:''AS#1:FORI=-2TO2:READR,G,B:COLOR=(

13+I,R,G,B):Y=2:C=RND(1)5:FORJ=4TO28STE

P4:C=C+1:X=128+2HD4J:DRANPrC=C;BN=X;,=Y;S

=J;G2RG2RG2R3D2R2U2R3H2RH2RH2S4'':PAINTST

EP(0,5),C:Y=Y+J2:NEXTJ,I:B=99

2ZSPRITE$(0)=CHR$(1)+CHR$(3)+｢?''Oめノ&YLP

E回っ二を今タととめぬうdこRゥYつむcarP:COLORSPRITE$(6)=''

すすせせさささしししししししすす『r:DRAN'｢BMO,0'':PRINT#1,SP

C(11):X=112:0=0:IJ=RND(-6):T=0:SOUND7,31:

SOUND10,16:SOUND12,56

30FDRI=10TO1STEP-1:COLOR､1,7+C(1),7,6)

:C(1)=C(1-1):NEXT:C(1)=4x(RND(1)>.9):IFC

(1)THENSOUND13,4

40S=STICK(6):Q=Q+(S=7ANDQ>-6)､S=3ANDQ<

6):X=X+Qx5:IFX<60RX>234THENQ=-Q:X=X+QH6

45PUTSPRITEO,(X,178),,0:M=IJ+1:IFC(POINT

(X+16,210))THENSOUND13,0:COLOR=(15,7,0,9

):T=T+1:COLOR=(15,7,7,6):GOTO36

501FN<172THEN38ELSEFORI=0TO54gPUTSPRITE

0,(X,178-14),,0:X=X+Q:Q=Q+SGN(112-X):NE

XT:B=B､B>T)x(T-B):DRAW"BN9,0rr:PRINT#1,『『

みず''TP'はいrrB:FORI=6TO1:I=一STRIG(9):NEXT:GOT

020:DATA7,2,2,6,6,6,,4,7,3,6,4,7,7,6

54
<フアンダムニュース／ここだけの話>フアンダムでは採用者に対し、採用された作品をROMカートリッジにし、作者にプレゼントする約束になって
いる。しかし、諸般の事情からそのプレゼントROMを2年間ため続けてしまい、ようやく’991年12月号までに採用された作者に対しての発送が終わっ
た｡大変遅くなって申しわけありませんでした｡また､それでも｢プレゼントROMが届いていない｣という人がいましたら編集部までご連絡ください。（ち）
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ゲーム中、まれにゴールが岩

に囲まれていたり、スタート地

点を岩がアーチ状に取り囲む可

能性があり、実際にゴールが囲

まれるケースに遭遇した。対処

するのが面倒でも、CTRL+

STOPは避けたいので、ギブ

アップぐらいはほしかった。

(MORO)

示／リプレイ●まだなら砂の下

の状態判定→砂の下が空間でな

ければY座標更新／ジャンプカ

ウンタ設定●行4へ飛ぶ

プライトパターン定義●パレッ

ト切り換え●アクティブページ

をページ1に切り換え●画面消

去●画面をカラーコードBで塗

る●フィールド作成●赤い岩の

配置●入力機器番号設定●砂の

移動増分設定

③砂配置
●ゴール配置●スタート位置の

岩消去●アクティブページをペ

ージ0にもどす●砂のスプライ

ト表示●画面をカラーコード4

で塗る●砂の座標設定●パレッ

トの初期化→色をもとにもどす

●タイマー初期化●砂の移動判

定用変数初期化

⑨砂移動
●スティック入力受け付け●X

座標増分計算●ジャンプカウン

タ更新●Y座標増分計算●ジャ

ンプカウンタ設定●X座標更新

⑥⑥ゴー ﾙ判定
●Y座標更新●ページ1から砂

を中心とした部分をページ0に

転送●クリア判定－砂がゴール

にたどりつけばタイム計算、表

■変数の意味了I

鈴ﾌｲﾂｸ座標
X、Y……砂の座標／砂のまわ

りのグラフィック転送座標

;雷迄の他の変数
A……ループ用/X座標増分

｜……Y座標増分

J……ジャンプカウンタ

K……砂のX座標移動量

L……入力機器番号

P……砂の下の状態(力ラーコ
1⑬､

－トノ

R……乱数初期化用

S……スティック入力用

T……タイム

トー補足÷后一二1楠
行巳の最後にある変数Lに代

入されている数字を1に変える

とジョイスティックでも遊べる。

プ

⑥初期化
●乱数初期化●グラフィック画

面をファイルとして開く－文字

出力準備●変数を整数型に宣言

②岩の配置
●画面の色設定●画面モード、

スプライトサイズ設定●砂のス
ETRO2、FD4

プ砲…か‘う’ひとこと

1R=RND(-TIME):OPEN''GRP:"AS#1:DEFINTA-Z

2COLOR15,1,1:SCREEN5,9:SPRITE$(9)=rr*'':F

ORA=1TO15:COLOR=(A,0,9,0):NEXT:SETPAGE,1

:CLS:PAINT(0,9),8:LINE(20,20)､235,191),

1,BF:FORA=0TO90:LINE(RND(1)H215+20,RND(1

)M81+29)=STEP(10,9),8,BF:NEXT:L=0:K=2

3LINE(RND(1"50+150,RND(1)99+50)-STEP(

10,19),3,BF:LINE(31,176)-(51,199),1,BF:S

ETPAGE,0:PUTSPRITEO,(127,93),15:PAINT(9,

0),4:X=41:Y=180:COLOR:TINE=0:P=0

4S=STICK(L):A=(S=7)/K-(S=3)K:J=J-(J<5)

:I=1-(I<5)-J"J<5):J=J+(J=5ANDSTRIG(L)AN

DP<>1)x(J+5):X=X-AH(PDINT(127+A,94)=1)

5Y=Y+I:COPY(X-29,Y-29)-(X+20,Y+20),1TO(

107,75),0:IFPOINT(127,93)=30RP=3THENPSET

(88,64),15:T=TIFIE¥60:PRINT#1,USING'｢##分##

秒ガガっ吃押;T¥69,TIWOD60:FORA=6TO1:A=､STICK(L
)=1):NEXT:GOTO2ELSEP=PDINT(127,95):IFP<>

1THENY=Y-I:I=0:J=J+(J>0)(J-5)

6GOTO4

バー ﾄIはこ働世にありません
このゲームのパートIは、現在この世にはありません。ファンダムに送る

直前に、バッチファイルをKILLで消したためにディスク全体のデータ
が消えてしまいました。私は、N-XADとゆうグループに所属していて、
ただいまMSX対応の全Sステージのシュニテイングゲーム､その名もrS
TARFIRE』､ディスク版で､全国のパソコンショップにe千円で売
ってません。まだ企画の段階で、少ししかできてません。このゲームは、

主人公が跳ね回る、なんでもアリのタイムトライアルです。主人公がバウ
ンドするのは、偶然そうなってしまったものです。

TAKERON東京？18歳

N-MD"zgTT""oN
ｽーﾉ､･一鋤朱ﾏｸｩ書守

避讓者羅礁瀧臘泰牒麓鰯鰯蹴禦鱸辮睡驍繊鷺 55
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ペギングスペギングス

’E/2+VRAM64KbySILVERSNAIL 惨遊び方は37ページ

0＝左向き、巳＝右向き

S$･…･･スプライトパターンデ

ータ読みこみ用

T……ステージ数

消去●メッセージ枠とステージ

数表示●ペギングの座標設定●

デモ用ループ開始●行50のペギ

ング移動サブ呼び出し●デモ用

ループ終了●画面消去●空の表

示●ステージ作成ループ開始●

氷山の位置データ読みこみ●氷

山の表示●ステージ作成ループ

終了

③ｳｫーﾙﾏーｶー移動
●ペギング移動(行50を呼ぶ)●

マウスから座標データを読みこ

む※マウスの使用参照●ウォー

ルマーカーの座標保存●ウォー

ルマーカーの座標移動、調整●

ウォールマーカー表示●アイス

ウオール描画判定→【マウスの

左ボタンの入力があれば】アイ

スウォールの表示

⑳ｹーﾑｵー 判ー定
●ゲーム継続判定→【ペギング

が海の中にいてマウスの右ボタ

ンの入力がなければ】行30へ飛

ぶ●【ペギングが海の外に出る

かマウスの右ボタンの入力があ

れば】効果音／ステージ数調整

→ケームオーバー時は十gする

／ステージ用ループ終了／効果

音／メッセージ枠とゲームオー

バー表示／リプレイ入力(マウ

スの右ボタン)／もういちどR

UNする●氷山の位置データ

(行20で読みこみ）

③③ギﾝグ移動サブ
●ペギング表示パターン切り換

え●ペギングの座標移動※次ペ

ージ参照●ペギング表示●もと

の処理にもどる

源プﾗｲﾄ座標
N、M……ウォールマーカーの

座標(アイスウォール描画時に

はグラフィック座標にも使用）

X、Y……ペギングの座標

〆その他の変数
A……マウスから座標データを

読みこむためのダミー用

B、C……氷山の位置データ読

みこみ用

F……ペギングのスプライトパ

ターン切り換え用

FNV(n)……ペギングの周辺

を調べるためのユーザー定義関

数(nはY座標調整値）

H･･…･ユーザー定義関数定義用

｜……ループ用

O、P……ウォールマーカーの

座標保存用

Q……ペギングの移動方向→

③初期設定
●画面の色設定●画面モード、

スプライトサイズ設定●変数を

整数型に宣言●ペギングの周辺

を調べるためのユーザー定義関

数定義●グラフィック画面をフ

ァイルとして開く→文字出力準

備●ペギングとウォールマーカ

ーのスプライトパターン定義●

パレットコードBの色切り換え

(海の色)●ペギングとウォール

マーカーのスプライトパターン

データ(行10で読みこみ)、氷山

の位置データ(行20で読みこみ）

③ｹー ﾑ前処理
●ステージ用ループ開始●画面

プログラムでマウスを使用す

る場合、このプログラムのよう

にあらかじめ、

<変数>=PAD(1E)

のようにして座標データを読み

こむ準備をしなければならない。

実行後、マウスの中にあるカ

ウンタから、座標データが、

PAD(1B)－X座標増分

PAD(14)→Y座標増分

に設定され、マウスの中のカウ

ンタは初期化される。

また、マウスがつながってい

ないとき、PAD関数の値はそ

れぞれ1になっているので、ジ

PEGUINGS･FD4

19COLOR15,8,1:SCREEN5,2:DEFINTA-Z:DEFFN

V(H)=(POINT(X,Y-H)>8):0PEN"GRP:"AS#1:FOR

I=0TO4:READS$:SPRITE$(1)=S$:NEXT:COLOR=(

8,0,3,4):DATA、み0，x吃pｸ,OXO､”､p'0X，gみ8ph,
、み、0p70p']ん],16,22,9,9,22,8,16,9,8,6,24,

8，25，29，24，13，16，7，5，11，15，9，16，10，23，11

20FORT=1TO6:CLS:CIRCLE(128,99),50,9,,,.

5:DRAM''L28":PRINT#1,''STAGE''T:X=128:Y=99:

FDRI=0TO1162GDSUB50:NEXT:CLS:LINE(0,0)､

255,31),7,BF:FORI=1TOT:READB,C:CIRCLE(B

8,C8),Ix8+24,15:PAINT(B8,C骨8):NEXT

30GOSUB50:A=PAD(12):0=N:P=N:N=N+PAD(13)

:N=N+PAD(14):N=N饗一(N>0)+(N>255)x(N-255):

門＝門養一(N>0)+(N>211)H(N-211):PUTSPRITEO,(N
,N-2),9,4:IFSTRIG(1)THENLINE(0,P)-(N,N)

401FPOINT(X,Y-1)>7ANDSTRIG(3)=0THEN3ZEL

SEPLAY"SN8000T20004CDE8FG80SC":T=T-9M(Y>

32）：NEXT：PLAYwCO4Cfr：CエRCLE（128，9，），59，9，

，，．5:DRAM"L34":PRINT#1,"GANEOVER":FORI=

0TO1:1=-STRIG(3):NEXT:RUN:DATA39,23,,19,

17，16，18，，23，17，16，24，8，，，9

50F=1-F:X=X､Q-1)FNV(9):IFFNV(2)THENQ=

2-0:X=X+Q-1ELSEY=Y+FNV(1)"2-(FNV(6)=0)

60PUTSPRITE1,(X-2,Y-9),1,Q+F:RETURN

南極にはペギングというペンギンの赤ん坊がいる。体長約15師。泳ぎはま
だ知らない。これが冷たい海に落ちてしまった。ペギングはただひたすら

歩く。海の上まで連れていってやろう。難しいコマンドはない。マウスで

線を引くだけ。これがペギングスだ。

SILVER、SNAIL兵庫･15歳
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緒に配置しているのはよくない。

むしろ氷山の位置データを取っ

てしまい、乱数を使って氷山を

配置してもよかったと思う。

いい乱数系列を探すのは大変

だが、マウスを使ったいいアイ

デアのゲームなのだから、プロ

グラム面でももう少し工夫して

ほしい。

(MORO)

る部分だ。このようにきちんと

わけているなら、リプレイをG

OTOEgにしてほしかった。

これは推測だが、GOTOPg

にすると｢OutofDA

TA｣のエラーが出るのでRU

Nにしたのではないだろうか。

どちらにしても、スプライトパ

ターンデータと氷山の位置デー

タは異質のもので、それらを－

すっきりする。また、行50のペ

ギングのY座標計算は、おなじ

傾斜の坂でも状況によって移動

が巳ステップになるのはいいと

はいえない。こういうプログラ

ムのポイントとなる部分は、き

ちんと組むクセをつけよう。

行'0はプログラムの始めに1

度実行すればいい部分で、行20

はゲームの始めに毎回実行され

ヨイスティックとの併用の場合

は注意しなければいけない。

ポート巳のマウスの場合は、

引数をそれぞれ十4するだけだ。

E■■寮補足万ゞ "I
変数Qの値は0と巳を切り換

えているが､－1と1を使った

ほうがわかりやすいし、いちい

ちQ－1などとせずに済むので

言補

醗蕊辮藤噌蕊識 叢、鐘′謹癖鐸鍵簿竜

欝鍵:燕亀‘‘蕊箪ご〆芦■字にパギングの移動の仕組みJ駕悪~露一議驚鵜懸
●ペギングの座標をもどす●ペギングのX座標更新

’
ペギングを1ドット前進させる。結果的に座標をもどしたことにな

移動方向は反転したあとなので､る。

「【ELSE以降】‐’

れば－1、そうでなければ0を値

として持つ｡つまり図のFNV(0)

の位置が海の色(カラーコード8）

ならX座標は変わらず、アイスウ

オールの色(カラーコード15)なら

1ドット進むのだb図の場合では、

アイスウォールがあるので前進す

る。

変数Qはペギングの移動方向で

0か2の値を持ち、(Q-1)は一

1か1の値となる。つまり、移動

方向から座標増分に変換している

のだ。

そして、ユーザー定義関数のF

NV(0)は､図1に示された位置
のカラーコードが、8より大きけ

●ペギングのY座標更新

ウォールなら不変、FNV(1)に

アイスウォールがあｵⅨま上昇(－1

か－2)するのだ。

図の場合､最終的には図3のよ

うにジャンプした形になるが、次

回の移動計算で1ドット落下し、

目的の位置に移動する。

図2のFNV(1)の位置にアイ

スウォールがあればY座標を－2

し、FNV(0)の位置にアイスウ

ォールがなければY座標を＋1す

る。つまり、移動先のFNV(1)

とFNV(0)のどちらも海なら落

下(＋1)、FNV(0)だけアイス

●障害があるかの判定

図2のFNV(2)で示された位だし、図2ではスプライトの位孟
置が、アイスウォールならTHEは変わらないが直前の計算式に
N以降の処理を実行し、海ならEより、X座標は変化しているので

LSE以降の処理を実行する。た注意。

「【THEN以降】｜
●ペギングの移動方向反転

このTHEN以降の処理は、ペ

ギングが障害により前進できなか

ったときに実行される。

移動方向用の変数Qの値を、0

であれば2に、2であれば0に更

新する。 〉1’
謬鋤嘘灘臘“肇■ベギングの位置と関数FNV(n)の関係

■ 図1■図巳 ■画目

(X-2,Y-8)
(X-2,Y-8）(X-2,

/H」

FNV(m=(X,Y)/

座標の計算が終わり、スプライトが正しい位置に

表示されたあとの図。次回、1ドット落下する。
この図は、すでにX座標が変化したあとのもの。

FNV(E)は0なので、Y座標の計算を行う。
図の場合、(X,Y)の位置はアイスウオールなの

でFNV(0)の値は-1になり前進する。
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！回囿2/2+RAMBKbyH・T-2076 惨遊び方は36ページ

ン定義●キャラクタパターン・

色定義●エスケープシーケンス

設定●ケーム画面表示

⑨鯛設定
●変数初期化●スプライト割り

込み先の指定●タイムの初期化

③忍者の移動
●スプライト割り込み許可●手

襄剣座標更新●多種分岐→【ジ

ャンプ中】ジャンプ継続･終了判

定、【チャージ中】トリガー判

定・ジャンプ開始・チャージ継

続・ずり落ち・ケームオーバー

判定･強制ジャンプ判定、【その

他】チャージ開始判定･上昇判定

処理・クリア判定

③ｷｬﾗｸﾀの表示
●忍者の表示●手裏剣の表示●

手裏剣の位置を判定→画面の下

へ消えたなら画面の上へ

⑥ｹー ﾑｵー バー

●メッセージを表示●効果音

⑥ｸﾘｱ
●クリアのメッセージ●効果音

⑥ﾘブﾚｲ
●トリガー入力待ち●リプレイ

（にゃん☆）

■-変数の意味"､‐
A、B……スティック入力用

E$……エスケープシーケンス

｜・…･･ループ用

J･･･…忍者の状態フラグ(1=

チャージ中、巳＝ジャンプ中）

P……ジャンプ用増分カウンタ

T……クリア所要時間

X、Y･･…･忍者の座標=X座標

は121-Xとして使用

Z……手襄剣のY座標

変 意味の

NINJA、FD4

※行1の｢蕊｣はCHR$(254)です。

1SCREEN1,1:CDLOR15,1,1:NIDTH32:KEYOFF:D
EFINTA-Z:SPRITE$(9)=庁～gta?>=['':SPRITE$(1
)="p'jp":FORI=1TO16:VPDKE823+I,ASC(MID$

（”鴎タタタタタ今LLLLLLLL",1,1)):NEXT:VPOKE8294

,84:VPOKE8225,171:E$=CHR$(27)+"Y":FORI=5

TO19:LOCATE10,1:PRINT"ghhg":NEXT
2A=7:B=3:J=9:P=9:X=0:Y=136:Z=32:PRINTE$
”＃骨NINJA'､0みち":ONSPRITEGOSUB5:TINE=9

3SPRITEON:Z=Z+3:IFJ=2THENX=X+P:P=P-1:IF
X=0THENJ=9:P=0ELSEELSEIFJ=1ANDSTRIG(6)=9

THENJ=2ELSEIFJ=1ANDSTRIG(0)THENP=P+1:Y=Y

+1:IFY>144THENSELSEIFP=8THENJ=2ELSEELSEI

FSTRIG(9)THENJ=1ELSEIFSTICK(9)=ATHENY=Y-

3:SMAPA,B:IFY<40THENT=TINE/60:GOTO6

4PUTSPRITEO,(121-X,Y),4,0:PUTSPRITE1,(1
23,Z),14,1:IFZ>160THENZ=32:GOTO3ELSE3

5PRINTE$"5升やり唾おしち恥やl":PLAY''S8N5000G2DC
D8E8F868F8E8D8C":GOTO7

6PRINTE$"5(よくヤフ吃子、ll"T;〃秒庁:PLAYPPS8M390
ZG8B8A8G8BG8F8EDC8''

7FORI=0TO1:I=PLAY(8)-STRIG(9):NEXT:RUN

⑥画面設定
●初期設定●スプライトパター

ブ
ひ

値グ弓マカも

とこと

…

1火でもいてくれたら
やつほ－，はじめまして。

が 照擬潔
q

P

4，いと思ってくれる人がいた

･"農曝岸糊溌珈･15歳

戯

；
ﾐ

アシカの修業4
乗り玉乗り

キャッチング

r千丁気奉琴f才争司る是壷‘7,J千十弓､聖･･引一で一

旬
手TDご天一一砿

－ －

RAMBKby木内靖
…郵認…-……一千一…----ﾛｰｰｰ,----,

し遊び方は38ぺージリ
…

C･…･･ボールのX座標増分

T、U……エサの座標

V･･･…エサのY座標増分

X、Y･…･･アシカの座標

Z……アシカのY座標増分

’
D……スコア

E…･･･ハイスコア

F……魚の得点

｜、J……ループ用

K……ジャンプフラグ

L……チャンス数

N･･…･入力(0:キーボード

1：ジョイスティック）

P……エサ（0：魚、1：貝）

R……乱数初期化

S……スティック入力用

野宅の他の変数|変数の意味

畷座標関連
B･･･…ボールのX座標

変数

A･･…･汎用．

A$･･…･スプライトパターンの

定義用
,〃癖

/’

1 1

／
ｲイ

、

｝1！
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ﾄフ画タﾗﾑ解説’
プ

臼ダ 説ム ひ

IOREM(初期設定）

20画面色の指定／スクリーン

モードの指定／変数型盲三／乱

数の初期化／グラフィック画面

への文字出力準備/PSG初期

設定

30～50ケーム画面の作成／得

点などのメッセージを表示

60効果音／スプライトパター

ンの定義

70REM(ケームスタート）

80変数初期設定／効果音／ア

シカのアニメ処理

90開始メッセージの表示／ス

ティック入力待ち／効果音／

｢チャンス｣の表示／ウエイト／

スコアの表示

100変数初期設定

IIOREM(メイン部）

120スティック入力／アシカ

のX座標更新／ボールの座標更

新／ジャンプ中か判定／ボール

座標増分の更新／トリガー判定

‐ジャンプ用の変数を設定

130ボールのはみ出し判定／

効果音／ボールの移動増分の符

号反転／ボールの座標変更

140アシカのY座標を求める

/Y座標増分更新／効果音

'50エサが画面内にあるか判

定／新しいエサを出現させる

160アシカ・ボール・エサの表

示

’70アシカがボールから落ち

たか判定

180エサをとったか判定

190とったエサが貝か判定／

効果音／魚ならスコアの加算／

効果音／魚を取ったデモ／スコ

アの表示

200効果音／ボールから落ち

るデモ／効果音／ウエイト／チ

ャンスの残り判定

210REM(ケームオーバー）

220効果音／ケームオーバー

230REM(スコア表示サブ）

240スコアの表示サブ

250REM(データ）

260～280スプライトパターン

データ

290～340REM

（にゃん☆）

’L1,,-'i

えるﾞ：
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があ、

17歳

！
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鐵#灘 _唖

ASHIKA4･FD4

16，－Setting

29COLOR15，5，1:SCREEN2，3：DEFINTA-Z:R=RND

〔一TIME）：OPEN庁GRP：庁AS1：PLAY時L32，，，鹿L32w

ろZLｴNE（24，11)一〔232,19),6，BF：PSET（32，12）

：PRエNT＃1，”アョカのしゆき戦よう4◆たまりりキャッチニ,ワ唯◆”：LINE

（64，56）一（191，87），14，8F：LINE（2，128）－（255，

191〕，14，BF：oRAWwBN24，2ZC15U16R268C1D16L2

Z8BN64，87C15U32R128C1D32L128BNz，128R255'’

40FORI＝1TO3：LINE（Z，128－エハ2）一（255，128－（I

＋1）八2），23－Z号8－5升（I＝3），8F：NEXT：CIRCLE（128

，191），128，4，，，．24：PAエNT（128，191），4：CIRCL

E〔128，191），128，1，，，．24

S6COLOR6：PSET（76，68），14：PRINT＃1，”さいこう

とくてん”：GOSUB24g：CDLOR15：PSET（44，96），5

6BPRINT＃1，"吃児熟いま､ｱｮｶいゅんU寵ちゅう･･･齢：SOUND

7，28：SOUND1，0：FORI＝gTO7：FoRJ＝gTO15：SOUND

0，255－J特17：SOUND8，15－I衿2：NEXTJ，I：A＝14336

：FORI＝OTO11：READA＄：FORJ＝BTD31；VPOKEA，VAL

（”＆H庁＋N1，＄（A＄，J畳2＋1，2））：A＝A＋1：NEXT：NEXT

72，－Start

82L＝2：、＝BgLINE（44，96）一（211，193〕，5，BF：VP

OKE6923，9：FORI＝XTO112STEP（X＞112）特2＋1：SOU

ND0，IMOD9：SOUND1，1：SOUND8，15－INOD2：A＝I￥4

N0，2：PUTSPRITE6，（1，84），1，A：PUTSPRITE1，（1

，116），8，3＋A：NEXT：SOUND8，6

99COLOR15:PSET（148，98）:PRINT＃1,斤はい肋つ11

”：FDRI＝BTO1：N＝1－N：I＝STICK〔N）：NEXT：PLAY”0

6SN2B99G8DEDG8”，”V1303G8DEDG8”：LINE（148，

98）一（293，1Z5），5，BF：C0LOR11：PRESET（96，40）

：PRエNT＃1，吋チャコス庁；：COLOR6：PRINT＃1，',▽？”：F

ORエーBTO160g：NEXT：GOSUB246

1BBB＝112：C毒1：F＝0：K＝g：T＝255：X＝B：Y＝84：Z＝9

116，－NainProgram

l2gS＝STICK（N）：S＝（S＝7）－（S＝3）：X＝X＋4骨（S＋（X

=224)-(X=4)):B=B+C:IFK=0THENC=C+INT(RND(
1）舛3）一S－1：エF－STRIG（N）THENK＝19Z＝－10

1361FB＜40RB＞223THENPLAY両庁，''SM800003C4'，：

C＝－C：B＝－223廿（B＞3）＋C骨2

140Y＝Y＋Z8IFKTHENIFZ〈1gTHENZ＝Z＋1ESDUNDg，

Y：SOUND1，1：SOUND8，14ELSESDUND8，0日K＝ロ：Z＝B

ELSEエFSTHENSOUND9，XNOD8：SOUND1，1：SOUND8，

14ELSESDUND8，8．

150IFT＝255THENT＝T－1：V＝－7：U＝RND（1）骨72＋16

：P=RND(1)衿2：PLAY冗庁,虎O6CE拝ELSET＝T－8:U=U+V

￥2：V＝V＋1：IFU＞191THENSOUND10，16：SOUND12，5

0：SOUND13，1：FORI＝gTO9：PUTSPRITE2，（T＋26＋I

￥2，174－1￥3），15，7：SOUND6，9－1：NEXT：T＝255：F

＝F衿P：、＝、＋1：GDSUB249
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上‐･･･‐.___._『､－－F:‐___』….階急塔さ.．~-さ･

｜変数の意味三〆。■L一

彦ﾗﾌｲｯｸ座標
A……カーリングストーン(以

下ストーン)の速度X成分の内、

摩擦以外による成分(A-Cが

ストーンの速度X成分）

B……ストーンの速度Y成分

C……ストーンの速度X成分の

内、摩擦による成分

□……スローイング時のストー

ンの加速度X成分(乱数によっ

て決まり、Y成分はない）

K、L･･･…ケロミンの位置

M･･…･ブラッシング表現用(ブ

ラシX座標の調整値）

X、Y……ストーンの位置

rその他の変数
A$……一時変数

E･…･･残りブラッシング可能回

数

G……トータルスコア

H･…･･八イスコア

｜……ループ用

J･･…･メッセージコード

M$(n)"･･･.コードnのメッセ

ージ

P……ラウンドスコア

R……残りラウンド数

S……スティック入力値

■スプライト面番号

0：ストーンまたはケロミン

(Y座標の大小関係によって優

先順位を変えるために、スプラ

イト面Bと切り換える）

1：ケロヨン

巳：ブラシ

B:ケロミンまたはストーン

4：パワーゲージ

■スプライトパターン番号

0：ストーン

1：ケロヨン・ケロミン

巳：ブラシ・パヮーケージ

B:90点以上のときのデモ用八

一トマーク

4：後ろ向きのケロミン ’8090点以上のときのデモ

190ラウンドスコアの表示

／トータルスコアの更新／メ

ッセージ表示の位置指定

200ゲーム終了処理とゲー

ム初期化

210メッセージ表示／ラウ

ンド初期化へ分岐

220ファウル処理

230～240データ

230スプライトパターン

240メッセージ

(ANTARES)

90スティック入力とケロミ

ンの座標更新

100ストーン・ブラシ・ケロ

ミン・パワーゲージ表示

1100B判定

120ブラッシング判定

’30ケロミンがストーンに

触れたか判定

’40ブラッシング効果処理

150ストーンの停止

'60～220ラウンド終了

’60～170スコア計算／得点

があるときｹﾛﾐﾝのデモ

変
■|クァラ〃11薊:~鐙需

r

10～20プログラム初期化

10画面初期化／整数型旨三

／スプライトパターン読み込

み／メッセージ読み込み

20ファウルラインとゴール

の表示／変数初期化

30～40ラウンド初期化

30メッセージ・スコア等消

去(最初に通るときは何も書

かれてない)、スコア等表示

40変数初期化

50～70ｽローイング

50スローイング(スティッ

ク入力／座標更新／速度更新

／ストーン・ケロョン・ブラ

シ・ケロミン・パワーゲージ

表示）

60ファウルラインオーバー

判定

70リリース判定／残りラウ

ンド数更新／効果音

80～'50ブラッシング

80ストーンの座標更新／摩

擦速度更新

プ
ひ

位グラ
とこと

マから

|＝胴かIﾙガー 目指すと

ごぞんじ／あの｢ケロヨンシリーズ｣の第B弾、

r愛のカーリング』をお届けします。タイトルの

とおり、r愛｣の力で一流のカーリンガー(こんな

言葉アリ？)目指す巳匹のカエル。このゲーム、

1投で90点以上出すと､彼女からすばらし“｢愛』

､がもらえますが､失敗すると彼女から厳しい｢愛

のムチjが"｡･･,．。ところで最近『MSXがあぶな

い／』というウワサをよく耳にしますが､真相は

どうなんでしょうか？私は仮に八一ドとソフ

トのメーカーが全部MSXから撤退しても、M

SXを、そしてMファンを愛し続けたい、と思

､っています。イラストは父親と同じく、将来デ

ザイナーを目指している娘が書きました。カエ

ルの子はカエル･…･･な～んて｡ではまた｡"｡
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Ｘ
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Ａ
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Ｅ
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８
１
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５
７
０
，
Ｙ
衿
０

１
６
Ｐ
ｊ
Ｏ
・
・
Ｔ
９
ｊ
１
．
．
０
２
Ｓ
Ｏ
Ｒ
，
Ｋ
６
９
ｇ
９
シ
１
５
２
；
Ｅ
１

Ａ
１
０
１
２
１
Ｎ
３
８
Ｓ
１
４
二
”
５
Ｐ
２
１
６
７
８
９
Ｓ
く
１
Ｅ
Ｌ
＋
１

12glFSTRIG（B）ANDN＝OANDE＞gTHENSOUND6，1：S

0UND7,42:PLAY向時，商SC64":N＝5：E＝E－1ELSEN=g

l39IFABS(K-X)〈12ANDABS(L＋2－Y）<6THENJ＝5：

GDTO222

1461FABS（K－X）〈21ANDABS（L＋2－Y）〈21ANpNTHE

NA＝A+(（K〈X）-(K＞X〕)筈.25：B=B＋〔(L<Y）一（L>Y））

針．98

150IFC〈AGOTO80

169P＝50－SQR〔（203－X）八2＋（93－Y）人2）

1781FP＝〈OTHENP＝g：J＝BELSEP＝P骨2：J＝1＋P￥30：

FDRI＝KTD14Z－PSTEP－1：PUTSPRITE3＋（L＞Y〕衿3，（

1，98－IHOD12），13，1：IFIMOD12THENNEXTELSEPL

AY〃SO7L64GC齢：NEXT

188IFP＞89THENPUTSPRITE4，（42，64），9，3：J＝4

190PRESET〔144，16〕:PRINT＃1，拝Point=碑P：G=G

＋P：PRESET（64，168）

2691FR〈BTHENH＝H＋（H－G）骨（G＞H）：PRINT＃1，”TD

TAL＝拝G：G＝9：R＝9：PLAY鈴SN499L805CFAFO6CCC”：

FORI＝9TO1：I＝128－PEEK〔－1044）：NEXT：GOTO36

210A$=”旅:FORI＝1TOLEN〔N＄（J)）：A＄=A＄＋CHR＄(

ASC（HID＄（N＄（J）,1，1〕）－2):NEXT：PRINT＃1，A＄:

FORI＝BTO2999：NEXT：GOTO3B

22BPLAY庁V1502C3”:FORI=9TO248:PUTSPRITE－

（L>Y）骨3,,INOD16：NEXT：P=－10：GOTO19Z

23BDATAワI鐸Iい’，隆ｪ識、．I窯E，aaaaたた'L…18，

…1コI鞭旺

249DATAし■にたふｦけあにｵﾑこえこ躍り52,<だ■ふた崩避ヲ．ひて回あ

せ＃，又エソヲソンイエ。。たり＃，キレ◎へぢアコゆラヤゼ吃よいえ鞭＃，うめつあ近

ヲソァナァケ＃＃，し厄¥■いすズヲヨソろり鞘モテッオを腿20，キルキルア＃せあく

櫛めさ鬼■<えあ＃＃

豪行230以降の｢回｣はCHR＄(144)、「諾｣はCHR＄(254)です。
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41nF．●ﾛ全

翠 …= 認…芦竜

軌道減算)●行7へ戻る●新幹

線のキャラクタパターンデータ

(行日で読みこむ）

⑥当たった
●指令の座標計算●当たった位

置の変数設定●点数計算

⑨ﾘプﾚｲ
●ループ①開始､効果音(弾の着

弾音)､ループ①閉じ●点数表示

●ループe開始、リプレイ入力

待ち、ループ②閉じ

⑨デー ﾀ
●キャラクタパターンデータ

(行日で読みこむ）

（イシバシ）

ループ①閉じ

●新幹線の色設定●ファンクシ

ョンキー表示禁止

●新幹線作成(行7で使用）

⑥背景の表示
●画面消去●射撃する車両の位

置、背景を表示●効果音●初期

値、新幹線ループ用、弾の位置、

メッセージ表示用変数設定

⑥新幹線表示
●新幹線表示●新幹線の表示位

置加算

③弾を撃つ
●弾表示●トリガー入力

⑨弾判定､新幹線デーﾀ

｜変数の憲味｜患弾を撃ったかどうかの判
｢受ブﾗｲ卜座標 「ﾗﾛｸﾗﾑ解説」
z…定数『旧巳』(ブログラ⑥初期設定
Y……弾のY座標

ム短縮のため）●画面モード、スプライトサイ

ズ設定●画面の色設定●画面の

「ﾃｷｽﾄ座標 表示幅設定●変数の型官三

'……新幹線⑩表示座標'ルー⑨バﾀーﾝ定義などプ用

M……指令のあった場所の座標●エスケープシーケンス設定●

弾のスプライトパターンの定義

I魂の他の変数 ●着弾のスプライトパターンの

A、B……指令用定義●メッセージ表示用変数設

A$･･…･データ読みこみ用定●新幹線の表示用変数設定

E$…エスケープｼーｹﾝ×③-⑥新幹線を作る用

J……ループ用●新 幹線のキャラクタパターン

K$、T$･･…･新幹線作成用定義－ループ①開始(文字の種

P……当たったかどうかの判定類用)パターンデータ読みこみ、

用 ループe開始(パターン定義用)、

P$(|)……メッセージ新幹線のパターン定義､(パター

T ……得点ンデータ変換)、ループe閉じ、

味数

説解プ グ

I

SHINKAN，FD4

1SCREEN1,0:COLOR15,1,1:WIDTH7:0EFINTA-Z

2E$=CHR$(27)+"Y'':SPRITE$(2)=Pr令◆PP:SPRITE

＄（1）＝Ⅳ．Iヨぼヨ1．吋:P$(6)='?へった<子":K$="dddddde

3FORJ=9TO7:READA$:FORI=0TO7:VPOKE784+I+

J8,VAL(''&HR+岡エD$(A$,IH2+1,2)):NEXT:NEXT

4VPOKE8264,244:VPOKE8205,19:KEYOFF

5T$=STRING$(30,98)+"cdddddJ+K$+K$+K$+K

$+K$+K$+K$+''dddddf"+STRING$(7,98)

6CLS:A=RND(1)7+1:B=RND(1)6+1:PRINTE$'r

＃”A＋1．，りょう肋PPBrrつめ"E$"'''STRING$(42,98)''hh

hhhhh"STRING$(28,195)E$"(#gggbbggbbbgggb

bggg":PLAY"S9F1500007L16CDCDCDCDCD'':SOUND
7,56:I=0:X=0:Y=151:Z=132:P$(1)=''おおあたりf’

7PRINTE$r',''NID$(T$,I+1,7):I=I+1

8PUTSPRITEO,(Z,Y),1,0:IFSTRIG(9)THENX=1

91FY<960RI>99THEN10ELSEIFX=1THENY=Y-4:G

OTO7ELSE7:DATA,1E3F60FDF5F560FF

10M=AH7+B+27:P=-(I=N):T=10-ABS(1-N)

11FORI=0TO13:SOUND1,1+12:NEXT:PRINTE$"+

l'｢P$(P)E$""T"てん'':FORI=0TO1:I==STRIG(9)

:PUTSPRITEO,(128,Y+1),8,1:NEXT:GOTO6

12DATAOOFFOOFF81FFOOFF,40E718FF99FF18E7

,78FC666FAFAF96FF,007EFFFFAA552A,FF55000

0008822,88000000228'一一一ByKUNA－－－

3零画ツキ例年末調整
ど－も､‘:今回が厚同国の採用となる《KUWAこと桑野和之です。今回は、
2本もいっぺんに採用されたんで､雷くスペースがたっぷりあります｡僕
は今、大阪貿易学院高校のa年ですが(作者注:,1月現在)、4月からは、
京都産業大学の経営学部に入学します。そうです。僕は､昨年12月の推薦
入試で第1希望だった､この大学に合格できたのです｡､僕には、どうもツ
キの年末調整があるようで､一昨年の終わりには､"ラジオ大阪のある番組
の懸賞で、スーパーファミコンがあたり、昨年は大学合格と、今は、高校
もいかずドムドムで、バイトばっかやってます。おかげで、今は、英単語
より、八ンバーガーの作り方をよく覚えています。ほんまに、こんなんで、
大学行うてついていけんねんやろか．…ざ・・話はかわるけど、僕のF1-X
DJもFM音源がこわれています(F1:-XDJって欠陥品ちやうか？)｡･”
ああ、ターボRがほしい。.KUWA大阪4旧歳

｜
ﾄ

｜
I

/汽

誇y
い,ぱうで

おZ方1当
乏辻甦やI

Iさ､雪wいて

こんな人，

W－式JSC魂

~ 一

兎謡吊舞
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蕩謡":･"" 『■1噸矧

汚要壁,愚

コンベイイット

’議蕊 E2/2+VRAM64Kby塚原修
二竺室ニゴォ･･一二』､､

し遊び方は40ページ

|変数の意味毛

rﾏｯプ座標
A､B･･…･位置(マップキャラ描

画サブの入力パラメータ)／－

時変 数．

E、F……ボールの位置

E(n)、F(n).…･･ステージn

のボールの初期位置

X、Y･･･…カーソルの位置

X(n)、Y(n)……スティック

入力値‐座標増分変換表

李その他の変数
A$、H、V、W･･…･－時変数

C……マップキャラ描画サブの

入力パラメータ（0：空間、1：

上向きコンベア、巳：床、B:

右向きコンベア、4：ゴール、

5：下向きコンベア、B:穴、

7：左向きコンベア)／一時変

数

｜、N、S･:･…スティック入力

値／－時変数

J･･…･ループ用

K･…･･ボールが移動中であるこ

とのフラグ

M(n,m)…･･･マップ(仮想VR

AM)

P･･･…プレイ中のステージ

P(n)……ステージnのクリア

フラグ

Q……ボールの移動カウンタ

S$(n)……ステージnのマッ

プデータ

SL……クリアステージ数

ST･…･･総ステージ数

■スプライト面番号・パターン

番号

0：カーソル縁取り

1：カーソル

巳：ボール

440～510横移動と表示

520～550ボールの移動

520ボールの移動

530カウンタ更新と移動終

了判定

540～550移動先キャラによ

る分岐

560ボールの移動先が床のと

き

570～600ケームオーバー(移

動先が穴・空間のとき）

610～660ステージクリア(移

動先がゴールのとき）

610メッセージ表示

620スプライト消去

630～640ボール消滅デモ

650クリアフラグ･残りステ

ージ更新／ゲームクリア判定

660ディレー／ループ

670～680ゲームクリア

670メッセージ表示

680トリガー待ち／ゲーム

初期化

690～730サブルーチン群

690ボール表示

700マップキャラ描画

710ボール消滅デモ用ボー

ル表示

720～730ストップキー割り

込み(ストップキー割り込み

禁止／タイマー割り込みフッ

クを書き換えたか判定／フッ

クの復帰／実行停止）

740～1330データ

740～880マシン語プログラ

ム

890マシン語ワーク初期値

とデータ

900～'010スプライトジェ

ネレータテーブルデータ

1020～1030スティック入力

値→座標増分変換データ

1040～1330ステージデータ

10マシン語領域確保／整数

型盲三／単精度型胄言／プロ

グラム定数定義／配列宣言

20～50画面初期化/PSG

初期化

60マシン語プログラム書き

込み

70マシン語ワーク初期値と

データ書き込み

73～77ストップキー割り込

み定義・許可(｢改造点｣参照）

80ユーザー関数定義／ユー

ザータイマー割り込み(パレ

ット変更)開始

90～120ページ1にマップ

キャラと消滅デモ用のボール

を描く

’30スプライトジェネレー

タテーブル設定

’40スティック入力値－座

標増分変換表の読み込み

150マップデータ読み込み

160～210ステージ初期化

160新ステージ初期化(プレ

イステージの設定）

’70同ステージやり直しの

エントリー(スプライト消去、

画面クリア、変数初期化）

’80ステージデータ展開､マ

ップ描画

190ステージ番号･残りステ

ージ表示、変数初期化

200効果音

210ボール表示

220～320メインループ

220ボールが移動中か判定

230トリガー0判定

240～280カーソル移動

290～310RETURNキ

ー・ESCキー判定

320ループの終わり

330～510コンベアの移動

330スティック入力／斜め

入力無視

340ボールの移動判定

350横移動判定

360～430縦移動と表示

｜
蝿

１
１

|ブﾛグﾗﾑ解説1プ園

10～'50プログラム初期化

3醗轌｣Mﾏ減ほうがいい
1991年B月}5日午後7時50分ユニバーサルステューディオウズ・フロリ

・ダ上空にUFOが出現。ユニバーサルステューデイオウズ、このスタジオ

はキングコング、バックトウ宗ザフューチャー、ゴーストバスターズ、E

T.等の映画で体験できるところである。おそらくここにいるE.T.に

会いにきたのだろう。この写真を撮った塚原修さんに顔を出さないという

条件でインタビューに応じてもらった。彼の話によると、Mファン付録デ
イスクのあてましよQを選び、ディスクを抜いて進めていったところ突然

エラーが発生。そこで、リスト中のSETPAGEをすべて0,0にし、
‘ディスクをもどしてRUNしたところ、絵が全部見えるようになったとい

ゞうごとである。しかし、M○ガのほうが条件がいいと語ってくれた。
塚原修岐阜、ありません歳 4

…ヨーー琴璽

霞繍蟻鰯

鋳臆§神噸農勤UFけ
J1'『鱸‘‐蟻

辞

語
Bggg～BB1B

タイマー割り込みフック書き換
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い。どうしてもというときは、

追加リストにしてほしい｣とい

う趣旨の要望がありましたが、

このプログラムがおそらく多く

の読者によって遊ばれるだろう

という点と、プログラムを中断

したあと、面データなどを変更

してディスクにセーブすること

が多いだろうという点を考える

と、やはり安全性を優先して、

掲載･収録バージョンは、「解析

困難だが安全な｣ものとしまし

ナー
ノーO

したがって、このプログラム

の解析をしたい方は、付録ディ

スクに収録してある｢CONV

EY・FD4｣というファイルを

別のディスクにコピーしたうえ

で、次の修正をおこなってくだ

さい(掲載リストと付録ディス

クの中のファイルとは、行80が

－部異なっています)｡

①行75の最初に｢'｣(SHIF

避している

という巳つの理由によって直し

プー
ノーO

同じくタイマー割り込みルー

チンで、書き換え前のフックの

内容が実行されていなかったの

で直した(行880)。

同じくパレット変更において

キャリークリアが行なわれてい

ないため、0であるべきビット

(輝度データのビットS)が1に

なる場合があったので、キャリ

ークリア(ORA)を挿入した

(行840)｡これも実害があるかど

うか不明だが、前掲＝にしたが

った。

これらにともない、行60のF

OR文の終値を直した。

※編集部注これに関しては、

作者より､｢プログラミング学習

者にとってプログラムの解析が

困難になるのでストップキー割

りこみによる改造はやめてほし

てフックを復帰させるというも

のだが、すべての読者にこれを

守ってもらうというのは無理が

あり、ファンクションキーを書

き換えるのも望ましくないので、

ストップキー割り込みにより、

フックの復帰なしには実行を止

められないようにした(行75,行

720～730)｡※本文末尾の注参照

マシン語プログラムのタイマ

ー割り込みルーチンで、レジス

タを退避していなかったので退

避した(行790･880)｡

これについては、退避しなく

ても実際上の問題はないように

見えたが、

1.F1XDのROMを調べて

みると、フックをコールした後

Aレジスタを参照している

e.rMSXEテクニカル八ンド

ブック｣(アスキー)の｢タイマ割

り込みフックの正しい使用法」

なるサンプルプログラムでは退

え

BG1g～BgEB

タイマー割り込みフック復帰

BGE7～BD74

パレット変更

■データとワーク

B1gg～B1BB

輝度データ

B1g4

輝度データポインタ計算用

B1gS

変更するパレットコードー巳
1

1
タイマー割り込みフックを書

き換えているので、実行を止め

た後、復帰せずに他のプログラ

ムを読み込んで、タイマー割り

込みルーチンのあるユーザーエ

リアが書き換えられると、確実

に暴走する。

作者が用意した解決法は、実

行を止めた後、F1キーを押し

客

１
２
４
３
１
５
５
５
１
４
５
５
１
６
６
１
２
４
２
２
６
１
２
１
６
１
６
２
１
３

９
９
ｒ
ｆ
１
９
９
ｐ
Ｔ
９
９
７
Ｊ
ワ
Ｂ
ｆ
９
ｆ
Ｆ
Ｐ
ｐ
ｐ
？
■
９
９
勺
■
■
９

１
２
３
４
２
２
１
２
１
３
３
１
４
１
１
４
１
２
１
２
１
４
１
４
４
２
４
２
１
３

Ｊ
，
ｐ
Ｏ
ｆ
ｐ
９
９
９
９
９
ｆ
ｆ
０
７
口
９
９
Ｔ
９
Ｔ
。
９
７
ｐ
Ｉ
Ｐ
９
ｆ
Ｐ

７
２
１
７
７
３
７
４
４
５
５
２
２
２
４
２
２
１
５
１
２
２
２
５
２
Ｏ
２
１
３
３

Ｅ
８
７
２
３
１
７
３
７
１
３
４
２
５
７
３
１
Ｓ
２
３
４
３
３
３
１
７
７
４
７
弓
ｇ
０

Ｂ
Ｄ
３
Ｃ
４
ｇ
Ｄ
７
９
Ｅ
Ｅ
７
９
ｇ
０
２
９
Ｆ
８
Ｅ
８
Ｆ
９
Ｆ
０
７
２
１
７
７
５
７
２
２
５
２
２
２
５
３
３
１
３
３
３
３
１
３
５
７
ｇ
０
２
９
５

Ｆ
Ｆ
Ｆ
２
０
９
Ｅ
４
７
Ｆ
７
７
Ｃ
９
０
８
８
６
０
Ｆ
７
７
６
，
，
１
２
３
１
５
３
６
２
３
２
１
２
７
２
１
４
日
７
３
３
２
２
２
４
２
０
６
２
２
６

０
Ｆ
９
９
１
日
ｐ
９
９
７
９
０
９
９
１
日
ｆ
１
７
Ｆ
７
７
、
Ｅ
』
晶
画
二
う
今
ニ
ラ
，
戸
コ
ー
コ
剤
’
一
う
つ
壬
》
．
今
竺
戸
。
〃
牛
ラ
ー
晶
口
Ｆ
コ
ー
プ
句
鼻
『
１
戸
つ
ｑ
０
口
四
勺
Ｉ
ｍ
Ｕ
－
う
毛
！
《
阻
甜
１
口
》
、
ロ
ヲ
ｆ

Ｄ
Ｆ
９
Ｅ
６
７
Ｃ
１
Ｄ
Ｄ
Ｂ
３
Ｂ
４
１
１
８
Ｂ
９
Ｅ
８
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
７
２
５
７
５
２
５
１
２
３
２
５
８
１
１
５
２
６
５
１
６
７
１
６
４
８
０
６
２
２

Ｆ
９
Ｃ
７
Ｄ
田
３
Ｆ
Ｅ
３
２
９
Ｆ
Ａ
０
１
０
５
０
Ｅ
Ｆ
７
０
，
，
８
８
７
４
７
５
１
２
４
２
７
２
２
２
５
５
５
５
１
５
５
２
２
１
２
３
７
０
６
６
７
１

，
，
，
，
，
，
，
，
‐
，
，
，
，
０
，
，
９
，
，
，
，
，
，
Ｅ
８
，
，
１
２
５
１
１
２
１
２
２
１
１
２
７
２
１
０
７
５
５
１
３
５
５
３
１
０
０
０
２
０

ｇ
１
Ｂ
１
２
Ａ
Ｃ
Ｃ
ｇ
Ｅ
７
Ｅ
１
９
２
９
０
６
．
１
６
Ｃ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
６
０
５
７
３
５
５
１
５
Ｂ
２
３
４
２
２
５
５
５
２
７
５
１
１
４
１
２
１
８
０
７
０
３

Ａ
１
Ｆ
Ｂ
８
３
３
０
Ｂ
７
７
３
Ｂ
４
９
２
０
３
８
Ｃ
Ｆ
７
１
，
，
，
，
３
７
２
３
６
１
５
５
３
２
５
５
１
５
１
２
２
５
６
６
６
６
６
１
５
０
８
０
４
６

，
，
，
，
‐
，
，
０
，
，
‘
，
，
，
，
‐
，
，
，
，
，
３
，
Ｃ
Ｃ
１
ｇ
４
９
ｇ
３
７
１
１
日
．
２
３
８
８
２
７
５
２
１
２
７
８
２
３
７
個
６
８
０
６
２
５

２
１
０
４
８
５
１
９
７
１
３
２
０
２
４
６
１
Ｄ
３
６
Ｅ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
７
‐
１
１
７
３
５
７
１
５
３
２
１
２
１
２
１
３
４
２
７
２
２
５
２
２
１
０
日
０
３
４

Ｚ
Ｂ
Ｂ
０
３
Ｆ
Ｂ
７
１
Ｂ
０
０
１
９
０
４
８
６
０
８
Ｆ
３
３
‐
，
８
１
５
５
３
２
３
１
５
１
５
２
３
１
５
５
３
１
２
３
５
１
２
６
２
５
６
８
８
６
５
７

‐
１
，
，
，
，
，
，
，
，
，
９
，
－
９
，
，
０
，
，
，
，
７
Ｃ
Ｃ
，
－
５
３
２
５
３
１
５
１
２
３
５
５
３
２
５
２
７
２
２
６
１
２
６
６
３
８
０
９
６
２

６
９
Ｄ
１
４
Ｅ
５
Ｄ
７
５
Ｅ
Ｏ
Ｄ
３
４
８
ｇ
２
Ｂ
７
９
Ｃ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
６
‐
１
３
１
３
ｓ
７
１
１
１
２
２
３
３
７
１
２
６
１
５
５
１
３
５
６
３
０
０
６
０
１

Ｂ
１
Ｅ
２
８
７
０
Ｅ
１
０
３
２
Ｃ
，
Ａ
０
８
８
５
８
０
Ｆ
３
３
，
，
，
０
１
３
３
日
３
７
１
１
２
１
１
１
４
２
０
５
６
１
１
２
６
２
６
５
７
９
０
５
１
０

０
，
‐
，
，
，
，
，
‐
‐
，
，
‐
３
，
，
，
０
り
，
７
，
，
，
８
Ｅ
１
‐
５
２
３
７
３
１
５
２
２
７
５
２
２
５
５
３
５
７
２
７
３
７
１
３
５
０
６
０
６
３

７
１
９
５
Ｅ
Ｆ
Ａ
０
７
１
Ｃ
Ｆ
１
，
９
０
０
４
６
Ｆ
９
８
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
－
９
８
２
２
７
５
７
３
２
３
２
２
２
５
７
１
１
２
４
日
８
０
日
６
７
５
８
９
０
９
６

２
２
８
Ｅ
Ｆ
６
３
９
１
２
０
Ｆ
Ｆ
４
４
１
０
０
３
９
０
Ｆ
１
７
，
‐
，
‐
１
２
７
５
３
７
１
２
２
５
２
５
５
３
５
５
２
７
３
２
６
７
３
５
９
５
０
２
０
５

，
，
０
，
，
，
０
，
０
，
，
，
，
，
‐
９
，
，
，
，
，
，
，
，
８
Ｅ
８
１
１
２
５
１
４
７
ｇ
２
Ｓ
２
１
２
１
７
１
１
２
１
２
１
１
Ｓ
２
５
１
０
０
２
２
４

１
３
５
５
８
１
Ｃ
Ｅ
７
１
０
Ｅ
１
６
Ａ
０
Ｂ
４
４
Ｆ
９
Ｃ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
，
‐
５
２
３
４
５
７
５
２
１
４
２
２
２
２
Ｓ
２
０
５
３
４
４
２
７
２
２
８
９
４
２
７

２
Ｆ
９
Ｃ
８
Ｂ
８
３
１
４
２
Ｆ
Ｃ
，
５
２
８
８
２
１
８
Ｆ
０
７
，
，
８
８
３
２
３
３
３
７
３
４
２
３
３
２
７
７
３
７
３
７
２
３
３
７
４
０
５
０
６
９
２
２

，
‐
，
，
，
，
，
，
，
‐
，
，
，
４
‐
，
，
，
，
，
，
，
，
，
０
Ｅ
，
‐
３
２
３
３
２
７
１
２
３
２
７
５
２
１
５
５
５
７
２
７
１
１
Ｂ
５
５
２
９
９
８
１

Ｄ
９
１
５
６
６
Ｆ
９
７
Ｄ
Ｆ
Ｄ
１
，
Ｃ
０
８
２
０
Ｆ
Ｂ
Ｃ
０
Ｆ
９
Ｆ
ｇ
Ｂ
３
２
４
３
３
４
３
２
２
３
２
２
３
４
３
２
５
９
１
７
２
２
７
５
２
９
４
６
２
０

Ｆ
Ｃ
２
Ｆ
４
２
４
７
Ｂ
Ｅ
Ｆ
３
Ｅ
２
２
４
０
０
０
３
８
Ｆ
０
７

Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ

Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ

Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ

Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ

Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｏ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｏ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ

８
０
０
６
日
０
９
９
６
９
６
９
６
９
９
９
０
０
８
６
６
０
８
９
０
０
６
９
０
０
０
９
９
０

０
０
０
０
０
０
０
６
０
８
８
０
０
０
６
０
０
０
０
９
０
０
９
６
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
２
１
２
３
４
５
６
７
８
９
９
１
２
３
４
５
６
７
８
９
９
１
２
３

６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
６
９
０
８
０
９
９
０
０
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
３
３
３
３

７
７
７
７
８
８
８
８
８
８
８
８
８
８
９
９
９
９
９
９
９
９
９
９
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１

６
Ｎ
１
１
１
，
０
Ｔ
Ｉ
Ｔ
８
ｏ
Ｅ
Ｈ

２
：
８
Ｎ
Ｂ
９
２
７
Ｎ
Ｒ
Ｅ
＋
Ｔ
Ｐ
Ｔ

５
Ｊ
，
．
。
，
０
３
３
Ｂ
１
０
Ｒ
Ａ
１

０
十
Ａ
Ｙ
Ａ
９
２
。
”
Ｕ
Ｒ
Ｆ
９
．
．
針
，
Ｄ
９

Ｔ
１
１
’
’
１
６
６
Ｌ
Ｓ
Ｐ
・
・
６
２
６
Ｊ
Ｎ
Ｂ

Ｏ
一
一
Ｎ
Ｂ
Ｎ
Ｂ
６
Ｄ
ａ
０
個
．
．
０
１
，
１
７
Ａ
Ｈ
リ

Ｇ
Ｂ
・
．
・
・
・
．
Ｕ
１
Ｎ
Ｎ
Ｂ
ｅ
Ｇ
，
ｊ
’
－
０
６
１
４
＆
己

●
ｂ
Ｊ
１
ｌ

・
・
Ｖ
１
Ｊ
Ｙ
Ｓ
６
二
Ｕ
，
０
．
．
３
８
ｇ
Ｌ
Ｔ
，
０
，
３
こ
ゞ
ジ

Ｓ
二
１
Ｘ
菫
一
一
一
一
一
Ｏ
Ｃ
Ｏ
８
１
．
１
７
９
Ｓ
Ｏ
１
Ｔ
６
Ｎ
Ｃ
１
三
１
Ｆ

８
二
Ｊ
１
言
８
Ｊ
Ｉ
Ｂ
Ｇ
Ｏ
・
・
Ｓ
Ｄ
ｇ
一
，
６
１
．
．
６
１
１
１
Ｒ
Ｈ
１
コ
０
９

２
Ｎ
Ｅ
‐
Ａ
・
・
Ｅ
Ｙ
二
・
．
。
．
３
Ｆ
。
。
Ｎ
’
１
Ｐ
Ｎ
Ｎ
，
Ｔ
・
・
４
，
＋
Ｕ
＆
Ａ
リ
１
，

２
．
．
８
Ｓ
Ｘ
・
・
Ｘ
Ｓ
‐
Ａ
Ｖ
８
２
毒
８
Ｕ
Ｏ
Ｂ
Ｅ
Ｕ
Ｅ
０
８
Ｘ
０
十
１
５
Ｔ
二
Ｄ
ワ
－
２

Ｎ
１
４
Ｌ
Ｉ
ｊ
菫
Ｌ
Ｉ
。
、
二
／
，
Ｂ
Ｂ
０
７
Ｗ
Ｔ
０
Ｈ
６
６
Ｅ
，
Ｆ
５
１
Ｅ
１
Ｆ
Ｂ
３

Ｅ
二
４
Ｅ
Ｊ
Ｎ
Ｉ
Ａ
Ｅ
Ｉ
１
Ａ
１
８
９
・
・
７
Ｓ
１
‐
Ｓ
Ｓ
Ｔ
１
Ｉ
Ｎ
０
骨
１
＋
Ｒ
Ｆ
Ｈ
Ｐ
，
‐

Ｈ
Ｋ
Ｎ
１
ｌ
二
，
．
．
１
Ｊ
Ｎ
Ｙ
・
↑
Ｎ
４
６
６
Ｅ
Ｂ
・
・
０
１
１
．
．
Ｔ
Ｏ
Ｔ
。
．
‐
６
‐
１
．
．
９
＆
０
Ｏ
３

Ｔ
Ｎ
Ｅ
－
Ｐ
Ｃ
Ｘ
９
一
Ｐ
二
，
８
く
２
５
３
一
一
Ｕ
Ｔ
Ｔ
＃
｜
Ｔ
Ｓ
Ｔ
Ｅ
ｊ
２
１
５
骨
Ｔ
Ｄ
Ｉ
Ｔ
１
Ｃ

ｇ
Ｅ
Ｈ
二
Ｅ
：
’
二
一
一
Ｅ
Ｃ
Ｉ
二
Ｙ
，
，
２
Ａ
Ｓ
Ｘ
Ｏ
Ｔ
Ｏ
Ｘ
ｌ
－
Ｏ
Ｓ
Ｏ
Ｒ
９
１
６
Ｅ
Ｆ
Ｋ
Ｓ
，
，

ｌ
－
Ｈ
Ｔ
Ｊ
Ｔ
Ｊ
Ｊ
Ｎ
Ｃ
Ｊ
Ｔ
Ｊ
．
．
く
Ｃ
＋
６
９
Ｏ
・
・
０
Ｅ
Ｇ
Ｎ
Ｔ
Ｅ
Ｌ
Ｇ
Ｅ
Ｉ
０
６
十
１
Ｓ
Ｈ
Ｅ
＋
１
Ｅ

２
Ｔ
７
Ｎ
Ｓ
－
０
－
二
・
．
Ｎ
Ｓ
＋
０
Ｊ
門
．
．
Ｆ
９
Ｄ
３
Ｔ
ｊ
Ｇ
Ｎ
・
・
１
１
８
Ｎ
Ｓ
・
・
Ｒ
Ｇ
Ｌ
８
Ｃ
ｆ
Ｐ
＆
Ｅ
Ｌ
１
３

，
９
二
Ｅ
Ｙ
Ｉ
２
Ｐ
ゞ
Ｏ
Ｃ
Ｔ
Ｅ
Ｘ
Ｉ
２
Ｐ
９
二
Ｔ
二
３
Ｎ
２
０
６
・
ゞ
・
・
Ｔ
Ｒ
６
ｌ
－
８
・
・
Ｆ
Ｔ
Ｐ
１
０
十
畳
一
Ｔ
Ｉ
Ｐ
Ｒ
‐
，

０
二
Ｉ
Ｈ
Ｏ
二
２
Ｅ
１
２
．
．
Ｘ
Ｈ
０
ｌ
－
２
Ｅ
１
２
Ｃ
Ｘ
Ｆ
２
Ｕ
，
６
１
１
Ｔ
Ｘ
Ｐ
１
Ｉ
１
Ｔ
Ｉ
Ｘ
．
．
”
Ｒ
Ｃ
Ｅ
６
１
，
Ｋ
Ｔ
Ｄ
９

Ｎ
Ｋ
Ｒ
Ｔ
Ｔ
Ｎ
Ｎ
Ｔ
二
２
Ｊ
Ｅ
６
Ｔ
Ｔ
Ｎ
Ｎ
Ｔ
二
２
．
．
Ｅ
０
．
．
Ｎ
０
０
・
・
２
’
Ｘ
Ｅ
・
・
２
Ｒ
７
Ｘ
．
。
Ｅ
Ｓ
Ｓ
Ｔ
．
．
侍
１
Ｎ
２
０
Ｅ
Ｄ
Ｃ
Ｆ
Ｂ

Ｓ
Ｄ
０
１
２
Ｎ
Ｅ
Ｓ
Ｈ
Ｎ
－
Ｎ
２
３
２
Ｎ
Ｅ
Ｓ
Ｈ
Ｎ
Ｊ
Ｎ
２
８
Ｅ
Ｓ
７
９
，
Ｐ
Ｅ
Ｎ
ｊ
，
Ｏ
Ｂ
Ｅ
１
Ｎ
Ｌ
Ｎ
Ｓ
Ｔ
６
ｆ
Ｒ
３
０
Ｅ
Ｎ
冊
，

Ｆ
Ｎ
３
二
ｊ
Ｅ
Ｈ
Ｖ
Ｎ
Ｅ
Ｐ
・
・
２
ニ
ノ
Ｅ
Ｈ
Ｖ
Ｎ
Ｅ
Ｐ
・
・
２
Ｊ
Ｈ
・
・
５
二
６
Ｅ
Ｎ
・
・
６
０
Ｆ
Ｕ
Ｎ
十
・
・
Ｃ
Ｏ
－
Ｘ
１
一
Ｕ
，
ｌ
Ｐ
Ａ
●
Ｆ
Ｄ

Ｉ
Ａ
二
Ｉ
ｊ
Ｈ
Ｔ
Ｏ
Ｅ
Ｈ
Ｅ
０
Ｏ
Ｉ
１
Ｈ
Ｔ
Ｏ
Ｅ
Ｈ
Ｅ
０
０
１
Ｔ
ｌ
Ｋ
Ｉ
Ｔ
・
・
０
８
１
・
・
Ｓ
・
・
Ｌ
６
．
．
１
雲
Ｅ
Ｉ
ｊ
Ｔ
６
２
●
９
Ｅ

・
・
Ｆ
Ｉ
Ｆ
Ｊ
Ｔ
１
Ｔ
Ｈ
Ｔ
Ｔ
０
Ｔ
Ｆ
３
Ｔ
１
Ｔ
Ｈ
Ｔ
Ｔ
ｇ
Ｔ
Ｎ
８
Ｆ
Ｏ
。
。
，
Ｓ
０
０
１
，
４
０
０
Ｓ
ｇ
２
Ｔ
Ｉ
Ｎ
，
Ｏ
Ｅ
１
４
Ｆ
７
●
，
，

１
二
Ｆ
Ｉ
骨
Ｏ
－
Ｗ
Ｔ
１
Ｓ
７
Ｏ
Ｉ
舞
佃
雪
Ｎ
Ｔ
１
Ｓ
７
Ｏ
Ｉ
く
，
Ｔ
８
２
１
０
５
，
８
二
Ｇ
２
二
５
，
Ａ
。
。
・
・
２
，
Ｒ
十
十
１
２
，
１
日

Ｂ
Ｙ
Ｉ
・
・
５
二
二
雪
０
二
Ｖ
Ｂ
Ｇ
．
。
Ｊ
毎
二
雪
８
二
Ｖ
Ｇ
Ｘ
Ｑ
Ｅ
Ｏ
５
Ｅ
一
１
１
６
Ｅ
Ｃ
・
・
１
Ｌ
１
２
Ｌ
ｆ
９
Ｅ
Ｃ
・
・
Ｉ
Ｆ
・
‐
Ｈ
２
８

１
０
．
．
１
＋
１
Ｎ
Ｉ
二
Ｈ
Ｏ
Ｕ
・
・
１
－
１
Ｈ
１
一
二
Ｈ
Ｏ
Ｂ
・
・
＋
Ｆ
Ｉ
Ｇ
２
Ｔ
０
０
０
０
９
Ｔ
・
・
Ｉ
Ｏ
Ｓ
Ｏ
，
Ｕ
０
二
丁
畳
８
骨
骨
Ｆ
＆
』
‐
，

Ｋ
Ｎ
９
－
７
Ｉ
Ｆ
Ｒ
２
Ｆ
Ｔ
Ｓ
８
－
５
Ｙ
Ｆ
Ｒ
２
Ｆ
Ｔ
Ｕ
９
Ｅ
Ｉ
門
‐
Ｉ
Ｔ
１
Ｔ
Ｔ
Ｉ
Ｉ
Ｆ
＋
Ｔ
・
・
Ｔ
１
Ｔ
Ｔ
１
Ｉ
６
，
６
６
Ｆ
二
０
３
Ｓ

Ｃ
Ａ
ニ
ニ
ー
，
Ｉ
Ｏ
Ｄ
Ｉ
Ｎ
０
０
ニ
ー
，
Ｉ
Ｏ
Ｄ
Ｉ
Ｎ
Ｓ
０
二
・
・
一
一
１
６
Ｒ
８
７
８
０
Ｔ
Ｒ
壽
８
０
１
８
Ａ
０
Ｉ
Ｒ
１
１
１
１
０
１
１
Ｆ
Ｂ

Ｉ
Ｅ
Ｓ
Ⅳ
二
Ｘ
・
・
Ｆ
０
．
．
二
Ｇ
７
ｕ
室
１
．
．
Ｆ
０
．
．
二
Ｏ
７
Ｅ
１
Ｎ
十
Ｄ
Ｐ
ｌ
－
Ｂ
豈
二
Ｅ
Ｐ
Ｂ
，
雲
二
二
Ｒ
Ｒ
室
Ｉ
Ｐ
Ｉ
２
ｌ
，
ｇ
ｌ

Ｔ
二
・
・
・
・
Ｉ
Ｉ
Ｔ
・
・
Ｎ
Ｔ
Ｉ
・
・
Ｂ
・
・
Ｉ
く
Ｔ
・
・
Ｎ
Ｔ
Ｉ
Ｇ
Ｂ
・
・
十
・
・
Ｎ
Ｎ
Ｓ
Ｉ
Ｕ
Ｊ
Ｉ
Ｓ
Ｓ
・
・
６
Ｊ
１
Ｉ
Ｏ
Ｇ
Ｉ
Ｐ
Ｓ
Ｙ
４
Ｙ
０
Ｐ
Ａ
Ｒ
Ｐ
Ａ
Ａ

Ｓ
Ｘ
Ｓ
Ｙ
Ｒ
Ｎ
Ｘ
Ｂ
Ｃ
Ｘ
Ｒ
Ｃ
Ｕ
Ｘ
Ｒ
Ｈ
Ｘ
０
Ｃ
Ｘ
Ｒ
・
・
Ｕ
６
Ｑ
０
Ｏ
Ｕ
Ｔ
Ｒ
Ｓ
Ｒ
Ｒ
Ｅ
Ｔ
Ｅ
Ｄ
Ｒ
Ｐ
Ｒ
Ｌ
Ｎ
Ｒ
・
・
Ｔ
Ｐ
＋
Ｐ
８
Ｏ
Ｄ
Ｓ
Ｏ
Ｔ
Ｔ

室
Ｆ
一
一
』
一
Ｏ
Ｆ
Ｅ
ｌ
－
Ｆ
Ｅ
Ｏ
二
Ｓ
ｌ
－
Ｏ
Ｆ
Ｅ
ｌ
－
Ｆ
Ｅ
Ｏ
Ｃ
Ｓ
二
一
一
一
｜
Ｎ
３
０
Ｕ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｒ
Ｕ
二
Ｎ
Ｏ
く
ｏ
０
０
０
Ｔ
Ｕ
Ｏ
Ｂ
Ｏ
＋
Ｔ
Ｆ
Ｕ
Ｔ
Ａ
Ａ

Ｓ
Ｉ
Ｉ
Ｖ
Ｆ
Ｉ
Ｎ
Ｈ
Ｉ
Ｎ
Ｆ
ｌ
Ｏ
Ｖ
Ｆ
Ｉ
Ｎ
Ｈ
Ｉ
Ｎ
Ｆ
一
一
Ｄ
Ｓ
Ｑ
Ｑ
Ｏ
２
Ｓ
Ｐ
Ｆ
Ｇ
Ｆ
Ｆ
Ｐ
Ｐ
Ａ
Ｕ
Ｆ
Ｐ
Ｆ
Ｃ
Ｃ
Ｆ
Ｓ
Ｐ
Ｃ
骨
Ｃ
Ｅ
Ｓ
Ｈ
一
二
Ｓ
Ｄ
Ｄ

Ｂ
Ｇ
ｊ
Ｇ
‐
。
．
０
房
０
６
骨
＆
Ａ

９
０
０
０
０
８
９
０
０
８
０
‐
・
・
６
０
６
０
０
８
９
８
Ｂ
・
・
９
０
０
０
０
６
０
８
３
８
９
６
０
９
ｓ
８
８
０
０
，
９
Ｔ
９
Ｎ
０
１
Ｂ
６
６
１
６
０
８

３
４
５
６
７
８
９
９
１
２
３
Ａ
Ｃ
４
５
６
７
８
９
９
１
‐
Ｃ
Ｚ
３
４
５
７
６
７
８
饗
９
０
１
２
３
．
．
４
５
６
７
１
８
１
９
Ｒ
８
１
１
１
２
Ｋ
Ｎ
３
４
５

３
３
３
３
３
３
３
４
４
４
４
１
二
４
４
４
４
４
４
５
５
Ａ
菫
５
５
５
５
５
５
５
５
１
５
６
６
６
６
０
６
６
６
６
＃
６
二
６
Ｕ
７
９
７
１
７
Ｅ
Ｅ
７
７
７

CONVEY、FD4

Ｓ
Ｉ
”
１
８
，
ｊ
，
１
１
Ｉ
Ｉ
Ｉ
６
”
１
＃
心

・
・
Ｅ
く
イ
Ｒ
，
１
８
１
，
Ａ
Ｅ
骨
骨
，
Ｉ
Ｔ
Ｐ
＃
秒
２
８

Ｆ
‐
Ｌ
Ｔ
サ
Ｓ
２
十
，
千
１
Ｐ
Ｎ
２
２
Ｊ
Ｌ
Ｘ
２
１
８
Ｄ
３

Ａ
Ｘ
屯
Ｕ
７
７
４
２
０
。
．
Ｉ
一
宇
十
Ａ
Ｅ
Ｏ
一
一
＄
，
Ｅ
０
３
１

９
、
ＪＥ

Ｔ
１
Ｖ
Ｅ
夕
ニ
ー
４
９
３
，
６
Ｌ
３
５
Ｉ
Ｖ
Ｎ
６
Ｎ
Ｓ
Ａ
Ｇ
Ｔ
Ｎ
Ｎ
必
罰

Ｇ
Ｓ
‐
‐
Ｎ
ク
Ａ
Ｅ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
，
・
・
６
１
掛
』
二
・
・
１
．
．
Ｉ
Ｔ
Ａ
Ｆ
６
Ｊ
Ｅ

Ｎ
Ｉ
９
１
。
．
二
丁
時
Ｌ
一
Ｉ
Ｅ
＋
Ｉ
１
Ｉ
，
２
Ａ
Ｉ
Ｎ
９
＄
Ｘ
Ｔ
Ｅ
１
Ｆ
Ｈ
１
１

Ｓ
Ｐ
Ｅ
十
Ａ
ヨ
，
Ｃ
ｊ
Ｔ
Ｎ
２
，
一
Ｅ
ｇ
十
．
．
Ｉ
Ｅ
二
Ｄ
Ｅ
Ｓ
Ｌ
，
‘
Ｔ

Ｆ
‐
Ｇ
１
９
０
，
・
・
１
Ｒ
９
Ｎ
Ｉ
３
ｌ
Ｐ
Ｎ
８
Ｚ
＄
Ｔ
く
Ｈ
Ｑ
Ｉ
Ｎ
”
”
８
Ｅ
８
１
ｊ
ｊ

Ｅ
ｊ
Ａ
７
，
９
’
二
９
Ｙ
１
Ｊ
‘
Ｉ
Ｌ
Ｉ
ｇ
Ｅ
Ｉ
Ｉ
１
Ａ
Ｘ
Ｆ
Ｔ
・
・
Ｎ
・
・
Ｇ
Ｇ
Ｄ
Ｉ
う
Ｓ
４
４

Ｄ
Ｔ
Ｐ
，
３
０
＋
Ｎ
１
Ｅ
Ｃ
，
１
Ａ
・
・
一
４
Ｔ
Ｌ
Ｅ
１
Ｊ
Ｄ
Ｅ
，
１
１
Ｉ
１
Ｎ
Ｎ
Ｎ
Ｎ
く
Ｉ
４
４

。
“
Ｓ
Ｔ
１
１
Ｂ
Ｏ
Ｅ
８
Ｋ
・
・
Ｉ
＋
Ｐ
８
ｊ
１
Ｓ
・
・
Ｎ
１
，
Ａ
Ｎ
１
二
三
Ｌ
＋
Ｉ
Ｉ
Ｕ
二
ｊ
Ｙ
今
十

Ｚ
く
Ｅ
，
Ｄ
Ｈ
Ｂ
Ｎ
Ｒ
Ｂ
，
５
Ｔ
２
．
．
，
８
６
０
Ｂ
Ｉ
Ｅ
Ｉ
Ｅ
Ｔ
・
・
Ｉ
ｊ
Ｉ
Ａ
Ｉ
Ｓ
Ｓ
Ｏ
Ｋ
Ｙ
十
Ｙ
Ｙ

一
＄
Ｓ
１
Ｎ
＆
１
イ
０
Ｈ
・
・
Ｏ
Ｘ
３
１
６
，
１
０
，
Ｌ
Ｎ
Ｔ
Ｒ
Ｘ
１
Ｉ
Ｐ
・
・
Ｖ
ｌ
－
Ｕ
Ｕ
Ｓ
・
．
Ｏ
Ｙ
特
骨

Ａ
Ｓ
．
．
‐
Ｏ
Ｕ
Ｅ
Ｂ
テ
ヲ
＆
１
Ｔ
Ｅ
Ｉ
，
．
Ｉ
長
Ｔ
Ｉ
・
↑
工
Ｘ
・
・
Ｅ
Ｉ
Ｅ
く
Ｓ
二
Ｉ
‐
‐
・
・
９
Ｘ
二
ｌ
ｊ
６
６

Ｔ
，
９
６
，
０
Ｋ
Ｈ
シ
Ｐ
一
一
８
２
Ｎ
Ｅ
７
４
＋
Ｉ
３
ｌ
Ｂ
Ｌ
Ｅ
５
Ｎ
Ｉ
，
Ｐ
Ｌ
Ｃ
・
・
１
１
２
９
Ｉ
Ｙ
Ｓ
Ｓ
１
１

Ｎ
１
，
く
８
Ｓ
Ｏ
＆
ｔ
Ｏ
５
１
Ｉ
二
・
・
Ｎ
，
，
６
Ｔ
十
二
５
，
：
Ｎ
９
．
．
Ｙ
ｊ
Ｆ
Ｃ
・
・
９
＃
３
１
６
Ｈ
・
・
１
１
，
９

１
８
２
二
Ｄ
・
・
Ｐ
Ｅ
Ｔ
７
Ｒ
Ｒ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｊ
５
４
Ｘ
４
１
，
１
Ｂ
・
・
Ｏ
Ａ
‐
１
１
．
．
４
Ｏ
Ｔ
Ｔ
‐
Ｂ
Ｆ
１
Ｘ
Ｙ
８
０

Ｆ
Ｉ
，
Ｒ
Ｎ
９
。
．
Ｋ
音
一
Ｓ
ウ
Ｓ
Ｓ
Ｒ
，
Ｌ
８
１
１
Ｅ
２
Ｒ
ｊ
－
，
Ｂ
Ｔ
‐
Ｊ
１
・
・
ｊ
Ｏ
７
Ｎ
Ｎ
３
Ｕ
Ｉ
Ｓ
ｌ
－
８
８

Ｅ
Ｙ
５
０
Ｕ
３
＄
０
コ
呂
邑
Ｕ
Ｕ
０
１
．
．
‐
，
Ｅ
Ｎ
Ｉ
Ｔ
Ｏ
１
５
Ｉ
‐
０
０
１
＄
１
６
Ｔ
Ｂ
Ｉ
Ｉ
１
ｓ
Ｎ
Ｉ
Ｘ
Ｙ
十
十

Ｄ
，
Ｎ
Ｌ
Ｏ
，
Ａ
Ｐ
リ
８
唾
Ｆ
一
一
Ｆ
８
４
４
７
Ｎ
・
・
Ｅ
Ｘ
Ｆ
十
，
’
’
二
９
１
Ｓ
＋
１
１
Ｕ
Ｒ
Ｒ
Ｄ
Ｏ
Ｅ
Ｘ
三
二
Ｘ
Ｘ

。
。
〕
Ｅ
Ｏ
Ｓ
７
Ｄ
・
・
ワ
２
キ
Ｅ
Ａ
Ｎ
一
・
，
６
９
，
１
Ｓ
Ｌ
Ｅ
・
・
Ｊ
ｊ
５
－
Ｉ
８
Ｘ
Ｄ
Ｔ
２
ｌ
－
Ｓ
Ｐ
Ｐ
Ｎ
Ｇ
Ｈ
＋
Ｘ
Ｙ
後
骨

Ｆ
８
Ｅ
Ｃ
・
・
Ｄ
Ａ
Ａ
７
Ｄ
Ｏ
４
２
Ｐ
１
ｊ
Ｌ
１
Ｃ
Ｎ
８
＋
５
．
５
Ｒ
７
Ｄ
Ａ
Ｓ
，
Ａ
Ｏ
・
・
・
．
Ｕ
・
・
Ｔ
Ｘ
Ｎ
Ｎ
６
６
１
９
０

Ｆ
Ｉ
Ｒ
・
・
１
Ｎ
Ｅ
Ｄ
Ｐ
八
・
．
Ｙ
－
７
Ｅ
Ｉ
８
．
．
，
Ｒ
・
・
Ｐ
Ｉ
１
ｊ
，
Ｏ
Ｈ
Ａ
Ｅ
鈴
Ｂ
Ｒ
Ｇ
１
ｊ
０
１
１
二
Ｅ
Ｅ
１
１
Ｃ
７
６

Ｆ
Ｘ
Ｃ
Ｕ
＃
Ｕ
Ｒ
Ａ
Ｏ
Ｂ
キ
６
Ｅ
Ｐ
Ｉ
Ｔ
Ｅ
，
Ｂ
ｊ
ｌ
６
Ｅ
Ｈ
，
Ｊ
ｊ
Ｆ
＆
Ｅ
Ｒ
Ｉ
１
０
．
．
０
０
Ｓ
Ｐ
６
－
Ｘ
Ｈ
Ｈ
ｆ
Ｉ
Ｅ
１
１

Ａ
，
Ｓ
Ｅ
Ｓ
０
．
．
Ｅ
Ｔ
Ｕ
卜
２
Ｋ
Ｅ
Ｔ
Ｓ
Ｌ
４
，
４
Ｃ
，
Ｔ
２
Ｊ
－
５
．
．
＋
Ｒ
・
・
Ｅ
，
Ｆ
Ｃ
２
３
１
．
．
１
２
二
・
・
Ｔ
Ｔ
，
，
Ｂ
Ｎ
Ｎ

Ｈ
１
・
・
Ｎ
Ａ
Ｓ
９
Ｒ
Ｓ
Ｓ
ル
日
．
、
Ｔ
Ｎ
４
Ｃ
８
１
１
・
・
１
Ｓ
，
－
１
１
０
１
．
・
Ｔ
Ｎ
Ｂ
．
、
二
，
，
二
ｇ
Ｆ
５
ｊ
ｌ
５
７
９
１
Ｆ
Ｅ
Ｅ

＆
７
０
二
時
．
．
↑
。
。
＋
ロ
ス
Ｂ
ｊ
Ｓ
Ｉ
６
Ｒ
１
，
‐
８
８
８
１
１
饗
，
，
Ｅ
８
Ｓ
Ｉ
Ｅ
６
１
６
６
Ｙ
５
二
Ｎ
９
０
ニ
ニ
Ｅ
Ｅ
Ｈ
Ｈ
Ｈ

，
，
，
Ｒ
・
・
１
１
Ｔ
５
Ｌ
Ｇ
キ
Ｈ
３
９
Ａ
Ｏ
Ｉ
く
１
１
０
４
０
３
饗
２
Ｊ
Ｏ
Ｋ
Ｄ
Ｏ
Ｔ
Ｔ
Ｏ
Ｂ
９
９
・
・
２
Ｆ
Ｅ
Ｉ
Ｉ
Ｘ
Ｙ
Ｔ
Ｔ
＆
Ｔ
Ｔ
９

Ｂ
５
９
０
Ｐ
，
Ｏ
Ｘ
Ｏ
Ｒ
ｔ
＆
１
Ｏ
Ｐ
Ｔ
Ｃ
Ｅ
５
＋
Ｔ
‐
Ｔ
Ｉ
２
一
十
Ｅ
Ｏ
Ｔ
Ｔ
－
Ｉ
Ｔ
，
１
１
１
，
．
・
Ｈ
Ｇ
Ｋ
Ｒ
Ｒ
Ｉ
Ｉ
ｌ
７
１
２

Ｂ
ｌ
，
Ｌ
Ｒ
２
Ｔ
Ｅ
Ｔ
Ｔ
Ｐ
イ
雪
Ｉ
Ｔ
・
・
０
．
．
Ｌ
１
２
９
６
０
ｌ
ｌ
４
Ｉ
Ｇ
Ｐ
６
１
Ｉ
Ｒ
１
Ａ
Ｔ
Ｔ
二
６
ｊ
Ｔ
Ｉ
Ｃ
Ｏ
Ｏ
Ｒ
Ｒ
Ｋ
２
５
２

３
Ｈ
１
２
０
Ｇ
１
９
Ｎ
Ｂ
Ｃ
Ｏ
力
Ｒ
＄
８
１
一
一
Ｆ
Ｃ
，
３
二
１
二
ｊ
２
１
号
Ａ
Ｖ
一
二
一
一
Ｄ
Ｐ
室
く
Ｅ
Ｅ
Ｘ
Ｄ
Ｐ
１
Ｒ
Ｉ
９
０
Ｐ
Ｐ
Ｅ
１
２

Ｒ
Ｈ
Ｔ
Ｒ
Ｃ
庁
Ｄ
一
一
・
．
一
一
Ｔ
Ｓ
Ｒ
’
一
，
Ｉ
Ｂ
Ｒ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
升
Ｊ
Ｊ
６
，
２
Ｐ
・
・
Ｉ
Ｉ
Ｎ
Ｓ
８
Ｎ
Ｓ
Ｓ
・
・
Ｎ
Ｉ
－
－
Ｔ
Ｔ
室
一
一
Ｓ
Ｓ
Ｅ
二
二
０

Ａ
Ｉ
Ｓ
Ｏ
・
・
Ｎ
Ｎ
Ｉ
１
Ｉ
●
Ｓ
●
Ｕ
Ｈ
Ｊ
Ｊ
Ｒ
，
Ｉ
十
一
Ｒ
Ｉ
Ｒ
＋
く
５
＋
Ｔ
ｊ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｔ
Ｒ
・
・
Ｅ
Ｅ
Ｌ
Ｕ
Ｅ
Ｋ
Ｓ
Ｓ
Ｘ
Ｙ
Ｔ
Ｔ
Ｐ
Ｉ
Ｉ
Ｔ

Ｅ
Ｄ
Ｉ
Ｌ
Ｓ
Ｅ
Ｕ
Ｒ
＄
Ｒ
●
●
Ｆ
Ｃ
Ｒ
＋
Ｏ
４
Ｃ
７
Ｅ
Ｏ
＋
Ｏ
Ｉ
－
９
３
Ｅ
＄
０
０
二
Ｕ
Ｏ
１
Ｒ
Ｒ
Ｓ
０
二
Ｆ
Ｆ
士
Ｆ
Ｆ
Ｕ
Ｕ
二
Ｆ
Ｆ
Ｏ

Ｌ
・
・
Ｆ
Ｏ
Ｌ
Ｐ
Ｏ
Ｏ
Ａ
Ｏ
●
Ｎ
●
Ｅ
＋
Ｏ
Ｉ
Ｆ
１
．
．
４
Ｎ
Ｆ
４
Ｆ
特
ｊ
Ｉ
１
Ｓ
Ａ
Ｆ
Ｆ
Ｐ
Ｐ
Ｆ
１
Ｐ
Ｐ
－
Ｓ
Ｅ
Ｉ
Ｉ
Ｓ
Ｉ
Ｉ
Ｐ
Ｐ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｇ

Ｃ
０
，
Ｃ
Ｃ
Ｏ
Ｓ
Ｆ
十
Ｆ
，
０
，
，
狩
Ｆ
一
，
１
Ｉ
Ｉ
２
２
９
コ
１
＋
１
・
・
Ｔ

３
１
”
１
５
９
１
，
一
Ｌ
Ｏ
Ｉ
０
，
，
ｊ
１
８
斤
０
８
６
６
０
，
０
Ｐ
Ｓ
０
９
９
Ｂ
０
９
８
０
０
Ｂ
８
０
０

９
二
Ｔ
０
９
９
０
０
Ｈ
０
３
５
７
０
０
６
，
９
５
０
Ｊ
・
・
１
Ｔ
２
６
Ｊ
Ｊ
』
３
Ｈ
４
５
６
７
８
Ｉ
９
ゞ
‐
・
’
６
１
２
３
４
５
６
７
８
９
８
１
２

１
Ｔ
Ｓ
２
３
４
５
６
＆
７
７
７
７
８
１
９
１
１
１
，
２
５
１
Ｎ
１
１
－
－
１
１
８
１
１
１
１
１
，
１
碑
”
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
３
３
３

ぴ

I

※掲載ﾘｽﾄとディスク収録の｢CONVEY､FD4｣は行80が一部異なっています(64ぺー ブ参照)。
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T+7)を挿入して､行75をRE

M文化する

e行80の33文字目～58字目まで

を、掲載リストのように空白に

する(または削除する）

⑧行80の最後のステートメント

｢'KEY1～｣の頭にある｢，｣を

削除して、「KEY1～｣の命令

を有効にする

eの処置は、行75と内容がだ

ぶっているためです(ディスク

制作時のミス)｡ただし、ディス

ク収録版は、まったく支障なく、

安全に遊べます。

がもてるし、1つのFORには

NEXTも1つだけ、しかもル

ープの途中から飛び出さないと

いう点などは、他の投稿者も見

習ってほしい。

しかし､明らかな無駄(意味も

なくスティック入力値を｜やN

に入れてSをクリアしている点

など)は省いてほしいものだ。

タイマー割り込みについては、

この程度の処理なら、わざわざ

マシン語を使わなくても、イン

ターバル割り込みで十分なので

はないだろうか？

(ANTARES)

1

1 W爾延一一’ し

プログラムに余裕を持たせて

いる(圧縮していない)点に好感
…q…写鐸P
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’惨遊び方は41ページ一面ー一一T■一子,

－ 守口司字…壷…一一
~………＝露一F震一尋…

｜ MN･･…･出現したモンスターの

番号

MS……モンスターのスプライ

ト番号

r宅の他の変数
A、A(n)、B、C、D、E、

F、G、H、M，N、U･･…･汎

用

A$、A$(n)、C$、|$……

汎用文字変数

BG……BGM番号

BS……ボス番号

E$･･･…エスケープシーケンス

用

EN(n)……イベント番号

EZ(n)……イベント座標

｜、J、K･･…･ループ用

IT(n)……アイテム番号

K$……キー入力用

M$、N$……メッセージ表示

用

M$(n)……メッセージ用

PL……プレイヤー数

S･･…･スティック入力用

SB……乱数用

S|……城の数

ST･．…･スタート地点の場所

T……プレイヤーの|||自番

X(n)、Y(n)……現在地の判

定用

トラ曰ダﾗ全露語
リスト1

群,：､,

10～30初期設定

40～'50画面クリア／拡大文

字の作成／太文字処理／キャラ

クタパターンの定義／スプライ

トパターンの定義／キャラクタ

ー色の指定

160～250マシン語データの読

み込み/BGMデータの読み込

み／マップデータの読み込み

260～630キャラクタパターン

の定義／スプライトパターンの

定義／メッセージ表示／ファイ

ル名の決定／縮小マップの表示

／マップエディット処理／デー

タの書き込み／ファイル名の入

力／ディスクへ保存

640～680ファイル名の決定サ

ブ

690～850キャラクタパターン

の定義／タイトル画面の表示／

メニュー選択／メニューの各処

理

860～900マシン語データ

910～1030キャラクタパター

ンデータ

'040～'170スプライトパター

ンデータ

1180～1220BGMデータ

'230～'430マツプデータ

'440～1470エディタで使用す

るキャラクタパターンデータ

1480～'660タイトル画面用デ

ータ

1670～1730REM

リスト2』ｷ：

'0～40初期設定／マツプデー

タの初期化

50～200ストーリー・城の位

置・スタート地点を変数に格納

／ストーリー表示／メッセージ

データを変数に格納／初期画面

の作成

210～230メッセージ消去

240～280ステータスの表示

290～300順番のマークを表示

310～320時間待ち

330～390スクロール処理

400～410ウィンドウを開く

420～430メッセージ表示

440～480ケームオーバー

490～520BGMスタート

EH"リスMい､”
A、A(n)、B、B$(n)、C、

D、E、K、S、U、V、X、

Y……汎用

E$……エスケープシーケンス

用

｜、J，K……ループ用

訂弐j鯨i鐵J好

届ﾚｲﾔー 関連
AP(n)……攻撃力

CO(n)……キャラクタの色

HP(n)……現在のヒットポイ

ント

MH(n)･･…･ヒツトポイントの

最大値

N$(n)…･･･名前の保存用

SA(n)……ルーレット用

XY(n)……座標

YA(n)……1回休みフラグ

屍ﾝｽﾀー 関連
MO(n)……モンスターの色

MH……モンスターのヒットポ

イント

Q

B
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2040～2180エンディングデモ

2190～2220人数の決定

2230～2270名前の入力

2280～2320順番の決定

2330～2370各パラメータの初

期化

2380～2500メッセージデータ

2510～2700ストーリーデータ

2710～2770エンディングメッ

セージデータ

2780～2840REM

530～610データのセーブ

620～700データのロード

710～770プレイヤーの表示

780～820プレイヤー交替時の

メツセー ン表 ホ

830～860ルーレットの処理

870～960プレイヤーの移動

970～990移動後の処理(敵の

出現判定／次のプレイヤーへの

交替処理）

1000～'020プレイヤーの表示

(1人の時）

1030～1070キー入力処理

1080～1090プレイヤー移動

（1人の時）

'100～1110敵出現判定

1120～1210敵の出現

プ
心

マ

はっきりいってこのゲーム、八ウス食品のバーモントカレーのCMを意識

して作りました。ただ､作りはじめたときは、まだにんじんやたまねぎの
ばけもんに追いかけられているのやったけど…･･･・最初、スクロールがう
まくいかず､次はBGMで苦労し､それでもごきた思たら､OutOfmemOry

やて。やってられへんわ、ほんま。で、それから大改造することにして、

プ画グラムを巳つにわけ、え一い、エディタでもつけたれってなわけで一

応できたのです。しかし、はじまるまでめつちや時間がかかったので、M

フアンの1991年12月号にあった温泉紀行の改造法を流用して崖の姿となっ

たわけです。そして、このゲームは、ほとんど大阪弁です。他の地方の人

も§大阪弁を楽しんでください｡まあ､うまじゃが､｡うまたま、うまにん

じんのCMが流れているうちに採用されてよかったよかった。それでは、

また、この本の別のファンダﾑのページで。※編集部注:61ページのこと
です。KUWA大阪･18歳

手＝弓調解説A-I
C1ZZ～DSSF

マップデータ

Dggg～DSE7

マッ プ 表 示 P

解説シン

ゆ 狸
》

一
つ

琵
鍵
辮
撰
辮
曝
識
露
出
螺
鈍犀

蝿
娼

の
《
〈
￥ゞ

天
理

'220～'310ヒットポイント

表示とキー入力

'320～1330逃げる処理

1340戦闘終了時の処理

1350～1370勝ったときの処

1380～1390カレー粉の処理

1400～'460長老の表示

'470～1520宿屋の処理

1530～1620アイテムをもら

gEF～口日47

イマー割り込みの許可z

g4B～D954

イマー割り込みの禁止3

9SE～DSAD

』GM演奏

不足してエラーがでたので、プ

ログラム先頭のCLEAR文を

変更しておいた。メモリが不足

して困っているとき以外は、変

数領域をやや多めに確保するよ

うにしよう。（にゃん☆）

るが、これはよくない。全体の

マップは縦のほうが長いので縦

のほうをやや長めにするか、最

低でも縦横を同じくらいの比率

にするべきだ。画面の上にタイ

トルを表示する余裕があるのな

ら、その部分をマップ表示部に

割り当てたほうがよかっただろ

う。そうすれば、もっと遊びや

すくなると思う。

遊んでいたら文字変数領域が

DSBZ～DDAF/
一

BGMデータ

1530～1620アイテムをもらう

処理

1630～1810マジック八ウスの

処理

1820～1980魔王の家の処理

1990～2030エンディングメッ

セージの表示

このプログラムはなかなかよ

くできているが、ちょっとだけ

甘いところがある。それは画面

構成だ。このプログラムでは、

マップ表示部が横長になってい

■リスト1’労/職8鯨Ⅳ群辮鱸剛鋸號醗鍋：
CURRY．F、4
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）辨匪sTm画禰禰稲肩涯所薗菖乖雨入扉雨雨壼．
誤りがあります｡66ページ左から1段目､行85Oのように修正し
てください(末尾の文字列に変更あり)。

喝/灘蕊獅職就::W:::i:
16CLEAR2648D＆HC”0:SCREEN1,20ggCOLOR15,

｛雑……,"‘""""‘両","；”
1,1:MIDTH32:KEYOFF:DEFエNTA－Z：DINA（35）

2BDEFUSR=＆HD9g8：DEFUSR1=342：DEFUSR2=＆H、

92F：DEFUSR3=＆HO948：E$＝CHR$(27〕+毎Y両

〃人讓辮雀綣器擢謡曾誌R1OS("B,8,830GOTD69g

4B’●●●●●CL－C,DATさくせい●●●●●

SBFORZ＝2TO6：POKE－17570I長4：CLS：NEXT1B1B8B9B9B8BABBBCBDBEBFCOC1C8C9CACBCCCDC

／ぢ百一噸雨T画WAIT-AHINUTE"－－－－－~、ECFDOD1D2D3D4D4D4D461636264"，I特2+1,2〕)
／78A$=”437572794C616E644B775468“45"、2”NEXT：RESTORE123g8FORI=gTO21:PRINTE$"
’,80FORj＝OTO13：FORI言BTO7gA=VPEEK(VAL（蔵＆H”111NAP時21－エ：READA＄：FORJ＝GTO59：B＝I汁248十J骨2

ﾉ|+N1D$(A$,JH241,2))"8+I):B=8+J"16+I"2:VPO|-(J>29)"68:C=VAL(HID$(A$,J+1,1))"4
デｰ:KEBpA:VPOKEB＋1，A:NEXT：NEXT249，＝B＋＆HC1BO:POKEDDA（C）:POKED＋1,A(C＋1)

｜：PoKED.",A(C,2):PoKED･6,,A(C+3）."|9BA=264:B=727:GOSUB180:A=8:B=231:GOSUB1
I・10B:A＝1072:B＝1319:GoSu8116:A=1776:B写2831912”NExT：NExT;RETuRN
-IGOSUB11Z:GDTO1201260'●●●●●まつふ。えて職いつと●･･●●

|100FoRｴ雲ATOB:A$=BIN$(VPEEK(1)¥4):B$=LEFI270BLOAD"CL-C・DAT",S

剛罪纈:稀AvAL(.‘8".8s.Bs.RI"Ts(A$｜淵7蘇碓職鯆珊冒:職撫鰔漉峨
l11BFORx＝ATOB:C=VPEEK（1）：VPOKEI，CORC¥Z:N／））：NEXT:NEXT8SPRITE＄（13）＝"薮けじ守ｻ堀”

IEXT：RETURN一一一一一一ノ299CLS：PRエNTE$丙%骨ちゅうUl拝E$侍’1STARTちてん（a）
1~面~淀gT6R酉TB了下面町言FTDさ百丁PR耐TE$″llCHARF1こ池らす戦つくって<隣さい"E$”）比ろ(＊)ltllこから58こまてぃ
A庁36－1:READADA＄:FORJ=gTD7:VPOKEA衿8+J，VALつく村をす戸E＄向,!いしいようのことをま“ないとERRORか己て､をす再
（時＆H働十HID＄（A$,J骨2+1,2)):NExT:NExT3BBpRINTE$"/%-PuSHSPACEKEY-"
138_ReSTDRE1848:FORI=2TO12:PRINTE$"!!SPR310FORI=0TO1？'=一STRIG(日):NEXT
ITE”12－1：READA＄：FORJ＝OTO31：VPOKE14336＋1畳 32BCLS：PRINTE＄拝11LOADするFILE出い盲恒ゆうりよくしてく
32十J，VAL(庁&Hn+N1,$(A$0JH2+1,2）):NEXT庇いきい鹿:GOSUB64g:BLOADA$
146NEXT:FORI=BTO149VPOKE8294+IoVAL("&H碑おBX=16:Y=11:FOR'二OTO8：B$（1）＝MID$("ｱﾜｺｾ
+N1,$（毎CAF1F1F1F1F1F1F1F1A1F41C1CE181齢,Iネフミヤa陣，'十1,1）:NEXT：C$二8$(B)
"2+1,2)):NEXT:CLS:FORI=6TO2349FORI=2TO3:POKE-1757'1H4:VDP(2)=I
15eVPOKE8192+1，＆H11:NEXT:RETURN359CLS:FORJ=BTO21：FORK＝BTO29
1“，●●●●●CL-HAP･CLDさくせい●●●●●369A=(1-2)骨26“＋J升120+K骨2:B＝PEEK(＆HC100

-17g-･PR-INTE＄旦1．1－"SPC(-9-)-:．RESTORE87ggA=0:REA＋A）：LOCATEK+1,J+1：PRINTCHRS〔B）gNEXT：NEXT
DA$:FDRI=BTO39:B=VAL("&Hg+NIDS(A$'IH2+1':NEXT:V=2:VDP(2)=V:POKE-1757'VH4
2）):A＝A+B2POKE&HD9g･眼ｴrBgNEXT378S=STｴCK(2)2X=X-(S=3)＋〔S=7):Y＝Y＋(S=1)

-(S＝5)gIFX>28THENX＝28ELSEIFX<3THENX=3

Ｐ
く
、
う
７
Ｈ
６
Ｆ
Ｆ
＋

，
Ｂ
Ｓ
唾
５
＆
＋
ろ
．
．
＄
＄

Ｖ
Ｄ
Ｌ
は
”
７
Ｉ
Ａ
す
Ｔ
Ａ
Ａ

。
．
Ｎ
Ｃ
し
－
１
Ｋ
Ｅ
Ｅ
Ｎ
Ｔ
’
一

９
Ｊ
Ａ
・
・
・
狩
一
Ｅ
Ｋ
Ｖ
Ｉ
Ｕ
＄

＄
９
３
１
６
す
Ｉ
Ｅ
Ｅ
Ｏ
Ａ
●
Ｒ
Ｐ
Ａ

Ｃ
０
６
事
－
１
ま
一
Ｋ
Ｐ
Ｐ
Ｓ
●
Ｐ
Ｎ
Ｅ

Ｔ
８
０
Ｖ
少
，
ぃ
１
０
Ｖ
・
．
Ｉ
．
６
●
．
‐
ｊ
１
Ｓ

３
Ｎ
４
Ｔ
ｌ
Ｂ
７
て
”
Ｐ
二
７
４
９
３
３
７
１
２
８
，
％
９
●
拝
０
．
・
Ｌ
●

１
１
Ｎ
０
十
Ｆ
５
つ
！
．
．
Ｂ
７
８
８
９
０
８
１
１
２
，
Ｔ
侭
６
●
Ｅ
く
両
Ｅ
●

●
。
【
鹿
、
Ｆ
」
《
・
口
、
』
Ｔ
凸
ラ
ー
ノ
、
、
１
．
１
】
ｂ
ｅ
の
■
１
『
Ⅱ
１
句
Ⅱ
ｌ
『
■
１
〔
星
局
笙
同
餐
ワ
ー
屯
■
Ⅱ
ａ
Ｐ
ｖ
八
《
⑮
（
Ｕ
ｌ
』
可
６
６
、
■
〃
脚

錘

Ａ
５
＄
Ｐ
Ｈ
・
・
２
．
．
１
つ
”
一
２
二
二
一
』
薑
三
色
二
二
二
６
Ｅ
Ｅ
０
Ｔ
Ｉ
Ｒ
ん
Ｄ

Ａ
堂
１
Ｃ
・
・
Ｔ
１
室
８
－
を
＄
１
骨
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
十
Ｎ
丙
４
０
Ｆ
Ｓ
せ
Ｌ
●

二
Ｙ
，
”
Ｙ
ｊ
Ｎ
Ｖ
４
Ｅ
Ａ
Ｅ
２
Ｋ
・
．
．
．
。
．
。
．
・
・
・
．
・
・
・
。
・
・
Ａ
・
・
ｏ
６
Ｇ
途
Ｕ
ま
Ｃ

Ｙ
Ｎ
１
，
３
Ｅ
Ｉ
一
Ｋ
Ｔ
Ｔ
律
十
７
５
８
２
２
６
０
２
Ｅ
Ｔ
Ｒ
８
．
．
‐
か
Ａ
こ
り
・

Ｎ
Ｅ
１
二
Ｘ
１
Ｅ
－
ｊ
Ｏ
Ａ
Ｎ
％
８
７
８
８
９
８
８
１
１
８
Ｋ
Ｘ
し
Ｕ
Ｆ
さ
Ｔ
Ｕ
い
Ｐ

Ｅ
Ｈ
二
Ｅ
ｆ
Ｒ
Ｖ
＄
Ｐ
Ｄ
Ｉ
Ｉ
．
２
ｊ
ｌ
１
１
１
２
２
２
２
９
Ｏ
Ｅ
ま
Ｓ
Ａ
Ａ
・
・
は
Ａ

Ｈ
Ｔ
８
Ｙ
Ｔ
＄
Ｃ
二
Ａ
・
・
１
．
Ｒ
”
１
２
二
茜
二
三
二
二
二
一
】
言
Ｐ
Ｎ
き
り
、
匙
Ｄ
Ｔ
Ｊ
Ｎ
ゆ

Ｔ
Ａ
骨
Ｅ
Ａ
Ｒ
Ｓ
Ｖ
１
１
＃
Ｐ
＄
骨
３
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
３
・
・
ｎ
Ｇ
Ｄ
し
鹿
Ｎ
Ｄ
－
に

Ａ
シ
Ｙ
Ｋ
Ｃ
Ｈ
Ｎ
Ｎ
Ｃ
８
斤
・
・
Ｅ
Ｊ
骨
。
．
・
・
・
．
・
・
・
．
。
。
．
．
・
・
・
・
Ｃ
６
て
・
・
Ｈ
う
Ｔ
Ｉ
Ｌ
Ｌ
防

ぐ
Ｙ
，
０
Ｃ
Ｅ
Ｅ
Ｓ
８
＄
１
丁
十
Ｊ
７
５
７
１
１
５
９
２
，
１
唾
廉
＆
よ
Ｎ
Ｒ
Ｃ
Ｃ

Ｙ
Ｆ
８
Ｅ
Ｌ
ｌ
－
Ｈ
Ｈ
４
Ａ
２
Ｅ
Ｏ
Ｎ
９
９
１
７
８
８
９
０
８
０
１
９
１
，
〃
い
，
ひ
Ｉ
Ｐ
・
”
＆

Ｆ
Ｉ
Ｈ
Ｃ
Ｎ
＄
Ｔ
Ｔ
骨
二
，
Ｔ
Ｔ
Ｉ
２
４
＋
１
１
１
１
２
２
２
２
９
＋
７
Ａ
さ
８
Ｒ
・
・
ｒ
二

１
．
．
Ｘ
Ａ
Ｅ
Ａ
１
ｊ
Ｖ
８
Ｂ
Ｎ
９
Ｒ
Ｏ
６
Ｊ
｜
｜
』
一
二
二
二
三
宝
』
一
二
Ａ
Ｓ
Ｔ
宅
Ｏ
ろ
Ｐ
Ｔ
く
＄
ろ

・
・
２
Ｉ
Ｐ
Ｈ
Ｆ
７
４
，
Ｎ
く
Ｉ
一
一
Ｐ
Ｔ
２
ｌ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｅ
７
Ａ
ｈ
ｌ
い
・
・
Ｎ
い
Ａ
と

２
骨
，
Ｓ
Ｔ
Ｉ
２
２
７
Ｅ
，
Ｒ
１
．
．
９
畳
十
Ｎ
Ｎ
Ｎ
Ｎ
Ｎ
Ｎ
Ｎ
Ｎ
Ｎ
Ｋ
１
Ｄ
く
Ｃ
あ
鹿
Ｉ
出
Ｎ
Ｌ

特
１
８
掛
１
．
．
Ｉ
Ｉ
５
Ｈ
ｇ
Ｐ
Ｒ
１
一
一
Ｉ
１
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｏ
－
Ｉ
◇
て
Ｈ
・
①
”
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｅ

１
２
Ｅ
０
＄
＄
＄
７
Ｔ
ｊ
Ｅ
・
・
０
２
Ｋ
十
十
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｐ
Ｅ
＄
し
＆
二
Ｐ
Ｌ
Ｈ

３
二
Ｔ
梯
Ｉ
Ｙ
Ｒ
Ｒ
１
”
８
Ｔ
４
Ｆ
Ｏ
Ｒ
Ｏ
Ｋ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
．
．
Ｋ
時
く
，
＄
・
・
Ｉ
Ｔ

堂
Ｖ
１
＄
６
Ｅ
Ｈ
Ｈ
－
”
く
０
工
二
‐
・
Ｔ
０
８
＋
７
４
６
８
０
４
８
２
Ｂ
０
＄
よ
＄
Ａ
庁
Ｆ
厨

Ⅳ
訓
駅
正
虹
咋
記
韮
雁
◇
醗
諏
關
幻
砿
弔
罪
画
誰
而
旧
旧
ね
、
塑
麺
副
ｗ
舟
拒
正
荊
臥
恥
疵
山
和
至
↑
剛
鐸

十
Ｂ
Ｓ
Ｎ
Ｔ
Ｉ
＄
＄
０
＄
二
０
Ｓ
Ｉ
さ
Ｊ
４
Ｈ
０
二
二
二
二
二
』
一
二
二
二
Ｅ
Ｔ
Ｎ
ゅ
Ｖ
●
Ｎ
Ｃ
Ｎ
＄
Ｕ
●

３
２
Ｔ
Ｉ
Ｓ
一
一
Ａ
Ａ
Ｐ
Ａ
＄
Ｔ
Ｔ
Ｐ
唾
Ｒ
特
＆
１
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｋ
Ｘ
Ｉ
Ｅ
Ａ
●
Ｉ
・
Ｉ
Ａ
Ｔ
●

二
二
Ｕ
Ｒ
Ｆ
＄
Ｆ
Ｆ
・
・
Ｆ
Ｃ
Ｏ
Ｕ
Ｄ
鬼
０
１
二
倍
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｏ
Ｅ
Ｒ
を
Ｓ
●
Ｒ
骨
Ｒ
Ｆ
商
Ｅ
●

Ａ
Ａ
Ｐ
Ｐ
Ｉ
Ａ
Ｉ
Ｉ
Ｖ
Ｉ
Ｎ
Ｇ
Ｐ
Ｖ
く
Ｆ
２
Ａ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｐ
Ｎ
Ｐ
い
Ｂ
，
Ｐ
奇
Ｐ
Ｉ
Ｄ
Ｒ
‘

二
Ｅ
ち
＋
十
．
。
Ｈ
Ｓ
Ｌ

Ｏ
８
８
９
８
Ｂ
８
０
１
０
Ｈ
０
Ｂ
ｇ
ま
９
１
０
８
０
０
９
０
９
ｇ
８
８
８
ｇ
Ｅ
８
Ｅ
Ｏ
ｇ
９
Ｅ
９
ｇ
Ｃ
Ｏ
Ｏ

８
９
０
１
２
３
４
５
２
６
Ｔ
７
８
９
お
２
１
１
２
２
３
４
５
６
７
８
９
９
１
，
２
Ｌ
３
４
５
Ｌ
６
７
．
８
９

３
３
４
４
４
４
４
４
１
４
９
４
４
４
く
５
９
５
８
５
５
５
５
５
５
５
５
６
６
１
６
１
６
６
６
１
６
６
”
６
６

。

次
ぺ
ｌ
ジ
ヘ
続
く
晶
ハ
“
い
り

65

驫楠足録



7BBFORI=BTO2：FORJ=GTO7:A=(104＋I丹8)骨88VP

OKEA+J,VAL〔軒＆Hw+HID$（wFBFBFBgOBFBFBFBZ呼,

J骨2＋1，2））：NEXT：VPOKE8205＋1，＆HA1：NEXT

710FORI=1TO22:LOCATE1,I:PRINTSTRING＄(36

，戸h代）：NEXT

72gRESTORE1480gFORI=2TO17:READA,A＄：LOCA

TEA＋1PIgPRINTA＄：NEXT

73BFORI＝BTO4:A=VAL(両&H"+NID$（”A1B131211

1席，I衿2＋1，2〕〕：B＝8296：VPOKEB，A：VPOKEB＋1，A：

FORJ＝BTO1000：NEXT：NEXT：FORI＝BTO7：VPOKE96

0+1，0:NEXT：VPOKE82g7,&HE1:B＝962

74BFORK=BTO6:FORI=gTO7－K：VPOKEB+1，255：V

PDKEB－1+I,BgFORJ=BTO2098NEXT2NEXT：NEXT

750VPDKE82B7,＆H81:VPOKE8208,&H81gB$=""

766FDRI＝18TD21gREADA,A$sLOCATEA+1,IgPRI

NTA＄gNEXT：A＝18：A＄＝F●庁：PRINTE＄”2％時A＄

778S=STICK(9):B＝（C＝g〕傍S:C＝（S＝8):S=S+B：A

＝A＋（S＝1ANDA＞18）一（S＝5ANDA〈21）

78BIFSTRIG(9)THEN81BELSEエFS=gTHEN770

792FORI＝18TO21gLDCATE5,エgPRINTB＄:NEXT:L

OCATE5，A：PRエNTA＄

88BGOTO77g

810A=A-17gONAGDSUB828,839，840，260

826GOSUB40：GOSUB160；RUN毎CURRY－B・FD4両

B3BGDSUB4e:CLS:BSAVE同CL-C･DAT時,0，＆H4BB9

,SgGOSUB160:CLSgBSAVE”CL－NAP、CLD",＆HC10B

，＆HDDAF：GOTO690

84BBLOAD庁CL－C,DAT庁,S:CLS

：蕊溌箪:’槻辮:雑…
曳罷震蕊霊霊濡悪:概鼎騨鰡:擬;：
クーユBpZ8E5c9ー ‐‐

のrg"圃簡wi再罰｡ドドぴ1，言5W‘両兎症而症扇壺言1
6'醗職縦:;:職;聯謹腱鰯難:鰐｜
HI;:5E";;;"

鑿謹職溌｜｜恥:::閏:罐騨徹
詠'謝職蝉

一言
．一

し
4928DATA177,0B68DBeBOgO6gDOO,184，000日BOB

f+2882A1C90,186,9087182641468889,185,

時939DATA187,“Eel89492829941,188,8888818
887F68631F,189,01410901FEZOCgF8
5949DATA199，0088030C10282922，191，900BCO3
HB08949444，192,2242424“84“1FF
の950DATA193，44424202g26282FFU20g7glg3B72

鴦悪7:罐獄職職雑謡筋‘3,0F｡302．
に27E7C1CFF,284，B8000088BDeFgF6F
二ID

毒979DATA295，0”g10B6FOF6FOF9,2“，gF1B1D1

#:::3:Z""":""":":
．』‐980DATA2B8,317BFFFAFAEBEBEB，299，8CDEFFD

1閑,蝿繩締鱈纈謹鯉,2,8""”
す022”日日叩，168，FBFBFB“BFBFBF”
olOgeDATA169,O841B93E4F5F3Egg,194，F7BEFF

掲C1B6AgC1FF,213，g841m3E4F5F3E”

ザ蝶5鯉;調:辮騨謡::鮠'…4'’＠
ス1020DATA215，006B7C7F7C6g2002,218,0ggB66

トヨC183C66Bg，97，FFBF8FA28CB8BOAB
と．1838DATA98，88C48A92D4F4FCFF，99，FFFF7FBF
お9F8F8787，1”,8343414143471FFF
り1049，すふ｡らぃとは｡庇一A，て､－だ
に1gSeDATAOOe3862D391F206E6E6768F76E6F6g
修1F”EZB8DACEFC叩B8B8F”ED155CA2A74
正18“DATA”47BC366D622A4DE7E7EB4DA22F20

堵辮:E::;:C:辮藤濡朧:職撰’80Co3
群:::，:藤，:;瀞:溌潔職:1:::::,c,26､
:3;;;cM"@;;:;W5;+;;""|":*
olB9BDATA8B98glB1C2C2442818202525324FCO

CO40AO50BO8686442810m808g81BE403B3

110eDATA92B5BABO616122146818191gl827CO

COOOoO808z43432214B824A4A40CF20363

111gDATAB6042980C3CC582g2B12gA1BO9D6EO

Og604BB88600B34BgE168888g817E390gg

ll28DATAOOOBggO890CDD27B9811111gE8C700

8089699986C3330AO4g4485gB89B6Bg792

1138DATABOg2B2010F3F3F1B141414340BCFDO

EOOgOG888BF8FCFC98g8g8B86CeBF3ZBB7

1149DATA2BB8B10F3F3F1910161030DgCF10EO

C066BB8eFBFCFC98B888B89C6BF3088793

1159DATAe6810F3F3F101gDgDO31120F10E9C9

CBgB8BFBFCFCB8g8gBgB4Cg8FgB887g3g3

1160DATAglOF3F903F1eD2DO5131106FB81030

3088FOFC60FC88g8B84C4AOBF3B804B6B6

1170DATAB8glBF3F3FD8DO503212109F1B2060

6p608gFOFCFC6BBBBA8C8808FB199CO626

129FORI=BTO4：A＝VAL(碑＆H鹿+HID$〔肺11415171F

1時，I升2+1，2)）：FORJ=gTO2：VPOKE8192十J,A:NEX

TsFORK＝OTO7ge:NEXT:NEXT:FORｴｰ2TO11

1”A＝RND(1)骨SI:IFEN（A〕<>1THEN130

14BEN（A）=I:NEXT

15BPRINTE$”7，－PUSHSPACEKEY－”｡

166FDRI＝OTD1:I＝一STRIG(8)gNEXTgGOTO2190

179，●●●●●かも&んUようし軍●●●●●

180CLS:FORI＝1TO22:LOCATEg,I8PRINTSTRｴNG

＄（31，毎ィ拝）：NEXT：FORI＝GTOPL－1：FORJ＝gTO2：LO

CATE29，3+I僧4十J:PRINTSPC（19):NEXT:NEXT

199PRエNTE＄時＃月末公娼円分邑万旬E＄"!#火木土土年日秒千文

”E＄”7－L水F1分”E＄”l7T木齢穴

298GOSUB22B:GOSUB246:GOTO71g

210，●●●●●さふ込ろ一ちんいろいろ●●●●●

22日，さふ画1(＆つせ－し璃しょうぎよ）

23gFORI=14TO21:LOCATE1,I:PRINTSPC（18）:N

EXT：RETURN

249，さぷ2(すて一をすUようい〕

250FORI＝1T0PL:LOCATE21,I後4－1:PRINTN＄（1）

：LOCATE21，1特4：PRINTUSING”HP：＃＃／＃＃”；HP（1）

；HH（1）gIFYA（1）>BTHENA＄=時し堀ELSEA＄=脚序

260LOCATE20，1特4gPRINTA$:NEXT

279FORI=BTOPL-1:FORJ=gTO4：LOCATE21＋J'5+

I針4：A=ｴ骨5+J：IFXT(A)=1THENPRINTI$(J〕ELSEP

RINT拝”

280NEXT:NEXT：RETURN

290'さふ屯3(さん〃<Uようし通〕

3BgFORI＝1TOPL:LOCATE26,I骨4-1:PRINT姉”:N

EXT：LOCATE2gDT衝4－15PRINT再ﾗ庁：RETURN

319，さふ℃4（し唾〃ん茜ち〕

32BFORI＝gTO20B8:I=I－STRIG(9)骨2989:NEXTg

RETURN

330,さあ戦5（すくろ一ろ）

348U=USR（XY(T)-A-B催68〕gFORI=gTO5g:NEXT

356C=XY（T）NOpl26:、=XY(T）￥120

360U=USR（XY（T））

379~FORI＝1TO5:E=XY(1)NOD12g：F=XY(1)¥1ZB

380G=（E-C）￥2:H=F-O:IFABS（H）〈3ANDABS（G）<

STHENPUTSPRITEI,〔72+G侭16，55+H橡16）,CO（1）,

OELSEPUTSPRITEI，（Z，209）

390NEXT:RETURN

409，さふも6（うい人と砥うお－ふ◎ん)

410VDP(1)＝99:FORI=BTO58LOCATE6,5+I8PRIN

TSPC（8）：NEXT：RETURN

42B,さふ屯7（nつせ-し己Uようい〕

43BFORI＝BTO6：A＝VAL（HID＄（N＄,I骨2+1，2））:B=

VAL（HID$〔N$,I＋1，1））:LOCATEB,15＋I:PRINTH＄

（A〕：C=2980+（A=8ORA=3〕骨2669:FORJ=6TOC：NEX

T：NEXT：RETURN

440'さふn8〔けい一むお-は、－）

45BPRINTE＄鹿5eあっしんて室もE1時

46BPLAY時",時庁,毎L4V1504EDCGFBO5C2R4拝

47BFORI＝－1TOg:I=PLAY（3）:NEXT

48BXY(T)=ST:NH（T）=HH(T)＋(PL=1)骨12-（NH（T
）=19〕僧19：HP（T)=HH(T):YA（T)=一（PL>1):RETUR

N

J鰯~熟5:､黙｡;:=;+03:S｡UNDI,0:NERT!S｡'W
/UND8115:SOUND9，15:SOUND16，16

1職織灘耀辮鑛、肇謹難雛里堅_－－≦
548N$="”96叩69p3吋:N$＝狩叩033同:GOSUB42B

55gS＝STICK(日)：IFS=3THEN61eELSEIFS=7THEN

S60ELSE550

S6eOPEN時CL-DATA”FOROUTPUTAS81

579PRINT＃1，PLDT,SI

588FOR【＝1TOPLEPRINT＃1，N$(Z):PRINT#1pXY（

1），HP〈I）OHH（1），SA（1），YA（1），AP（1）：NEXT

590FGRI=BTOPL骨5-1:PRINT＃1,1T〔X〕:NEXT

69BFORI=BTOSI:PRINT＃1DEN（1）:NEXT:CLOSE

610FORI＝18TO19:LOCATE3,I:PRINTSPC（14〕:N

EXT：RETURN

620，さぷ11（ろ-と噴）

638N$二坪8068097003F3N$＝丙09833吋:GOSUB42g

646s=STICK（B)二IFS=3THEN618ELSEIFS=7THEN

65gELSE64B

6580PEN"CL-DATA脚FORINPUTAS＃1

66glNPUT918PL,T,SI

678FORI＝1TOPL:INPUT＃1，N＄(1):INPUT＃1，XY（

1）,HP（1）,NH（1）,SA（1）TYA（I),AP(1);NEXT

680FORI=GTOPL骨5-191NPUT＃1，IT（1）:NEXT

690FORI=gTOSI：INPUT心1，EN（1）:NEXT

78gCLOSE；RETURN

710，●●●●●出いんろ一ちん●●●●●

7261FPL=1THEN16g6

730PUTSPRITE1，（0，298):U＝USR1(9):FORI=eT

O2tVPOKE8192+I,CO（T）衿16+1:NEXT:BG＝2

746PLAY"",""9吋V1505L16EDCEGGO6CR8席

759A=g8B毎田:GOSUB220:GOSUB29ggGOSUB330

768FORI=gTO2：A=一(A=g）骨14gPUTSPRITE9,(72

，55〕DA+1,8：FORJ=BTO18g:NEXT

77gPUTSPRITE8,〔72j55）,CO（T）,g

7881FYA〔T)=gTHEN810

796PRINTE＄師ノ1吋N$（T〕町1tやすみ￥て串1斤

809YA(T）=YA（T）－1:GOTO980

816PRINTE＄F/1斤N$（T）”0は■んやで砥!押

B20FORI=－1TOB81＝PLAY（3）:NEXT：GOSUB490

8列PRINTE$"BlPUSHSPACEKEYl！”

84BSB＝RND(1)升SA(T):PRINTE＄”1%時SBgK＄=INK

EY$gIFSTRIG(8)THEN862

8501FK$＝耐1㈲THENGOSUB628:GOSUB24B：GOTO71

OELSEIFK＄=挿6”THENGOSUB539:GOTO840ELSE849
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2200FORI=2TO24gLOCATE1,I:PRINTSPC（39）:N

EXT：U＝USR1（6）

2219LOCATE302gｴNPUT庁なんにんてもあ子ふぃん(1－5，9=

ろ－と甑）齢；PL:IFPL=BTHEN23”
22261FPL<10RPL>5THEN221B

2230FORI=1TOPL：LOCATE1,2+ｴ骨2：PRINT1両出ん

のUと⑩をまえどんてゆうん?(7もし唾〕脚:INPUT時鹿;N＄（1）

2240N＄（1）急NID$（N$(1)'1，7):NEXT

225BFORZ＝1TOPL:LOCATE7，13＋I:PRINTI;N＄（エ

）：NEXT：PRINTE$陣4％ｮえ又て迅:もつかいう”

2268s=STICK(8):IFS=7THEN2278ELSEIFS=3TH

EN2210ELSE2260

22761FPL＝1THEN232B

2280PRINTE＄向4％こ筆ちやこ恥ちや壬せ竪蚤せ竃1時

229BFORI=eTO20：A=RND(1)骨PL：B=RND（1）骨PLg

SHAPN＄(A+1）,N$（B+1）:NEXT

230BFORI=1TOPL:LOCATE7,13+I:PRINTSPC(11

）:LOCATE7113十I：PRエNTI；N＄（I）:NEXT

2310PRINTE$”4％こんUもんて画と迩口いて承っオ!”

2329PRェNTE$碑5%-PUSHSPACEKEY､一再:FORI=

BTO1：I＝一STRIG（8）：NEXT

233gFORエー1TOPL:XY(1)＝ST:SA（ｴ）=20:AP（1）=

1：HP（1）＝58：NH（1）＝58：YA（1）＝8：NEXT：T當1

2349FORI＝CTO24：IT（1）＝0；NEXT

2350X（1）=－2：Y（3）=2gX(5)冨2:Y(7)=-2

23601＄（6）=再ゥ岬：1$（1）=”ユ"：1$(2)=虎ツ丙:1$（3）

=両リ陣：1＄（4）當持ル拝:CO(1)=15rCO（2）＝4：CO（3）＝8:

CO（4）=7：CO(5)=14:NC（8）＝8：NC（1）＝10:NC（2）=

11：NC（3）=15:NC(4)=14:IFPL＝BTHENGOSUB65B

2370GOTO170

2 3 8 6 ． ● ● ● ● ● て 筑 一 だ ● ● ● ● ●

2399’いつせ＝いて硲一吃

24gODATA-¥とむや－，と唖Wいつぢょ¥すんて､〈ガ,ヨズえ

よ’や防とくう，またおいて田￥さ1，〈蝋一<四一〈唖-

2410DATA＝?？?－，ろうnつとをまわしてみいりしは融ら<,りいと

とらんふ｡して,占予んて喰いきい￥,(いつ"い￥すみ）,ろっこ竃扮んな畠

2429DATA子うしEしたら,あん丘のぼうせき,すいこんて垂もお丘竹，ふし

き込近「し唾◆－す」オ唾，あんおんけと唾，ちょっとのAて亜〃ぃ

2430DATA（だいりよくかいふく）,いす唾らしい〈児唾もﾙｫ頭･宮よう

とhへ画Tみる？,（たいりよくばんら魁ん),b皇ら｡し通い￥ろ,hらぁらふ｡

2448DATA（と匙こ力にh－ふ･），ころこう，ここ1t「たちいりきんし」￥

て唾,みん回、〃えっElかえっ皿,（みんなす鬼一とへ!）

2458DATAをぽうのくすりて垂,ちん丘E,つよくしてやろう,（HP･NA

X〃鞠19ふえる），－ちょうろう－，ようきてくhE

2460DATA＄み¥肺噛にD｢<<加のEうせを､rは進一もAと｣0圧うせ

きりrいや打｣のぽうせき,r圧竃ん｣の圧うせき,｢らいすのけん｣

2470DATAをあけ､よう，-ま閥うのう5－,あんEら､〈んの,しu

申うねんはやし'て画,きつさとて込ていけ！,よくここ農で唾きたな,し"ぁ畠し

2488DATAどん圧らはげ鷹打へんて甑，あう柾うせき〃込，ひオリ艮噛しを

,ちつ1，やら打てもぅだ〃,しゃちpい，こっちも圧んを¥1ｫりぇ－1

2498DATAまけても-Rb1Dうっ打－1'rEんいいん｣，「E蕊ね自

込」,「し唾やｫ屯ぁ』,r可へ砥あとこ」,rまおうUへ竃｣,了きば

25ggDATAr力h-こ」をもってぃ丘,うけ－1，こ揃扮つちや"らいわ1,

（HP・NAXか唾5ふえる〕，せ＝ふ頭するん？，ろ－と込し良いん？

2519’すと一リー‘ようし心〃唖价んて唾一鬼

2520DATA，アアうみワケ子うけ竃ん

2530DATAFPはいn回ぃケクいという1,

2540DATAコサもりｾｿ￥を

2550DATAヨスいと､う2ﾀチいと頭ぅ3，

2560DATAネノしろﾌﾍいh￥を

2570DATAハヒとに〃か唾おこる?ホマはいhUU1

2589DATAﾆﾑはしﾔヤと唾<＆ま

2598DATAメモuと車う1ﾔﾔHP－1，

260BDATA3材んまえ､ろるふしき車なしま〃画、はっけんされた.

261BOATAfのしまて斑は､どんと､Uとて竃はU<r¥さい｣たち

2620DATA〃砥､へいりに､しず唾〃にくらしてい鬼.ところ〃唾､

263gDATA3ねんまえにこのし錘はつけんし庇とき､hんけん丘い

2640DATA〃強打すⅥていつ児｢あるも①｣に､し吸千あくU吃まし

2659DATAu〃込とりつぎ､しま0色と､U￥「し王やさい｣をしは

2660DATAuし吃0児車ﾌ吃.￥こて唖､子のいやあく回もの官陀

2676DATAおし、チの「しをやさい」hちをすぐうへ込〈、あらたに

268BOATAnんけん、Uオ画けつせぃさ､E@て砥あった.・・・.

269日DATA徳月*全会ロ円分百万

2708DATAイィィィィィィィ火水土士年■秒千文イィィィィィィィ

2716,えんて唾L,んくい&つせ－し戦て込一歴

272BDATA29202g209CDE8C9198E5F3E9E99C8E9

3EB92EA20292g2B2B20

2730DATA28E8FD99FDEO92E9FC9DFAE3928FE9A

2E5EDDEA3EODE8FEB2B

2740DATA2B9FE99ADEA49FE99CEFEAA24355525

259264C414E44A3E42B

275ODATA2826282BFZ92F2929BFAA4F49B92E8E

1EgDE9996DE20292g2B

2768DATA289DF19CEFE4E5F8A49DDE8FE4ED92F

CE698F79CEOE49B202e

2770DATA2B2B2B292020202BF2E3DEE99C29F2E

3DEEO9C20A5A5A5A520

2780，

1698N＄＝”3435364842軒：N＄＝卿52333”：ZT（T骨5－2

）＝1gGOTO152z

1618，ちょうろうE

1626N$=庁3435364142旬:N$＝”52333卸:IT(T後5-1

）＝1：AP（T）＝2：GOT01529

1630，世ら｡Eんくい

1648N＄＝時960297厨9N＄＝荷602両：GOSUB420

1658A＝RND（1）済7：A＝A＋1：LDCATE5，18：PRINTA：

IFSTRIG(9)＝OTHEN1650

1660FORI＝BTO99：NEXT：PRINTE＄耐11”SPC（18）

16700NAGOTO1680,1690，1720，173Z，1740，179

9，1890

1680N＄＝”B688091011吋：N＄＝億62332，'gYA（T）＝一（

PL＞1）：HH（T）＝HH（T）＋（PL＝1）饗10：GOTO1526

169BN$=房0612131415":N$=”62333吋

17GBFORI＝gTO3：A＝T骨5－5＋ェ：IFIT（A）＝1THENIT

（A）＝0：GOTO1520ELSENEXT

171BGOTO1520

1720N＄＝”B616171819w：N＄＝向62332時：HP（T）＝NH

（T）：GOTO1520

173BN＄＝”6620172122両：N＄＝”62332”：HP（T）＝HP

（T）￥2：GOTO1520

1740N＄＝■96232425”：N＄＝厨6232面：GOSUB420：VD

P（1）＝98：PUTSPRエTEB，〔gp2B8）

1750VPOKE8196,＆H1F:FORI=pTO2gO:NEXT：VPO

KE8196，＆HF1

1760A＝6：B＝0：C＝RND（1）骨39：D＝RND（1）骨15：XY（

T）=4348+C骨120＋､長2:GOSUB33B

1778E＝VPEEK(&H186g+7柚32+9):IFE=2000RE=1

770RE＝294THEN175B

1788PUTSPRITE6,（72，55),CO(T）,0:FORI=OTO

500：NEXT：GOTO99g

l799N$=缶2626272829”:N$=”62332歳:FORZ=1TO

PL：XY(1)=ST：NEXT:GOTO1529

189BN＄＝"0630313233句2N$＝時62332斤目NH〔T）竺門H

（T）＋10

18101FNH（T）<旧OTHEN1520ELSENH（T）＝NH（T）一

SgGDTO181g

l829、表おう

1830A=T骨5－5：IFIT(A）＝1ANDIT（A+1〕＝1ANDIT（

A+2）=1ANDIT(A＋3)写1THEN185g

l848N＄巽庁90444546"：N$=”0233”:GOTO152B

1859N＄二匁4300474849毎月N$=再48233庁:GOSUB420

1869FORI=OTO4B9B：NEXT：GOSUB22e

l87BN$="0808”51同:N$＝卿肥34時:GOSUB429

188eFORI=gTD38PLAY狩狩,"房,"O7L16EG向:A＝7=（

I=1DRI=3)饗5:8＝10+（I＝2DRI=3)骨5:LOCATEADB&

PRINT1$(1)

1890C＝VAL(両&H脚+HID$("1A181C1F癖,I舛2+1，2）

）gVPOKE8196，29：FORJ=gTD15B:NEXT

1900VPOKE8196,C：FORJ堂OTO2908:NEXT:NEXT

1918VPOKE8196,241:GOSUB1980

1920PUTSPRITEOo(64,47〕,15，8：GOSUB220

1938NH=50：NN＝3：A＝6：BS=1:HS二8:GOTO1160

1940GOSUB24g:GOSUB22U2H$毎時叩52535455再gN

＄＝向92333厨：GOSU8428：GOSUB1988

1950FORK=9TO11:PUTSPRITEB,(64，47〕,14，K:

GOSUB198B：NEXT：GOSUB22B:NH=99

196BHN=4：A=g：BS=2:HS=11:GOTO116g

l970GOSU8240：GOSUB220:門$＝輔O0BB5657”2N＄=

”0823時：GOSUB42B：GOTO1990

1980FORI＝gTO50:A＝12日－1鈴2:PUTSPRITE8,（0，

298)：FDRJ＝eTOA:NEXT：PUTSPRITEO,（64，47）:F

ORJ＝6TOA：NEXT：NEXT：RETURN

199日,●●●●●えんで遠いん〈唖●●●●●

20BBRESTORE2718：FORI=9TOS：READA$gC＄=””･

FDRJ=GTO245B室VAL(佇＆H時十N1，$(A$,J骨2+1，2)）2

C＄=C＄+CHR＄（8）：NEXT:A$（1）=C＄:NEXT

221gPUTSPRITEgo（0，208〕:PLAY”商,悔押,耐O5L8E

4DCD404G405F4EDE404A4B4AGA805CDE4D4C2的

202DFORI＝BTO22:LOCATEO,I:PRINTSTRING＄（3

1，秤ィ"）：FORJ＝BTO1geggNEXT二NEXT

2038FDRI＝BTO5:LOCATE3,3+1畳3:PRINTA＄（1）:

NEXTgFORI＝BTO3pBgg：NEXT

'2040FORJ=0TO6:FORI=9TO7:A$=NID$(N$(T),J
+1，1）：IFA＄=庁丙THENA＄＝"”

2856A=ASC（A＄）：B＝VPEEK（AH8+I):C=896＋J骨16

+I骨2：VPOKEC,B：VPOKEC＋1,B:NEXT:NEXT

2068FORJ=BTO58FORI＝BTO7:A二VPEEK〔VAL（”＆H

"+N10$（庁95F2E3DEE493",J骨2＋1,2))借8+I):B＝7

76十J骨16+I骨2:VPOKEB,AgVPOKEB+1，A:NEXT:NEX

T

2g7BFORI=BTO5:LOCATE3D3+I長3:PRINTSTRING

＄（25，脚ィ”〕：NEXT

2989FDRI言3TO6:L□CATE3,I:PRINTSPC（25);NE

XT：PRINTE$崎$,acegikPrtvxZl再E$画%pbdfh

jLqguvy〔〕㈲：FORI=8TD13:LOCATE11I
2B99PRINTSPC(29)：NEXT8PRINTEs時11イーSPEC

IALTHANKS－時E＄時2＆T、SAT□H・K･OONARI･か揃一のC

H"E＄厨41月水公金目円分目万一信』百万上水F1分両E$卿

51火水土土年母秒千兀IrL×千XBYT木齢拝

2199BG=2：GOSUB49B:A=161:B=65：C=8286

21160NSTRIGGOSUB217B:STRIG（6）ON

2128VPOKEC+7，A：VPOKEC08:VPOKEC+1DB

213BFORI=BTD7:D=IHOD2

2146FORJ=CTO2:PUTSPRITEJ,(48＋J骨66,71〕,N

C（J),J僧2+2+､:NEXT:PUTSPRITE3,（9，288）

2158FORK＝9TO290:NEXT：NEXT:SWAPA,B

Z16gFORI=eTO5Qg:NEXT：GOTD2120

217ECLS:PUTSPRITEO,(8,228):VDP（1）＝98：VP

OKEC+7,161

218BFORI=6TO29：A=RND（1）番SI:B=RND（1）畳SIg

SNAPA,B：NEXT：GOTO11g

2199,●●●●●せってい●●●●●
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惑〆灘議

蕊鳥
今月はオリジナル4曲、ゲームミュージック

巳曲、名曲のアレンジ・バージョン1曲とい

うラインアップで、オリジナルのしめる度合

いが高いのが最近の傾向。サ

:蝋纈鯉鯉|甲囚
採用確率が高くなります。襯鴇ｲｽｸ"崎“，蕊墨:己ちゃん
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はじめに自作の音色があって、それから曲

を作っていった、とのコメントあり。GAN

Pクンらしい作品です。「太陽さん｣のころの

立花八ジメふう？ハジメさんの初期のソ

ロ・アルバムはとてもおもしろかったなあ。

最近出た『バンビ｣はちっともよいとは思えな

かったのが残念です。アーチスト度が低い。

それはともかく､GANPクンの｢FMパック

ももっともっと変な音が出せると思います」

という意見に深くうなずく選者なのだった。
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いまや大騒ぎのロシア国内、みんなちゃん

と食事してるかなあ。昨年、ミミクリーチと

いう若手のロシアのピエロ・グループの公演

を見たんだけど、あいつら元気にしてるかな

あ。柴田クンの音楽はたいへんせわしない中

にロシアの哀愁とジョン・ロードのシンフォ

ニック・ロック風味があいまってなかなかの

ボルシチ風味。なんとか旧ソビエトの人々が

平穏に暮らしていけることを願いつつ、この

音楽を鑑賞することにしましょう。
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はい、OrCです。JLETBBさんあとは必ずリセットしてください。でのノイズの音が大きいなと思う人は、

、の『砂山#E｣はかなり乱暴なやり方で“は、作者のコメントです。行460～510のすべての｢M/｣をrMS」
タイマー割りこみフックを書き換えて■DEMONSTRATIONに変えて、行520～560を削除してみま

－使っています｡F1キーに応急措置の"GANPrこのオリジナル音色を聴いしよう」
てもらいたいがために作ったような曲フック書き換え命令が入っていますが、■民族国家の理想と崩壊～ロシアへ行

たいへん危険なので、この曲を聴いた‘ですね。MSXE+以降の人でPSGこう～電

68*｢FM音楽館」への投稿募集中ノ応募要項の詳細は81ページ

』､‘,，鷺､.,,J墨 一鼻 y,”.

ノー

柴田望｢そちらのごつごうもおありで

しょうができれば改訂版をのせていた

だきたいのです。政治ﾈﾀは風化する

とかいわれるんですけど、忘れちゃい

けない出来事ってあると思うんです。

そういうのを、まあ、むつかしい音楽
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癖懲議錦職織癖蕊、蕊鱸穏識鍵鐵騒韓灘蕊鋳灘／

ロシアの平穏を願いつつ味わうボルシチ風味

鮪:,饗田圃簿

民族国家の理想と崩壊
～ロシアへ行こう～驚
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■北海道・柴田望(i6歳） ●オリジナル職
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■兵庫県・HASEMAKO(27歳）●オリジナル

／ 、涛毎毎誇篭．…

ムードは夜の曰時から始まる長時間推理ド

ラマふうのオリジナル曲。よく聴くと、ドラ

ムがなかなかよいし、構成もよくできている。

ホイチョイ筋によれば、2時間ドラマは時間

の区切りでチャンネルを変えられないために

夜の10時4分あたりに山場もしくはエッチな

シーンを盛りこむそうです。あ－、そういう

脚本書いてておもしろいのかしら。 ／、 輝蟻鶴鋳瀞擢蟻鞠蕊灘蕊鱸鍵熱鴬鍵慰驚蕊溌難遜謬識

アチョーという響きが懐かしい
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■奈良県・cSTUDl0TAKE(19歳）●ケームミュージック
「

／ 、鐸噂エ裁鯉霊R識蕊…琴二霊

：どうも初期のゲーム・ミュージックは選者

：がじっさいに遊んでいたせいもあって、非常

：に採用確率が高いなあ。でも、印象的なメロ

；デイが多かったと思いません？「アチョー」

：という響きが懐かしい。あ、そうそう、アイ

：ルランドのチーフティンズというグループが

§中国の万里の長城でオーケストラと共演した

:CDがあって、これは不思議な音楽です。
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■TWOWorld

福井英晃rこの曲を聞いた人の感想を

■イー・アル・カンフー理論はともかく思いのままに、音楽に

できたらいいなと思います｣(編集部

注：改訂版を載せました）

■沫寓’

HASEMAKOr迷宮で次々おこる

殺人事件のイメージの曲。ところで、

Yコマンドで書きこめるレジスタとは

どんな作用があるのでしょうか。だれ

か、おしえてください。あっ、それか

ら、FM音楽館とは関係ないですけど

OrCさんのオリジナルCGを一度見

てみたいです」

◎STUDIOTAKEr偶然見つけた
攻略本。ふと見たら後ろに譜面がある

じゃあ一りませんか。打ちこんでみた

ら、あら不思議、PSGで聞くのとは

また一味違う魅力でも、何かもの足り
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月
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■'■大”福i菜引廻≦ 9ｵﾘ剛
福井クン、お侍たせしました。ついに採用

の栄光を勝ち取る日が来たのです。ドラムの

テンポ感といろいろ飽きさせない変化のある

構成がよかったです。これからのアドバイス

としては、もっとたくさんコードやコード進

行のパターンを覚えるといろいろな種類の音

楽を作ることができるようになると思います。
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途中のドラムのフレーズで｢夕夕夕・夕夕

夕｣と白拍日連になるところが気に入ってま

す。ロック・ドラムの典型的なオカズの1つ

ですな。そうそう、よく980円くらいで昔の□

ツクの名曲集みたいなCDを売ってるけれど、

ドラムが何をたたいているかに注目して聴く

とすごく参考になることが多いです。

ざ

1Notes'notesﾉーﾂ.ﾉーﾂD
P

CT4のエンディングで流れるBGM

なので、覚えている方もいるかもしれ

ません。どちらかというとキングレコ

ードの矩形波倶楽部がアレンジしたほ

う(ドラマの入ってるやつ)に似せてあ

りますが、気にいらない人は汚いリス

お待ちしております。LiNKS-lD-

6845451まで。最後に、さのちやん、き

よし、ガンモ、しんこう、ちなみさん

元気かなあ？」

■THEMEOFSNATCHER

WORKS｢この曲はスナッチャ－A

トですがどうぞ好きにしてやってくだ
÷I，

C･しl」

■砂山＃E

JLETBB｢最初は『メデューサの

首･村』をブレイクにして始めたのです

が､長くなってしまうので、クラフト

ワークを使うことにしました。しかし
彼らの予言とは裏腹に、コンピュータ

は｢走るだけの機械｣という未来(＝現

在)を迎えてしまいました。『ボクは音

楽家、電卓片手に』」
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式虎士

469F6=Q+”C4．<G&G4＞C4，4．<A＆A4E4鱒

4790一計GPART：、RUNｰ一一・一一一一一一一一一

480G1=P＋P+P+P

49eG3＝D+O十“SB8S8SB8SB8SB8S8SB8SB8S8SB8S

B8SB8B8B8B16BS8･脚

S99G4=O＋O＋丙S8S8S8S8S8S8S8S8B16S16S16S16

S16R16B16S16S16S16S16R16B16S16S16S16庁

510G5=N+N

52BG6="B4B8B8B8B8B8B8SB12SB12SB12SB12SB

12SB12B8B8S旧l4SB4･SB4･SB4SB4SB4SB4SB16S

B16SB16SB16w

538，‐HPART:PSGNOISEDRUN｝一一一一一

546H1=N十N十N+N

556H3＝L＋L＋岡CR16CR16CR16CR1OCR16CR16CR16

CR16CR16CR16CR16CR16CR16CR16N5gOC16H3006

C庁

56BH4=L+L+，，CR16CR16CR16CR16CR16CR16CR16

CR16N506CH306BCCCCR16N5ggCN3982CCCCR16N5

O0CN30g6CCCw

57gH5=K+K

S8gH6=rR1L12CCCCCCN5g6C8C8L4N70g6CH3909

C．C･L8CR8CR8CR8CR8L16CCCC”

596，‐LET,SPLAYI

688PLAY＃2，A1,81,C1,,1,E1,F1，G1,H1

610PLAY＃2，A1，82，C1,D1DE2,F2,G1,H1

62日PLAY＃2，A3DB3,C3，，3，E31F3，G3，H3

6”PLAY＃2，A4,B4,C4,,4,E4,F4,G4,H4

640PLAY＃2，A5,B5，C5,,5,E51F5,G51H5

6”PLAY＃2，A6，B5，C6,,6,E6，F60G6,H6
669PLAY＃2，A7，87，C7,,7,E1,F1,G1,H1

670GOTO6”

680，引PROGRANNEDBYUORKSDEC､23ト

1”DATA5F,3E･01，CD，93,”，F1,,1,C9，AF，C

f、,96，96，，6，gF1F5

110，ATASF,3EDm,CD’93，80，F1,38,0C,韮'0

1,co596,00,3D,5FEJ
129DATA3E,01,CD,93,叩,18,,F,”山
1”KEY1，″POKE-6B5,261”+CHR＄(13）晋
140POKE-6g4,ロ:POKE-6“,192:POKE-6g5,195平
1”CALLNUSIC（1，8，2，1，1，1，1):CALLTRANSPO･

歯
SE（6）：CALLPITCH(440):CALLTEHPER(2）

16BCLEAR””,&HCBZB:SOUIvD7042:SOUND6，3、
176DEFSTRA-U：DINA〔13)，B(13),C(13),､（13〕，ロ
,E(13)DF（13),G(13),H(13）,I（13）北

冒18eREN－－>RHYTHNPATTERN

1”F（9）=NT1mV6aA15輔

2”I＝齢B1H16H16H16H16BlH8C8B1H8H8BIH8C8園秋
:FORX=1TO4:F(X)=I+I:NEXTjX
M;"""iM&"";"H8C16S"6g1H8H,g
6H16BlSlH8C8"gFORX=STD11gF(X）＝I＋IgNEXTp､』

識鑿職撒驚撹::；
GGG"：G(2)=I:6(4)=I:G(1B）=I

2561=陣V9R8CR8､CR8･CR8、CR8,CR8､CR8・CR8.C

鹿：FORX=1TO11:H〔X）=I:NEXT

260H（2）=痔SR1R8C8CCR16CR16CCCCCC〃gH（4）=H

（2）：H（19)=H(2):H（12）＝侭SN9B60C1時五

278REN一一一>BASSPATTERNの
280A（6）=卿T1”L8a24Y48,176V1303Q4厨出

2981="CE-R8〈B->0,-16,-16R8.Q4CQG1604":FEf

雷
DRX＝3TO1BgA（X〕＝I＋I：NEXT

3BBA（11）=,'QC+1C+1":A(12)=”C1”
9310REH－>NELODY

329B(9)="T150"+
3”I＝毎O4B－B＞CD-DFA-B>CE-EFA-AB＞､吋:B（2）＝J

2
時a36Q5V10L16毎＋ｴｷｴ

4
34OB（5）=時q70a45Y5,112V12Y50n13L8E-4C〈B－

>C4E~FG2F4”i35gB(6)=時E-4E-FB=4G4FE-C〈B－>C4－両

360B（7）="<G4GG8－>CE-CF2E-4.”

372B（8）=時F4E－FG4E－4FE－C<8－>C4．” 0
3808(9)三拝<B－4>CE-F4B-4G2F4･町

390B(10)＝"E-4E-FB-8.＆A32&A-32G4FE-24F24号
E－24C<8-＞C4．”

4“B（11)=的Qa46YO,182Y3,2Y4,188Y6012806D
－4E－A－G4．＞､-<D－4E－A－G4.＞D一席gB（12】=庁C1'’

410REN－>PIANO

42gl=”T15”0V9吋

4”J=”O4C4＞E－8．F16＆F201E-4qE-8､F2rr

440K=”O3C4>8-8_＞C16&C2<Q1B-4qB-8.>C2'’
450L=庁OR4G8･A-16＆A－2qlG4QG8．A－2"

460FORX=3TO1g3C（X)=I+J：、（X)=I+KBE(X)＝I＋

L：NEXT

470エー時、R468．A－16＆A－2>V11Q1G4QG8．<V9A－2"

gE（4）=エ:E(8)=IgE(10)=I

489I=蒔L8D－8．〈､－16>E－A－G4．>、一くり-8．〈、－16>

E－A－G4．＞、一く”：J＝向＞C1画

4”C〔11）=I：、（11）=I：E（11）＝I：C(12）=JrD（12

）＝J：E（12）＝』

5BBI（9）＝庁T1”O5V11L24G4・FGFE－4R88－>C<B－

G16R16FGFE－16R16E－FE－C4R8B－>C<B一陣:I(10）=

I（9）

519U="T15”14V1BO6L16C<C>E-R1．C＋B－FG＞C序

520T=同T15BV10al4L160E-GC8R2a48L32Bﾖ8＆Y2

0，49＆8－＆Y20，30＆8－＆Y29，20＆8－＆Y29，9＆B－G4侍

5”REN一一一＞PLAYSEQUENCE

540FORX=BTOⅧ：GOSUB600：NEXT

556FDRX=2TO10：GOSUB610：NEXT

568FDRX=9TO10:GOSUB61g：NEXT

570X=112GOSUB619：GOSUB610：X=12：GOSU8610

586CALLPLAY(9,N)：ｴFWTHEN58g

590POKE－6B502B1：END

“8PLAY#2，A(X),B(X〕,U，T,…，F(X),G(X),H(

X），B（X）：RETURN

616PLAY＃2，A（X),B（X),C（X),、(X)『E(X),F(X)

，G（X），H（X），I（X）：RETURN

SNATCHER･FN4

1，－司THENE

10CLEAR220B

0FSNATCHERｰ(C〕KONANI

NUSIC（1，8，1，1，1，1j1，1）gVO

ICE（a53，36，a24，824，al6Daヨョ）gDEFSTRA－Z：T＝

碑T158”：PLAY＃2，T，T↑T T，T，T，T，T胃SOUND6，3gS

OUND7，49

29，‐TSUNAGエ：Z一K
■

I

■

I

3DZ＝"V9D6L16EE32E32EEE8F＃G":Y="V12RG4R8

F＃8R8E8＆E師：X＝丙V11RF＃4R8F＃8RF＃4R8F＃8RF＃8G

8”：N＝卿V12RE4R8D8R8C＃8＆C＃倖：V＝”V11RD4R8D8R

D4R8D8RD8E8向：U＝”V11L805E＞EBE〈E＞EBE戸：T＝毎L

1605E>E>E<E>E<EDER16ER16E<E>EDE<庁：S=”o4L

8a6RE4EF＃GA＆A2＆AGF＃Ealg丙：R＝”V1303L8EEEEE

EEE'’

46Q＝"o2RE4EF＃GA＆A2＆AGF＃E時:P=締V15B8R8B8R

8B8R8B8R8時：O＝”B8S8B8S8B8B8B8BS8韓冒N＝庁B4B8

B8B8B8B8B8SB16S816SB8SB16SB8SB16SB8SB8SB

16SB8SB16鐸：N＝鹿SN5p0L16R8CCR8CCR8CCR8CC”：

L＝時N5BOC8N3BBBCR16N5B9C8N3B90CR16N500C8C

8C8N3000CR16":K=歯R1L16CCC8CC8CC8C8CC8C”

56’二APART：NELODYI

60A1=鎌O5V15L882･EA&A1L6B>CEBGEAF#、〈LBA.

F＃．D吋

78A3＝"E4＆E16&E32A32B＆B2&B6L6AGF#GDE1＆E1

L8庁

80A4=nE4＆E16＆E32A32B＆B2＆B6L6AGF#GAF#1B1
PF

90A5=">L8GF＃EAR8F＃R8E＆E1GF＃EAR8F#R8E&E2

R8〈B＞、E秤

190A6="GF＃EAR8BF#E＆E1〈B>CEGL6BGEAF#、<LB

A．F＃．D代

110A7=町E1＆E1＆E1＆E1H

129，‐BPART：CHORD卜

130B1=Z+Z＋Z+Z+Z+Z+Z+Z

140B2=Z+Z+Z+Z+Z+Z＋"E2〈E2>"

158B3="V9<L8CCECGCECDDF＃､ADF#DEEDEAEGEE

EDEAEG16B･師

16BB4="CCECGCECDDF#、ADF#DA1AAR8AR8A4A"

17OBS＝再R1R1R1R1”

18BB7=Z+Z＋Z+Z+Z+Z＋Z+Z

192，弓CPART：NAON11

2BBC1=wV1105L1D2，D8C8＆CEF＃.,

216Cﾖﾆ"GF#RD4D8D8RRD4D8D8R"

229C4=”GF#AF#8F#8R8F#8R8F#4F#8"

2”C5=Y+Y

249C6=Y十脚GF＃V13師

250C7=X＋X

266，‐DPART:UAON21

276，1=時V1104L1B2･B8A8＆A>CD<”

280，3=面>E､<RB4B8B8RRB4B8B8R"

296，4＝房>EDEE－8E－8R8E－8R8E－4E－8"

”6，5=u十N

310，6=w＋"EOV1ヨ時

326，7二V+V

3”’－－－1EPART：TARARIRAl

34BE1＝U+U+U+U

356E2=U+U+U+"<E>EBEF#.F＃．F＃毎

360Eさ="<C1D1"+T＋T

378E4=”V1204C1D1L16>B>EF#B〈B>EF＃B〈B>EF#

B<B>EF＃B<B>E一F#B<B>E-F＃B<B>E一F＃B>E-F#B>､
師

386E5=S+S+輔V11珂

39eE6＝S+厨O4C1D1,『

460'‐FPARTgBASEI

419F1=R寺R+R+R

426F2=R+R+R+狩りF＃A>CC32D16.C<A16F#．”

438F3=脚CCCCCCCCDDDDDDDD〈E＞EGEAEGE〈E＞EGE

AEGEF

44BF4二WCCCCCCCCDDDDDDDDV11AAAAAAAAV15<B

>E一F＃ABF＃E一<B”

45BFS=Q+Q

、

クラフトワークのリブに砂山のメロディ

蕊
廷＝E

⑨中山晋平

§〕砂山＃巳
※ディスクにはメロディ以外の部分を収録

■静岡県・JL2TBB(21歳）●日本の名曲十ｵﾘジﾅﾙアレンジ

／ 、
1

1

JLETBBクンは社会人になってすっか

り忙しくなったようで、お便りからも疲れが

伝わってきます。あ－、まあ人生は長いです

よ。作品のほうはクラフトワークのリブの上

に砂山のメロディが乗つかっている、坏思議

なモノ。やっぱりリズムは抜群だなあ。
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SUNAYANA・FN4

ディスクに収録してある｢SUNAYAMA､FM4」は行

320～400のMML原曲のメロディ)がありません｡掲載リ

ストを見てMMI_を追加して聴いてください。

10RENrスナヤマ＃2」BYJL2TBBFORNSX－NUSIC

2gRENpitchbendroutlneforPSGch､A

39RENdown-＞"”"up-＞”S1"orothers
40CALLNUSIC（2’0)：CLEAR109,＆HCOOO

59FORI=＆HCgegTO＆HCB47：READA＄

68A=VAL（拝＆H舟+A＄）zS=S+A：POKE1，A：NEXT

7elFS<>7621THENPRINT両WrongDATA":END

80DATAD5，F5,3E,0,,CD，96,叩,A7,22,1F,AF
，CD，96，BBDC6，1F

90DATAF5,5F,3E,”,CD,93,”,F1，36，0C'3E

DB19CD，g6pBE13C
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東京近辺の若手(といっても24、テクノ／サイケ風味ロック／ハ1ノるギャグ(ギャグにかぎらず､何が
「 音楽」の知識 ア ネ ッ ク ス 歳 ､ ：鍵”

－－；5)はどんな音楽を作っているの則胤ウヅド風ポップスetC.､'ほとんど面白いかは非常にうるさい)が素｜、
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今回は

つい

れ

ナリ ﾉそ‘,。シ

だけ低いレベルで終わらせたか

を自慢するもの。俗にいう早解

きに近いものだな。早解きって、

本来のゲームを楽しむものじゃ

ない、とか世間ではいわれてい

るが、そんなのは遊ぶ側の勝手

だ。ユーザーが早解きをしたい

と思えば、それを競い合うのだ

って立派な遊び方だと思う。ゲ

ームの遊び方を制作者側が管理

するというのは、ぼくは嫌いだ

な。なんだか話がずれそうだか

ら、もとに戻そうな。

さて、この｢低レベル終了競

争｣は､イベントで経験値を管理

する場合、通用しない。どれも

これも同じ経験値、同じレベル

しか得ることができず、自分だ

けの冒険という感じを受けにく

くしているのだ。これが、ユー

ザーに受け入れられない原因の

1つだね。レベルアップは、自

分の納得のいくように、戦闘で

管理されているほうが、ユーザ

ーは喜ぶのだ。

それでは、RPGにおける戦

闘の巳つ目の特徴。それは敵の

登場。これまたどんな敵が登場

するのか、グラフィックがどう

か、それだけで買うかどうかを

決めるユーザーもいるくらい。

RPGに戦闘を入れる必要性の

襄付けとなるものだ。この敵が

どういうタイプかも、非常に戦

闘の意味を左右する。

ここにおいては敵のグラフィ

ックも非常に重要。いわゆる見

かけ、てヤツだね。ふんいきを

盛り上げるために必要になって

前回､前々回と｢シナリオを曰

日で書く方法／｣として講義を

行ってきた。初めはシナリオの

幹となる大きな柱の部分の組み

立てについて、つぎにスタート

地点であるゲーム全体の縮図的

存在の町について、そして今回

はRPGの独特のふんいきをか

もし出す戦闘についてだ。

この戦闘というのはちょっと

した変わりもの的存在で、前回

講義の村や町がなくったってR

PGは成り立つかもしれないが、

戦闘がないと、そのゲームはR

PGとは呼べないだろう。ただ

戦闘がないだけで、基本的にほ

かの部分はまったくRPGと同

じタイプだというゲームを作っ

た場合、それを遊ぶユーザーは

いるだろうか。ただフィールド

をうろうろするだけのゲームっ

てどんな感じなのだろう。

RPGファンにとってもっと

も必要なのは、感情的なストー

リーでも美しいグラフィックで

もノリノリのサウンドでもない。

ユーザーをうならせるほどねり

こんだ戦闘システムと、冒険心

をかりたてる謎なのだ。なかで

も戦闘の比重が大きいのはなぜ

か。それは戦闘というのはそれ

に付随した楽しみにあふれてい

るからなのだ。

なぜ、キミはRPGを遊ぶの

だ｡RPGに夢中になったこと

のある人ならば、レベルアップ

時の快感に酔いしれたことが1

度はあるだろう。レベルアップ

するのがうれしくてRPGをや

、

ベントをクリアすることによっ

て経験を得るほうが理にかなっ

ていると考えるのは当然といえ

ば当然だ。しかし、ゲームの世

界で、この常識は通用しない。

戦闘で経験値が入手できなけれ

ば、戦闘を避ける。戦闘をする

必要がないから、ムダなことは

避けるのだ。こうなると、先ほ

どチラツとふれた、RPGのシ

ステムを使った戦闘なしのゲー

ムになってしまうわけだ。こん

なゲームを遊ぶユーザーはあま

りいないよな･
だいどみ

またRPGの醍醐味の1つに、

どれだけそのゲームをやりこん

だかを友だち同士で自慢すると

ういうのがある。これは、おも

に自分のお気に入りのRPGで

競うのだが、やりこんだ証明と

いうのは、もちろん、レベル。

キャラ・レベルが高ければそれ

だけやりこんだというわけだ。

もちろん、この反対を競うの

もある。ゲーム終了時に、どれ

められないユーザーもけつこう

多い。

で、レベルアップのためには

経験値が必要となる。その経験

値をかせぐのが、戦闘なのだ。

なかには戦闘では経験値が入り

にくく、イベントクリア時にガ

バッと経験値が入るシステムも

あるが、あれは一般には不評で

ある｡たとえば､｢ソーサリアン」

もオリジナルの88版はこのタイ

プだったが、移植版はこのへん

が改良されている。ゲーム機で

も｢イベント終了時経験値大量

入手システム｣のケームをいく

つか知っているが、残念ながら

どれも好評を博するまでにはい

たっていない。

では、なぜか。大量の経験値

を一瞬に得るのでは、戦闘の意

味がないのである。経験値とい

うのは、自分がどれだけの経験

を積み重ねたかで決まるものだ。

だから、スライムを倒すよりも、

それなりの人生経験を積んでイ

や
。
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耳景、
なる。このとき、スライムとし

てもターンが経過していくとダ

メージを回復していくとか、弱

まった巳ひきのスライムが結合

してもとのスライムに戻るなど

の特徴までつけたら筋金入りだ。

ここまで手のこんでいるゲー

ムにはめったにお目にかかれな

い。けれど、これだけ複雑な設

定を組んでも、それがユーザー

に対してわかりにくいものだっ

たら、たんなるめんどくさいだ

けのクソゲーといわれてしまう。

だから、ほかのゲーム以上にオ

リジナルで細かい設定を取り入

れながら、それをかんたんにわ

かりやすくユーザーに伝えなけ

ればならないという､じっに｢い

うはやすし､行うは難し｣の作業

なのだ。かのrドラクエ｣で登場

するキングスライムなどは、そ

のへんをうまく取り入れた例と

いえるだろうね。

そして、最後に戦闘における

Bつ目のお楽しみとは……。そ

れは宝箱だ。この宝箱は、マッ

プ上のところどころに落ちてい

る宝箱とはわけが違う。マップ

上の宝箱は宝箱でそれなりにわ

くわくする。開けたら何が入っ

ているかわからないし、武器屋

ではお目にかかれない必殺剣を

手に入れられるかもしれない。

そういった意味でのお楽しみ

の宝箱なのだが、戦闘時の勝利

のごほうびにいただける宝箱は

ちょっと違う。トラップにかか

る可能性も高いが、それ以上に

中身がありがたい。マップ上の

宝箱は、そこに行けば誰でも手

に入れられるが、この宝箱は運

が関わってくるのだ。

だからめったに手に入らない

伝説のアイテムを発見した場合、

それを見つけたユーザーは狂喜

乱舞ものなのだ。ようするにお

楽しみ袋を開けるときのわくわ

く感と、いきなり宝くじが当た

っちゃった満足感との両方を1

くるぞ。見かけは、ゲーム世界

が中世か和風か、はたまたSF

かで基本設計は変わるし、ギャ

グかシリアスかホラーかでもノ

リは違ってくる。ようは、その

路線にそっていて、出来がいい

かどうかだ。

もちろん、見かけだけではな

い。それぞれの特徴も大事だ。

戦闘中に敵がどんな攻撃をして

くるかで、ふんいきが全然変わ

ってくる。たとえば、スライム

が分裂したり、洞窟内で突然天

井から落ちてきたら、リアル性

はグンと増す。

ユーザーが好むリアル性とい

うのは、こういうものを指す。

先ほどのように、イベントのほ

うが人間的に成長するからその

ときに経験値をドバッとやろう

という考えは、現実的であって

も、嫌われるリアルさだ。

ユーザーは、自分にとってお

もしろいものしか認めないとい

う事実は覚えておこう。デザイ

ナーが、いじわると思って作っ

たしかけは、ユーザーにとって

少なくともその10倍くらい意地

悪く感じられるものになってい

るからね。

まあ、人間なんて基本的にみ

んなそんなもんだ。みんなに好

まれるゲームを作ろうと思うの

なら、そのへんはきちんと踏ま

えておこうね。

また、敵に合った攻撃方法も、

より戦闘をおもしろくしたいの

なら、欠かせない条件だ。これ

は、細かく設定しようと思えば

いくらでも設定できる。それが、

スライム1ぴきに対してもだ。

たとえば、スライムに対して

は武器の攻撃ではダメージを与

えられないとする。特に、剣な

ど切断系の武器では、スライム

を分裂させるだけで、逆に立場

を悪くするものだとしよう。ゆ

えにスライムをしとめる方法と

したら、魔法攻撃ということに

戦闘方法のいろいろ
”

新作のRPGが発表されると、ついつい戦闘画面に目がいってしまう人はい

ないか。どんな戦闘画面かで、そのRPGのおもしろさをあれこれと考えて

しまうものだ。かんたんではあるが、戦闘システムにはこんなタイプがある

ぞ。もちろん以下に紹介するもの以外にじゃんけんやカード、またルーレッ

トなどで敵と優劣を決するものもある。類似したものもいっぱいあるだろう。

しかし、明らかにこれらと違うタイプで主流となりえるような画期的なもの

にはまだお目にかかっていない。もしかしたら今年登場するかもしれない。

楽しみにしたい。

回ﾀｸﾃｲｶﾙ･ｺﾝﾂﾄ製回ﾘｱﾙﾀｲﾑ型
一

コマンド入力型

これは基本中の基本。｢攻撃｣｢魔この場合のﾘｱﾙﾀｲﾑ型という実際にﾐﾆ･ｷｬﾗを動かしてい

法｣｢防御｣｢道具｣などのｺﾏﾝドのは､戦闘のみかｱｸｼﾖﾝｹｰきながら､うまくｼﾐｭﾚｰﾄし

を選択することにより、敵との戦ムになっているものをあげたい。て敵を倒していくものだ。敵との

闘が処理される。非常にかんたんフィールド上にあらかじめ敵がい距離感や魔法の細かい設定なども

で一般的であるが、はずれるときて、敵と接触すると画面が切り換あり､敵と戦っているという実感

もなく、危険性がないぷんやはりわり、戦闘のみがｱｸｼｮﾝ性をがいちばんわくのではないだろう

ユーザーに対して安心感はある。もったものである｡いちおうrザナか｡ﾌｧﾐｺﾝなどではあまり便

けれど目新しさはまったくない｡ドｳ｣がそうかな(ちょっと違う用されない戦闘方法だがパソコン

見せ方は、画面中央にドｶﾝと敵な)｡古めではrザ･スクリーマー』ではドットが細かいので見た目も

が表示されるものが圧倒的に多く、などというケームがあったのだが、感じがよく出ていてユーザーのウ

｢ウィザードリイ｣やrⅨﾗｸｴ｣夕知っているかな。ケーム機にはけケもいい｡凝ろうと思えばいくら

イブと呼ばれる。画面方右に敵昧つこう多いが､｢タﾝジｮﾝﾏｽﾀでも凝ることができるため､作る

方が分かれて戦闘を進めるものは､-｣などはこの部類に属するかものはけつこう面倒だが､徹底的に

rファイナルファンタジー｣やrラしれない｡完全なリアルタイムだ作ったものはそれだけユーザーの

ｽﾄ.八ﾙﾏゲドﾝ』などがある｡し､ぼく個人は､指先を休めるこ支持を受けるものになるだろう。

また、同様に面面上下に敵味方をとのできないゲｰﾑはみんなｱｸこの手のものにはターン制とリア

分けたものもあるぞ。シヨンだと思っているからな｡ルタイプの巳とおりがあり､ター

ン制の代表的なものにrウルティ

マ｣や｢ロードス島』がある｡リアル

タイプはr工ﾒドﾗ』といったとこ

ろかな。

卜

’
争曹

〕、 一…･ﾓｰ､〃･一己‘圭 ℃"_－L＝呂呈舎一罰垂辱上戸

ムは、別表にまとめておいたの

で参考にしてほしい。既存のお

おまかなタイプはこういったも

のだが、新しいタイプはぜひと

もキミが発見してくれたまえ。

私も個人的に世間をあっといわ

せる戦闘システムを見てみたい。

あ、プロは他力本願ではなく、

自分で考えなくてはダメか？

それから、最近ごぶさたにな

っていたシナリオ紹介だが、来

月はまとめてやりたいと思う。

質問に答えるのもね。そっちも

度に味わえるわけだ｡かの『ウィ

ザードリィ』が､この伝説のアイ

テム探しがもとで驚異的なマニ

アを増やしていったのは、いま

となっては有名な話。

さて、戦闘というのがどれほ

どRPGのおもしろさを左右す

るかわかっていただけただろう

か。

戦闘に凝るということは、ゲ

ームのほかの部分をデザインす

るのと同じくらい大変なことな

のだ。実際の戦闘自体のシステ

可

期侍してくれ。

今
・
）

次回の〃

■f園
次回は上の本本文でも書いたとおり、みんなの

まとめて紹介しよう。質間もた〈

てきていたら、質問もとり上げた

なるべく読者のみんながゲーム。

シナリオを

さん集まつ

鶏:鶏､織鶏 いと思う。
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コンピュータの中には誰が住んでいるのか？
であった。友達がアップルユー

ザーだったらしいのだが、あれ

には驚いた｡宮沢喜一さんが｢エ

メラルドドラゴン｣のファンだ

ったって聞いても、それほど驚

かないだろう、と思った。

もうひとつ、マッキントッシ

ュに『パピーラブ』というソフト

があった。黒いテリア犬を仕込

んで、ドッグショウに出して、

優勝させるというものなのだが、

これがやはりマツキントッシュ

のゲーム史上の傑作のひとつに

数え上げられていて､さら|こ『シ

ムシティー｣の遠い先祖という

か、直系ではないかもしれない

が、なんらかのつながりが感じ

られるのである。

ロボツトバトルものの先祖の

ようなところもあるのだが、骨

をあげたりするところなんか、

スピードがなくて、ずれている

だけなのかもしれないが、えら

くファジーな感じなのである。

ま、どれも変種のシミュレー

ション、というところで、『シム

シティー｣の遠い先祖なのであ

る。

今月のラビリンスは｢シムシ

ティー｣について考えてみたい。

このページでは、このシムシリ

ーズの第E弾､第日弾である｢シ

ムアース』と『シムアント』を紹

介したので、これでシリーズ全

部がラビリンス化されることに

なったわけだ。

その前にシムシリーズに共通

するシムという言葉がどういう

意味だか、御存知だろうか。こ

れって、マッキントッシュのメ

モリのこと。SIMMって書い

て､シングルインテグレイテッ

ドメモリーモジュールというも

のの略なのである。すつどい長

い名前だから、何でも略すコン

ピュータ用語の習いでシムと略

されているわけ。マッキントッ

シュは大抵の機種が簡単に開け

られて、同様に簡単にこのシム

を差し込むことでメモリの増設

ができるのである。1メガでも

4メガでも、Bつの細かいメモ

リチップが1つの小さな基盤に

並んでいる。これを人間に見立

てて、というよりも、メモリの

1バイトごとを人間、コンピュ

ータの中の人間に見立てている

わけである。何でまた、という

疑問が当然出てくるだろう。こ

れだけじゃ、何の説明にもなっ

てないよん。

これには、歴史の旅をしなく

てはならない。え一と、あれっ

て何年前だったのか。少なくと

もB年以上は前だったような、

多分7～B年前だったと思う。

アップルのマッキントッシュの

巳世代前のコンピュータ、とい

うよりもアップル社の初代コン

ピュータ、アップル用のソフト

に『リトルコンピュータピープ

ル｣というのがあった。

何とも妙なソフトで、ソフト

を立ち上げると、画面に巳階建

ての家の断面図というか、横か

ら見た絵が出てくる。最初はこ

れだけ。しばらくすると男が出

てきて、家の中を見て回る。ま

た出て行ったかと思うと、今度

は男が犬を連れてやってくる。

この家に住むことにしたのだ。

と、ここまで書いてきて、この

話、前にも書いたような気がし

てきた。まあ、いいだろう。

コンピュータの中の住人がい

る。これがリトルコンピュータ

ピープル(以下LPC)と呼ばれ、

このソフトはこの住人に家を与

える、という趣向のソフトだっ

たのだ。マニュアルには、LP

C発見までの道程や研究者の談

話などがのっていて、笑えるソ

フトだった。

「シムシティー｣の作者ウィ

ル・ライトは、このLPC達の

街という意味で｢シムシティー」

というタイトルを思い付いたの

ではなかろうか。メモリの中に

住んでいる人、っていう意味で

ね。

最近、パソコンには縁のなさ

そうな人から、LPCの話を聞

いて、ほんとにびっくりしたの

■

竃
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③人間の営みである

74 ※luliniはすべてPC-98版です。
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③警察署が少ないと、犯ｦ津が多くなる ③やり－．／キャピタル(首都)に昇格 ③せっかくの街が大火災で燃えていく

｢シムシテイー』の中身はどうなるんだ？
ところで、自分で面白いとい

いながら紹介していて、なにな

のだが､前に紹介した『シムアン

ト｣、評判悪いのである。簡単す

ぎるっていってね。ま、話題性

である程度売れたんだけど。ゲ

ームのシステムそのものは、よ

かったんだけど、あんまり繁雑

にしちゃいけないかも、という

製作者が陥りがちな罠にはまっ

たというか、ほうっておくと勝

ってしまうというようなところ

があったのは確かで、このへん

が、簡単すぎる原因になってい

る。

でrシムアース｣も面白くなか

ったのでシムシリーズで面白い

のは『シムシティー』だけになっ

てしまった。とすると、これは

まぐれという考え方もできるわ

けで､これはしかし｢シムシティ

ー』の価値を増しこそすれ､減ず

ることは決してない。計算され

つくして、優秀なものができる

より、偶然最優秀なものができ

るほうが価値があると思うのだ。

そして、この偶然のほうは、め

ったには現れないものなのだ。

さて､MSX版の｢シムシティ

ー』はいったいどんな仕上がり

になるのだろうか。

「シムシティー｣といえば、な

くてはならないのが、送電線だ。

作れる発電所は普通の火力発電

所と原子力発電所の巳種類なの

だが、どちらにしても各ユニッ

ト、住宅地とか商業地とか工業

地、警察、消防、スタジアムに

は、必ず電気がいかなくてはな

らない。だから、町並みは外国

風というより日本に近くなる。

どこにでも送電線が見え隠れし

てるんだから。

実は最近、『シムシティー｣を

ほうふつとさせるシーンにでく

わした。東北新幹線にのってい
たんは’

たら、一面用閏の広がっている

景色がある。そのあぜ道に沿っ

て送電線が縦横に伸びている。

シムシティーで街を作る前に送

電線だけを、先に作ってしまっ

た、という感じなのだ。あれほ

ど、送電線が必要なのだろうか、

縦横が必要なのは、一部分だけ

でもよかったのではなかろうか、

という気分になってくる。建物

がほとんどないところに、送電

線と電柱だけがわんさとあるの

って、異様な景色だよ。

アメリカでは｢シムシティー

巳』が計画されているらしい｡作

者ウィル･ライトが｢シムシティ

ー』の時に単純化しすぎた､もっ

と複雑でもよかったな、と思い

直したらしいのだ。彼の作品は

できあがってから期待するとし

て(変な日本語だな)ぱおぱおな

りに予想を書いてみたい。

まず、ユニットの形は不定型

にしたい、ジグソーパズルのよ

うにいろんな大きさのユニット

を組み合わせられる。もちろん、

ユニットの種類は、現実になる

べく近く、50種類ぐらいはほし

い。ぱおばおとしてはこれだけ

で十分なような気がする。その

ユニット間の相互関係とユニッ

トの性質がきちんとシミュレー

トされていたら、これで完壁な

のである。ぽっかりできた空き

地に勝手に、レゲエな人達が住

み始めたりすると、もうこたえ

られない。そうなるとあっとい

う間に地価が下がったりして。

｢シムシティー｣でも公害の影響

とかで、スラム化の問題は取り

上げられているんだけど、単に
すた

街が廃れて、人口が減るだけな

ので、見た目にはよくわからな

い。さらに、地上げの最中に（
けと

ブルが弾けて、歯抜けのまま街

が廃れていくなんていうしかけ

もあるとリアルなんだけどな－．

まずは、MSX版｢シムシティ

ー｣を待つことにしたい｡たつの

しみだね。

＆I

ｌユマ
、
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さて、MSX版｢ソーサリア

ン｣発売を記念して開催された

このシナリオコンテスト。もう

とっくにしめ切ったからね。で、

しめ切ったのはいいのだが、応

募総数たるや、これはものすご

い。約600作品が、送られてき

た。いや－、期待はしていたし、

催促がましくこのコーナーで書

いてきたわけだから、多くてう

れしいのだが、いざ来てみると、

その圧倒的な舅にげんなりきて

いるのも確かである。げんなり

とは、せっかく苦労してシナリ

オを書いた人たちに失礼じゃな

いか、といわれそうだが、もち

というわけで優秀作品の発表を

B月号に回したいと思うわけな

のである。本当は5月号でやろ

うということになっていたんだ

けどね。いや－、もうしわけな

い／でもね、こりやだめだ、

ってかんたんに切り捨てられる

ような作品ってあんまりないん

ろんたくさんの作品に感激して

いるのではあるよ。ただ、これ

を全部読んでどれがいいかを選

び出したりすることを考えると、

げんなりしてしまうというわけ

である。わかるでしよ？

そこでだな、ものは相談なの

だが、審査を慎重に行いたい、

…

とにかく左の写真を見てほ

しい。これがみなさんから

送られてきたシナリオの山

だも現在霊をしている最

中なので、袋に分けられた

りしているものもある。そ

して、現在審杳委員のと二

ろへ順番に送っているのて、

ここに写っていないシナリ

オも100ほどある。シナリ

オ到着はしめ切りの消印が

有効だった1月13日前後

に全体の9割の作品が寄せ

られるなど一挙に縄集部

はパニックになってしまっ

た。それもあって整理に手

間どっていることは確か。

また、みなさんのゴメント

によるとrセンター試験が

終わって徹夜でこのシナリ

オを書いています』という

ものもあって､印象的だっ

た。受験のときってけっこ，

う何でもやりたくなってし

まうのだよね。とにかく新

しいシナリオの誕生をいっ

しょに待とうではないか。
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ですよ、これが。みんななかな

か工夫をこらした力作なのだ。

いや、これはお世辞ではない。

本当によく書くよね－、と感心

せざるを得ないほどいい作品が

揃っているのである。

始めはゲームとして成立する

のとしないのとを分けてから、

なんて考えていたんだけど、そ

んな尺度ではみんな合格だ。

だから、この審査はそうとう

ハイレベルなものになってくる。

おもしろさもとびきりじゃない

と残れないし、さらにテーマに

も斬新さっていうか、こりやま

いった／というようなものじ

ゃないと生きていけない。本当

に応募してくれた人たちの努力

と情熱に感謝したい気持ちなの

である。審査自体は楽しいのだ

けれど、どれかを選ぶというこ

とは、どれかをきりすてるとい

うことで、落とすにしのびない

シナリオを落とさざるを得ない

のは、やはりこれは悲しくつら

い作業なのである。でも、選び

抜かれた1本になれなかったと

しても、みんなの一所懸命はき

っとみんなの財産になってくれ

るはず。

Iコンテスト応募作品と投稿者のみなさん者応募 投 ’
しめ切り日に山のように1度に届いたためにそのなかから無作為に

抽出して整理しています。ここに紹介するのはそのなかのまだほん

の－部のかたたちです。また来月つづけて発表する予定です。

●北海道
魔法干園ライムーン／加本浩二

グリフォン｜号の旅他⑤／坂本哲也
メサの未確認飛行物体／佐藤幸男
ある秋の終わりに／種田知史

モンスターの王子／田原迫将人
浮かばれぬ魂／村元三基

暗黒司祭の野望他②／平野正和
魔の鉱山他②／柳澤論之
悲しきハーモニカ他①／山内智
王位なき王／吉川寿
●青森県
竜の回廊他①／今井昌文
魔獣の作り方／葛西将一
アントノフの町で／佐々木達也

五つの紋章／照井勝利
●秋田県
エルフの森／佐蒋下義
斑蛛の糸／佐藤良人

バーバリアン城のゴースト／鳥潟晴生
虚無の城／武内隆志

金貸しと魔物／浜田正登

●岩手県
魔の孤島の侵略／阿部徳日呼
白蛇伝説／大上貴士

魔の坑道／佐藤伸人
ある村での出来事／外館英樹

妖魔に魅入られし者／藤原崇
●山形県
黒い水晶の秘密／杉山薫

勇者の証／鈴木太一
●宮城県

消えかけた自然／泉裕介

日本攻撃.／他①／小野寺健一
禁じられた恋／佐藤祐輔
頂点を目指す野心家／増田健
影のペンタウァ／三浦伸之
幽醗屋敷／吉田良
●福島県

魔人の水晶球／加辺純孝
洞くつに消えた人達の謎／高橋清人
神秘なる白き泉他①／峯鵠優児
●栃木県
魔界からの愛／鈴木広幸
支配の珠玉他①／藤沼頼三
●群馬県

五大剣の護り／浅羽貴志

フィーターの恨み……／柄沢和明

灰色の魔手他①／芝雅紀
滅びの竜／高橋智之
加去からのほうもん者//藤井正
グライゴリア／松田康幸

●茨城県
小人ソーサリアン／内田福二
現代ソーサリアン／内田裕
魔神の謡き／木下勝由
狙われし鉱山の財宝他③//小林靖彦
奇跡の水晶玉他①／関山健一
眠れる森のエルフ他①／本馬幹子
●埼玉県
悲しみの幽極城／秋山智人

東洋のドラゴン,／雨宮大介

一本の暗黒剣／石川学

伝説の秘薬／内田忍
ザールの秘宝／内河哲也
アクテイオス城の幽霊／内藤秀一

鬼のおなかの宝物／樋口哲也
不思議な姫君他①／真壁浩
あやしきダイヤと砂の伝脱／町田雅広
第三次世界大戦他②／松本丈樹
●千葉県
精霊の森の思い出／芦原光弘
幻獣の卵／大崎裕則

伝説の巨人／菊地宏
ダークサイド・ソーサリアン／岸昭人
魂達の国／黒崎蛎嘉
鏡の国のソーサリアン／村上恭子

魔界の本／斎藤徹
東武野田線／鈴木健一
老魔の休日／田村考平
ふたり／仁村義信

ジョムールの真実／政木将利

●東京都
あの娘に花束を／有馬英彰

黒い雄牛と2本の剣／今井良
魔導戦士／大谷光宏
炎の魔法他②／小野剛春
魔物からの挑戦状／加藤隆徳
変わらぬ想い／木村徹

呪われた鉱山／工藤靖典
龍達の黄昏／小島崇宏

炎を操る魔人他①／杉浦秀紀
魔空の迷宮他①／鈴木正和
アマゾネスの島他①／田久保昌彦
ペガサスの仔馬／津村一昌

幻の楽園／中園宏明
ドラゴンの涙／中園義和
タルトの森の魔女他①／林愛子
月の庭園／過足典子
ダンスソーサリアン／吉田雄一

●神奈川県

時の流れに逆らって／岩崎朋彦

御庭番大作戦他②／宇野正一
うんこの嵐／小川優治

悪しき死霊使い／小ﾉ11基幸
闇の帝王/小川美保
試練の洞窟／黒ﾉ|I研
消えた太陽／西條純一

シルバーガゼルの墓／佐々木宏文
心優しきアンドロイド／鈴木芳博

哀しみは時を越えて／清野亜摘
神のいかり／高山憲一

奪われた月と太陽／山崎借吾
●山梨県
マグマの主／ﾉ||上圭一
ユートピア滅亡の謎／笹本武彦

●新潟県
連れさられた王様／井口貴幸
時空の旅人／坂下淳
くるったどうぶつたち／坂下祐
ファイナリー／中沢正智
見習いソーサリアン／中山伸也

選考

①表紙の｢プロローグとストーリ

ーのあらすじ｣｢クリアの条件｣を

読み、シナリオの内容を検討する。

→おもしろそうか、アイデアカ噺

しいかなどb

②アイテムやMAPデータ、登場

人物などの検討をする。→ユーザ

ーをあきさせないか(ずっと洞窟

ばかりでは退屈)､複雑過ぎてわか

りにくくないか。アイテムや登場

人物がストーリーにちゃんとかか

わっているか。オIノジナリティが

あるか。

③ゲームのバランスなどを総合評

価する。→大作過ぎて途中でしん

海へ、空へ、そして地上へ／治田弘樹

地下宮殿のネコ／星野真理
ゆかいなおさるたち／渡辺裕子
●富山県
指輪の魔神〆国沢晃
ミュージアムの3人／諏訪和洋
●長野県
森の巨人像／上條司暁

時空の門から来た悪魔／橋本和也
白き影の館／日野晋
寝返った悪魔／宮坂隆雄
●静岡県
封印の歌声／渥美真紀
古代遺跡の謎／石田真寿
時空の門／森田昌也

狂気の科学者／渡辺茂雄
●愛知県

輝と験の攻防他①／粟津裕之
雪の夜／石川辰義

ザ・ドリームマスター／伊藤友也
うしなわれたからだ／稲垣克澄

自惚れの魔女／織田真士
真銀の塔／後藤英仁

アニキス討伐隊／鈴木幹広
黒い影／高木太一

ペンタウァ・ロマンシング他①／内藤久幸
逆襲の竜騎士／中沢孝一
グランドキャニオンに乾杯／渡獲高志

オデュッセウスの秘宝／真野則雄
●岐阜県

呪われた神々の洞窟／若尾賢一
愛は時を越えて／水野哲也
●三重県

繁栄の代償／清水宏
●奈良県
姫の黄金のノミ／南貴之
世界一の冒険者達他①／森貴代志
●和歌山県
封印された炭坑／尾崎亘
魔性の王妃他①／寺尾卓也
戦火の花／濃添保秀
●滋賀県

わくわくゴールデンラリー／高澤空男
海賊の宝／高澤悠介
●京都膳
風の塔／清水健二
王家の危機／高山浩司
月の魔力／出口賢
メトロポリスの片隅で／西村隆志

メテューサの洞窟／星山一郎
約束の地へ.ﾉ／桝谷良彦
時の訪問者／森本昇
●大阪府

変わってしまった昔話他①／伊藤貴雄
蘇れし悪魔／上野竜一
邪悪なる森の危機／大石裕一
中卜暴妊の侵略／岡崎幹徳
裏切った魔法使い／影地孝志
クローズド・シティ／菊池直彦
運命の3女神／黒石直樹
閉ざされし聖なる森／高野雄司

秘密のファイルを取り返せ他①／田中俊二
誓願の笛の音他①／西川健太郎
足の下の小悪魔達／畑地毅
恐怖の氷山大陸／原田成規

天界の船／馬場猛
怪しげな神殿／樋口純孝
時の封印／深川裕司

ガリバーソーサリアン／藤原敏彦
炎の地下迷宮／森津正臣
四人の侍／山本浩二

の基準
どくならないか。単純すぎないか。

ストーリーがわかりやすいか。な

ぜ、事件が起こり、どうしてソー

サリアンたちが行動しなくてはな

らなかったか、どうやって解決し

たか、などの起承転結がはっきり

しているか。

④ゲームを制作するための資料と

しての条件がきちんとそろってい

るか検討する。→MAPデータを

はじめとする各データが細かく設

定されているか。MAPの場所や

そこで起こるイベントの内容が明

記されているか。脱明力雛にでも

わかるようにかいてあるか。

●兵庫県

大暗黒帝王／朝比奈伸一
フィクション・ドリーム／岡坂恒

ルテイナ島の不思磯な石／神田欣也

消えゆく生命の森／北氏昭雄

火の鳥の伝説／柴田健吾
ナチュラルワールド／船田和広

ソーサリアン達の贈り物他①/･松下恵
聖なる山ヴェールスキーン／村上拓夢

●岡山県
ニュー・フロンティア／大西毅
メリークリスマス／大村隆宏

デスキャラの全能院／佐野誠

不思議な世界の大作戦／田中誠志
シーフ大作戦／田中暁弘

謎の空中要塞／林敏宏
魔獣の城／桧谷正吾
●広島県
不死身の潮底魔人／浅田主税

失われた記憶他②／生田裕
太陽の民／池田慎二
魔のク1ﾉスマスイヴ他①／大羽孝典
隠された真実／奥田省一
魔法の国からの招待／高名学
眠れる女神／竹国熊顕
狂人のいたマンション／新田京次

建築現場物語／西藤宏志

欲望の火の魔竜／山口克顕
●山口県
フー／近森祐治

邪教の金鉱山／西原正一
悲鯛を呼ぶ鐘の音／村上浩樹
●鳥取県
マーチャンとピラテス／徳永俊太郎

●島根県
R廿IKU討なにママ大冒険／斉藤琢哉

わすれられた勇者／山根亮

●香川県
炎の中で／十河学

●愛媛県
双龍／川端純

人を愛した女神／富田雅人

ドラゴンナイト伝説／野首信隆
タイムマシンで行く日本／三浦公裕

●福岡県
魔女のヘキサグラム／大久保みどり
雪の国からメリークルシミマス／大塚和良
鬼丸国綱／岡本秀雄

四つの秘宝／中村志郎露,《
ソーサ・リアンの修業の結果／田中宏一

鬼たちの住む島／久富広之
●大分県
風の剣／古ﾉ11晶一

●佐賀県
神の封じられた神殿／南里道宋

●熊本県
鏡の館／太田保
もう1人の王／川本健結
邪竜の目覚め／佐藤崇樹
ちょっとした科学者の苦悩／中島俊介

秩序の杖他①／本郷裕介
王子様の花嫁／渡i鼻音堂

●鹿児島県
心を失った人々の国他①／福薗祐希
名のない村の封印の洞窟／福丸利行
●沖縄県
タイトルなし／與儀政一
真冬の月見草／内聞直哉
陽炎の神殿他①／吉田直樹

現在整理続行中(上記合計259作品）
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毒呈

先月から始まったばっかりな

ので、ここあてに送られてきた

質問のハガキはないのだけど、

アンケート八ガキに書かれてい

たものから、みつくるってBつ

取り上げてみた。とくに、『MS

XView｣と『HALNOTE』

に関しては、みんなも興味のあ

ることだと思う。見た目にそっ

くりだから、同じだと思った人

も多かったと思うし、少なくと
ひそ

も兄弟だとみんな密かに疑って

いたに違いない。だけど、マニ

ュアルにもそんなことは書いて

ないし、知りたいところだった

はずだ。このコーナーでは、タ

ブーと思われることもどんどん

追求して、みんなの疑問に答え

ていきたい。この件に関しても

また続報をお知らせしたいし、

読者のなかでも意見や情報があ

ったら、どしどし提供してもら

いたい。きっとほかのみんなも

知りたいはずだ。

A起動可能。ただし、セーブ

されたデータは互換がある。下

図参照。

rMSXView｣とrHALN

OTE』は生まれが違うから､中

身も違って当然なのだけど、幸

か不幸か、この2つのソフトは

元がまったく同じなのである。

だから、昔rHALNOTE｣を

買って、いろんなデータの蓄積

があるっていう人はGTを買っ

ても、そのデータを生かすこと

は可能である｡試しに｢HALN

OTE｣の｢TED｣で作ったテ

キストデータはOKだった。ア

スキー側で行ってもらった調査

によると、もちろんrGCAL

C｣のデータもrViewCAL

C｣で使える。ただし、rMSX

View｣でrGCALC｣はさす

がに使えない｡(協力／アスキー

システム事業部宮本さん)。

QMIDI楽器ごとに音色の

互換性はあるのでしょうか。C

M-32L対応のデータで、ヤマ

ハやカシオのキーボードを使っ

て聞くことができるでしょうか。

(大阪府大阪市･中柴秀至さん．

18才・学生）

A一部の楽器間での互換性は

あるが、まず｢ない｣と思ったほ

うがいい。

MID|楽器の音色はプログラ

ムナンバーとして管理されてい

る。各メーカー、楽器ごとに0

~127番の範囲に割り当てられ

ているが、ある楽器は1～32番、

ある楽器は00～99、またある楽

器はバンクA～Dなどとさまざ

まである。たとえば、7番に割

り当てられている音色を見ると、

CM-32Lはエレクトリック・

ピアノでもヤマ八のPSR－

500は八一プシコードといった

具合だ。

MID|での音色の命令は｢何

番の音色を何チャンネルに出

す｣となるので､もし1チャンネ

ル目をピアノの音色にしたいと

思ったら、データのプログラム

ナンバーを、使う楽器上でピア

ノに割り当てられているナンバ

ーに変えてやる必要がある。

でも、同じピアノでも楽器ご

とにクセがあるので、ある程度

の再現しか望めない。（編集部)。

Q｢GCALC』のディスクは

rMSXView』から起動でき

るのでしょうか｡私は｢HALN

OTE』と『GCALC』を持っ

ていますが、ダブッてGTと

『ViewCALC』を購入する元

気がないのです。

(島根県出雲市･米原幹人さん・

30才・市役所勤務）
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灘

;峰蕊
FMSXView』とrView
CALC』のrMSXView

家族』間のデータは互

鍵rHALNOTE』
やrGCALC』などの

rHALNOTE家族』
間のデータも互換もで、

その2家族同士のデー

タが互換可能なら、血

のつながった兄弟でし

よ。やっぱり､／お察

しのとおりだった。

Aご心配なく。作れるのだ。

少々質問がわかりにくいので、

整理させていただく。まず、「G

TではMSX-DOSeのフォ

ーマットしかできないのか｣に

ついて。もちろん問題なくでき

る。1を押しながら立ちあげて

CALLFORMATでフォー

マットすればOK。

つぎに｢MSX-DOSのフ

ァイルが使えない｣だが､DOS

1のデータやプログラムはDO

S巳では動く。その逆のDOS

巳のものはDOS1では動かな

い可能性は高いけどね。

最後の『スーパー大戦略｣のM

APディスクだが、DOS巳で

も問題なく作成可能。実験して

確認もした。どうしても作れな

いようなら、本体のほうに問題

があるかも｡(協力／マイクロキ

ャビン開発部中津さん)。
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QGTの付属ディスクのMS

X－DOSEでフォーマットし

たディスクは、MSX-DOS

のファイルが使えないというの

ですが……｡そのせいか『スーパ

ー大戦略』のマップディスクが

作れません。

(埼玉県蕨市・桜井伸之さん･28

才・会社員）

毒蕊

fⅧ鐘

MIDI MSXView

MSX－，0s目

輪虜炊わつ謹み鳶』A1GTに関することならどんなささいなことでもお答えします｡質問､相談などは以下までお便りください。
持ってます1〒IO5東京都港区新橋4-10-7徳間書店インターメデイアMSX・FAN編集部｢GTフォーラム｣係
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投 稿
下に紹介しているのは、本誌に送られてきた投稿応募者の方の一覧です。今回は3月情報号のため

に昨年の12月で整理した分となります。復数投稿の場合は｢他e(他に豊作品の投稿あり)｣とし、実

際の掲戯書は赤字にしてあります。また、整理日とあるのは実際に選考のためにしめた日です。

イース｢oPENYOURHEART」他①／加藤孝「クリスマスの夜に…･･･｣／中尾俊文

名曲／～XEVlOUS～／本橋彼方●新潟県

●神奈川県BE-MOVED／佐藤豪

ソーサリアン｢ベンタウァ2」他⑥藤井基●福井県

Ba壮leinTheSnow5to｢m／指田博史Citygirl／朝倉猛

●山梨県●岐阜県

三国志IIr魏のテーマ｣／厚芝将貴KO世紀ビースト三獣士／門辰昭

●長野県夜眠る前のひととき／高橋哲人

森 の く ま さ ん ／ 斎 藤 大 輔 山 へ 行 こ う ／ ／ 井 添 慎 太 郎

イース11｢聖域のほこら｣／小口朋幸●静岡県

ドラコ‘ンクエスト｢不思譲のほこら」三浦朋樹雪他①／巻本晃

くだらん他②／佐藤芳孝●京都府

●新潟県ROLLOUT／三浦一誠

大みそか／武藤誠●大阪府

● 福 井 県 a s e c r e t a g e n t j e 貯 関 山 裕 顕

ドラコ'ンクエスト｢町のテーマ」他⑳/谷口洋一陽光の中の少女／関未知

●愛知県風舞／須田ﾖ||朗

信長の野望･武将風雲録｢ｵｰﾆﾝグ」他8/水野光規●鳥取県

●大阪府マジックの館へ／福永里子

､ﾉｰｻﾘｱﾝ｢天の神々たち･竪琴」他J高松芳光FANTASY〃猪口亮

lllusionLove他⑭／福井英晃●広島県

●兵庫県白馬／梶野龍

杏里姫との再会／長谷川誠●山口県

●岡山県剣と盾とかぶと(戦場跡より）／山本勇 一

威風堂々／木村大輔絶体絶命／野村真一

●山口県●福岡県

ENDLESSFlELD／西原正一がんばれ鈴木君／金子暢啓

Lovers，Point他①／杉山淳一●佐賀県

● 高 知 県 A M E R R Y C H R I S T M A S ／ 満 生 元 喜

DEVlLlNAROUND他②/'岡林大☆紙芝居部門

●長崎県●北海道

舞曲他①／遠入雄介「はるさきの･･･"･｣／立川励

● 宮 崎 県 つ り （ こ れ は シ ャ レ で す ) ／ 澤 田 靖博

乾杯／小野光宏●東京都

（整理日'991年12月9日）鳴呼、家庭の事情／水野晴美

12罵期籠躍分熱舞譲豊灘難騒灘蕊織＃

はじめまして／林美紀

●東京都

頭でっかちになった日本人／高木幸将

銀河他①／石神健

●神奈川県

馬の足音／伊藤順

ダビテスター他①／渡辺慎一

いもむし他②／青山卓

●長野県

鈴木アナ他①‘‘斎藤大輔

●石川県

未来の救清酒/池崎政実

メロン／浦ﾉ||貴博

●福井県

沸騰／北川航

●岐阜県

おめめがくるりんばつ／～／井添慎太郎

時間／土屋和之

●愛知県

ザ・リズム／佐原史哲

●三重県

斬る／大西良一

●京都府

TurnoffTV／北仲友和

レコードからCDへ.“／菊永貴之

●大阪府

らくがき／宮井啓吉

あてましょQ／竹内陽一

う○こがとまらない〃／宮崎亮

力の伝導他②／冨士田智久

星のマークの/伊藤淳夫

●兵庫県

目玉おやじのまばたき／長谷川誠

ツキ／石田敦英

●和歌山県

腹話術他⑧・楠本晶博

●岡山県

台風だ～／河塚聖司

●広島県

のんびり他①／出口智秀

●福岡県

EASY幻影都市／渡辺聡史

受験生の恐怖／堤健二

●大分県

船の窓他③／野島智司

（整理日1991年12月9日）

ファンダム

●北海道

お茶小僧／佐藤貴行

●青森県

上昇気流他②／村林恒

●岩手県

2プレーヤーはにげるだけケーム／阿部徳日呼

●茨城県

ハエをとろう./／小林靖彦

●群馬県

白赤他①／坂本伸幸

●千葉県

ドレミファBON.／他⑥/蒔田茂幸

MIRACLESHOT〃／天野幸芳

●東京都

TOWER改良版／岸間航

ACREAGE他①／石神健

●神奈川県

爆撃指令./／坂上彰

JULlUS7他⑪,/藤本高志

FlNGERElGHT他①／鹿糠秀行

DlSKTROUBLES／井口輝彦

●長野県

WARFARE／木内靖

遠浅の海の戦い2／斎藤大輔

●新潟県

TranSYJK／長谷川雄一

●福井県

SNAKETRlP他①／北ﾉ||航

●岐阜県

星に願いを／井添慎太郎

●愛知県

「数字消し」他①／白木伸征

カラーエディタ／近藤守弘

●三重県

jugdemaster／大西良一

2人のGUILE‘，北川由隆

THlNFAT～太った男の物語～/'小林由幸

●大阪府

ぬりつぶせ他①／藤田幸弘

JUMPlNGSLlME他①／北川純次

ソーサリアンマジックミックス／近藤千太郎

●兵庫県

ClRCLET2／森田浩司

A－MAN将積健士

ルーレット／長谷ﾉ'1誠

●奈良県

勇者タロウの冒険／二宮靖智

●岡山県

しん・そくと＊〈ほう他④/佐藤宏行

●沖縄県

POWERTENNlS／松長智樹

(整理日'991年'2月4日）

巳

句

|ほほ梅麿のCGｺﾝﾃｽﾄ
●香川県

液晶モニター～窓を見るおもち～/谷條薫一

(整理日'991年'2月｜日）☆イラスト部門

●北海道

タイトルなし他①石戸谷光昭

蒼 い 戦 士 坂 下 智 也

失恋他①／坂井直樹

F－lGP／伊藤将志

朝の空気を胸いっぱい／瀬戸正明

●岩手県

沙羅の聖戦，千田昭則

仲間を連れた仲間／阿部徳日呼

●茨城県

新種のちようちよ／増田貴之

コンニチワチキウノミナサン／千葉

邦治

●群馬県

What？／新井透浩

●埼玉県

まと'の世界／藤井貴昭

コートの女／矢内貴光

●千葉県

春に.…“他①／湯浅健司

●東京都

caseofln5anity石桁学

鳥他①／高橋正人

インターミッション｜／迫田秀和

●神奈ﾉ||県

時の人／南雲太郎

BigBang渡辺慎一

Confrontatjon／関辰昭

某専門学校のお姉さんの似顔絵／佐々木宏文

GRAY-FACTORY他②／米田淳一

●長野県

地球生誕／渡辺誠治

ケーム制作

●宮城県

戦懐の武道大会／吉田良

●長野県

ローカルマン／山岸利忠

(整理日1991年'2月20日）

FM音楽館

●北海道

ラビﾘﾝｽﾗﾝﾅー｢ENDDEMO～AFTER･･･｣／西村正記

●青森県

FMY-3AncientSorcerer／三橋史博

●秋田県

イース[11｢冒険への序曲」他③/富野聡

●福島県

WelcometoSleeplessNight他①阿部哲広

オヤジのサンポ他④佐藤雅哉

●茨城県

FinaI-Battle／照沼康全

●埼玉県

DARlUSⅡ｢木星のテーマ～SayPapa～｣／仲島聡

ウイザードリイ｢冒険者の宿」他③／高野学

●千葉県

バイオミラクルぼくってウバrARattle

Samba」他②／松本大輔

さわやかになるひとときinｺｶ,ｺー ﾗ他②甲嬰知彦

イースⅢ『貿易の街レドモント」／池上智行

CR1S1S／松村弘和

●東京都

SOLIDSTATESURⅥVOR,‘竹中智

篭

AVフォーラムで

●青森県

まばたき／小林友和

大魔王他①／駒木根直之

●岩手県

花火他③／中崎孝司

●秋田県

近い将来･･･／江口倫樹

●宮城県

レーザー崩壊〃／高橋令

運転する他②／三浦伸之

じんましんその1他④／海老沢茂

●埼玉県

ほ一そ一な－が－／野村周平

●千葉県
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－

先す べての投稿 あの て

〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX･FAN編集部｢○○』係
●すべての投稿は上記の住所で受けつけている。○○のところにはそれぞれのあて

先を入れて、応募してほしい。また、封筒にも住所・氏名の記述もお忘れなく。

●盗作や二重投稿(他の出版社に同じ作品を送ること)は厳禁。

●なお、応募作品は一切返却できません。また、採用作品の版権は徳間害店インタ

一メディアに帰属するものとします。

★しめ切り

とくにもうけていませんが、各コーナーとも月の前半に整理をしています。

ですから、雑誌の発売日の約1か月まえにとどいたものが掲載の対象です。

●
す
べ
て
に
も
れ
な
く
記
入
し
て
く
だ
さ
い
。
複
数
の
作
品
を
投
稿
す
る
人
は
応
募
用
紙
を
コ
ピ
ー
し
て
１
枚
に
１
作
品
と
し
て
使
用
し
て
く
だ
さ
い
。

投稿応募用紙 編集部の整理番号lllll ｜’

例：ファンダムの一般部門へ

の応募は1，－②
投
稿
ジ
ャ
ン
ル

回ファンダム(①1画面部門②一般部門③D部門）

gFM音楽館(①自作のオリジナル②ケームミュージック③一般の楽曲）

BCG(①紙芝居部門②イラスト部門）

回その他（□一○ ）

作
品
名

a

／

[ファイル名 I

フリガナ ベ
ン氏

名 （）歳 ネ
ー
ム男･女|ム｜＊『投稿ありがとう』掲載時は＊｢投稿ありがとう｣掲載時は本名のみとします。

フリガナ

〒□□□-nD住
所 都道

府県

篭 '992年月 日識 一

日

①この作品を他の出版社の雑誌などに投稿されましたか？はい［雑誌名年月頃］
いいえ

②(①ではいと答えた方のみ)その雑誌で採用されましたか？はい。いいえ

■●●■●G■●●■■■●巳｡●■｡■●●申O●●■由●由■■●●｡■■●■G●●●｡｡●C●●●●●●■由■●●■■■●● ●●｡q■●●■■■●G■｡●●●●●●●､●●●●■●●●OG●●●●●●■｡①■■■●●●■G●●■G■■■■●■●●●●■●｡●●■●■●｡

③(全員の方に)この作品を作るときに参考にした他のものや記事はありますか？ある方はその雑誌名や作品名などを

教えてください。

はい［雑誌名 年 月 号 ペ ー ジ ］

［書籍名･CD名 ］

参考にした作品名・記事名

いいえ

■白自● 自 由 ● ■ ■ ■ ● ● ● ■ ■ ■ ● ● ■ ■ ｡ ● ●●申●●●e●O卓｡●●●由自■●■●■●己｡●｡●e●■■●●●■■■●●●■●●●｡●●●eq■●●●●今■口自●■■■G●■■●●●●■谷昏■■■●｡｡●O●●●●■･●■由■●｡■■●｡●■●●由●●■由●●■■｡●

④(FM音楽館に投稿の方のみ)作品の作曲者、歌手、演奏者がわかれば教えてください。

［作曲者 ］［歌手･演奏者 ］
■■■● ●■●■凸p●●■由■●●■■■■■●凸■｡●●｡｡■●■●●血､●●■F■G●■■■■■■■●●●■●●①｡■■■ ■ ● ■ ■ ■ 凸 ● G ■ ■ ■ ● ● ｡ ● 岳 ｡ ● ● ● ① ● ● ● D C ● G ● ● ● ● ● 由 ● ● ● C ■ ■ 岳 ● ｡ ● ● ● ● ｡ ● ､ ● ● ■ ● ■ ● ■ ■ ■ ● ● ■ B ■ ■ ■ ● ･ ■ ● ■ ■ ●

⑤(CGに投稿の方のみ)使用したツール名、ロードの方法、SCREEN番号を教えてください。

［ﾂー ﾙ名 ][SCREEN]

［ロードの方法 ］

溌鴬…蕊
哩'守酔

麓
鐸

鷺

ア
や：

ン

難§

ケ 0年

｜鳶

ト

篭
Ⅱ

霧

鐸
辮
曄

作品コメント畢
琳

X
言
ロ
Ｎ
の

鴬



一
一

一

投稿応 蟇 項要
人のためにはrゲーム制作溝座｣。そして､絵が好きな人にはCGを楽しむrほほ梅麿

のCGコンテスト｣･作品ができあがったら､下記の応募要項を熟読して編集部まで

送ってきてほしい。力作を待っている／

MSX｡FANではひろくみなさんの投稿を受けつけている。ゲームなどのプログ

ラムはrファンダムJで。音楽は｢FM音楽館』。エスプリのきいたデモを楽しむなら

『AVフォーラム』。プログラムはできないけど、グー ﾑのアイデアはある、という

｜
I

応募書類を添付したテープまたはディス

クによる投稿に限る。

★応募書類の規定

①応募用紙(何枚でもコピー可)を使用し、

必要事項を記入。1つのディスク(テー

プ)に複数の作品を入れて応募する場合

は、作品1つに付き応募用紙1枚を添付

すること(この場合､以下の書類も作品ご

とに分ける)。

e作品の紹介、遊び方・使い方について

くわしくわかりやすく書いた別紙(形式、

枚数は自由)を添付。

⑧プログラムの解説(変数、スプライト、

パターン定義キャラクタ、行番号順の解

説、マシン語解説など)を添付。

④作品の資料､解法(RPGなどは完全攻

略マップ、SLGはデータ一覧、科学も

のは参考理論・公式など）

★郵送にあたっての諸注意

・応募部門を封筒の表に赤で明記。さら

に｢フロッピーディスク(テープ)在中」

｢ニツ折厳禁｣の文字も赤で記入。

・ディスク(テープ)は郵送途中で破損し

ないようにダンボールなどで包む

★採用

採用された作品の作者には、掲載誌お

よび規定の謝礼(1万円～5万円)を進呈。

ムックなどで再掲された場合も、掲載誌

と規定の再掲謝礼寄進旱ぅまた、市販ソ

フト化の場合は、別途契約。

★2つの新しい賞(1992年4月号より）

●第1回ちえ熱賞(新人賞）

1992年4月号～B月号で、ファンダムに

初登場した作者のなかから編集部協議に

より1人を選び、ちえ熱賞(奨励金B万

円)を授与｡作品よりも､作者自身の可能

性を重視したい。発表は7月号の予定。

●第1回TIM"(作品賞）

1992年4月号～9月号に掲載・収録され

る作品のなかから1つを選び、その作者

にTIM賞(賞金5万円)を授与。選考形

式の詳細は未定。発表は11月号の予定。

ファンダムとは｢アマチュアプログラ

マによる自作プログラムの発表の場｣で

ある。自作のプログラムなら、ゲーム、

家計簿などの実用プログラム、見て楽し

むデモ的作品､そのほか｢プログラムでこ

んなこともできる｣という驚きを与える

もの、などジャンルは問わない。

★募集部門と発表形式

募集部門は、従来のシステムを廃止し、

新たに次のB部門を設ける。

(a)1画面部門

40字×24行以内でできたプログラム。旧

システムからそのまま引き継いだ部門で、

この制約のなかでどんなことができるか

にチャレンジする精神を重視する｡【発表

形式】リストなどの本誌掲載を主体とし、

企画によっては付録ディスクにあえて収

録しないこともある。

(b戸般部門

1画面以外の、BASICリストの形で

掲載可能で、かつ打ちこみ可能なプログ

ラム。従来のN画面タイプ、10画面タイ

プ、FP部門のすべてを含む。プログラ

ムの長さは問わないが、リストを多くの

人に見てもらうことを前提にしたプログ

ラミングを望む。【発表形式】リストなど

の本誌掲載と付録ディスク収録。ただし、

あまりにも長大な作品は、リスト掲載を

省略することもありうる｡

(C)D部門

BASICリストの形では掲載不可能で、

かつ付録ディスクに収録可能な作品(付

録ディスクに収録可能ならすべてがO

K)｡【発表形式14色ページでの紹介と付

録ディスク収録。ただし、作品によって

臨機応変に解説ページを設けて別企画告

なることもありうる。

(a)、(b)、(c)のいずれも、規定(後述)の

|ほほ梅麿のCG"コンテスト’梅
FM音源を使ったプログラムを募集。

なお、プログラムにはREM以外に小文

字のアルファベットは使わないこと。

また、作品はすべてBASlCのもの

にかぎる。ツールを使用した場合は変換

してから投稿のこと。

作品の応募はテープ、またはディスク

にセーブしたものにかぎる。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し、必要事項を記入。

複数同時応募の場合は、作品ごとに応募

用紙1枚(コピー)を使用すること。また、

FM音源を使ったプp

なお、プログラムにはR

字のアルファベットは使

また、作品はすべてB

各作品ごとに作者自身のコメントをでき

れば別紙につけてほしい。

☆郵送にあたっての諸注意

．「フロッピーディスク(テープ)在中｣、

｢ニツ折厳禁｣の文字を赤ペンで明記。

・郵送途中で破損してしまわないように、

ダンボールなどで厳重にディスクやテー

プを包む。

★採用

規定の謝礼と掲載誌。

絵を描くことが好きな人のためのCG

コンテスト。部門は紙芝居とイラストの

巳つ。得意なほうに応募してほしい。ど

ちらの部門も作品ごとにタイトルをつけ、

紙芝居部門はストーリーを添付してほし

い｡

作品の応募は、オリジナルのプログラ

溌付厩龍識2継巽
ものでもかまわない。

●紙芝居部門

動画(アニメーション)や紙芝居の作品。

●イラスト部門

1枚ものの静止画作品。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し、必要事項を記入。

複数同時応募の場合は、作品ごとに応募

用紙1枚を使用すること。その際、応募

用紙はコピーして使用。

★郵送にあたっての諸注意

・投稿するCG作品の部門を封筒の表に

赤ペンで明記し､さらに｢フロッピーディ

スク在中｣、「ニツ折厳禁｣、「使用したツ

ール名｣の文字を赤ペンで明記

・郵送途中で破損してしまわないように、

ダンボールなどで厳重にディスクを包む。

★採用

各部門とも5つのランクと賞品が用意

されている。作品はビッツーの5人の審

査員により毎月評価され、みごと掲載と

なると、ランク別に規定の賞金と賞品を

進呈する。l
t

た本や雑誌などの名前や号数、出版社名

☆郵送にあたっての諸注意

エスプリのきいた29字×29行以内(短

いもの大歓迎／)のオリジナルプログラ

ム。FM音源使用のもの可。

●規定部門

毎号塾長が出題。くわしくはAVフォ

ーラム｢お題｣を参照されたし。

●自由部門

題材は自由。センスの見せどころ。

★規定

①住所・郵便番号・氏名．年令(学年）．

電話番号

⑧タイトル

⑧プログラムを作成したときに参考にし

ハガキに手書きでの応募も可。ただし、

29字詰めで行番号は赤で書くこと。また、

あて先に応募部門を明記。
’篭

用紙はコピーして使用。また、ツールな

どは使用方法を別紙にして添付。ゲーム

などの場合は解法(RPGなどはマップ

や図解､データの一覧)などの資料も忘れ

ずに。

★郵送にあたっての諸注意

．｢フロッピーディスク在中｣、「ニツ折厳

禁｣の文字を赤ペンで明記。

、郵送途中で破損してしまわないように、

ダンボールなどで厳重にディスクを包む。

★採用

採用された作品の作者には、記念品と

掲載誌を進呈。なお、記念品は採用作品

の内容によって変える予定。

ディスクに入れることができるものな

らなんでも大歓迎。

。『MSXView｣で作った作品

・いろんなことが便利になるツール

・MlD｜演奏用データ

・そのほか

上記のほかに、付録ディスクを情報交換

の場として積極的に利用していきたいと

思う。たとえば、過去に掲載したものの

バージョンアップ版や、そのほかみんな

の役にたちそうなものを待っている。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し、必要事項を記入。

複数同時応募の場合は、作品ごとに応募

用紙1枚を使用すること。その際、応募

★採用

採用者全員には掲載誌を送付｡称号制

度をとっており､S回採用されるとMフア

ンのテレカ､5回で希望のソフト(ただし定

価で1万円以内)が授与される｡また､毎

月､光る1本に記念品をプレゼント｡くわし

くは29ページの下欄外｢特典｣を参照。

己

’
eシナリオにはタイトル名、ジャンルは

かならず明記のこと。

★採用

現在はとくに定めていないが、よい作

品は市販の道もある。

ゲームシナリオなら、ジャンル、形式

を問わずなんでもかまわない。ただし、

以下の規定にそって応募してほしい。

★応募書類の規定

①住所・郵便番号・氏名・年令(学年）・

電話番号

●そのほかの投稿について

以上、説明してきた作品の募集以外に1行プログラムや、意見や質問なども募集し

ています。それぞれあてはまるコーナーあてに送ってください。

81
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弓
浬
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晨
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M

回
●当プログラムの開発者のご略歴

●ユージンクオーリー博士カリフォル

ニアを中心に視力眼科博士として視力回
復法と科学的な眼の研究、実際の訓練指
導を続け、このフ『口グラムの開発に努め
た。●リチャード会長視力回復のため
アメリカ視力回復協会を設立し、このフ
ロクラムの開発と普及に尽力。世界の眼
科医界に大きな影響をあたえ続けている。

鍾
ユージンクォー

Iノー博士一

メ
ガ
ネ
を
買
わ
な
く
て
本
当
に
良
か
っ
た
：
…
。
。

佐
藤
進
半
年
前
、
視
力
が
突
然
下
が
り

釧
路
市
吃
才
始
め
、
び
っ
く
り
し
て
講
座
を
受

③
騨

主
ハ
画
ノ

江
東
区

お
田
さ
ん
に
勧
め
ら
れ
、
ふ
だ
ん
も
ま
め
に
。

一
ハ
戸
美
果
胴
の
視
力
が
叩
ま
で
落
ち
こ
ん

坐
東
区
叫
才
だ
時
は
シ
ョ
ッ
ク
ノ
．
お
母
さ
ん

御
難
礎

I

ＶＩｂ
ｋ

i底 両

L ■
■
■
■
０
１
１密

ｊ
０
１
Ｊ
Ｉ
ｌ

一
｝
｜
’

み･今

回
復
セ
ン
タ
ー
も
受
け
た
が
、
こ
の
講
座
で
川
に
。

烏
出
龍
也
中
学
に
上
っ
た
頃
か
ら
視
力
か

大
田
区
旧
才
落
ち
、
回
復
セ
ン
タ
ー
で
訓
練
を

露
溌
驍

視
力
が
向
上
し
、

新
谷
真
理
子

練
馬
区
Ⅳ
才

勉
強
合
い
間
の
気
分
転
換
に
も
、
ぴ
っ
た
り
ノ
．

平
井
栄
一
現
在
浪
人
中
で
す
が
受
験
勉
強

新
潟
市
旧
才
で
視
力
が
低
下
。
遠
視
が
ひ
ど
く

な
っ
て
お
り
、
訓
練
を
始
め
ま
し

重
職
灘
謹

適
で
楽
し
み
な
が
ら
や
っ
て
ま
す
。

1

訓
練
も
楽
し
く
な
り
：
．
：
．
、

貴
社
の
ビ
ジ
ョ
ン
テ
ラ
ビ
ー
ブ

ロ
ク
ラ
ム
で
視
力
回
復
訓
練
を
し

た
結
果
、
０
．
０
６
か
ら
伽
ま
で

視
力
が
ア
ッ
ブ
ノ
ー
最
初
の
う
ち

辛
い
か
も
知
れ
ま
せ
ん
が
、
ボ
イ

ン
ト
ー
で
も
向
上
す
れ
ば
、
だ
ん

だ
ん
訓
練
が
楽
し
く
な
り
…
…
。

、で
川
に
。

ら
視
力
か

で
訓
練
を

に
は
合
わ

座
で
ト
レ

効
果
は
抜

上
に
な
り

近
・
乱
・
遠
視
、
老
眼

｜
フ
ビ
ー
ブ

訓
練
を
し

ら
伽
ま
で

初
の
う
ち

が
、
ボ
イ

ば
、
だ
ん

り
…
…
。

り
／

ま
ず
は
朝
晩
釦
分
、
｜
か
月
、
お
試
し
に
な
っ
て
く
だ
さ
い
／
、

、蛍

視
力
劣
化
の
一
番
の
原
因
が
、
不
椙

活
な
ど
に
よ
る
ス
ト
レ
ス
に
あ
る
、
し

と
は
ご
存
知
で
す
か
？

こ
の
ト
レ
ー
｜
｜
ン
グ
講
座
は
、
ま
｛

を
と
き
ほ
ぐ
し
ま
す
。
そ
し
て
、
弱
一

一
一
ン
グ
メ
ー
ー
ュ
ー
に
従
っ
て
朝
晩
た
一

の
訓
練
を
続
け
る
だ
け
で
、
ム
リ
な
〃

目
標
を
達
成
す
る
こ
と
が
で
き
る
の

特
に
旧
代
～
加
代
、
加
代
の
方
＠

代
か
ら
の
老
眼
に
は
効
果
て
き
め
ん
。

く
実
行
に
移
し
て
み
ま
せ
ん
か
ノ
．

分
、
｜
か
月
、
お
試
し
に
な
っ
て
く
だ
さ
い
／
・

視
力
劣
化
の
一
番
の
原
因
が
、
不
規
則
な
生

活
な
ど
に
よ
る
ス
ト
レ
ス
に
あ
る
、
と
い
う
こ

と
は
ご
存
知
で
す
か
？

こ
の
ト
レ
ー
｜
｜
ン
グ
講
座
は
、
ま
ず
、
そ
れ

を
と
き
ほ
ぐ
し
ま
す
。
そ
し
て
、
あ
の
ト
レ
ー

’
一
ン
グ
メ
ー
ー
ュ
ー
に
従
っ
て
朝
晩
た
っ
た
加
分

の
訓
練
を
続
け
る
だ
け
で
、
ム
リ
な
く
楽
し
く

目
標
を
達
成
す
る
こ
と
が
で
き
る
の
で
す
。

特
に
旧
代
～
加
代
、
加
代
の
方
の
近
視
や
伽

代
か
ら
の
老
眼
に
は
効
果
て
き
め
ん
。
さ
っ
そ

く
実
行
に
移
し
て
み
ま
せ
ん
か
ノ
．

も
回
復
で
き
ま
す
。
視
力
叩
以
下
で
も
あ
き
ら
め
る
な
ノ

メ
ガ
ネ
、
コ
ン
タ
ク
ト
に
頼
り
す
ぎ
て
は
い

ま
せ
ん
か
？
本
当
は
わ
ず
ら
わ
し
い
の
に
、

い
つ
の
ま
に
か
ス
ト
レ
ス
に
な
れ
て
し
ま
っ
て

い
る
だ
け
な
の
で
す
。
眼
を
健
康
な
状
態
に
戻

し
、
生
き
生
き
と
し
た
明
る
い
生
活
を
取
り
戻

し
て
み
ま
せ
ん
か
？
、

も
と
も
と
近
視
・
乱
視
・
遠
視
、
老
眼
な
ど

は
病
気
で
は
な
く
、
網
膜
の
像
の
焦
点
が
合
わ

な
い
た
め
に
起
る
視
覚
的
な
現
象
に
す
ぎ
な
い

の
で
す
。
当
講
座
は
全
米
で
約
娼
万
キ
ッ
ト
を

販
売
し
た
ト
レ
ー
ナ
ー
シ
ス
テ
ム
。
短
期
間
に

効
果
を
あ
け
、
あ
な
た
の
眼
を
救
い
ま
す
／
、

案
内
書
は
無
料
で
す
。
あ

の
眼
に
、
今
ス
グ
奇
跡
を

案
内
書
は
無
料
で
す
。
あ
な
た

の
眼
に
、
今
ス
グ
奇
跡
を
／
，

I

、
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I
パソ通をはじめるのにお金が

たくさんかかるんじゃないか

と思って二の足を踏んでいる

人、いくらかかるの力知りた

いという人のための｢パソ通の

おれだん｣特集だ。

ｆ
幹

財布の中身別パソ通の楽しみ方 霧：

しなければならないハードウェ

アの金額だけではなく、どんな

ふうにパソ通をするとお金がか

かるのかということまで書くよ

うにこころくだいたつもりだ。

担当者は通信をはじめてまだ

1年あまりだが、これほど便利

ですばらしいと思ったものはな

い。とくにソフトの出ないMS

Xではフリーウェアの菫要度は

ますます計りしれないものにな

っていくだろう｡MSXを十二

分に活用するためにもパソ通を

はじめることをお勧めする。

「パソ通はいくらかかるのだ

ろうか？｣これは誰でも最初に

直面する疑問だと思う。かくい

う担当者もモデムの値段を買い

に行って知ったというていたら

くで、パソ通の知識なんてかけ

らもなかった。それが今では堂

々とパソ通の記事を担当してい

るのだから｢パソ通なんてかん

たん｣なんである｡とはいっても

読者のなかにはあまりお金をか

けられない人もいるだろう。そ

こで、財布の中身別にパソ通の

楽しみ方を伝授してみた。用意

爵4．‘
噂

ﾌﾟﾚ甲Eも

躍弧￥繩.．齢

蕊，、〉
ラミコレ

間； これだけあればとにかくパソ通できる

②/PY．>通信|さﾓジｭﾗ~:uz｣'MSXでパソ通するために、

最低限必要なハードはモデムカ

ートリッジだ。他機種の場合は

モデムとは別に通信ソフトが必

要なのだが、モデムカートリッ

ジには通信ソフトが付いていて

まさにゲーム感覚でパソ通でき

る｡そのかわり､通信速度が1200

bpsのものしか選べないので

他機種で一般的な2400bpsに

くらべて通信スピードが倍程度

遅いのが欠点だ。

また、お金の面で心配なのが

モジュラージャックへの工事だ

ろう。最近はコードレス電話の

おかげでほとんどの家庭でモジ

ュラージャック型になっている

が、なかには三極型や□－ゼッ

ト型といったものもある。この

場合はNTTに来てもらわなけ

ればならない｡''6へダイヤルし

て｢モジュラージャックにした

いのだけど｣と告げれば､なんと

無料で工事に来てくれる。

,肘

EI

F噸γ群

|’
士
昌
付
け
珈
垂

Ｑ
Ｉ
洋
巳
ツ
ト

這
一
二
極
型 瞳今

漣、
民額

内局番が一緒の草ネットをさが

しておこう。

★おねだん

というのも大事な選択だ。パソ

通をはじめた最初の数か月はと

かく電話代が多くなりがち、あ

とで慌てないためにも自宅と市

こうして道具がそろったら、

どのネットへアクセスするのか

ソニー

HBI-1200(Fi

パナソニック

FS-CM1 HBI-1200(Ffﾘｯジ）

外形は109×132×26.4ミリで重量は260

グラム、CM1よりもすこし大きくゲーム

カートリッジ2コぶんほどの大きさ。通信

速度も1200bpS全二重と同じスピード。オ
ートダイヤル、オートログイン機能つきの

通信ソフトが内蔵されている｡漢字ROMも

内蔵となればCM1とどっちを選ぶかは好

みの問題だろう。（価格32800円）

(章fﾘｯジ）
’
一
一

三三三三二

外形(幅･高さ・奥行き)は109×126×31ミ
､麓＄
．W

為上1､

壷；日O耐

リとゲームカートリッジの倍の大きさだが、

‘通信速度は1200

一画恥リツジ
ー ー

菫菫量二:荊昼鱈哩⑥｡］重量は170グラムと軽い。通信速度は1200

bps全二重｡漢字ROMを内蔵していて､漢
字表示が可能だが、漢字の入力はできない。

そのほかに､100件までの琴舌番号を内蔵の

SRAMに記憶しておける通信ソフトを内

蔵している。（価格32800円）

●

⑩草ネットタウンページ→草ネットのシスオペさん、ネッホの紹介文を送ってね,②パソQ→パソ通の疑問はこちらへ｡③フリーウエ
ア感想文→その名の通り感想文を送って。④パソ天フリートーク→パソ通に関するなんでもありのコーナー.採用者にはテレカをプレ
ゼント((Dはのぞく)。あて先は、〒'05東京都巷区新橋4－l0－7TlMMSX・FAN編集部｢パソ通天国｣それぞれの係まで。

O投稿募集中′ 85

モデム

カートリッジ32800円

計 " … ＝ … 3 2 8 0 0円
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〉電話代を節約するためにはこれだけ必要

先程通信スピードの話が出て

きたけれど、じつはMSXでも

2400bpsのスピードを体験す

ることができるのだ。ちょっと

設備投資にお金がかかるが、倍

のスピードなのだから長い眼で
げ人

見れば電話代の節約になって減
かLよう§やく

価償却できるというものだ。

具体的に何を買えばいいのか

というと、RS－eSeCカー

トリッジと2400bpsのモデム、

そして通信ソフトだ。通信ソフ

トは現在のところ市販されてい

るものはアスキーのrMSX-

TERM｣しかないのだが､Mフ

ァン91年11月号でディスクに収

録した『mabTerm』を使えば

DSで98000円(アイワ)～198000

円、14400bpsで248000円(アイ

ワ)～298000円とまだまだ高い。

しかし、将来これらハイスピー

ドモデムの価格が下がったとき

にRS－ES巴Cカートリッジ

が威力を発揮する。将来のため

にもぜひ、購入しておきたい。

通信ソフト代が浮く。

RS-EBECカートリッジ

は通信販売でしか売っていない

のだが、発売元のアスキーによ

ると、通販でないと現在の価格

を維持できないという話。また、

注文してから製品が届くまでに

’か月くらいかかるそうだ。

現在主流の2400bps全二重

のモデムについては下で紹介し

ている巳社のほかにも富士通や

NECなど数社から同様の価格

で発売されている。性能に関し

ては大差ないので自分の気に入

ったものを選ぶといいだろう。

また、通信スピードは今後

9600bpSないし14400bpsが主

流になるだろう。価格は9600b

ｊ邸‐環
礁
悪
食
ず
や
咄
凸
ｒ

騨
当
蛭
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弼
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凸

《
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MSX-SERIAL232
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このRS-232Cカートリッジ

は通信販売(アスキー冠03-

3486-8080)でし力手に入れるこ

とはできない｡(価格20000円）
P11・

|計72600円’
騨
画
》

》
．
謬
寧
ず

む
寺 一一ママ。

アイワ(ﾓデﾑ）

PV-A24B5

オムロン(ﾓデﾑ） オムロン(ﾓデﾑ）

MDE4FP5V
アイワ(ﾓデﾑ）

PV-M24B5 MD24FBSV
外形(幅・高さ・奥行き)160×

53×220ミlﾉとかなり大きいが

2400bps全二重でMNPクラス

5に対応。（価格39800円）

外形121×23×79ミリ、150グラ

ムは相当ちいさい｡これでも2400

bpS全二重でMNPクラス5を

備える｡(価格39800円）

外形175×30×116ミリという大

きさはボックスタイプとしては

ちいさい。2400bps全二重、M

NPクラス5。（価格39800円）

2400bps全二重、MNPクラス

5のスペックを包む外形110×

24×86ミリのかっこいいフォル

ム。ほしい。（価格36800円）
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パケット通信って何？ 無線てパリ通
0120-03-3317(フリーダイヤル）

〒113-91東京都文京区本郷郵便

局私書箱第58号●TYMPAS(タ

イムパス)加入料：3000円。利用

料：月額900円、1時間以上は1

分につき10円。バイト課金制も選

択できる。問い合わせ先：ネット

ワーク情報サービス・タイムパス

サービス室孟03-3262-8844〒102

東京都千代田区九段北1－13－

50DDX-TP(デイーデイーエッ

クス・ティーピー)加入料：800

円。利用料：3分につき30円、こ

れに距離と利用日時によってプラ

スされる。問い合わせ先：NTT・

パケット通信事業本部冠0120-

169-163(フリーダイヤル)〒100

東京都千代田区内幸町1－1－6

譜′・
驫包蝿,P；

冬脇鰯噺lたまりにわけて送

一信することからき
ている。本来はV

AN(付加価値通信網)といい、効

率よくデータ転送を行い我々の電

話代を安くしてくれるサービスの

こと。ただ、VANはホスト側が

電話回線のパケッ

ト通信とは別に無

I

L

~

線(ハム)を使ったラジオ・パケッ

トというのがある。これは4級以

上のアマチュア無線技士の資格を

有していて、無線局を開局してい

なければできない。また、ﾎｽﾄ

側も無線によるパソ通をやってい

3
心

③タスコ電機くきp3-380i-4511)"JT:NC-
話代を安くしてくれるサービスの

こと。ただ、VANはホスト側が

対応していなければ使えないので、

どのVANに対応しているのか調

べておく必要がある｡●Tri-P(ト

ライピー)加入料：3000円。利用

料：1分につき10円(コールァウ

ト接続は1分につき20円)、月額

1000円未満の場合は一律1000円。

問い合わせ先：インテック・Tri－

Pインフォメーションセンター壷

るという2重、3重の制約があ

る。しかし、なんといっても電話

料金がないというのは魅力だ。こ

の｢ハム通｣とでもいうべき無線に

よるパソ通には無線機(10万円前

後)とTNC(ターミナル･ノード・

コントローラ)(4万円前後)が必

要となる。そして、通信ソフトを

自作しなければならない。このよ

うに前途多難なハム通だが、挑戦

223(価格35日ﾛmzl)

してみたいという人にTNC発売

元のタスコ電機伊藤さんはこうア

ドバイスする｡｢確かに有線ほどの

手軽さはありませんが､お互いの

モラルは非常に高く､安心して楽
しめます｡また､通信に関して一切

お金はかかりませんが､ホスト局

を運営している人は自腹を切って

るのて､すから感謝したいものです」

’
鞄
禰
氏
侯

孝

凸

=識所
魂

堪

注P

殉 一

860ちょっとパソQ
モデムのMNPというのはなんでしよ？崎玉県/斉藤彰・’7歳)74.'MNP(マイクロコム・ネットワーキング･プロトコル)はマイクロ

コム社(米)の濁言プロトコル(受け渡しの取り決め)で､エラーをモデム同士で訂正してくれる繕眉のこと。MNPはクラス｜～9まで

あり、クラス5以降には嘩機能が付いている。2400bpsMNPクラス4で2800bpS、クラス5で4800bpSの速度力得られるとされる。

通信ｿﾌﾄ(MSX-TERM）12800円

RS－EB巳C

カートリッジ
20000円

2400bpsモデム39800円
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ゲームがしたければゲームプラ

ザヘ行ってプレイする。誰かと

話がしたければチヤットヘ行け

ばいいし、立ち話もなんだし、

と思えばBBSへいいたいこと

を書いておけばいい。そのほか

にも、下のようなさまざまなサ

ービスがキミがログインしてく

るのを待っているぞ。

を送付するだけ、CM1の人は

下の欄外の問い合わせ先に申し

込み書を請求して必要事項を書

きこんで返送するのだ。これで

準備は整った.／

リンクスの世界はあたかも町

のような構造になっている。た

とえば､誰かにメールを出したけ

ればメールボックスへ行くし、

今月の目玉★ﾘﾝｸｽﾍ入会しよう

Mファンとリンクスとのお付

き合いは創刊号からだから、か

れこれら年にもなる。その間に

リンクスもかなり模様変えをし

ている(担当者はリンクス初心

者なので昔のことはよく知らな

いが)｡ここでもう1度リンクス

の世界をぐるりと紹介しよう。

リンクスの世界へ入るために

は通称｢リンクスモデム｣と呼ば

れるリンクス専用のモデムを購

入しなければならない。下の写

真にある｢NGAII(NT-300)』

(価格'4800円)がそれだ｡前出の

FS-CM1でもリンクスに入

ることができるので、CM1を

持っている人は得するのだ。こ

うしてハードがそろったらリン

クスに入会するための手続きを

する｡NGAIIの人はいっしょ

に申込書が入っているのでそれ

ン
壷〃山函Z ’
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MSX･FANのボー ド★めいおうせい通信

1か月ぶりのメール紹介であ

る。ひさしぶりにMファンのボ

ードへ入ったので読むのが大変、
ぱうぜん

未読の山をまえにしばし莊然と

してしまった。その山のなかに

常連にまじって初メールがあっ

たので紹介しよう。

てつとクンはひょっとして四

国から東京に来たのだろうか。

彼のような熱心なMSXユーザ

ーがいる限りMSXはなくなら

ないと思うのだが｡….．。
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まどかクンが男か女かという

ことはあんまり問題にしてない

けど、Mファンの10月号のバッ

クナンバーがなくなったという

話はけつこう問題。なにしろ最

近になってMファンにディスク

が付いているということを知っ

たという人がけつこういて、か

わいそうだな－、と思ってしま

う。パソ天のフリーウェアもの

ちのちになってその価値がわか

ってくるということもあるし、

ディスクは大事にしてほしい。

ところで、CGをプリントア

ウトするツールの件ですが、編

集部に寄宿している便利屋のM

OROが｢ヤダ｣といっているの

で当分実現しそうにありません。劃鯛、
リンクスの入会方法などに関する質問は、〒604京者蹄京者肺中京区烏丸通御池下ルリクハ戸-トビル8F日本テレネット㈱リンクス

会員課｢リンクスMSXoFAN｣係SOI20-251-063(フ‘ノーダイヤル)""OLIN脂について
のお問い合わせは 鴬87墓…

鴬

コモゼ之室ルゼロ
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ｽー バー 付録デｨｽｸのﾌﾘー ｳｪｱを使づてみよう
んなつごうのいいフリーウェア

はなかったので、編集部のにゃ
今月のフリーウエアー覧ん☆に約Sか月がかりで作って

もらった。 ●解凍ツールPMextVer､2.22(byYoshihikoMino)

☆PMextは毎度おなじみ●通信気分ソフトSIMSX(byにやん☆）

シムエスエツクス．※PMextはニフテイサーブから転載しました。SlMSXは編集部で制作したフの解凍ツール。☆SIMSXが
ウェアです｡転載にあたっては編集部までこ･一報ください｡今回のものにはドキユ

今月の目玉、通信の気分が味わ
トが付いてませんので…････

えるソフトだ。

鵯高

識
》

、
、
？
…
琴

今 月 の フ リ ー ウ ェ ア 一 覧
●解凍ツールPMextVer､2.22(byYoshihikoMino)

●通信気分ソフトSIMSX(byにゃん☆）

※PMextはニフティサーブから転載しました。SlMSXは編集部で制作したフリー

ウェアです｡転載にあたっては編集部までこ･一報ください｡今回のものにはドキュメン

トが付いてませんので…･･･。

通信のはじめ方を特集してき

た今月号だが、フリーウェアの

ほうは通信の気分が味わえるソ

フトを収録する。といってもそ

実 験ディスクの作り方
熟“戸丁

ｷ

フォーマットした新しいディ

スクを用意して作業をはじめよ

う。まず、どこかにしまってし

まったMSX-DOSかMS

X-DOS巳のディスクを見つ

け出してくれ。買ったときに、

OSが付いてこなかったという

悲しい人も付録ディスクにDO

Sのディスクを作るのに必要な

巳ファイル(MSXDOS.SY

SとCOMMAND.COM)が

入っているので大丈夫。付録デ

イスクの大メニューにある｢M

SX-DOS｣というコーナー

ロゴがその入口だ。

DOSが用意できたら、下の

力コミを番号|||頁に実行していっ

てほしい。地色の冑い部分にあ

る赤文字が実際に打ちこむ文字

になる。⑪マークはリターンキ

ーを押すという意味だ｡DOS

1とDOS巳で打ちこむ内容が

変わる場合があるので注意して

ほしい。

ｒ
・

．
Ｆ
・

鞘Z

②付録デｨｽｸからｺビーする ④PMextを自己解凍する
今コピーした実験ディスクを入れてIノセットし、解凍ツールPMextは自分で自分を解凍するのだ。

DOSを立ちあげる。今度は付録ディスクにかえただし、このとき漢字が表示できるようになって

て下のコマンドを入力し実行する。これで必要ないないと読めない文字列が表示されてしまう。で

ファイルすべてが実験ディスクにコピーされた。も、気にせず｢Y｣を選んで解凍しよう。

☆MSX-DOS､MSX-DOSEどちらも☆MSX-DOS､MSX-DOSEどちらも

A>COPYPMEXT222.COMB:OA>PMEXT222｡

A>COPYSIMSX.LZHB:OExtract(Y/N)Y

⑨MS%DOSB
のデｨｽｸを作る

難熟

DOSのプロンプト(A>)が表示されている状態

にしたら、下のコマンドを実行してコピーする。

画面の指示にしたがってディスクを入れかえるの

だ。DOSを持っていないという人は付録ディス

クを立ちあげて大ﾒﾆｭｰのrMSX-DOS』と

いう地味なタイトルロゴを選べばDOSのプロン

プトが表示された状態になるはずだbこのあとは

DOS1(MSX-DOS)の場合と同じ方法でコ

ピーできる。

篭

③漢字を表示できるようにする ⑬SIMSXを解凍する
漢字BASICのあるMSX(2+以降の機種に最後の作業、SIMSXを解凍する。成功すれば

は内蔵されている)を持っている人は､下のコマンディスクには75ファイルあるはずだb｢DIR｣と

ドを実行して漢字を表示できるよう.にしよう。入力しリターンキーを押せばファイルの一覧と総

ファイル数が表示される。失敗した人はフォーマ

☆MSX-DOS､MSX-DOSEどちらもツトからやり直すのが意外と近道かもしれない。
A>BASICO

C A LLKANJI②☆MSX-DOS､MSX-DOSEどちらも

CALLSYSTEM｡A>PMEXTSIMSX,lZH*.*Q

騨

☆MSX-DOSの場合および

付録ディスクからコピーする場合

A>COPYMSXDOS.SYSB:｡

A>COPYCOMMAND.COMB:O

☆MSX－DOSeの場合

A>COPYMSXDOS2.SYSB:O

A>COPYCOMMAND2.COMB:｡

心
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、
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ま ず ド キ ュ メントを読んでみよう
呼ばれ、使い方などについて書

かれている。このドックフアイ

ルはTYPEコマンドで表示す

ることができるのだが、ほとん

フリーウェアには本体とは別

に｢DOC｣という拡張子のテキ

ストファイルがある。これはド

キュメント（ドックファイル)と

どのものが漢字で書かれている

ため､上の｢⑧漢字を表示できる

ようにする｣を実行してから行

う。ただ、漢字BASICのな

い機種では読むことができない

のでドキュメントを郵送する。

くわしくは下の欄外を参照して

応募してほしい。

③画面の表示幅を変える ②PMEXTのドｷｭﾒﾝﾄを画面に表示する
ドックファイルを画面に表示するまえに文字の表それでは画面に表示してみよう。ここでは例としぱいい。止まっている状態て
示幅をドキュメントのサイズに合わせよう。ほとてPMextのドキュメントを取り上げてみた｡下のまたスクロールしはじめる。
んどが半角にして80字(漢字にして40文字)の表示赤字を打ちこめば表示されるはずだ。画面のスクXのドックファイルだが、じ
幅で書かれていることが多い。ロールを止めるにはCTRLキーとSキーを押せった。そんなわけて転載の許

国

婁蕊"ロ
鞠’鴫

ばいい。止まっている状態で何かのキーを押せば

またスクロールしはじめる。ところで、SlMS

xのドックファイルだが、じつは入れ忘れてしま

った。そんなわけて転載の許可はできなかったり

する。ごめんなさい。読みたい人は郵送するので

下の欄外の要領で請求してほしい。A>MODE800 PMEXT2.DOCOA>TYPE

Oドｷｭﾒﾝﾄの郵送 漢字BASlCのないMSX2の人たちのためにドキュメントを実費て垂畦することにした。今月号のドキュメントがほしい人は250円切手
を貼った返信用の封筒(横'20ミリ､縦235ミリより大きいもの)に住所､氏名を明記して次号の発売日（4月8日）までにパソ天｢4月号
ドキュメント希望｣係まで送ってくれへいっしょにパソ天の感想なんかも書いてくれるとうれしいそも

里，

■一 利88
期
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実際に通信をしているかのよう

な気分を味わえるというものな

のだ。これでパソ通いうものが

どういうものなのかを理解して

もらえると思う。このSIMS

Xで体験できるのは、電子メー

琶げ黙

ルとメッセージボード。チャッ

トも一応できるらしい。使うま

えに下の力コミをよく読んでお

こう。SIMSXは、ネットの

基本的な機能しか備わっていな

いが、パソ通の気分はバッチリ

味わうことができる。使ってい

てわからないコマンドがあって

も、その場で？キーを押すと、

たいていの場所でその使い方が

説明されるのでドキュメントを

入れ忘れたけど安心だ。

蝋瀧慰

今月はパソ通をやったことの

ない人のために、プログラムを

用意しておいた。これを使うと、

嵜騨

鴬

⑪ SIMSXを起動する③ポｰドを読んでみよう④今度は書きこんでみよう
ンしたらボードを読んでみよう。SIMSパソ通は読むだけでは成り立たない。今度は書き

;4つのボードがある。ボードはメニューでこんでみよう。メニューからPもしくは、ボード

'せば読みたいボードを選択して読むことがを読んでいるときにWを押せばできる。

ログインしたらボードを読んでみよう。S｜MS

Xには4つのボードがある。ボードはメニューで

Bを押せば読みたいボードを選択して読むことが

できる。すべてのボードを読むときはNがよい。

☆漢字版、ANK版どちらも

(CH1)Command:B

Board->1

[Board]W)riteR)ead:R

SIMSXはMSX-DOS上て動作するように

作られている。実験ディスクを書きこみ可の状態

にしてDOSを立ちあげて準備ができたら下のカ

コミの順にコマンドを実行してほしい。漢字BA

SICの使える機種では、漢字モードで使ったほ

うが文字が読みやすいので、できるだけ漢字モー

ドにしよう。

1功4

1I"MI冒識IM;$:!

謂ﾌﾘーﾄーｸ御テ

蛎鰊職離剛崎蝿I…WI･･…＃鰯i
ﾌﾘーﾄーｸ

･･･････7！．……牛
☆漢字版SIMSXの場合

A>BASICO

CALLKANJI10

CALLSYSTEMO

A>MODE80｡

A>SIMSXO

☆ANK版SIMSXの場合

A>MODE300

A>SIMSXAO
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I⑤ﾁｬｯﾄもできる
Wコマンドを使っていると、時々誰かがチャット

ルームにいる。このときチャット（？)ができる。

誰棚卿ﾙ#蝿測’卿舟＃

ｿｺ瀧崎髄勵うr秘紡!と崎と上辮と上蝋紫

諭諏ﾛﾗﾑ櫛,職､ｼｽﾃ蝋$MeltDo剛朋Sに鮒

筋榊燭,(1M蛸瀞鱸う)撒煎‘縦胤ﾙf<渤職

降職

ｿｺ朧崎髄勵う ☆漢字版、ANK版どちらも

(CH1)Command:X

(CH1)Command:W

(CHO)()Zz｡.

(CH1)MSXFANMSXFAN

(CH2)()Zz。．

(CH1)Command:C

諭諏鋤

②さあﾛグｲﾝしよう
無事に起動できたらリターンキーを押してログイ

ンしよう。ID、パスワード、ハンドル名を聞い

てくるので、適当に答えればよい。ただし|Dだ

けは半角文字で入力すること。

Who

西

瓢罐簿縦鰄卿， ⑥ﾛグｱｳﾄするには
ネットの利用を終了するにはメニューからEコマ

ンドを実行する。そしてSIMSXを終わりにし

たいときは、その後でQを押せばよいのだ。

蛾

☆漢字版、ANK版どちらも

login:MSXFANO

Password:******O

Handle:MSXFANO

#

鋤ﾛﾗ蝋ｨｽｸ､謙譲ﾌｧｲﾙ鱸ぅ轍ﾒﾂｾー 聯

(CH1)Command:E 豊、､｡縄

⑥このボードにはシステムからの重要な連絡力誓いてある

町

ｰ

☆このプログラムはなかなかよく

できていたので､Sketchbookの

作者ゆじ氏に渡したが、機会を見

つけて収録したい。

フリーウェア感想文(巳月情報号）
2月号はミュージ

●DPXplayerツクツールを中心

iが、OPXplaぜひともOPXdriverのほうも収

k<Sketchbook録してください。ところでOPX

‘う人が多かった｡PLAY.LDをBLOADして、
]okは漢字BASケームをロードしたあとにもう1
1かないプログラム度BLOADすると飛びます。

これを漢字ROM （千葉県／材村・？歳）

でも動くようにし☆何の為にOPXPLAY.LD

,BAS』というのを2度もBLOADするのかわか

IMSXにアップらないが、確かに飛ぶ。音力嶋ら
月5日)｡漢字ROなくなったら｢CALLMLOA

2ユーザーの方はD("ファイル名"):CALL
P｣で演奏するようにしよう。

●SketehbQQk
今まて､｢PLAY#2Jで音楽して

いた私から見ればとてつもなく便

利そうですばらしい曲の数々でし

た。ところでいくつか気づいた点

がありました。①『春日影』の曲は

ちゃんと終わりがあるのにフェー

ドアウトしている。しないほうが

よいのでは？②フェードアウトが

長すぎる。③漢字BASICのあ

る機種でないと動かないのは残念

です。で、プログラムを作ってし

まいました。SCREENOを使

っているため全機種で動きます。

（富山県／井上清一。？歳）

躍品"
誌､.

、熱．
I,聟L

に収録したのだが、OPXpla

yerの反響がよ<Sketchbook

に感動したという人が多かった。

そのSketchbookは漢字BAS

ICがないと動かないプログラム

だったのだが、これを漢字ROM

内蔵のMSX2でも動くようにし

た『UGSM2.BAS』というの

がアスキーネットMSXにアップ

されていた(2月5日)｡漢字RO

M内蔵のMSX2ユーザーの方は

お試しあれ

●すし
ブロックがわりのトロもいいです

カゼ、マウスが使えるため非常にお

もしろいです。パドルの下にトロ

があるのはちょっときつかったけ

ど、全部くずしたときはその面が

いちばんおもしろいような気がし

ました。それと、SELECTキ

ーでステージセレクトになるんで

すね。（熊本県／佐藤崇樹・15歳）

☆うん、よく気づいた。

丑

画

多くの人に使ってもらうことを目的に無料で提供されているソフトのことをフリーウェアと呼んでいる。改造や譲渡などは作者の希望

にそうように行う。フリーウエアを使う人には、フリーウエアを作った人にバグの報告や使ってみた感想などを伝えるという大事な使

命がある。今月も使った人は感想をバソ天｢フリノーウエア感想文｣係まで送ってほしい。誌面で紹介していくぞ。

"Oフリーウエアについて
h

89
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SlMSXとは 週 信 の 気 分 ソ フ ト で あ る
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｜いつでも手直しOKのかしこいテレコ｡｡｡｡｡°のようなもの｣蕊識,灘

今月からMID|を誌上体験

しちゃおうというコーナーを始

める。なぜなら、GTにMID

｜インターフェイスがついたこ

とってスゴイことなんだ｡MI

D|インターフェイスというの

は通訳みたいなもので、それぞ

れ規格(言葉)の違うパソコンと

楽器の間に入って情報を伝える

役目をする。今までならパソコ

ン本体とは別に購入しなくては

ならないアイテムだったのだ。

これはきっと｢もっと手軽に音

楽できるように｣というメーカ

ーの人たちの愛に違いない／

というわけで、このコーナー

を始めるのでヨロシク／

△写真1MID|ケーブル

専用ケーブルなので楽器屋さんでだし

たい800円前後で売っている。

蕊溌 鍵

妻

〃･SIOS
P私

匂君

■

蕊蕊
ー

まず、上の立て札を見てほし

い。たったのBっの道具でMI

DIが楽しめてしまうのだ。そ

れもGTと楽器をMID|ケー

ブルでつないでソフトを起動す

るだけ／

少し補足すると、音楽にかか

わらず、誰もがプログラミング

ができるというわけではない。

操作性、能率のためにも、音楽

ソフトは必要だと思う。また、

楽器は1台だけでもかなり遊べ

てしまうタイプのキーボード型

｢PSR-500｣を選んでみた。

MIDIは深い知識を持って

いなくても十分に楽しめるもの

だ。右ページ上の図1を見てほ

しい。これはMID|をいちば

ん簡単に説明した図だ。図とは

逆にBを弾くとどうなるだろう

か。答えはBのみ鳴る。これら

の関係はOUTで情報を送って

いるAが親分、|Nで受けてい

るBが子分となる。もしAがG

T十｢浜･SIOS｣だとしたら情

報を送るだけではない。セーブ、

プレイ、手直し等好きなだけで

きるのでテープレコーダよりは

るかに賢いのだ。

親分子分の関係さえわかれば

後はデータ的なもの(図1のバ

イトくんたち)だけだ。
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△写真SPSR-500(ヤマハ）

燗ディスクについて始めに本誌P.119のMIDIのｺﾗﾑを読んで定価7万7000円(税抜き)。ファミリー

キーボードの一種。鍵盤付でスピーカ‐．,”ー：‐－－－＝-11ごγ,-,管＝下さいネ。ディスクのアイコンを⑤すると左

同

＝rlu－二 ． ， 辱 「 , 己 _ 、 巳 ＝ = = _ I － l S I I 二 1 s 三 三 ・ ヨ ー ． ツ タ , ‐ ． ＝ ‐ " 〃 』 ー グ ー ､ ‐ フーー包一

|祠囿鱈量Fo_．§"Iri..､§’写真の画面になるので、手順は①｢鴫oad｣を
〆

－が内蔵されてい る 。 こ の タ イ プ の 楽§’与具の四回になるので、手順は①I4oad｣ をl聾|興|旦瞑|璽僧評零壼註l謹剰曝鯛
器はデパー ﾄヂｨｽｶｳﾝﾄｼｮｯ，璽同同画回j:4縫醗画,認蕊､帽当:龍斗&,④｡②｢File｣が黒く反転したらもう1度

圖團|雪画|国f賑,三臆園1,篭，…：ﾛﾖ､旨圏rLoad｣a③表示された2曲のうちのどちプ、レコード店など、あらゆる所で手

畷幾
ら “

＝ ＝

油 h

らかを選んでa④Iノターンキーを押したら、に入れることができる。 Lp§ENに■■孔＝ L E日L
麓 …

患
ロ ーダ､~l晋一一一fヨーーーU

墨謡|;lMRI;R=琴巾揺零淵L&i,聖融＃あとほ龍の誌蕊ｳです｡，最鉦言え、
MlDlTHRU＆3国⑥Iヨ1Nml曽1口に:白.ti□nFil唇：1,1巴、口

日4曲⑧I団1Nmlミnヨ、こ＝ クアイコンを④で通常の画面に戻ります｡(@
|Nから入ってきたMIDI信号をそ澤謂|:4WM1胃はﾏｳｽを左クリックの意味）
のまま出力して複数の楽器を鳴らす。晶一､

霞…‐ 護醗，鰯付録デｨｽｸの圧繍壱緬這デーﾀを元に農して畷"･SIOS曇で読める状態にする盲法典"もって…,＃清みのデｲ…意する烈震デブ90
袰追錫蕊賦:繍龍臨雨濡洲膝駕蕊漏駕篭蕊鰯鳥I至聿通鱒繕醗瀦撫簡駕斑

▲ヱ

唾二戸

鴬擁
躍
篭
雲
電 §



『
評
起
濡
４
，
ヶ
〆
Ｌ
，
・

甲
で
１
．
１
９
‐
卜
ｊ
‐
‐
０
．
－
日
酪
Ｅ
・
；
飼
い
も
噴
帆
出
・
、
稲
蝿
称
呼
，
慨
訓
例
榊
Ⅷ

鱗
鰯篭

§識

驚
噌

垂

鱗鶴騨議騒鶴
議蕊箪議蕊

㎡ 皇

誉
一
驚

T

霧
議蕊鍵謹一.－－〃－

や
恥
酬
岬

識 鷺
ｂ
０
『

蕊
4

鍵?皇､”騨蕊§
_=r雲妻

宿
場
町

｜’

MIDI/7z71'/しの中産のぞ!<と.…（､ｲﾄ<ん献走又いた『 ＊

』
●
声
楽
器
選
び
に
迷
っ
た
ら
☆
楽
器
は
あ
ま
り
に
も
い
ろ
い
ろ
売
ら
れ
て
い
る
の
で
、
選
択
に
悩
む
人
も
多
い
だ
ろ
１
Ｍ
Ｉ
Ｄ
Ｉ
対
応
の
ゲ
ー
ム
を
す
る
な
ら
口
ｌ
ラ
ン
ド
の
Ｃ
Ｍ
Ｉ
亜
Ｌ
な
ど
の
ン
リ
ー
ズ
を
選
ん
だ
ほ
う
が
よ
い
が
、
自
分
で
曲
を
作
っ
た
り
、
聞
い
た
り

し
た
い
と
い
う
人
に
絶
対
オ
ス
ス
メ
な
も
の
は
キ
ー
ボ
ー
ド
付
の
楽
器
だ
。
シ
ン
セ
サ
イ
ザ
、
エ
レ
ク
ト
リ
ッ
ク
・
ピ
ア
ノ
、
フ
ァ
ミ
リ
ー
キ
ー
ボ
ー
ド
、
電
子
オ
ル
ガ
ン
な
ど
、
今
で
は
Ｍ
Ｉ
Ｄ
Ｉ
対
応
に
な
っ
て
い
る
も
の
が
多
い
の
で
、
デ
パ
ー
ト
や
楽
器
屋
さ
ん
な
ど
に

行
っ
て
音
を
出
し
な
が
ら
聞
い
て
み
る
の
が
い
ち
ば
ん
よ
い
だ
ろ
雲
兎
値
段
的
に
も
て
ご
ろ
な
フ
ァ
ミ
リ
ー
キ
ー
ボ
ー
ド
が
シ
ン
セ
サ
イ
ザ
と
変
わ
ら
な
い
サ
ウ
ン
ド
で
り
っ
ぱ
な
Ｍ
Ｉ
Ｄ
Ｉ
音
源
に
な
っ
て
し
ま
う
こ
と
は
今
回
の
大
発
見
だ
っ
た
。

④

ﾛﾛu
ｆ
心
乃
澤
巧
ｆ
４
ｂ
君
醗
慰
沙
捗
聴
浄
駈
争
：
《
輯
‐
１
１
‐
１
‐
古
エ
］
■
■
■
■
■

Ⅲ
IN●『ドし

、

、

～』
Ｆ
《

伊一

0

Ｉ
Ｆ
卜
、
１
６
Ｗ
い
‐
‐

|図11 1本のMIDIケーブルを通って伝わる情報は｢ドレミ｣と弾いただけでもこんなにたくさんある

バイトくんたち

MID|では通常Bバイトほどのデー

タを1秒間に1000ぐらい送ることがで

きる。また専門の時計を持っているの

で、複数の機器の同期もできる。

チャンネル

TVのチャンネルと同じ意味だ。送る

側にいろいろなチャンネルがあっても

受け側は自分のチャンネルのみ受け取

る。MIDIでは1～16まである。

音名

MID|数字名(0～127までの数)の呼

び方もある。まんなかのドは60。

結偲して楽患をマルチボイスモードにすれば準備DK

I で、それらをすべて｢E｣にした

らおしまいだ。おまじないだと

思って設定しよう。

キーボードはスイッチと同じ

なので弾ける弾けないはあまり

関係ない。音が違っていても、

タイミングを入力するだけでず

いぶん手間を省けるのだ。オマ

ケとして図日に鍵盤を載せたの

で、心配なら参考にしてほしい。

それではソフトをたちあげる

前の準備を始めよう。今回は何

も考えずにいうとおりにやって

ほしい。写真4のとおり、M|

D|ケーブルはOUTと|N'､

互い違いにつなぐだけだ。こう

してケーブルを巳本使うと出た

り入ったりが同時にできるので、

入力ずみのデータを間きながら

さらに入力できてしまう。

次は、図已、写真5を見なが

ら楽器をMID|送受信状態

(PSR-500ではマルチボイス

モードという)にセットしよう。

まずe(MID|モードボタ

ン)を1，巴回押してディスプレ

イに｢－－99｣と表示させる。

次に⑧(受信チャンネル／クロ

ックボタン)を押すとディスプ

レイ右半分に｢c｣または「1

~1B｣の数字が出てくるので、

それが表示されている間に①

(受信オン／オフボタン)を1、

巳回押してディスプレイ左半分

に｢E｣を出す。「c」「1～1B」

は⑧を押すたびに切り替わるの 函チ玄の親指はや!〃／~、
手

１１１－

"MIDI

RECEIVE

ON/OFFMODE

①-日■一②
I弱柵『筐

催しミ矛yヲ
低←一一一一

～

ー

ノク

一
つ
向－今△写真4MIDIケーブルの接続のようす。

ディスプレイ

鑪陰はかんたん黒い鍵盤をよく見てみよう。2本のかたまり、3本のか

たまりが交互にならんでいるo2本のかたまりの上にチョキをしよう。そ

のまま親指をだすと、その位置が｢ド｣だ。

音の名前普通、MIDIでは英語名を使う｡C(ド)といってもけんばん
にはたくさんcがあるので、英語名の後に数字をつけて高さを示して区別

する。数字が大きくなるほど高い音になる。

RE

I
1-16/C

△写真Sﾏﾙﾁポイスモードはここで股定｡
ｒ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｈ
‐

緑、

鍵 ☆PC-200(入力用キーボード)とrCM-32L｣でリアルタイムレコーディングするためのMIDIケーブルの接続方法☆ｷー ポー ドのOUTからGTの
1Nに、GTのOUTからモジュールの1Nへ接続すると、入力ずみの音を聞きながら、今弾いている音も鳴らしながら入力できる。ただし､r"･SIOS｣側でMlD1THRU
を設定し、リアルタイムレコーディングするトラックのチャンネルとキーボードの送信チャンネルを同じにすること｡

Ⅲ|＝

鑿噌，
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ﾙー壱……愛”｜ﾘｱﾙﾀｲﾑﾚｺー デｨﾝグって録音のことだったﾝだ

トラック

ないなどのデータを入れておく箱のよ「鰹･SIOS｣を起動していよこで録音、プレイ(再生)をする同じ方法で録音することを｢り
うなもの。それぞれの箱をオン(プレ

イ、録音)、オフ、で切り換えて使えるいよ｢ドレミ｣などの音の入力だ。のだ。また、どこに録音するのアルタイムレコーデイング｣と
ので、データ1,つ取り出すにも何する指1本でもいいから何か知ってか、どこをプレイするのかを設いう。

|こも非常に便利なもの。いる曲を弾いてみよう。定する｢トラック｣という入れ物 トラックセットアップSWm
MID|クロック下の写真が『狸・SIOS｣の基が16個(01～16)あるので、その一幸一

画岡:R]同期させるための時計。このおかげで、本的な画面なので見てほしい。なかから1つ選んで録音すれば

シーケンサとリズムマシンを｢せ-の」左上①～⑤と似たようなものをよい。右隣の写真にその設定の
で同時にスタートできる。

見たことがあると思う。まさにs種類を載せておく。トラックこ‘とについているのて切り換
えて使う。左からオフ、プレイ、録音。

テープレコーダと同じようにここのようにテープレコーダと
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た
、
月
ｉ
回
発
行
さ
れ
る
ム
ッ
ク
で
、
「
コ
ン
ピ
ュ

ー
タ
・
ミ
ュ
ー
ジ
ッ
ク
マ
ガ
ジ
、
ご
’
４
８
０
円
（
電
波
新
聞
社
）
は
ソ
フ
ト
の
体
験
版
、
幸
展
苧
ｉ
夕
な
ど
が
入
っ
て
い
る
デ
ィ
ス
ク
付
き
（
た
だ
し
兜
購
デ
ー
タ
）
だ
。
ソ
フ
ト
別
の
ノ
ウ
ハ
ウ
、
テ
ク
ニ
ッ
ク
、
ス
コ
ア
、
読
者
の
投
稿
コ
ー
ナ
ー
も
あ
る
。
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"･SIOSのﾄﾗｯｸｺﾝデｲｼﾖﾝ画面鱒|護欝ﾗ顎画｡ド燕轆麓｡ﾄﾗｯｸのｵﾝ ⑪ポーズSW(F1)

⑫プレイレディSW(FE)

④ストップSW(FB)

④プレイスタートSW(F4)

⑨レコーディングレディSW(FS)

⑬ロケーションカウンタ＆ポインタ

⑰曲名表示部分

⑬クリアSW(SHIFT+CLS/HOME)

⑨テンポ

⑪キーディスプレイ

⑩ファイルモード

⑫リズムパターンモード

⑬トラックセットアップSW

⑭チャンネルナンバー

⑮トラックフィールド選択

⑮トラックネーム表示部分

⑰プログラムナンバー

⑪フィルター設定

チャンネルのオン､オフ表示
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図4‘’ リアルタイム
レコーディング手順 メトノ回一ムを設題したら『ソーサリアン』に挑翰〃

’ ’
Filt=トラックNO,

Cnl.off=fon
上の結果をプレイしてみたら、

そのままに(間違えたとおりの

へろへろなタイミングで)再現

してくれた……やはりメトノロ

ームを聞きながら入力したほう

がいい(設定は右の写真)。

今回は｢ソーサリアン｣(次ペ

ージの譜面)に挑戦する｡Sパー

トあるからトラックも5つ使お

う。ズレようが抜かそうが後で

どうにでも直せるので気にせず

に入力する。終わったら音色を

変えたりして聞いてみよう。

オマケとして付録ディスクに

巳とおりの｢ソーサリアン｣を入

れておいた(P.90,P.119参照)。

今回使った機能を解説しなが

ら次回はこのデータをエディッ

ト(編集)したいと思う。
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へろへろなタイ

厩ﾝﾈﾙ設定⑭|，してくれた……
、し－ムを間きなが，

|PRGNu(音色番号）⑰｜がいい(設定は左
し

今回は｢ソーt

lﾄﾗｯｸｾﾂﾄｱﾂプ-RM_ジの譜面)に桃
、l′卜あるからトラ､

録音開始う。ズレようが才

図4について どうにでも直せ；

必ず、最初の手順｢Filt｣のところを設に入力する。終1

定すること。これをしないと楽器がい変えたりして間（
うことを聞いてくれないのでコントロ

オマケとしてイ
ールできないぞ／

巳とおりの｢ソー
ドラムのアイコン

れておいた(P.E
実はドラムのデータを作る場所なのだ。

①ノートナンバーeベロシテイ⑧パタ 今回使った機信

一ンプレイ④パターンセーブ⑤パターら次回はこのデー

ンナンバー⑥クリツクノート卜(編集)したい〔
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⑨四角で囲んであるとおりに設定すれば、2小節のカウントタ

こ-｡〉位置に入力
畢哩写：

副箇包:Filt
3画目§CnI・

蕊瞭
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》
パ
ッ
コ
ン
通
信
は
音
楽
の
宝
庫
☆
必
ず
と
い
・
っ
て
よ
い
ほ
ど
、
音
楽
や
Ｍ
１
Ｄ
ｌ
関
連
の
フ
ォ
ー
ラ
ム
家
ル
ー
プ
み
た
い
な
も
の
）
が
あ
る
。
フ
汁
丁
一
Ｚ
と
《
い
う
の
は
ジ
ャ
ン
ル
別
に
設
け
ら
れ
て
い
る
の
で
、
Ｍ
Ｉ
Ｄ
Ｉ
な
ら
、
Ｍ
Ｉ
Ｄ
Ｉ
に
興
味
が
あ
る
入
か
ら
プ
ロ

ま
で
、
そ
の
方
面
の
人
た
ち
が
集
ま
っ
て
い
る
と
こ
ろ
な
の
だ
．
楽
器
容
奎
淫
貝
コ
ン
サ
ー
ト
情
報
か
ら
、
テ
ク
ニ
ッ
ク
公
開
Ｑ
＆
Ａ
、
デ
ー
タ
ラ
イ
ブ
ラ
リ
な
ど
、
あ
り
と
あ
ら
ゆ
る
も
の
が
詰
ま
っ
て
い
る
。
通
信
と
い
う
性
格
が
ら
、
反
応
も
速
く
、
知
り
た
い
こ
と

が
即
座
に
わ
か
っ
て
し
ま
っ
た
り
、
教
え
て
も
ら
え
た
り
と
い
う
ウ
レ
シ
イ
こ
と
も
あ
苞
ま
た
、
デ
ー
タ
ラ
イ
ブ
ラ
リ
に
は
多
く
の
音
楽
デ
ー
タ
や
便
利
な
フ
リ
ー
ウ
ェ
ア
が
あ
る
の
で
、
そ
れ
も
魅
力
の
１
つ
か
も
し
れ
な
い
。
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本B冊十カードケーム1つ

○
光
栄
の
ま
じ
め
な
ゲ
ー
ム
が
み
ん

な
ギ
ャ
グ
ま
ん
が
に
な
っ
ち
ゃ
っ
た

ｅ
テ
Ｌ
フ
ル
ト
ー
ク
の
世
界
を
女
神

様
が
導
い
て
く
だ
さ
る
、
と
い
う
本

圃鰡鍵
ｅ
同
人
ソ
フ
ト
の
す
べ
て
を
知
り
た

い
人
の
た
め
の
ガ
イ
ド
本

①同人ソフト大集合PartS/アソコ

ン編集部編／辰己出版／750円(税込）

／手作りソフトを集めて紹介した本。

掲載は55本。もちろんMSXもある。

ほかにコミケットのレポートや同人ソ

フト製作者へのインタビューありC

e光栄まんがパニックVOL.1/い

まいかおる.此路あゆみ他／光栄／780

円(税込)／光栄の人気ゲームをギャグ

まんがにしてしまった本。7人の作家

が競作しているのがミソ。迫力があり

すぎて、ケームが茶番に思えるほど。

⑧テーブルトークRPG五縞の害／健

部伸明と怪兵隊／JlCC出版局／

1500円(税込)/RPGを数人の仲間と

ボードケームとして遊ぶテーブルトー

邪

■■】■■

石

や
。
『
三
國
志
Ⅱ
』
②
世
界
偕

力
ｌ
ド
ゲ
ー
ム
に
吾
堤
加

枚
の
国
個
カ
ー
ド
瀞
友
だ
お

仁
争
宜
合
職
す
る
の
虎
ノ
．

ク。その楽しさをファミコンのゲーム

と対比させながら、かみくだいて紹介

していく。やさしい女神様が引率者。

④三國志IIカードケーム／光栄／3300

円(税込)／中国統一を目的に武将カー

ドや計略カードを使い、20枚の国のカ

ードを集めようというカードゲーム。

箱

－－‐■

LTI0NTOOLSC j

役立ち周辺機器～ソニー編～
最近、ショップでMSX専用の周辺

機器を探すのがたいへんになった。98

なんかのものと比べると安いのが原因

みたいだ。そこで、現在取り寄せ可能

のものを集めてみた。ワープロをやる

ならプリンタが必要だし、プログラム

ならRGBモニタでくっきり文字を見

たいし､付録ディスクには外づけディ

スクドライブがあるといいよれ。今回

紹介しているのはソニーのだけど、も

ちろんパナソニックでも使用可だ。

標準価格(税別）

49‘800円

60､000円

9,800円

36,800円

29,800円

17,000円

32,800円

3,000円

■
現
在
手
に
入
る
ソ
｜
｜
ｌ
の
周
辺
機
器

名称 品番

サーマルカラー漢字プリンタ

トリニトロンカラーモニター

グラフィックボール

に
Ｒ

Ｆ
Ｍ

Ｐ
Ｓ

Ｂ
Ｐ

Ｈ
Ｃ

GB-6

3.5インチフロツビーディスクドライブ

ビデオデジタイザー

MSX標準日本語カートリッジ

|HBD-FI

|HB'-V1
‘HB｜‐J1

HBl-l200

|HBK-082I11

MSX通信カートリッジ

RGBモニターケーブル

問い合わせ★ソニーお客様こ相談センター…03-3448-3311／大阪06-251-5111／名古屋052-232-2611

Ｇ
１
台
ド
ラ
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フ
を
増
や
し

て
２
ド
ラ
イ
ブ
に
し
ち
ゃ
お

Ｑ
プ
ロ
グ
ラ
ム
の
文
字
を
見

る
に
は
や
っ
ぱ
り
Ｒ
Ｇ
Ｂ
だ

ｅ
ワ
ー
プ
ロ
や
プ
ロ
グ
ラ
ム

リ
ス
ト
の
打
ち
出
し
に
便
利
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画僅‘漂

皇I蓬

、

I

醇寿とﾒ『創世機士ガイアース』
念
卜

記
ン

売
べ

発
イ

アニメの発売を記念して名古屋、大

阪、東京のBか所でイベントが行われ

る。各地ともゲストとして北爪宏幸氏、

荒牧伸志氏、中村大樹氏、日高のり子

氏が舞台あいさつの予定。また、アニ

メ上映のほか、ライブ演奏抽選会な

どあり｡S月14日名古屋教育センター、

①
ビ
デ
オ
用
の
オ
リ
ジ
ナ
ル
ア

’
一
メ
。
製
作
者
陣
が
豪
幸
だ

3月15日大阪MODAホール、S月20

日東京日本青年館。いずれも16時開場

17時開演。参加申しこみは八ガキか電

話で連絡を。おり返しチケットを送っ

てくれる。〒107東京都港区赤坂B－

e-17東芝EMIMSPE部｢ガイア

ースMF｣係｡a03-3587-9030。
I

プレゼン卜係より不明な点がありましたら､住所･氏名･電話番号を明記のう
え、何月号の何ページの何の件かを書きそえて、八ガキでプ

日月号当選者発表ぶんまでの｢さあ応募しなさい｣｢アンケレゼント係までご連絡ください。なお、現在テレカを新規制

一トプレゼント｣までの発送はすべて終了しました｡いままで作中により、発送が遅れていますc申しわけありません。ま

のプレゼントや、採用されたのにテレカが届かないなどのどた、通常の発送は掲載号が発売された約1か月後です。

……

l■■

園 跨
●かくし芸/家の前で水道局のおっさんが叫んでいるなと思ったら、電信柱の上で電力会社のおっさん力落ちかけていた。そのときわたしは｢スターかく

し芸大会｣の再放送を観ていたが、あれは絶対つまらん。でも、ひまだったし許してやろう井上膜（東京･山口幸祐)→このハガキは恥TIMバボ係"で届し

ていてびっくりしたが、意図してないかくし芸を見ることのできたおまえがうらやましい。その後おじさんはあざやかに起き上がれたのだろう力も（（）
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は米国人が知ったら驚くとみたぞ。ずにパンツを脱ぐなんてのをやって困

●高校生になっても｢大みそかだよドらせていた。（岐阜・加藤俊之）

うえもん｣を観た人は､私以外にもいるわたしは手をつかわずに○○○一か

はずだ。受験のまっただなかにドラえできる人というのを知っているが。

もんネタが採用されて喜んだら半月後●父と巳人で今年の夏、留守番をした

私立高に落ちた私が、再びこの時期にが夕食をカレーライスにするつもりで

投稿して採用でもされてしまったら、米を炊いたら水が多すぎてカレーおか

今行ってる公立高で留年しそうな気かゆになってしまった。父には悪いこと

する。（大阪・田村健作）をしたと思う。しかも残ったカレーは

そういわれるとつい載せてしまった夕方カビまではえていた。

じ ゃ な い か 。 う ま い な 、 お ま え も ｡ ( 愛 知 県 ・ 大 滝亨）

●バボさんは本当に名前をかとうれい父さんもかわいそうだが、なぜ巳人

こにしたんですか？(埼玉.＋屋智申）で留守番をすることになったのか、そ

付録ディスクでは三ツ矢歌子というつちのほうに興味のあるわたしだぞ。

ことになっているが、今月はデビ夫人しかし、父さんと頑張ったおまえにテ

かC・Cガールズのあいだで迷っていレカをやろう。

る ぞ 。 ● 西 田 ひ か る の C G は 気 色 悪 か つ た。

●レアチーズケーキを食べながら梅こ夢にまで出てきやがった。（奈良･今月

ぶ茶を飲んでいると野良猫がおいしそも死ぬほど書いてきた奈良の三冠王）

うに見ていたので、本当においしそうどんなに長く書いてあるネタよりも、

な顔をしながら全部食べてやった。あこいつの場合はこの手の短いのがおか

の猫はどうしているんだろう。しいので今月はかわいがってやろう。

（住所不明・神山明）●今ガケから落ちてます。あっ下まで

ケーキとこぶ茶で一生呪われそうだ20メートルしかない、というわけでど

ぞ。その猫は本当に猫か。じつはおじうすればいいですか。あ、あと15メー

いちゃんかも……これは先月のネタだ。トル。（福岡・渡辺聡史）

●､､昼間のパパはちょっとちがう"はこわたしは今返事を書こうとしている

のあと''光ってる"､､いい汗かいてる〃が、あ、巳行目に突入しました。おっ
､､男だぜ"となるが、昼間を夜中に変えそんなことを書いているうちにs行目

るとすごくエッチになります。に。次はなんと4行目。そしてどんど

（東京・中園義和)，ん5行目。写植代がもったいないので

母さんご満悦というやつだな。なんこのへんでさようなら。

てことをいわせるんだ。（バボ改め蓮肪の歯グキ）
Jい'Lだ里

●私の祖父は、連凧をして

●講座イラ284枚上げてデネスブック

に載っています。名前は原

田貞雄です。

（鹿児島県・原田雄大）

連凧にからまれて死なな

いことを心から祈るぞ。そ

れにしても、デネスブツク

ってなんだ？

●ね一バボすわんきいてき

いてきいてねん／きいて

くださいきいてくれます？

こないだねつれっ、すつど

いおもしろいことがあ一あ

ったんだよ－ん。でもおせ

えてやんないよオー･でも

やっぱりい･…・・

じゃあ、聞かなかったこ

とにしよう。

いちおう、（東京･ほうみ

れる－せ)よりだ。

●テレビ東京の｢ただい

ま／PCランド｣では小

中学生がⅦローリングペン〃

や‘,ポッコン"をやったりし注‘患丸形r乳,蜂ﾋｹ崩“銅はP切熊を禰函”ん
ているが、小学生といえば③島根・SAM｜旬編集部Aが｢スカートめくり」という言

関口宏司会の｢歌謡ドッキ葉に郷愁を覚えて採用。巨人の星メガネを本気で作るなん

リ大放送｣で､ズボンを脱がて、学校は昔も今も変わらないのだな－、と顧既架いもの
があったぞ。「デパートリー｣というのもキュートだ(ノ）

●バボさんメリークリスタルキング。

（東京・竹田君の友人）

こういうの好きです。最近前ブリが

長くてオチがオチとよべない、おもし

るぶったハガキが多い。まだまだだな。

●なぜ外人CMにはくだらないダジャ

しが多いのか？例｢カッコインテグ

ラ｣｢どんなモンタナ」

（住所不明・氏名不詳）

スタローンが家で伊藤八ムを食って

いるわけないが、ダイアン・レインが

トラックのCMIこ出ているという真実

wll我雛f戦、bかY

i
L

宮
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迂
ｌ

韓
鄙
…
・
Ｆ
Ｌ
降
湿
。
‐

＃
“
』
？
、
窪
興
刎
噂
“
、
竃

一一一 －

』
す

科
墓

電
．
舟
・

謹
蔦
群
議
一
躍
一
鐵
鋤
，
哩
信
…
。

々唾旨“
室

馨

噌
与 G新潟。T.Y.→名付けて｢4枚マルチまんが｣。まったく何を考えているのか。1つの作

品を4枚のハガキに分けて送ってきたそも4枚目を見つけるまでに｜時間'8分かかり、ざら

に並べ方がわからなくて29分悩んだ。編集部に長時間労働させて楽しいか(ノ）

園 院
●ばおぱお／蝋ｼﾑｱー ｽにはどうしてものめりこめなかった"だと。ふざけるな､おまえはそのケームがしたくてﾏｯｸを買ったんじゃないのか。澳の

深さには脱帽"とまで書いてあった篭（兵庫･小塩貴光)／ぱおばおを嫌いだと書く人がいるけど､嫌われているのは円丈師匠だと思う。（埼玉･高畠謙作）
今見ず知らずの子どもに趣､ざけるなおまえ"といわれるぱおぱおには優しくしてやろう。わたしも死ねうんことか100万通くらいいただきました。（（）

ケート

キより
95



Z

’
I

１
１
１

桃が咲き、杏の花が咲き、桜が咲き、野山はうす

ピンク色につつまれる季節である。GMもキミた

ち毒すっぽりゲームの世界にお連れすることだ

ろう。今月も魅力的なGMである。評：高田陽

I
⑬ 交饗詩ドラゴンスレイヤー英雄伝説

スーパーファミコンの生みの親らしく、良質の作品

を世に送り出している任天堂。その全作品5ゲームを

－挙収録したアルバムが発売された。ケーム名は、「ス

ーパーマリオワールド』｢F－ZERO｣｢パイロットウ

ィングス『シムシティー』｢ゼルダの伝説～神々のトラ

イフォース』。全ゲーム、アレンジとオリジナルの両（

－ジョンを収録。ゴダイゴの元ギタリ

スト浅野孝己氏が手がけたアレンジB

曲(マリオーのみ1曲、ほか巳曲ずつ）

と、各ゲームB～S曲のオリジナルと

いう構成になっている。両バージョン

あわせての収録時間が、CDの限界に

近い約72分という大作なのだが、なぜ

か物足りない。なまじ質がよいため、

1ゲーム巳曲程度のアレンジでは少な

いと感じてしまうのだ。せっかく、ビ

ッグなSゲームを集めたのだから巳枚

組で勝負してほしかった。

香

戸
僚

…”

回-】野 刑AMALLRﾄGH禧序写恥E、

斑｝

96局屍
●カミシメ／Mフアンにディスクも付き、みなエンジョイしている今日この頃だと思i､。だが､受験生は参考書をカミシメなければいけない日々力続いて

いる。だが、人間は学歴ではなく学力がモノをいうの姪（千葉･笹川高志)=ｩ悟りの発言だが､結果としてどうあれ、きっかけを作るには学歴がものをい

う場合だってたくさんある｡来年も、霊姓"と呼ばれないように､受験生の時期には受験に全力投球してほしい｡大変だけど見返りは必ずやってくる。(（）
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メーカー

媒体

品番

価格

備考

東芝EMI

CD

TOCT-6429

2800円(税込）

一

4人同時プレイの筐体と、特徴あるキャラクタで人メーヵーポニーキャニォン

気上昇中のあの『キャプテンコマンドー｣がついに待望媒体CD

のアルバム化。しかも、rザ・キング．オブ．ドラゴン品番PCCB-00083
価格3500円(税込）

ズ｣rチヤリオツト｣rルースターズ｣｢ドンプル』も同時
2枚組／キャプテ

収録(各アレンジ1曲十オリジナル完全収録)。さらに、備考ンコマンドー特製
バンダナ付

子供たちの間で絶大な人気を得ているファミコン版ア

クション、「ロックマン4｣のアレンジ

も追加収録。まさに、カプコンの集大戯

成ともいえる強力な巳枚組だ。アレン

ジは、もうおなじみのアルフ・ライラ

によるもの。ポニーキャニオン担当氏

の｢よりバンド色を強く｣という言葉を

反映するように、音使いのはしばしに

バンドっぽさがにじみ出ている。キャ

プテン～では、初のボーカル．アレン

ジをシブくまとめて、このアルバムの

顔に仕立てあげた。買って損しないオ

ススメの1枚だ。の姿

⑳ｷﾔプﾃﾝｺﾏﾝドーﾉｶブｺﾝ･ｱﾙﾌﾗｲﾗ
メーカー

媒体

ロ
函 番

価格

備考

CD

PCCB-00083

3500円(税込）

2枚組／キ
ンコマンド

バンダナ付

大ヒットした｢空牙｣の続編｢ウルフフアング｣と、面メーカーポニーキャニオン

クリア・アクションrタンブルポップ｣のカツプリン媒体CD

グ・アルバムが登場する。前者のみ、GMフエス'91の品番PccB-00084
価格'500円(税込）

出演で一躍名をはせたデータイースト．サウンドチー
CDサイズ．カラー

ム、ゲーマデリックのアレンジを1曲収録o彼らお得備考 ｽﾃｯｶｰ付

意のギターがすてきに目立つ、ポップで歯切れのよい

サウンドが展開されている。味つけもフ

ァン好み(私好み？)で申しぶんない。ウ

ルフーは、オリジナルのほかにボイス．

コレクションも収録。一方のタンブル

ーは、モンスターを掃除機で吸いこみ、

それを吐き出すことでやっつけるという、

ちょっとコミカルなアクション。そんな

設定にふさわしく、リズミカルで愉快な

曲が次々に飛び出す。クォリティは段違

いだが、初期のGMにも似たプリミティ

ブな魅力を感じるサウンドだ。

メーカー ポニーキャニオン

媒体

品番

価格

備考

500円(税込）

CDサイズ．カラー

ステッカー付

）

>CB-00084

メ ー カ ー

媒体

ロ
、 番

価格

備考

キングレコート

CD

KICA－lIOl

3000円(税込）

一

密沙羅曼蛇~Again～
メ ー カ ー

媒体

口
叩 番

価格

儀考

キングレコート

CD

KlCA－76Dl

2500円(税込）

一



:

I
!

I■

瀞
叫
訓
珈
震
●
鰯
，
畷
ｌ
い
‐
‐
朧
ｒ
稗

Ⅵ~~群四辱喧ご…＝

I

可ﾛ

“
．
ｒ
や
里
』
八
雲

画
Ｆ
弓
鐇

睡
Ｌ

鷺

虻
虻
ゴ

ー
‐
‐
ｌ
霊
認
蕊
‐
‐
‐
．
‐
‐
雷
穏
・
睦
趨
“
“
蕊
溌
窪
轄
↑
・
灘
、
‐
蕊
駕
‐
．
・
・
．
、

』

・
識
嘗
”
い
毎
藍

Ｌ
喝
ｔ
‘
ゞ
》
《
‐
‐
〆
崎
‐
一
欝
礎
毒
‐
噂
‐
《
一
卜
‐
一
‐
作
》
》
》
》
》
》
》
》
一
》
》
》
》
画
峠
．
ゞ
恥
・
群
‐
瞳
“
‐
蕊
ゞ
。
‐
‐

●グチ/僕は今病院のベッドで書いている。本当についていない。運の悪さは天下司品。もし『上海』をくれたら励みになるだろう。（岐阜･伊藤晃)／プレ
ゼントにあたったことがない。運力悪いのか、こういうグチを書くからいけないのか。僕はおもしろいこと書けないし、字も汚いし、もしかしたらここま
で読んでくれてないかも。ただプレゼントがほしいというグチでした。（静岡･内山周)→うまい作戦だ｡夢に出そうな暗さだ｡働け､馬車馬のように。（（）.‘固跨
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rーーフ「一

F_4こ

どちらか

-ファミコンC

フルアレンジ

聖享ｪ室玉1メーカー

媒体

品 番

価格

備考

CD

TKCA-305I6

3000円(税込）

一

第B弾を迎えるナムコ・ゲーム・サウンド･エクスプレメーカービクター音楽産業

ｽ。今回の作品は、強力な八一ドの能力をフルにいかす媒体CD

大型筐体で､ロングランのきざしをみせるSDシユーテイ品番ⅥcL-l5009

ング｢スターブレード｣だ。曲は、勇ましい雰囲気のなか価格’500円(税込）

に､どこか無機的で落ち着いた感じがする｡ゲーﾑ･ﾌ゙ｲ備考／
一ルドとなる宇宙の壮大なイメージがよく投影されてい

濁
るサウンドだ。アルバムにはこのスタブレ

と一昨年の大阪・花の万博に出展された

rギヤラクシアン3｣をカップリングで収録す

る。スタブレの1曲はアレンジ、それ以外

の曲はオリジナルの楽譜をシンセサイザに

置き換えたものとなっている。さらに、『ギ

ャラクシアン3』のドラマ編を追加制作。こ

れは宇宙船という一風変わったもので､標

準語と大阪弁の巳パターンを収録。あま

しまった。………"‐鰯りに違う両者の雰囲気に、思わず笑って垂蓄塞：

メーカー ビクター音楽産業

媒 体

品 番

価 格

備 考

'500円(税込）

一

，

.L-l5009

⑬ｱﾘｽ･ｱ･ﾗ･ﾓー脹：，.;蝋
人気の美少女ケーム･メーカー、アリスソフトの作メーカーNECアベニュー

品をオムニバスで収録したフルアレンジ・アルバム。媒体CD

収録アイテムは、『、､PS.｣シリーズ、「あぶないてん品番NAcL-lo55

ぐ伝説｣｢ｸﾚｾﾝﾄﾑー ﾝがある｣『ｲﾝﾄﾘﾕー ﾀ゙ 価格2800円(税込）

-｣『闘神都市｣rﾗﾝｽ'&巳&a｣｡選曲は開発ｽﾀﾂ備考／
フみずからが行い、全12曲すべてインストウルメンタ

ルのアレンジとなっている。特におもし…

ろいとか‘変わった試みなどは少ないも

のの、オリジナルのイメージを損なわな

いような仕上がりなので、多くの人に受

け入れられると思う。私も、たてつづけ

にB回聴いてみたが、飽きはこなかった。

こうしてならべて聴いてみると、Hゲー

ムの曲という感じはまったくしない。ゲ

ーム・プレイ中、ビジュアルにクギづけ

だったキミ、すぐれたサウンドにも少しミ舞恋"盛…。
配一…古■一一一

は耳を傾けなさい 。‘…湾零号琴塞…誇一

メーカー

媒 体

品番

価格

備考

NECアベニュー

CD

NACL-IO55

2800円(税込）

一

★キングレコード

<4月22日>･….．●パーフェクトコレク

ション・プランディッシュ－日本ファ

★ポニーキヤニオンルコムのアクションRPGのフルアル

＜4月21日＞…“･●(仮)S､S､T，バム。打ちこみによる全曲アレンジの

BANDオリジナル・アルバム→ケーほか、J、，．K、BANDのアレン

ムがらみではない､S,S､T､BANDのジ(巳曲)とクラシック・アレンジ1曲

オリジナル曲を収録したアルバム。初を収録。●(仮)パーフェクト・セレク

めての試みとなるアルバムだけに注目ション交響曲ドラキュラヰコナミの人

の1枚といえる。収録曲数は9曲。C気アクション、『ドラキュラ｣シリーズ

、2800円。のオーケストレーション・アレンジ・

－4月は、残念ながらG･S・M､1500アルバム。打ちこみ音と生楽器をミツ

シリーズはお休み。クスして曲を作りあげる予定。詳細未

★ポリスター定。●(仮)沈黙の艦隊→人気コミック

＜4月25日＞……●幻影都市→Mファを原作としたパソコン・シミュレーシ

ン読者にはおなじみ、話題のターボRヨンのアルバム化。ゲームはオジナ

専用のRPGのオリジナル・サウンドル・サウンドでモーツァルトの楽曲を

トラック十M｜D｜演奏もの。ユーザ使用している変わり種で、アルバムで

－にとっては、ゲームをプレイせずとはこのオリジナルとオーケストラ演奏

も曲を楽しめる音のライブラリーとなの曲を合わせて収録する予定。

るだろう。全部で33曲。CD2400円。★ビクター音楽産業

くB月頃＞･･･…●(仮)スーパーリアル〈4月21日>"･…●スターブレード(ビ

麻雀PⅣ→新キャラ、ナナ、カオリ、デオ＆LD)→ナムコの八イパー･リア

ユウによるドラマと歌でつづるイメール・シユーテイングを家庭で楽しめる

ジ・アルバム。いままでの流れからいビデオ。1コイン・クリアで、攻略用

って発売日はまったくあてにならないにも鑑賞用にも使えるとか。収録時間

と思う。CD2800円。は40～50分程度。各4900円。

★東芝EMl

＜4月下旬＞……●(仮)スーパーフオ

－メーショ

イヤープロ

スーパー

ムのカツ

★NECアベニュー

<5月21日>……●(仮)プリンセスメー

ンサッカー＆スーパーファカー→MSXに移植が決まったガイナ

レスリング→ヒューマンのツクスの子育てゲームのCD・収録曲

ファ

プリ

ミコン版スポーツ・ゲー数、価格など詳細未定。

ング・アルバム。アレン 〈S月21日>……●(仮)ウェンデイマガ

ジS曲十オリジナル10曲収録。立体音ジン･ベストキヤラクターズ(ビデオ＆

響システム(ローランド・RSS)使用。

CD2500円。●(仮)ルナ・ザ・シルバ

LD)→ピンクソックスを中心に収録

予定。詳細未定。

－スター→ゲームアーツのメガCD版★アポロン

ソフトのCD化。主人公ルーナ役の人く5月2旧>……●甲竜伝説ヴィルガス

気声優、井上喜久子さんによるポーカトー消えた少女～=ｳ5月発売のスーパ

ル曲を含むアレンジ4曲にくわえ、オーフアミコン版RPG(バンダイ)のア

リジナル・サウンド10数曲収録予定。ルバム化。

CD2500円。アレンジ。

オリ

CD

ジナル完全収録十全曲

2800円。

舌杜新砺禰報

光栄の新作ゲーム｢太閤立志伝』のアルバムがリリーメーカー光栄

スされる。このゲームは、豊臣秀吉が足軽から関白に媒体CD

まで出世する過程を再現するゲームoサウンドウエ品番KECH-l023

ア・シリーズということで、従来どおりフルアレンジ価格2900円(税込）

となっている｡今回､音楽を手がけたのは大島ﾐﾁﾙ備考／
氏。氏はCMやテレビをフィールドに活躍している

作･編曲家で､最近ではNHKスペシャル

｢大英博物館｣の音楽を担当した式部とい

つユニット|こも参加した。サウンドは、

いままでの歴史シミュレーション同様、

時代・場所設定を配慮したクラシカルか

つ壮大なものとなっている……といい切

りたいところだが、それ一本槍でもない。

確かにゆったりとしたリズムのうえにな

だらかなメロディをのせた曲が多いのだ

が、ポップでおよそ戦国時代とは無縁の

ような曲もあった。なにかおもしろい。

（ 太閤立志伝ﾉ大島ミチル

メ ー カ ー

媒体

品番

価格

備考

光栄

一

H－l023

00円(税込）



5周年はちょっと重みがある感じだ｡去年は50号を突破して､これI罷鴎麓F来月にとってお（赤字で房くこと）e名前・郵便番号・住所・電話番号

もちょっと騒いでみたが､今回は気持ちが特別だ｡こ亭までくると」募轡応募券はe枚あるので､Eっ応募（都道府県とふりがなも）
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言報号連続企画
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応意鳥鯉1圃募方法に入るまえに注と｡毒た､以下のs項目について記入もれのないように。
,が‐今日の‘ぷ今ロハ,が‐今日の

宮‐。一‐－
①ほしいプレゼントの番号と名前
（赤字で書くこと）

e名前・郵便番号・住所・電話番号

（都道府県とふりがなも）

⑧所有機種(MSX1･巴・巳十・タ

ーボRのST，GTを書く）

④年令と学年(職業）

⑤MSX･FANへのメッセージ

●送り先

〒105東京都港区新橋4-10-7
TIM｢MSX･FAN編集部」
5周年係

緊雑誌公正霞争規約の定めにより､この懸賞に当選され

た方は､この号のほかの懸賞に入選できない場合があり

ます”

①今年は今月と来月の巳か月津続企

1画なので､応募券は来月にとってお
いてもまた使える。

｣蟇⑧応募券はE枚あるので､eつ応募
できる。

l艫謡惹蛎:郷

方圭鱈F4月B日必着､という
というぐあいだ。以上の点を頭に

入れたうえで以下の方法で応募して

ほしい。

i法･職底皆製ﾊガｷを使用し､応
募券をかならず1枚はって投函のこ

これ1．

回

■■■力ではあるががんばるので、どうかプレゼントが少ない、とお怒り

にならずに末永くおつきあいをお願いしたい。

今年も巳か月つづきの連続企画。詳しい応募につ

右の『応募の方法jをよく読んでからね／

というわけで、

いてのﾙー ﾙは

集▽ 募集(しめ切り5月B日･必着）夕モ'モニ
■■■■■

⑤ｿﾆー/3.5ｲﾝﾁ外つけデｲｽｸドﾗｲブ(HBD-F1)

？
提供／松下電器産業

約15%の読者の方がまだ

ディスクドライブなし、と

いう事態なので、特にそう

いった人にモーターしてほ

しい。1年貸し出したのち、

レポートをお願いする。
…彌一…

肇

吟

み …

1名様
提供／ソニー

▽ ブレゼン卜(しめ切り4月B日･必着）4月
唾

③霧掌隷笛(第,巻）⑪ﾌｱｲﾅﾙﾌｱﾝﾀジー

蕊

吉舎つ吉

②ゼビｳｽ ④ﾌｱﾝダﾑﾗｲブﾗﾘー0
－－

マニュアル紛失版なの

だ。名作「すわいん｣ほ

か5味入り。MSX|と2

混合・RO蝿

ケームじゃなくて、純

粋な鑑賞図鑑,シリー

ズは第3巻まである。

MSX2・ディスク限

たてスクロールシュー

ティングといえば、こ

れが元祖でしよ。

MSX2．貴重なROM版。

來
蚊
ｋ
ｆ
仙
唯
屋
却

七
ｌ
う
ｌ
川
人
Ⅲ

りわB■守り■

鰯織繍一:討;“ザー

“

‐

‘4

趣
1名様 日名様1名様

I提供／マイクロキャ
ビン 提供／ジャスト 提供／徳間書店提供／ナムコ’

』
李
淳
一

⑤ﾌｱﾝダﾑﾗｲブﾗﾘー、 ⑬ﾌｱﾝダﾑﾗｲブﾗﾘー。 ⑰駅；瀞ﾔﾘズ』』YS』 ⑬ZUNTATAのﾃﾚｶ
叱
可

人
気
Ｇ
Ｍ
バ
ン
ド
Ｚ
Ｕ
Ｎ
Ｔ

Ａ
Ｔ
Ａ
の
特
製
テ
レ
カ
。
か

ん
た
ん
に
使
う
気
に
な
れ
な

い
。
い
つ
も
の
卵
庶
韓
魂

｢たこの海岸物語｣rB

oslP｣ほか、秀作がい

っぱい。MSX|と2混

合．R0噸。

嗜港｣rPURESTAR」

の2大ケーム入りでお

"MSX|と2混合・

RO嘘

背中に金でイースのロ

ゴが入った長袖Tシャ

ツ。もちろんファルコ

ムでは買えない非売品。

5名様
提供／キング

レコード

ー-‐司
笹

PR◎V】里ごり“■g跳

恥 、

劃…

h

10名様B名様 10名様
提供／ポニーキャニオン

一
一
’

一
一
一

提供//徳間書店提供／徳間書店 可

④騎蕩《ﾗダｲｽ』 ⑪3摘壗篭課 ⑪『ｲーｽ』の袋と下じき ⑫9認蕊伝説』の
リリアとアドルの

袋がいい。丈夫な

布製で、しかもガ

キっぽくないのだ

名様

ポリスターのビデオ用

オリジナルアニメの特

製テレカ。50度数当

たったら本編も買って。

ち
な
と

人と同じシステム手帳な

んてダサイ。やっぱりこ

れしかないでしょう。中

のリフィルもオリジナル。

畠

』
■
■
■
■

S名様
提供／ポリスター

1名様
提供 日本フアル

コム
し

提供／日本ファルコムコム

冊
’5周年応募券

この応募券は4～5月憎

報号共通で使用できます

5周年応募券
この応募券は4～5月情

報号共通で使用できます
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たが実際に遊んでおもしろかった

ものをBつまで番号で答えてくだ

さい。

回今月号の記事(表已)のうち、

おもしろく読めた(または役にた

った)記事を3つまで番号で答え

てください。

、今月号の記事(表巳)のうち読

んでつまらなかったものをSつま

で番号で答えてください。

皿今月のスーパー付録ディスク

(表B)のうち､おもしろい(または

役にたった)内容を3つまで順に

答えてください。

回今月号のスーパー付録ディス

ク(表日)のうち、遊んで(見て)つ

まらなかったものを順にBつまで

答えてください。

画あなたの持っているMSX巳

/2+/turboR以外のパソコ

ン、ゲーム機はどれですか。番号

に○をつけてください。

①ファミコン(スーパーファミコ

ンも含む）

eメガドライブ(マークIIIも含む）

⑧PCエンジン④PC88系

⑤PC98系(PC-286も含む）

⑥FMTOWNS@X68000

eゲームボーイeケームギア

⑩その他(具体的に記入）

⑪どれも持っていない

回あなたがふだんよく読む雑誌

を表4のうちから3つまで番号で

答えてください。

画今月号に掲載されたファンダ

ムのプログラムのなかで気に入っ

た順にBつ番号を書いてください。

①おみくじe快感/ewild

Skiing@ETROII⑤忍者

への道ePEGUINGS⑦し

んかんせんスナイパー⑧アシカ

の修業4⑨愛のカーリング⑩

CONVEY-ITCu｢｢y

Land⑱どれも興味がない

囮今月号のFM音楽館の記事で

気に入った順にBつ番号を書いて

ください。

①イー･アル･カンフーeTHE

THEMEOFSNATCHER

⑧DEMONSTRATION@

民族国家の理想と崩壊⑤Two

Worlde迷宮⑦砂山＃巳

⑧どれも興味がない

回業務用、ファミコン、PC88

／98などの他機種から、今後移植

してほしいと思うソフトがあった

ら、その名前を1つだけ書いてく

ださい。シリーズものはその何作

目かも明記してください。

｢MSX・FAN｣では読者のみ

なさんに、より充実した誌面を提

供するため、以下のアンケートを

実施しています。回答は必ず右の

とじこみバガキをご利用ください。

回答していただいた方のなかか

ら抽選で21名様(各ソフトB名様）

に今月号で紹介したソフト(プレ

ゼントリスト参照)を差しあげて

います。しめ切りはB月31日必着。

当選者の発表は5月日日発売の本

誌B月情報号の欄外で行います。

■アンケート

回あなたの持っているMSXは

次のどれですか。いずれかの番号

を○でかこんでください。巳台以

上持っている場合は数字の大きい

ほうを答えてください。

①MSX

eMsx巳⑧MSX已十

④MSXturboR(A1ST)

⑤MSXtu｢boR(A1GT)

⑥どれも持っていない

回今後､turboR(A1GT)を

買う予定はありますか(囮で⑤以

外の人のみ答えてください)。

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

回次の周辺機器で持っているの

はどれですか。持っているものに

全部○をつけてください。

①ジョイスティック(ジョイカード）

⑧ディスクドライブ(内蔵も含む）

⑧増設RAM(MEM-768)

④プリンタ

⑤データレコーダ(オーディオ用

で代用している場合を含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデムeマウスeMlD｜

楽器(音源モジュールも含む）

⑩どれも持っていない

⑪その他(具体的に記入）

回近々、何か周辺機器を買う予

定がありますか。八イ、イイエで

答えてください。あるとすればそ

れは何ですか。回の番号で答えて

ください。

aMSXでやりたいことを次の

なかから選んで、興味のある順に

4つまで番号で答えてください。

①ゲームeプログラミング

⑧パソコン通信④ワープロ

⑤CG⑥ビデオ編集

⑦コンピュータミュージック

eビジネスe学習⑩その他

囿表1のソフトのなかで次に買

おうと思っているものを1つだけ

番号で答えてください。

国表1のソフトのなかで本誌で

特集してほしいソフトをSつまで

番号で答えてください。

日表1のソフトのなかで、あな

ほしいソフトの番号をアンケート回答

ハガキに記入してください(それぞれ

のソフトの詳細は各掲載ページで)。

Nuプレゼントソフト名掲載ページ

’幻影都市･……･･………･……･…･…･……･･……'2

2ピラミッドソーサリアン(要｢ソーサリアン｣）8

3スーパーバトルスキンバニック・…･････…･･･106

4エル･･･…….．,.…--････-.-･･･,…･…,…････.･･･…'08

5秘密の花園･…･…････"･"･･･････････.･･･…･･････････84

6スーパーブロコレI

7スーパープロコレ2

Nu ソフト名

R-TYPE(ｱー ﾙﾀｲプ）

蒼き狼と白き牝鹿･ジﾝキｽｶﾝ

アレスタ2

イース

イースI】

イース【11

維新の嵐

伊忍道･打倒信長

ｳｨサｰドﾘｨ3

！

２
３
４

５
６
７
８
９

0AD&D（ﾋｰﾛｰ･ｵﾌ'ﾗﾝｽ）I

MSXView’

2F一|ｽピリット’

31エメラルド,ドラコーン1

14S、ｽナッチヤー

5s､ガンタ'ﾑガﾁﾔポﾝ戦士2

記事名

表紙

くFANSCOOP>ブﾘﾝｾｽメーカー

＜FANSCOOP＞プライ下巻完結編

くFANATTACK>ピラミッドソーサ'ノアン

＜FANATTACK＞幻影都市

十字軍

AVフォーラム

BAS|Cピクニック

<ﾌｧﾝダム>ケームブログラム

<ファンダム>あしたは晴れだ./

<ファンダム>ﾌｧﾝダムｽｸﾗﾑ

<ファンダム＞スーパービギナーズ講座

くフアンダム>ｱﾙゴﾘスﾑ甲子園

FM音楽館

ケーム制作講座

記憶のラビリンス

ソーサリアン，ｵﾘジﾅﾙ･シナ'ノオ･ｺﾝﾃｽﾄ

GTフォーラム

パソ通天国

くGTフォーラム＞MIDI三度笠

FFB

創刊5周年ﾓﾆﾀｰ＆大ブﾚゼﾝﾄ大会
ほほ梅麿のCGコンテスト

くFANNEWS>スーバーバトルｽｷﾝバﾆｯｸ

＜FANNEWS＞エル

今月のいーしよ一く一情報

ONSALE

COMlNGSOON

FANCLlP

０
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２
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１
２
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１
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Ｎ
ｌ
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ｌ
ｌ
ｌ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２

6ｴル｜

’7王家の谷･ｴﾙギｰザの封印

8キャルシリーズ１
１
２
２
２

9ｷｬﾝぺｰﾝ版大戦略

Oぎゆわんぶらあ自己中心派

銀河英雄伝脱シリーズ’

2グラディウスシﾘｰｽ

グラフサウルス23

4ｸﾘﾑソﾝｼリース2

5激突ペナントﾚｰｽ2２

6幻影都市２
２71サーク

81サーク11２
２9サーク･ガゼﾙの塔

30ｻﾞﾅドｳ

’三国志３
３2三国志II

33THEプロ野球激突ペナントﾚｰｽ

34シムシテイー

35ｼｭウｧﾙﾂｼﾙﾄII

水激伝
句侯

･ロ

7スナッチャー３

38ｽｰｰ上海ドﾗﾝスｱｲ

9ｽｰバｰ大戦略3

01スーパーバトルｽキンパニック４
４
４
４

lスペース・マンボウ

2戦国ソーサリアン

3ｿーサリアン

41噛設RAM(MEM-768）４
４
４

5ｿﾘｯﾄﾞｽﾈｰｸ

6大航海時代

7デｨｽｸｽﾃｰｼｮﾝ各号４
４8DPSSG5et3

Ⅱ
’
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６

Ｎ
ｌ
ｌ
ｌ
１
ｌ
ｌ
ｌ

コーナー名

すべしやる｢ｽｰパｰ上海ドﾗゴﾝスアイ」

すべしやるrブ'ﾉﾝセスメーカー』
ファンダムGAMES

ファンダム･サンプルブﾛグﾗﾑ

ｱﾙﾘスﾑ甲子園
FM音楽館

AVフォーラム

MlD'三度笠

ほほ梅麿のCGコンテスト
MSXView

パソ通天国

ケーム十字軍

あてましょQ
MSX－DOS

オマケ

B：（ビーコロン）

9提督の決断４
５0テイル･ナ･ﾉｰｸ

l闘神都市5

52ドラゴンクエｽﾄ[1

3ドラゴンクイズ5

ドﾗコﾝ・ﾅｲﾄ54

55ドラゴン･ナイト11

56ﾗコﾝｽﾚｲﾔｰ英雄伝説

7N｜KO５

58信長の野望＜全国版>

9借長の野望・戦国群雄伝

O信長の野望・武将風雲録

５

6

６1ハイドライド3

2バロディウス

3ピｰﾁｱｯブ各号

4ピｰﾁｱｯブ総集緩2(笑

5ViewCALC

6

6

6

6

伽

2

3

4

5

6

7

66ピラミッドｿｰｻﾘｱﾝ雑誌名

MSXマガジン

コンプティーク

テクノポリス

ゲーメスト

ポブコム

マイコンBASlCﾏ力ジﾝ

ﾛダｲﾝ

その他のバｿｺﾝ雑誌

ゲームボーイ

ヒッポンスーパー

ファミコン通信

ファミリーコンピュータﾏ力ジﾝ

⑬スーパーファミコン
その他のﾌｧﾐｺﾝ雑誌

PCEngineFAN

月刊PCｴﾝジﾝ

⑧PCエンジン
メガドライフファン

どれも読んでいない

7ピﾝｸｿｯｸｽ各号6

68ファイナルファンタジー

69’ファンダムライフラリー各号

Ｉ

褐
ダ

結
ン

さ
元
マ

巷
巻
．

よ
上
下
卜

ぷ
イ
イ
ｌ

Ｌ
Ｊ
－
フ
ー
プ
Ⅱ
〃

ぷ
ブ
ブ
フ

０
１
２
３

7

7

７

７

4プリンセスメーカー７

８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９

75FRAY

6ポッキー2

7魔導物語’－2－3

7

7

78M|､|サウルス

79メz･SIOS(ﾐｭー ･シオス

80ラスト,ﾊルマゲドン

8l ラ ン ペ ル ー ル

2ルーンマスター三国英傑伝

3ロードス島戦記

4口イヤルプラッド

5笑ｩせえるすまん

8

8

8

85

●巳月情報号の当選者の発表は55ページからの欄外で発表しています。
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梅麿今月送られてきた300作

品のなかからS作品が栄光の恐

竜のタマゴに選ばれたマロ。

アニイ／みんなの上達するス

ピードにはとても驚かされるよ

ね｡どんどん、レベルが上がっ

ているもの。

ファンキ－K女の子だけじゃ

なくていろんな対象にチャレン

ジしているのがうれしいぜ／

Dr.S女の子を描くにしても

いろいろ工夫して｢自分の持て

る力を100％出してる｣って感じ

の作品は大歓迎〃

アニイ.／そういう意味で中林

雅人のrGIRL[E{BO']｣は自
分の持っている全力で女の子と

いうテーマに挑んだ秀作といえ

るだろうね。

のく､りろもう1つの作品｢ア

ンデイ･パートリッジ｣も模写だ

けど、すばらしいじよ～ん。

ファンキ－K持てる力といえ

ばインタレースを利用してP

C－gBO1なみの細かさを実

現した佐藤一秀のrファンタジ

ー』もがんばってると思うぜ／

全員このほかに全部で25作品

堂々4ページにわたるイラスト

CGをお楽しみください。

山梨県・中林雅人GIRL[e'SO"]
(グラフサウルス使用/SCREEN7）

優秀者のテクニックを盗め／

駁
している点でおじやる。顔のな

繼
かで最も特徴的な目・鼻・口をⅧ‐にに
こういったタッチで表現するの 1 もは

細ハ
は難しいと思うでおじやるが、■かイ

|.w ■．。くう
7色もの色を使って見事に表現

し…よ。’,極■判毫
e伜垂,碑

澤 ．＝

§ ，，阜〆=るこ

謎換.蕊“‐。
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el"m｡'､".劃雲海'錘‘‘鵜＝
議戯癒一食

るす

甑ｲー ｰー …￥‘§
O目・鼻にはこうして見るよりも多くの

色力種われている．拡大してみると……

薄口
6

なんといっても色構図

の使い方が超うま

いぞょ。こういう

タッチの作品は大

体失敗している

場合が多いでおじ

している作品をま

ツチの作品も見て

気が引けるので、

ﾒたい｣とだけいつ

鱈

やる。これだけ成功している作品をま

えにして｢ちがうタッチの作品も見て

みたい｣というのも気が引けるので、

｢人物画以外も見てみたい｣とだけいっ
ておくでおしやる。層

●イラスト部門(構図･色彩･魅力・背景･表現力)<北緬首>rレッドドﾗコﾝ｣瀬戸朋広(2･2･2．｜・2)<青森>｢守るために……｣高木昌行(2
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③●蒸謬③蕊騨鰯鎧誉．
Dr･Sなぜかこと

わざが好きという不

思議な新人

アニイ／ビッツー

では数すぐない、ま

ともな人物(うそ）

ト

登場人物紹介
I

山梨県・中林雅人アンデイ・パートリツジ
(グラフサウルス使用/SCREEN7）

愛知県・佐藤一秀ファンタジー
(グラフサウルス使用/SCREEN7インタレース）
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I{LJYP｣R1-RZ鴬｜轡垣
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.剣

1
1

構図構図 まえの2作品があま

り背景にこだわらず

に描いているのに対

して、従来の令議で

勝負しているグラフ

ィックという感じで

背景にも色を使わなけ

やは りオ リジ ナル

作品を描いてきて

ほしかった、とい

うグチがどうして

もロをついてしま

うぞよ･それだけ

い作品でおじやる

》
啼
尉
二
一
【
Ⅲ
Ⅲ
歴
一

表記完壬

おじやる。当然、背景にも色を使わなけ

ればならないのでタイルパターンを多用

する。そして、きれいに見せるためにイ

ンタレースモードを使ってみる、こうい

う工夫がすばらしいぞよ・⑮

揖禰的にもすばらしい作品でおじやる

同じアンデイ・バートリッジを描くに

しても、見本としたものから違ったイ

メージや構図を描き出すというのもけ

つこういし練習になるぞよ･'掴

口
一｜優秀者のﾃｸﾆｯｸを盗め／優秀者のﾃｸﾆｯｸを盗め／■

この作品は女の子の髪の毛や影、

ドラゴン(？)の背中などなど､多

くの場所でタイルパターンを使っ

ているでおじやる｡MSXの解像度

ではドットがはっきり見えてしま

うため、あまり大きな面積で使え

ないマロ。これをインタレースモ

ード(ページ0と1のグラフィッ

クを交互に表示)で解像度を細か

くしてやれば、タイルパターンが

使えるようになるぞよ･

この作品のすばらしいところはア

ンディ・パートリッジの身につけ

ているアイテムの1つ1つがそれ

らしく描かれているという、とこ

ろだと思うでおじやる。当たり前

のことでおじやるが、これがけつ

こう難しいぞよ・特に、サングラ

スなんかは本当によく描けている

マロ。サングラスを表現するため

に4段階に色を塗りわけているの

か成功の秘訣でおじやるな。

■
■
巳

起き~認_」
③タイルバターンも合わせて4倒皆の色

を使ってサングラスは作られている

①上の写真はヘージ0のみを表示した場

合、下はインタレースした場合ぞよ

分を描いてみる明白の自国コンテストを害えを 自 いてみるる を
｡

ロの ス
1

校の課題で｢自分を描く」という

のが.あったじよ～ん。カガミなん

かに自分を写してそれをデッサン

したもんだじよ～ん。

アニイノ自分をモデルに描くわ

けか、おもしろいかもしれない。

ファンキ一K全身だけじゃなく

て、手や足だけて．もいいというこ

とにしたほうがおもしろいぜ.／

梅麿それじゃあ、テーマは｢自

分｣ということにするでおじやる。
「これが自分だ./｣と思うCGを描

いてたもれ。別にリアルなタッチ

でなくてもかまわないぞよ◎しめ

切りは4月8日消印有効、掲載は

7月号て､おじやる。

梅麿今月の盛況を見てもわかる

でおじやるが、イラスト部門の投

稿数が激増しているぞよ・同時に

もっと部門を増やしてほしいとい

う要望も多いでおじやる。

アニイノそうだね－。できれば

絵の勉強になるようなものがいい

よれ。

Dr・Sやっぱり、毎月テーマを

決めて描いてもらうというのがい

いんじゃない？

ファンキ一Kちょっと月並みだ

けど、無難な線だしな。

梅麿そうマロな一・それじゃ、

テーマは何にするでおじやる？

のぐりろぼくちんの通ってた学
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ったろ－じゃね－か｣Dish(|・｜・2．｜・l)｢タイトル無し｣KAC-701197(|･|・1．1･2)r只今行水中。「見ないでよ／｣｣MARU(2．2．2．2･l)｢水の
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〈東京>rシロキンカチョウ』留字&芝(|･2･2．｜・|)｢都市と森｣人(|・’.｜・’.|)I飛行船｣Ta・Ka(|・｜・’．｜・|)｢BOYISHGIRL｣草双紙'1都吉

おしかった人たち'(l･2･2･l･l)｢Diable(悪魔)｣夢-眠人浪流(|･2･l･l･2*Wakeup/｣TWO･PLUS(2･2･3･2･2)<神奈川>『寡黙な父上｣ひろふみART
S(2．2．2．2．2)『どうしたの?｣我上院(2･2．2･l･2)｢猫目の見る風景舞村士臣(I･2･|・’・2)『妖精の森｣子ばんだ(2．3．3．2．2）

京都府・三浦一誠大阪府・びなそめZ北海道・きくぢん
戦場の傷跡反逆の人形AIR-ANGELIMAGERECORD-
（グラフサウルス使用/SCREEN5）（DD倶楽部使用/SCREEN5)(グラフサウルス使用/SCREENl2）
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錘#溌欝駁
大阪府・ちづかの弟
森本●志君・愛のポーズ 鳥取‘
〈EASY使用/SCREEN5）

《あっていいですね．映画の｢チ

のようでよいと思う。雰囲気がよ

うまいと思う｡左はじにドラえもん 溌議蕊驫臘
静岡県・ホルスタイン渡辺
赤と青
（F|ツールデイスク使用/SCREEN7）

鳥取県・猪口亮走れr直者
(グラフサウルス使購/SCREEN7）

pら

識 溌誰
岡山県・稀有化現
ひざし

（グラフサウルス使用/SCREEN7）

瀞護謝詳
愛知県・ポンビン
雪だるまのさびしさ
（F|ツールデイスク使用/SCREEN8）

、
＝

鳥山明のコミックに出てきそうなキャラでなかなかいい樫背景も淡い色

使いながら､しっかり描かれていて好感が持てる｡さすがにまとめ方には

じょうずだな－、と思わせるものがある。それでいていま一歩、恐竜のタ

マゴに手が届かないのはやっぱり鳥山明のタッチに似ているからなので
す。う～人へ不運⑦

一
●
■ I ■ ＝

D0D
L q 三 二 コ

識謹蕊熱
長野県・あひや
う ち ゅ う た ま ご
（グラフサウルス使用/SCREEN8）

；鱗辮撚
静岡県・ホルスタイン湾m
GeneraISight

鯵
総
合
乃
点

北海道・羽衣緒主
メリークリスマス
(グラフサウルス使用/SCREEN7）
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ま
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ろ
で
「
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」
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う
い
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が
あ
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で
す
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②

(F|ツールデイスク使用/SCREEN7）
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総
合
刈
点
ね
。
⑦

静岡県・ホルスタイン渡辺

死ねおりやあ
(F|ツールデイスク使用/SCREEN7）
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〈静岡>｢SWORD/彰山直樹(I･3･2．｜・2)<愛知>｢思い出の場所｣よしゆあ(l･|・’．｜・2

おしかった人たち（|・’．｜・2．|)｢ゆめ｣ﾍﾙﾒｯﾄ(l･l･l･l･2)<京都>『日暮れの二人』TAHSAN(2･2･|
2)<大阪>『吐息｣斉藤明子(l･2･2･l･2)rAliceinscreen8｣者鴫コン研とAIST(2･3･

LUD県･獅子丸 蚕媛県・渡辺亮
ドリ ーム SLASH!
（パナソニックシステムデイスク使用/SCREEN8）（バﾅｿﾆﾂｸｼｽﾃﾑテｲｽｸ使用/SCREEN8）
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2）『今日から20才だ｣なまず（’。｜，｜・’.l)r無題｣伊藤正敏

・2．|)｢Rebellionシナリオl砂漠，堵｣滝川正樹(2．2．2．2．

'3．2．2)｢FRYINGDORAGON｣YUKI(2･3．2･l･l)

兵庫県･NANCY
夕焼けのAnne
（グラフサウルス使用/SCREEN7）
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東京都・迫田秀和
インターミッション2
(グラフサウルス使用/SCREEN7）
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静岡県・島田英作SavetheEarth
(グラフサウルス使用/SCREEN'2）

岐阜県・変態猿人間魚、手ガ有ル。花、顔ガ有ル。
(バナソニックシステムデイスク使用/SCREEN8）
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クタだじよん．でもちよっ

じゃ、めずらしい動物図鑑

こ大事に取って置いてほし

に、いっそのことロボットのほうがおもしろかったと思う造人物出たぴよ～ん。個人的には本当に好きなキヤ
もSCREENl2でここまでできればスゴイのだが、もうちょっと(かと構図が単純すぎたような気がするじよ・こ
‘注文をすると、髪‘尾が鉄っぽいのでもうすこし工夫できるとよと変わらないもの。この個性をなくさないよ
う毬⑪いも－ん。おお、同志よ／◎

繍雲知県
京都府・高見彰
卒業
（F|ツールデイスク使用/SCREEN7）
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東京都・RINDA
Winter
(グラフサウルス使用/SCREEN7）
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たよう識謡
おしかった人たち
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<兵庫>『犬の散歩｣ドﾗｯダ･マウス(|･1･2．1･2)<鳥取>rTSUBAKE｣伊藤千春(2･2．’．｜・2)<岡山>『おもひで｣PlNKSOX(2

島>rリッチマン』ヘビーQ太郎(2･2．2．｜・2)<山口>｢お空の神様｣|shimituToshiaki(|・2．2・’．|)『率なる夜｣黒い彗星(2･2

BEAT｣MURASAN(1．1．2･l･2)<愛媛>｢いくぞ"｣まいき-(2･3･3．2･2)｢夜景の二人』N(|･2･l･2･2)

｜
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<高知>｢ブタ‘親子｣ZEEDEN(2･2･|・2．2)輻岡>｢おじよ－さん./こっちむいて）｣カジラ(|・2．2．2．2)「ドﾗコﾝのディナー｣R.(2．2．2．1．|)｢何
者!?_肘上周太(2．｜・’.|･1)｢西田ひかる｣リーピンドラドラ･マンガン(|・1．2･l･2)｢春風｣ぶいT(2･2･2･|・I)<佐賀>『さあ、もうすぐ．マカトニの街

だ〃｣|SOチームのなかむりたらお//(2．2．2．2．2)<大分>｢そらとうみ』F.l.S(1･2,2．l･2)<宮崎>rJ:<あるRPG_鴎島ゆうき(2･l･2・l･2)おしかった人たち’ I
ファンキ-K今月はなんとい

っても､まいき－の『A、D.19

9巳一地球防衛軍出動一｣がダ

ントツだったぜ。

Dr・Sそうそう､みんなで大爆

笑だったもん。

のぐりろぼくちんとしては、ろ

んぐTEAMの『足音｣も好きだ

けど.…･･･

アニイ.／まあ、何はともあれ付

録ディスクに入っているから見て、

楽しんでほしいよね。

全員もちろん／

足音石川県・ろんぐTEAM
(DD倶楽部使用/SCREEN5/9分の|画面サイズ）
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梅麿ひさしぶりに採用作品が

4作品もになった紙芝居部門で

おじやる。
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愛知県･まいき－A｡D、1992弛球防衛軍出動一
(グラフサウルス使用/SCREEN5/4分の1画面サイズ）
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構図

この作品は今まで

の紙芝居部門のな

かでいちばんおも

しろいと思うぞよ・

動きのほうは相当

:やるLへ待ち時間

龍

且 PよくできているでおじやるLへ待ち時間

がすぐないというのはすばらしいマロ。

だから描術の詔面が満点になっている

でおじやる。とにかく脱帽って感じの秀

作ぞよ･⑮ 珍講凝議繍謝辮麗
総
合

雁．

75
占
Jhl,

)日～トランプ～｣高木昌行(2．2．2．｜・’）<東京>｢これこといわし｣きやつちや一(2．｜・3
1．｜、2)<長野>｢さあくくあぜるが苔オープニングデモ盲端｣瓦屋竹左偉椚(3．3．3．3．

●紙芝居部門(燭到･色彩･魅力･演出･樹ﾎ丁)<青森>｢冒険者達のその日～トランプ～｣高木昌行(2．2．2．｜・’）<東京>｢これこといわし｣きやっちゃ一(2.’
3．2)<神奈川>｢ある電信柱(から見た）｜日｣受験生な男（｜・｜・I・’・2)<長野>｢さあ<<あぜるが苔オープニングデモ前編｣瓦屋竹左偉椚(3．3．3
3）<愛知>｢待ちぼうけ｣ヘルメット(l･1．2．2．|)<高知>｢HOUSE｣ZEEDEN(l･l･2．｜・|)<佐賀>｢EYE｣渡辺英樹(2･3．3．2．3)
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I

が大切は遠近感背景

やっと背景を描くところまでき

たでおじやるな～・あとP向でC

Gの描き方をひと通り伝授する

ことになるぞよ･なかでも背景

の遠近感はもっとも大切で､なお

かつ難しいところでおじやる。遠

近感をつけるには､いかに人間の

目で見た感じに近づけられるか

が決め手ぞよ・
’赤

背景の色選びB時限目

A…1点透視法
たとえば､人物のうしろに道があっ

て、ずっと奥に続いているような背

景を描く場合はこの方法だマロ。

B…巳点透視法
遠く離れたところにある建物を背景

にしたいときは、この方法で描くと

人物との遠振感が自然だマロ。

C…a点透視法
建物をちょっと見上げるような感じ

で描きたいときには､この方法でお

じやるが、かなり難しいマロ。

遠近感をつける方法はB通りノ
』

B

③高さを表現したい背景の場合は、縦と横に

加えて高さの支点t敵るようにするぞよ

C;､つうの立体を表現する場合は2つの支点

を取って、そこから線を引くでおじやる

③支点を｜点まん中に取り、その点からすべ

ての線を引くと蕊ﾃきがでるでおじやる

まずは1点透視法で描く練習をしよう
壷i斤感のついた背景を描く方法に

は､上で紹介している3通りの方法

があるでおじやる。それぞれ違った

感じの背景を描くときに使う技法な

のでおじやるが､基本的な考え方は

ほとんど同じだマロ。いかにして人

間の目で見た通りの遠近感を出す
ノ 、

か､ということが大切になるぞよ･そ

こで今回は、左の風景写真をもと

に、いちばんかんたんな1点透視

法て描く方法を伝授するでおじや乱

線と線が交わったり、線が多くなる

ようなことがないので、ビギナーに

は最適でおじや乱そこで､今号の

付録ディスクに修正が終わったも

の(右下のCG)を収録したでおじ

や乱これに色をつける練習をしてた

もれ･次号までの宿題だと思って精

進するでおじや乱うまくいったら送

ってほしいでおじやる。今後の参

考にさせてもらうぞよ･

･,全く二ic－
ｱｰｰ|~－～

⑥描く範囲を決め､支点を奥に取り③建

そこか訪立射状に線を引くぞよ状に

①-e
、、

、、

③ニニまで描けたら建物や木のり

んか<線を描いていくでおじやる

⑨最後に全体を見直Lながゑり

かく線の修正そするでおじやる

③建物の大きさにあわせて、放射

状に引いた線に縦線そ入れるマロ

③まず、目線の高さにあわせて才

平線(地平線)を引くでおじやる

付録デｨｽｸの教材CGテー ﾀをグﾗﾌｻｳﾙｽで読みこむ
今号のCG講座て使ったグラフィイックを表示しますので画面の指

ツクをｲ推最ディスクに収録しまし示にしたがってください。できあ

た。このデータはグラフサウルスがった｢CGKOZA－4(SC

で描かれているためグラフサウルREEN7)」をrSCR」で読

スがないと読み出すことはできなみこめれば成功てす。今号のグラ

いので注意してください。やり方フィックを元に自分て色をぬって

は付録ディスクのCGコンテストみましょう。いいのができたら送

のコーナーにある｢CG講座｣を選ってください(あて先はCGコン

ぶだけです。フォーマット済のデテスト｢色をぬったでござ～る』

イスクを用意しておいてください。係)。しめ切りはとくにありませ

スペースキーを押すとまずグラフん。

／

次号では､ちょっと難しい学校に挑戦／士

今回練習した1点透視法では、こ

のような建物(背景)を描くのは不

可能でおじやる。そこてく2点透視

法や3点透視法を使うのて‘おじや

るが､建物などが歪んだり､うまく遠

近感が出せなかったりと難しいの

でおじやる。次号では、この写真を

もとにりんか〈線から色ぬりまでを

講義するでおじや蚤各自練習して

おいてほしいぞよ･

I且

③次号ではこの写真をもとに描くでおじや

る。ちなみにこれは2点透視法の応用ぞよ

【CGコンテストへの投稿大募集ノ応募要項の謂畑は81ページ】募 項稿 蟇大G
今月の付録ディスクにはCG講座て使用した教材CGと紙芝居部門の｢A､D･’992－地球防衛軍出動一｣｢足音｣匂牙化｣、イラスト部門からは｢GIRL[2'30"]｣｢アン
デｲ･パーﾄﾘｯジ』が入っています｡教材CGのほうはCG講…をご覧ください｡どちらも別のデｨｽｸにｺビーし解東しますので､ﾌｫーﾏｯﾄ済のデｨｽ105
クをご用意のうえ画面の指示にしたがってください。ロ’

ｌ
園
Ｉ

テｨｽｸに関するご注

時間割

1時限目

巳時限目

S時限目

4時限目

5時限目

顔を描こう

顔ぬりのコツ

体を描くぞ

体をぬるポイント

どんな背景を描くか
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4月上旬発売予定

媒体圏× 1四
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価格未定
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スキン"ざニニック瓜
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一一

PC-88,98版を指をくわえてながめてた諸君、ついに『スーパーバトルスキ

ﾝパニック』がキミのMSXで遊べるぞ〃とにかく、とくとご覧あれ〃｜一__一二二二二~~‐
●

|アドベンチャーとカードバトル、1本で二度おいしい’
メインはあくまでカードバト

ルなんだが、いきなり女の子ど

うしが脱いで戦いはじめてもな

んのことだかわからないし、感

情移入度もイマイチ。そこで、

アドベンチャー部分をプレイす

ることにより、このゲーム独特

の世界を自然と理解できるよう

になっているのだ。しかもその

ストーリーというのがすごくて

恋あり、セーラー服あり、宿命

の対決ありでキミの想像をはる

かにこえる展開なのである〃

このゲームは、基本的にプレ

イヤーが主人公になって進むア

ドベンチャーと、ミミを操作し

ておそいくる敵を倒していくカ

ードバトルとにわかれている。

■
転校生には影がある!？いつけん､普通の女子高

生のミミだけど、彼女は

闇の暗殺拳と恐れられた古代拳法｢裸神活殺拳(らしんかっさつけん)」

の伝承者だった｡髪飾りはブルー･ロブ･スターという伝承者のあかしだb

｡

※
２

⑨明るくうちとけるミミと主人公だが ⑧チベットで修行するミミ。熱血だ〃Oこれがアドベンチャー画面だ。ミミカ蛎

校してきたところから物語は始まる

I 哩畢

’|サキ&巨乳三姉妹校生

’

一

一
三
二
に
せ
ま
る
敵
た
ち

女
王
局
生
Ａ
。
い
ち
ば
ん
は

じ
め
に
お
そ
っ
て
く
る
。
シ
》

ヨ
ー
ト
カ
ッ
ト
で
活
発
そ
う

ミ
ミ
の
ラ
イ
バ
ル
、
サ
キ
。

構
え
だ
け
で
な
く
本
当
に
強

ぞ
／
，
心
し
て
か
か
れ
″

睡守一

垂

女
王
局
生
Ｂ
・
必
殺
技
き

ゃ
ぴ
き
や
ぴ
る
ん
る
ん
攻
撃

に
は
注
意
し
よ
う

一
慕
班
坏
の
長
寺
我
ユ
仏
も
の
‐
一

す
ご
い
迫
力
に
圧
倒
さ
れ

る
。
い
ち
ば
ん
巨
乳
か
？

ひ

J

・＃℃女
王
島
生
Ｃ
ｏ
は
じ
め
か
ら

脱
い
で
い
る
敵
に
は
恥
力
Ｉ

ド
が
有
効
だ

三
姉
妹
の
次
文
マ
リ
。
気

が
強
く
て
プ
レ
イ
ヤ
ー
に
も

お
そ
っ
て
く
る
ぞ1

1
1

1 塁 芝 ＝ 言 霊 も 象

これがカードバトルのメイン画面｡勝つためには､敵の体力をゼロにするか恥の数値を上

げて戦闘不能にしてしまうかのどちらかたも左下の5枚がプレイヤーカ選べるカーH数

字が大きいほと強いカードだが､ランダムに配られるので運力悪いと苦戦するぞ／
ミミの行く手をはばむ敵たちを何

人力紹介しよう。まず戦うまえに

頭に入れておくことは、敵にもひ

とりひとり個性があるということ

だb独特の特殊攻撃をしてくる敵

もいれば、恥カードがまったく通
用しない敵だっているのである。

三
姉
妹
の
一
手
又
エ
リ
。
ま

だ
顔
は
幼
さ
が
残
っ
て
い
る

が
、
体
は
十
分
オ
ト
ナ
だ

戦い方の基本は、まずむやみに脱衣カードを使わないことだ。確かに攻撃

力はアップするけど、防御力がダウンしてしまうため、強い攻撃力を持っ
た敵にかんたんにやられてしまうぞbこれを防ぐために防御カードがきた

らすぐ,に使おう。防御力さえアップしてあれば、そうかんたんには負けな
いそらでも敵に全快カードを使われたら･･･…泣くしかない、シクシク。
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※|～※7の直面はPC-98版のものです。

い きもつかせぬ急展開に君はついていけるか″
力LAかつさつけん

「裸神活殺拳｣の伝承者という

過去を捨てようとするミミに、

あらゆる手段で挑戦をいどんで

くるのが、チベットでミミとと

もに裸神活殺拳の修行を積んだ

サキとその手下、巨乳三姉妹で

ある。

彼女らは女子高生を操りミミ

をおそわせ、ミミが思いを寄せ

る主人公さえもさらってしまう。

巨乳三姉妹を倒すと、サキと

※4ｅ
ど
う
や
ら
サ
キ
た
ち
は
、
ミ
ミ
が
伝
承
者

に
選
ば
れ
た
こ
と
が
不
服
の
よ
う
だ

９
胸
の
大
き
さ
の
い
い
争
い
か
ら
、
い
き
な
り
服
を
脱
ぎ
出
し
て
戦

い
始
め
た
マ
リ
と
エ
リ
。
や
っ
ぱ
り
巨
乳
は
女
性
の
憧
れ
〃
“

蕊i園I園
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騨
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1

1
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甑
岨鋤側ｰ

戸一一一一一一

鐙卿#』“ 評副露1
1』I

E-ﾙー『零」の対決が待っている かつての

ライバルというだけあって強さ

■閥
L=園

ーq■ロﾛ■ー

は段違い。サキに勝つにはずい

蕪ん､なんなんだ？ I少

ぶん苦労するけど、セーブして

何度もチャレンジしよう。

さらに、サキを倒すと驚くべ

き事実が明かされる。なんと師

匠である老師がグッピー北京と

呼ばれる謎の少女に倒されたと

いうのだ。はたしてグッピー北

京とは何者なのか？そして謎

の地底人の陰謀とは？ミミの

戦いははじまったばかりだ〃

オープニングや途中に挿入されて

いるモノクロ画面は、最後の最後

にその意味が明らかにされる。

巨乳ﾄﾘ列ﾚプﾚー ｽ‘
56

※
則

｜露I鯉1審電‘償“城↓感で断し密蛎｡」

③次々おこる緊急事襲いったい何が

9群

鰯｡」

③おそわれる主人公。いい思いしすぎた

③謎の地底人力現れた〃こいつがブル

ー・ロブ・スターを奪っていく

え＝ん鯉

b』

禺霊

ゲｰﾑ後半にIま-
へんてこりんな

ヤツらが登場ノ

老師を倒した天才少女がこのグッ

ピー北京だbブルー・ロブ・スタ

ーをねらってミミに戦いをいどん

でくるが、ミミに負けると地底人

マストドンの陰謀を阻止するため

に一緒に戦ってくれるのだb

。

琴
ノ、；

謙
一少堕

'一ヨカ〆昌
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‘艀｜
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ド
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最
大

の
防
漏
蝿
う
ま
く
つ
か
え
″

、

③チャイナ服がかわいらしいグッピー北京

※
８

｜
’ 全 快

、
脱衣

全
快
力
Ｉ
ド
。
こ
れ
場
使
え

ば
体
力
全
快
″

無
恥
力
Ｉ
ド
。
恥
の
数
値
を

す
こ
し
下
げ
て
く
れ
る

脱
衣
力
１
Ｋ
み
ん
な
の
お

め
あ
て
脱
い
で
く
れ
ま
す

1%

i％
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1 桝
汀
言
口
と

一

1
1'

閲 lil= エルフ
念03-5386-9022

発売中

圖×7

F7戸刃2/2十

128K

ディスク

7,800円

’
７

、

〃し(ELLエ
II 媒体

i対応機種

VRAM

i'セーブ機能

,価格

E)Lぷ2：
密

直

霊
'一色』工申

寵潅圃登至勃翻謝耀鶚鷺ら:勇醇ﾂｱドべﾝﾁ|哩旦型巴ヤーケーム。スプラッタありHありのグラフィックはスグレモノノ

’ ﾒテｨｱｾﾝﾀー 可
案内

この建物を中心にゲームがくりひ

ろげられる。スナイパー控室には

ちょくちょく顔を出そうネ。

唾意~一一露悪:9

キミは超Aクラスのスナイパー
●

世紀末から続けて起こった大

規模な戦争やクーデターにより、

地球の人類と自然は強烈な打撃

を受けた。そして、汚染された

地球上に人類が生存できる場所

はほんのひとにぎりとなってし

まった。このままでは人類は絶

滅すると考えた元国家の上層部

は、「メガロアース｣という壮大

な計画をうちたてたのだった。

しかし、この計画に反対して

つぶそうとする動きがあった。

｢ブラックウィドウ｣と名乗るゲ

リラ集団である。

それを察知した上層部は、ブ

ラックウィドウを排除する組織

｢スナイパー｣を結成。主人公で

あるキミは、超Aクラスの腕の

持ち主ということを隠し、その

スナイパーの一員として活躍す

ることになる。

ゲームの設定からもわかるよ

うに、「エル』はSFタッチのA

VGである。ストーリーがけつ

こうサイバーなので、ゲームを

解き終えると、1冊の長編を読

んだ気分になれるゲームだぞ。

9

懲
織
譜

1

妃
垂

在
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心
胆

ｅ
こ
’
ん
な
ス
ブ
ラ
ッ
タ
シ
ー
ン
が
何
回
か
あ
っ
て
、

思
わ
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見
つ
め
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し
ま
う

○
目
慢
の
グ
ラ
フ
ィ
ッ
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は
人
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だ
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は
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建
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だ
っ
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、
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／
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みるとみんな個性的でおもしろい。 ヨ
ン
．
牌⑥

ス
ナ
イ
バ
ー

由
エ
ル
蝉
、
キ

に
今
浬
や
さ
れ
る

ｅ
ス
ナ
イ
バ
ー
Ｌ

ｐ
の
悪
い
お
じ
土

‐
Ｉ
〕
、
、
砂

畠

荘I

÷

，
し
召

ル
Ｂ
ク
ラ
ス
。
け
っ
二

●
た
け
と
．
幅
は
い
い
人

巴 也

う
り
、
で

尖一
、ｰ

⑦
ス
ナ
部
パ
ー
レ
ベ
ル
日
ク
ラ
ス
。
冷
た
い
雰

囲
気
が
す
る
瞳
は
、
や
っ
ぱ
り
冷
た
く
て
あ
ま

り
語
を
し
て
く
れ
な
い

⑥
ス
ナ
イ
バ
ー
レ
ベ
ル
Ｂ
ク
ラ
ス
。
か
わ
い
い

顔
し
て
毒
け
ど
群
議
じ
っ
は
エ
ル
に
片
思
い

し
て
い
る

⑥
ヌ
ナ
イ
バ
ー
レ
ベ
ル
Ｂ
ク
ラ
ス
向
一
見
女

性
に
尾
え
る
が
、
じ
っ
は
男
で
あ
る
：
源
姓
唯

一
の
ぶ
コ
ヮ
的
憐
嬉
三
Ｋ
誠
実
唾
暇
し
厩
す
る

÷

軍

ブ口

108



時と場合によって変化するカーソルがポイント
このゲームのウリのひとつに、

操作がかんたんで楽チンという

のがある。すべての動作をカー

ソルで指定するだけでゲームで

きるようになっているのだ。よ

うするに、カーソルがコマンド

(命令)の役目をしてくれるとい

うわけなのである。

たとえば、人のロヘカーソル

をもっていくと｢はなす｣のカー

ソルになり､テーブルだと｢さわ

る｣とか｢とる｣に変わるのだ｡力

一ソルを動かしている最中も、

｢いま､何のカーソルが使えるの

か｣が､つねにメッセージウィン

ドウに表示されるため、どんな

行動をとっているのかひと目で

わかるのである。

カーソルの種類は全部で14．

参考までに、その一覧表を載せ

ておいたので見てもらいたい。

注目はもちろん×××用のイカ

カーソル。そういうシーンでは、

ぜひともうまく活用しよう。

★14種類のカーソルマ
みる｡しらべるIもむ’

むゞ…ぅ．“基本中の基本コマンド。；

まずは試してみよう｜自分て判断して使え.／

はなす｜ なめる

謙蹴蜜循晨雛懸｡
ニ

たたく・けるキスする ｜

吟二れを雲行…開
一一韻－－－－－一

ドアをノックしたり、

人 を け っ た ↓ 上 す る が 変 わ っ た り し て ……”

おす・ひくさわる

燕鶉劇,需響親賞墜縦
うごかす？

？寶闘に対する答え11そのものズバIﾉ、物を

動かすときに使う：oこのカーソルてす碇

あけるとる

響蒜"…と豊≦ドアを開けるときには

これ.／に使おう_

うつ×××する

曇鴫-悪‘謡ピストルの照準になっ

て表示される…発揮する○

興
一
職
一
鶏
一
も
一
、
一
翰
一
ｅ

●

丁
且

℃露
・OmBn |騒

|響下
1 1

1 J

卜 ！

“・嘘べ§

ｶー ﾙfｺﾏ》ド横ばく懲り，

③カーソルはこのようなグラフィカルな形で現れるから、「そこでは何ができるか｣カー目瞭然

エルフお得意のカワイコちゃんキャラと、個性豊かな｡..…をとおりこしたあやし

い人たちを何人か紹介しよう。全部紹介できなくて残念なくらい、多彩なキャラひとクセ壱耐たクセ壱あ署

■

古
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おもしろいものば
移植してもらいたいのてある

必殺移植仕掛人ばおばおから

すべてのMSXユーザーに贈る

Iロ〃
■『り．・鞭1-嘩刊~x軍~$~瀝工州翻X目具lfU壷t室左堅一 耳写しT野一

州
蓉
一

働
師 感

睡
卵
う

露圃圃

U
'－－，■■■

値V感､・

PER耐ノ麺 画
一

冷
一 鯉

｜｜
』
一
一

①光栄の最新作｢三国志Ⅲ上現状では移植

はキビシイか!？画面はPC-98版

③人気の日本ファルコムの｢ぽつぶるメイ

ルー上直面はPC-88版

情報
牟

らいえるというわけではないが、

制作者たちはけつこうユーザー

の手紙を読んでるもので、かな

り影響されやすいものなのだ。

言葉にすると単純なようだが

要は個人の肉声なのである。ぱ

おぱおは、もう長いこと雑誌の

記事を書いているが、いまだに

読者の声には励まされたり、反

省したりする。

むかし、ぱおぱおが高校生だ

ったころ。もう'8年も前の話で

ある。中学校時代を過ごした福

岡に別れを告げて、福井の高校

に入ってからの話。当時福井に

は民間のFM局がなかったので

ある。福岡時代にはFM福岡と

いうのがあって、そこの番組を

楽しんでいたのだが、もちろん

福井では聞けない。ホームシッ

クというのとも違うが、異郷の
っの

空に寂しさを募らせた少年ぱお
っづ

ぱおは、その思いを綴ってFM

福岡のDJ、こばあきこさんに

送ったのである。当然漢字なの

だが、忘れてしまった。「こば」

は｢小庭｣だったか｢古庭｣だった

ｂ
０
Ｆ
’

●

聞こえてこないから、MSXは

やらない｣なんていう話を聞い

た。MSXのソフトを出さなく

なれば、アンケートやら何やら

｢声｣が少なくなるのは当然かと

も思うが、このままではMSX

ユーザーは忘れ去られてしまう

可能性もなきにしもあらずなの

である。このページを読んでい

る人は、自分で気になるソフト

ハウスにもどんどん八ガキやお

手紙を出してみたらどうだろう

か。ソフトハウスをやってるか

え－、こんにちはです。調子

いいんだか、悪いんだかわから

ない最近のMSX事情である。

「シムシテイー』や『プリンセ

スメーカー｣『プライ下巻完結

編』がようやく移植されるかと

思うと、これまでMSXの味方

とばかり信じてきた光栄の『三

国志ⅡI』は､MSX版が出るかど

うかわからない状況。困ったも

んである。

某ソフト八ウスの人と話して

いたら｢最近はユーザーの声が

③アートディンクの｢A､Ⅲ.｣は安定した人

気をほこる。直面はPC－93仮

か。手紙を出したのも忘れたあ

る日、学校から帰ると、郵便受

の中に、そのあこがれのこばあ

きこさんからの返信が入ってい

た。これはうれしかったね。そ

れっきり返事は出さなかったけ

ど、けつこう長い間、そのハガ

キはぱおぱおのお宝だったこと

は確かである。

普段の仕事で忙しいはずのこ

ばさんに返事を書かせたのは、

今思うと、送り手として、自分

の番組を聞けなくて寂しがって

いる男の子の肉声に感じいった

からではないだろうか。

そういえば、こばあきこさん

は、いまごろどうしているだろ

う。ま、そんなこんなで、今月

はおしまい。ではね。

，今月の移植希望ケームベスト20

順位前回順位 ケーム名 メーカー名※票数

14三国志111 光栄 P90

22ロードス島 戦 記 I I ハミングバードソ フ ト P 8 7

31サイレントメビウス ガイナックスP83

4 6 ド ラ コ ン ク エスト111 エニックス G42

55ファイナルファンタジーⅣスクウェア G38

イマジニア611シムアース P27

78大戦略Ⅲ'90 シ ス テ ム ソ フトP26
db

l■

8 3ストリートファイターI1カブコン A25

｜移植希望ｹー ﾑ累計べｽﾄ101
98A、Ⅲ.A列車で行こうアートデインクP24

日本ファルコムP221013ぽつぶるメイル

日本ファルコムP2011フダイナソア
ケーム名順位前回順位 メーカー名 ※ 票 数 凸

1110プランティッシュ 日本ファルコムP20
11サイレントメピウス ガイナックスP1436

1315ドラゴンナイト111 P19エルフ
②2シムシティー イマジニア PG971

1463シムアント イマジニア P14
33ドラゴンクエスト111 エニックス G590

1417ランス3 ア リ ス ソ フトP14
44ダイナソア 日本ファルコ ムP579

1620ジーザスII エニックス P13
⑨5プライ下巻完結編 ブラザーエ業P494

1711ロードモナーク 日本ファルコムP12
SS大戦略''''90 システムソフ トP477

1814天地を喰らう カプ コン GA11
7 9 ロ ー ド ス 島 戦 記 1 1 ハミングバードソフトP398

1821ファイナ ル フ ァ ン タ ジ ー I I ス ク ウ ェ ア G11
カプコン87ファイナルファイト GA373

1824ふし ぎの海のナディアガイナック ス P 1 1
カプコン98天地を喰らう GA359

■1992年2月号アンケートハガキ|00q圏より集計

※表中のPは他機種のパソコン、Gはケーム専用機Aはアーケードを示します

なお、赤丸の数字はMSXへの移植が決定したケームです。

1012ファイナルファンタジーⅣスクウェア G 3 3 9

■'991年｜月号より1992年2月号までの集計
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発売中のNewｿﾌﾄを再ﾁｴｯｸﾉ
年末のソフトラッシュも終わり､1月中
に発売になったのは日本だけだ。ソフト

八ウス側も、大忙しの年末を乗り切り、

ホッとひといきといったところだろうか。
<記号の意味〉無印はMSX2/2十､●はMSX､MSX2/2+､★はMSXﾀー ポ

R専用､▲はMSX2/2十用だがﾀー ポRの高速ﾓー ドに対応｡また､田のつい

たｿﾌﾄはMSX-MUSIC(FM音源)に､Ⅲ皿はMIDIにそれぞれ対応して
いま魂なお､ｿﾌﾄべﾝグー 武尊(ﾀｹﾙ)で発売のｿﾌﾄは､すべて税込の価格

で或

協カメ｣&P渋谷店､J&P町田店

「
Ｊ

Ｆ
Ｌ

ｎ
▼

「
４

Ｆ
し
且 Ｄ

Ｄ
Ｄ

小

「
』 ■

J&P渋谷店ソフトｾールス月1日から1月3旧までに

発売されたソフト

1

TOP10

1月1日★2021SNOOKY/(D)/アトリエタカ/4,900円田

※このソフトは通信販売のみの取り扱いになっています｡入手方法

などのお問い合わせは､冠025-260-7252アトリエタカまでお願

いします。

14日ジョーカー(D)/バーディーソフト/7,800円

28日★〆・PACK(MIDIインターフェイス)/ビッツ-/19,800円皿

た。光栄はほかにも｢信長の野

望｣シリーズ巳本が復活のラン

クイン。底力を見せつけた。

先月､初登場B位だった『幻影

都市』がトップを奪取。「口イヤ

ルブラッド｣もB位につけてき

9

ｅ
突
鎧
福
神
漬
」
が
８
位
に
入
っ
て
き
た
。
こ
の
調
子
で

「
口
ｌ
ド
ス
Ⅱ
」
が
移
植
さ
れ
る
と
い
い
の
に
ね

蕊願位|閑｜ｿﾌﾄ名 ソフト八ウス名

マイクロキャビン

ウェンディマガジン

光栄

コンパイル

幻影都市

ピンクソックス・マニア

ロイヤルブラッド

ディスクステーション＃32

１
Ｅ
Ｂ
４

Ｂ
ｌ
１
Ｂ
Ｓ

産 兇

、
江
口一

一

『2‘Y－－－]｢
もものきはうす

光栄

光栄

、51巳ビー ﾁｱｯプ総集編II(笑）
／－百コ信長の野望.武将風雲録

アーヲー|信長の野望･戦国群雄伝
アB－|ロードス島戦記_福神漬

巳坐

ダ

ﾌｲﾊ,ﾄ゙ （ﾗﾜﾗ,誕砂材の『墨女』で､ﾗｳﾗ'顔＝
『白,《穏榊こよって村I狩られてI埴）､』． 』 八ミングバードソフト

アリスソフト

マイクロキャビン

－
．
１
１
１
１
１

f+:|=|:E零蹴墨
③rキャル｣｢キャル2」につづく、バーディーソ

フトの新作。編集部内でもファンの多い美少女

AVGなのだ

③r202ISNOOKY./｣は、2月号のNEWSで紹介

したターボR専用ケーム。アトリエ・タカのデ

ビュー作である ※矢印は、前回からのアップダウンをあらわします（1月1日から31日までの集計）

が、人一倍であったことを感じと

っていただけると思います。我々

もみなさん同様、今後もDSを続

けたい、という気持ちでいっぱい

です。しかし現実では、＃29や30

などの発売数はいいときのB分の

1まで落ちてしまいました。そん

なこともあり、MSX版DSの休

刊は大きな反響を覚悟したうえで、

企業としてのやむをえない判断で

あったのが事実です。最後に、D

Sのテンションは健在であり、も

うひとつのDSとして復活し、ま

た株式会社コンパイルも、これか

らいろいろなところでみなさんと

出会い、新しいコミュニケーショ

ンを生み出しますので、そのとき

はよろしくお願いいたします。株

式会社コンパイル代表取締役仁

井谷正充」

以上、社長みずからのコメント

だったが、みんなはどう感じただ

ろうか。

さて、次々回B月号のテーマは

｢幻のソフト入手計画｣だ。たとえ

ば、むかし売ってたあのソフトが

ほしいんだけどどうしたら入手で

きるの？とか、あのソフトを再

販してほしい、なんていう意見を

募集する。みんなからよせられた

疑問は、編集部が直接メーカーに

問い合わせ、その解答を誌面で紹

介しちゃうぞ。再販希望の多いソ

フトなんかは、これがきっかけで

再び発売されるかもしれない。締

め切りはS月末日(必着)。たくさ

んのお便りヨロシク。

最後にDSについて、埼玉県の

若尾雄貴クンからよせられた八ガ

キを紹介して終わりにしたい。

「DS&コンパイルは永遠に不

滅だ一〃P.S.ディスクステ

ーション＃33／発売日未定／価格

未定田」 なんか、くやしく

て、悲しくて、そしてせつない気

持ちになった…･･･。（ときちゃる）

ユーザーの主張
今月のテーマ｢デｨｽｸｽﾃー ｼｮﾝについて考える」

DS復活を望む声は全体の7割以

上を占め、あらためてその存在の

大きさを知った気がした。もちろ

ん、みんながみんなDSを支持し

ていたわけではなく、いろんな意

見がよせられたのもまた事実であ

る。そこで今回は、編集部がみん

なの意見をまとめ、それをコンパ

イルに見てもらうことにした。そ

して、それに対するコンパイル側

のコメントをいただいたので掲載

したいと思う。

「1988年より､数多くのユーザー

によって支えられてきた当社のデ

ィスクステーションは、＃32を最

後に休刊となりました。MSXと

いうメディアがみなさんと同様に、

またそれ以上に好きだからこそ、

発売以来大量にソフトを供給する

ことができました。そんなところ

からも当社のMSXに対する愛着

最近、このコーナーへのお便り

は増えるいつぽうで、担当者とし

ては、ほんとうにうれしいかぎり

である｡今回発表する｢ディスクス

テーションについて考える｣にも、

DSのファンだった人、そしてM

SXの将来を不安に思う人などか

ら、いっぱいいっぱいハガキがと

どいた。なかでも、「隔月刊でも季

刊でもいいから復活してほしい」

という意見に代表されるように、
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G
今月のカミングスーン

は、いつもとはちょっ

と違う特別版。開発中

のゲーム情報をモリモ

リ山盛りでお送りする

のであ一る･最近の流

れをみていると、SL

Gがメチャクチャ元気

で、今回もそればっか。

どうなってんのぉ!？

新作ソフトを先取りチェックノ のであ－

● ● N蕊
今月は[開発中ゲーム情報特集だノ］

qh

己

ｅ
戦
闘
シ
ー
ン
で
は
斜
め
上
か
ら
見
下
ろ
し
た
絵
に
変
わ
る
。
見
や
す
く

て
グ
Ｉ
な
の
だ

第2次大戦中の欧州でウォー／

ヨーロッパ戦線
昨年末に発売になったrロイ

ヤルブラッド｣は､光栄にしては

異色ともいえるファンタジーも

のだったが、今回の｢ョ－ロッ

パ戦線｣は、第二次世界大戦をモ

チーフにしたバリバリのウォ

ー・シミュレーションである。

『提督の決断』が太平洋なら、

こちらはヨーロッパと北アフリ

カの戦場が舞台。プレイヤーは
すうじく

連合軍、もしくは枢軸軍の軍団

長となり、各師団長に命令を下

し軍最高指揮官から与えられ

る任務を遂行していくのだ。

でもって、用意されているシ

ナリオは全部でB本。①フラン

スイ曼攻戦e北アフリカ戦⑧クル

スク機甲戦④ノルマンディーの

戦い⑤バルジの戦い⑥ベルリン

■光栄

■壷045-561-6861

■4月巳日発売予定

軍団長が戦死した場合は、当然

敗北ということになる。

戦闘時のグラフィックは、斜

め上から見下ろしたもので、こ

れがなかなか。奥行きも感じら

れるし、平面よりも見やすくて

ずっとずっといい。シャーマン、

T34などの著名な戦車の登場や、

'50にもおよぶユニットの数々

は、兵器マニアにとって涙ちよ

屯
虫

③これは将軍を選んでいるところ。人物の

顔が、いかにも光栄らしい

しているところだという。

則目

攻防戦一と、いずれも有名な

ものばかりだ。これらのシナリ

オは、ひとつひとつ遊ぶことも

できるし、年代|||胃にクリアして

いくキャンペーンモードでも楽

しめるようになっているぞ。

各シナリオとも、指定された

都市を占領・防御するか、敵軍

を全滅させると勝利で、自軍の

ちよぎれものだろう。

また、90名以上という将軍た

ちも、みんな実在した人物ばか

りで、細か～い設定がなされて

いるところも、あいかわらず光

栄らしくてグーなのだ。

光栄の高津さんによると、こ

の｢ヨーロッパ戦線』は、現在、

発売日にむけ、最終チェックを

みんな、r伊忍道・打倒信長』

と｢口イヤルブラッド｣は、もう

終わったかな？発売まであと

わずか。来月号では、もっとも

っとくわしく

特集する予定 ●現在の

開発状況

驚然170％もらおうか◎

●現在の

開発状況

70％⑨ゲーム中の基本画面はこんなふうになっ
ているのだ
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宅
ｆ
０
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媒体
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VRAM

ジャンル

価格
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ターボRの高速モードに対応

璽固

『7淀弓ﾛｸ/2十
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77戸副2/2＋

128K

シミュレーション
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もうすぐキミも市長さんよん ※
画
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シムシティー
■イマジニア

■盆03-3343-8900

■B月発売予定

いま、なにかと例の子育てS

LGが話題になっているけど、

そのベースになったであろうゲ

ームが､この｢シムシティー｣で

ある。本誌｢記憶のラビリンス」

などでもたびたび出てきたが、

もとは、アメリカはマクシス社

の作品なのだ。

これだけ有名なゲームなんで、

内容についてはみんなも知って

いることと思う。市長さんであ

るプレイヤーが市民の声を聞き

つつ住宅・商店・工場などを建

て、それに道路や鉄道をうまい

こと敷き、住みよい町をつくっ

ていくという、あのゲームであ

る。町が発展し大きくなってい

くにつれ、やれ渋滞だ、やれ公

害だ、といろいろ問題も発生し

てくる。これらをうまいこと対

１
１

●

動かしたということだ。

いまはまだ、町の絵をつくっ

てたりという段階らしいので、

くわしい仕様を発表できるのは、

もうちょっと先になりそう。

でも、開発自体は着々と進行

処しつつ町を大きくするという

のが､市長のお仕事であり、『シ
だいどみ

ムシティー｣の醍醐味でもある

のだ。

イマジニア側の話では、はじ

めはMSXでの発売は考えてな

かったそうだが、あまりにも問

い合わせが多いため、「それな

ら｣という感じで移植にふみき

ったそうである。ようするに、

みんなの声が、ソフト八ウスを

中だっていう

から、まずは

ひと安心とい

ったところだ

ろうか。

●現在の

開発状況
1斗ロ…一郎E pI

③いい環境をつくれば人口もガンガン増え

ていくのだ.／

DB

50％

あの不朽の名作が､いままた／

ｷｬﾝペ→ﾉ版大戦略I
マイクロキャビンといえば、

どうしても『プリンセスメーカ

ー』となりがちだけど、この｢キ

ャンペーン版大戦略II｣も忘れ

ちゃいけない。SLGの定番と

もいえる『大戦略｣シリーズが、

ほんとうにひさびさにMSXに

帰ってくるのである。

MSX版を発売するにあたり

もとにするのはパソコン版(巳

年以上も前にPC-88で発売）

ではなく、近々発売される予定

のPCエンジン版だという。P

CエンジンとMSXは解像度と

いう点では似た者同士。そんな

こともあり、今回の記事にはP

Cエンジン版の画面写真と、開

発中のMSX版兵器グラフィッ

クの両方を掲載してみた。より

おもしろく、よりキレイに変身

■マイクロキャビン

■盆0593-51-6482

■5月発売予定

-－－~一一冒一育鼻埜一さー

③これはソロマップをクリアしたときに出

る絵のひとつ。もちMSX版のものだ

また、88版よりも処理を高速

化させ、より遊びやすくなるよ

うに工夫をしていくそうで、完

成が待ちどおしい･当然ながら

マップエディタもつく。

あと、わがMフアンの付録デ

ィスクにキャラクタエディタを

入れようという話がある。まだ、

何月号に入るかなど具体的なこ

とは決まってないけど、その方

向で話が進んでいる。

⑨MSX版で、リアルファイト時に表示され

る兵器のグラフィック。ん～、シブイ/､／

するというところだろうか。

なかでもチェックしたいのは

リアルファイト(戦闘)で、むか

しながらのスタイルとはビジュ

アル的に大きく変わり、モノク

ロで描かれた兵器のグラフィッ

クがシブくて、カッコイイ。

「基本的にPCエンジン版を

モデルに移植をしていくつもり

です。兵器マニアのスタッフに

絵を描かせるんできっといいも

のができると思いますよ。ソロ

マツプをクリアするごとに絵を

入れたり、マップ数を増やした

りといろいろ考えてます｣と､マ

イクロキャビンもノリノリだ。

~

一
も

夢
瀧
函
諏
埜

C

ｇ
己

ソフトだけ

じゃなく、今

後のMファン

にも注目して

もらいたい。

滑3

国予算一
TEB ●現在の

開発状況
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50％③PCエンジン版の画面だ。MSXでも、きっ

とこんな感じになるだろう
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酊画．E、
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媒 体

対応機種

VRA M

ジャンル

価格
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園田

『7戸刃ｸ/2十

12BK

シミュレーション

未定

媒体

対応機種

VRAM

ジャンル

価格

ターボRの高速モードに対応

園田

『7言､ｸ/2＋

128K

シミュレーション

未定



ﾉ開発中グー ﾑー情報）(まだまだあるぞ
ひきつづき開発中ケーム情報さて、つづいてはみんなも気

である。ここでは前のページでになっているであろうrヴェイ

紹介したもの以外の|胄報を、いンドリーム｣についてだ｡この夕

くつか書いていくことにしよう。イトルが発売予定表に登場した

まずは、突然飛びこんできたのは、去年の7月号のこと。発

ビッグニュースから。ブラザー売日未定ということではあるが、

工業によると､このたびr戦国ソあれから10か月もたっている。

－サリアン｣とrピラミッドソーいったいどうなっているのだろ

サリアン』のカップリングバツ う？開発状況を聞くべく、グ

ケージ版を､限定3,000本のみ発ローデイアに問い合わせたとこ

売するという。これは、『ソーサろ、こんな答えが返ってきた。

リアン｣本体だけじゃなく､シナ「遅れていてほんとうに申し

リオ集もパッケージ版で出してわけないです。他機種からMS

ほしいという声に応えてのものxへの移植というのは、すんな

だそうで、4月20日、全国の夕りとはいかないんですよね。そ

ケル設置店で一斉発売になる。のへんでてまどっている、とい

『戦国～｣と『ピラミッド～』をうのが発売が遅れている最大の

別々に買うと合計8.300円(税理由になっています｣(グローデ

込)だが､このカップリング版はイア・池亀氏）

7,800円(パッケージだから税別その際に｢ほんとに開発して

になる)と、約500円も安い／るんですか？｣と聞くと、「ほん

また、すでに｢戦国～』を持ってとにホントに開発中ですよ｣と

いるユーザーも、購入時につい 返された。なお、この｢ヴェイン

てきた｢お買い上げ票｣があれば、ドリーム｣は､MSXe/E+か

通信販売で『ピラミッド～｣を

3,000円で購入することができ

るとのこと（もちろんパッケー

ジ版)｡ちなみに『ピラミッド～』

単体も、3,500円(税込）でタケ

ルから発売されるので、自分の

ほしいものを選んで買うことが

できるのである。①今三中に発売するというグローデイアの
rヴエー『ンドリーム上写真はpC－88版

Ｇ
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兜
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『
ら
ん
ま
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画
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〃

。

らの対応で、今年中には発売さ

せるということ。グローディア

としても、前作『エメラルド・ド

ラゴン｣以上の作品にしようと

がんばっているようだ。

おつぎは、わが社のブランド

であるGAMEテクノポリスの

新作r秘密の花園』についてだ。

このゲームは、主人公の通う学

Orビンクソックズ8』はどうなるのか7
もなみに、写寓はr～7.1のもの

日、ある打ち合わせでウェンデ

園で起こった殺人事件を、産休イマガジンヘ行ったときに問い

補助教師というふれこみで派遣た情報だと、ソフトの発売は4

されてきた美人私立探偵と一緒月下旬で、今回は超豪華版にな

に解決していく、ストーリーにるという。「ピックソツクス7』
なっている。うるし原智志氏の発売から、ちょっとあいだがあ

手によるキャラは上品かつ美しいてしまうけど、そのぶんスゴ

く、GAMEテクノポリスが目イ内容でせまってくれるはず。
指すところの正統派美少女ソフまなみ・さやか・ゆかフアンの

卜路線には、まさにうってつけ。みんな、もうチヨツトの辛抱な

システム面では、プレイヤーののだ｡また､『ピンクソツクスB」
選ぶコマンド（セリフ形式）に の開発と並行して、Mファンで

より、話の展開やエンディング、はある企画が進行中である。そ
さらにはケームの難易度まで変れが何かはまだ秘密だけど、美
化するというから、こっちのほ少女とMファンといえば、もう、
うもおもしろそうである。ケーアレしかない／こちらのほう
ムの発売は今月末の予定。くわも期待してくれ。
しい紹介は来月号でするのでおあと、B月にボーステックか
楽しみに。らrらんま)2｣が発売される。夕
さ－て、全国のピンクソツク－ボR専用版でディスクB枚組。

スギャルズ・フアンのみなさん、これでまた1本、楽しみなソフ
おマ夕立たせしました(編集長卜が加わったわけだ。
ゴメンナサイ)、「ピンクソツクまあ、そんなとごで、今月は
スB』のニュースなのである｡先ではではなのだ。
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記号の意味･無印はMSX2/2+､●はMSX､MSX2/2+､★はMSXター
ボR専用､▲はMSX2/2+要だがターボRの高速モードに対

応｡また､囮のついたソフトはMSX-MUSIC(FM音源)に、
Ⅲ皿はMID|にそれぞれ対応していま説なお､ソフトベンダー
武尊(タケル)で発売のソフトは､すべて税込の価格で或

この情報は巳月20日現在のものですノ

ソフト・ハード・本に関する発売スケジュール

新作発売予定表

■ソフトと本 ※媒体のRはROM版、Dはディスク版です。

識融 ｛瀧識
タイトル(媒体)/メーカー名/予定価格タイトル(媒体)/メーカー名/予定価格発売予定日

火星甲殻団ワイルドマシン(D)/アスキー/価格未定

シムシティー(D)/ｲﾏジﾆｱ/価格未定田

卒業写真(D)/カクテル・ソフト/6,800円

美姫(D)/カクテル・ソフト/6,800円

ヴェインドリーム(D)/グローディア/価格未定田

▲麻雀悟空・天竺への道(R)/ｼｬﾉｱー ﾙ/9,800円田

倉庫番リベンジ･ﾕー ザー の逆襲編(D)/発売元未定/価格未定

●ﾜﾝダー ポー ｲIIﾓﾝｽﾀーﾗﾝド(R)/日本デｸｽﾀ/7,8Ⅱ円

SDプール(D)/マイクロプロースジｬバﾝ/価格未定

エリート(D)/マイクロプローズジｬバﾝ/価格未定

囲碁ゲーﾑ入門用(仮称)(D)/ﾏｲﾃｨﾏｲｺﾝｼｽﾃﾑ/9,800円

アルシャーク(D)/ﾗｲﾄｽﾀｯﾌ/9,800円囮

★らんま1/2飛龍伝説(D)/ボーステック/12,800円田

Ｓ
月
以
降
と
発
売
日
未
定

★MSXView1.21(R+D)/ｱｽｷー/9,800円蕊注’

秘密の花園(D)/GAMEﾃｸﾉボﾘｽ/7,800円

美少女大図鑑(D)/サンタ・フェ/6,800円

ｻｳﾙｽﾗﾝﾁMID|#E(D)/ビｯﾂー /3､400円mm

コンチネンタル(D)/GAMEﾃｸﾉボﾘｽ/8,800円

ジョーカー11(D)/バーディーｿﾌﾄ/7,800円

シンセサウルスVer.3.0(D)/ビｯﾂー /8,800円四

スコアサウルス(D)/ビﾂﾂー /9,800円皿皿

ビーストII(D)/バーディーｿﾌﾄ/8,800円

串
田
園
相
祀
祠
祠
肩
？

Ｓ
月

可
野
１
坪
４
晶
那
誰
斗
靱
嘩
可
‐
：
’

▲ヨーロッパ戦線(R)/光栄/12､800円田

▲ﾖーﾛｯバ戦線(R:ｻｳﾝドｳｪｱ付き)/光栄/15､200円田

▲ヨーロッパ戦線(D)/光栄/12,800円田

▲ヨーロッパ戦線(D:ｻｳﾝドｳｪｱ付き)/光栄/15,200円田

MSX･FAN5月情報号(本+D)/徳間書店/980円(税込)田

ｽー ﾄーﾙｽｷﾝﾆｯｸ(D:ﾀｹﾙでのみ關売)/ﾗザー ｴ業/価格未定

▲ビﾗﾐｯドｿーｻﾘｱﾝ(D:ﾀｹﾙの獅売)/ブﾗIJ-工業/3､5Ⅱ円田※注2

ビンクソックスB(D)/ｳｪﾝデｨﾏガジﾝ/8.800円固

龍の花園(D)/ﾌｧﾐﾘー ｿﾌﾄ/7,800円田

プライ下巻完結編(D)/ブラザーエ業/価格未定田

巳日

巳日

巳日

巳日

B日

上旬

20日

下旬

下旬

下旬

４
月

襲
粋

MSX･FANS月情報号(本+D)/徳間書店/980円(税込)田

プリンセスメーカ-(D)/ﾏｲｸﾛｷｬビﾝ/14,800円囮

▲ｷｬﾝペー ﾝ版大戦略II(D)/ﾏｲｸﾛｷｬピﾝ/価格未定田

記
？
？

Ｓ
月

【発売中止】フォクシー2(エルフ）

※注l.,....rMSXViewVer､|.0｣を持っている人でユーザー登録してある人のみ、3,000円でバージヨンアッブサービスがうけられる。その人たちには、案内状力垂畦される
※注2．.…･タケル版以外にも、職国ソーサリアン｣とのカップリングパッケージ版も発売の予定(くわしくは'14ページ参照のこと)。



由

ス ーパー

付録ディスク
の使い方

夢
●今月のバックストーリー(原案者は神奈川県/青山豊）

ルーシヤオの傷をなおすために、森に薬草を取りにきたシニリ

ア。その日もいつものように薬草を取りルーシャオのもとに急

いでいると、突然1人の戦士がシニリアの前にあらわれた。

お互いに相手を警戒しているのだろう。見つめ合ったまま微動

だにしない。どのくらいの時間がすぎたのだろうか。極度の緊

張が続いたせいで、シニリアはその場に倒れ込んでしまった。

抱きかかえる戦士｡｢このぬくもりは.…..｡｣遠くなる意識のなか

シニリアはなつかしい昔のことを思い出していた.…．。

』

明画面になります。

説明画面と各コーナー

どのコーナーの説明画面でも、

FRCキーを押すと瞬時に大メ

ニュー画面にもどります。説明

画面でスペースキーを押すと、

そのコーナーのタイプによって

反応が異なります｡A、B、C

の3つのタイプがあります。

Aタイプ＝小メニュー画面に進

みます。カーソルキーの上下で

項目を選び、スペースキーを押

すとその項目の説明が表示され

ます。さらにスペースキーを押

すと、プログラムが実行されま

す。実行すべきプログラムが1

本しかないときは、説明画面か

ら直接プログラム実行へ進む．

－ナーもあります。

Bタイプ＝説明画面から大メニ

ュー画面にもどります(収録フ

ァイルの紹介だけです)。

Cタイプ＝スペースキーを押す

たびに、ページをめくるように

メッセージやCGが次々に表示

され、終わると大メニュー画面

にもどります。FRCキーを押

すとそこから大メニュー画面に

もどります。別に収録ファイル

があったり、例外的なキー操作

をしたりする場合は、画面で指

示しています。

スーパー付録ディスクAPR.1992DISK#7

媒体圖ｾｰブ 機能ｾｰブしちゃいけません

対応機種『7言司2/2＋函司実質収録ｲﾄ数1,274,344バイト

VRAM128K,ターボRの高速モードに対応

Im

E聖l

r7言刃，/2+園司

テ㎡ｽｸの起動と基本ｷー 操作の方法
使用上の基本的な約束

付録ディスクは、原則として

｢言きこみ禁止｣(ライトプロテ

クトタブが開いている状態)に

して使用してください。ちょっ

としたことで、ディスクのファ

イルの－部、または全部を壊す

ことにならないともかぎりませ

ん。十分注意してください。

付録ディスクの起動

市販ソフトと同様です。ディ

スクをセットして、リセットす

るか、電源を入れるかすると、

タイトル画面(右上の写真)が表

示され､メロディが流れます｡内

蔵ソフトが立ち上がってしまう

機種では、内蔵ソフトのメニュ

－で改めて｢BASIC｣を選ぶ

か、DELキーを押しながら起

動しなおしてください。内蔵ソ

フト切り換えスイッチがあれば

｢切｣で起動してください。

タイトル画面

タイトル画面ではカーソルキ

ーで画面位置の補正ができます。

ESCキーを押すともとの位置

にもどります。スペースキーを

押すとBGMが止まり、しばら

くして大メニュー画面(右下の

写真)が表示されます。

一大メニュー画面

の他そ

起動時に、カーソルキーの上

を押したままにしていると、タ

イトル画面表示を飛ばします。

点滅カーソルを行きたいコー

ナーロゴにあわせてスペースキ

ーを押すと、そのコーナーの説

キ
ー
操
作

|’霊器需１
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I

oルーシャオがなんだか妙に黒っぽい格好をしているなと思ったら、｜年生ルックなんだって
木村明広(ライトスタッフ)/MAINMENUCGDESIGNER=Orc/TITLEBGMCOMPOSER=山藤武志(STING)

器産業十上・ツツー＋ブラザー工業十マイクロキャビン

■付録ディスク制作スタッフSYSTEMPROGRAMMER＝上岡啓二(UKP)/TITLECGDESIGNER=木村明広(ライ

DlSKMAKER＝化成バーベイタム(株)/SPECIALTHANKSTOホット・こ・イ＋アスキー＋松下電器産業＋ピッ
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ハムラビ法典によれば、目には

ことをいっている。つまり、そ
目を、歯には歯を。これは、バカにされたからといって、相手を殺したりしちゃいけないという

の、エラーが出るからといってその行を消したり、ファイルを削除したりしてはいけませんよ。

明日を見つめるファンダムグ

ループです。

明日を見つめすぎて、今月は

申しわけないことが、1、巳、

曰個もあります。原稿を＝きな

がら数えんなって。

■ファンダムGAMES

11本収録していますが、以下

の巳本のディスク収録版に問題

があります。その問題は、編集

部の不注意によるもので作者に

はまったく責任ありません。

CONVEY-IT(ファイル名：

CONVEY・FD4)

このプログラムは、たんに遊

ぶぶんにはなにも問題ありませ

ん。しかし、解析するために

STOPキー割りこみをはずす

ときに、問題があります。

STOPキー割りこみの処理が

行75と行80でダブっていました。

63,64ページの記事を参照して

正しく修正してください。

Cu｢ryLand(ファイル名：

OURRY.FD4，CURR

Y-B.FD4の巳本組）

まず、巳本のファイルを別の

ディスクにコピーしてください。

そのさい､ファイル名｢CURR

Y.FD4｣の行850｢OL-B.

BAS｣を掲載リストのように

｢CURRY-B.FD4｣に修

正して、おなじファイル名でセ

ーブしなおしてください。この

ままでは、「PLAY(NEED

DATA)｣を選んだときにエラ

ーが出ます。修正がすんだら、

｢CURRY・FD4｣を実行す

ればゲームが遊べます。

→41,65ページ

■ファンダム・サンプル

今月はBASICピクニック

で使用しているサンプルプログ

ラム(B択クイズ作成用簡易ツ

ール)が入っていますが､これに

ちょこまかとバグがありました。

BASICピクニックの記事自

体は、正常に作動する'ノストで

制作しています。収録ファイル

をもとに、－部修正して、掲載

リストとおなじものを作ってく

ださい。ほんとにすいません。

→30～33ページ

■アルゴリズム甲子園

ずつとやってきたrTHE

BADMINTON｣の対COM

戦用アルゴリズムのいちおう総

仕上げ。巳人対戦、対COM戦、

ウォッチモードのすべてが楽し

めます。→42,50ページ

■オマケ

ファンダﾑｽｸﾗﾑより。

'990年g月掲載の『Fighting

Socce｢｣(原作・OZO)の改

造版と、「ちえ熱ののせちゃえ、

いれちゃえ｣より『LASTSP

ACEBATTLE｣(作･佐藤直

樹)の巳本。→46,47ページ

■小メニューへもどる

先月号に引き続き、BASIC

からでも、

TYPE-A'.XB

※「A｣直後のダッシュに注意

を実行すれば大メニュー画面を

通らずに小メニューに直接もど

ることができます。ただし、上

に表示されるコーナーロゴが崩

れることがあります。検討かつ

改良して5月号の付録ディスク

で本格的に組みこむ予定です。

l

P

ただいまAVフォーラムのオープ

ニングとエンデイングをペアで受

け付け中。どんどん送ってきてね。

すばらしいオリジナル作品が続々

送られてきて、ますますアートす

る新世代の空飛ぶ電脳式音楽館。 戸竜：
■,'■一

今月はぜんぶで7曲収録して

います。そのうち、「砂山#巳」

は、もともと、中山晋平・作曲、

北原白秋・作詩の名曲『砂山』を

もとにした作品です。一般曲は、

付録ディスクに収録すると、著

作権使用手続きがきわめて煩雑

になるためディスクには基本的

に収録しません｡しかし､『砂山」

の曲以外の、マシン語設定部分

やリズム、コードの部分をディ

スクに収録してあるので、掲載

リスト(完全掲載)を見て､『砂山

#巳』を完成させてください。た

だし、マシン語部分の危険度が

高いため、聰きおわったらかな

らずリセットしてください。→

68ページ

「あのオープニングにあきた」

という意見があって、今月は

MOROに頼みこみ、AVフォ

ーラムの新しいオープニングを

作ってもらった。感謝、感謝。

先月は規定部門が総ボツにな

ったが今月はだいじょうぶ。そ

れにしても、規定部門への投稿

数はあいかわらず低調ぎみだ。

とにかく採用されたいと思う人

は規定部門へ投稿するのがベス

トだと思うぞ。また、自由部門

の最後に、今月の惜しかった作

品として、っしまこ・ばち－よ

クン(大阪府．13歳)の『るすばん

でんわ｣が入っている｡称号の昇

進はないが、掲載誌(5月号)を

送るからね。→28ページ

卵ユーザーに告ぐ〃
回を重ねるごとに段々＝くこ立ち上げようとしたけどだめな

とが少なくなってくるこのプロんです」

Q・このところ、質問されるよ「立ち上げたとき､どんなエラー

うなトラブルがなくて大変結構がでますか？」

なんだけれど……。ときどきこ「全然反応がないんです｡最初の

んな質問電話がかかってきます。メモリチェックがすんだ後、デ

｢おたくのMSX･FANというイスクを巳、S回アクセスして

雑誌を買って、付録ディスクをそのままなんです」

ナーロコ部分が消えたり、変になったりしますでも、それで正常です。

｢え？あなたのお手持ちの機

種って、いったい……」

｢PC-9801DSですけど……」

ちょっと困りますね。ちなみに

このような電話は98ユーザーば

かり。まちがってMファンを買

ってしまったのだからついでに

MSXも買ってしまいましよ・
．

直接小メニューにもどったときは、画面上部のコーナーロコ部分が消えたり
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今月のすべしやるには、ホット・ビィで制作されブラザーエ業の｢タケル｣から

発売されている『スーパー上海ドラゴンズアイ｣の体験版と、マイクロキャビン

が鋭意開発中の『プリンセスメーカー｣からスペシャルCGを収録しました。

｢スーパート海ドラゴンズアイ』
◎HOT･BCO.LTD.◎ブラザーエ業
CACTIVISION 軸

おなじみの『上海｣が帰ってきたノ
芦遊び方は、ほぼ｢上海｣といっ

しょで、左右または両側が空い

ているおなじ柄の牌を巳つずつ

取っていき、画面上の牌を全部

取り除ければクリアです。

体験版では機能の－部が省略

されています。ウィンドウを開

いたとき、コマンドの文字がう

すいものが省略された機能です

’985年に発売され大ヒットし

たパズルゲーム｢上海』の最新作、

｢スーパー上海ドラゴンズアイ』

を収録しました。

蟇本的には『上海』なのですが、

ドラゴンズアイという新しいモ

ード(ゲーム)も追加され、牌の

配列も増えるなど、まさにスー

パーな「上海｣です。

キ
ー
操
作 I

－｜
ン
は
必
見
だ
ぞ
ノ
．

き
る
。
牌
ア
ー
ー
メ
ー
シ
ョ

な
設
定
を
す
る
こ
と
が
で

一
画
唖

一
騨
唖
亟
画
函

州
詑
恥
燕

I 『上『上海･モード』ゲーム画面 ⑪環境設定

BGMの有無や、ケームの難易

度などを変更できる。牌アニメ

ーションは｢ON｣にして遊ぼ

う。牌を取ったときちょっとし

たもの(？)が見られるそも

2 ３ 4 5 61

I|mll…IIM||mlml關剛Ⅱ

鰈鯛
⑬ファイル
製品版はここでゲームのロード

やセーブ、ファイルの削除、ラ

ンキング付けなどをする。これ

も体験版なので使えない。

②ケームの選択

体験版のため、「上海・モード』

は｢ソリティァー｣、『ドラゴンズ

ァイ・モード』は｢スレイヤー－1

しか選択することができない。

最初の設定では『上海・モード』
になっている。

閻 囲園

鬮籠
ｰ鼠

劇|灘|醗 一
団
§
串閻

く
牌
れ
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ｅ
ち
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こ
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Ｈ

蕊
腱
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溌
一
一
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旦
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一
。
皇
嘩
暑

④オプション

｢牌セット変更｣でマージャン牌

か、ファンタジー牌のどちらか

を選べる。また｢レイアウト｣で

は『上海』でおなじみの左上写

真の配列か、辰の配列のどちら

かを選I《ことができる。

閣鳶悶鮒|念|中|爵|::|鵜|蓋 ｌ
⑪
⑳Ｉ

Oもうおなじみの『上海｣のケーム画面がこれだ.／

「注意ノ漢字ROMが必要です〃、
この『スーパー上海ドラゴンズア

イ｣は漢字ROMが必要なため､漢

字ROMの搭載されていない機種

では、メニュー画面の文字が表示

されませんので、このページの写

真を参考にしてみてください。こ

れは、製品版を購入した場合でも

おなじですが、メッセージ以外は

正常に動きます。

ｉ
１
甑
賑
順
唯
歴

牌ｾｯﾄ鞭
ﾚｲｱｳﾄ鞭認 囮

⑥牌の残り枚数

牌の残り枚数(まだ取っていな

い牌の数)が表示される｡ちなみ

に牌は全部で14轍ある。

躯
|冠

③漢字ROMがないと字力雷めない／ ③面を作れる｢コンスト～｣は使えない
可

そ
◎
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Ｋ
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《
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今月は、パソコン通信の楽しさを手軽に味わえる

ソフトを編集部で製作してみた。お試しあれ。

こみを手伝ってもらったので、

ボードを読むだけでも使ってみ

てほしい。漢字BASICのな

い機種でも動くからさ。

‐関連記事は85ページから

パソ通をしたことのない人に

も体験してもらおうと思って準

備していた目玉ソフトだ。編集

部のみんなはもちろん、となり

のテクノポリス編集部にも書き

最近つづけざまに登場してく

れているファンキーKが今月も

描いてくれた。

さて、ゲームの役立ちデータ

だが、エメ・ドラが話題にのぼ

っている。くわしくはディスク

に書いてある。これもディスク

に書いたけど、次号では歴史の

散歩道がディスクに挑戦するぞ。

→関連記事は'8ページから
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で
『
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ン
ゴ
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ズ
ア
イ
・
モ
ー
ド
』
を
遊
ぶ
と
、
下
に
置
か
れ
た
牌
が
欠
け
て
見
え
ま
す
が
、
こ
れ
は
タ
ー
ボ
Ｒ
の
特
性
上
、
製
品
版
で
も
起
こ
り
ま
す
。
な
お
、
ゲ
ー
ム
の
進
行
上
は
問
題
あ
り
ま
せ
ん
。

⑪ドラゴンズ八一卜とドラゴンズリム

この盤を「ドラゴンディスプレイ」といい、ま

ん中のハートの部分2か所は「ドラゴンズハ

ート｣､ハートの上下左右の色がついた6か所

を「ドラゴンズリム｣という。ここの牌をいか

にして取るかが重要なポイント

まったく新しい吐海』それが｢ドﾗゴﾝズｱもだ／ Ｇ
こ
の
部
分
を
め
ぐ
る
、
置

い
た
り
取
っ
た
り
の
対
戦
だ

Ｉ
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‐
・
一
ｑ
」
ｑ
‐
一

朏
坤
且
垂
一

且

Ｉ
子

刃
．
ｂ
二

側でしか遊べないので、ここで

は｢スレイヤー｣側での説明だけ

をしておきます。

「スレイヤー｣側は、『上海｣と

同じ要領で｢ドラゴンズハート」

と｢ドラゴンズリム｣の上にある

牌をすべて取れば勝ちですが、

牌と牌にはさまれた牌は裏返し

になって取ることができないの

で注意してください。

このゲーム、じつはr上海｣と

おなじ遊び方なのです。大きく

違うところは、牌を取らせまい

とジャマな場所に牌を置いてい

く｢マスター｣と、ひたすら牌を

取っていく｢スレイヤー｣との対

戦ゲームなのです。つまり、こ

の2通りの立場のゲームの進め

方はまるで逆の進め方になりま

すが、体験版では｢スレイヤー」

’
④牌を引く

手牌は6枚。手牌が4枚以下に

なると、このコマンドで牌を補

充できる。手牌は多いほうがよ

いので忘れないて補充すること。

通常は1枚減ると次のターンで

自動的に1枚追加される。

②スレイヤー側の手牌と

⑬フリップ

同じ絵柄のものは、盤の牌どう

し、または手牌の中の1枚とあ

わせて取れる。ただし、取る牌

のうちの1枚は必ず盤の牌であ

ること。もし、取れるものがな

い場合は手牌の中から1枚選ん

で盤の上に出す。「フリップ｣は

手牌を裏返しにする。

ロロUU口口
③｢フリップ｣すると、こんなふうに牌が

すべて裏がえしになるのだ

~

Ｆ
』

『ドラゴンズアイ･モード』ケーム画面

⑨ターン終了

取れる牌をすべて取り終わった

ら｢ターン終了｣をする。これは

「きみの番だよ｣と相手にタッチ

することとおなじこと。その時

に｢牌を引く｣が黒く表示され

てたら忘れず引くこと。

F面可馴猟回 剛’
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雪 ④I同
’1
ー 蕊 ノスーバ罠上海ｿざﾗゴｼズｱｨｶの移植担当･轆彰教氏より

こんにちは､企画の朝長です(｢ケームデザイ
ナー｣というのはマスコミ・りクルート用語

メーカーでは｢企画｣としか呼ばない)。今回
のrスーパー～｣は、まさに『上海』シ'ノーズの
集大成。移植のものですが、企画としてはち
ょっとくふうしたいつつ－ことでドラゴンズ
アイに背景をつけたんですｶﾐ目玉は『牌積み
アルゴリズム｣。従来の｢データ待ち｣や海外
版の｢ランダム｣じゃなく｢必ず解ける牌を積
む｣ので絶対に解けるんです。
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O｢マスター｣側は、この盤の｜段め全部と｢ハート｣、「リム｣の2段分に牌を置いてくる

『プリンセスメーカ三jプレゼントCG
をして作ってくれた特別なもの

なんだ。この画面はまだ完成バ

ージョンではないが、おそらく

ほとんど変更はないだろう、と

思う。発売予定は5月上旬だか

ら、あと60日もすれば本物のケ

ーム画面を見ることができるっ

てわけだ。まあ、それまでもう

しばらくの間、巻頭のスクープ

とこの画面を見て辛抱していて

くれ。1日でも早く発売される

ことを祈っていよう。

ついに、みんなの待ち望んだ

rプリンセスメーカー』MSX/(

ージョンが発売されるのだ。そ

れに先がけて、わがMSX･F

ANではマイクロキャビンさん

にお願いをして、幻影音楽館に

続き、特別にゲーム画面をディ

スクに入れてもらったのだ。こ

のためにわざわざ構成された画

面で、コマンドの部分や画面の

枠などはマイクロキャビンのプ

ロデューサー三曽田さんが徹夜 ③開発怯鍋/,/③文字も目新しいプリンセスメーカーMSX版のプレゼントCGを収録

XQ轍号鯵三協嚇鱒。
巳月'|胄報号の答えは､『ソリッリ、特製テレホンカードをプレ

ドスネーク』のメタルギア改(メゼント。→北海道・小倉和秀夫、

タルギア.D)。岩手県・菊地健夫、広島県・本

正解者のなかから以下の5名山友則、岡山県・大村隆宏、沖

には、コナミさんのご厚意によ縄県・内間直哉(敬称略）

今月から本誌のほうで始まったMIDI三度笠の

コーナーが付録ディスクにも仲間入りします。

ただし、このMID|データを

使用するためには、A1GTと

狸・SIOSが必要なので注意

してください。

→関連記事は90ページから

今月は、「ソーサリアン』をそ

のまま弾いただけの｢SSON

OMA｣とそれをタイミングの

み処理した｢SQUANTA｣の

MID|データを収録しました。
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卜露;誰： 今月はがんばったぞよ･紙芝居部門

からs作品、イラスト部門からE作

品、それとCG講座用でおじやる。

今月は5作品収録しました。コピに行います。時間ｶぐかかるのて気

一、解凍からファイラ起動まて途長に待っていてください。なお、

中下の写真の①~紅m3か所でデファイラの操作方法は付録ディス

ィスクを入れかえますが、自動的クと同じにしてあります。

－R曾.ヨ,ゴユr-I酎轌■lご=、ロ卵.I．

喜琴諒寿兵

かねてから要望の多かった

｢CGをいっぱい入れてほしい」

という願いを実現したぞよ・た

だ、みんなも知っている通りC

Gデータというのはものすごく

大きいでおじやるから何枚もデ

ィスクに入らないマロ。とくに

紙芝居はたくさんCGを使うの

で大変でおじやる。そこで、圧

縮して入れることにしたぞよ･

CGコンテストを選ぶといつ

ものように小メニューが出るで

おじやる。そこには「CGコン

テスト｣と｢CG講座｣とが用意

されているぞよ・どちらかを選

んでスペースキーを押せばコピ

ーをはじめるでおじやる。では、

フォーマット済のディスクを用

意してはじめてたもれ。

→関連記事は'00ページから
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サウルス用のデータとしてセーブ

します。グラフサウルスをお持ち

の方はそののちグラフサウルスを

SCREEN7で立ちあげて､「S

CR｣のモードて･｢CGKOZ

A－4｣をロードしてみましょう。

CG講座用に教材CGが入ってい

ます。小メニューから｢CG講座」

を選んでスペースキーを押すとメ

ッセージにつづいてCGを表示し

ます。表示しているときにIノター

ンキーを押すとディスクにグラフ
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．
４
１
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Ｓ
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土
一
宮
紐
白
寓
鈩
呉
ぎ
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岳
ｖ
よ
ど
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と
ｒ
Ｅ
４
５
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巴
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ｈ
Ｌ
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芝
早
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ア
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Ｔ
０
９
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⑧
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Ｓ
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３
３
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Ｌ
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Ｄ
ｃ
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②
１
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ｆ

Ｇ
ｐ
Ｐ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
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Ｒ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
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ｈ
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ｌ
Ｒ
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Ｒ
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ｈ

Ｒ
土
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ｈ
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Ｅ
Ｅ
Ｅ
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Ｅ
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Ｅ
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Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
吟
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１
１
Ｅ
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Ｅ
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Ｂ
Ｓ
Ｓ
ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
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侭
Ｇ
Ｇ
Ｂ
ｓ
Ｓ
ｓ
胃
ｃ
ｇ
さ
く
ｎ
ｉ
Ｓ
Ｐ
Ｓ
Ｐ
唾

鼻
ｇ
Ｒ
罫
ｓ
５
零
冒
Ｓ
５
５
５
Ｓ
５
冨
罰
角
］
土
。
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．
⑰
マ
マ
７
７
ｉ

衿
炉
ト
ド
勝
お
お
候
穆
門
ド
ト
ト
Ｆ
Ｆ
Ｆ
‐
齢
邸
三
日
．
白
い
雁
ｒ
ト

ｃ
色
、
。
ｃ
ｃ
ｃ
Ｃ
Ｇ
Ｃ
Ｃ
・
Ｃ
ｃ
ｃ
Ｃ
○
○
４
。
Ｃ
ｃ
ｃ
Ｃ

ｎ
ｎ
ｎ
ｈ
ｈ
、
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病
、
ｎ
ｈ
、
、
ｎ
ｎ
ｈ
ｎ
侯
生
Ｈ
両
ｎ
ｎ
、

邨
邨
毎
勺
釦
葱
曾
暫
制
刺
勧
包
創
曾
勺
勺
③
慰
む
も
ｇ

司
己
丑
勒
邑
己
ａ
ｓ
ａ
盈
勒
凸
盈
ａ
ａ
ａ
勘
２
ｆ
う
』
皀
司
面
、
ａ

〉
Ｌ
ｌ
ｘ
ｘ
汰
弐
×
て
ｘ
〉
姉
郭
淀
沌
ｘ
・
×
〆
淵
ｘ
・
＊
２
Ｓ
ｘ
×
漁
］
×
ロ

。
。
。
・
・
。
。
ワ
・
Ｕ
０
ぃ
。
。
。
・
・
Ｆ
匡
吟
と
ｉ
十
０
，
．
．
Ｆ

Ｕ
＊
、
い

う
）
Ｌ
Ｐ

》
妾
鼎
》
０
号
Ｕ
Ｄ
ｎ
ｐ
ｏ
ｐ
ｏ
Ｄ
ｏ
ｐ
Ｈ
功
Ｈ
Ｅ
Ｈ
Ｆ
Ｒ
Ｅ
具
⑥
１
踊
濫
眉
愚
ｐ
Ｔ
ｇ
ｄ
Ｐ
●
く
Ｐ
ｎ
Ｃ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
ｅ
Ｄ
Ｒ
Ｄ
ｅ
刺

Ｂ
Ｂ
Ｋ
０
Ｋ
Ｂ
Ｋ
９
Ｋ
⑤
Ⅸ
ｅ
Ｋ
ｅ
Ｋ
Ｏ
Ｓ
②
ｓ
Ｂ
Ｓ
０
Ｓ
ｅ
Ｋ
⑥
ｅ
⑥
Ｂ
⑭
Ｇ
９
Ｌ
Ｕ
ｎ
矛
岡
同
ウ
ー
Ｆ
１
も
↓
ｅ
Ｎ
１
副
Ｇ
ｎ

Ｃ
９
Ｐ
ｅ
Ｐ
ｇ
Ｐ
Ｂ
Ｐ
Ｂ
Ｐ
ｅ
Ｆ
②
Ｐ
ｇ
Ｒ
９
Ｒ
６
Ｒ
９
Ｒ
９
Ｕ
Ｇ
Ｃ
ｅ
ｃ
９
ｃ
９
Ｐ
③
Ｅ
倉
Ｐ
／
Ｃ
ｈ
Ａ
Ｇ
Ｏ
Ｂ
Ｂ
Ｒ
ｅ
Ｒ
９
Ｅ

害
と

Ｉ
『
ユ

壷
今
、

ぬ
う

十
ｑ
－
可
卑

怜
寸

■
●

|’
↓
‐

画 野でb~~L･311巷~'~J

Pこな尋で､,‐おIゴ

｡｡』｡,｡…、…‘‘’鴨|『"㈱

HIT[SPACE〕or[ESC］

lバグありますl
CG講座でセーブ後｢FilenotもOKです。つぎはターボRでC

foundin33g｣と出ます。これGコンテストの解凍中ときどき

は｢CGKOZA-4.XB｣の行「DiskerrorwritingdriveA」
320を｢329IFPEEKと出て「Abort,Retry,Ignore
（－1944)＜＞127THE？」と聞いてきます。「R｣を入力

N32G｣にすれば直るし､付録するとそのままうまく続きをやつ

ディスクを入れて｢CONT｣でてくれるようです。

醜

セ
リ
、
“
旬

手
亜
ら
‐
１

。
⑧
◆
ｘ
ご
Ｆ

ｍ
〆
ｚ
り IA

一側RIT間

『-1雪巍ﾛロ1コ雲

配蝉EnPYE_

MSXViewの画面に表示された

r目｣がマウスカーソルの動きを追う

デスクアクセサリ(DA)です。

ここを選べばラクにMSX-DOS

に入りこむことができます。ファン

クションキー設定のおまけ付き。

DAなので、使うためには組

み込み作業が必要です。

①MSXViewを起動。e起

動ドライブを｢B｣に変更。⑧付

録ディスクと入れかえる。④メ

ニュー画面の｢EYES.DA」

と｢EYES.BOK｣を反転さ

せる｡⑤起動ドライブを｢A｣(H

、の場合は｢H｣)に変更｡⑥ディ

スクを入れかえ｢編集｣をクリッ

ク。⑦表示されたウインドウか

ら｢複製｣をクリック。あとは画

面の指示どおり進めて完成。

｢EYES.DA｣を使うにはD

Aバーの｢EYES｣をクリック。

「EYES.BOK｣を見るに

は｢道具｣をクリックし、表示さ

れたウインドウから｢PAGE

VIEW｣をクリックします｡よ

く読んで使用してください。

罷,勘 召亙 診,」フe

/、/、…需…EYEsDA"

おもに、パソ天などで使用し

ている解凍ツール｢PMext

Ver.2.22｣に必要であり、その

ついでにファンダムなどのプロ

グラムをコピーするときは、

DOSを使ってやるとかなり手

間がはぶけるという利点のため

にMSX-DOSのセットを収

録しています。

よりコピーしやすいようにす

るため、FB～FIOキーにDO

Sのコマンドを設定しています。

FBはファンダムGAMESの

収録ファイル、F7はFM音楽

館ぜんぶ、FBはAVフォーラ

ムぜんぶ、をコピーするための

コマンドです(いずれも加えて

リターンキーを押す)｡Fgはた

だ｢copy｣の文字、FI0は付

録ディスクのタイトル画面へも

どるためのｺﾏﾝ伏が入ってい

ます(＋リターンキー)。

DOSからBASICに行く

には、「BASIC｣と打ちこん

でリターンキーを押してくださ
’，

しIC

。
く
わ
し
い
説
明
は
Ｂ
Ｏ
Ｏ
Ｋ

フ
ァ
イ
ル
に
書
い
て
あ
る

跡
一
一
ｈ伽

匪
雲

躯恥且､I目j癖もｽ界
ｸｾｻﾘW､と略触発萄諦。
ｼ…よ恋ﾌ、,ZVU

… 溌
涜きい．
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スーパー付録ディスク内容一覧表

I 記号の意味→無印はMSX2以降、●はMSX｜以降、☆はMSX2＋以降、★はターボR専用プログラムです。田のついたソフトはMSX-MUSIC(FM音源)に対応

※各コーナータイトルの”cは、それぞれのコーナーのタイプを表しています。＝ｳ''6ページ

コーナータイトル 関連記事名 内容説明 ファイル名 備考タイトル

スペシャル⑨ 付録ディスクの使し

方（Pll8～''9）

思考型パズルケーム 田スーパー上海ドラゴンズアイ Ａ
Ａ

Ｈ
Ｈ

Ｇ
Ｇ

Ｎ
Ｎ

Ａ
Ａ

Ｈ
Ｈ

Ｓ
Ｓ

XB

COM

ほかにも関連ファイル多数あり厚

PR用プレゼントCG Ｓ
Ｓ

Ｓ
Ｓ

Ｅ
Ｅ

Ｃ
Ｃ

Ｎ
Ｎ

Ｒ
Ｒ

Ｐ
Ｐ ７

Ｂ
Ｓ

Ｘ
Ｘ

フーリンセスメーカー

CGデータ（ただし、CGツールで読みこむこと

はできません）
一
■
酉
■
雨
矧
』
．
鐸
い
も
Ｂ
＆
Ｆ
１
且
田
辺
■
Ｈ
Ｅ
Ｂ
俎
砲
母
君
。
■
弔
心

４
４
４
４
４
４
４
４
４
４
４
４

Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ

ファンダム・

GAMES@

掲載プログラム ●おみくじ

●快感／

WildSkiing

ETROII

●忍者への道

PEGUlNGS

●アシカの修業4

●愛のカーリンク．

CONVEY－|~「

●CurryLand

●しんかんせんスナイパー

Ｓ

Ｇ
４
Ｂ

Ｊ
Ｎ
Ｋ
Ｎ
Ａ
Ｙ
ｌ
Ｎ

Ｕ
Ａ
Ｓ
Ｅ
Ａ
ｌ
Ｋ
Ｅ
Ｙ
Ｙ
Ａ

Ｋ
Ｋ
Ｄ
Ｏ
Ｊ
Ｕ
ｌ
Ｏ
Ｖ
Ｒ
Ｒ
Ｋ

ｌ
ｌ
Ｌ
Ｒ
Ｎ
Ｇ
Ｈ
Ｎ
Ｎ
Ｒ
Ｒ
ｌ

Ｍ
Ａ
ｌ
Ｔ
ｌ
Ｅ
Ｓ
ｌ
Ｏ
Ｕ
Ｕ
Ｈ

Ｏ
Ｋ
Ｗ
Ｅ
Ｎ
Ｐ
Ａ
Ａ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｓ

ファンタ．ム（P34～

67）

BASlCブ[コグラム

CurryLandは2ファイル｜組です

型
ご
唾
ご
‐
町
一

ﾌｧﾝダム･

サンプルプログラム⑧

3択クイズジェネレータ（まがい） BASICﾌ゚ ﾛｸ゙ ﾗﾑ掲載プログラム Ｚ
Ｚ

Ｕ
Ｕ

Ｑ
Ｑ

Ｅ
ｌ

Ｋ
Ｅ

Ａ
Ｘ

Ｍ
Ｅ

４
４

Ｐ
Ｐ

Ｂ
Ｂ

BAS|Cピクニッ

ク（P30～33）

アルゴリズム甲子園⑬ アルゴ'ノズム甲子園

(P50）

BADWATCH･AL4掲載ブロク'ラム ●THEBADMlNTON大会 BAS|Cプログラム

田DEMONSTRATlON

田民族国家の理想と崩壊

田迷宮

田イー・アル・カンフー

田TwoWorId

田THEMEOFSNA~｢CHER

田砂山＃2

掲載プログラムFM音楽館侭 FM音楽館(P68～
71） ｌ

Ｎ
Ｄ
Ｒ
Ａ

Ｅ
Ｕ
Ｕ
Ｌ
Ｅ
Ｍ

Ａ
Ｕ
Ｋ
Ｒ
Ｈ
Ａ

ｌ
Ｙ
Ｒ
Ｏ
Ｃ
Ｙ

Ｏ
Ｓ
Ｋ
Ａ
Ｗ
Ｔ
Ａ

Ｍ
Ｓ
ｌ
Ｅ
Ｏ
Ａ
Ｎ

Ｅ
Ｕ
Ｅ
ｌ
Ｗ
Ｎ
Ｕ

Ｄ
Ｒ
Ｍ
Ｙ
Ｔ
Ｓ
Ｓ

４
４
４
４
４
４
４

Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ

BAS|Cプログラム

｢SUNAYAMA、FM4｣は未完成です
1 1

Ｅ

１
イ
Ｅ

－
テ
Ｒ

Ｌ
キ
Ｆ

ｌ
－
－

Ｒ
Ｒ
Ｒ

Ｐ
Ｐ
Ｐ

Ａ
Ａ
Ａ

４
４
４

Ｖ
Ｖ
Ｖ

Ａ
Ａ
Ａ

AVフォーラム④ 今月の｜本『緊張』

規定部門お題は｢私の友人」

自由部門

BAS|Cプログラム掲載ブロク・ラムAVフォーラム（P

28～29）

Ｇ
Ｇ

Ｃ
Ｃ

Ｎ
Ｎ
１
Ｅ

Ｕ
Ｕ
Ｇ
Ｇ

Ｒ
Ｒ
Ｃ
Ｃ

XB

BAT

LZH

LZH

ほほ梅麿のCGコンテ

スト④

ほほ梅麿のCGコン

テスト（PlOO～105）

掲載CG 紙芝居部門

｢A､D’'992-地球防衛軍出動一」

｢足音」

｢羽化」
イラスト部門

rGlRL〔2'30"〕」
｢アンディ･パートリツジ」

CG講座の教材グラフィック

CGデータ（ただし、CGツールで読みこむこと

はできません）

ク'ラフサウルス用のCGデータを作成します。く

わしくは'20ページをこ覧ください

AlGT、MlDl楽器、“|OSが必要です。くわしくは

90～93ページをご覧ください

７

Ｂ
Ｓ

Ｘ
Ｘ

４
４

Ａ
Ａ

Ｚ
Ｚ

Ｏ
Ｏ

Ｋ
Ｋ

Ｇ
Ｇ

Ｃ
Ｃ

Ｔ
Ｈ
Ｈ

Ｂ
Ａ
Ｚ
Ｚ

Ｘ
Ｂ
Ｌ
Ｌ

RUN－MlDl

RUN－MlDl

SSONOMA

SQUANTA

MID'三度笠（P90～

93）

MlDI音楽データMIDn ★ソーサlノアン

MSXView専用プログラム(ターボRとMSXViewが

なければ使用できません）

B O K

DA

★MSXViewに常駐させて楽しむデス

クアクセサリ（DA）

Ｓ
Ｓ

Ｅ
Ｅ

Ｙ
Ｙ

Ｅ
Ｅ

MSXViewe 付録ディスクの使L

方(P'20）

MSXView用DA＋BOK

ファイル

くわしくは85ページをこ覧ください｢SIMSX(シムエスエックス)」 PMEXTPP戸

S l M S X

Ｍ
Ｈ

Ｏ
Ｚ

Ｃ
Ｌ

パソ通天国（P85～

89）

パソ通シミュレーシ

ョンソフト

パソ通天国⑧

蕊獅鮴
XS7ピッツー(二よる十字

軍トヒ‘ラCG

K＠A9ケーム十字軍(P'8）ゲーム十字軍C 鯉

７
Ｓ

Ｐ
Ｐ

Ｘ
Ｘ

４
Ｅ

Ｄ
ｏ

Ｑ
Ｑ

Ｅ
Ｅ

Ｔ
Ｔ

Ａ
Ａ

あてましよQc ケームのキャラ当て

クイズ

付録ディスクの使し

方（P’'9）

B－COLON、C編集後記B:O

オマケ㈲ BAS|Cプログラム

Ｃ

ｌ
Ａ

Ａ
Ｐ

Ｋ
Ｓ

ｌ
Ｔ

Ｓ
Ｓ

ｌ
Ａ

Ｆ
Ｌ

４
４

Ｓ
Ｓ

Ｆ
Ｆ

読者投稿プログラム ●FightingSoccer改

●LASTSPACEBAT~｢LE

ファンダムスクラム

(P46～47）

スペシャル、パソ天などで使用するほか、ブロク

ラムのコピーなと’に便利です

MSXDOS

COMMAND

Ｓ
Ｍ

Ｙ
Ｏ

Ｑ
〕
〔
〕付録デｨｽｸの使いlVs鯉sの基本方(P'20）

MSX-DOS MSX一DOS

※拡張子に｢LZH｣のつくものは、フリーウエアの『LHA｣を使って圧縮したものです。なお、このツールは吉崎栄泰さんの制作したアーカイバ・ソフトです
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一一一ANoCLIPo
●発売徳間書店

●発行･編集徳間書店インターメディア

PUBLISHER

栃窪宏男

ED1TOR&LEPRECHAUN

山森尚

EDlTORlNCHIEF

北ﾈ爵己子

SENIORCONTRlBUTlNGEDlTOR

山ﾕ敵之

EDlTORlALSTAFF

加藤久人十鴇田洋志十福成雅英十諸橋康一

ASSISTANTEDlTORS

池田和代十石橋憲吾十奥義之十川井田茂雄

十川尻享史＋笹谷尚弘十鈴木伸一十所正彦

十山口直樹十渡辺庸

CONTRlBUTORS

高田陽十田崇由紀十黍方由里子十樹11理彦

十星野↑軒ﾛ＋；鯉予忠夫

●希l昨

ARTDIRECTOR＆COVERDESlGNER

井沢俊二

EDlTORlALDESlGNERS

井沢俊二＋高田亜季十デザイラ<釜田泰

行十柳井孝之〉＋TERRACEOFFlCE

ILLUSTRATORS

しまづ★どんき＋中野カンフー./＋野見山

つつじ＋成田保宏十南辰真
COVERARTlST

佐藤任紀十元野一繁

COVERPHOTOGRAPHER

矢藤修三十大嶋一成

FlNlSHDESlGNERS

㈲あくせす＋㈱ワードボッブ

PRINTER

大日本印刷株式会社

’1992年もMSXを盛りあげるﾀｹﾙの野望
｢ｿー ｻﾘｱ功､『ｽー 士ー海』に続いて『ﾗｲ下巻』､ではその次は？

器

名古屋市f辮区にあるブラザーエ業本社ビル

わたしは、付録ディスクの制作担当

でもある。ほとんどO｢Cの作業を温か

く見守るだけだが、ときには、しめ切

りの日になっても会社に出てこない

O｢cを近くの池に探しにいったり、真

夜中から朝までのあいだしか仕事しな

いプログラマのUKPと午前4時ごろ

に電話で打ち合わせしたり､付録にrソ

左端のただ顔の大きいのが､ささや｡右端の泉麻人ふうに顔の大きいのか､ときちやる｡ささや

のつっこみと、ときちやるのボケが2人の憧れの人、荒川さんを苦笑させたと'うでもいい場面

－サリアン｣のシナリオを入れろなど

という無謀な読者の八ガキを編集長か

らもらっていちおう検討するふりをし

たり、けつこうたいへんなのである。

ハガキを読んで『ソーサリアン｣のこ

とを考えているうちに、わたしは今月

の付録ディスクに入る､『スーパー上海

ドラゴンズアイ』のテストプレイ版を

｢チェック」したくなった。もちろん、

ただ遊ぶだけだ。「ドラゴンズアイ｣を

選んだ。最初はコンピュータのマスタ

ーに押されていたが、そのうち逆転し

て最終的に圧勝した。

あ－おもしろかった、とか思ってい

ると、今月の巻頭を担当している、新

作ソフトデスクのときちゃると三浦半

島から毎日通っているささやが､｢プラ

イ下巻完結編｣の取材の打ち合わせを

していた。．．““そこで、われわれ巻末

取材班は､突然プﾗサｰｴ業のタケ

V事業グループ／広沢一郎チーフ）

MSXは､PC98､X68Kについで売

上の20パーセントを占めるお得意さま

らしい。『ソーサリアン』から続く一連

の新作・話題作攻勢は、ただの偶然や

一時期の思い付きではない。タケルは

ほんとにMSXでやる気なのだ。

ただ、問題は、人手。開発はティー

ルハイトなど外部のソフト八ウスに依

頼することになるが、なにしろそのテ

ィール八イトはソーサリアンの追加シ

ナリオの移植で手いっぱい。新しいこ

とをやるには新たな人手が必要なわけ

だ。逆にいうと人手さえ集まれば……。

「移植希望ﾄｲｳのソフトはいつも気

にしています。可能ならぜひやりたい。

プリンセスメーカーやシムシティーも

ほんとはやりたかった｣(同上）

いま、自社内に開発チームを作るこ

とを検討しているという。わくわく。

ル事務局潜入を決意した。巻頭企画に

便乗すれば、名古屋までの新幹線の切

符はときちゃるが手配してくれるにち

がいないし、取材も、ときちゃるの後

ろでうなずいているだけですむからだ。

タケルは､現在令閨200か所以上に設

置され、さらに伸び続けている。1県

を除くすべての都道府県に設置され、

全国完全制覇も目前。すでに設置され

ていた県では県庁所在地以外の都市に

も設置できるようになり、二度塗り、

三度塗りになる県も増えてきた。パッ

ケージなと．に凝るのが難しいタケルを

生理的に嫌うユーザーもいるようだが、

タケルは、ソフトの売り方の1つの理

想を提示している。

「正直なところ､まだ流通革命を起こ

すところまでは行ってませんが、いま

は、とにかく売る中身を充実させるこ

とが先決です｣(イメージ事業開発室S

EDITORIALA:(ｴー ｺﾛﾝ）

◆以前にもちょっと書いたが、1988年

の末まで十字軍のボスだったMクンは、

Mファンから離れたあと、古巣のファ
§人・さ'.r』巾ざP,Lこ

ミマガ系にもどり、金田一技彦になつ
＄‘も'F&メー砦ゴ』f"

たり、御成主水之介になったりしたあ

げく、91年初頭にこの会社からいなく

なった◆そして、芸能界に転身した◆

そのMクンがひさしぶりに遊びにきた。

Mファンをぱらぱらとめくり、新作予

定表のところでポツリといった｡｢この

rワンダーボーイI'」っていうやつ、ぼ

くがMファンにいたころからあるな

あ｣｡調べてみたらほんとうだった◆M

クンと食事をして編集部にもどってき

たら、机の上にお触れ書きが置いてあ

った。「第一回本部長杯争奪.バーコー

ドバトラー大会開催のお知らせ／優勝

賞金壱万円〃｣｡すぐに参加申しこみに

行った◆ちなみに、本部長とは、編集

人兼妖怪レプラホーンの山森尚取締役

本部長である。創刊号では山森さんは

平社員だった。それが今では妖怪レプ

ラホーン、じゃない取締役である。時

代は動いている。
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鰭鯆緬削期間ViewCALC R

｢ViewCALC｣は、MSXView上で動作するグラフ作成機能付きの表計算ソフトウェアで式

■特長:●最大で横64×縦128の表を作成可能(理論値)｡●グラフは､棒グラフ､円グラフ､折れ線
グラフの3種類の中から選択可能。

■対応機種:PanasonicFS-AlST/FS-AlGT

※注意/ViewCALCをご使用になるには､「MSXView｣が必要で魂なおFS-AlGTには､rMSXView」
が内蔵されていますも

参騰苗’View1.21
価格9,800円(送料1,000円）

好評の｢MSXView｣を■特長:・マウスでのアイコン操作でファイルの複写
や削除などが可能。●対応ソフトなら使用方法は

'エル(VSHELL)から
すべて統一｡異なるソフトウェアの操作方法をおぼ

ドの実行が可能になりえるのが簡単・専用アブ'ノケーションソフト/View

,テーションツールブログTED､ViewDRAW､ViewPAlNT､PageBOOK
が付属

>Mデータの再生機能も■対応機種:PanasonicFS-AlST
れているかとうかの自動■パッケージ内容:実行用ディスク(3.5-2DD)/保存

〕S2に完全対応しディレ用ディスク(3.5-2DD)/OverVIEWディスク(3.5-
2DD)/専用漢字ROMカートリッジ/マニュアルー式

MSX増鐙RAMカートリッジMEM7"価削30,000
価格30,000円

｢MSX増設RAMカートリッジ(MEM-768)｣は、MSXのメインRAMを増設するためのカート

リッジで戒

■対応機種:MSX2,MSX2+、MSXturboR

※注意:MSX2､MSX2＋で､ご使用になる場合には､日本語MSX－DOS2が必要です(MSXturbo
Rでは､本品だけでご使用になれます)｡またRAMディスクに保存した内容は､リセットしたり､本体の
電源を切ると消えま戎

マウスによる簡単操作が好評の｢MSXView｣を

機能アッズビジュアルシェル(VSHELL)から

のMSX-DOS2コマンドの実行が可能になり

ました。さらに、プレゼンテーションツールプログ

ラムPageBOOKにPCMデータの再生機能も

付加し､マウスが接続されているかとうかの自動

判別もしま式MSX－DOS2に完全対応しディレ

クトリの移動､サブディレクトリの作成等の操作

がマウスクリックで行え､しかもすぐに活用できる

テキストエディタ(ViewTED)やグラフィックツー

ル(ViewDRAW/ViewPAINT)を装備｡ジョ

イバッドもサポートした｢MSXView1．21」は、

FS-A1STユーザーには必須のパッケージです。

ｂ
■
ｉ
ｂ
１
匹
６

MSXHDInterface'm¥30,000円MSXHDInterface（送料ｻー ビｽ）
ハードディスクの利用を可能にするMSXHDlnterfaceoMSX2､MSX2+､MSXturboR

で使用可能で戒

■対応機種:国内製品8社24機種のハードデfスク(20MB,40MB)で動作しますので､お問い合わせ
ください。

しrMSXHDlnterface｣は､通信販売のみで取り扱っておりま説ご購入のお申し込み･お問い合わ

せは､㈱アスキー直販部(電話03-3486-7114)までお願いいたしま魂

【バー ジｮﾝｱｯプ】叫淵製M淌職
にてパｰジｮﾝアップをいたしま魂登録ユーザーには､

準備ができしだいバージョンアップのご案内をお送り
いたしま虫ユーザー登録がお済みでないお客様は、
早急にご投函いただきますよう､お願い申し上げますも

●MSX、MSX－DOSは株式会社アスキーの商標で戒●表示価格には､消費税が含まれておりません。

〒107-24東京都港区南青山6-11-1ｽﾘーｴﾌ南青山ビル株式会社ｱｽｷー営業本部電話東京(03)3486-8080大阪(06)348-0018株式会社アスキー
’
1
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