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●コミカルモンスターノ ●カラフルマジッ勿〈ワーノ●ビックスケールシナリオゾ●リ河レアニメーショ二忽

ロッド(杖)による攻撃B種類、スクロXakを基本に作り上げられた｢FRAY」

－ル(巻物)魔法11種類。多種多彩な攻の世界は言うまでもなく壮大。フェア

撃魔法がバトルシーン中、すべてカラレスの町での登場人物との再会も楽し

フル･アニメーション。みのひとつ。

MSXの限界に挑戦したユーモアあふ

れる動きが特長です。ボスキヤラには

16パターンものアニメーションをする

ものも登場します。

VRシステム(Ve辰2)搭載の多重スク

ロールやアニメーション効果により、

美しく、よりリアルな画面を演出しま

す。今までには体験したことのないよ

可

うな感覚を味わうことかでき

新機種MSXturboR●圃司専用3.5"2DD5枚組I圏詞W1
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※写真はH8-F1XVに､モニター､プリンター､ディスクドライズビデオデジタイザー､，

グラフィックボール､ビデオカメラ､アクティブスピーカーを組み合わせたもので魂。

MSXの潜在力を引き出武
キミのMSXはまた発展する､もっと進化する。周辺機器がいろいろ充実したMSXのシステムキミはとこまでF1シリーズの能力を引き出せるだろうか？

微妙な色づかい､細かな

文字も再現｡MSXの

ためのカラーモニター。
().37mmピッチのファインブラックトリニト

ロン補:採lllとアナログ．2]ピンRGB人

ﾉJが､鮓''112000文'｝:衣,J〈､''1｢測色

のリアルな阿現を11J能にLた。

より美しく､もっと鮮やか

に力作をカラー印刷し

たい人のための、

カラープリンター。
噸かな,'1:体・文'了:催f{|j機能による

多彩な炎呪ﾉJ、そば災しいカラーー印

刷機能が術わっている力‘ら、CGの

カラーハードコピーもバッチリ。別光

の『う．リントショップⅡ』を仙えばハカ．

MSX2+の自然画モー

ドをフル活用したい人の

ために、

ビデオデジタイザー。
ビデオの映像を取り込んでう。ログ

ラムに利川したい。店頭メッセージ

をオートク釦ラフィックローターで.目立

たせたい｡そんな願いをかなえるのが

ビデオデジタイザー｡映像をMSX2＋

の自然剛モードで取り込める。

(MSX2の256色モードにも対応IJL）

F1シンセサイザーついた。
もはや音楽に欠かせないシンセサイ

ザー｡F1XV付属のクリエイテイブツー

ルIには､そのシンセの機能が一杯詰

まっている。

らくらくアニメついた
グラフィックは楽しい｡でも、絵が動い

てしかも音がついたら､もっとタノシ弧

F1XVのクリエイテイブツールIは、

そんなアニメーションの夢をかなえ『て

くれる。

ﾑ…_､ 鼻
I

キやカードのカ

ラフルなフ‘'リント

アウトもて､きる。

塞
笠
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声私畦rl峠一

趨星”擬

一志壁一一一■＝

ワープロもついた~■司
一
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おなじみのワーブロソフト､『文書

作左衛門XWドージョンがついた

トリニトロンカラーモニターCPS－l:lFl

標準価格60，000円(税別）

大量のデータをしっかり

保存することは､MSXの

原動力だ。

3.5インチFDD｡
2DDフォーマット|{.f72()KBだから人

{,tデータをコンパクトに保存｡ディス

クドライブIﾉ1職の機繩ならティスクコ

サーマルカラー漢字プリンターllBP-FlC

標準価格49,800円(税別）

ゲームソフト､コンピュー

ターグラフィックソフトの

力を引き出す

2つの必須アイテム。
コンピューターグラフィックをよ')簡Ili．

にするのがグラフィ､ソクポール｡(イ,.）

そLて1秒間16迎射でケームをNi'lす

るための.i虫4.1-ジ．ヨィパッ晩(ﾉIﾐ）

画Z団
国卑+[軍1

ビデオデジタイザーHBI－Vl

標準価格29,800円(税別）

パソコン通信で人のネッ

トワークを拡げたいなら、

MSX通信ｶー ﾄﾘｯ灘
アー帷に楽しいオ､･ソトワークをひろげる

ことがて．きるパソコン皿{I;・約1()0人

●MSX2＋11:様●JIS

輔l､第2ﾉMｲﾓ洩.r:ROM、

MSX戸JE標碓装附●I‘、

M尚菖i原標準装附●3.5

インチFDD幡,鮫●1.9ﾉﾉ

色の自然1111.|モード●BA

SIC文法,11:。解脱『11:付

ﾙ島●ｽピｺﾝ･辿射ター

ボ標準装伽

E2+田

jO・ﾉI凸ノ

ーt)Lフ、ゆ、 分の'1唾,¥帷機能

のついた辿慌カー

トリッジカミ新たな

人との'''1全し,をljl‐

能にする。
篝
零
判

ｸﾘｴｲﾃｨ別ｿｺﾝF
HB-F1XV"69,800円(税別’

3.5インチフロッピーディスクドライブⅡBD－Fl

標準価格36,800円(税別） :蝋柵M鍬聯淵|驚灘職I臘嚇”
P
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電話番号,機種名を明記の上､〒108東京都高倫局
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|FANSCOOP 鴬ちや箱FFBMsxﾌｪｽﾃｨバﾙ.最新GM情報ほか
新連載ほほ梅麿のCGコンテスト
好評につき､ついに十字軍から独立／

FANSTRATEGY信長の野望く全国版>と三国志'’

記憶のラビリンス『大戦略』の重み

ゲーム制作購座ｹー ﾑ機に合わせて企画を練る／

THELINKSINFORMATIONPAGE
今年もやってきたぞ／ゲームバトル･キャンペーン

34

102
他機種版から1年｡ついにMSX版の登場だ

エメラルド･ドラゴン
ナポレオン時代のヨーロッパをシミュレートする

ランペルール

6

28

106

104

80

10

無数のシナリオで何度も楽しめるRPG

テイル･ナ･ノーグ 14

|FANATTACK

INFORMATIONいよいよMSX版の出番だっ〃

サークII
ついにできてきたサンプル版の最新情報／

シードオブドラゴン

18 ONSALE1 22

COMINGSOON123
<特別企画／91年期待の新作にスポットライト>提督の決断／斬・夜叉円舞曲

／ファンタジーIV/ドラゴン・ナイト||/ポッキー巳ほか

MSX新作発売予定表11月21日現在の情報を満載127

22

FANNEWS

コラムスポスト『ﾃﾄﾘｽ』はこのｹー ﾑで決まり／

ウイザードリイB人気RPGのB作目がついに登場

にやんびおちやめなﾈｺのパズﾙｹー ﾑ

F1道中記ﾅﾑｺだ／ﾚｰｽゲｰﾑだ／

フリートコマンダーII本格的海戦ｼﾐｭﾚー ｼｮﾝ

バラメデスｻｲｺﾛを使った新感覚パズﾙ

電脳学園IⅡｵﾀｸにささげるｸｲズ攻め

DPSSGｲﾝﾀｰﾚｰｽ使用の高級oAVG

108

110

112

113

114

115

116

117

い-しよ－<一はまだかいな!？『ｿー ｻﾘｱﾝ』移植計画e

FANCLIPタボちゃんの可能性⑧

読者アンケート掲載ｿﾌﾄ30本ブﾚゼﾝﾄ

|特別企画
大手ネットのNIFTY-Serveに入ってみた

パソコン通信はじめの一歩

０
８
２

２
２
８

１
１

92

,特別付録

おちやめなアクションゲームの前半のみどころをチェックしちゃうぞっ〃

FRAY～Inmagicaladventure~
イケイケヒュー〃ヒュー〃BOOK

DMfanヂｨｽｸｽﾃー ｼｮﾝ20号/ピー ﾁｱﾂプﾌ 118

PROGRAM

フ ア ンダム43
1画面B本+N画面弓本+10画面巳本

フ ア ン ダムスクラム52

ちえ熱あっちゃん69

スー パービギナーズ講座72

A Vフォーラム74

フアンダム･コンテスト発表39
第4回MSX･FANプログラムコンテスト／『かに道楽』工デイツトステージコ

ンテスト

BASICピクニック30
手作りの紙芝居のために

F M音楽館76
汽車､NEUROBEAT､きよしこの夜､KONAMICSTAGE#1/E

ートルズコーナー:ストロベリー･フィールズ･フオーエバー

●スペック表の見方

Mファンソフト⑪
aO3-431-1627@

1月23日発売予定③

⑪販売、あるいは開発ソフトハウス。②購入な

どについての問い合わせのための、ソフトハウ

スのユーザーサポート用の唾舌番号です。⑤こ

の本を作っている時点での予定発売時期。③媒

体と音源'函はROM､園はディスク、巴は

MSX2＋からオプションで内蔵されるようにな

ったMSX-MUSlC瞳称FM音源)に対応してい

ることを意味します。また、松下電器から発売

になっている｢FMパック」も同様です。ディス

クの後の数字は何枚組かを意味しています。⑤

対応機種／ソフトの仕様がMSXlで動くタイ

プのものはrrﾏW乖司2/2+、MSX2は画2/2＋

MSX2＋でしか動かないものは画2+専用､tur

boRでしか動かないものは璽肩1没表記されてい

ます｡⑥RAMVRAMの容量/MSXIの仕様のと

きは、RAM容量によって動いたり動かなかった

iがあります。MSX2以降はほとんどの機種は

z－ブ機能／ケームを途中でやめても､そこから

④
⑨
⑥
⑰
⑬

りするので、自分のMSXをチエックする必要があります。MSX2以降はほとんどの機種は

VRAMl28Kなので､あまり関係ありません｡⑦セーブ機能／ケームを途中でやめても､そこから

また始めるためのセーブの方法やどこにすることができるかを書いています。例外として、シ
ューティングケームなどで、電源を切らないかぎりつづけられるコンティニューの機能がある

場合はそのことを明記してあります。⑧{耐各／消費税別のメ

一カー側の希望販売価格です。

●記事中の価格表記について
とくにことわりのないものは､すべて税抜きで表記しています‘

●本書に関するお問い合わせについて
読者のみなさまのお問い合わせは、休日をのぞく月曜から金

曜の午後4時から6時の間、下記の番号で受けつけています‘

なお、ケームの解答やヒントはいっさいお答えしておりませ

ん。
盆03-431-1627

オ

L
ケ ーム十字軍96
のぞき穴:ドラゴンスレイヤー英雄伝説､大航海時代ほか／桃色図鍔:ピンクソッ

クス1～B&スーパーピンクソックス／空想科学読本:妖精

も'壷可

L＝L

胃遥

注意／12月22日～1月S日の間は編集部はお休みです。

媒体

対応機種

VRAM

セーブ機能

価格

因×巳田

『丙官ヨク/2十

12BK

ディスク

6，BOD円



期待の人気ゲーム、エメドラいよいよ登場ノム 工

'1
』

言延麦一一,v

~

匿篭調

三司

謝.毛
一“、ユ，』‘一

ケ、
睡

穐.仏'--

隔だストミ

その魅力(割
■P■

ザ

■

ﾔ J 唖
渉

オ一ブニング･ストーリー●

聖地イシュ・バーン。かつて

この地には、人間やドラゴンを

はじめとする多くの種族が共存

していた。しかし何者かがこの

イシュ‘・バーンに呪いをかけた

のだ。呪いはなぜかドラゴンに

だけ向けられたものだった。ド

ラゴン達は次々と息絶えていき

ついには住み|胃れたイシュ・バ

ーンを去り、ドラゴン小国へと

移り住んでいくのだった。

ドラゴン小国に移り住んでか

ら、しばらくして1匹のドラゴ

ン(アトルシャン)が生まれた。

ドラゴンの子供が生まれるなん

て珍しいことで、そのため大切

に育てられていったのである。

ある時、イシュ・バーンから

ドラゴン小国に1隻の難破船が

うちあげられた。船の中には赤

イヨユ･バーンの危機
別れぎわにアトルシャンは自分の

角を折ってタムリンに渡した。こ

の笛を吹けば、どんなところから

でもかけつけるという「アトルシ

ャンの角笛｣を。イシュ･バーンに

戻ったタムリン。しかしそこは昔

の美しかった聖地ではなかった。

魔王ガルシアの侵略によって、聖

地イシュ・バーンは危機にさらさ

れていたのだった。次々と味方は

倒されてい<｡そしてついにタム

リンは決心したのである。いまこ

そアトルシャンの助けが必要なの

だと。角笛を吹き、アトルシャン

が来るのを待ち続けたのである。

ん坊の生存者がいた。赤ん坊は

タムリンと名付けられ、同じ年

頃のアトルシャンといっしょに

育てられた。巳人はとても仲良

く暮らし、兄妹のように育って

いった。そんな楽しい生活もっ

かのま。タムリンが16才のとき、

ドラゴン族の長老である白龍に、

人間界に戻ることを勧められる。

タムリンは人間界に帰る決心し、

Oとても仲のいい2人だった

』

VRAM

ｾー ブ機能

価格

128K

ディスク

B,BOO円

巳人は別れていくのだった。ア

トルシャンの角笛を片手にもっ

て。

磯
③聖地イシュ・バーンを呪いが襲った

J - L

ボボ､鐸f-:W
I小。
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③そ人.な2人にも別れのときが来た

G2人の出会いはここからはじまる Oイシュ・バーンの地に突然、魔軍が攻めこんできたのだ Oアトルシャンをもとめて、タムリンの角笛力響きわたる
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|さまざまなｷｬﾗがおりなすそれぞれのドﾗﾏドフ
凸

エメドラにはアトルシャンや

タムリンも含めて、10数人の仲

間が登場する。最大5人でパー

ティをつくって行動するんだ｡。

蟇本的にはアトルシャンとタム

リンが主人公なのだが、それ以

外の人でも、1人1人が自分の

目的をもって行動している。そ

んな仲間がパーーティに加わった

り、離れていったりしてストー

リーが進んでいく。また次に何

をしたらいいのかを、アトルシ

ヤンやタムリンにアドバイスし

てくれたりする。

バギン

魔軍によっておくりこまれたゴーレムを

封印するために、ひとりでマジュレスの

洞窟にたてこもっている。魔導士として、

の腕はイシュ・バーンのなかて･も1，2

を争うほどのもの。
子h ■甲一ゴマL

dﾚ由

一

1

‐
＃

I

L・
・
一

アトルシャン ラス
雀

主人公のブルードラゴンことアトルシャ

ン。ドラゴン小国で生まれ、タムリンと

いっしょに育てられた。タムリンの吹い

た角笛によって、ドラゴンにとっては呪

われたイシュ・バーンの地に戻ってくる。

しし

Ⅲ

霜
b割

一一一一一
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タ ムリンム フ ァ ル ナ

エルバート王家につかえる女修導士。魔

法と武芸の両方に優れていて、戦闘では

かなりの戦力になる。勝ち気な性格の持

ち主で、仲間同志のケンカも心配である。

ハスラムに惚れているという噂もある。
也1皇一
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謡
罰

詮

ウルワンの町て毎日毎日、酒ばかり飲ん

でいる剣士。毎日飲んだくれてばかりい

るのだが、剣の腕のほうはかなりのもの

らしい。彼は何か別の目的をもって旅し

ているらしい。
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１
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さていよいよ物語へ突入する物
”壬

凡一

を聞き取ったアトルシャンは、

イシュ・バーンの祈りの丘に降

りたった。ドラゴンのままでは

呪いのせいで生きていられない。

魔軍と戦うためアトルシャン

の助けを必要とするタムリンは、

今こそ角笛を吹くときだと確信。

助けをもとめるのだった。角笛

銀のウロコを身につけ、人間の

姿になってこの地におりたつ。

そしてタムリンのいるウルワン

の町を目指すのだった。

I

の角笛を聞いたアトルシヤンは

イシユ・バーンの祈りの丘へと

降りたった
イ
シ
ュ
・
バ
ー
ン
Ｍ
Ａ
Ｐ

③祈りの丘から西に歩いていくと、そこにはウルワンの町がある
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幼い頃、時空の隔たりのあるイシュ・ハ

ーンから、ドラゴン小国に難破船て漂流

してきて、ドラゴン達にアトルシャンと

いっしょに育てられた。イシュ・バーン

に戻り、故郷を守るため戦う決意をする。



llllI の家は町の東北の場所にある。

またこの町には、町をおさめる

長老の家、酒場なんかがある。

また、武器屋や防具屋、道具屋

祈りの丘からず－つと西に行

ったところに、ウルワンの町が

ある。この町には、あのタムリ

ンが住んでいるんだ。タムリン

もあるので、旅立つまえにここ

で装備をととのえておこう。

タムリンと感動の再会を果た

したらウルワンの長老の家を訪

・
室

ねてみよう。剣士のバルソムを

紹介してくれる。今までは相手

にはしてくれなかったバルソム

だが、長老のおかげで仲間にな

ってくれた。次にひとりでがん

ばっている廃導士バギンを助け

にマジュレスの洞窟に向かおうc

霧識

③町の中にいる人と話して、冒険に役立つ

情報をもらおう

11ウルワンの長老の家
町の北西にあるウルワンの長老の家。家

の中には長老がいて、長老に旅立つ決意

を話すことになる。そのあとここに来る

と、ダダで体力を回復してくれる。

2 1酒場
酒場は、長老の家とタムリンの家のあい

だにある。いろんな人が思い思いに酒を

飲んでいる。その中に剣士、バルソムが

いる。彼をぜひ仲間にしよう。

31 タムリンの家
まずこの町に到着したら、何はともあれ

タムリンの家を訪れよう。タムリンは家

の奥にいるぞ。タムリンに会ってめでた

く再会ができたわけだ。
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4種煩の武器が
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名

仲間トタムリンとの再会 |仲間レ剣壬7WWZX仲

人間の姿をしているため、最

初はアトルシャンだとわかって

くれないタムリン。しかし銀の

ウロコをはずし、ドラゴンに戻

るとすぐに気づいてくれる。呪

いのせいでドラゴンのままでは

いられないアトルシャンなのだ。
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力
を
あ
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車
と
戦
う

いきなり酒場にいるバルソム

に会いにいっても、軽くあしら

われるだけ。長老に会ったあと、

バルソムに会いにいけば、彼は

仲間になってくれる。これでパ

ーティがB人になった。さあい

よいよ戦いの旅に出発だ。
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バルソムを仲間にくわえたア

トルシャン達は、バギンをさが

しにマジュレスの洞窟に向かう。

マジュレスの洞窟はウルヮンの

町の北西を、山づたいにいった

ところにあるらしい。無事洞窟

に着き、中に入ってみるとそこ

は迷宮になっていた。何層構造

にもなっていて、なかなかバギ

ンを見つけられなかったが、な

んとかバギンに会えた。バギン

を仲間にくわえ、破壊のルビー

でゴーレムを封印しにいくこと

にした。
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口

洞窟の中央にある大広間の奥

にゴーレムがいる。そのゴーレ

ムを封印しようとしたそのとき、

突然暴れ出したのだ。もう封印

はできない。こうなったら戦っ

I

て倒すだけだ。4人は力をあわ

せてゴーレムに立ち向かってい

くことにした。

戦闘はオートバトルでもOK

琴,獄織難｜戦闘コマンド
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出
武バギンは以前、祈りの丘に仕

えていた魔導士だったらしい。

しかし今、魔軍が送りこんでき

たゴーレムを洞窟に封印するた

めに戦っているという。洞窟の

奥でバギンに会い、ともに魔軍

を倒すために戦うことになった。
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ランペルールとは、フランス

語で｢皇帝｣を意味する。

そしてフランスにおける｢皇

帝｣とはすなわち､英雄ナポレオ

ンのことなのである。

18世紀終盤、フランスは市民

革命の颪の中にあった。

それまでフランスを支配して

いたブルボン王朝のルイ16世や、

王妃マリー・アントワネットを

はじめ、多くの人々をギロチン

にかけることによって、王族や

貴族などの特権階級による専制

政治を廃止した。

そして、市民から選挙によっ

て選ばれた人々による議会によ

って運営される共和制に、政治

体制を移したのである。

このゲームの主人公、すなわ

ちプレイヤーである、キミ自身

が演じるナポレオン・ボナパル

トは、’769年、現在はイタリア

領であるコルシカ島に生まれた。

彼は18世紀から19世紀にかけ

て、ヨーロッパにあらわれた英

雄、天才的軍略家である。

地方貴族の次男として生まれ、

軍人の道をこころざし、砲兵将

校としてその才能を発揮しはじ

10

③ランペルールの主人公、ナポレオン･ポナ

パルト。これはケ窪ム中の司令官～最高司令

官時代の、気合いのあふれる顔である

めた。

市民革命の炎が自国へ燃えう

つることをおそれた周辺諸国か

らの攻撃や、革命に反対する王

党派の反動をことごとく打ち破

ったのは、まだ1将校でしかな

かった、ナポレオンの作戦と、

その実戦での強さだったのだ。

ゲームのシナリオ1が開始さ

れる1796年B月は、ナポレオン

が、イタリア方面軍司令官に任

命された年である。

シナリオはナポレオンの出世

にあわせて4つに分かれていて、

それぞれをバラバラにプレイす

ることも可能である。

しかし、このゲームは、1人

の皇帝の誕生をシミュレートす

るのが最大の魅力だろう。

したがって、やはり司令官か

ら皇帝となるまでを、時間を追

ってプレイする、キャンペーン

型のプレイをぜひ勧めたい。

キミは、ナポレオンが歩んだ

ように軍人として数々の遠征に

勝利し、フランス軍の総司令官

になる。

強力な海軍を持ち、蒸気機関

の実用化によって、世界にさき

がけて産業革命を成功させた、

大国イギリスと対立したりしな

がら歴史は流れる。

やがて、国の政治の実権を持
しっせい

つ第一執政となったナポレオン

は、国政を担当する政治家とし

ても手腕を問われる。

そしてその手腕がフランス市

民に認められたとき、ゲーム上

ではシナリオBをクリアしたと

き、市民から信任された皇帝、

｢ランペルール｣となり、さらに

はヨーロッパ統一をめざすので

ある。

■



MNSCOOPランベルール

i■J&■ざ溌蕊レオン司人垂『耐
恥

ゲ

感〃

司寵Ｉ
ム
画
面

なっていて、連続したシナリオ

のようにプレイを続けられる。

シナリオ1や巳では、身分ゆ

えのいろいろな制約があり、歯

がゆい思いをするだろう。

たとえば、司令官時代のただ

の軍人であるナポレオンには、

フランスの国政にかかわる外交

をする権限や、税率を変更する

こと、戦力を左右する大砲の配

備も自由にできない。それどこ

ろか､任官地から遠征(戦争をし

かけること)以外で移動するこ

ともできない。

せっかく戦争の準備を整えて

も、政府が突然その国と友好条

約を結んでしまったりすること

もあるし、政府の持つ資金や物

資を自由に使うこともできない。

物資などの必要な物は、すべ

て共和国政府へ陳情(要求)し、

ゲームは右のような、ヨー□

シバの地図上に、諸国の都市が

表示されている画面を中心に進

行する。

プレイヤーは、この画面で自

国と他の各国のつながりを考え

ながら、ケームを進めるのだ。

ゲームの目的は、都市を占領

し、自国フランスの領土を拡大

することである。

シナリオはナポレオンの人生

の流れに応じて、4つ用意され

ている。

プレイヤーは、それぞれの時

期のナポレオンの持つ権限の中

で行動し、各シナリオの終了条

件を満たすまで、他国の都市を

占領するのである。

1つのシナリオの終了条件を

達成した場合、自動的にさらに

先のシナリオへ進行するように
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③自分のいる都市の状態を示すウインドウかマップの右か左に表示される

政府の認可があってやっとナポ

レオンの手元にとどくのだ。

ナポレオンの地位が向上する

にしたがって、行動の制限は少

なく7よるが、逆にいえばプレイ

ヤーが直接判断し、決定する事

項が増えるということ。

気楽に戦争だけしているとい

うわけにはいかなくなるのだ。
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Gリターンを押すと、左上の部分に命令の

一覧力表示され番号で選択してプレイする
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イタリア方面軍の司令官に任命されたナポレオンは、31番のマルセ

ーユにいる。シナリオの終了条件は、フランス領の都市を9つにする

こと。当初のフランス領は6都市だから、新たに3都市を占領しなく

てはならない。近接する32のミラノを最初に攻略するのがセオリー。

このシナリオで初めから交戦できる国はイギリスだが、海を渡って

遠征するには、船の配備と制海権の確保が必要。勝利条件は、フラ

ンス領を12都市にするか、勝利条件都市と呼ばれる重要都市を4つ

確保すること。34のウィーン、22ヴェネツィアを攻略しよう。
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ついに皇帝となったナポレオンの最後のシナリオ。すべての都市を

占領するのが勝利条件である。戦いと同時に複雑になった内政や外

交も考えていかなくてはならない。宿敵はこのシナリオでもイギリ

ス。各地の港のある都市をおさえて制海権をにぎるのが先決だ。

1代

！．
このシナリオから、内政や外交のコマンドが増え、ゲームは急にい

そがしくなる。各国との食糧や物資の輸出入や同盟の締結が、ゲー

ムの流れを大きく左右することはいうまて’もない。またライバル国

イギリスへの侵攻準備として、艦隊の整備を進めておこう。
壁謹
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○
ヘ
ル
テ
ィ
エ
は
、
部
隊
を

運
用
す
る
力
は
普
通
だ
が
、

兵
の
心
を
つ
か
む
指
揮
能
力

が
高
い
。
戦
場
で
予
想
以
上

に
成
果
を
上
げ
る
タ
イ
・
フ
だ

ｅ
ナ
ポ
レ
オ
ン
の
実
兄
の
ジ

ョ
ゼ
フ
。
平
凡
な
男
だ
が
、

皇
帝
に
な
っ
て
か
ら
は
ナ
ポ

レ
オ
ン
の
代
理
と
し
て
地
方

行
政
を
担
当
さ
せ
ら
れ
る

ｼ’人材旬チェ、ソ
軍事にしる政治にしろ、有能

な部下がいれば心強いものだ。

ケーム開始直後、マルセーユ

にいるナポレオンには、部下の

軍人が10人いる。

右のB人は、そのおもだった

ものたちで、彼らを適材適所に

使うことが人を使う蟇本になる。

それぞれに、歩兵、砲兵、騎

兵の各種の部隊指揮官としての

能力、内政を処理する力、忠誠

心などの能力に差がある。

騎兵軍団を指揮するのがずば

抜けてうまいミュラも他の部隊

指揮官としては、ただの平凡な

隊長になってしまうのだ。

ｅ
な
に
を
や
ら
せ
て
も
、
と

り
あ
た
す
無
難
に
こ
な
し
て

く
れ
る
マ
ル
モ
ン
。
初
期
の

こ
ろ
は
彼
の
よ
う
な
タ
イ
プ

に
活
躍
し
て
も
ら
う
の
だ

①
騎
兵
軍
団
の
隊
長
と
し
て
、

抜
群
の
指
揮
能
力
を
持
つ
ミ

ュ
ラ
。
騎
兵
の
突
撃
戦
法
は

絶
大
な
威
力
を
持
っ
て
い
る
。

使
え
る
男
だ

ｅ
こ
ん
な
こ
と
を
い
っ
て
く
れ
る
部
下
な

ら
、
信
用
し
て
も
よ
さ
そ
う
な
気
が
す
る

ｅ
マ
ル
モ
ン
同
様
に
初
期
に

活
躍
し
て
く
れ
る
セ
リ
ュ
リ

ェ
。
高
齢
の
た
め
、
ゲ
ー
ム

中
に
死
ん
で
し
ま
っ
た
り
す

る
こ
と
も
あ
る

○
歩
兵
隊
長
と
し
て
、
高
い

能
力
を
持
つ
の
が
マ
ッ
セ
ナ

歩
兵
は
遠
征
時
の
戦
闘
の
基

本
に
な
る
部
隊
で
あ
る
。
ミ

ュ
ラ
同
様
に
活
用
す
べ
き

隊
砥
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藤 琴ﾏ，
･生識自配ができれば生産力も増え、軍

備を整えるのが楽になるし、市

民の支持も得られるのだ。

また食糧の舅はその都市の兵

士数を左右するので注意しよう。

税は、人口に応じて年1回徴

収され－部が政府の収入になる

直接税と、間接税として都市の

商業力に応じ年4回徴収される

ものがあり、臨時徴収もできる。

ナポレオンがいる都市の税収

は自由に使えるが、不足した場

合は陳情によって、政府から資

金を調達しなければならない。

ランペルールでは、経済の流

れや治安の状態などはすべて都

市が単位になっている。

都市では、食糧と物資が生産

され、また人口や商業力に応じ

て税が徴収できる。

農業工業、商業への投資や

市民への食糧や物資の十分な分
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Oとりあえず政府に陳情するのは基本た ③分配で市民に物資や食糧をあたえるのだ
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O内政をさぼると、市民の怒りが爆発する ③産業に投資することで都市力豊かになる ⑨市民から臨時に責金や食糧を徴収できる

｜
’軍蕊力強化 海

漣
：‘'，．、P4、P・

謬鍵蹄蕊圏 鰯葬
な指揮官のもとに兵士を集める

編成がまず蟇本になる。

軍馬や大砲などの武器をそろ

え、兵士をくりかえしﾖ||練する。

そして兵士たちに、堂々たる

演説をして、士気を高めること

ができれば、配下の軍隊は強力

な常勝の軍団になっていくのだ。

ゲームの目標である領土の拡

大は、遠征、つまり戦争によっ

て他国から都市をうばうことで

達成される。

したがって、兵士をきたえ、

軍備を整えることは、最優先さ

れることである。

軍事力を強化するには、有能

＠F．“,R帥

I

：
鼻
‐
琴
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③強力な騎兵軍団を作るには軍馬が必要た③編成は軍備を考える上で最も重要
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0日頃のﾖ|雁が、強い軍隊を作るのである
ー

O大砲の酉｡備は攻撃力強化のかなめになる
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攻めこむ都市が決まったら、

軍隊の出動準備をする。

まず軍備のコマンドを使って、

編成をもう一度チェックしてお

くのだ。

砲兵はナポレオンに、騎兵は

ミュラにといったように、得意

な部隊を各軍人に担当させるの

がいちばんいい。

編成が終わったら、いよいよ

遠征の開始だ。

コマンドの1番、遠征を選び、

攻めこむ都市の番号、参加する

軍人(と、その率いる部隊)を決

めて入力する。

遠征に必要な食糧の量を聞い

てくるので、必要な日数分だけ

の食糧を用意し、進軍する。

画面の上を、装備を背負った

歩兵や軍馬がトコトコと移動し
あい&ユう

ていくグラフィックも愛婿があ

ってなかなかかわいいぞ。

’ II叫争ドす）前I
、
毛

攻めこめるのは、フランスと

対立する国の都市である。

まずは'|胄報のコマンドで、周

辺の国との関係や、攻めこむ都

市の|胄勢を分析する。

自分がいる都市から移動でき

る都市が敵対する国のものであ

れば、その都市は進軍目標にす

ることができる。

遠征こそは、軍事の天才であ

るナポレオンの腕の見せどころ

であり、このゲームでもっとも

華やかでおもしろい部分だ。

遠征は戦争である。したがっ

てこれに勝利するためには、前

ページで紹介したようにふだん

から軍隊をきたえて、有事にそ

なえておくことが大切だ。
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⑥敵を知りおのれを知れば百戦危うからず。情報は重要だ③人選のポイントは軍人の指揮能力と兵士数 ③いよいよ遠征開始。陸路を使ってとなりの都市へ侵攻

戦闘はどちらかが全滅、ある

いは退却するか、食糧が切れて

継続できなくなるまで続く。

各部隊をうまく使って、自国

を勝利に導くのだ。

さあ進軍のドラムをならせ／

､、』、、、』、進軍だ､､ノ
戦闘モードに入るとヘックス

タイブの移動をする画面に切り

換わり、戦闘開始となる。

通常戦闘のほかに､･その部隊

の種類に応じて特徴的な戦術が

あり、たとえば歩兵は、戦略的

に橋を破壊したり、陣地を設営

するなどの工作ができ、戦閾を

有利に進めるのに有効である。

騎兵は、1回で敵の1団を壊滅

に追いこむまでくりかえし攻撃

をしかける、突撃という戦法が

ある。

そして砲兵は、遠距離から敵

に向かって砲撃をすることがで

き、敵に打撃をあたえるほかに

敵に混乱を招かせる支援的な戦

法が期待できる。

戦闘中、士気を上昇させるた

めに自らの軍団を鼓舞したり、

敵の攻撃で混乱した自国部隊を

回復させることもできる。
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③戦闘画面は、こうなる。青が自国の軍隊赤力滴典敵の援軍があらわれると黒く表示される
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③橋を壊して敵の退路を断つこともできるG通常の白兵戦は地形や天候に左右される
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ってもファジイなRPG現る
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システムソフト
恋092-752-5262

12月25日発売予定
シナリオとかマップとか、

RPGとしてまつさきに

いわなくてはならない部

分があいまいで、つかみ

ようがない。いったいど

んな世界観なのかを紹介

しよう。

てまつR

園×3画媒体

対応機種

全

面

型

い
分
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ん
し

JbL
F 1

癖目/2十かタ
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128KVRAM

ｾー ブ機能
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ディスク界観なのん
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澤一,と

騨騨これ'本で死ぬまで遊べるぞ奪箪
i好■無限の可能性のシナリオ:き”’

蕊

特殊なゲームシステム 無 ナ可 瀞＃‘雫鰯
脇

このゲームの特徴は、ほかの

RPGと比べてシンプルなこと、

そしてプレイヤーの自由度がと

ても高いことだ。

たとえばシナリオだ。近頃の

RPGは、アイテムや仲間を集

め、謎を解くなどのとりあえず

の目的が与えられ、それが最終

目標をはたすための、重要な過

程となっていることが多い。

．しかしテイル･ナ･ノーグは､

最初にいい渡される最終目的以

外には、複雑な過程や謎などは

このゲームはシナリオはもと

より、フィールドやダンジョン

といったすべてのマップもはじ

めから決まってない。シナリオ

を作るモードがありゲームを始

める前に勝手にコンピュータが

ゲームの要素を組み立て、でき

たものをプレイするからだ。

この物語を無数に作れるシナ

リオメイキングが､『テイル･ナ・

ノーグ』の最大の魅力、これ1

本で死ぬまで選べるのだ。

また、ディスクに入っている

ない。

蟇本的に主人公の行動はきわ

めて自由で、自分で進んだ装備

を使って、自分で集めた仲間と

好きなようにマップ上を冒険し

ていくことができる。そこがこ

のケームのポイントなのだ。

マップに関しても、どこに町

があり、いまどこにいるかは、

全体マップがいつでも見られる

し、暗閨のダンジョンに入って

も、オートマッピング機能があ
lIfJ』

り、よけいな煩わしさがない。

サンブルデータを使うか、シナ

リオについているシナリオコー

ドを入力しないかぎり、おなじ

シナリオができることはほとん

どない。つまりそのシナリオは

プレイヤーだけのものなのだ。
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③シナリオメイキングには30-40分かかる

どんな物語{二なるかドキドキしながら待つ

’
'D制■u’ローュロ,戸二二｡-

こんなメッセミジだってあるな名前だってあり’ん セメこ
…n．…竜

会話をすると、ときには写真

のようなどうしようもないメッ

セージがかえってきたりして、

笑わせてくれる。

考えてみれば、町を歩いてい

ていきなりなにかたずねられた

ら、トンチンカンな会話もあり

うるわけだ。現実的に考えると、

あたりまえというのが正しいの

かもしれない。

※画面は開発中ク

ゲームのシナリオを作るとき

主人公の性別と名前をまず決め

なくてはいけない。性別はもち

ろん男性か女性かしか選択の余

地がないが、名前にいたっては

よくあるひらがなやカタカナだ

けではなく、一部のグラフィッ

ク記号に対応していてちょっと

ヘン？な名前を考えてあげた

りもできる。

他機橦版みたいに漢字やいろ

んな記号に対応できないのがち

ょっとさみしい。
潮|息鴛患.爵

よ誌、メリー吉や瓜,りひ恥一ひゅ－，；
こつ古むいてよ！
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ゆ
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し
夢

うのなま ぇな
た､全さい

口 ■

⑧(GRAPH)キーを使ってこんな名前だっ

て登録できるという－葱|Lなにもここまで

することはないか

③ときにはこんなおたわむれな会話にもな

ったりする。深くは考えるな。軽く笑い過

こ．してしてあげようじゃないか

部未'尤I戊な部分があります。りもので
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蕊騨より現実的な世界を…･慧慧
このゲームを始めてみると、

これまでのゲームにないリアリ

ティが感じられる。

会話などで得た情報を実行す

るかしないかをプレイヤーが選

び、最終目的以外の途中のスト

ーリーを変えられるのだ。

同じシナリオでも、プレイヤ

ーによってその内容はまったく

ちがうものになるわけ。そして

イベントをクリアしないと次の

町へは行くことができないなど

ということはなく、移動するだ

けならば、たいていの場所はイ

ベントクリアとの関係はなしで

動き回ることができる。

また、パーティは酒場など決

まった場所で集めることができ

るが、道中偶然出会って仲間に

なんていうときもある。

考えてみると、これまでのR

PGは決まっているシナリオを

プレイヤーが追いかけていた。

しかし、このゲームは目的が決

まっているが、プレイヤー自身

の歩きかたによって歩いたうし

ろにシナリオができてくる形式

になっている。

に蔦行きたければどこへでも ‘勤､,、夢
れ

¥… …
FBウ｡f,炉fIO尋口’'一E

,jDｿ』ぅO1JlJB・寺』
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②
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凶
１
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Oあるシナリオの全体マップだ世界全体

の図だけてなく各地の地名もすべて表示さ

れている最初はルスフィミの城にし､る

O城から遠くはなれたリトゥーダの町まて

イベントクリアなとなにもしないまま移動

てきたもちろん町に入ることもできる

画
工
俳
凹
脾
唖 蕊驚 道中こんなことも中 蕊

のいるところに情報あり塁J1人鱗蕊
;狂，鋒

麹く く き が 1 3 , , ＞ ＞

［さか唾､､の舎呼<］

蕊‘‘縣驚R蕊望蕊溌?’
す噂､､やきか､､た1℃せった､､から趣舎
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あれ甦嘩いているととふ､､よ-うに

…籍一一一一
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可
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９

③歩いているといきなりファルコンがあら③ケシ／話したのはいいけど、相手力相

われたﾙかし徹として蟻うというよう④説駕雛離辮つばりわかすでもない．話しかけてみようかな

③こ－いってるんだから話のタネに行って

みるのもいいんじゃないですか。けつこう

いいことたくさんあるし…･“

①これで装備品にもと・んなものがあるのか

よくわからないなかで、｜つ情報を得るこ

とができた

I蔭

懲
一一

顧熟緬‘罵云扉手＝↑馴舟

h‘ｧ1．ﾝ‘,､->勺,‘j
に91’・a＆咋払‘侯圃
I． i劃Rwp垂茜琴一

．Q汀、､
F1ざ

黙く9，，－丁めし.､メー.で､、人.＞

［し人.わ､ん］

ふ･忌いんされた窒さ主.画室みつi十たら

す<、..に主.。てく＆いて､、す．わたL‘

伽､輪､.&､うい人.亀といて弱｛ず､､垂寸よ．

弓､、－丁卿L､､メー.~て､、人.＞

し八.to,ん］

｜ 鰯
③ありやま、仲間に加わっちゃった。でも、

と‘うせ戦闘になったらとっとと飛んで逃げ

るんだろうなぁ

刷

咽
侯

１
１Iなにがキーむおしてくた､､さい’

③冒険の進行上で行きづまったときに占っ

てもらったらこんな答え力返ってきた。さ

て、どうやって探そうかな？

③…"･ということは、巻物は買えるもの以

外にどこかにあって、見つけるものもある

という}鰹里ができるわけだ

③予想に反していっしょに戦ってくれるじ

ああ一りませんか。わけがわかんなくても

やってみるものだ

MSX版ヘの道のり
PC88版『テイル・ナ・ノーグ禁

断の塔は、PC98版の元祖ダーナ

の末商のシナリオやマップなどの構

成と､『テイル・ナ・ノーグII』の操
作性のよいシステムや町のなかのマ

ップの追加などの点を取り入れてで

きたものである。MSX版はその、

PC88版からの移植版だ。

PC88版とタイトルが同じなのだ

が、ハードの性能上の理由からグラ

フィックにかなりの変更が見られる。

特にマップがそうだがPC98版を忠

実に移植したがためにかえって見に

くくなったPC88版よりもより見や

すく、わかりやすいものになった。

画"鯉…

テイル・ナ・ノーグm';､里禁断の塔カオスの警鐘
ダーナの末喬

戸

’
一

厩画 磯

’

⑨移動中の主人公は矢印だし、町に入って

みればマップ表示はなく、メニュー形式で
かけずりまわるという味気ないものだ

①シナ'ノオ作成中にフィールドやダンジョ

ンのマップ作成過程を見せてくれ、待って

いても飽きさせない演出がニクイ

、PC8"の解像度でPC98版なみの細かし、

グラフィックはやはりかなりの無里がある

ようでちふっと見にくい
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薄慧冒 始めるための知識騨涛
議燃鍵まずはお城ヘィ蕊繍鍵’ ｜職語

＞

の

亡踏弓された今

や七コか酌して

一己･争座

k<■異ﾌ゙ｲ且け士ろ＞

|[Io,"人。
…お▼ふヶ麺’tと､･
昨くセーニ蜂ろ魂、

確鵠を辮謬

へ ， 霧 議 罠湧零遺墨垂苦･号』樹

『麓露議毒蓑117J

幽
睾

腰?

轡

シナリオメイキングが終了し

てゲームを始めると、この世界

の入口にあたる城下町の入口に

放り出される。

そのｼﾅﾘｵの最終目的はお

城で間けるのでまずは出向いて

みよう。でなければこの世界の

お話は始まらないわけだ。

訪ねてみるとまず事のてんま

つ、つまり冒険の目的を聞かさ

れ、旅立ちに際しての準備金と

場合によってはある程度の装備

品で剣や盾といったものがもら

えたりする。また、城内の誰か

がパーティの一員として加わる

こともある。

←

ｰ牡,

と

I

’ ‘

北．

⑨ゲームを始めるといきなり城アド町の入口

に投げ出された状態になる。さっそく城へ

出向いてみることにしよう

③城に入ってみると大臣があわただしく状

況を教えてくれた。さらに準備のためのお

金をくれた。よるず屋で準備をしよう

霞 蕊 コ
コ
に
注
目
“
ぜ
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’』
パーティ制のRPGというこ仲間よりもいい者を見つけたら

とだが、決して仲間を制限数いとりかえてもいい。

つばいまで集めなくてはいけなまた、画面全体の右下に時計

いというきまりはない。のようなものがあり昼までまた

極端なことをいえば最後までは夜まであとどれくらいかが－

1人で行動をとってもかまわな目でわかる。

い。また、1度集めた仲間を最昼は夜に比べて敵に当たる確

後まで付き合わせる必要はなく、率が低く、手強い敵と遭遇する

仲間に加えてみて、あまり必要こともない。レベルが低いうち

に思わなかったらはずしてもかは夜の外出はひかえたほうがい

まわないし、すでに抱えているいだろう。
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・
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ぐ
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軽

宅

｜函1
と一甜淨･

二

.一=争蛍

③いまは昼どき。外は明るくて当然レベ

ル力抵いうちは昼間のうちに敵と戦って経

験やお金を稼ぎたい

’
凸■

卦一… ’
⑨酒場ても仲間になってくれる勇者がいない

かどう力募集してみる。名乗り出る勇者が

いないことも多いのだが……

③外も暗くなってきたことだし、町の中に

入ってひまつぶしでもしてようか。レベル

が高ければ稼ぎやすいのだが

Gと~フやら名乗り出る仲間がいてくれた。

はたして彼とはと・こまでのお付き合いとな

るのだろうか楽しみだ

キャンプで命令を言■■
ｅ
戦
闘
時
に
ま
ず
ど
う
い
う
行

動
を
と
る
か
の
設
定

を 一
一
１
一

働繍講懲灘撫 ぜ“うし‐錘い画w

態
勢

今
パーティに対する命令はすべ

てキャンプメニューによってお

こなう。たとえば装備品を買っ

たら装備の変更というメニュー

を選びどうするかを決めるし、

ケームのロードやセーブもここ。

ちょっとかわった命令に眠る

というのとフォーメーション変

更というのがある。眠るという

命令は道具や巻物を利用しない

で、野宿してHPとMPを回復

させること｡ただし､たいした回

復力はなく、1日に1回しかで

きない。なお、睡眠中は時間が

勝手に進む。

フォーメーション変更は敵と

の戦闘時の初期設定で、おのお

ののすべき態勢と隊列の組み替

えをここでしておく。これは戦

闘のたびに設定を合わせたりす

る必要をなくしスピーディに行

動を開始できるようにするため

で、少しでも自分に有利な状況

で戦うための便利な命令だ。

1

；

Ｇ
戦
闘
時
に
ど
う
い
》
ユ
隊
列
に

す
る
か
を
決
め
る

隊
列

笛 の画噛1つ&喀学うし､、

rｱｦrT_三壱一管I
Oキャンプメニューの内容。こニでいった

んパーティに対する命令を選んでからさら

に細かいことを選ぶものがほとんど。命令

によってはパーティ全体にかかわることか

ら個人ごとに設定をしたりするものがある

そのほか環境設定やロード、セーブもある

ｉ
叩
６
６
池
今
・
今
討
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今
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函
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簿零城下町を知づておこう零涛
冒険を開始した城下町はショ

ップや施設がすべてそなわって

いる。しかし、ほかの町に行っ

た場合、たとえばよるず屋がな

かったりとか、医療所がなかっ

たりするところもあるのだ。

ショップや施設の役割はまる

でチェーン店がごとくどこの町

に行っても同じだが、価格に差

はある。最初の城下町で用があ

ろうがなかろうがひととおりの

ぞいておこう。

‐三三三一

顧｛く鼻ズフィミ恥ろ＞

にたp心ベル､心ん。
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のリも ぜとへて､､る

神
殿⑧どうして城以外から始まるシナリオがないのだろうと思う

くらい、ケーム開始直後はここが重要

③主へ公がダーナという神の末窟ということでもあるわけだ

から、町でみかけるたびによってってみよう。いいことある

かも？
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③野宿や宿屋でほ回復厄言れない場合でもここでそれ

相応にお金さえ払えば即効で回復できる
⑨ゲームのてがかりをたまに教えてくれるありがたい

場所。ただのところもあるが、大半は有料何回でも睡眠を取ること力可能しかも低料金 濁り」
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簿零もちろん常は識あるぞ 職
に亨溌醗蛎斯足をのばすとう銅きる～死んだ……

最近の大作といわれるRPG

にくらべると、本当にシンプル

で、あいまいに見えるゲームな

のだが、もちろんRPGとして

の常識的なことがらは、ちゃん

と通用するようにできている。

条件によっては先に進むこと

はできないし、動くことはでき

ても、むやみやたらに拠点から

遠くなれば敵が強すぎたりして

あっけなく死んでしまうことだ

ってある。

腿廼
f脊

灘議

毒蕊
蕊張鐸慧・鼻薑.､胃塞壷：

広葬な』､令刺4動画函、呈茸鐸茜へ．‘
r客嘩｡"､丘垂うふ…斐孝亨刺車した．
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パ
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鍵
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《
雲
↑
総

．
』
》
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１
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名
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③ ③

ド爾爾罰一
一鯉1噌職；

■
頓
Ｉ

今"

③どんなに危ないところに行っても敵に遭

遇しなかったり、うまく逃げられればいい

わけなのだが、失敗したりむちやすると

③あっ、という間にHPがOになってしまう

という悲しし瞬間を見てしまった。あ一、

いやだれえまったく

⑨死んだあとと,うなるかというと、このよ

うなグラフィックが表示される。思わず合

掌したりなんかしたりして……
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ラトクの冒険はさらに続くぞっノ
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， 12月下旬発売予定糸
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今回は、最初の冒険の手引きになるよう

]一ズの森から北の洞くつ､最初のボスま
Pりと紹介していこう。

初kakllo管

に、ポロ

でしっか

、

ー

■■■■■

りと

－ラトク'、再び旅に出る、ni;

』

ことを知る。

しかし、ドルクの居所までは

さすがにバスパも知らないよう

だった。そこで、ラトクは父親

の過去を知っているというもう

1人の人物、武器屋を営んでい

るジークに話を間きにいった。

しかし、彼はドルクの話になる

とぱたっと口をつぐんでしまい､

なにも話そうとしない。しかた

なくトボトボと武器屋を出たと

ころにぜひ神父さんに会ってほ

しいと町の住人がラトクに話し

かけてきた。

いそいで神父さんに会って話

を間くと、どうやらボローズの

森は最近凶暴化してきているモ

ンスターによってかなり危険な

場所になっているらしい。もと

もとの森の住人であるシャナで

さえも木にしばりつけられるあ

りさまだ。

ラトクは神父の森を救ってほ

しいという願いを聞き入れ、ボ

ローズの森へと再び旅立ってい

ったのだった。

印を解くことのできるタウトウ

ークの像を持っていた。彼女を

病院に連れていくためにラトク

はそれを使って森を抜け、よう

やくバヌワの町に入ることがで
÷圭

さ/こ○

ところが、病院には医者はい

なかった。酒場で1人酒を飲ん

でいるという彼を捜しにいった

ラトクは、実はその医者、バス

パは捜し求めている父親、ドル

ク・カートの過去を知っている

貴重な人物の1人だったという

港町バヌワを目指して旅を続

けるラトク。ボローズの森で迷

ってしまった彼のもとに、ピク

シーからの情報が入ってきた。

女の子が木にしばられていると

いう。急いでかけつけてみると、

その女の子は｢助けてよ／｣など

とずうずうしいことをいう。し

ぶしぶしばってあった縄をほど

いてやると、はずかしそうにお

礼をいってくれた。

彼女、シャナ・タウトゥーク

は、ボローズの森にかかった封

鑿
肩~－ﾐ割

塑
聯｜〔一堂帥子j

i縦き::?雛諦灘｜
；・・運ﾔl,てってくｵ1おい力電？▼！
蕊鑿:?藻
．‐寵ﾔl,てってくれ ’､△0

ｰ

③教会はカルマを浄化してくれるところタウトゥーク。森の民だ③シャナ
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’
一
、
源

癖 罵 1
土１
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I店を出患｜
、．三一一=△‘一也寺一一一一一一一一J

妙 壷
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ほっとい．・壁よ・・・竃.▼

,『二十＝移率へ－9，

'ず嚴手h告i､？！
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1

⑨ジークはなにかを知っているはず③つっぱっているようにみえてもさびしがり

※IIII1ImはlIl;&!|'のものです。型IIIIII版では、色などに多少の変史があります｡

③モンスターのよって木にくくりつけられていたシャナ
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タウトゥークの像を持って再

びボローズの森へくりだしたラ

トクに、どこからか語りかけて

くる声がある。

ちょっとびっくりしたけれど、

この森の地図もなにも持ってい

ない状態なので、とにかくその

謎の声に従うことにした。

声に導かれて歩いていくと、

出てきた出てきた、森の中をモ

ンスターたちがわが物顔で歩い

ている。バヌワの町の武器屋に

使い慣れた武器とか防具をあず

けてしまったラトクには少々戦

いづらいところもあった。しか

し、何回か戦っているうちに戦

闘のカンをとりもどした彼は現

れるモンスターを一刀両断にし

ていった。

そして、目の前に1本の大き

な木がそびえ立っているところ

まで進んできた。少しのあいだ

悩んだラトクだったが、木の中

にあるはしごを登ってみること

にしたのだった。

おや？旅の一行だっ〃だ
鮭の声に導かれて歩いていく途

中、森の中で迷っている連中に

出くわすことになる。シャナに

出会う前のラトクと同じで、ボ

ローズの森の結界にはばまれて

○
吟
遊
詩
人
の
ホ
ー
ン
。

ひ
と
く
せ
あ
り
そ
う
な

感
じ
だ
な
あ識《’

|鱗験霊裁
《
淫
脈
の
芸
人
の
一
行
が
森
の

中
で
立
往
生
し
て
い
る
の
だ

③導きの声にしたがって行動することが重
要なのだな

出口を探すことができないのだも

おまけにモンスターに襲われて

仲間の1人が倒れてしまったら

しい。旅の一行の中にいた吟遊

詩人のホーンは気になるやつだ。

これからも登場しそうだそもが
』■＆』

創
臓

リユーコン再び……
ボローズの森を南に下ると天空

の橋につながる大木に通じる道

に出る。そこに1人の男がスラ

イムの大群にかこまれて悪戦苦

I

ｅ
ス
ラ
イ
ム
に
と
り
か

こ
ま
れ
て
い
る
リ
ュ
ー

ン
。
悪
戦
苦
闘
中
／
，

③タウトゥークの像を持っていれば森に張

られている結界を解くことができる

闘している。男は、魔法を使っ

てスライムを全滅させた。男を

よく見てみると、どこかでみた

顔だ。そう、彼はラトクと同じ

戦神デュエルの血を引く戦士、

リューンなのだ6
③森の中に｜本の大木がそびえ立っている

登ってみよう

職いに脇つ〃 ダ二
づ》で

鱗

碕ジ
｜

》
停
帥
・
誠
．
。
。

《胃▽日〃

、
モ
ン
ス
タ
ー
を
倒
さ
な
い
と
ね

名
◆

４
潮

／〆〆夕〆〆

〆-〆'へ’ヘー・〆一迺・質一一

鱗”,

6．
J"

jr,rff

‘も

ゲームをスムーズに進行させるために

は、早め早めのレベルアップをこころ

がけてほしい。とにかくモンスターを

倒してレベルをあげればアクションが

あまり得意でない人も少しは楽になる

というものだ。で、実際のモンスター

との戦闘において気を付けてほしいの

はモンスターとの間合いだbあまり近

づくとダメージを受けるし、遠すぎて

も今度はこちらの攻撃が当らないとい

うことになる。慎重にモンスターに近

づいて一気に攻撃.／がポイントだ。

⑪スタート⑨旅芸人の一行

②シャナとの出会い⑬北の洞くつ
④バヌワの町⑪リューンとの出会い

④シャナの家④聖なる巨木③うまく間合いを見切って攻撃だ
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次芯『る』試練；は．…ヅ、“＝”
木の上には1軒の家があった。

｢誰かいますか？｣と中に入って

みると誰もいない。しかし、ど

こからともなく声が間こえてき

た。老婆の声だ。

その声は、ラトクが森を荒ら

しているモンスターを倒すため

に選ばれた存在であるというこ

とを教えてくれた。そして、聖

なる鏡を取ってこいという。モ

ンスター退治のために必要だと

いうのだ。ラトクは、さっそく

北の洞くつへと足を運んだ。

途中、森の封印によって出口
ふさ

を塞がれている旅の一行に出く

わしたラトクは、タウトゥーク

の像を渡して先を急いだ。

結局、タウトゥークの像なし

でも北の洞くつにはたどり着く

ことができた。そして、洞くつ

内で宝箱を見つけた。

一瞬よぎった不安をはねのけ

るように勢いよく開けた宝箱の

中には目的のシャナラムの鏡が

入っていた。しかし、それを手

に取った瞬間、どこからか召喚

の魔法が発せられ、ラトクのま

わりをG･トードの群れがとり

かこんだ。

やっとの思いで洞くつを抜け

出し、ラトクは大木の上の家に

祷鴬X電
‐ー ＝二 二 = ニ ー ー ー

．L這平重垂
→三三←

・這亙P。

‐＃，阿
郡9

1‘聯‘・
…灘¥，

J畔

｜
I

h

■
判
３

I
一色

シャナラムの鏡だノ 菫室望謹W
畠

’
一

I､緊誰＝＝
Oすばらしいながめの天空の橋だがハービーがラトクに襲いかかってくる.ノ

戻った。と、そこにいたのはシ

ャナ・タウトゥークだった。ケ

ガは良くなったらしく、自力で

帰ってきたという。

そして、天空の橋を渡って次

なる巳つの洞くつへ向かえとい

い渡されたラトクは、森の家を

あとにした。

Ｇ
森
の
家
は
シ
ャ
ナ
の
住
み
家
だ
っ
た

の
だ
。
森
の
民
ら
し
い
な
あ

O宝箱の中にシヤナラムの鏡が／やっ

たぜい／でもそのあとにG･トードがずらり

■■ボグレウ <つ‐洞く 洞物庫 の宝 の し ス洞くつは2つあるo1つ

は宝物がたくさんおいて

ある洞くつ。宝物庫の洞

くつとでもいうのだろう

か。そしてもう1つは東

天王、ボグレウスの住む

洞くつだb洞くつ内には

モンスターがい－つばい

いる。ボローズの森のモ

ンスターとはけたちがい

に強いから、慎重に倒し

ていこう。そのほかにも

たくさんのトラップ(わ

な)がしかけられている。

気をつけよう。といって

もけつこうひっかかっち

ゃうんだけどね。まずは

とりあえず、ボグレウス

の洞くつへ行ってみよう。

新たなカギが見つかるは

ずだ。そのカギて宝物庫

の宝箱を開けることがで

きるぞも宝物庫の洞くつ

にもどってさまざまなワ

ナに注意しながらひとと

おり宝を見つけたら、ボ

グレウスの洞くつに戻る。

最初のデカキャラ、ビグ

レウスが待っているぞ

っ.ノそしてそのさらに

向こうにボグレウスが待

っているのだ。
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⑪入口

⑫蛇のカギ

③ビグレウス

④3つの人面扉

（サイテン人形、ワナ

ボグレウスの間）

⑪入口

⑫蛇のカギ

③ビグレウス

④3つの人面扉

（サイテン人形、

⑪入口
觜

画EIJ
万

①．”＃‐、
ﾙ

胃 寺 五 〔

‘癖喉
典

⑪入口

⑫アマドゥクの塚

④3つの宝箱

（魔導書上巻蛇のリング、ワナ）
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’
ボグレウスの洞くつを進んで

いくと口をきく扉にぶつかった。

この扉を通るためには、お金が

必要だ。ラトクはモンスターを

倒して得たお金をしぶしぶ差し

出した。

そして、無事に扉を抜けたラ

クトの前に立ちふさがったのが、

ピグレウスだ。恐怖のピグレウ

スは、四天王とよばれるボスで

はないが、なかなかに強力な敵

だ。最初は人間の形態をしてい

るが、突然真の姿をあらわすの

だ。かなり骨格のしっかりした、

強そうなキャラクタだ。

そして、なんとかビグレウス

を倒して部屋の奥にあらわれた

新しい扉に入ってみる。すると、

Bつの扉が目の前にあった。不

気味な扉だ。

ラトクはその1つに入ってみ

た。すると突然、足元の感触が

なくなり、落し穴に落ちた。

しばらく落下感覚を味わった

あと、1人の男が立っている部

屋にラトクは降り立った。

男の名はボグレウス。この洞

くつの主であり、また、四天王

のひとりである、東の天王だ。

前に出てきたビグレウスはボグ

レウスの弟だ。

ボグレウスは、常に自分の回

りに浮遊するボールのようなも

のから稲妻を発射したり、胸か

らの針攻撃など豊富なパターン

を繰り返しながらラトクにせま

ってくるぞっ〃

ビグレウスだ〃グ

〆 ｅ
最
初
は
人
間
の
姿
を
し
て
い
る
が

＆

さあ≦､‘洞&＜つ"を脱出だつ‘
クとそっくりの顔じゃな

いか／彼女が気になる

ラトクは、おもむろに彼

女をだきかかえて走り始
木さ

めた。両手を塞がれてい

る彼はモンスターの攻撃

をただひたすらによける

しかない。

そして、宝箱の下に地

下への抜け穴を発見した

ラトクはそれを使って外

に出ることにした。

もなんとか八一ピーの攻撃をか

わしつつボローズの森まで一気

に戻ってきたのだ。

シャナの家に戻ってみると、

老婆の声がまたラトクに語りか

けてくる。

そして、隠された過去の秘密

をその声は語り始めた……。

眠ったままの彼女は眠り姫ミ

ユーンらしい。彼女を眠りから

覚まさせるためにラトクはバヌ

ヮの町に彼女を連れていった。

しかし、ミューンはなにかの呪

いにかかっているらしい。時が

くれば自然にめざめるという。
あず

ラトクは彼女を病院に預ける

と、冒険の成果を伝えるために

教会に向かった。

だ
れ
な
ん
だ
”

。
さ
て
、
次
の
冒
険
は
い
っ
た
い
な
ん
だ
ろ
う
か
７

毎
画
日
日
劉

－－－

⑧シャナそっくりのこの女の子はいったい

だれなんだろう？シャナとの関係は？

’

「眠り姫ミューンをゴスペル

に渡すでないぞ｣というセリフ

を残してボグレウスは倒れた。

ゴスペルとはいったいなにもの

なのか？眠り姫ミューンとは

なにものなんだろう？

とにかくこの部屋から抜けだ

さなくては…･･･。

とにかく歩き始めたラトクの

前にベッドに横たわる女の子が

眠っていた。顔をのぞきこむと

なんと／シャナ・タウトゥー

落ちてくるつららをよけつつ、

攻撃をしかけてくるゴブリンを

よけつつ、そして、天空の橋で

抜け 穴

1
慧票

、’′‐醍

雪
：態

2厩 蕊一へ

１
．
＄

~一

:?電簿蕊制 そ【』て次の冒険がﾗﾄｸを待烈③宝箱の下に抜け穴があった.／
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リバーヒルソフトの開発室で

PC-9801、X68000、FMTO

WNSなどの高性能マシンがず

らずら並んでいるなか、タボち

ゃんと再会した。東京の編集部

にあるタボちゃんとはちょっと

違うみたい。赤道に近いからち

ょっと熱くなっているみたい。

で、『シードオブドラゴン』

はというと、びゅんびゅんとは

いかないまでも、ずんずんって

感じで動いていた。むしろ、デ

カキャラがびゅんびゅん動いて

しまうよりも、重厚な感じで良

かった。リバーヒルの人はB菫

スクロールの動きがイマイチと

か、いってたけど、背景はちゃ

んと多菫スクロールしてたし、

キャラクタもスムーズに動いて

いたので、ウキウキしてきちゃ

った。

でも、敵キャラが何匹か現れ

ると、グッとスピードが減速す

るので少し考えてしまったけど、

製品ではもっと速くなりますと

いう答えを聞いて安心して説明

を間くことができたのでした。

’

③シートオブドラゴンの動きはかなりすこ

いタボちゃんの面目躍如(めんも〈やくじ
卜､ヘテンーナぎ
ふﾉJ、ニーf－

蕊
③エリア｜からいくつかの直面をピックアップ
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FANATTACKシードオブドラゴン

これを集めてパワーアップして

いくのだ。バラバラ落ちている

手や足を拾って体にくっつける

というような、グロテスクなも

のではなかったのだ。

ながら思ったですよ。これは担

当者の思っていた融合なんだけ

ど、倒した敵からパーツを取る

という説明を聞いて、すぐに手

とか足とかバラバラに敵の体が

飛び散ってそれを拾い集めるん

だと思っていた｡MSXのイベ

ントに行った人は知っていると

思うけど、敵を倒すと丸いアイ

テムを出すことがあるんだよね。

いきなり、実戦の話になって

しまうファン・アタックなんで

すけど、融合についてもっと詳

しく説明しなくっちゃいけない

な、と実際に動いているのを見

③すると、こういうものが出現す凸こと力

晶も.、これかエレ〆ンI"た

⑧＝うやって、ぼ一一ﾌと浮いてい患望ぬ｛

な敵(右)を倒す

卜を接-ｺて融合変化す汎lｴｰﾉ

ｴふうl旱手足力蜜化する

③エレノ

とえば二融合変化の一例
まず、敵を倒してアイテム（エ

レメントと呼ぶ）を出し、それ

を取って融合モード(24ページ）

て攻撃方法などを選ぶのだ。

苧 守 や b プ

キ詞･戸 厚

I エレメント 融 合|変化

先程、敵を倒すと丸いアイテムを出すことがある、と書いた。これが、

エレメントと呼ばれているもので、これを取っていくといろいろな融合

変化と共に、自分も強くなっていくのだbエレメントには属性というも

のがあり、火の属性のエレメントを使って融合変化をすると炎を吐いた

り、火炎弾をうったりというように、火に関係のある能力が手に入るよ

うになるのだ。 稀存
一｡

手足変化のためのエレメ勇小

手足の変化を決めるということは、武器の選択でもあるのだ。いろいろ

なエレメントの組み合わせでより強力な武器を作り出すこともできる。

(勘;:識蕊謹騨撤撫瞥 ；篭
e地の属性を持つエレメント。これを取ると地系の攻撃力力増え

る．このエレメントの武器は四方八方に弾力飛び出すというよう

なものが多い
↑
，
、
９
《
３

噌
一
噛
嘘
一

瞬曲合変化はエレメントを取っていれば、いつでもできる。融合によって体の形力変わ

ると同時に攻撃方法なども変化していく

○風の属性を持つエレメント。これを取ると風系の攻撃力が増え

る。ブーメラン状の弾を射つことができるというのがこの属性の

基本のようだ

選択可能なのだ、という新しい

'|胄報も提供しよう。

どんどん、頭のなかがこんが

らかってしまった人もいると思

うが、もう1度整理してみよう。

①エレメントを取ると手足、胴

のどちらかが変化する。

eエレメントには4種類の属性

がある。

⑧各属性は4段階のパワーアツ

プがある。

④エレメントは巳種類の属性を

同時に選択できる。

融合変化は左のエレメントを

取ったら選択するモードに入り、

攻撃方法を変えたり、特殊能力

の種類を変えたりすることによ

って、どんどん体が変化して、

どっちがモンスターだかわから

なくなってしまう。

ここまで読んできて、「え、じ

ゃあエレメントの数しか変化し

ないの？｣と思った人もいるか

もしれない。それでも、かなり

の数の変化が見られるのだが、

さらに、属性は巳つまで同時に

e火の属性を持つエレメント．これを取ると火系の攻撃力力増え

る。火炎を放射して敵にダメージを与えるのだカミ罫皆が上がる

と炎が長くなる

化のためのエレメ昌小胴体変化のための
胴体の変化は特殊能力のバリエー

リ、地醒や精霊を呼び出したりと

｜:頚獺；團

隠蕊繍：園

｜護雷熱團

催繍藝團

珠能力のバリエーションを広げるのだbバリアにはじま

を呼び出したりといったこともできる。

を持つエレメント。これを取ると水系の特殊能力力増

刀エレメンタル(精霊)を呼び出して攻撃させることが

属性を持つｴﾚﾒﾝﾄ｡これを取ると地系の特殊能力力靖

地系の特殊能力でいちばん派手なものは画面力L上下に揺れ

春癖秤
の属性を持つエレメント。これを取ると風系の特殊能力が増

･ほ力､の属性はわりと攻撃に重点を置いた能力が多いのだカミ

はシールドで防御する能力

今 今

e火の属性を持つエレメント。これを取ると火系の特殊能力力増

える。自分の御〕まわりに火の壁をまとわせることによって、攻

撃と防御の両方をやってしまう

⑧手足、I剛本とも火

と水の属性をかけ合

わせたもの

③手足、胴体とも火

の属性の融合パター

ン

③手足、胴体とも地

の属也体中力湾曲

している

Oスタート直後の姿

到上するまえなので

人間らしい
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示する。

⑨現在のヒットポイントを表示

する。

⑪胴体を使用可能な残り時間を

表示する。数字が0になると、

その特殊能力は使えなくなる。

該当するエレメントを取ると数

字が回復する。

⑪一定時間で消費するエレメン

トの数を表示する。

⑫ジャンプカを表示する。

⑬水の属性のエレメント（手足

変化用)。

⑭地の属性のエレメント（手足

変化用)。

⑮風の属性のエレメント（手足

変化用)。

⑯火の属性のエレメント（手足

変化用)。

⑰水の属性のエレメント（胴体

変化用)。

⑱地の属性のエレメント（胴体

変化用)。

⑲風の属性のエレメント（胴体

変化用)。

⑳火の属性のエレメント（胴体

変化用)。

⑧エレメントの現在の保有数を

表示。

⑳エレメントのレベル。

融合変化で使われるエレメン

トには4種類あるということは

さっきいったが、この4種エレ

メントを巳つ組み合わせると

融合変化のパターンが大きく変

わってくるのだ(もちろん1つ

だけでも変化する)。

敵を倒して、そのエレメント

を取ると、下の写真のようなウ

インドウが開く。各項目を説明

しておこう。

①選んだ手足を表示する。

e選んだ手足の攻撃方法をシン

ボルで表示する。

⑧選んだ手足の攻撃力を表示す

る。

④手足を使用可能な残り時間を

表示する。数字が0になると、

その攻撃方法は使えなくなる。

該当するエレメントを取ると数

字が回復する。

⑤一定時間で消費するエレメン

トの数を表示する。

⑥選んだ胴体を表示する。

⑦選んだ胴体の持つ特殊能力を

シンボルで表示する。

eヒットポイントの最大値を表

！
‐
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目
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０
．
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回
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啄
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露
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塵
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回
国

R
晒
謬
麓
館
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ダ巴

淘
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■

１１脳一

一一
Ｉ

｜
垂

一
■

一
■

一
一 e融合モードはこのような画面に

なることが、開発の大詰めになっ

て決まった．それくらい、ギリギ

リまで改良に改良を重ねたのだ

いうのはシューティングゲーム

でいうパワーアップアイテムの

発展したものなんだな、という

のが良くわかる。わかると結構

かんたんじゃない。

丁重S丁…
Ｐ

何匹かの敵とだけしか、融合で

きないのだ。融合に必要なエレ

メントの属性もいっしょに表示

している。

こう見ていくと、融合変化と

エレメントを出す敵
の際の参考にしてみて／

エリア1に出現するすべての

敵と融合できるわけではなく、

エリア1で出現するエレメン

トを出してくれる敵キャラをピ

ックアップしてみたので、融合

J甑

型

申

や1

ざ ム ﾏヱ

＝＝

■ ‘ 一 ～- － － 一一 幸一一
室一

I１
３

醤

…ー､一 申一■ー

③ズイホウという敵

キャラは水の属性の

手足用を出す

③インバという敵キ

ャラは地の属性の手

足用を出す

③ガラという敵キャ

ラは風の属性の手足

用を出す

③リザドグという敵

キャラは地の属性の

胴体用を出す

③ホウライという敵

キャラは水の属性の

胴体用を出す

③ヒテンという敵キ

ャラは風の属性の胴

体用を出す
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FANATTACKシードオブドラゴン

一 二 ＝

特殊能力はバリアをはじめと

して、地震やエレメンタル召還

など全体的に派手な動きをする

ものが多い。エリア1ではそれ

ほど強い特殊能力を体験するこ

とはできないかもしれないが、

その派手さだけは目に焼きつく

んじゃないかな。たとえば、水

のエレメンタルを召還すると、

画面の左から右へ水がど－つと

駆け抜けるのだ。こ

れはもう壮観／で

も、何度も使うと胴

体のエレメントがな

くなってしまうのだ。

O画面がぶれているのはカメラのせいではなく、地震の特殊

能力を使ったため

…、L-…--と逵一当一とLL嘩坐四～ざ－1二 一 雷 で 一 毛 ＝ 営 琴 二 垂 去 層 一 号 F

③バリアを張ったところ。この能力は地の属性を集めるとで③水のエレメンタル(水竜)を召還して敵に大ダメージを与えるのだ。

き る よ うになる召還している問は画面かフラッシュしていくので眼力癌<なりそう。水のエレメント2レベル.Iくん必要

上皇も一戸--ﾖマ

…
⑨空から無数の氷片力降りそそぎ、敵にダメージを与える

その名の通り氷の嵐である

③天竜。風のエレメントが2レベル必要すべての弾を消滅

させて、敵にダメージを与える

③地竜。地のエレメントが2レベルあると使うことができる。

かわりに竜が攻撃してくれるのだ

理調苫…雫4

篝
‐
匡
仏
」
皿
■
勺
膀
Ｒ
ｑ
Ｉ
。
。
『直

１
脚
酢

１
１
ｒ
１

敵に直接ダメージを与えるこ

とのできる攻撃力もまた、敵を

倒すことによって融合し、新し

い力を得ることができるのだが、

強力な武器は手足のエレメント

の消費量も多いので、持続時間

が短いように感じるかもしれな

い。でも、どんどん、敵をやっ

つけて、ぐいぐいエレメントを

取っていけばいいのだ。

きっとそこから道が開けるよ

うな気がするぞ。

武器のレベルアップは手足の

エレメントをいくつ持っている

かにかかっているので、たくさ

んの敵と戦わなければならない。

でないとボスキャラには絶対に

勝てないぞ／

⑧スタート直後の武器はこの通常攻撃という。

パンチやキックよ'ﾉはましだが、何も手にし

ていない状態なので、ちょっと強い敵キャラ

に捕まるとタコ殴りになってしまう。この武

器でやっつけられる敵キャラを選んで、地道

にパワーアップしていくしかない

、

… … …
⑤ ⑦

①バウ。1度地面に跳ね返らせて敵の死角か

ら狙おうという、卑怯(ひきょう)な攻撃方法

である

③本当は階段などのジャンプできないような

せまい場所てY吏うと効果的なのだが、こうい

う平地でも上のほうの敵に対して効果的た

③ヒスイ。水のエレメ

ると使うことかできる

いる敵も攻撃できる

③まずいったん上に弾を射ち上げて、放物線

を描いて戻ってくる弾道をみきわめて、敵に

当てるのだ

卜か｜レベルでもあ

自分の位置より上に

…… …
① ①

③トウガと呼ばれる炎が地をはう武器。地面

を歩く敵には有効だが、空を飛ぶ敵にはきか
か い
G 画

G地面をずりずり、火がはって行くのである

が、まだこのレベル程度では射程侭醗が短い

ので使いものにならないかも

③スイガ・水と風のエレメントをIレベルず

つ使う。水のエレメントで氷片を作り、風の

エレメントで飛ばす

③ふつうの武器はねらわなければ命中しない

が、この武器は誘導弾なのでほっておけば命

中してくれる

…
③さっきのヒスイがレベル2になるとこのよ

うに適上する。高圧の水流を前方に発射し敵

にダメージを与える

③フウガハブーメランは遠くにいる敵にダメ

ージを与えることができるか、ブーメランカ

戻ってくるまて攻撃てきないの力難点

③左のフウガがレベル2になるとこのくらい

ブーメランが大きくなる。もちろん誠呈や威

力もハワーアッフする

③ヒソウ。地と風のエレメントを｜レベルず

つ使って前後に弾を飛はす。地と風は反発す

るエレメントである
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趣 ＝

福岡では最終調整に入ってい

るところをお邪魔したわけなの

であるが、エリア1のマップも

少し変わってしまったようだっ

た。ゲームバランスを調整して

いたら、マップ同士のつながり

にも手を加えなければならなく

なったそうだ。

前号でもちょっと書いたが、

マップは扉をくぐると思わぬと

ころへワープする仕組みになっ

ているので、素直に横へ行けば

いいというものでもない。

どこへ行っても混乱しないよ

うに、相関図を付けてあるので、

自分が今どこにいるのか見つけ

られるだろう。

扉だけではすべての部屋を回

ることはできない。思わぬとこ

ろにルームガーターみたいなデ

カキャラがいてこっちが近づく

のを今や遅しと待ち受けている

の だ 。 ‐ ‘

さらに、パワーアップのため

のエレメントを出す敵キャラの

篭‘蔓偽’

配置やアイテムなどの位置はま

だ決定していなかったので、掲

載することはできなかったけれ

ど、巳月号以降ではお伝えでき

るだろう。1

では、また次号で。

鱈=這驫
l
I

ここでj

のスイ､、

何が起き

深まる(I

進めな［

ついに戦いははじまった。通常

攻撃で応戦する竜戦士。ここの

敵は結構ちよろいはずなんだけ

ど…．．'ねえ･

ここでスイッチを発見した。こ

のスイッチを入れるといったい

何が起こるのだろうか。なぞは

深まるばかりで、ちっとも先へ

進めない。

スタート地点。はじまったばか

りの頃は相当弱いので、敵を倒

して融合しなくっちゃ。

雪型盈込LWいみ…、時ジェ哩守且=ェ皿・1■ェUェ､▲ﾛ上り上ロェ,上心込ﾔｭｶｪｭ､巴些巡､＆’四幽生込占.巴･上'－，，，画

デカキャラ｢ガイキ｣に出会っ

た。全身がガイコッなので、き

いているのかどうなのかわから

ないので、不安だ。倒すと、扉

がギギギーと開いてつぎの場所

へ行けるようになった。

蕊

勢＆

蕊
鐸

…円卑…

溺識 認

|して戦いに’

~賎一言鄭冥"不可

n ｡
モンマが放射状に弾を吐き出しようやくモンマを倒して戦いに

た。手の動きも段々はやくなっ 終止符をうった。しかし、戦い

てくる。はまだはじまったばかりなのだ。

扉をくぐるとそのむこうに地下

へ通じる階段が出現した。さら

に手強い敵の存在を感じて立ち

すくむ竜戦士。もっとパワーを

!ためなくちゃ。

世
亡
肚

重
デカキャラ｢モンマ｣の登場.／

弾を放射伏に吐いてくるのでや

っかい。

○

＝

②
■

１

Ｊ

ｌ

“
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一

｢－ ガラに襲われる。ガラは融合キ
ャラだからおいしいぞ

ブーメランて応戦するもののヤ

ツもしぶとい。
■

雲
’ ﾏ錆4琴｜

蚤睾葱蕊鰹遡
「

鴬冒I

!"＝

大地の鍵を発見した。これで開

けることのできなかった、あそ

この扉も開けられる。良かった

良かった。
圃亭霊＝三一-き=話宅7－

ー －

割」 大地の鍵を手に入れるとこんな

メッセージが漢字で表示される。

このほかにもところどころでメ

~皿 一N一一一一1－ロー■画■＝画一

ドウカ潤いてシセージのウイン

物語力進んでいく。一
一
一
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一
一
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’MSXのシミユレーションゲームはまかし ン ム ま なせなさい ノヨ

"』

劃
Ｆ
買
潔

〆胃
〆

＝ 一
MSXのシミュレーションゲームの

情報を募集しています。実戦て起こ

ったこと、思ったことなどを、詳し

く、自由に表現してください。あて

先は､〒105東京都港区新橋4-10-7

TIMMSX･FAN編集部｢FAN

STRATEGY｣係です。採用者には、

①当社規定の原稿料､②ケーム1本

、岸

=菫居.~一

／
麺

h

』
尋 猫

③Mファン特製テレカ、④掲載され
た栄誉のうちどれか1つをさしあげ

ています。

塞錘

【眉 0
ｅ
妬
国
伊
勢
志
摩
を
攻
め
取
る
直
前
に
、
大
量
の
金
を
使
っ
て

寝
返
り
を
か
け
る
と
い
う
技
だ
。

長の野望く全国版>寝返りで民財を増やす

蓋攻めこむ国に大量の金を使って

寝返りをかけておくと、寝返りが

成功しても失敗しても、その国の

民財が大きくなるので、攻め取っ

た後の秋の収入がとても大きくな

る。

寝返りにかける金は、金の量か

ら軍査金と湛返りの費用10を差

し')lいた値以下にすること。

また、夏に実行すると、秋のそ

の国の収入が大きくなるので、兵

を買われて攻め取れなくなる恐れ

がある。

(byMABUS・栃木県）

●実験

50か国モード、信長、レベル

1で試した。

まず、伊勢志摩に'500の金を

かけて寝返りをかけると、民忠

は変わらず(67)民財は'580にな

った。すぐに攻め取ると、秋の

収入は伊勢志摩・尾張の合計で

金898、米824だった。

一方、自国(尾張)に1500の金
uど邑

を施すと民忠566.民財557にな

った。やはり、伊勢志摩を攻め

取ると、尾張と伊勢志摩の秋の

収入の合計は金558,米519だっ

た。

寝返りを行った場合は、施し

を行った場合に対して約1.6倍

の収入を得たことになる。

愚

鑑でご読曹~~一.ー~=．…..."..‐
圃 i嘘震尉恩’

なお、写真はこの実験とは別

に同様のことを行なったものな

ので、数値は必ずしも一致しな

いo

合のほうが有利になったので、

実験結果は自国に施しをするよ

り寝返りをかけてすぐに攻め取

るほうが有利だということを示

しているといえる。

なお、寝返り自体が成功した

場合も失敗した場合も結果は同

様だった(つまり､26国の民財の

上昇は、寝返りの成否とは無関

係)。

●コメント
●前提条件

災害や伊勢志摩を治めていた

浅井の行動のせいで、他の条件

を同じことにすることはできな

かったが、むしろ施しをした場

大量の金があること。当然な

がら、かける金が少なければ効

果も小さい。

調
二
「 ユ

『

IQ

全
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日
日
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叩
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日
卯
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Ｑ
■
■
■
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■
月
『
△
句
Ⅱ
Ｒ
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班
Ⅱ
刷
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麓 ①同じ’500の金を

使って25国に施し

を行なうと、民忠も

上がるものの大した

上がり方ではない

、
③'500の金で26国に寝返りをかけると民財

が80から'580になった｡民忠が減ったのは兵

を雇ったせいだろう

⑧翌年の秋､26国では金1055､米'020の収入があ

つた③次の季節に、民財の高くなった26国を攻め取った

28今月のプレゼント 採用された2人にはテレカを差し上げます

■



干耶
師の知力が影響するとある。念，／
のために、知力78以上の武将罰

昌ょちよ

人で許楮に対して偽書疑心を延

べBか月試してみると、司馬劃

が軍師のときは延べ57回の内18

回成功し、1か月で引き抜けた

のが1回、巳か月かかったのが

1回だったのに対して、軍師が

いないときは延べ56回の内26回

成功し、B回とも1か月で引き

抜けた。

また、司馬劃に対する偽書疑

心では、軍師が司馬劃のときは

延べ62回の内B回しか成功せず、

引き抜きに4か月かかったのに

対して、軍師なしのときは延べ

51回の内21回成功し、B回とも

1か月で引き抜けた。

さらに、司馬劃以外の武将が

軍師のとき司馬劃を引き抜く場

合についても試してみたが、偽

書疑心の成功率は司馬劃が軍師

の場合と軍師がいない場合との

間くらいだった。

なお、偽書疑心は相手の忠誠

度が低いほどかかりやすく、使

者の知力の影響より乱数による

ばらつきのほうが大きいように

思えた。

卿
●コメント

1 解敵国 る、
一
二
一

知力の高い者を引き抜こうと

するなら、軍師がいないほうが

かなり有利といえそうだが、武

力が高く知力の低い者を引き抜

くときは、手間をかけた割には

あまり劇的な効果はない。

また、マニュアルを信じるな

ら敵中作敵に敵軍師の能力は関

係ない。担当者はあまりマニュ

アルを信用していないが、1度

だけ軍師のいないときに許楮に

対して敵中作敵を成功させてみ

た印象としては、軍師の能力が

関係していようといまいと、引

き抜きのほうが容易だと思えた
りよふ

(呂布など襄切りやすい武将は

別かもしれない)。

戦闘において武力の高い武将

は脅威だが、知力が高く武力の

低い武将はザコ武将と大差ない

ので、総合的にみてあまりおい
f'よううん

しいとは思えない(ただし､趙雲

のように知力も武力も高い武将

が軍師になっている場合はおい

しそうだ)。

特に、手lll自中eは語るに落ち

るという感じで､｢再び埋伏の毒

を使う｣としなかったのは､最低

巳か月待たなければ引き抜けな

い点に無意識の内に難を感じた

のではないだろうか？実験結

果からいって、本来の軍師か埋

伏武将が軍師でいる間に引き抜

くほうが、本人が軍師になって

から引き抜くよりはましだ。

しかし、敵が軍師を任命でき

ないようにするという発想はと

てもおもしろいと思う。

しばい

－ドでプレイして、司馬誌ほか知

力80以上の武将を引き抜いた後、

全鋤乎に偽菩疑じ､・敵中作敵をか

けて寝返りのみで勝利したりして
そうそう

曹操の国をかんたんにとってい

きました。

(by太田宗宏・宮崎県）

まいふく

埋伏の毒を使って敵軍師を解任

させ、計略を成功しやすくします。

①本国に知力70以上の武将をで

きるだけ多く(20人以上)集めます

＠敵国の軍師より知力の高い瑚乎

を敵本国に埋伏させます

③埋伏式|¥は1～4か月の問に登

用され、軍師に任命されますから、

それを確認したら、その武将を引

き抜きます

④この時点で敵国には軍師がいま
ざしよざしん

せん。武力の高い武将に偽書疑C、
てさちゅうさ〈てき

をかけた後、敵中作敵をかけた

り引き抜いたりしてもいいのです

が、敵の本来の軍師に偽書疑じ､を

かけて引き抜きます

⑤翌月、敵国に知力80以上の式,守

がいれば新たに軍師が任命され

ているかもしれませんが、しつこ

く偽書疑心をかければ成功します

ので、これを引き抜きます

⑥以下⑤を繰り返して知力80以

上の武将をすべて引き抜くと、敵

は軍師を任命することができなく

なります。
IJjplび

シナリオ4、劉備､初級､史実モ

●前提条件
知力70以上の武将が20人以上

必要なので、シナリオや君主に

よっては中盤以降でなければ実

行できない。

●実験
シナリオ1，新君主、上級、

史実モードで、曹操に対して試
りじゆ

した。知力99にした李儒を埋伏

させてみると、登用はされたも

のの、武力・魅力が低すぎたせ

いか軍師にされなかったので、
Lよかっりよう じよしよ

諸葛亮または知力99にした徐庶

で試すと、作戦自体はうまくい

った。

マニュアルには、偽書疑心お
Iﾆﾆさようしよく

よび二虎競食の成否は相手の軍

:|■■
ー＝＝＝画転善一､［
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③2か月後の'0月に徐庶が軍師にな

ったが、司馬認の忠誠度が~Fがるまで

待つ

③雪桑の国(8．9国)をターゲットとして本国10に知⑨敵の本国9国に、軍師にしてもらえ
力78以上(念のため)の武将20人と雑用係数人を集めたそうな武将(徐庶)ともひとりを埋伏

させ、8国にもひとり埋伏させた
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必ずや配下に
厳ってくれる
でしょう
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③翌年｜月、知力80以上の武将力同馬誌だ

けになったので、まず徐庶を引き抜いた

’I
0

9

G曹操は軍師を任命できないので、偽書疑

心の成功率が高くなった
0次に'7人の武将で司馬誌に偽書疑心を

かけまくると、7回成功して忠誠度が9肋､ら

49になったので、趙雲を使って引き抜いた

④その間に司馬蕊以外の知力80以上の武

将3人に偽書疑心をかけて引き抜いた
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’
ページSCREEN5のVRAMでペー

ジといえば､32Kバイト単位のVRAM

の領域を指す。SCREEN5のVRAMに

は、ペーシ‘O～ページ3の4ページが

あlJ､ふつうは､ベｰジ0に絵をかい

たり、その絵を凹面に表示した|ノして

いる。

SETPAGE文SCREEN5以上で

使えるステートメント。

、，mを0～3の整数とすると

SETPAGEn，m

は、ページ、を画|面に表示し、クラフ

ィック命令なとによるかきこみはく－

シmにおこなう、という意味になる。

COPY文これにはいろんな使い方

があってぜんぶ説明するとややこしい

今回の記事で使った機能だけを説明す

ると、このステートメントは、VRAM

のある部分からある部分にデータを複

写することができる。しかも、そのと

きに、ペーシを指定してベーシ間を超

えて複写することができるのだ。

この機能に関する書式を示すと、

COPY(xl,yl)一(x2,y2),nTO(x3,y3),
、l

この文は｢ページ、の座標(xl,yl)から
座標(x2,y2)までのデータを、ページm

の座標(x3,y3)からはしまる部分に複

写する｣という意味になる。なお、ペー

ジがちがっても座標系の数値は共通。

今回の記事とプログラムは、

VRAMI28KのMSX巳とそ

れ以降の機種が対象になる。な

にしろ、SCREEN5をペー

ジ0からSまで使うし、COP

Y文が主役になるからだ。

MSX1の人はごめんなさい。

VRAM64Kの人は、g枚アニ

メならこの記事と同様の原理で

アニメーションできる。

といっても、今ではほとんど

の人がこの条件を満たすはず

(Mファンのアンケート調べで

は95パーセント)。

■SCREENらのページ

VRAM128Kの場合､SCR

EENS1こは4枚のページがあ

る。ページとは、メインRAM

った使い方をするが、ここでは

画面1枚に対応するVRAMの

領域のことだと思っていてまち

がいない。

たとえば、ごくふつうのSC

REENSのプログラムの場合、

ページ0のVRAMの内容が画

面に表示されている。LINE

文などでグラフィックをかくと、

ページ0のVRAMの内容が変

化し、それが画面の変化となっ

て現れる。

ところで、SCREEN5の

ページ0のVRAM容量は、ア

ドレスにして0～&H7FFF、

32Kバイトだ｡VRAMは128K

あるというのにあと96Kバイト

ぶんのVRAMはどうしている

N7とかBではもっと事情がち

がうがここではSCREENS

にかぎって話を進める。

画面にしてB枚ぶんのVRA

Mは、ふだん表の画面の裏でた

だ眠っているのだ。

だから、SETPAGE文を

使って、ページ1やページ巳を

画面に表示させてみるとわけの

わからない模様が入っている。

これは使われていないからCL

Sさえもされていないというこ

となのだ。気になる人は、

SCREENS:FORI=1

TOB:SETPAGE,|:

OLS:NEXT

を実行すれば、きれいになる。

きれいになったからといって、

とかヂｨｽｸとかではまたちがのだと思うだろう｡SCREEとくにいいことはないが。
■
■
■
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ユ
ラ
】
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■
■
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ペ ー ジ 1 85 170

70 三●

140

ページ285 170

心 ⑱ ②
70

F!|｡ ⑮
140

⑭
ページ385

②
70

召
140

”･’L‐』

■S枚のページを控室に使う

いずれにしてもこのふだん使

われていないページ1～Bとい

う実ページを使って、アニメー

ションができるのだ。

アニメーションとは、ようす

!I

⑰ ⑮
170

③ ②

ご〆

るに高速紙芝居、つまりパラパ

ラアニメだ。ここでは、1枚の

ページを9つの区画に分け、そ

の1区画に1コマぶんの絵をか

くことにした｡そうすると､g×

Bで27コマの絵がかける。

■図1アニメーションの仕組み
SCREEN5は、横256ドット、縦212ドットで、右端と下端に多

少あまりができるが、X座標は85，’70,Y座標は70,140のところ

でキリよく分割した。この9分の1画面の絵をページ0の中央に

次々に表示するとパラパラアニメの原理で動いてみえるわけだ。

ページ1～日にこの図のような連続した絵をかきこみ、数字の順に

次々とページ0の中央にCOPYしてくれば、30～33ページの下を

ずっと流れている｢B原色の円によるデモ｣になるわけだ。では、そ

うするためにはいかにプログラムを組めばいいか。32，33ページの

リスト1、巳がその解答の1つだ。

※なお、この図のページ1～Sの写真には名反画を区別する白い線

が入っているが、リスト1、巴ではそういう線をかいてはいない。

ページ0(テレビ画面）

(85,70）

’

この27コマの絵をページ0

(ふだんから見えている画面)の

中央に、次々に切り換えてコピ

ーしてくれば、パラパラアニメ

の要領で動いて見えるし、物語

のあるコママンガをかいておけ

繕

●

ば、自動紙芝居になる。

以上の構造を図解すると上の

ようになり、実際にそういうプ

ログラムを動かすとこの30ペー

ジから33ページまで下を流れて

いる写真のようになるわけだ。

31



■リスト1の解説

・おもな変数

A、B＝アニメ用の絵1コマの区切り

用。それぞれ、85，70の数値が入る。

31ページ図l参照

R＝デモに使う円の半径

F＄＝画面セーブ用のファイル名。実

際には｢SAMPLE1｣のように末尾に

数字を加えて使う

X(､)､Y(n)=nは0～8の各ページにお

けるアニメ用コマの表示順に応じた座

標。たとえば、座標(X(4),Y(4))は、ある

ページで5番目に使われる区画の座標

XX(､)、YY(､)＝nは0～2で、それぞ

れ赤、青、緑の3原色の円|こ対応する。

アニメ用のコマ絵をかくときの各コマ

こ．との円の複写先座標

・プログラム解説

10～40初期設定

50バレットコード1～7をパレット

設定。たとえば、バレットコード4の

色を純粋な赤(R、G、BのRだけを7

に設定)にする。この処理によって、赤

と緑の円をOR演算で重ねると､重なっ

た部分の色が光の3原色の原理に従っ

て黄色になる、などの関係を再現した
60X(n)、Y(n)の設定

70両面の上部に50ドットずつ離して

3つの色の円をかき、内部を色で塗る。

パレット設定のために左から青、緑、
赤の円が現れる

8027枚ぶんのコマ絵の作成開始

90行140からの座標データを読み出

して3原色の円を画面の中央に複写。

そのさい、透明色は無視し、かっ色が

重なった部分はOR演算の処理をする

（ロジカルオペレーションのTOR）

100画面中央(これはページO）にで

きた絵をページ1～3に順に複写する

110画面中央の1区画ぶんを透明色

で塗りつぶす(消し．．ムをかける）

120行80と対応するNEXT･行80か

ら行120までを実行しおわるとページ

l～3に31ページの図lのような絵が

できあがる

130ページ1～3の絵を｢SAM

PLEl｣～｢SAMPLE3｣というファイ

ル名でディスクにセーフ

140～4003原色の円のアニメーショ

ン用座標データ。このテータにしたが

って円を表示すれば連続した軌跡をた
どるようになっている

■リスト2の解説

・おもな変数

リストlとおなじ

・プログラム解説

1000～1030リストlと1回]様

1040「SAMPLE1」～rSAMPLE3」

をページl～3に□－ド

1050アニメを見せるための枠作成。

周囲を深緑で塗る

106027枚のアニメーション開始

107031ページ図lのようにページl

～3の各部分から順に取り出し、ペー

ジ0の画面中央に複写

1080時間待ち。Wの終値を変えれば

アニメーションのスピードが変わる

1090行1060と対応するNEXT

1100行1060からくりかえし

’ ’リスト1：個々の絵の作成

10COLOR15,0,0:SCREEN5,9:DEFINTA-Z

20A=85:B=79:R=20

39F$=''SANPLE''

40DIMX(8),Y(8),XX(2),YY(2)

50FORI=1TO7:COLOR=(I,SGN(IAND4)=7,

SGN(IAND2)7,SGN(IAND1)H7):NEXT

60FORI=@TO2:FORJ=ZTO2:X(I3+J)=Ax

J:Y(13+J)=Bxl:NEXT:NEXT

70FORI=0TO2:CIRCLE(R+I52,R),R,2AI:

PAINTSTEP(0,0),2AI':NEXT

80FORI=9TO26

90FORJ=0TO2:READXX(J),YY(J):COPY(J

x50,0)-STEP(40,40)TO(XX(J),YY(J)),,TOR
:NEXT

169COPY(A,B)-STEP(A,B),ZTO(X(INOD9

),Y(IMOD9)),I¥9+1

110LINE(A,8)-STEP(A,B),0,BF

122NEXT

13ZFORI=1TO3:SETPAGEI,I:BSAVEF$+F11

0$(STR$(1),2),2,&H7FFF,S:NEXT

140DATA97,56,87,108,137,90

156DATA93,59,92,110,136,85

166DATA90,63,97,110,134,80

179DATA88,68,102,110,131,76

180DATA87,73,107,108,127,73

1900ATA88,78,111,104,122,71

200DATA90,83,114,190,117,70

21ZDATA93,87,116,95,112,71

220DATA97,90,117,90,107,73

230DATA102,92,116,85,103,76

240DATA107,93,114,80,100,82

250DATA112,92,111,76,98,85

260DATA117,90,107,73,97,90

270DATA115,88,107,75,99,88

280DATA113,87,197,77,181,87

2900ATA111,86,167,79,103,86

300DATA109,85,107,81,195,85

3100ATA107,84,107,84,107,84

320DATA106,81,125,86,110,84

330DATA105,78,103,88,113,85

340DATA184,75,101,91,116,85

350DATA103,72,99,93,119,86

360DATA102,70,97,96,122,87

370DATA191,67,95,98,125,87

382DATA109,64,93,120,128,88

392DATA、99,61,91,103,131,88

400DATA98,58,89,105,134,89
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■B原色の円のデモ

リスト1はアニメ用の各コマ

の絵をかき、それをディスクに

セーブするところまで。リスト

巳は、セーブされた画面をペー

ジ1～日に読み出して、アニメ

ーションをおこなう。

光のB原色(赤、緑、冑)のス

ポットが重なったり離れたりす

るとこんなふうに色が変わるは

ずだ。使用するパレットコード

を0～7に限定し、この範囲で

光のB原色の原理がロジカルオ

ペレーションのOR演算に合致

するようにパレット設定する必

要があり、プログラムはリスト

1の行40だが、ここを組むまえ

に頭のなかに描いた設計図を参

考までに示すと図巳のようなも

のだった。

■ディスクドライブがない場合

ところで、リスト1、巳をこ

のままで使うにはディスクドラ

イブが必要だが、ディスクドラ

イブがなくても適切な行をけず

ってリスト1とリスト巳を結合

すればちゃんと動く。ディスク

ドライブがあっても、その結合

したものを使うほうがいい。

結合する部分は、〈行30と行

130を除くリスト1〉＋<リスト

巳の行1050～Ⅱ00>･これでデイ

唾鴎
リスト2：27枚の絵でパラパラアニメ

1000CCLOR15,0,0:SCREEN5,0:DEFINTA-Z

1910A=85:B=70:F$=''SANPLE''

1020FDRI=1TO7:COLOR=(I,SGN(IAND4)H

7,SGN(IAND2)H7,SGN(IAND1W7):NEXT

1030FORI=0TO2:FORJ=0TO2:X(I3+J)=

AxJ:Y(I3+J)=B%I:NEXT:NEXT

1040FORI=1TO3:SETPAGEI,I:BLOADF$+N

1D$(STR$(1),2),S:NEXT:SETPAGEO,0

1850LINE(A-1,B-1)=STEP(A+1,B+1),14,B:P

AINT(0,0),12,14

1060FORI=0TO26

1070COPY(X(IMOD9),Y(INOD9))-STEP(A

-1,B-1),I¥9+1TO(A,B),0

1080FORW=0TO200:NEXT

1090NEXT

1100GOTO1060

’

スクを使うことなく、B原色の

アニメデモが見られる。

■リスト巳だけの利用法

リスト1とEはもともと1本

だったが、ほかの方法でかいた

絵を使って同様のアニメができ

るようにアニメ部分だけをリス

ト巳として独立させたのだ。

リスト巳は、「SAMPLE

1」～｢SAMPLEB｣という

ファイル(SCREENSの画

面データ)を､それぞれページ1

～Bに読みこみ、それを使った

アニメを見せる。

31ページの図1のような日コ

マずつに分かれたCGをかいて、

それを適切なファイル名でセー

ブしたディスクを作っておけば、

別の絵を使ったアニメができる

わけだ。行1020でB原色デモ用

のパレット設定をしているので

この行は消去しておく。

行1010のF$の中身の設定と

行1040を変更すればさまざまな

ファイル名に対応できるし、

NAME"<現在のファイル名>〃

AS"<希望のファイル名>〃

というコマンドを使って、すで

にセーブされているファイル名

のほうを変更してもいい。

■図2光の3原色を見せるパレット |ﾘｽﾄ1とﾘｽﾄ2の職用デーﾀ
使い方は
54ページ

卜七 し垣

●リスト1

10>ad40

50>xrbO

90>ZqhO

130>oOQ@

170>9140

210>Q640

250>AG40

290>XJ40

330>1J42

370>dJ40

●リスト巳

1000>ad40

1040>ZkSO

1080>8A20

20>gR26

68>e3b6

100>WtLO

146>DK40

180>aL40

220>sG40

260>UE40

300>H14.0

340>NH40

380>1J46

1010>Yx48

1950>YVDB

1096>B200

39>[110

70>94N9

116>pV30

150>LI40

190>bH40

230>nH40

270>aJ40

310>6J40

350>IJ40

390>5140

1026>xrbO

1060>a319

1100>L600

|■円■nJ

46>3s36

80>a310

126>B200

169>4G46

200>tG40

240>ND40

280>1J49

320>ZG40

360>cH40

400>TM40

1030>e3bO

1070>EhOO

C
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12/5FZ戦記アクシス

鰯ウルフチームのX68000&メガドラ

イブ版アクションのアルバム化。アレ

ンジS曲をふくむ全17曲収録oサウン

ドは、ときにロックっぽく、ときにフ

ュージョンぽいといったところ。ギタ

ーやサックスを主旋律にすえて、メロ

ディラインを際立たせているものの、

いかんせんメロディ自体が弱すぎる。

特徴的なフレーズが見当たらずメロデ

イの横すべりも目立つ。これではゲー

ムプレイ時のBGMとしてはいいかも

しれないが、音楽単体で聴くにはいさ

さかツライ。GMにかぎらず、ヒット

曲にはコレといったワンフレーズがあ

るもの。もうすこしメロディにこだわ

ってほしかった。

※CD2500円、テープ2200円。

（東芝EMI)

W灘

12/5大戦略Ⅲ'90

シミュレーションといえばシステム

ソフトというくらい定評のある、同社

のB作品をまとめたアルバムが発売さ

れた。収録ゲームは了大戦略Ⅲ'90jF"f

ンペリアル・フォース｣｢遊撃王II・工

アーコンバット｣｡アレンジB曲をふく

む全17曲収録。アレンジでは、メロデ

ィラインにいつぷう変わった音を使用

していたが、ちぐはぐな印象が先に立

ってしまった。そもそもオリジナル自

体、いくつものフレーズがとりとめも

なくつづくといった感じなので、アレ

ンジばえする曲調ではない。メロディ

メーカーとしてならすシステムソフト

の作品だけに期待していたのだが、い

まひとつ。

※CD2500円、テープ2200円。

（東芝EMI)

12/12グラナダ

曙竺診
MANEWER函ER

ウルフチームの人気シユーテイン

グ・ゲームのアルバム化。ゲーム自体

はあまりウルフっぽくないような気が

していたが、音楽はかなりウルフっぽ

く仕上がっていてよかった。とくにゲ

ームの顔ともいえる曲｢アドバンス･グ

ラナダ｣｡このアルバムでは22曲中4曲

がアレンジだが、この曲もその中の1

つ。オリジナルがよいのでｱﾚﾝジも

光っている。作曲者みずからがアレン

ジをほどこしているせいか、オリジナ

ルのときにやれなかったことをとをやって

アドリブっいるという印象をもった。

ぼく後からつけたした旋律が、 オリジ

もしれナル・ファンには少々くどいか

ないが、好みの問題だろう。

KCD2500円、 テープ2200円。

（東芝EMI)

12/12ラグーン

活躍めざましいズームのX68000版

アクションRPGのアルバム化。全36

曲、うち5曲はヒカシューの坂出雅海

氏のアレンジを受けている。アレンジ

の音は少々こもり気味。オリジナルの

ほうが高音部がスッキリ録音されてい

た｡X68000自体すぐれた音源をもって

いるので、オリジナルの音質はさすが

といった感じ。で、肝心の曲自体だが、

いわゆるBGM的な性質がかなり強い。

ゲームをプレイした人だけが、心地よ
あ入営

い緊張感と安堵感を味わえるといった

ところだろう。まあ、それがGM本来

の姿といえばそうなのだが。やはり耳

にこびりつくくらいのメロディがあっ

てしかるべきだと思う。

※CD2500円、テープ2200円。

（東芝EMI)

I，

冬は寒い。だから自

然と家のこたつに頼

ってしまう。ならば、

GMのCDにどっぷ

りひたるもよし、コ

ナミのボードゲーム

もよし、なのだ。さ

らに編集部の福袋プ

レゼントもいいぞ。

1卜‘署蕊PC

麟剖意奎顎

12/5KRELIA
l<RELIR Aミス・リリアこと、杉本理恵ちゃん

のファースト・アルバム。最近は、ア

イドル雑誌でもよく見かけるようにな

ってがんばっている彼女。歌唱力もデ

ビューのときにくらべ確実にアップし

ている。でも、高音部の声がびびらな

くなるには、さらなるボイストレーニ

ングが必要かな。最近は、アイドルに

も容赦なく歌唱力を求めるようになっ

てきた。なかにはカワイイというだけ

でムリヤリCDを売ってしまったR.

M.のようなつわものもいるが。こっ

ちの理恵ちゃんは歌唱力を求めるファ

ンにも応えようとしている感じ。けな

げじゃないの。イースからの曲は、全

10曲中4曲。歌詞は、あの作詞家の松

井五郎氏の手によるものがほとんど。

※CD3000円｡(キング）

W"聯謎縦

"戻湘
皇遜）

●そうまでいうのなら／ほんとうにこのメッセージを読んでいるのであろうか、私は信じられない。もし読んでいたのなら、その証明として、表紙のと’
こかに星のマーク(☆)を5個入れてください。お願いします。（千葉･井上隆)→☆☆☆☆☆。☆☆☆☆☆。☆☆☆☆☆。☆☆☆☆☆。☆☆☆☆☆。☆☆☆
☆☆。☆☆☆☆☆。☆☆☆☆☆。☆☆☆☆☆。☆☆☆☆☆。☆☆☆☆☆。☆☆☆☆☆・表紙は無理なのでこうなりましたが気はすみましたか。（（）
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q各社新譜情報し

-'91年E月頭に｢スーパーリアル麻

雀／バレンタイン･スペシャル｣という

CDを予定｡S月にはrドラゴン･ナイ

ト』のビデオも発売予定。

徳間ジャパン

<E月？日>…･･･●大魔王ZARK伝説

今J&Uの新作アクションRPGのC

D化。作曲はあの中村泰士氏。

東芝EMI

<12月5日>･…..●ヴアリス111→日本テ

レネットの『ヴァリスⅢ』(PCエンジ

ン・CD-ROM2)の攻略ビデオ。アク

ションシーンの攻略はもちろん、アニ

メシーンも声優さんの声をふくめて完

全収録｡VHS53分カラーステレオHi

-Fi3500円。

－'91年巳月ごろにタイトーの｢Sc

｜」と｢CHASEH.Q｣のカップリン

グ・アルバムを予定。さらに、巳～B

月ごろにrヴァリスlll｣のCD－Gを予

定している。CD－Gとは、CGデータ

の入ったCDのこと。

日本コロムビア

〈12月巳1日>“･●ドラゴンテール→ビ

ツツーのゲームボーイ版アクションR

PGのアルバム化。詳細未定。

キングレコード

〈12月21日>““．．●ファルコム・スペシ

ャルBOX'91、こなみ・すぺしやる.

みゅ～じつく千両箱今両者とも、12cm

フルCDS枚+VSD1枚の計4枚組。

VSDとは、約5分間の音と映像が楽

しめる、LDのシングル盤といえるも

ので、L、＆CDのコンパチブルプレ

イヤー專用◎ファルコムーのVSDに

はJD.KBANDのプロモーショ

ン・ビデオを収録。こなみ～のVSD

には、コナミのテレビCMを7本収録。

価格等の詳細は未定。

〈1月1日>……●ファルコムJ､、.K・

BAND1→J･□Kのフル・アレン

ジ・アルバム。GMアレンジと、書き

下ろし曲を収録予定。と､んな曲が入る

か楽しみ。

報12/15G.S｡M,1500シリーズ 各社新譜
賢詞
垂春

サイトロン・レーベルのフルCDは

今月お休み。しかし、そのかわりとい

ってはなんだが、1500シリーズがB本

もリリースされる。しかも10月に行わ

れたAMショーに出展された作品をふ

くむ超新作ばかり。試聴はできなかっ

たけど、期待はできる。

①ダークシール／データイーストヰ騎

士・魔女・吟遊詩人・忍者のなかから

1人を選びプレイする、デコのファン

タジック．アクションRPGのアルバ

ム化。バロック系のクラシカルなサウ

ンドが定評だということ。サウンドチ

ームによる、アレンジも1曲追加収録

している。今回、特別にGM人として

取材をしているのでそちらの記事(下）

を楽しんでね。

eパウンド．フォー・パウンド＆剣豪

／アイレム‐リング上の選手を真上か

ら見下ろした構図のボクシング・ゲー

ムと、なんとなくエキゾチックな感じ

のする時代劇風アクション・ゲームの

カップリング・アルバム。

③宇宙戦艦ゴモラ/UPL→デ力・キ

ャラ、キレイなグラフィックと、いか

にもUPLって感じの横スクロール・

シューティングを、GMアルバムに。

※①～⑧CDI500円。（ポニー）

ポニーキャニオン

<12月21日>･…..●マージャン・ギヤル

ズ･グラフイテイVOl.5弓今回はニチ

ブツ麻雀特集oVHS30分力ラーステ

レオHi-Fi3000円。

〈1月2旧>･"…●サウンド・ワール

ド・オブ・ポピユラス→話題のスーパ

ーファミコン版『ポピュラス』のフル．

アレンジCD・ボーカル曲も1曲収録。

CD2500円。●マージャン･サウンド・

グラフィティ‐ニチブツの麻雀ゲーム

13アイテムの、オリジナル音と女の子

の音声合成を完全収録。CD2500円。

●スペースガン＆ミズバク大冒険‐タ

イトーの超新作アクション・シューテ

ィングのカップリング。G､SM1500

シリーズ｡CD1500円。

アポロン

〈12月16日>……●ドラクエ・オン・エ

レクトーンII目》ドラクエⅣの音楽をエ

レクトーン演奏で｡24曲入り｡CD2800

円、テープ2400円。

<1991年頭>･･････e(仮)ウィザードリィ

母ケームボーイ版のGM集。アレンジ

Ⅱ曲、オリジナルメドレーを収録｡C

D2600円、テープ2300円。

ポリスター

〈12月2旧>･･････●スーパーリアル麻

雀・麻雀バトルスクランブル→SR麻

雀オリジナル・アニメ・ビデオ｡SF

っぽい内容で、パートⅣのキャラも出

演。●(仮)プリンス・オブ・ペルシャ

罰美しいクラフィックで話題を呼んだ、

ブロダーバンドジャパンのアクション

のCD化。オリジナルがほとんどだ。

〈1月25日>…･“●(仮)メガドライブ・

ベスト→メガドライブのサードパーテ

ィの作品をオムニバス形式で収録。

〈巳月25日>"…･●(仮)イルミナ／＆

X・na→フェアリーテールとカクテ

ル・ソフトの美少女ゲームのカップリ

ング・アルバム。詳細未定。

匪
広
島
県
呉
市
の
田
中
一
彰
く
ん
・
叫
歳
Ｑ
）
相
談
で
す
。
●
Ｂ
Ａ
Ｓ
Ｉ
Ｃ
を
立
ち
あ
が
ら
せ
る
と
い
う
こ
と
は
ど
う
い
う
こ
と
な
の
で
す
か
．
ぼ
く
に
は
、
よ
く
意
味
も
行
動
も
で
き
ま
せ
ん
。
友
だ
ち
に
聞
い
て
も
み
ん
な
「
知
ら
な
い
」
と
い
う
の
で

す
。
↓
一
言
で
い
う
と
、
Ｍ
Ｓ
Ｘ
の
電
源
を
入
れ
る
こ
と
で
す
。
ふ
つ
ユ
電
源
を
入
れ
る
と
、
画
面
に
Ｍ
Ｓ
Ｘ
の
ロ
ゴ
が
出
て
、
「
Ｍ
Ｓ
Ｘ
Ｂ
Ａ
Ｓ
ｌ
Ｃ
～
」
と
英
語
の
か
た
ま
り
が
表
示
さ
れ
ま
す
よ
ね
。
そ
の
と
き
、
Ｍ
Ｓ
Ｘ
は
Ｂ
Ａ
Ｓ
ｌ
Ｃ
が
使
え

る
状
態
に
な
っ
て
い
る
の
で
玄
い
い
か
え
る
と
Ｂ
Ａ
Ｓ
Ｉ
Ｃ
が
使
え
る
状
態
に
す
る
、
と
い
う
こ
と
で
す
。

匂

昼
,哩弐

卿後追ランベルール
フランスの国民的英雄ナポレオンの

軌跡をたどる人気シミュレーションの

CD化。アルバムの発売はちょっとま

えになるが、MSX版ゲームにはタイ

ムリーになるので紹介してみた。イメ

ージからしてクラシカルなふんいきが

予想されるところだけど、結構ポップ

な曲もある。また、スペインやイギリ

スなどの民族音楽風のサウンドは、や

はり光栄ならではといったところ。ア

ルバム自体のまとまりのよさには関心。

エ
ツ
Ｆ
‐

ｑ
子滋

沁

一
塊

11
1

※CD3000円。

（発売：光栄／販売：ポリドール）

●●●●●●●●●●●” ③｜／25発売の

葛生さんのCD

ダークシール
腕
‐
・
・
凶

(データイースト）

このCDにはア

レンジ曲が巳曲入

っていて、そのい

…二
L

GMは、最近いろんなジャンルの人

が参加することが多い。とくにアレン

ジに関してはそういう傾向が強い。そ

れだけGMの分野が新しく、しかも何

でもかんでも吸収してしまう不思議な

ジャンルであるということの証なのだ。

そこで、このコーナーではGMのなか

でも、キラリと光った存在にスポット

をあてて、いろんなお話をうかがって

みたいと思う。その第1回目は、デー

タイーストの『ダークｼｰﾙ』のGMを

収めたCDを採りあげてみたい。

⑧GMはこうして作られる

覚えた心を捨て、三葉を発く~』．．！『‘'・葛生千夏さんKIUCHIさん
することを恐れるな｣とい

テレビCMの音楽帝|昨データイーストの人で

う意味がこめられている。rダーク～』の音楽担当。て活躍中。シンガーソ

お話ししているとRPGのングライダーで、今回GMはﾀ掴と日本で同
勇者のような心の強い人だアレンジ2曲の作詞時に受け入れられる点

な、という印象をうけた。（英語)とボーカル担当。がおもしろいという。

また、音楽を作った木内さ

んはGMを新しいジャンルとして、世きたら、という。これからのGM界に

界に広がった日本の音楽として何かで何が起きても不思議がない。

ずれもが英語の歌詞がつき、女‘|生のボ

ーカル曲となっている。その歌詞を害
bFGF■'1･~PJ,｡, J1

き、歌っているのが葛生千夏さん。葛

生さん|さ、シャープの液晶ビジョンや

京セラのサムライのCMの曲を手がけ

た人。姿には似合わないハスキーでパ

ンチの効いた、それでいて知的な感じ

のする歌声をもっている。英語の歌詞

には｢疑り深くなって沈黙することを

悌
聴
牌
誰
需
簿
群
蕊
醗
酵
野
悪

●それはわたしですが／暮らしの適当手帖が終わりましたが､残念です｡3年もおもしろい話題をありがとう、とお礼をいうべきでしょうか｡大きな声で

f駕腱ぅ駕雅勲勘鰯:蕊醗蝿l熊嚇児騏朕#轍纐鯏腕:鷲:"35
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癖瑠躍一J管色_』齢

a
r

I
1

巴

WMsxﾌｪｽﾃ棚&turboRTOUR
ターボRをひっさげて、全国各地を

回るイベントがついにスタートした。

今回は、大阪と広島のようすをお伝え

しようと思う。

それにしてもターボRは、人気が高

くて予約をしていた人でもなかなか手

にすることができないほど。だから、

イベント会場で初めて触れる人がほと

んどだ。高速モードの速さ、PCMの

音のリアルさは、想像以上だというこ

とが十分わかってもらえたと思う。雑

誌の文字を読んだだけじゃ、ほんとう

にわからないからね。

そこで、まだイベントはつづいてい

るので、ぜひ近くの人は寄ってほしい。

かならず友だちを連れてね。

Jノ
ﾙﾘI

I

匂
憩
鼎
輝
那
睡
瞭
樗
凹
嘱
７
ｉ

‐
由
皇
写
醇
宅
さ
姑
呼
唖
曲
纈
Ｊ
Ｊ
ｉ

喉
晶
禄
ｊ
Ｌ
壬
笠
号
璃
辱
唇
度

埼
玉
県
北
足
立
郡
の
遠
墜
昂
訓
く
ん
．
ｎ
歳
Ｑ
」
相
談
で
す
。
●
よ
く
光
栄
の
ゲ
ー
ム
で
Ｃ
Ｔ
Ｒ
Ｌ
キ
ー
を
押
し
な
が
ら
立
ち
あ
げ
る
け
ど
、
ど
う
し
て
で
す
か
。
↓
Ｍ
Ｓ
Ｘ
に
は
ド
ラ
イ
ブ
が
１
つ
し
か
つ
い
て
な
く
て
も
、
じ
っ
は
２
つ
あ
る
設
定
が

さ
れ
て
い
ま
す
。
そ
の
た
め
に
、
２
つ
ぶ
ん
の
ド
ラ
弧
フ
を
動
か
す
た
め
の
ソ
フ
ト
が
メ
モ
リ
の
一
部
を
常
に
占
領
し
て
い
ま
す
。
そ
う
す
る
と
メ
モ
リ
の
多
い
ソ
フ
ト
で
は
、
占
領
さ
れ
た
、
使
わ
な
い
部
分
を
ど
う
し
て
も
使
い
た
い
と
き
が
あ
る
の

で
す
。
そ
の
た
め
に
は
Ｃ
Ｔ
Ｒ
Ｌ
キ
ー
を
押
し
な
が
ら
立
ち
あ
げ
る
と
２
つ
め
の
ぶ
ん
に
占
領
さ
れ
た
メ
モ
リ
券
使
う
こ
と
が
で
き
る
よ
う
に
な
る
の
で
す
。

Oマルチビジョンのあるステージでは

するどい意見も出て、おおあわて

O大阪会場は舗覧の人がのぞきやすい

ターボRを気に入ってくれたかな

O会場力歌いというのに人があふれて、

暑苦しいったらなかった
③開場前から長蛇の列。やはり関心の

まとはターボRと専用ソフトだ

似
イ
ベ
ン
ト
曰
程
表 スタッフ'lf務局の電話で､すンI

蕊ｺﾅﾐのポードゲー ﾑ 箪

コナミっていう会社はコンピュータ

ゲームを作っているだけじゃなくて、

いつのまにかジグソーパズルを作っち

ゃって、ついに今度はボードケームま

で作ってしまった。コンピュータゲー

ムでは得られなかった、人といっしょ

に遊ぶというコミュニケーションの場

をもつゲームをぜひ、作りたいとまえ

まえから考えていたのだそうだ。

さて、このボードゲームは下の写真

でもわかってもらえると思うけど、い

わゆるコタツの上で友だちとわいわい

やるタイプのもの。冬休みにはもって

こいだね。今回はなんとなくアメリカ

っぽい印象のものだけど、「天と地と」

のようなシミュレーションや､「けつき

よく南極大冒険｣のようなすごろくっ

ぽいものもせひ作ってもらいたいと思

う。やっぱりコナミだから、つい期待

してしまうのだが｡“…、
考えることはいっぱいた

I

ヂ

》
一
）
』
）
砲

地求に持って帰らなくて

はならない。というわけ

で、月の石の争奪戦が始

まる。途中で酸素がなく

なったりと、忙しい。

・
釦
や
一
一夛為

ｑ
ｊ
ｊ
ｆ》

当
逃げてこられるのは？

●コースチヤ＜んがんばれ//オレはこのアンケートで思うのですが､もしこのハガキであたってしまったケームをすでに買っていたら、どうするのでし
ょう。それを考えると夕方寝られます｡教えてください。（岡山･竹本康)→やはりその場合､回復おめでとうのコンスタンチン〈んの｢愛のコースチヤ募金」
に寄付するというのはいかがでしょうか。ヤケドをしているときはかわいそうだったけれど元気になったらただの生意気そうなソ連の子供だったが。（（）
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Ⅱ
弓
旧
日
大
坂

鴬③職

Ⅱ
弓
翻
日
広
島

東
京
会
場
（
Ｎ
Ｓ
ビ
ル
）
の
マ
ッ
プ

、
）
〆

『一気

鐸
く

ｗ
叫
ぶ

《ｸ鞭
乏胃

骸
里土叶ﾔR,郡賞埋下油肪噛町

Rh邪,L-口

地 域

神戸

札幌

東 京

名古屋

開催会場

せいでん三宮本店南館カーサ(8Fメニ〃(－ズサロン）

そうご電器YESSAPPORO(5Fイベントホール）

新宿NSビル(BIF中ホール）

テクノ名古屋特設会場(大同生命ビル6F）

開催日

12月9日(日）

12月16日旧

12月23日旧

12月27日味

開催時間

10:00～17:00

10:30～17:00

10:00～17:00

〃

電話番号

O7B－391－B171

D11－214－2B5D

03－5388－6，96

O52－581－1241

・
冠
』
■
■
■

蝿



112月号発表ぶんまでの｢さあ応募しなさい｣｢読者アンケートプレゼント｣のうち、まだ発売されていないI'FRAY』と'シードオブドラゴン｣をのぞくすべての発送を終了
しました。こ不明な点がありましたら、住所・氏名・琴舌番号を明記のうえ、何月号の何の件かを書きそえてハガキでプレゼント係までこ連絡ください。
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ヨー一一・一一劃一ご戸雷

BOOKﾗﾝペﾙーﾙAy"ツク毎

「提督の決断』より早く、突然発売に

[EMPEIEURなった光栄の『ランペルール』。まだ、

r大航海時代蘆]もロクに遊んでいないと 三一、褒一
いうのに、どんどんｹｰﾑが出る｡そ八ンドブック
のどんどんに合わせるように､｢ランペ

ルール』の八ンドブックが発売になっ

た。『ランペルール｣とは、フランス語

で皇帝のこと。皇帝といえば、ナポレ

オン。というわけで、プレイヤーはナ

ポレオンとなってたんなる遠征軍司令

官から、皇帝になるまでのサクセス・

ストーリーを演じることになるわけだ。

本の内容のほうは、やはりゲームの

ヒントやアドバイスを中心に、ゲーム

をやるうえでの予備知識を満載したも

のになっている。ゲームについては、

各シナリオについての詳細な記述、そ

して登場する軍人たちの名鑑が収録さ肖像画、歴史的肯二などの項目がおま

れている。もちろんデータつき。ナポいに参考になるだろう。また、いまヨ

レオンを個人的に好きでもシミユレーでのシミュレーションのように領土港

ションゲームは初めて、という人には広げるだけのものより、皇帝となって

とてもゲームに入りやすい内容だ。帝王学を学び、女性からも愛されるノ

また、その逆にシミュレーションはとなる、という一風変った目的も興防

a度のメシより好きだけど、ナポレオがもてる。

ンのことはちょっとわからない、とい以上便利な内容がつまったこの本lE

う人には、ナポレオンのおいたちや、光栄から|､860円(税込)で発売中。

9月発売の10月号で募集した、文化

祭にターボRを貸し出すという企画の

報告をしたいと思う。

今年でこの企画もR同匡をむかえる

のだが、年々送られてくる企画の内容

が充実してきて、まるで甲乙がつけら

れない。ほんとうは応募してもらった

ところ全部に貸し出しできたらよかっ

たのだが、ハードの台数はかぎられて

いたし、そのわりにはなぜか日程があ

まりにもみんな同じ日に集中していた

ので、選考にとても困った。最終的に

4校だけ残り、それぞれ貸し出しを行

った。それにしてもターボRの発売が

遅れるなどして、十分にお答えできな

’
巨

｣

鍬
●
「
さ
あ
応
募
し
な
さ
い
』
応
蟇
妾
領
Ⅱ
官
製
は
が
き
に
下
の
応
募
券
を
は
り
、
①
ほ
し
い
プ
レ
ゼ
ン
ト
の
番
号
と
名
煎
智
圧
所
（
〒
も
）
・
氏
名
・
年
令
・
電
話
香
惠
岑
昌
言
の
Ｆ
Ｆ
Ｂ
で
お
も
し
ろ
か
っ
た
コ
ー
ナ
ー
１
つ
④
な

に
か
お
も
し
ろ
い
こ
と
、
以
上
を
明
記
の
う
え
〒
肌
束
暴
都
港
区
新
橋
４
１
旧
‐
７
Ｔ
ｌ
Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
「
Ｆ
Ｆ
Ｂ
．
さ
あ
応
募
し
な
さ
い
」
係
ま
で
。
●
ま
た
、
「
お
は
な
し
こ
ん
に
ち
わ
っ
」
へ
の
イ
ラ
ス
ト
や
お
便
り
、
「
わ

た
し
に
き
く
か
Ⅳ
」
へ
り
｝
相
談
、
そ
の
ほ
か
Ｆ
Ｆ
Ｂ
へ
の
二
三
覚
、
ご
希
望
を
お
寄
せ
く
だ
さ
い
。
イ
ラ
ス
ト
掲
載
者
は
全
員
に
、
そ
れ
以
外
は
お
も
し
ろ
か
っ
た
人
に
特
製
テ
レ
カ
を
進
呈
／
，

津

醒史クラブのみんな。めがねをかけてい

て左端にいるのが企画をした新井<ん。そ

の隣がプログラムを組んだ北村〈ん．

かつたこと、ごめんなさい。

それでは、東京都文京区立第一中学

校の文化祭の報告をしよう。企画害を

書いて送ってきてくれたのは、歴史ク

ラブの新井くん。彼によると、MSX

で歴史のクイズをやるという。さて、

どんなものができるのかな、と期待し

て当日中学校へうかがった。

内容は漢字BASICを使ったかん

たんなプログラムだったけど、途中で

止めてプログラムのなかをのぞけない

ようにしてあったり、細かいテクニッ

クが使ってあった。やっぱりほかの展

示にくらべて八デなだけ、人気があっ

たようだ。どうもお疲れさまでした.／

肖像画、歴史的肯二などの項目がおお

いに参考になるだろう。また、いまま

でのシミュレーションのように領土を

広げるだけのものより、皇帝となって

帝王学を学び、女性からも愛される人

となる、という一風変った目的も興味

がもてる。

以上便利な内容がつまったこの本は

光栄から|､860円(税込)で発売中。

③クイズに答えるには時間制限がある。タ

ーボRだと早くてたいへん。クイズは全音I

で10問｡むずかしいのもあった

＝

闇さあ応募しなさい～お年玉編～
にいっておくけど、当たったあとで、

交換してほしいと編集部にいってこな

いように。あくまで､も福袋の、何が当

たるかわからない、が主旨なのだ。

そこで応募の方法だが、まず右欄外

の掲示板をよく読んでほしい。①のほ

しいものについては何が当たるかわか

らないけど､｢プライは持っているから

それ以外で｣ぐらいは考慮しようと思

うのでいちおう書いてほしい。e以降

は指示どおりでかまわない。

ところで何人に当たるのかというと、

ライブラリーの①～⑦までで約150本。

それ以外にも写真のようにゲームもた

くさんある。で、今回は合計でちょう

ど100名にプレゼントしようと思う｡あ

とのはどうするかって？それはそれ、

また4周年というのが待っているわけ。

それに5月号で50号になるというめで

たいこともあるので、またそのときに

放出する。あしからず／

では今年の運をためすつもりで応募

してほしい。いつも当たらないと思っ

ているキミ、今回は当たるかも／

しめきりは1月7日必着。発表は巳

月B日発売のB月号で。

どうも、あけましておめでとうござ

います。今年もMファンをよろしくお

願いします。

というわけで、今年の年明けのプレ

ゼントはお年玉編として、編集部から

ゲームソフトや数々のグッズを集め

た福袋を用意した｡気になる中身は､編

集部のなかをひっかきまわして探しだ

したもの。1本多く買ってきてしまっ

たソフトや、間違って買ってきたもの、

あるいはソフトハウスの人にプレゼン

トにいただいたものなどなど。今回の

中身はすべてソフトだ。

もちろんﾌｧﾝダムﾗｲプﾗﾘｰの

ソフトもある。じつはこのライブラリ

ーのバックナンバーは稀少価値が高い。

①はマニュアルがないけど、ROM版

だし、もうどこへ行っても手に入らな

い。これにかぎっては、ほしい人は目

立つ字で｢ライブラリー①ほしい｣とど

こかに書いてね。13本ある。このほか

のソフトは、もうしわけないけど、何

が当たるかわからない。福袋というこ

とだから、損はないようにしている。

グッズも適当にわけてつけるので、楽

しみにしてほしい。それと、念のため

上の写真は、福袋の中身のほんの一部だ。まんなかにあるライブラリ＜l)はマニュアル

がついてないけど、RO嘘だし、けつこう貴重だ。ほかによく見ると古いのもある。そ

うそうこんなのもあったつけ、という調子だ。このほかにも、パラパラといろんなもの

があるので、いったいどれが当たるか楽しみにしていてほしい。赤い箱のプライか、や

はりROM版で貴重なゼビウスか、はたまたエッチものか。人気の高いファイナルファン

タジーもあるし、ロードス島戦記もあります強ところどころに見えるグッズ類はソフ

トにつけようと思っている。つまり、今回はソフトとグッズのセットの福袋というわけ

だ~と．う力運を編集部にまかせて、応募されたし。まっているぞ／

タジーもあるし、ロードス島戦記もあります強とこ

卜につけようと思っている。つまり、今回はソフトと

だ。と・う力運を編集部にまかせて、応募されたし。ま

自らの認識存在すべてが、自分の実在すなわち｢真実｣を表しているのだ｡では、その他の物は、出来事は真実ではないのか。じつ
自らが認識すればそれは真実たりうるのである。つまり、すべては｢自分｣というものに遍量されてはじめて意味をなし効力を発揮
安田直之)→これがうんこのような文章だという｢真実｣をぜひ知っていただきたい。（（）

●真実とは，

はそうである

するのである

つまり‘

しかし

(佐賀
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●天皇は国の象徴｡(大阪･すなっちゃ）

なんだなんだ、のっけから。微妙な

象のことかと思ったらちがうのか。

●ぼくはMファン10月号を見て思わず

泣いちゃった。7月号でチャリを盗ま

れた吉田にテレカをくれるっていった

のに、そのことは忘れてくれだなんて。

せっかく楽しみに待ってたのにイ。う

わ～ん。（東京・吉 田 浩 幸 ）

吉田、わたしがそんな女だと思って

いるのか。そのとおりだぞ。でもちゃ

んと送ってさしあげよう。悪かったが

数か月で安易に人を信用してはいけな

いということを学んだおマセな吉田だ。

●私は左右の腹の筋肉を中央に寄せる

ことができる。写真を送るからテレカ

く れ／（宮崎・鬼塚英明）

腹の筋肉を寄せてまでテレカがほし

いか。左右の目を左右に向けることが

できるほどじゃないとあまいぞ。

●11月号の｢アンケートはがきより｣で

消防士が活躍する映画は『タワーリン

グインフェルノ』がありますよ。

（東京・西村康浩）

町火消しのみんな元気を出せ｡『愛し

のロクサーヌ』という素敵な映画も主

人公は消防士さんだ。なんだ、消防士

もなかなかやっているなあ、おい。

●某医学部(国立大)の学生が、解剖の

ときに耳を切って壁にくっつけ､｢カベ

に耳あり障子に目あり｣といって退学

になったってほんとうですか。

（埼玉・赤沢護之）

ナイスな学生だ。そんな医大生にこ

といえばあの馬に乗ってクマの母子

を助ける不動産屋のクマだな。

●私は田中将司の弟子である。師匠と

は同級生だ｡師匠は髪の毛が男のくせ

にミョーに長くて水泳のときは女みた

いで気味わるい。また、みんなで床屋

に行かないようにすすめて床屋つぶし

を考えている｡師匠はﾏﾝがが大好き

で新聞部の日誌はキミョーな4コマで

うめつくされていた。なお、加納高校

はいちおう進学校なので行く末は不安

な学校ではない。（岐阜・弟子より）

じつはわたしは田中が好きだ。きっ

と根本敬のような長髪に知的な顔をし

ているにちがいない。理想の男かもし

れないので写真を送りなさい。なにか

しらときめいているわたしだ。うふ。

●なぜ500円を切った？むかしは正

しいMファンの買い方として400円持

って360円のMﾌｧﾝを買って帰りに

郵便局で40円切手買ってアンケートは

がきを出すなんてあっただる・

（長野・長瀬哲規）

いつそんな正しい買い方があったの

か忘れてしまったが確かに高いのでわ

たしも自分で買ったことはない。

●みんなテレカくださいとか書いてい

るけどどんなテレカか見たいから送っ

てください。（千葉・木山敦）

うまい／あざやかな子供手口だ。

あざやかすぎてついあげたくなるじゃ

あないか。少し考えさせてくれ。

●家の近くの公園にMファンS月号か

ら10月号まで捨ててあったので、持っ

て帰ってチリ紙交換に出した。

（東京・藤井寛己）

ということはなにか、再生紙利用で

Mファンで尻をふいている人はすでに

いるかもしれないとみたぞ。というこ

とは私の顔のところも……ああ.…．．。

●アンパンマンシャンプーのCMのア

ンパンマンは髪がないのにシャンプー

している。「ジャンプ放送局｣に送ろう

としていたけど載りそうもないので

｢いちゃもんテレビ｣の係まで送ってみ

てください。（東京・菅原竜治）

どうしたんだ菅原／なにをフツー

寺
東京〆一～－－－‐

多言ﾃ:j

和..､_.“、

徳間書店インターメディア

MSX･融N娼隼部

讓者アンケート係行

＊頃史記へのメ セージをこ自由にお■きくたさ

’

!’

’
『

／

一／

☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆筈☆☆☆

③千葉･川崎有亮(|猿)の弟(3歳)='3歳児に

テレカをあげたところで公衆電話に手がとどく

かどうかは疑問てあるが､感情を図形(？)で表

現する能力はすばらしく、末恐ろしいものがあ

る、･･･…というほと筆のことはない

のことを書いている。よし、次は5枚

八ガキを送りなさい。5枚ともおもし

ろかったら5枚テレカをさしあげよう

ではないか。死ぬほどおもしろいこと

を書けよ｡｢先立つ不幸をおしるこくだ

さい｣とか、そんなんではダメだ。

●松島やそれかどうした高島屋

まけてたまるか藤井大丸in京都。

（京都・山田哲也）

in京都がイキなはからいですねえ。

わたしもひとつ披露させていただこう。

遙いまはもうアジだれもいないウニ。

●サザエさんは走っているときに指が

S本になることがある。マスオのむか

し尊敬していた人は、なんと花沢さん

とおなじ声だった。（奈良・田中俊幸）

花沢さんとおなじ声だったそうだが、

これはまさしくリーインカーネイショ

ンの世界ではないか。

菅原、テレカがもらえないからって

手を抜きはじめたな。あげたくなって

しまうではないか。でも今月はあざや

かな子供の手口にひっかかってしまっ

たので木山敦に、やっぱりあげない。

～■■■■■■■■■ﾛ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■-_ﾛ,■■■11■■■|ﾛﾛ■■lIU■■■少

●悪いことはいいませんから／毎月毎月あたるかあたるかとワクワク発売日を待っているようすです。5，6か月不発力続いているのて《そろそろと期
待しています。将来の希望は、徳間書店インターメディアに就職することだそうです。ヨロシク.／(岡山･平井由規雄)→お父さまでしょうか、お母さまで
しょうか。今回も残念でしたということで、わたしの独断と偏見でテレカを送らせていただきますから、その将来の希望はやめたほうがいいかと。（（）
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まず、いちばん最初に今回協

力してくれた20人の読者審査員

の方々にお礼をいいたい。どの

審査員もこちらが予想した以上

の熱心さで1本1本のプログラ

ムを評価してくれた。気に入っ

た作品にも気に入らなかった作

品にも、評価点はもちろん、1

つ1つていねいなコメントや提

言が書いてあり、その心のこも

った鋭い指摘に感心した。

編集部側は、ファンダム班全

員と編集長、およびFM音楽

館+CGコンテスト＋ゲーム十

字軍のデスクである編集部Fこ

と福成に参加してもらった。

さて、いきなりだが、Mファ

ン大賞は、読者審査員20人と編

集部7人の評価点('00点満点）

の合計が2286点でトップだった

高橋吾郎『惑星歩兵戦』。

読者審査員のコメントをちょ

っと紹介すると、

｢(すごろくはそれほどでもない

が)しかしグラフィックはすご

い。このおかげで10万倍くらい

おもしろくなったのではない

か｣(前田）

｢最高に素I冑らしい／玉の動

きがいいなあ。ほかのプログラ

ムをよせつけない｣(酒出）

｢とてつもないスピードでコマ

は動くし、イベントも連続で止

まるとこれまたすごいスピード

なのでとても楽しい｣(竹本）

｢速い／速い./MSX巳で

こんなに速い／」(中谷）

と、そのスピードを絶賛する声

IwlSX2

3すすむ

蕊
÷

屯,等個

11A岡乃糊

,嫌,吟6,F
占迩(

●

鱒

巻
難
巻

●
一

十

・
●
“
、
、
香

●

●蚤蕊爾蕊譲溝霧

蕊鍵蕊
③信じられないほどのスムーズな動きが受けたr惑星歩兵戦J

が多かった。ただのボールでも、れてしまう。

BD表示がこれだけのスピードしかし、それにしても、無冠

で動くともうそれだけで圧倒さの帝王・米屋のチャチャチャこ
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I
高点の評価を与えた将檮健士

(中日)｢GreenS|ime』。「激

走レーシングよりおもしろ

い／」(中谷)、「ぼくはこんなの

が好きだ｣(長尾)などのコメン

トが印象に残った。全般にやは

りスライムの動きが受けたよう

ﾅ昌斗
ｰO

BASICピクニック賞は、

BASICピクニック担当者で

ある山科が個人的に好きな小曽

根正男｢LEGEND』。

と前田晃宏である。彼は、第1

回のプログラムコンテストで、
ビュアスター

『PURESTAR』という大傑

作を投稿しながら、しめ切りに

おくれたためになんの賞ももら

えず、その後も大きな賞に縁が

なかった。

今回も､わずかな差で｢惑星歩

兵戦』に破れてしまった｡結果論

だが､これは｢回転が速すぎてな

にがなんだかわからなかった」

(井坂)という声に見られるよう

に、ゲームがむずかしすぎたか

らなのかもしれない。じっさい、

わたし(山科)自身も、そのため

につい90点にしてしまった。わ

りいわりい。

しかし、この作品は満点の獲

得数がもっとも多く、｢やはり米

チャは天才だ／」(市川)という

声が圧倒的に多かったことも聿

実なのだ。米チャは天才すぎる

のである。

まあ、そこでだ。読者大賞は、

もっとも読者に人気のあった作

品に対して、という規定で、『惑

星～』のほうがたしかに4点上

回ってはいるが、読者の満点を

4つも取ったという点を考えあ

わせて、読者大賞は『激走～｣に

決定したい。

さて、「ちえ熱あっちゃん賞」

は、ノミネート作品の作者のう

ち最年少で、かつ、1画面タイ

プ、さらに、ちえ熱男のファン

ダム川尻が1画面タイプ中の最

植
村
敏
夫
大
阪
・
高
校
１
年

東
耕
平

吉
田
浩
幸
東
京
・
高
校
巳
年

増
田
高
幸
神
奈
川
・
中
学
日
年

成
田
亮
愛
知
・
小
学
Ｂ
年

富
田
泰
宏
嘉
会
貰
農

小
長
谷
英
湯
三
重
・
中
学
１
年

山
田
倫
也
大
阪
・
中
学
日
年

竹
本
英
司
大
阪
・
中
学
Ｂ
年

前
田
桂
史
胄
森
・
高
校
１
年

小
川

井
坂
康
平
秋
田
・
中
学
１
年

川
船
功
東
京
・
高
校
１
年

酒
出
智
之
茨
城
・
中
学
日
年

市 辻
村
尚
史
愛
知
・
中
学
１
年

岡
田
眞
也
兵
庫
・
中
学
Ｂ
年

審査員氏名エ
ン
ト
リ
ー
ナ
ン
バ
ー

川プ
ロ
グ
ラ
ム
の
長
さ
（
画
面
数
）
’
１
ｌ
１
ｌ
１
ｌ
１
ｌ
１
ｌ
２
ｌ
５
ｌ
２
｜
川
－
９
ｌ
６
ｌ
１
ｌ
１
ｌ
１
ｌ
１
ｌ
３
ｌ
５
｜
Ⅲ

竜
樹
東
京
・
高
校
１
年

仁
宮
城
・
高
校
巳
年

兵
庫
・
中
学
Ｂ
年

作品名

旱座占い 70 65 50 25 39 45 10 21 68 85 55 10 65 38I 31 60 60

召 BYES 75 70 25 59 30 80 30 68 50 52 45 60 5870 40 65 73

川の流れのようにa 78 36 60 60 80 50 8167 72 30 49 45 40 47 60 90 75

Bもくならべ名人戦4 75 65 75 45 67 60 60 78 78 90 30 65 68 65 73 80 85

黄色の珠玉
ロ

ロ 70 75 75 50 69 50 69 100 30 50 60 60 61 75 8950 65

ここなら吸ってもいいですね？巳 80 8080 69 80 40 45 30 70 95 69 80 29 60 72
nr

OD 82

米
特
別
参
加
賞
の
テ
レ
ホ
ン
カ
ー
ド
当
選
者
（
百
人
）
は
２
月
号
の
フ
ァ
ン
ダ
ム
欄
外
で
発
表
し
ま
す

青赤戦7 83 80 88 65 63 75 55 78 100 40 85 72 76 88 85 7755

FUNCTION 65 50日 70 52 80 25 69 60 50 1569 70 25 60 50 50 59

95 759 LEGEND 96 85
ハr

OU88 100 95 40 75 70 80 98 80 95 60 90

PUSHPICK 80 70 33 90 8210 78 100 82 65 75 70 70 76 70 85 55 75

ゲームの真髄※ 9011 80 88 77 98 8098 83 93 95 85 75 60 98 74 80 54

12 LASTLONG 80 65 88 65 76 80 25 67 72 60 20 4516258 65 55 75

ぴろぴ～ろ 85 30 75 60 80 29 80 8313 86 65 86 20 58160 50 28 80

けんけんぱ～ 70 8160 74 60 5214 80 70 78 30 60 70 30 75 74 90 59

66 60 7015 GreenSlime 85 68 85 45 50 40 50 70 70 85 54 75 64 61

16 |CECREAMSHOP 80 85

100

78 40 87 70 73 80 100 80 80 92 30 80 7960 95

激走LABYRINTH 100 8717 85 90 75 80 65 75 100 79 95 79 85 80 83 100

旧 THEEARTH 75 90 80 60 99 90 98 80 100 59 95 88 90 90 8670 85

惑星歩兵戦 88184 95 90 9519 7 83 851 95 100 90 50 75 100 73 100 61 83

※『ゲームの真髄｣は、中谷審査員の所有機(A1F)で動作しなかったため採点不能でした。『ゲームの真髄』のみ、評価

点合計は読書審査員のみの場合19分の20倍、読者十編集部の場合26分の27倍して小数点以下を四捨五入しました。
40



れたときの声)と叫ばせた唯一

のケーム､尾花健一『ゲームの真

髄｣｡新しいゲームの可能性を開

いたことに対しても賞賛を送り

たい。

するってえと、S位の得点を

得ながらなんにももらえない
ジ ア－ス

rTHEEARTH』の作者リ

ーチ－発Romiがかわいそう

だという声もある。しかたがな

い、テレカをあげよう。

それでは、さらばだ。

しかし、これにもちゃんとし

た理由がある。この作品は、総

合評価点で5位だが、1～4位

はなんらかの形でマシン語を使

っているのに比べ、この作品だ

けは純粋なオールBASICで、

多重スクロールまでやってのけ

ているのだ。

最後のEDファンダム員は、

必要なことすらしゃべらないと
かしぐ

いわれている寡黙の男・ファン

ダム川井田を｢ウギヤッ｣(やら

’ INブ第4回MSX･剛Nブﾛグﾗﾑｺﾝﾃｽﾄ結果X・ ン．

Mフアン大賞賞金20万円

｢惑星歩兵戦」
埼玉県･高3高橋吾郎

読者大賞賞金10万円

『激走LABYRINTH」
兵庫県･高2前田晃宏(米屋のチヤチャチ刊

ちえ熱あつちやん賞賞金5万円

「GreenSlime」
兵庫県･中2将積健士(SHAMPOO)

BASICピクニック賞賞金5万円

「IFPEND」
栃木県･高B小曽根正男(OZO)

EDファンダム賞賞金5万円

『ゲームの真髄」
富山県･高専2年尾花建一

中
谷
信
彦
広
島
・
中
学
日
年

山
科
敦
之

鈴
木
伸
一
投
稿
整
理
・
解
析

福
成
雅
英
ゲ
ー
ム
孝
臺
ス
ク

読
者
審
査
員
の
み
の
評
価
点
合
計

読
者
審
査
員
十
編
集
部
評
価
点
合
計

谷
川
憲
太
郎
福
岡
・
中
学
Ｂ
年

諸
橋
康
一

川
尻
淳
史
篶
篶
豊
・
Ａ
Ｖ
他

川
井
田
茂
雄
投
稿
整
理
・
解
析

北長
尾
浩
平
高
知
・
中
学
巳
年

根
紀
子
Ｍ
フ
ァ
ン
編
集
長

サ
ブ
デ
ス
ク

フ
ァ
ン
ダ
ム
デ
ス
ク

80 71 65 32 75 80 70 60 701033148060

70 80 50 40 60 7頂
ノu 64 601150155935 75

40 1226168075 91 45 44 75 80 75 70 65

60 80 40 45 44 701364178385 60 65 75

70 1315178160 52 6565 72 80 75 49 95

30 601379177388 30 70 70 30 70 6495

90 60 62 70 85 75 64 701514200084 75

30 25 701129149890 70 50 65 50 85 44

95 85 88 70 90 80 34 601632213165 77

92 65 52 601485192470 89 70 65 30 75

蕊鍵97 80 75 69 90 100 75 88 7516682240

168680 肥 70 40 60 55 68 65127535 53

601277168870 87 65 60 64 78 33 60 56
T了唾Te弓呵埠

80 68 80 93 50 80 6013231819開
一
Ⅲ
’

65 65 O天才が作ったr激走LABYRlNTH」 ③スライムの動きがいい｢GreenSiime』

70 175740 52 134294 50 55 49 83 66 －LEBEN乃一

70 2116100 80 64 155490 90 85 80 73 95

751724225690 70 81 85 7285 96 85 59

91 95 95 95 87173 84 60 62 7517162252

971 95 80 79 80 84 5517282286941 90 85 LエFE‐濠･･･---ざ．--．‐－．－－－f－BVnZn

③オールBAS|C｢LEGEND」 ③ウギャッ、rケームの真髄」
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わたしたちは、パズルのエデ

ィット面を募集するということ

のおそろしさを深く考えずに、

軽い気持ちでやってしまった。

員品を、いまのMSXユーザ

－ならだれでもがほしがるはず

のターボRにしたのも、あるい

はまずかったかもしれない。

最初はそれほどでもなく、ポ

チポチという感じで投稿がやっ

てきた。まあ、このくらいなら

しめ切りすぎてから整理をはじ

めようと、猫が捨てられるくら

いのダンボール箱にハガキや封

筒を入れていった。

それがしめ切り近くになって

ドカドカドカッと増えてきた。

いきなり宅急便が届いて驚かさ

れたこともある。

しめ切りがやっと過ぎて、集

計をはじめてまいってしまった。

応募者総数は､Ⅱ3人。1面だ

け送ってきた人もいれば、5面

くらいいっぺんに送ってきた人

もいて総ステージ数は221面。

そのほとんどが手書きの応募

だった。つまり、入力しなくて

はいけないわけで、そこを計算

に入れていなかったわたしは、

はっきりいってアホだった。

そのうえ、ウギャッ川井田が

人間とも思えないスピードでバ

シバシ入力をはじめたはいいも

のの、原因不明のトラブルでせ

っかく数'0面入力したディスク

がクラッシュしたり、パンツが

空を飛んだり、カツ丼が宙を舞

ったり……。

そういうわけで、まだ、入力

作業のとちゅうなんです。

それに、てきとうにピックア

ップした以下の投槁ステージを

二

撮影しながらプレイもしてみた

のだが、一晩やったのに、1面

も解けなかった(答えはもちろ

んついているのだが、見ないで

やらないと審査にならない)｡巳

月号の発表までに全員総出でぜ

んぶ解けるだろうか。ふるふる

ふる(最悪の事態を想像してし

まい、それを否定している)｡

識 識識
凸グーBr画む●n百も灯色

垂
③こういうのを｢しめ切り面｣とでもいうのだろうか。しめ切り③ううむ、矢唯テストを受けてるみたいだなあ。なにかの形の

にまにあったこのステージの作者は鳥取・藤原孝ような気がするのだけど。佐賀・田島和久

③もちろん｢TROUB｣ではなく、「TURBO｣｡ターボ肋《ほしい千③おおっ、遠く、千葉と福岡で協力しあったとしか思えない。

葉・岡本陽介こいつは｢R｣面。福岡・幸田稗甫

③このマークを見てピンとこないやつはきっとMSYのユーザ

ーにちがいない。コナミさん最近ごぶさた。福岡・幸田蒸甫

③これもなにかの形に見えるようでなんの形かわからない。い③パズルになっているうえに迷路にもなっているような気がす

ずれにしても、熊本・佐藤崇樹る、ああいってこういって、鳥取・石橋~夫
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Oおおっ、これはダイレクトに賞品名を書いてある。それにし

ても魚は｜匹だけ。ほんとに解けるのかなあ、大阪・横召真介
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'3歳で、これは1桁ずつをバラ

バラにしてかけると1×Bです

なわちBである。プログラムの

行数を数えてみると24行で、こ

れはB×巳×巳×巳、つまりa

に巳をB回かける。巳は1個だ

から巳十1でB･･…｡どうして足

すんだ？

盤面はB×Bの形に軸が立っ

ているという感じ。数字キーで

9つの軸から1つを選んでリタ

ーンキーを押すとコマが置かれ

る6おなじ軸にコマを置くと

次々に積み重なっていき、1つ

の軸にはコマをS個まで置くこ

とができるのでB×S×Bの

｢立体三目ならべ』になるわけだ。

りら掴、 可 八 ＄ 己 ら

の必勝法があるために禁じ手が

設けられているが、この立体三

目ならべにも、特殊な禁じ手が

ある(ただし､先手にも後手にも

効力がある)｡連続した手番では

自分のコマを同一の軸に重ねら

れない、というルールだ。たと

えば、黒がSに打って、白がら

以外のどこかにコマを打った場

合、黒はすぐにはSに打てない。

1手おかなくてはならないのだ

(ただし､白も5に打った場合は

リターンキーだけを押せば黒も

5に打てる)。

テンキーのある機種の人はテ

ンキーで遊ぶとやりやすい。

交互にコマを置いていって、

縦横あるいは垂直方向に、自分

のコマがBつならべば勝ち。勝

負がつくと､「5回のBEEP音

でNu～式リプレイ｣(作者の遊

び方解説原文)｡NU～式リプレ

イとは、ほうっておけばしばら

くして自動的にリプレイになる

ことを指す。勝負がつかずに27

マスぜんぶ埋まってしまうと自

動的に再勝負。

ふつうの三目ならべと決定的

にちがうのは、斜めのS目がな

いこと。そういえば、画面に現

れる盤面にも斜めの線がない。

五目ならべでも、完全な先手

'理 ｦ

邸

③各軸は手前左から｜、2，3、中央は4，

5，6、奥は7，8，9の数字キーに対応

三目ならべをB段積み重ねて

S次元式に遊ぶ対戦専用ゲーム

だ。しかも、投稿時の手紙には、

制作B日間

と大言してある。そこまでして

Bにちなんだこのゲーム、しか

も、偶然知ったのだが、作者に

は日歳の弟がいる。作者自身は

|圃宮撫鯨玩醗憲鯨言鍔誤篭め鰯墓蛎蔚い封｡た湾し'函~‘'字潔'崎上 43
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タック。もちろんブロックされることもあるげ、すかさずジャンプしてお返しアタック

睡呈リストは56ページ

艤
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32P
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3.ごP

斑

BY成川卓也

---､IZ需司

|種'1簡雨ク/2+RAMBK 斑
1■

斑
ヲ･ぽﾔー ①

蕊
.Pﾀ'ｿﾉ7(型ﾔﾕ7°中の副）ｱ｡lJヤー

海勘 ↓ロ

＞＞く 土P尋－3
』

Ｐ
。
《

｜

SMcE ノU

－ヌ
鳶

斑
対戦専用1人制バレーボール。クボールを打ちこむことが可能。

'5点制、サーブ権式、ジュースリアル機能⑧S段階アタック。

ありのほか各種リアル機能装備。触れただけなら中くらい、上キ

リアル機能①ジャンプがある。－でもっと遠くへ、下キーでも

従来､N画面タイプでのみ可能つと近くへと遠近操作自由自在。

とされていたジャンプ機能搭載。リアル機能④B方向レシーブ。

リアル機能eアタックできる。ボールを受けるときの位置に応

ジャンプ中に空中のボールに触じてS方向へ打ちわけ可能。と

れることにより、敵陣へアタッくに中央で受けると絶好のトス。

"1パックマン＋ロールマン＝パールマン、だって

●

,唾

③ジャンプして着地するときのスキをついてアタック成功

｜|歴~ﾘｽﾄは57ベーブﾄﾛ画面｡｡_↓帳…率"』.….……,‘
左まわりにく･るく,るまわる

膣ーリストは57ページ

パールマン
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Ⅸ了葭1肛町百列2/2+RAMBKBYlt'saSoft
唐

二弐画
.－画,

l
～~~ ~～～~~～~~~公

－ － ~~~
だ鴬諒

てに一方の方向へ進んでいるが､識堕､，蕊蕊
④

スペースキーを押すとバッテン鴬蕊

(こいつが□－ルマンだそうだ）難・噛

議……雷……鴬■､が現れ、黄色いキャラクタのま毒謡

わりをぐるぐるまわりだす。は鎌謹識慾蕊慾

～~~

「私はパックマン｡あれから11

年。私は迷路でひたすらエサを

食べまくった。ときには立体に

なったりしたこともあった。し

かし、エサの味も今では新鮮味

がなくなり、迷路も知りつくし

てしまったので南の島にバカン

スにやってきた。とちゅうで現

地人のロールマン(彼はいつも

回転している)に会い､道案内し

てもらうことになった。さて、

南の島についた。□－ルマンの

あとについていくと、そこには

赤茶色の食べ物があった。すっ

ぱかった。どこから来たのか、

モンスターがいた｣(作者のオリ

ジナルストーリーより）

丸く黄色いキャラクタはかつ

なすと、そのときにバッテンのoキーをはなすとその方向へ飛び出す

あった方向にふたたび進みはじ海に落ちるか、パックマン力

めるのだ。こうして食べ物をたロールマンがモンスターに触れ

くさん食べるのが目的。るかするとゲームオーバー

44
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-m |卜|歴-ﾘｽﾄは58ペーｼ゙■ゞくさりが韮漣IE主竺への妖城菫”言ﾑ'巾画司
ようじようでん

妖 城伝 篝諌
rFW滴3うy2¥RAMBKBYSI[y"NAIL"3戸鮮了了

唾‐リストは58ページ

至

芸“
。
赤
い
妖
怪
の
ス
キ
を
う
か
が
い
つ
つ
、
く
さ
り
が
ま
を
ひ
っ
か
け
て
上
へ
上
へ
と
登
っ
て
い
く
緑
の
海
老
丸

お姫さまが寝そべって待ってい

るとか、11意巳千万両の小判が

うずたかく磧まれているとか、

スーパーマンのDNAが冷蔵庫

に保管されているとか、好みと

適性に応じてかってに決めよう。

海老丸はくさりがまを投げあ

げ、床にひっかけて登っていく。

あるていど登っていくと、次々

に上の階が現れてくる。どこま

で登ると城の最上階になるのか

も知られていない。たぶん生き

ているうちに妖城の最上階を見

ることはないだろう。

妖城らしく赤い妖怪が海老丸

をジャマする。妖怪に触れただ

けでは物語は終わらないが、

少々はじき飛ばされるのでうっ
な．〉く

かりすると床の下、つまり奈落

の底へ落ちてしまうかもしれな

い。とくにくさりがまをたぐり

よせているときがあぶないので

注意しよう。

えびまる

緑色の主人公の名前は海老丸が出てくる。下の階にもどろう

といい、職業は忍者である。としても、そのとき見えている

画面全体にちらほらと表示さ範囲内でしかもどれず、画面の

れている床は｢妖城｣という名の下端よりも下に行こうとすると

城の床。この城はかつてNAGゲームオーバーになる。

|-Pの『8192階建ての塔｣に出海老丸の目的は、この妖城を

てきた塔と似たような構造をし高く高く登ることである。登っ

ていて、上へ登っていくと画面てどこにいくのかは知られてい

がスクロールして上のほうの床ない。天守閣で宮沢りえふうの

■右の世界をめざして茸ウモリを倒しながら進む
｜|■-----ｻボﾃ〉

い。とくにくさりがまをたぐり空中で移動し、ギリギリのと

よせているときがあぶないのでころでくさりがまを投げるタイ

注意しよう。ミングを身につけたい。

｜瀝雲ﾘｽﾄは59ージ］
■■■■■■■

|｣画面｜
⑧ゆっくりとスクロールしていく世界を漂うようにジャンプするサ

ボテン〈ん。コウモリの上からあたるか下からあたるかが大問題

瀝垂リストは59ページ

TEN SCDRE璽斗STRGE1
蕊

『間宮列『7肩､，/2＋RAMBK BYSILA/ERSNAIL

識
篭－－

鮮竺』 ロ画画画画画趣隆画画画画趣隆画

る｣でした｡上からあたってしま

うこともあるんですが、この場

合、サボテンは死にます。ジャ

ンプする床をふみはずして床下

に落ちても死にます。

一定の長さを進むと面クリア

で、全日面あります。でも、意

外にむずかしくて、わたしなん

かまだB面までしか行ったこと

がないんです。

－世界はゆっくりと右へ進ん

でいる。サボテンもまたゆっく

りとジャンプしながら右のほう

へ進んでいく。向こうからコウ

モリが1匹ずつやってくる。

このコウモリをやっつけると

得点になるのですが、そこで問

題です。サボテンはどうやって

コウモリをやっつけたでしょう。

ライフルで打ち落とす？い

やいやサボテンにはライフルが

使えません。竹竿でたたきおと

す？おしい、でもちがいます。

－サボテンはゆっくりとコウ

モリに近づいていく。コウモリ

の下から突き上げるように体当

たり。コウモリはパッと消える。

正解は､B番の｢トゲを利用す

45
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1-｢雨l-|蔭ﾘｽﾄは60/f-ジ卜
⑧うなりをあげて周回し、敵のベーゴマに向かって体当たり

ベーゴマの回転とパウーを再現した絶妙の傑作
鍵

[雇一リストは60ページ

ベ 声 寵
塵
臘
臘

巴
＆
図"IIE|2/2+RAMBK BYNu~

圏
邑
＆

卜
⑨

イ
F‐-－ －一一－一~一－－－－－

ベLゴ!ﾏの衛乍

盆(ベーゴマ専門用語でベー

ゴマの試合をするフィールドの

こと)の上を周回するベーゴマ。

作者のNu～さん自身｢こんな

にうまく動くとは思いませんで

した｣と語る傑作。ただし、現バ

ージョンはジョイスティック巳

本が必要。1本しかない人は、

行4の先頭を｢S=STICK

(P)｣に変更すればカーソルキ

ーとポート1のジョイスティッ

クで遊べるようになる。

ベーゴマをぶつけあって相手

を盆の外に押し出すと、相手は

左右端にあるストックから1つ

新しいのを取り出してふたたび

向かってくる。次々に落とし、

相手を残り0にするのが目的。

スペースキーでいつでもゲー

ムはもとにもどる。また、相手

がいなくてもデモ的に動いてい

るもう1つのベーゴマを相手に

感覚をつかむこともできる。は

やい話が1人でもけつこう遊べ

るようになっている、という不

思議な対戦專用ゲームなのだ。

師 ’

画
画
凸
国
日
日
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臘
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③盆からはみでてしまうと負け

歴一リストは61ページ 卜11タイミングが命のカタカタ式100メートル競走
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で走る。1人しかいなければ好

きなコース(操作するキーがそ

れぞれ決まっている)を自由に

選べる。その場合、担当者のい

ないコースのランナーはスター

トでじっとしていて、最後まで

無視しておけばいい。

さて、走り方が問題だ。この

手のゲームだとケイレン打ちや

ツメこすり打ちをしたがる人が

いるが、このゲームでは通用し

ない。連打には変わりないが速

すぎる連打は逆にランナーの動

B人まで参加できる100メー

トル競走のシミュレーションゲ

ーム。反射神経や運動能力より

もリズム感が生きるゲームだ。

コースは第1（最上段)から第

4までの4つあって、第1コー

スはつねにコンピュータが走る。

コンピュータはだいたい11秒台

をコンスタントに出し、どうい

うわけか短距離走なのにラスト

スパートをかけてくる。

人間は第巳から第4のどれか
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で、ようするに続編なのだ。

ゲームの基本的目的は、慣性

と戦いながらニコニコ(主人公）

を操作し、ゴールの旗にたどり

つくとステージクリア。ぜんぶ

で10ステージある。

とちゅう、ちょっとしたアイ

テムが登場する。乗るだけでハ

イジャンプする｢ジャンプ台｣、

ジャンプカがアップする｢すう

ぱあシューズ｣､触ると大きな音

とともにいきなり海面にたたき

つけられる｢爆弾｣。そうそう、

下は落ちると死ぬ地獄の海にな

っているのだ。

1眉性もきつい。うっかりして

いるとちょっと動いただけでズ

ルズルと床をすべってしまい、

地獄の海に落ちてしまうのだ。

それにジャンプしているあいだ

はスピードの調節など、いっさ

いできないから、床についてい

るあいだに慣性を考えたスピー

⑨ステージ2＝ジャンプ台初登場。ステージ3＝嬬単初登場。ステージ4＝すうぱあシュ

ーズ初登場。ステージ5＝嬬単の恐怖。ステージ6＝中央右の床からゴールまでジャンプ

ステージ7＝嬬単越えジヤンプカ涯巻。ステージ8，9，10＝比較的やさしい応用問題
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③ちょっとしたデモ付きタイトル画面

ひさびさに楽しめるアクショ

ンゲーム。楽しさの感覚は、ス

ーマリ、またはスーマリ巳に近

いと思う。ただし、画面のスク

ロールはない。ところで、スー

マリってなんだったつけ、とい

う人はスーとマリではじまるこ

とばを無限に組み合わせていれ

ばそのうち思いあたるものに出

会うだろう。たとえば、スーツ

マリン、スージーマリアンヌ、

スープマリネ……とか。最後な

んかけつこう近い。

このゲームのタイトルを見て

年季の入ったファンダム読者な

ら思い出すだろう｡名作rSOL|
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この慣性との戦いが、このゲー

ムの楽しみの大部分をしめてい

るのではないかと思う。

ニコニコは最初'0人いて海に

落ちるたびに減り、いなくなる

とゲームオーバー。コンティニ

ューしたいときはカーソルキー

の下を押しながらスペースキー
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テージ｜で体験しておいてステージ2から本格的に挑戦

③左の続き。かんたんそうに見えるだろうが、それは担当者が

うまいからであって、最初からこうはいかない、と思う

③動きがよくわかるようにプログラムを細工して動きの影を残
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『11同一システムのRPGを5つのマップで楽しむ [雇垂リストは65ページ7画面
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スタート。まわりをA～Dの敵力

うようよと歩きまわっている

てきとうに歩きまわっているとな

んだかよさそうなショップがある
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蕊

ここはLlF田反売所だった。お金さ

えあればいつもきていたい③
こんなところにもなにやらショ

ブがある｡もしもしこんにちは

1～Sのマップ(数字が大き

いほどやさしい)を選ぶとマッ

プ作成のあいだちょっと待たさ

れてゲーム開始。カーソルキー

を操作してA～Zの26段階の強

さを持つ敵(形も｢A｣～｢Z｣)と

体当たりで戦い、レベルアップ

しながら｢しくら｣と呼ばれる敵

のボス(形は｢￥｣)と出会い、倒

すことが目的だ。ESCキーを

押すか､LIFEが0になると

ゲームオーバー。ケームのキャ

ラクタが世界の破滅を嘆いて終

わる、という仕組み。体力回復

やアイテム販売のショップ(緑

色のドア)､道をふさいでいる門

(黄色のドア)がある。

遊んだ感じでいえばこれはR

PGの条件を集めてコンパクト

に作り上げているという印象だ。

その条件をならべてみると……。

その1｡マップ(あるていどの

広さを持った世界)｡マップとい

う概念が必要ないほど狭い世界

ではRPGというゲームは成立

しないだろう。

その巳。主人公が成長する。

ふつう｢RPG要素｣というとこ

のことを指していることが多い

ようだ。主人公が経験を積むご

とに成長し、お金もウハウ八た

まるから、感|冑移入できる。主

人公とともに喜び、ともに戦う

からこそ、死ぬときもいっしょ

なのだ。

その曰・強さのちがう敵。あ

猛毒へ､､愚おふ､、しへ､時ら函

F魍雪醐久一露K匿守
‘まかにされてしま

つか貝返してやを

ひえ

ﾉユ

③
③タイトル画面でI～5のマップ

を選んでしばらく待つ
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戦っているうちに相手の持

たKEYを取れることもある

Zはザコキャラ中最強なんだ力

そういえば聖なる石ってなに？S丁曲⑥E全S丁曲睡丁§

③なんとなくステージ2を選んだ。どのステー

ジも基本ストーリーとメッセージはおなじ

とになるほど強い敵が出てくる

というふうでないと主人公が成

長する意味が薄くなる。

その4．謎。最初のうちにな

にかわからないことがあって、

いろいろやっているうちに偶然

謎が解明される。わからないこ

とがわかる、ということのうれ

しさは文化・言語・人橦を超え

た世界共通の快感だ。

その5．アイテム。謎をとつ

ぜん解明するアイテムや理屈抜

きに強い武器など。この、理屈

抜きに、というのがポイントだ

と思う。実際の人生にも理にか

なった展開などほとんどなく、

人によってはそれに悩まされる。

そのB｡ボス｡RPGが人生

のシミュレーションだとすると、

このボスは人生の目的のシンボ

ルなのだろう。

あちこちで手に入れたKEYがこ

･､う関門でばんばん役に立つ

っと細い細い迷路のなかにフ

わからなくなってしまった

:躍報紫し轆引
r一つとす－つと奥のほう

〕となにかがある。でも怖
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要マウスの簡易CGツール付っ置いていくのだと開きなおつ

き。マウスがないとちょっと困たほうが、いい絵ができやすい

るが、プログラムをてきとうにと思う。

いじって、カーソルでドットをRUNするとロードするかど

置いていくように変更すればなうかをきいてくるので、最初は

んとか 遊 べ る だ ろ う。Noすると、絵の作成モードに

専用のCGツールがあれば、入り、このツールを使って左上

それを使って絵をかいて、そいの白い部分に元絵をかいていく

つをコピーしたりすればいいとことになる。絵が完成したらリ

思う。そのやり方は説明するスターンキーを押すとセーブする

ペースがないので、プログラムかどうかをきいてくるので、デ

解説とマニュアルを見て努力しイスクが書きこめる状態でセツ

てみよう。卜されていることを確認してか

ところで、マウスを持っていら、Yキー、そしてファイル名

る人だけを相手にして解説に移入力を行う。このツールでは、

ろう。このプログラムの簡易Cディスクの入れ忘れなどの不備

Gツールは、ほんとうに簡易で、があるとせっかくかいた絵がパ

マウスの右クリックを1回押す～になるので注意。また、ファ

たびに色がくるくる変わり、左イル名もBSキーなどの修正キ

クリックで色を置く。線の太さ－が使えないので注意。うっか

は'0種類あるけれど、線で表現りファイル名にスペースなどを

しようとすると、下の編集部例入れてしまったら、それもエラ

のようにどんどん失敗していく－の原因になるのだ。ああ怖い°

だろう。基本はドットを1つ1で、そういう関門をクリアし
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③画面右側にばらばらにピースが

置かれ、見当をつけながらひろう

たらコンピュータがかってにピ

ースに分け、バラバラにしてく

れる。今度はカーソルキーで右

のピース置き場から左下にピー

スを移動させて正しい場所にあ

てはめていく。というより正し

いピース以外は置けなくなって

いるので、まちがった場所にセ

ットしてしまうことはないのだ。

Oピースの形はみんなおなじでそ
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’ ③人食いフラワーがよだれをたらしていると

ころをかこうと思ったが、失敗

③ファンキーな赤ちゃんがスカのリズムで踊

っているところをかこうとしたけど、失礼 ③完成お～なかがへったよ～
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_卜伝説のケームを逆転の発想でアレンジした奇作 瀝一リストは64ページ’
－1，，㎡,9,邑綴晶鐸,雷…基翫蝉蒔…画一…ﾆｰｰｰｰｰｰ堂ﾆｰｰｰｰｰｰ一一一,

－ ’③下から上へはいあがっ

ていくベーダーをねらってミサイル発射

③上空で爆発して花火のように広がる。こ

の花火デモふうなところがすこ'いベーダー

D圧R
アウト

O U
[＝一一一一一一一一一

画奪さ
零零

②
『閃E訂W両豆]2/2+RAM16K BYヘンテコ

凸
凸

SCDRE SCORE3等

↓■■■■

ユ等

て画面卜に逃げていく。砲台か

ら発射されるビックリミサイル

(別名モロトモミサイル)は、ス

ペースキーを押しているあいだ

ずっと上まで飛んでいき、はな

した時点で爆発する。爆発する

ときは、そのまわり7×7マス

の範囲をぶつとばすという迫力。

ちょうど花火のようにパーツと

広がる光景がなかなかいい。と

ちゅうでベーダーにあたっても

そこでは爆発しない。

ベーダ－1匹ごとに得点は1

点。その状態で、えんえんと得

■■■

唾■
午

■■■

零

凸

ロ※ﾖ'ﾖｨｽ〒ｲ!Yrlで'も遊べ、まさ。 ロ
10数年まえに大流行して、パを背後から撃つなんて、われな

チンコ産業をおびえさせたスペがら卑怯だと思いつつ、ビック

ースインベーダーのパロデイ。リミサイルの視覚的聴覚的魅力

インをアウトにかえて、アウに負けてしまう。

ト・ベーダー。逃げていくベーベーダーたちは画面の下から

グーを撃ち落とすゲームだ。砲台(｢おデコ｣という名前まで

敵といっても逃げている相手ついている)のわきをすりぬけ

SCORE－3零
ざ雪一…67頁邸

③爆風の範囲内にいるキャラクタは自機と

いえと'も破壊されてしまう

点を重ねていく。ベーダーに逃

げられるか、下から昇ってくる

ベーダーと接触するか、自分が

撃った爆弾の爆風にあたるかす

るとゲームオーバー。

…惚夕W襲率¥鐘鳶…§……準芽障識鐸地

あ～今月もちょっと間借りしての

総天然色ですが、ついに来月から

バーンと決めましたですよ。

⑨気をつけ､礼

､1W、R1

総入
,天然色′
‘－A-－－k

⑨落ちる

州ﾌｫｰﾗﾑ ~

~

－

)片隅で発④学校のロッカー塾長のCDも全国の片隅で発

売されようかという今日このご

ろ、イラク問題も平和貢献策も

政治改革もソ連のペレストロイ

カ病もヨーロッパの大統合目前

の興奮ものみこんで、ここに大

きな変革を予告しよう。ついに

AVフォーラムのオールカラー

化が巳月号から実現することに

なった。いや、めでたい。

これで｢V｣（ビジュアル)の部

分がますます強くなってしまい

そうだけど､｢A｣(オーディオ＝

サウンド)だけの投稿も積極的

に採用するのでよろしく。

これまで巳色ページではでき

なかった企画もいろいろやって

みたいと胸おどる関係者一同で

すが、ついでにコーナータイト

ルも変えてみてはどうだつしや

ろかという声もあります。いい

のがあったら教えてください。

－

●●
⑧神奈ﾉ||・ケラッパ中略FLOWER画面いっ

ぱいのキャラクタが同時に｢気をつけ、礼」
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,I ま力月の割||練で0.221.0も夢ではない’
◎1987BERESFORD,VISIONTHERAPY|NCORPORATED★アメリカ視力回復協会編

蔀
青』

､

L

トレー
田

●器具や薬は使いません｡視力回復の理論を築い
たベイツ式計II練法によりあなたの眼は救えます〃

隣＝Ⅱ強度の近視でも､あきらめるな／遠視乱視も
｜－二1訓練しだいで､視野はｱザﾔｶ〃

強度の近視でも、あきらめるな／遠視、乱視も
R

訓練しだいで、視野はアザヤカ.〃

祝ﾉﾉでおINりのあなたに川報です。’'''七にいながら、!JII練ができる祝ﾉ］

|Ⅱl概の雌斯プログラムがアメリカから上雌し、今全国で大変な評判となっ

ています。もともと近・地･!fLM･選眼などは眼の病気ではなく、網膜の

像の焦点が合わないために‘陞る視覚的な現象です。、I講蝿は令米で絶賛さ

れた《トレーナーシステム》を採用し、眼の|II然|ﾛl復ﾉ]を強化しながら、

短期間に効果をtげ、あなたの眼をよみがえらせます。

蕊
¥

&

周

祝ﾉJの変えの原|klは緊張やストレスです。、'礒座
ならそれらをときばく･し、視力を強化する25のトレ

ーニングメニューに従い､『!jl1晩20分』統けるだけで
ムリなく楽しく、｜|標を遠'典できます。

特に小・中･iWjの10代の近視には商い効果をしめ

し、III急の'jfiiがあなたの眼を救います。メガネや

コンタクトは1n1かとｲ梗なもの。

あきらめる前にあなたも体験してみませんか／

●当プログラムの開発者のご略歴

ユージンクォー

リー博士

●ユージンクォーリー博士力'ノフォル

ニァを''1心に祝ﾉﾉ眼科仰｜：として視

力lpl復法と科学的な眼の研究、実際の訓｜

練指導を続け、このプログラムの開発に

努めた。●ベレスフォード博士レスタ
ー大学の理学・哲学博士号をもつ英国の

科学君。現在アメ'ノカの科‘､隙発展協会会

員で､米|:EI検眼振興協会でご橘躍中。

諺※､I1燕'蝋は絲内陣やrl内陣など､眼の疾患を治療するものでは
なく、これらの視ﾉj陣'i喝:の〃は卵門医にご机談ください。

● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●●●●

お急ぎの方は 丑東京03-318-6111(代炎）

お電話でどう．ぞ:〃●受付:朝9時30分～夜9時(年中無休）
燕平成3年|月｜日より､電話番号は東京03(3318)6111となります

芹のハガキ宥今すぐポストへ〃
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■選考会報告

今月も担当は選考会をさぼっ

た、じゃなくて、遅刻したので

前回同様に詳しい状況はわから

ないが、今月は1画面やN画面

が好調だったようだ。

1画面やN画面のプログラム

評価のときに、「おお、こりやお

もしろい｣と思った作品がいく

つかあったが、それらはほとん

ど採用されていた。

採用された全11作品のリスト

の長さを計算しても、26画面ほ

どにしかならないくらい、短く

ておもしろい作品がそろった。

長いFPの作品を1つ打ちこ

むつもりで、いっきに全部打ち

こんでしまおう。

また選考会には、回TPM.

COこと東郷生志くんの｢ネイ

ティガの悪魔｣もありましたが、

RPGなので、採用の可否は鈴

木ファジー伸一によるテストプ

レイの結果次第ということにな

今月からこのコーナーの名前

は、「ファンダムパーラー｣改め、

｢ファンダムスクラム｣という名

前になりました。

ファンダムスクラムは、いま

まで以上に、読者とファンダム

または､読者と読者のコミュニケ

ーションの場にしていきたいと

思っています。

ついこのあいだまで、編集部

ではクーラーが動いていた(こ

の原稿を書いている現在も動い

ている)というのに､もう1月号

になってしまった。

担当には子供はいないが、小
い と こ お い

さな従兄弟やら甥やらがうじゃ

うじゃいるので、お年玉のこと

を考えるとあたまが痛くなる。

おっとそのまえに年賀状なん

てのも控えていた。

とてもじゃないが、忙しくて

害けそうもないので、この場を

借りて｢あけましておめでとう。

今年もよろしく｣。

『

I

’

っている。

今月の残念賞は、担当が選考

会に遅刻したため選べないので、

デスクにいくつか推薦してもら

った作品の1つで､｢AVフォー

ラムで採用しようかなあ｣と迷

わせた作品だ。

ところで、rかに道楽』のエデ

ィットステージコンテストの発

表は今月の予定だったが、あま

りの投稿数の多さに、いまだに

整理やデータの打ちこみ作業が

終わらず、審査の段階までいっ

ていないので、今月は中間報告

にとどまっている。

担当も打ちこんでみたが、い

っこうに投稿の山が減らないの

は、気のせいだろうか。

励回 ｢I払ﾉだま｣鹿児島裳太田則宏

第12回季間奨励賞には1990年

12月号に掲載された､Otan-Soft

こと太田則宏〈んの作品『けんだ

ま｣力選ばれた。

はじめてこの作品で遊んでみた

とき、操作方法を知らなかったこ

ともあって、どうやればいいのか

わからずイライラしてしまった力忠、

たまたま1回皿に乗せられたと

きの感覚にはくるものがあった。

打ちこんで辛抱強く遊んでみた

人ならわかるだろうが、けんだま

の感覚を見事に表現している作品

といえるだろう。

操作感覚のいい作品はあまりな

いので、貴重な作品といえる。

太田〈んには奨励金として3

万円をさしあげる。

ー

蛙 ③みこ'と受賞した『けんだま』のゲーム画面。はじめて剣に玉を乗せた記念すべき瞬間

52
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寓鳶鱸！

‐今月の残念賞。
－－－…－1画面：さよなら蕊≦‘

｡.,一.--.-----.......-‘.…-,.-,-.寺.’一‘.一.-"--.一‘瀞.－，’’－－－”‘"”".､-.-,..--.-....,..－.-.=".今..:’’-..“＝‐“二．‘”三一,,‘..-.-.--.----一一一一．￥.＝二.豐豊”．．”：

③あの画面を止めてみるときっとこんな感心牡んだろう

長崎･藤本修一(19歳）

の作品。プログラムを

走らせると、深夜にテ

レビをつけて、放送の

終わったチャンネルに

あわせると見られる画

面が出る。直面はとて

も良く再現できている

域いったん走らせる

とリセットするしかな

“〈なるというのは絶対
やめてほしい。≦

今回は年末進行の都合であまり時間がなかったので、電話でのかんたんな

取材によるコメントを掲載しよう－｢いきなりだったので何も思いつかな
いけれど、季間奨励賞を受賞できてとてもうれしい。rわなげ－む』を見たと

き、こういうほのぼのとした感じのゲームを作ってみたいと思って『けんだ
ま｣を作りました｡編集部の人に好評だった操作性の部分は､かなりの時間を

かけて作ったので、評価されてうれしいです」
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今回は先月できなかった1行rJUMPBAII,』は以前採用

プログラム特集をやってみた。した､rJUMPBALL』と感覚的に

1番に控えしは『円周率｣。 はほとんど変わっていないアクシ

先月のBASICピクニックや、ヨンゲームだが、担当のお薦めの

ファンダムにも投稿があった円周1本だ。

幸江を計算するものだ。『ハンティング』は2人対戦の

『アーチェリー』は同心円の標忍耐ゲーム(？)で、ひとりが自機

的に矢をあてて、総合得点を競うを操作して走行距離を稼ぎ、残り

ゲームだ。のひとり力遁を操作して妨害する

『CATCHMANJは画面の上かというもの蔵

ら降ってくる｢.／｣を、制限時間内どの作品も一見の岡直があるの

にいくつ集めることがて･きるかとで、短い1行プログラムだから、

いうゲーム。いますぐ打ちこむべし。

1行1 位 ． 円周率 中西英之一

’ 中西くんの送ってくれた作品r円

周率』は、たった100文字ていどのプ

ログラムで、円周率万の値を計算す

るものだ。

先月のBASlCピクニックでも

あつかっていた、ライプニツツの公

式を使って計算している。

そのために、打ちこんで走らせて

みるとわかるが、計算結果の収束が

遅いのでかなり時間がかかる。

汀の値が倍精度の限界14桁まで確

今士予

定するのに、どれくらいかかるのか

担当は短気なのでわからない。

1SCREEN1:COLDR2,9,0:NIDTH32:KEYOFF:N=1:

N=1:FORI=0TO1:P=P+N/N:LOCATE7,11:PRINT周欠

＝庁P:4:N=N+2:N==N:I=9:NEXT

囮 アーチェリー CATCHMAN 緒方剛伊藤利憲 藤

伊藤くんの作品『アーチェリー』は、

小さな的に矢を当てて総合得点を競

うゲームだ。

打ちこんで走らせると、画面の右

側に的が表示されて、左側には矢が

上から下に移動してくる。

矢はスペースキーを押すと、右に

まっすぐ飛んでいくので、的の中心

を狙って矢を放とう。

矢が的に当たると、当たった部分

のカラーコードが得点になるので、

的の黒い部分は最低の1点で、中心

が最高の11点だ。

全部で5回、矢を放てるが、1回

緒方くんのrCATCHMAN』は、

よく1行プログラムに使われている、

エスケープシーケンスのスクロール

テクニックを利用したアクション

(？)ゲームだ。

ゲームがはじまると、画面の上か

ら｢／｣が降ってくるので、画面の下
の方にいるバーを、カーソルキーの

左右で操作して受け止めよう。

「／｣が全部で201個出現するとゲ

ームが終わる。

『／｣の出現パターンは毎回決まっ

ているので、そのパターンさえ覚え

てしまえば、どんどんスコアはのび

謹

認

でも画面の下まで行ってしまうとゲ

ームオーバーになる。

プログラムが終わったあとで、F

1キーを押してリターンキーを押す

と最終得点が表示される。

ていくだろう。

担当はこのｽｺｱ表示がなんとな

く気にいっている。

ちなみに担当のハイスコアは42点

なので、がんばってほしい。

1KEY1，”？P的：SCREEN5，8：OPEN″GRP：岬AS1：D＝28

9:FDRI=1TO5:CIRCLE(D,97),IH3,1:PAINT(0,9

9－1M3),13-1H2,1:NEXT:SPRITE$(6)="":FORS

=6TD4:FORJ=0TOD:PUTSPRITE6,(5,J):IFSTRIG

(6)THENFORX=5TOD:PUTSPRITEO,(X,J):NEXT:P

=POINT(0,J)+P:PSET(9,9):PRINT#1,P:J=D:NE

XTJ,SEELSENEXT

蕊

蕊鍵翻鑑譲蕊蕊錘篝議議…議罫轄霧

富田勲星茂

星くんのrJUMPBALLaは､
以前に掲載された作品と感覚的には

ほとんど変わらないものだが、面白

いので採用した。

ゲームをはじめるまえに、このゲ

ームのルールを覚えておこう。

落ちてくるボールとパーが、おな

じ色だとボールがはじかれて色が変

わり、違う色だとゲームオーバーに

なってしまう。

つまり、ポールもバーも磁石だと

思えばいい。

バーはスペースキーを押している

あいだ赤くなり、放すと青になる。

なぜこのケームが『八ンティング』
なのか担当にはよくわからなかった

が､作者の冨田くんによると、「この

ゲームは、八ンターの不平等さを考

えて作りました｣とある。

まあ、作品名のことはさておき、

このゲームは負けずぎらいの人と遊

ぶとおもしろい2人対戦のゲームで

1Pはスペースキーで自機を操作し

て走行距離を稼ぎ、残りのひとりが

ジョイスティックで道を操作して妨

害するというものだ。

]Pはひたすら壁(W)をよけつつ

耐えることに専念しよう。

１
Ｊ

雛
勝

|哲

し

MH.:,
剛M側．

録＝＝－も諏診q炉二・.一勘一一

ボールの落ちてくるスピードはだ

んだん速くなってくるので、ボール

とバーがぶつかったときに鳴る効果

音をたよりに、タイミングよくスペ

ースキーを押そう。

EPは1Pが走りにくいように考

えて道を操作しよう。

お互いに交代しながら何回か遊ん

で、それぞれの出したスコアで決着

をつけるのだ。

1SCREEN1,8:KEYOFF:COLOR15,1,1:NIDTH32:S
PRITE$(9)=''<～～<H:X=10:A=89:FORI=0TO1:B=B
+1:I=9:LOCATEX:PRINT"NMM"SPC(7)丙WWM":S=S

TICK(9):X=X-(S=3ANDX<18)+(S=7ANDX>0):T=S

TRIG(9):A=A+(T=-1)-(T=9):PUTSPRITEO,(A番8

,9),3:IFVPEEK(&H1800+A)=87THENI=0:PRINT"

S";BELSENEXT
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◎2行目の「■」はKEY1，CHR＄（255）を実行してF1キーで打ちこんでください。
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1SCREEN1：NIDTH32：COLOR5，1：SPRェTE＄（9）＝侍～

時：X＝9：E＄＝CHR＄（27）：FORI＝gTO290：PRINTE＄庁H弁

E＄”L”；：LOCATEINT〔RND（1）昏32）：PRINT”1拝：S＝S
TICK（6）：X＝X＋（S＝7ANDX＞、）一（S＝3ANDX〈31）：PUT

・SPRITE9，（X番8，144），8：IFVPEEK（6688＋X）＝33TH

ENBEEP：H＝H＋1：LOCATEX，17：PRINT””H：NEXTEL

SENEXT：PRINTH
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「スペシャルチェックサムの使い方

、
４フ 飢酊I。R N

スベシャルチェックサムプログラム
SAVE"CAS:ファイル名〃

(CSAVEではいけない）

■掲載プログラムを打ちこむときの

注意事項

「スペシャルチェックサム｣は、読

者の打ちこんでいるプログラムと掲

載リストがまったくおなじかどうか

を調べるためのものだ。

だから、行番号を変えていたり、

プログラム中の省略できるスペース

を省略したり、REM文を適当に打

っていると、その行の確認用データ

は、当然変わってしまうので注意。

また、プログラムを打ちこみ終わ

ったら、必ずセーブしておこう。

よろこびいさんでRUNしたら、

暴走してしまった、なんてことにな

ったら、しゃれにもならないぞ。

■スペシャルチェックサムの実際で

の使い方

①まず、確認したいプログラムをロ

ードしてくる。ただし、ロードした

あとRUNはしないこと。

RUNしたあとはデータが変わっ

てしまうので注意しよう。

でも、もしRUNしてしまったら、

もういちどロードしなおせばいい。

②つぎに『スペシャルチェックサム』

を、ロードしてきたプログラムにM

ERGEしよう。

MERGEのやり方は、ディスク

もテープもおなじで、

MERGE"ファイル名〃

を実行すればOKだ。

⑧あらかじめ、
SCREENZ:WIDTH42

「スペシャルチェックサム｣は、フ

ァンダムに掲載されたN画面以上の

プログラムが、正確に打ちこまれて

いるかを確認するためのものだ。

■スペシャルチェックサムのプログ

ラムを打ちこむ

まず右上に掲載されている｢スペ

シャルチェックサム』のプログラム

を、ミスのないように打ちこんでR

UNしてみよう。

画面には、つぎつぎにデータが表

示されるはずだ。

表示されたデータは、

行番号＞確認用データ

となっていて､掲載されている｢スペ

シャル自身の確認用データ｣と､画面

に表示されたデータの、行番号の数

字がおなじところを見比べて、確認

用データがおなじならOKだ。

もし違っていたら、その行には打

ちこみミスがあるので、確認用デー

タが合うまで修正しよう。

ただし、行9110の確認用データは

機種によって異なるので、この行だ

けは自分の眼で見て確認しよう。

■スペシャルチェックサムをアスキ

ーセーブして保存する

「スペシャルチェックサム』が完全

なものになったら、わかりやすいフ

ァイル名でアスキーセーブして、大

切に保存しておこう。

アスキーセーブのやり方は、以下

のようにおこなう。

●ディスクの場合

SAVE"ファイル名",A

●テープの場合

9900' SPECIALCHECKSUN

9010V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)M256

9829V1=PEEK(V)+PEEK(V+1)g256:L=V1-V-1

9038VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)H256

9g481FV1=gTHEINENOELSES!=9

9058FDRI=4TOL:0=PEEK(V+I)

9069S!=S1+D骨(1-3):NEXT:A$=r"

9078FORI=0TO3:B=60M3-1):A=INT(S!/B)

98801FA>35THENC=A+61ELSEIFA>9THE

NC=A+55ELSEC=A+48

9090A$=CHR$(C)+A$:S!=Sl－ABENEXT

9180PRINTUSING"####>&&";VS;A$;:V=V1
9118GOTO9020

スペシャル自身の確認用データ
9929>7QDO

9866>Rq58

9190>7q60

9030>C970

9970>ATE6

9110＞？？？？

9008>AH50

9640>pD40

9088>RrPB

9919>8L60

9950>G560

9098>rV80

を実行しておき、

④GOTOggZZ

とやって『スペシャルチェックサム」

を走らせよう。

⑤画面にはつぎつぎに確認用データ

が表示されていくので、掲載された

確認用データと合っているか調べて、

違っている行があったらメモにでも

書き留めておこう。

長いプログラムを確認するときは、

はじめのほうのデータが画面の上か

らはみ出して、消えてしまうことが

あるので注意しよう。

e確認用データが違っていた部分の

リストを、1文字ずつ念入りにチェ

ックして修正し、データがぴったり

合うまで④からの作業をくりかえす。

⑦プログラムが完全になったら、
DELETEggZZ-S112

を実行して､『スペシャルチェックサ

ム』のプログラムだけを取り除く。

e念のため、確認を終えたプログラ
ムをセーブしておく。

さあ、いよいよRUNしてみよう。

ちゃんと動くはずだ。もし、万が

一正常に動作しなかったら、エラー

名や状況をメモして、ファンダムま

で電話で質問してみよう。

，1 巳つの奨励賞一
冒
琴ファ

口筆皀回FP部門奨励賞

1990年10月号から1991年S月号に

掲載されたFP部門の全作品の中か

ら、もっとも完成度が高いと思われ

る作品を1本選び、奨励金として5

万円をさしあげます。

第巳回FP部門奨励賞の発表も、

4月号のファンダムスクラムのペー

ジでおこなう予定です。

■第13回季間奨励賞

1月号からS月号に掲載されたR

P部門(画面数が10画面以内)の全作

品の中から、アイデアやテクニック

に優れた作品を1本選び、奨励金と

してS万円をさしあげます。

第13回季間奨励賞の発表は、4月

号のファンダムスクラムのページで

おこなう予定です。

ファンダムに投稿されたプログラ

ムは、

SCREENZ:WIDTH42

を実行したときの画面で、リストを

表示したときの画面数(ただし1画

面は40字×24行として、空行やOk

は含まない)によって以下の4タイ

プにわけられる。

●RP部門1画面タイプ

リストが1画面(24行)以内の作品

●RP部門N画面タイプ

1画面を超えるF1画面以内の作品

●RP部門10画面タイプ

円画面を超える10画面以内の作品

●FP部門

10画面を超える本格的な作品。リス

トが複数でもかまわないが、誌面の

都合上、掲載できないものは不可

投稿するプログラムのタイプは封

筒の表に赤ペンで明記し、ディスク

またはテープでの投稿に限る。

また、作品には以下の事項を書き

添えた解説の手紙を同封すること。

①住所・氏名・年令(学年）・電話番

号・郵便番号

eプログラムの遊び方、タイトル名

③使われている変数の意味と、プロ

グラムの各処理ごとの詳しい解説

※マシン語を使用しているプログラ

ムでは、マシン語の各処理に対する

解説と、ワークエリアなどの詳しい

説明を付けること

④プログラムの資料､解法(RPGな

どはマップや図解、シミュレーショ

ンならデータの一覧など）

⑤プログラム作成時に参考にしたキ

ャラクタやBGM、シナリオの詳し

い説明(図薑を参考にしたら､出版社

名と号数、ページ数など）

盗作や二重投稿は厳禁している。

1枚のディスクまたはテープに複

数のプログラムを入れての投稿はか

まわないが、すべてのプログラムに

対して解説の手紙を書き添えること。

採用された作品の作者には、規定

の謝礼と掲載誌、および作品のオリ

ジナルROMカートリッジを准旱a

また、Bか月ごとに発売されるム

ック｢プログラムコレクション50本」
に掲載された場合も、規定の再掲謝

礼を差し上げている。

さらに採用作品の部門によって各

奨励賞が設けられているので、受賞

めざしてどんどん応募してほしい。

，4 蟇集このページへのおたより
、

ファンダムスクラムでは、以下の

各コーナーに対するお便りを募集し

ています。

①1行プログラム

文字どおり1行のリストからなる

ゲームやCGなどのプログラム。

⑧質問箱

誌上で答えてほしいプログラムに

関する質問などを受け付けています。

⑧情報局

掲載プログラムの改造法やバグ情

報、読者から読者へのメッセージ、

イラスト、ゲームにしてほしいアイ
デアなど、なんでも受け付けます。

あて先のところに｢ファンダムス

クラム係｣と明記し、コーナー名、住

所、氏名、年令、職業(学年)、電話

番号を明記してください。

，q あて先はこちら

なお、応募作品は一切返却できま

せん。また、採用作品の版権は徳間
書店インターメディアに帰属するも

のとします。

〒105東京都港区新橋4－10－7

TIMMSX･FAN編集部

※表には各コーナー名を明記。住所、

氏名なども必ず明記すること。
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霊遊び方は43ページにあります
~

零－

た にんしない一

他人例竹力
【ARIAKIRA-SOFT】こんにちは。私が

(最近どうした人面魚)トギトギ1号じゃなく

て、ありあきらです。「ありあきら｣はもちろ

ん本名ではありませんが、名前の読み方を変

えて作りました。さてMファン購読1年目に

して(AVフォーラムにはのったが)はじめてI
サイヨーされたこのゲームの元祖は、ご存じ

のとおり｢○×ケーム｣だが、やってみればわ，
かりますが、立体(S段重ね)にしてルールを,

ほんのちょっと変えて見ただけ。いってみれ‘

ば｢他人の竹刀(しない)で剣道をする｣ような

ものです。どっかで読んだ文だが気にしない

気にしないというわけで中学校で剣道やって

ます｡つべこべいうやつには黄金の｢秘伝ジャ

ンプ…~…‘剛…ZJかもしないかもしれないぜ／

1 J

〃

|注意|墨腰黙ん?崔伸:繩腱7褒艘
F1キーで打ちこんでください。また、このプログラムではビープ音の設定をして

います。気になる人は、SETBEEP1,4を実行すればもとにもどります。

10，［リッタイサンモワナラヘ過コAriakirasoftNO，122-1

20SCREEN5,1:CDLOR2,14,14:CLS:SETBEEP4,4

:0PEN"GRP:"AS1:PRESET(39,19):PRINT#1,"りつ

たいさんも<ならへ迅狩:DEFINTA-Z:DINC(3,3,3),N(1):

COLOR=(2,0,9,0):FORI=0TO2:COLOR=(11+1,7,

13,6):NEXT:SPRITE$(9)=w■みり打セ子つぁ両

30FORI=gTO2:FORJ=0TO2:X=40+I50:LINE(X,

129-1H30-JH15)=STEP(100,69),11+J:LINE(X,

129＋I碁30-JH15)-STEP(162,-69),11+J:X=X+JH

50:Y=(1-J)骨30+90:LINE(X,Y)-STEP(9,30):PR

ESET(X-10,Y+38):PRINT#1,1+JH3+1:NEXTJ,I

40FORP=0TO1:FORI=9TO1:I=､INKEY$=""):NE

XT:D=P14+1:IFH=27THENRUN

59X=49+(A+B)骨50:Y=120+(A-B)30:PUTSPRIT

EO,(X,Y),D:A$=INKEY$:K=VAL(AS):IFA$<>CHR

$(13)THENIFK=N(P)ORK=0THEN59ELSEK=K-1:A=

KNOD3:B=K¥3:GOTO50

60FORI=0TO2:IFC(A,B,I)<>ZTHENNEXT:GOTO5

0ELSEC(A,8,1)=D:H=H+1:N(P)=A+B/3+1:CIRCL

E(X,Y-IM15),10,D,,,．6:PAINT(X+1,Y一エ骨15),

D,D:FORJ=9TO2:IFC(A,B,J)=DTHEN76ELSEFORJ

=GTO2:IFC(A,J,I)=DTHEN79ELSEFDRJ=0TO2:IF

C(J,8,I)=DTHEN70ELSENEXTP:GOTO46

76NEXT:FDRI=0TO4:BEEP:NEXT:RUN

一
己
心注

と
。

邸､細好争‘ｼ人lgヌ碗毎
時代割買うくしイ

／ヅヅo

鰯
上厭'繩!…

、

プ開始●キーバッファクリア処

理●処理プレイヤーの色計算●

盤に置かれたコマ数が27になっ

たかの判定→なっていれば引き

分けとなり、ふたたびRUN

【変数の意味，
－ムなどのメッセージ

変数 味
マを設定／盤に置かれたコマの

数加算／コマを置く位置の保存

／コマの表示／その位置にコマ

がBっ並んだかの判定=0判定位

置にコマがあれば行70へ飛ぶ／

並んでなければコマが横にBつ

並んだかの判定－判定位置にコ

マがあれば行70へ飛ぶ／並んで

なければコマが縦にBっ並んだ

かの判定→判定位置にコマがあ

れば行70へ飛ぶ／並んでなけれ

ば処理プレイヤー切り換えルー

プのくりかえし、終了●行40へ

飛ぶ

’
スプライト座標

●画面モード設定→画面をスク

リーンらにスプライトはB×B

の巳倍表示●画面の色設定●画

面消去●ビープ音設定●画面を

ファイルとして開く→グラフィ

ック画面への文字表示準備●タ

イトル表示●変数を整数型に宣

言●盤とコマを置いた位置保存

用の配列宣言●盤に使用するパ

レットの切り換え●矢印カーソ

ルのスプライトパターン定義

X、Y……矢印カーソルの座標

’ ’その他の変数 団コマの位置入力

A、B……コマの置かれる位置

A$、K……キー入力用

C(n,m,|)…...盤の状態

D……コマの色

H……盤に置かれたコマの数

｜、J……ループ用

M(n)……コマを置いた位置保

存用‐nはプレイヤー番号

P……処理プレイヤー切り換え

ループ用

●矢印カーソルの座標計算●矢

印カーソルの表示●キー入力●

入力された文字を数値に変換●

入力文字の判定→入力された文

字がリターンキーなら次の行へ、

そうでなければ入力の範囲外判

定－0数字以外か前回置いた位置

なら行50をくりかえす／そうで

なければコマの位置計算／行50

をくりかえす

’
ロ囮リプレイ

●盤の作画用各ループ開始●盤

の作画●マス目の番号表示●作

画用ループのくりかえし、終了 |団ｺﾏの表示願’9載鴎縣曽力藤
●指定位置にコマを置けるかの部分にもどり、Sつ並んでいた

判定処理→置けなければ行50へ ときこの部分以降の処理をおこ

飛ぶ／置けるなら盤用配列に．なう●効果音●ふたたびRUN

1ブﾛグﾗﾑ解説， 囮コマの表示

’’ ’’ 囮ゲーム開始mREM文

のペンネ●処理プレイヤー切り換えルー飛ぶ／置けるなら盤用配列に．なう●効果音●ふたたびRUN

4撰篭甚湧X熱蛎謝懲麗員轆3財:蕊潅$総纂j懇噛纈雪蒲郡55
でも何回かRUNしてみると、うまく動く場合もあるのだbなぜだろう。現在、原因を調査中だ。

●プログラム名と作者のペンネ

四初期設定

囮盤の作成
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』

ユP2－42

彰
澤
容
買
李
罪
時
噌
耐
恥
陣
睦
鞍
。
麓

斑

冒
釦
‐
シ

一

手
一
西
日
Ｉ

●
》
証
詮
パ
、
蕊
篭
ゞ

毘

一

時
枠

斑
鼠卦
《
識

=詞遊び方は44ページにあります
函さ

勺諺らない限り1
L____一_____‐

1SCREEN1,1:WIDTH32:COLOR15,4,4:KEYOFF:D

EFINTA-Z:DIMA(30):C(1)=8:D(5)=8:FORI=ZTO

1gREADA$:SPRITE$(I)=A$:NEXT:A(9)=152:FOR

I=-13TO13:A(I+14)=A(I+13)+I:NEXT:A$=CHR$

(27)+"Y":ONSPRITEGOSUB7:PRINTA$''501

28=-(125>X):B(B)=B(B)､B=C):C=B:PRINTA$

庁l掛吋USINGR1P##-##2P";B(6);B(1):IFB(B)>

14ANDABS(B(0)-B(1))>1THENPRINTA$"持碁''B+1''

PWIN'':POKE-869,1:RUNELSED=22:E=226:F=0:

G=0:K=0:L=6:N=0:N=0:X=D+204HC:Y=40

3SPRITEON:K=KxF+F:L=LzG+G:N=N-(N<17):IF

STRIG(6)ANDF=9THENF=1ELSEIFK>26THENF=0

4S=STICK(9):T=STICK(1):X=X+M:Y=Y+N:IFST

RIG(1)ANDG=0THENG=1ELSEIFL>26THENG=0

51FY>167THENX=X-M(Y-168)/N:Y=168ELSEIF

X>2360RX<12THENX=12-(X>236)¥224:M=-N

6D=D+((S=7ANDD>14)-(S=3ANDD<110))"8:E=E

+((T=7ANDE>138)-(T=3ANDE<234))骨8:PUTSPRI

TEO,(X,Y),16:PUTSPRITE1,(D,A(K)):PUTSPRI

TE2,(E,A(L)),,1:IFY>167THEN2ELSE3

7N=-14:IFX<125THENIFFTHENN=16-D(S):N=12

-C(S)ELSEN=((X<D)-(X>D))4ELSEIFGTHENM=-

16+D(T):N=12-C(T)ELSEN=((X<E)-(X>E))H4

8SPRITEOFF:RETURN:DATA<~~~~~~~~<,&f～ロロロ～&

【成川卓也】このゲームはプライドの

高いやつを巳～4人ぐらい集めて楽

しむのがいちばんエキサイティング｡

さあ、みんなエキサイトしてくれ.／

でも、1人ぼっちの人はほかのもの

で楽しんでください。また、もし自

分が強くなりすぎてまわりに骨のあ

るやつがいないとお嘆きの人がいた

ら､静岡県立長泉高校パソコン部(1

人は登山部)の誇るB強(マウンテン

八ンターケンこと小木曽健、シビリ

アン政和こと勝又政和、天才軍師こ

と浅野洋昭)がお相手します｡学校ま

で文化祭のときにでもお越しくださ

い。ただし、B人ともB年生なので

ダブらないかぎり学校にはいません

のであしからず。あとテストプレイ

辮訓
をしてくれた多くの人に

ともに、多くの人たちに

を楽しんでもらえたらう

ればボールの座標調整/'落ちて

いなければボールが左右の壁に

ぶつかつたかの判定→ぶつかっ

ていればボールのX座標調整／

X座標増分の符号を反転

■
ｑ
心

◎卜いRJ融蝸

ミ

ブ権の設定●得点表示●得点が

14を超えていて得点の差が巳以

上あるかの判定→判定があれば

試合終了、勝者の表示／リプレ

イ／試合続行なら各プレイヤー

|固九ｲﾔーの移動l
●各プレイヤーのX座標計算●

ボールの表示●各プレイヤーの

表示●ボールがコートに落ちた

かの判定→落ちたばら行巳へ飛

ぶ／落ちなければ行曰へ飛ぶ

|団ｱﾀｯｸ、トス］
●ボールのY座標増分設定●ボ

ールがぶつかったコートの判定

→左コートならジャンプ中かの

判定→ジャンプ中ならボールの

座標増分計算／ジャンプ中でな

ければボールのX座標増分計算

／右コートならジャンプ中かの

判定→ジャンプ中ならボールの

移動増分計算／ジャンプ中でな

ければボールのX座標増分計算

F、G……各プレイヤーのジャ

ンプフラグ

｜・・･…ループ用

K、L……各プレイヤーのジャ

ンプカウンタ

M、N……ボールの座標増分

S、T……各プレイヤーのステ

ィック入力用

の座標とジャンプフラグ、ボー

ルの座標初期化

|回ジｬﾝプ判定'l
●スプライト衝突時の割りこみ

許可●各プレイヤーのジャンプ

カウンタ更新●ボールのY座標

増分更新●プレイヤー1のジャ

ンプ判定→入力があればジャン

プフラグを設定／入力がなけれ

ばプレイヤー1の着地判定‐着

地していればジャンプフラグを

初期化

1変数の意味，変 回プレイヤー

I 回ジャンプ判定スプライト座標

A(n)……プレイヤーのY座標

(両方のプレイヤーに使用､nは

ジャンプカウシタが入る）

D･･･…プレイヤー1のX座標

E･･…･プレイヤー巳のX座標

X、Y……ボールの座標

回アタック、トス

1ブﾛグﾗﾑ解説，ブ

’回初期設定その他の変数

A$……スプライトパターンデ

ータ読みこみ用／座標指定のエ

スケープシーケンス用:CHR

$(27)十"Y"が入る

B……ポイントをあげたプレイ

ヤーの番号

B(n)･･…･各プレイヤーの得点

(nはプレイヤー番号）

C……サーブ権をもっているプ

レイヤーの番号

C(n)、D(n)……アタック時

のボールの座標増分(nはステ

ィックの状態が入る）

’●画面初期設定●変数を整数型初期化判定→ジャンプ中ならホールの

I烹繁建鯛壼墓31回ジｬﾝプ判定豆1朧衝熊悪駕
スプライトパターン定義●ジヤ●各プレイヤーの移動入力●ボ／右コートならジャンプ中かの

ンブ時のY座標設定●工スケー－ルの座標計算●プレイヤ-E判定→ジャンプ中ならボールの

プシーケンス設定●スプライトのジャンプ判定－入力があれば移動増分計算／ジャンプ中でな

‐衝突時の割りこみ先指定●センジヤンプフラグを設定／入力がければボールのX座標増分計算

ﾀー ﾗｲﾝ表示葱ければﾚｲﾔー eの着地判｜回デー ﾀ－1
’｜回得点とｻーブ権処理'’零卿いればジﾔﾝブｺ ●スプライト衝突時の割りこみ

瓢籠零騨上鑛｜固ポー ﾙの座標趨口鑿9涌拶3号覇驚
もっていれば得点となる●サー●ボールの落下判定→落ちていで読みこみ）

<フアンダムニユース,′ここだけの話>本誌の｢い－しよ－〈一はまだかいな!?｣というページに移植希望ケームのランキングがのっているが､私がいち
ばん移植してほしいなあ～と希望するケームはX68000のrグラナダ｣だ./だれか、rグラナダ』のようなタンクバトルケームを作って送ってきてくれ。送
ってきてくれたら私力絶対、採用する。（ちえ熱）

’四ジャンプ判定2
Ｐ
日

回データ
回得点とサーブ

I
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今 亟詞遊び方は44ページにあります

1|~注意｜副踊黙鋪崎旱2蕊を鰐JCHR
1SCREEN1,0:COLOR1,12,1:WIDTH32:KEYOFF:C

LEAR99:DEFINTA-N:POKE-1757,56:PRINT''<～ロロ

■テf<<-Dロ■ぬ～<<～■もーf¥D(7Y(D¥":POKE-1757,2

4:DINZ(23),Y(23):Z=.2617993878#:FORI=0TO

23:Z(1)=SIN(ZI)3:Y(1)=COS(Z")x3:NEXT:

E$=CHR$(27):R=RND(-TINE):VPOKE8208,108

2CLS:FORI=0TO768:VPOKEI+6144,126:NEXT:F

ORI=4TO19:LOCATE4,1:PRINTSPC(24):NEXT:X=

32:Y=31:A=216:B=151:0=0:C=0:S=-1:N=0:F=6

276:PRINTE$"Y&(●両E$"Y)4●齢E$"YO1e":GOTO6

3VPOKE8207,245:IFSTRIG(9)THENC=(C+1)NOD

24:PUTSPRITE2,(X+Z(C)5,Y+Y(C)5),8,3ELS

EPUTSPRITE2,(0,299):X=X+Z(C):Y=Y+Y(C):N=

1-N:PUTSPRITE9,(X,Y),10,N:F=6144+(X+4)¥8

+((Y+4)¥8)32:0=VPEEK(F):IFQ=133THEN6

41FO=0THENO=20:D=SGN(X-A):E=SGN(Y-B)

50=0-1:A=A+D+D:B=B+E+E:PUTSPRITE1,(A,B)

,13,2:IF(VDP(8)AND32)ORQ=126THEN7ELSE3

6PLAY"SDN2000A8B":LOCATERND(1)=20+6,RND

(1)12+6:PRINT徹●『';:VPOKEF,32:S=S+1:GOTO3

17FORI=YTO209:SOUND9,1:SOUND8,15:C=(C+1)

NOD24:PUTSPRITEZ,(X+Z(C),I):NEXT:SOUND8,

0:H=H､S-H)x(S>H):PRINTE$"Y,,GANEOVER"E$

|"Y/-SCORE"S;E$"Y1-HI"H:POKE-869,1:GOTO2

主

(It'saSoft】パールマンといってもく

つに真珠とはなんの関係もありません。

みんなも梅干し食ってパールマンたちの

ように元気になろう／さて、このゲー

ム、ワンキーで何方向まで動かせるか、

ということから考えはじめました。そう

いうわけでこのゲームはなんとウンキー

で24方向.／画期的ですね－(こういう

の房臼圃自賛という)｡それにしても同時

に送った残りのe本はどうなったんだろ

うorジェースム～｣のほうはいいとして

rlnsecu｢e』はこのゲームくらいおも

しろいと思うのに。次の号にまわすのか

な？それともポツったか？いや、 も

しかしたら遊んでないのか？うわ～ん、

こわいよこわいよ～(こういうのを疑心

暗鬼というかもしれない)｡なにはともあ

れ初投稿で初採用。うれしいね～･これ

からも受験で部活がなくてひまなのでど

んどん投稿したいと思う今日このごろで
÷

9｡

●

J

汁.ぅ↑こわ／

④

ノ、

画

識

【変数の意味】
R……乱数初期化用

S……スコア

Y(n)、Z(n)……パールマン

の移動増分

Z……パールマンの移動増分計

変

ｽブﾗｲﾄ座標’ 華
幸

A，B……モンスターの座標

X、Y……パールマンの座標算用(12分の汀の値が入る） ----二一Ⅲ一

その匝歴薮 目ﾓﾝｽﾀー移動｜
●モンスターの方向転換カウン

タ減少●モンスターの座標更新

●モンスターの表示●モンスタ

ーとの衝突判定

回梅干しを食べた］
●効果音●新しい梅干しの表示

●古い梅干しの消去●スコア加

算●行曰へ飛ぶ

1ブﾛグﾗﾑ解説し 目モンスター移動
の初期化●梅干しの表示

C･…･･パールマンの移動方向用

カウンタ

、、E……モンスター移動増分

E$･…･･エスケープシーケンス

用:CHR$(27)が入る

F･･･…VRAMのパターンネー

ムテーブルのアドレスが入る

H･･･…ハイスコア

｜・…･･ループ用

N……パールマンのスプライト

パターン切り換え用カウンタ

O……モンスターが方向転換す

るまでのカウンタ

Q……パールマンの移動先にあ

るキャラクタのキャラクタコー

ド検出用

’ |’’皿初期設定 回バールマンの移動

●画面初期化●文字領域確保●

変数型宣言●スプライトパター

ン定義→パターン名称テーブル

をスプライトジェネレータテー

ブルに移動してPRINT文に

より定義している●配列変数宣

言●パールマン移動増分データ

設定●エスケープシーケンス設

定●乱数初期化●キャラクタの

色設定

●キャラクタの色設定●トリガ

ー入力判定→入力があれば方向

用カウンタ更新／ロールマンの

表示●入力がなければ□－ルマ

ンの消去／パールマンの座標更

新／パールマンの表示／パール

マンの移動先にあるキャラクタ

を検出／梅干しを食べたか判定

→食べていれば行日へ飛ぶ

'四ﾓﾝｽﾀー方關｜
●方向転換をするか判定→横の

移動方向設定／縦の移動方向設

定

’回ゲームオーバー

●効果音●パールマンの揺れる

方向決定●パールマン落下処理

●ハイスコア更新●メッセージ、

スコア表示●STOPキーを押

した状態にする●リプレイ

’ ’回画面作成

ﾌ タコー●画面消去●背景の表示●ゲー移動方向設定／縦の移動方向設スコア表示●STOPキ

ム画面の部分を消去●各種変数定した状態にする●リプレ

<フアンダムニユース,/読者アンケート11月号集計結果①>今月は第4回プログラムコンテストの結果発表があったため､本誌でおもしろかった記事
のアンケート結果を発表してみた。無敵のRPGとうたわれている｢FANSCOOPサークII｣が｜位2位には、いやでも期待が高まる新機種の｢MSXturboR

を分析する｣。3位はアマチュアプログラマの天国、「ファンダム｣だ。旬(次ページへつづく）
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禿~、あしたはぎ
【SILVERSNAIL】

またのったぞ；
またのったぞ：

；
この忍者はぶもぶもじゃない‘

この忍者はぶもぶもじゃない

この忍者は海老 丸だ；

j
この忍者は海老丸だ

あしたはきっと晴れだろう

あしたはきっと晴れだろう

｜注意'3鍔黙雛し言齊驍潟j,CHR
1SCREEN1,1:NIDTH32:CDLOR15,1,1:DEFINTA-

Z:KEYOFF:FORI=0TO3:READS$:SPRITE$(1)=S$:

NEXT:E$=CHR$(27):VPOKE8291,&H45:FORI=0TO

22:GOSUB19:NEXT:X=18:Y=20:DATA"Tイィリリ庁

2S=STICK(6):IFR=8THENX=X+(S=7ANDX>9)=(S

=3ANDX<31):IFSTRIG(8)ANDR=9THENR=1:L=Y

3C=14:L=L-R:IF(STRIG(9)=0ANDR=1)ORL<9TH

ENR=-1ELSEIFL=Y+3THENR=0:DATA"<～ﾛ■･▽&<DP

41FR<0ANDVPEEK(6112+X+Lx32)=76THENL=L-1

:Y=Y-1:B=1:IFY=4THENL=L+1:Y=Y+1:GOSUB16

51FB=0ANDVPEEK(6268+X+Y骨32)<76THENY=Y+1

6F=-(F=2):PUTSPRITEO,(Xf8-4,Y8-1),12,2

+F:PUTSPRITE1,(X8-2,L骨8-3),C+(R=9)C,0

7Z=16:0=0+SGN(X骨8-N):P=P+SGN(Y8-N):0=0

+(ABS(O)>8)SGN(0)EP=P+(ABS(P)>8)SGN(P)

:N=N+O:N=N+P:PUTSPRITE2,(N,N-1),6+2HF,1

81FABS(X骨8-N)<ZANDABS(Y8-N)<ZTHENX=X-S

GN(D)(X>0ANDX<31):0=-0:P=-P:R=8:PLAY"AF

9PLAY"V15SM800003L32":Y=Y+(Y>21)H(B=0):

IFY<25THENB=0:GOTO2ELSEPRINTE$"Y",とくてんwQ

¥2-11:FORI=0TO8:I=STICK(6):NEXT:RUN

10H=N+8:0=0+1:PRINTE$"Y"E$"L":IFQMDD2

=0THENLOCATERND(1)H26+1:PRINT"LLLLL芹:RET｡
|UMEMEfOM6AfA";TL&.,z";";7[",&"

侭

巳：ちぢむ）

S……スティック入力用

S$……スプライトデータ読み

こみ用

0変数の意味，変 辰ヌ

スプライト座標

Z……リスト短縮用(16が入る）L……くさりがまの座標‐×巳

して使用。X座標は海老丸と同

じ

N、M･･…･妖怪の座標

X、Y……海老丸の座標→×B

して使用

をふところに戻す●スプライト

データ(行1で読みこみ）座標を求める●妖怪の表示0ブﾛグﾗﾑ解説】

」■I 回衝突判定四海老丸の上昇皿初期設定

●海老丸と妖怪の衝突判定→妖

怪のはね返り処理／くさりがま

を出ていない状態にする／効果

音

●くさりがまが引っかかるか判

定→海老丸の上昇処理／スクロ

ールするか判定今行10の画面ス

クロール処理サブを呼び出す

●画面初期化●変数型の宣言●

スプライトパターン定義●エス

ケープシーケンス設定●キャラ

クタの色指定●ゲーム画面作成

●海老丸の座標初期化●スプラ

イトデータ(行1で読みこみ）

その他の変数
』
■

B……登ったか？

C･･…･リスト短縮用(14が入る）

E$……エスケープシーケンス

用:CHR$(27)が入る

F'…･･海老丸アニメーション用

フラグ

｜……ループ用

O、P……妖怪のX、Y座標増

分

Q……得点

R……くさりがまの状態計

（0：出ていない、1：のびる、

’回ゲームオーノ固海老丸落下
ユジ

●PSG初期化●ゲームオーバ

ー判定→得点の表示／スティッ

ク入力／リプレイ処理

●海老丸の下のキャラクタを判

定－海老丸の落下処理I回海老丸の行動

I
●スティック入力●海老丸の左

右移動●くさりがま発射判定→

くさりがま発射

回キャラクタ表示

■囮スクロール
●アニメーション処理●海老丸

の表示●くさりがまの表示 ●妖怪を1つ下へ●得点加算●

画面のスクロール●台の表示●

スプライトデータ(行1で読み

こみ）

ロ固くさりがま移動

’’回妖怪移動
●くさりがまの移動●くさりが

まがのびるか判定→くさりがま ●妖怪の移動増分計算●妖怪の

<フアンダムニユース／読者アンケート11月号集計結果②>ファンダムは、いつもは、1位か2位あたりにランキングされるのだが､ターボRに負け
てしまった。4位に｢FANATTACK大肺需代｣。5位は連載開始以来高い人気を誇る｢い－しよ－〈一はまだかいな｣となっている。
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SA配⑪TEN
sT角停乞ﾕ尋C墨RE尋

一
皀
一
叩
叩
●
壬
印
一
・
・
斗
Ｈ
●
ロ
ー

二劃遊び方は45ページにあります

｜注意|副籍黙雛臂翼驍鳩JCHp
1CLEAR600：SCREEN1，1gNIDTH32：COLOR15，1，1

gKEYOFF：DEFINTA－ZgSPRITE＄（6）＝時（オjユj■ロー”：
SPRITE＄（1）＝wりこ［晒7ォQ”：E＄＝CHR＄（27）：VPOKE8

196，65：VPOKE8219，150：ONSPRITEGOSUB7

2FORA＝1TO9：FORI＝gTO83：N＄＝N＄＋STRING＄（3，3

2－〔RND（1）〈、5DRI〈40RI＞79）特187）：NEXT：H＝9：X

＝6：Y＝120：CLS：PRINTE＄師Y％（STAGEwA”SCORE拝G

3PLAY庁V15SN999L3207r'：SPRITEON：FORI＝gTO1

：FORJ＝gTO2：VPOKE257＋I骨4＋J，ASC（Nェ、＄（碗任コサv

Eコサw肝，QNOD4＋I卦2＋1，1）〕：NEXTJ，I：S＝STICK（9）

：X＝X＋（S＝7ANDX＞6）一（S＝3ANDX〈26）：H＝H－1：Y＝Y－

H：エFY＝129ANDVPEEK（6688＋X）＝219THENH＝－H＋1

4Q＝Q＋1：PUTSPRITEZ，（X署8－4，Y－1〕，3，6：IFN〈4

8THENN＝299：N＝85＋RND（1）鉾31：T＝RND（1）器3：O＝R

ND（1）骨5＋4：P＝RND（1）特15－7：IFT〈＞1THENN＝80＋2

0卦T：IF（T＝OANDP〈0）OR（T＝2ANDP＞0）THENP＝－P

5エFQ＝256THENN＝9：PRINTE＄”Y，、CLEAR群：PLAYw

O5FGAFGABw：Q＝0：N＄＝”狩：NEXTgEND：ELSEN＝N＋P：

P＝P＋T－1：エFN〈790RN＞119THENP＝－P：P＝P＋（T－1）

6N＝N－O：PUTSPRITE1，（NシN－1），14，1：PRINTE＄拝

Y1＆両N1，＄（N＄，Q，21）：IFY〈204THEN3ELSE8

7SPRITEOFF：エFY＞NTHENPUTSPRITE1，（0，299）：

G＝G＋1：N＝6：PRINTE＄”Y％SwG：PLAYwDDD”：RETURN

8PRINTE＄厩Y’，GANEOVER”：POKE－869，1：RUN

＝.-二一一一

1変数の意味し数 回サボテンの移動

●PSG初期化●スプライト衝

突時の割りこみの許可●背景の

スクロール処理→キャラクタ定

義による疑似スクロール●ステ

ィック入力●サボテンのX座標

計算●サボテンのジャンプ処理

’スプライト座標
､

N、M……コウモリの座標

X……サボテンのX座標→×巳

して使用

Y……サボテンのY座標

その他の変数 四コウモリ出現／

A……ステージ数

E$……エスケープシーケンス

用:CHR$(27)が入る

G…,･･スコア

H……ジャンプ用

｜、J……ループ用

M$……マップデータ

O、P……コウモリのX、Y座

標増分増分

Q……背景のスクロールカウン

タ

S……スティック入力用

T……コウモリの種類

●スクロールカウンタ増加●サ

ボテンの表示●コウモリが左へ

消えたか判定→コウモリの高さ

を決める／コウモリの種類を決

める／コウモリの移動増分の決

定／コウモリの種類による移動

増分の修正

I｜’ 目クリア判定

●ステージクリア判定→効果音

／スクロールカウンタ初期化／

マップ変数初期化／コウモリの

縦方向移動／コウモリ移動増分

修正

qブﾛグﾗﾑ解説，､
旗上げした玲I

|I’回マップ表示‐
‐
、
、
‐
鮎
鰄
讃
浄
鍾
蕩
発
疹
賦
瞳
認
蕪
龍
寺
§
、

I皿初期設定
【SILVERSNAILISHAMPOOです/SHAMPOOです／そ

一さりやん・はに丸とSILVERSNAILを旗上げしたぞ／そ一さり

やん・はに丸とSILVERSNAILを旗上げしたぞ／そ－さりやん・

はに丸から一言／そ一さりやん・はに丸から－言ってば似pしそ－さりや

ん・はに丸だ。SILVERSNAILは、これから強力なソフトをガン

ガン発表していくぞ｡でも期待せんほ一がええぞ｡ちなみにこの『SABOT

EN』は、はじめはアクションRPGで5画面くらいっていってたのに、SH

AMPOOくんはひねくれているのか1画面のアクションゲームにしやがっ

た｡それはそうと､オレがむかし｢BAKUSOFT｣の名で送ったr爆レース』

やrBAKU－90』はどうなったんだろう。とてもおもしろかったのに。まさか

ボツったんとちやうやろな。ま、そんなことはど－でもよい。SlLVER

SNAlLをヨロシクだってば。

●コウモリの横方向移動●コウ

モリの表示●マップの表示●サ

ボテン落下判定

●文字領域確保●画面初期化●

変数型の宣言●スプライトパタ

ーン定義●エスケープシーケン

ス設定●キャラクタ色指定●ス

プライト衝突時の割りこみ先の

指定

Ⅱ’’回衝突判定

●スプライト衝突時の割りこみ

禁止●キャラクタ位置の判定→

得点を増やす／コウモリ位置初

期化／得点表示／効果音1図画面作成

●マップの作成●変数初期設定

●画面クリア●ステージ・スコ

アの表示

’回ゲームオーバー

●ゲームオーバー表示●STO

Pキーを押した状態にする●リ

b

イ

PIbkbz,ル職やドOTM」上 一。

洋 意
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麺
”
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極
壷
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釦
抵
弘
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云
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娠
。

な
醜
密
註
雰
爵
窪
蓉
謹
巽
恵
輩
墓
登

、
千
″
ｘ
恋
毒
痙
確
毒
砺
蓉
趣
心
塚
娠
蕊
壼
硫
丞
隼
必
圭
唾
ぼ
壼
卸
鋤
効

”
〆
訓
蝋
繍
鰯
撫
？
撫
灘
耀
一
懸
蝋
無
辮
職

卜
》
今
）

Ⅱ
卜妙

、
1COLDR15,0,12:SCREEN2,1:DEFINTA-Z:CLS:C

IRCLE(128,96),86,1:PAINT(128,96),1:P=6:Q

=1:N(9)=9:N(1)=9:FORI=0TO2:READS$:SPRITE

$(1)=S$:NEXT90NSTRIGGOSUB9:STRIG(6)ON

2FORI=9TO15:F=I>7:PUTSPRITEI+2,(F砦－240,

(INOD8)H24),5-F,2:BEEP:NEXT

3FORI=0TO1:V(1)=9:N(I)=0:X(1)=I卦112+72:

Y(1)=RND(1)H112+40:NEXT:SOUND2,48:SOUND7

,44:SOUND8,9:SOUND9,16:SOUND12,18

4S=STICK(P+1):V(P)=V(P)+(S>1)/(S<5)-(S>

5）骨(S<9)+SGN(128-X(P)):W(P)=N(P)+(S=1)+(

S=2)+(S=8)+(S>3)(S<7)+SGN(96-Y(P)):A=AB

S(X(P)-X(Q)):B=ABS(Y(P)-Y(Q)):SOUND6,A+B

51FA<14ANDB<14THENCOLOR,,15:SDUND13,0:S

bJAPV(Q),V(P):SMAPW(Q),M(P):COLOR,,12

6X(P)=X(P)+V(P):Y(P)=Y(P)+M(P):PUTSPRIT

EP,(X(P)=8,Y(P)-8),P+5,Z(P):IFPDINT(X(P)

,Y(P))=1THENSMAPP,Q:Z(P)=1-Z(P):GOTO4

7FORI=0TO15:PUTSPRITEP,,15-1:BEEP:NEXT:

PUTSPRITEP"8+N(P),,9:N(P)=N(P)-1

81FN(P)>0THEN3ELSEDRAN"BN88,40S6402EFU2

BRD2BRU2F2U2":FORI=6TO6666:PUTSPRITEQ,(1

29,88),5+0,INOD2:NEXT:DATA"<～ロヒモロ～〈奇
9BEEP:RUN:DATA"<~テらまテー<w,wターぃネと¥ね庁

『

、 ノ
はね返り処理／画面を元にもと

す

N(n)……残りべ－コマ数

P、Q･･…･入力・表示の切替→

入力|||目による不平等をなくすた

めの処理

S……スティック入力

S$……スプライト定義用

ライトパターン定義●トリガー

入力時の割りこみ先指定●トリ

ガー入力時の割りこみ許可

q変数の意味し味変

ｽブﾗｲﾄ座標’ I||固く一ゴﾏ移動
函|,目残りベー ●ベーゴマの座標更新●ベーコ

マ表示●ベーゴマのはみ出し判

定‐$処理するプレイヤーを入れ

替える

|団醐j碇しま岡l
●はみ出したく－ゴマを色を替

える●効果音●残りベーゴマを

表示から1つ消す●残りべ－コ

マを減らす

V(n)、W(n)"….X、Y座標

増分

X(n)、Y(n)….．､座標

Z(n)．．…･ベーゴマのパターン

●残りのべ－ゴマ表示用ループ

開始●表示位置の判定●残りベ

ーゴマの表示●残りのベーゴマ

表示用ループのくりかえし、終

了

4ブﾛグﾗﾑ解説，説

'’ み出して皿初期設定その他の変数

I
●画面初期化●変数型の宣言●

画面消去●ゴムマットの表示●

残りベーゴマ数を日個に●スプ

■A、B･･…･ベーゴマの方向別の

距離

F……ベーゴマ表示のフラグ

｜・…･･ループ用

回変数初期化

●移動増分の初期化●ベーゴマ

の座標初期化●効果音

罰'四べーゴﾏ移動増分計算 回ー ゴﾏはま蘆あるか

●スティック入力●入力による

X座標増分修正●入力によるY

座標増分修正●X方向の距離を

求める●Y方向の距離を求める

●効果音

●残りベーゴマ数判定争いW|

N"を表示する一定時間勝っ

た方のベーゴマを画面中央で回

転させる●スプライト､パターン

データ(行Iで読みこみ）

＝

’ 三］
｢一一

1回ベーゴマ衝突 回リプレイ

●ベーコマ衝突判定‐衝突して

いれば画面をフラッシュさせる

(雪景色を白にする)／効果音

●効果言●プログラムの再実行

●スプライトパターンデータ

(行1で読みこみ）

邑
言

日
〃

、
〆

、
ン ヨ

ー
テス諺

証
房
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解
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緬
播

県
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嬉
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》

ｊ
賀

繧
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志
二

竈
和

安
ツ

ー
ア

鍍
跨

一
一
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Ｊ
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ソ
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10SCREEN1,1:MIDTH29:KEYOFF:0EFINTE-Y:DE

FSTRA-D:DIド1A(32),B(32):ZH=20:FORI=1TO24:

VPOKE14335+1,ASC(NID$("jjヨーk工］まjj.jzjFfE
匠圧任ほぼぽぽ",1,1))-46AND255:NEXT:FORI=1TO4:R

EADD:D(1)=D:NEXT:READA,B:FORI=1TO32:A(1)

=(N1D$(A,1,1)):B(1)=(M1D$(B,1,1)):NEXT

29A（26）＝『'06C侭：A（27）＝『'058減：SOUND7，28：0＝2
4

30GOSUB150:CLS:I=RND(-TINE):ONINTERVAL=

10GOSUB129:ONSPRITEGOSUB130:LOCATE7,2:PR

INT"100Nきょう子う厩:FORI=0TO29STEP3:I=1-(

I=6)19:FORJ=8TO20:LOCATE1,J:PRINT"I":NE

XTJ,I:FORI=0TO29:FORJ=8TO20STEP3:LOCATEI

,J:PRINT"一斤ENEXTJ,I:U=222:M=U:X=U:Y=U:P=
1

49L=0:FI=0:N=6:S=0:V=255:S(9)=1:S(5)=9

59FORI=0TO3:PUTSPRITEI,(X,1O+72),143+4

+(I=0),0:PUTSPRITEI+4,(0,1xO+71),9,2:NEX

T:LOCATE7,22:PRINTUSING"へ恥ストタイム##.##秒”

;ZH:LOCATE9,4:PRINT"ようい";:SOUND8,13:FORI
=0TO200:SDUND6,1:NEXT:SOUND8,0:SOUND6,15

:FORI=9TORND(1)600+2008:NEXT:PRINT"と甑
ん

60PLAY"T194V12L805","T194L802V9S1N4009斤

,"T194SM4090C":INTERVALON:TINE=0:GOTO110

70U=U+(RND(1)>.2)+(U<139):K=KXOR1

801FVAND1THENIFLTHENELSEX=X-3:L=1ELSEL=

0

90IFVAND4THENIFNTHENELSEY=Y-3:M=1ELSEN=

g

1001FS(S)THENIFNTHENELSEM=M－3:N=1ELSEN=

O

110PUTSPRITEO,(U,72),,K:PUTSPRITE1,(X,9

6),,L:PUTSPRITE2,(Y,126),,N:PUTSPRITE3,(

W,144),,N:V=PEEK(-1045):S=STICK(6):GOTO7

g

12mPLAYA(P),B(P):P=(PAND31)+1:RETURN

130ZT=TINE/69:SPRITEOFF:INTERVALOFF:PLA

Yw汗，w”，wCw：C＝”ゆうしょう仔+D(-(U<28))+D(-(X<2

8)2)+D(､Y<28)x3)+D(-(N<28)x4)+厨コース持

146LOCATE(14-LEN(C))/2+2,6:PRINTC;USING

”タイム＃＃．＃＃秒";ZT:ZH=ZT-(ZT>ZH)H(ZH-ZT):F

ORI=0TO1:I=-STRIG(9)ENEXT:RETURN30

156FORI=0TO7:PUTSPRITEI,(0,209):NEXT:SP

RITEON:RETURN:DATA"1R,"2","3","4''

160DATA"CCCCDEDCGGGGGAEFDDDDDFEDCAGFE

D","CCCG≦GGDDDCCG"

4

I

定用

ZH･･….ベストタイム

ZT……タイム

【変数の意味~】
110各ランナー表示／キーマ

トリクスの状態保存／スティッ

ク入力／行70へ飛ぶ

120BGM演奏サブ

130タイム計算／スプライト

衝突時の割りこみ禁止／一定間

隔ごとの割りこみ禁止／効果音

／勝者メッセージ設定

140勝者メッセージ･タイムな

ど更新・表示／リプレイ

150スプライト消去／スプラ

イト衝突時の割りこみ許可／も

との処理へもどる／メッセージ

データ(行10で読みこみ）

160BGMデータ(行10で読み

こみ）

＝

’スプライト座標

1ブﾛグﾗﾑ解説】U……コンピュータランナーの

X座標

X、Y、W……プレイヤー側の

各ランナーのX座標

10～20初期画面設定／変数型

宣言／スプライトパターン定義

／メッセージデータ読みこみ／

BGMデータ設定

30～40画面消去／一定間隔ごその晒歴薮 、
ラワラワ10秒台弓”

ひA、B、D……データ読みこみとの割りこみ先指定／スプライ

用ト衝突時の 割りこみ先指定／ 夕

A(n)、B(n)…･･･BGMデーイトル・コース表示／各ランナ

タ→nはデータ番号一の座標設定

C、D(n)……メッセージデー50ランナー、ゴール表示／ベ

タ→nはコース番号ストタイム表示／メッセージ表

｜、J……ループ用示 と 効 果 音

K、L、M、N……各ランナー60スタート時の効果音／一定

のスプライトパターン番号間隔ごとの割りこみ許可

O……定数24が入る70コンピュータランナー移動

P……BGM演奏カウンタ計算／スプライトパターン番号

【HASEMAKOIBGMはかんたんに4，

5行でできるので、どんどん使ってください。

スピードの要求されないパズルゲームなどに

使えるんじゃないでしょうか。このゲームの

スプライトパターンおよび定義文は､『8192階

Q

囲プログラム確認用データ験聖
■ll1llllⅢ川'1ⅢⅢlllllllllllllllllllillllllllllllllllllilllllllllll1川|Ⅲ!lllllllllllilillllllllllllllilllllllllllllllll川lllllllE
＝＝ ＝＝

=16>U5R620>79BO30>USk540>cME6=S ……スティック入力用切り換え＝＝
=56>euWi566>qGnO78>kmC680>3j96三S(n)……入力判定用→nはス80～100プレイヤー1～Bラ＝
三98>Pkl9100>5PAO110>xNC1129>bs60=

ﾃｲﾂｸ関数の値ンﾅー 移動判定･計算､スプラ三131>vuI2148>I!a#158>2t60168>d8Y2=
V……キーマトリクスの状態判イトパターン番号切り換え■lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll11lllllllllllllll1lllllllllllllll1111llillllllllllllllllllllillllllllllllllllllllllllllllllllB
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=詞遊び方は47ページにあります8

－畠哩｡｡‘…厨‘．‘･壁L皇旦;
STRGE6SCORに9ら⑧TRGE6SCORに9ら⑧

216S=-STICK(K)骨(G=6):N=N+(S=3)H(N<8)､S

=7)H(N>-8)

2261FSTRIG(K)ANDG<RTHENZ==8:G=､F>9)HG:

G=G+1:F=15

2300NFNA(M,Z)+1GOT0258,250,286,280,300,

310，339

240G=G+1:GOTO260

2501FFNA(N,9)=7THENG=-(Z<9)=9:Z=9:F=gEL

SEM=0:GOTO219

269X=X+M:IFGTHENY=Y+Z:Z=Z-(Z<8)

279GOSUB360:SOUNDO,F骨17:SOUND8,F:F=F+(F

>0):GOTO210

2801FZ<2THENZ=2:N=g:F=0:GOTO27m

290X=X+M:Y=((Y+Z)¥8W8+2:J=(X¥16)x16+4:

COPY(24,0)=(31,7),1TO(J,Y-2),0:GOSUB369:

FORI=0TOABS(Z)x20:NEXT:COPY(16,0)-(23,7)

,1TO(J,Y-2),0:Z=-15:F=15:GDTO270

300X=X+N:Y=Y+Z:IFR>2THEN270ELSEJ=(X¥8)

8:Q=(Y¥8)8:LINE(J,0)､J+7,0+7),1,BF:SC=

SC+10:GOSUB370:SOUND8,13:FORI=0TO50:SOUN

DO,255-15:SOUND0,15:NEXT:SOUND8,0:R=9:

F=0:GOTO270

319SOUND7,183:SOUND6,31:SOUND8,16:SOUND

12,30:SOUND13,0

320FDRI=YTO162STEP4:PUTSPRITEO,(X+N－4,1

),10,3:NEXT:GOTO349

330SOUND7,183:SOUND8,16:SOUND12,30

340SDUND6,10:SDUND13,9:FORI=0TO39:PUTSP

RITEO,(X+例－4,165-1¥5),15,5:NEXT:L=L-1:IF

L>-1THEN180ELSE490

359，●●●OTHER

369PUTSPRITEO,(X-4,Y-8),19,-(N>=9)､M=0

):RETURN

370PSET(16,184):PRINT#1,USING"STAGE##

SCORE#####LEFT##";H+1;SC;L;:RETURN

380，●●●CLEAR

390SPRITEDFF:PSET(80,64):PRINT#1,"NICE

CLEAR!":I=19(H+1)骨(L+1):PSET(88,89):PRI

NT#1,USING"BONUS####";I

409SOUND7,188:PLAY''T200L805S9N4802CDEDE

FO6S19M180C1","T200L806V13R2．C1":FORJ=6T

04400:NEXT

410FORJ=1TOI¥10:SC=SC+10:PRESET(96,184)

:PRINT#1,USING"SCORE#####";SC:BEEP:NEXT

420H=H+1:IFH<10THENRETURN139

439'●●●ENDING

448FORI=0TO212:0=INOD2:M=-(Q=1)212-((Q

=0)42+1)I:LINE(9,M)､255,N),0:NEXT

450RESTORE590:Q=0:FORI=0TO14:READA$:IFA

$=""THENNEXTELSEQ=0+1

460PUTSPRITEO,(0,216):COLOR=(Q,0,0,2):C

OLORQ:PSET((INOD2)80+48,(I¥2)H13+48):PR

INT#1,A$:FCRJ=1TO7:COLOR=(Q,J,Q/1．2):FDR

M=9TO50:NEXTM,J:FORJ=0TO992:NEXTJ,I:FORI

=0TO3600:NEXTI:HS=HS-(SC>HS)z(SC-HS)

10，◆◆◆SOLIDJUMP◆◆◆YOSHIX1998/AUG

28COLOR15,9,9:SCREEN5,0,0:CLEAR999:DEFI

NTA-Z:0PEN"GRP:"AS#1:DINKV(30,21)

30SETBEEP1,4:DEFFNA(1,J)=KV((X+I)¥8,(Y+

J)¥8):ONSPRITEGOSUB390

42RESTORE519:FORI=0TO13:READJ,Q,W:CDLOR

=(I,J,0,W):NEXT:FORI=0TO5:READA$:FORJ=gT

07:VPOKE30720+1"8+J,VAL("&H"+MID$(A$,J=2

+1,2)):NEXTJ,I

50SETPAGEO,1:FORI=0TO7:READA$:FORJ=9TO2

7:VPOKEI骨128+J,VAL("&H"+NID$(A$,J2+1,2)

):NEXTJ,I:FORI=0TO9:READN$(1),X(1),Y(1),

HX(1),HY(1):NEXT

69’●●●TITLE

70SETPAGEO,9:CLS:H=0:L=9:PUTSPRITE9,(0,

216）

80COLOR10:PSET(40,24):PRINT#1,USINGRSCO

RE#####HI－SC#####";SC;HS:PSET(48,129):

PRINT#1,"PUSHSPACEORTRG-1":PSET(8m,15,

2):PRINT#1,"YOSHIX1996":FORI=6TO17:COPY

(40,6)-(47,7),1TO(IH8+56,72),9:NEXT:COLO

R15:PSET(80,72):PRINT#1,"SOLIDJUNP"

99K=1-K:IFSTRIG(K)=0THEN90ELSEIFSTICK(K

)=5THENH=QH

100，●●●NAKESCREEN

110SC=0:CLS:FORI=9TO1:FORJ=BTO29:COPY(I

%48,0)-(I48+7,7),1TO(J8+8,1x168),9:KV(

J,IH21)=-(I=1)6:NEXTJ,I

120FORI=1TO21:FORJ=6TO1:COPY(0,0)-(7,7)

,1TO(J232+8,18),0:NEXTJ,I

130LINE(16,8)-(239,167),1,8F:PRESET(72,

64):PRINT#1,"STAGE"H+1"STARTl":PUTSPRITE

0,(0,216):SOUND7,188:PLAY"T200L805S13N25

0E4DCF4EDG4FEDES10C1","T20005V14R1.．C1":

SETPAGEO,1:LINE(16,8)､239,167),1,BF:FOR

I=2TO29:FORJ=1TO26:KV(1,J)=7:NEXTJ,I:I=0

140FORJ=0TO2:A(J)=ASC(NID$(N$(H),IH3+J+

1,1))-64:NEXT:IFA(m)<6THEN180ELSEIFA(2)<

3THENO=(A(2)=1):CDPY(Q16+32,0)-(0H16+39

,7),1TO(A(6)8+8-Q4,A(1)8),1:FORJ=0TO=

Q:KV(A(0)+J+1,A(1))=Q+4:NEXT:GDTO170

1591FA(2)<8THENFORJ=0TOA(2)-3:COPY(49,6

)-(47,7),1TO.(A(9)H8+8+J8,A(1)､8),1:KV(A

(9)+J+1,A(1))=5:NEXT:GOTO170

166FORJ=0TOA(2)-8:COPY(8,0)､15,7),1TO(

A(9)骨8+8+JH8,A(1)骨8),1:KV(A(9)+J+1,A(1))

=0:NEXT:GOTO170

1701=I+1:GOTO140

180SETPAGE8,0:X=X(H)/8:Y=Y(H)x8:R=2:SOU

ND1,0:SOUND8,8:SOUND7,198:N=0:Z=0

190SETPAGE9,0:COPY(16,8)､239,167),1TO(

16,8),0:PUTSPRITE1,(HX(H)H8,HY(H)8-1),8

,4:SPRITEON:GOSUB370
209，●●●NAIN

「

|、

ロ

62



470SOUND7,1839SOUND8,169SOUND6,31:SOUND

12,99:SOUND13,9:FORI=2TO7:COLDR=(9,1,I,2

):FORJ=0TD99:NEXTJ,I:CLS:0H=0:GDTO40

480'●●●GANEOVER

490SPRITEOFFRPSET(89,64):PRINT#1,"GANE

OVER!":BEEP:PLAY"T280L803S13N25BGFEDFEDE

FEDCC1":FORI=8TO5069:NEXT:QH=H:HS=HS-(SC

>HS)=(SC-HS):GDTO70

500，●●●DATA

510DATAO,9,2,9,8,0,0,5,0,0,7,6,0,9,5,0

,3w7,4,0,0,0,5,7,7,9,0,6,9,0,7,5,0,0,9,9

,8,3,9,5,0,0

520DATA3C7EAFAFFFB74E3C,3C7EFSF5FFED72

/,3C7EDBDBFFBD423C,3CSADBFF8181423C,797

C7F7C704940E8,06081092D6440000

530DATA554FFF7713331333888888881111111

1111188811111FF1811FF11FF,544F7775333233

3211F11F111111111111181110111F11F1FF77FF

77,44477555332C332C1F1111F11111111111188

DDD1177751177557755

549DATA11144411322C322CF111111F8888888

81111DDD117FF554155445544,F77551FF32C132

C1F111111F1FF11FF118881DD117F55541444444

47,775541F7621662161F1111F1FF1111FF888D8

DDD1755554144547444

550DATA55544177D66DD66011F11F111FF11FF

188DDDDDD1555544174444454,411111440061DD

6188888888888888881DDD100111544411444444

44

566DATATFNLJNBNNKPLSRNO90,25,16,25,5,B

DNJGPMNKDPLTQDUPA900,6,15,4,3,ALZULOEKDI

KCNKCPKEVKCYKC680,3,10,29,11,IBBGDKXHKBN

NENALRNTPN800,26,15,27,7,GENUENNEEPEGXIJ

BOLQROUQAOOO,25,4,26,8,ECKSGBGHGSKJWOLNP

NBQKIRImOO,4,16,6,2

570DATANEGQFGEGURHQFKFNKEALZNNBTOLHQGB

RVOOO,5,16,27,7,JKGKCPPFJIHAUFDXJLSNAGOA

POPBPN800,5,15,18,5,NELIHIUHFUINBKKDNLLQ

LQQG909,15,16,26,8

580DATALCLNCCQCCTCIWCJEDKIDCMFIOFCSFKW

FCBGCCGJHGJXHINIISIJEJKGJCJKJNKCPKIUKLVK

CCNJHNKJNCNNIONDSNKEPJHPCTQLMPCARJJRKPRJ

O90，3，17，26，2

590DATA"CONGRATULATIONS!",,,,PROGRAN

,N.YoShinaga,THANKS,KDN,,N・Naeda,,S.Saka

i,,,",Seeyounext1w

』

R……ジャンプカ※ジャンプカ

ウンタGがこれより小さければ

空中でもジャンプできる

S……スティック入力用

SC･･･…スコア

X(n)、Y(n)……各ステージ

のプレイヤー初期位置(nはス

テージ数－1）

■スプライトパターン番号

0～Bプレイヤー｡0から順

に左向き・右向き・前向き・爆

弾にやられたとき

4ポール

ら水しぶき

■ユーザー定義関数

FNA(n,m)……現在の座標

から(+n,+m)の位置にある

ステージ構成キャラ番号

ムオーバー判定

350～360プレイヤー表示

370パラメータ表示サブ

380～420ステージクリア

430～470オールクリア

480～490ゲームオーバー

500～510パレットデータ(行

40で読みこみ）

520スプライトパターンデー

タ(行40で読みこみ）

530～550キャラクタパターン

データ(行50で読みこみ）

560～580ステージデータ(行

50で読みこみ）

590エンディングメッセージ

データ(行450で読みこみ）

200～210スティック入力/X

座標移動増分更新

220トリガー入力判定／ジャ

ンプ処理

230移動先にあるステージ構

成キャラによる分岐

240移動先が空間のとき

250移動先が地面または壁

260プレイヤーの座標更新／

落下処理

270プレイヤー表示

280～290移動先がジャンプ台

300移動先がすうぱあシュー

ズ

310～320移動先が爆弾

330～340移動先が水面／ゲー

q変数の意味】変 味

スプライト座標

X、Y……プレイヤーの座標→

X-4,Y-Bして表示※スプ

ライトのいちばん下の真ん中が

(X,Y)の座標になる

’その他の変数

A$、Q、W･･…･汎用

A(n)……ケーム画面作成用

F･･…･ジャンプ時の効果音用／

地面からのジャンプかの判定用

G……ジャンプカウンタ

H……現在のステージ数－1

HS……八イスコア

HX(n)、HY(n)……各ステ

ージのポールの位置(nはステ

ージ数－1）

｜、J……ループ用

K……入力機器番号（0＝キー

ボード、1＝ジョイスティック）

KV(n,m)..….そのステージ

の構成データ

M、Z……プレイヤーの移動増

分

M$(n)……ステージデータ

(nはステージ数-1)

L……プレイヤーの残り数

QH……コンティニュー時のケ

ーム開始ステージ数－1

、6劃さん.償に両ヂｱ下執､/米ﾁﾏでん、
毎回.元ｦﾑ技痴lこ圧働き檸沈／
TEｴ”さんとjM卒軌.抵抗鯛ﾜて
い郭/鼬』舐バツ港解した.-祷､'

1ブﾛグﾗﾑ解説】
'0～60初期設定

60～90タイトル画面表示／ト

リガー入力待ち

100～190ケーム前設定 」
だったと後

しろいぞ／
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|注意|莞獄燕卿辮鰯雲雪藤嬬阜
ずつ確実に打ちこんでください｡また､行240にある｢■｣はカーソルキャラクタです。

KEYO,CHR$(ESS)を実行して、F1キーで打ちこんでください。

19'6697210801CD4AO90FOFCD4DOO2310F5AFCD

C3002130D411CFD4017D90EDBOCD9000060521F7

D4CDE2D211AB1ACDCOO221B41A3E30CD400021

20'0C293E44CD4DOO21CO1AO1~49003E61CD5600

11041B21DAD406047EB72042053EoO1E91CD9300

D1237E287723233523EDSFE61FD60330FCC602

30'86E61F772BEB1A8787873CCD4DO923131A87

8787CD4DOO233EO1CD4009233EGFCD4D9023EB18

0835131313132323232310AFAFCDD500F53EO1

49'CDD500C1802103D4FEO320087EFE1F280C34

1809FEO720057EB72801352100183E81CD4DOO23

3AD3D4878787CD400023AFCD4DOO233EO7CD4D

50'00060421DCD47E23FEFFCA14D2FE1020073A

03D4BECA7AD123232310E92105D4AFCDD800F53E

01CDD800C1B6283F7EB720183421091A3AD304

60'06004FO922CFD4066321FFD4CDE2D2183D2A

CFD43E2006004FCD4DOOB7ED4222CFD43E21CD4D

00AFCD9600C60ASFAFCD930018067EB7281618

70'0B2ACFD401291887ED423999CDECD23AD4D4

87200FO100080878B120FBCDB700D8C34BDO3EO6

21031BCD4000CD98003EO81EODCD9360062078

80'E6FOSFAFCD930078E6825F3Eo1CD93002100

03287CB520FBO43E9EB820E1CD9000060421DCD4

36002323232319F821001A3AD3D44FO6900911

99'F1D40604C5D5E522CFD4CDECD2E1D1EB4E23

4623EBO9C110EB3EOF32EAF33EO1CD62003EDO21

001BCD4000AFCDC30006062105DSCDE2D20180

190'180B78B120FBAF32EAF33CCD620021ADD41

836CD90gZ3EO81EOECDg3000600AF58CD･ろ0078E

6935F3E61CD93001100041B7AB320FBO43EFAB8

110'20E4CD90002104183EDOCD4DOO21B704112

B19010AOOCD5COO2ACFD43E29CD400021AB1AO10

AO63E20CD560011AB19CDCOD2110904218119CD

120'CAD211CED421090406641ABE38062017182
B10F621CBD411D60406041A77231310FAO10AOO1

80C21F11911CED4CDCAD201659011EB1921C1D4

130'CDSCOOCDB70008CD1FD428F7CD1FD420FBC

319DOo1050021C404CDSCoOC996040Eo67830280

41AB128071AC630CD40000C231810EDC97E235E

140'23CD939010F7C906032111DSCDE2D22ACFD

4019DFF9922D1D4AFF557AFSFD58787878787060

04F2AD104097A87878712834FO690E521180509

150'7EE106071FF53E203002C660CD4000F1231

0F1D13EOC8282829393485F3EO6CD9309C591900

20B78B128FBC1793CFE67268221EAD44A869069

169'7E211929CD40003AD3044FO60021001AO9C

D4AOOFE8026053EO132D404AF11DCD4F51A6F260

0292929292901001809131A66664FO9CD4AOOFE

170'80204821671BF1F587874FO600093EO6CD4

000183E181213ED5FE61F12CD93042106D47EB72

0270EFF237EB7200D237EFEO9281AOE19872802

180'0EO8060421DBD47E8177FEO539013423232

32319F2131313F13CFEO420910100040878B720F

BF13CFE97C2FFD206022117DSCDE202AF32D5D4

199'C921841AO1D6D4BA3CO2FEBA2009AF62CD1

9D4032818FOC630CD4000C93EO3CDD860F53E66C

D41013CE601C1BOC9996006000FOooo99000099

208'901518950017180000181812001A1819FFB

B3399886606E1FF3FBBBFFFO2FAO30269100C680

0140100089EO8100910061907670C320001061F

218'9707080E980907380000000800000000000

814080000001C222A221Coo36415014504136002

AOO22002A904900004100004900900080600000

220'47414D4520204F564552455343415045442

0212148492053434F5245202160000100e

230，8＃8－碁vよ>W#<hO&ミo腫Uラ$>5#<h(*8吃ヨ●ネ

ニーョ0ぁぉああGラ8モニろョ6－0w#60ルつ

240CLEAR9,&HCFFF:COLOR15,0,0:SCREEN1,0,

8:MIDTH32:KEYOFF:SPRITE$(8)="<<Ⅱ■■■拝:SPR

ITE$(1)="スー■Z<7B$

250DEFUSR=PEEK(-2441)H256+PEEK(-2442)+2

650:A=USR(0)

&HD151～&HD1B4

ビックリミサイル爆発

&HDIBS～&HD1BA

爆発にまきこまれたか判定

&HD17B～&HD17B

CTRL+STOPキー判定

&HD17A～&HDE1S

砲台爆発

&HDE14～&HDE4S

ベーダー逃亡

&HDE4A～&HDESA

ゲームオーバー

ベーダー移動・表示

&HDGA4～&HDGAF

スティック入力

&HDDBO～&HDOE4

砲台移動・表示

&HDOES～&HD10D

ベーダー接触･逃亡判定(ケーム

オーバー判定）

&HD101～&HD1DF

トリガー入力

&HD110～&HD150

ビックリミサイル発射

16Kのマシンでも動くようにす

るため／初期画面設定／スプラ

イトパターン定義

250USR関数定義/USR

関数呼び出し

【~変数の意味_】
ー 一

変 数

A･…･･USR関数呼び出し用

【ブﾛグﾗﾑ解説】
'0～220REM文形式のマシ

ン語データ(16進表記）

230REM文形式のマシン語

データを展開するREM文形式

マシン語プログラム

240マシン語領域確保→ここ

で文字領域を日にしているのは

’マシン語解説

&HDgge～&HD口巳g

初期設定

&HDDEA～&HDD4A

画面作成

&HDO4B～&HDDAB

64



L &HDESB～&HDBAE

スコア・八イスコア表示

&HDEAF～&HDEBB

CTRL+STOPキー判定

&HDEBS～&HDEBF

リプレイ

&HDECG～&HDECS

メッセージ表示サブ

&HDECA～&HDEE1

スコア表示サブ

&HDPF巳～&HDEEB

サウンドサブ

&HDPFC～&HD4ge

ビックリミサイル爆発サブ

&HD483～&HD41E

スコア計算サブ

&HD41F～&HD4EF

リプレイ判定サブ

&HD43g～&HD4AC

初期化用ワークエリア

&HD4AD～&HD4CA

メッセージデータ

&HD4CB～&HD4FB

各種ワークエリア

&HD4F7～&HD51A

サウンドデータ

&HD51B～&HD54B

爆発パターンデータ

5

咽プログラム確認用データ
■lllllllⅢ|ⅢlllllllⅢllllllllIlllllllllⅡⅢⅢlllllllllllilllllllllllllllllllllllilillllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllm

三 ＝三

三19>7Pnl29>T[L136>fxkl49>a5nl三
=5g>IPnl60>Kcol76>R1ml89>tLi1三＝＝

=96>62n1190>JcmlllO>xjmll20>knkl=
＝＝

:＝二

=136>qlmll46>Nemll56>17L1169>cRkl=
＝＝

=179>ulmll89>Dkmll90>NPil290>6Dhl三
二:＝

＝＝

=210>aAbl220>tQdO239>juK1249>jVq9=＝＝ ＝＝

= 250>PIvIH9=三三
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’=詞遊び方は49ページにあります畠舞壺匙尋君工再恋心一 牽 由 罫
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守 宮

一 三 ‘毫 凶

|注意｜湾睡令躍謝雲箙臨:翌噌甥
ラムを打ちこみ終わったら、RUNするまえに念のためセーブしてください。

10SCREEN1,9,0:CLEAR500,&HC700:KEYOFF:CO

LOR15,1,1:DEFINTA-Z:DIMT(70),U(70)

20DEFFNFI(J,X)=VAL("&H"+NID$(A$,JxX+1,X)
):Z=&HC790:DEFUSR=Z:DEFUSR1=Z+34:DEFUSR2

=Z+52:DEFUSR3=Z+109:DEFUSR4=Z+189:D(9)=-

64:D(1)=1:0(2)=64:D(3)=-1:R=RND(-TIIvlE)
30MIDTH19:Z$=CHR$(27)+''Y":C$="さへ弧るおふ乱
しへ蹴ら'':PRINTZ$"4#｢'C$

40FORI=0TO7:C(1)=((I+2M2+1)10:READA$:

FORJ=0TO31:POKEZ+I/32+J,FNM(J,2):NEXTJ,I

50FORI=256TO767:V=VPEEK(1):VPOKEI,VORV¥
20RV¥4:NEXT:C(7)=999:Y=&HD800

60FORI=0TO5:READA,A$:FORJ=0TO15:VPOKEA
16+J,FNN(J,2):NEXTJ,I

70FORI=0TO4:READM$(1):NEXT:GOTO390

80' -NAPMAKING

90CLS:A$=IW$(M-2):U=USR1(Z):FORJ=0TO5:PO

KEZ+255,29-Jx2:U=USR2(Z+FNN(J,3)):NEXT

100FORI=6TO10:A=Z+FNN(1,3):B=FNF1(I+13,2

）－1:FORK=0TOB:POKEA+D(FNN(I+27,1))%K,97-

(K=0)z7:NEXTK,I

110FORI=BTO4:X(I)=Z+FNM(､I+16,3):POKEX(1

),112:NEXT:POKEZ+FNFI(21,3),92

120A=834:E=50:F=1:G=26:H=0:C=0:A$(0)="i

11ii秤自A$(1)="iili":CLS:A$="06C4B2''

130PRINTZ$"2&MAKING!"Z$"!!<"C$">":F

ORI=0TO63:GOSUB420:PRINTA$(-(I<35));:NEX
T:U=USR3(6):PUTSPRITE9,(124,75),14,0

140PRINT"LIFEEXPGOLDKEY":GOSUB440:

U=USR(Z+A):GOSUB490:PLAY"SOIW900L64'｢

159'-MAIN

160FORP=0TO2-(N>3):S=STICK(6):B=(S=7)-(

S=3)+((S=1)-(S=5))64:A=A+8

1701FINKEY$=CHR$(27)THENE=9:GOSUB446

180W=Z+A+392:V=PEEK(N):ONINSTR("hpq、￥師，
CHRS(V))GOSUB220,230,320,320,289

190VDP(1)=VDP(1)AND254:IFV<91THENGOSUB2
98

290PUTSPRITEO,(128,79),15,6:U=USR(Z+A):

FORI=80T046粁例:NEXTI,P:U=USR3(9):U=USR(Z+
A):GDTO160

210'-OPENDOORS-

220A$="KEY〃蛾崩御itい、こ0卜斌アをあけて￥ろう．ただ恥し$20もら

う予熱．":GOSUB460:IFHANDG>19THENG=G-29:H=H-

1:PDKEM,97:GOSUB440:GOTO326ELSE320

230FORI=0TO4glFW<>X(1)THENNEXTELSEIFI=4
THEN260ELSEIFI>0THEN259

240A$="$1て戦、LIFEを3ふ¥してやろう．臆吃戦し、$50まてぃ

し蝋や．．．、丙:GDSUB460:I=G+(G>59)(G-50):E=E+

I%3:G=G－ェ:GOTO320

2501FF>=C(C)ANDG>=12IANDCMDD2=0THENA$=

，，けいけんをつんて恥いるようし戦やガら、KEYをうってやろう．":G=G-1

2HI:GOSUB460:H=H+1:POKEN,97:C=C+1:GOTO32

0ELSEA$=庁きさま底と、に、SIVERAをたおすことはて恥き通い．":GO

SUB460:GOTO32m

266IFC>5ANDG>99THENA$=碑「しへ､､ろのけん」をやろう、Sエ

VERAをたおしてくれ。鰯:GOSUB460:G=6-199:F=999:C=7

:POKEM,97:GOTO320ELSEA$="「せいなるいし」ガ斌為材はい⑩

ろいガ蝋とけるのし、やガ域．．．。荷:GOSUB469:GOTO320

訂

Z
＝

次
ペ
ー
ジ
へ
続
く279'-FIGHTENENIES

2801FF<999THENI=64:U(64)=500:T(64)=999:

GOTO300ELSERETURN340

290U=USR4(IJ):I=64-PEEK(&HC7FD) 種
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､四
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ー

滝

470FDRI=1TOLEN(A$):VPOKE6507+1+(I¥11)42
1,ASC(NID$(A$,1,1)):FORJ=0TO99:NEXTJ,I:P

RINTZ$"/$HITSPACEl!"

480FORI=0TO1:I=-STRIG(9):NEXTgVPOKE6912
,299:RETURN

490PLAY"SON309005XA$;","V904XA$;":FORI=
gTO1:I=1+PLAY(6):NEXT:RETURN

500'-NACHINELANGUAGEDATA-

5100ATA2AF8F70660118818C5DSE5011100CDS
COOE111406019D1E52120091901EBC110

520DATAE7C92100C80E49064636602310FB902
0F6C92AF8F73AFFC74FE53AFFC7473671

530DATA2310FBE1114000190D20EE2AF8F7114
100193AFFC74FODODE53AFFC747050536

540DATA612310FBE1114066199D29ECC92100D
80640CSE556235E234600E521DEC72323

550DATA10FC46234EEB3E6177093AFEC785C63
732FEC7CBBFFEO8FA9FC77EFE61280EB7

560DATAED42D11A3CFE9520023EO112D501131
A7701EB722373232323C11086C9ED5BF8

578DATAF72100D80640C546234E2323237AB82
00A7BB92606C17832FDC7C9C110E8C900

580DATAFFCOFFFF90400001

590'-CHARACTERDATA

600DATA48,0006800000000000DF80FBOODFOO
FBOO,52,3C7EFFE7EFEFFF7E7EFDFBF7EFDFBF7

E,56,3C7EFFE7EFEFFF7EFAF9FAF9FAO1AA55
610DATA512,01010101919191917171717161A1
2171,896,9CBEBE9C63BE3E631818667EFD7ESEE
F,24,907CEEEEEEEE7COO3878F8383838FEgg

620'-NAPDATA･

630DATA2C82ESB67BD2C406997402D27927537
3521212161513071254A312ECAC1EEE88A1

640DATA2CO40C6427CC9462EDCOCFOCF27F355
3500332206C180E28312987AD28184F2332

650DATA2CO2E5867BCO9D74D735372FE67C409
DD12310131218980C752741EF5CO1C6155B

660DATA2CO68F2E7BCBB92CED3136BSEEDCODB
9C12312151A21060464E381DF1D44018711

670DATA2CO413784853B93B8A4537D3813D93B
9DOOOOOO10191010130875280589FBO4COE

680'-SAVEROFSIVERA

690'-PRESENTEDBYTEIJIRO－

390S=(F+2)RND(1)-U(1)¥RND(1):IFS=<ZTHE

NVPOKE8204,150:PLAY''02C":E=E+S-1ELSET(1)

=T(I)-S-1:PLAY"OSC''

3101FT(1)<1THENPLAY"06D8C":POKEM,97:F=F
+V-64:G=G+V-64:GOSUB420:IF(C=10RC=3)ANDF

>=C(C)THENA$="KEYをもっていた":C=C+1:H=H+1:GO

SUB470ELSEIFC=5ANDV=99THENA$="rせい面るいし」を

もっていた!":C=C+1:GOSUB470

328A=A-B:GOSUB440:VPOKE8204,97:RETURN

330'-ENDING･
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429S=､704+RND(1)3200)x(I>8)､A+RND(1)

骨17+INT(RND(1)13)64)H(I<9):IFPEEK(Z+S)
<>97THEN429

438:POKEY+I4,S¥256+(Z¥256+256):POKEY+I済
4+1,SNOD256:POKEY+I4+2,19S=RND(1)4+SOR

(F+(F>50g)骨(F-590)):POKEY+IH4+3,S+64:T(1

)=SM．8:U(1)=T(1):RETURN

440E=E+(E>999)H(E-999)+(E<9)HE:G=G+(G>3
00)H(G-306):F=F+(F>C(C))=(F-C(C))

456PRINTZ$"31"USING"##########"
;E;F;G;H:IFE>0THENRETURNELSERETURN370
460PUTSPRITE6,(120,59),11,1:VDP(1)=VDP(
1)0R1:B$=庁内:PRINTZ$"%#r"B$庁可庁

:FORI=6TO14:LOCATE3,I:PRINT"|"SPC(11)"I"

:NEXT:PRINTZ$"/#L"B$庁」":PLAY"N250004G2N9

00両

。
且

V……プレイヤーの移動先のキ

ャラクタコード検出用

X……ユーザー定義関数定義用

Y…･･･敵テーブルの先頭アドレ

ス(&HDBZZが入る）

Z…･･･マシン語領域の先頭アド

レス(&HC7ZZが入る）

Z$……表示位置指定のエスケ

ープシーケンス用:CHR

$(E7)+"Y"が入る

■スプライトパターン

0プレイヤー

1商人等

■ユーザー定義関数

G･･…･プレイヤーの所持金

H･･････手に入れたカギの数

｜……敵の種類／緑の家の種別

用（0＝ライフ屋､1～B=カギ

屋、4＝剣屋)／ループ用

J、K、P……ループ用

M……ステージ番号十1

M$(n)……マップデータ(n

はステージ数）

T(n)……敵の生命力

u(n)……敵の経験値

R･･…･乱数初期化用

S･･…･スティック入力用／汎用

L1･･…･USR関数呼び出し用

X(n)……緑の家の位置(絶対

アドレス）q変数の意味】変数 一

壷
‐
‐
，
．
↑

マップ座標 その他の変数

A$……メッセージ表示用／汎

用

A$(n)、B$...…汎用

C……プレイヤーのレベル

C$……タイトル名

C(n)……レベルアップに必要

な経験値(レベルnでの経験値

上限）

E……プレイヤーの生命力

F……プレイヤーの経験値

A……マップの表示部分の先頭

アドレス(相対アドレス)／汎用

B……プレイヤーの移動方向

(アドレス増分)／汎用

□(n)……方向n(0=上､1=

右、巳＝下、S=左)に対応する

アドレス増分→マップ作成時に

使用

W……プレイヤーの移動先(絶

対アドレス）
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FNM(n,m)……変数A$の

、×m+1番目の、文字を16進

数とみなして数値に変換

一

440～450パラメータの調整・

表示／ゲームオーバー判定

460～480ウィンドウメッセー

ジ表示サブ

490効果音サブ

500～670データ

500～580マシン語データ

（行40で読みこみ）

590～610キャラクタパター

ン、色、スプライトパターン

データ(行60で読みこみ）

620～670マップデータ(行

70で読みこみ）

680～690REM文

【プﾛｸﾗﾑ解説，
10～70初期設定

10～30画面初期化／整数型

宣言／配列宣言／ユーザー定

義関数、USR関数定義／乱

数初期化／エスケープシーケ

ンス設定／タイトル表示

40マシン語書きこみ

50太文字処理

60キャラクタパターン定義

／キャラクタの色設定

70マツプデータ読みこみ

80～'40ステージ初期化

80～110メモリにマップデ

ータを展開する

’20変数初期化

130～140敵の配置／マップ

を画面に表示

'50～200メイン処理

150～'60移動先の計算

170ギブアップ判定

180移動先のキャラクタに

より各処理サブを呼び出す

190スプライトを通常表示

に設定／敵との衝突判定

200プレイヤー表示／マッ

プの表示(スクロール)／レベ

ルにより時間待ち／敵の移動

／敵移動後のマップ表示

210～260イベント処理サブ

210～220黄色のドアの処理

サブ

230緑の家の種別判定

240ライフ屋処理

250鍵屋処理

260剣屋処理

270～320敵との戦闘処理サブ

270～280シベラとの戦闘処

理

290敵の種類の判定

300ダメージ処理

310敵の死亡判定／新たな

敵の配置／パラメータ更新／

F

1

マシン語解説
+B種類(1～26)

エリアなどがあるからだ。

この部分が破壊されると、フ

ロッピーディスクが破壊される

ことがあり、この作品も最初は

そうなっていた(編集部で修正)。

プログラムを打ちこんでくれ

る人のことを考えて、せっかく

打ちこんだプログラムが破壊さ

れるようなことはさけるのが、

投稿者のマナーといえよう。

●USRO

&HC722～&HC721

引数が示すアドレスから横17><

縦13のブロックを画面に表示‐

マップ表示処理

●USR1

&HC7巳巳～&HC731

マップデータの初期化

●USRE

&HC73E～&HC7SC

引数が示すアドレスに&HC7

FFの値を1辺の長さとする正

方形の部屋を作る

●USRB

&HC7BD～&HC7BC

敵の移動

●USR4

&HC7BD～&HC7DE

引数が示すアドレスにいる敵を

敵テーブルから探して(64-番

号)を&HC7FDに格納

補足’
マシン語をまだよく使いこな

せない人や、ディスクを持って

いない人には特にいっておきた

いが､&HDESZ以降のユー

ザーエリア外は絶対に使っては

いけない。

この&HDEBZ以降の部分

には、大切なディスクのワーク

んたんとした
【TEIJIRO]TEIJ|

ROです。大学4回生ですの

で、とってもいそがしいので

す。でも、あい間をぬってプ

ログラムを作りました。ひま

な人はこのプログラムで遊ん

でみてください。たんたんと

した文章でしたが、おわりで

す。また、お会いしましょう。Tg(｣IRo合ヲ雁LIA(一

’
使い方は

54ページ囲ブログラム確認用データ
’テーブルとワークエリア

■lllllll111lll111lillllllllllilllllillllllilllllllllllllllllllllllilllllllllilllll1llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllillllll1lllll11lE
三 ＝

=16>PrJ926>rvZ338>ZQNO49>miLO=

三59>jDYO68>eFKO79>MI4088>1IwIN2=
=9Z>ZAL81ZZ>d461119>BTR8122>tSpO=

三138>eG91148>DgM9150>FaP9166>Qjmg三
三179>XM49180>XmSO199>nV79269>GVrO=
＝＝ ＝＝

＝219＞N7NZ228＞3hrl239＞sgLO242＞dZtl二
＝＝ ＝＝

=250>9Xi5268>eGd4278>jTK9282>JJJO=

=2">397b3">ZOH!315>bP253">gN40=
=330>4LO6349>Abp4356>ACR3369>PLNZ三

=370>qfJ1386>QoN9392>9VR1409>kuil三
三419>jlQO429>RZU1432>F7K3449>5N41三
=458>58PO460>CKX2470>wrO148g>Nh90=

；＝＝

=498>jFR6569>knG6512>xUXO528>bmZO=

=536>F42i">A6"555>64"">""=
=570>6ZYO58@>RZ28599>WoJ9692>NIkl=

妻:棚職:W:溌削淵棚言
=698>YBJ6=
三

■ⅢⅢⅢⅢlⅢⅢ'|Ⅲ'ⅢⅢ'Ⅲ'Ⅲ!ⅢⅢⅢⅢⅢ'ⅢⅢ'11ⅢⅢⅢ'ⅢⅢ|'ⅢⅢllllllllllllllllllllllllillllllⅢⅢ'''''1''Ⅲ''Ⅲ■
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&HC7E2～&HC7E7

移動方向によるアドレス増分

&HC7FD

敵の番号格納用

&HC7FE

乱数設定用

&HC7FF

作成する部屋の大きさ

&HCB2回～&HD7FF

64×64のマップ

&HDBZZ～&HDBFF

敵テーブル：4バイト×64匹

（シベラは含まない）

0～十1位置(絶対アドレス）

十巳移動方向

１
戸
一

〆

アイテムの入手判定可

パラメータ表示／メイ
、←320バﾗﾒーﾀ表ﾎ/

／ン処理にもどる

鯵：:~製聴きﾘﾌ
380～400ステージ選択
410～430敵の配置サブ
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140X=120:Y=167:C=8:D=13:XL=.129:XM=237:Y

L=50:YM=167:FORI=0TO999:NEXT

1501FSTRIG(6)THENGDSUB170

1601FT>99THEN269ELSEGOSUB230:GOTO150

170A=(X-129)/13:B=(Y-50)/13:AA=X(A,B):B

B=Y(A,B):IFP(AA,BB)=2THENBEEP:RETURNELSE

P(AA,BB)=2:LINE(X-2,Y-2)-(X+11,Y+11),2,B

:P=X:0=Y:X=100:Y=110:D=10:XL=10:XM=100:Y

L=119:YM=290

1801FSTRIG(6)THENGOSUB219

1901$=INKEY$91F1$="C"ORI$="c'GTHENP(AA,B

B)=1:LINE(P-2,Q-2)､P+11,Q+11),0,B:RETUR

N140ELSEGOSUB230:GOTO189

200N$=wおちゅか揃さまあ![RET/:GOSUB220:FORI=0

TO1:I=-(INKEY$=CHR$(13)):NEXT:RUN

2101FAA=(X-19)/1ZANDBB=(Y-119)/10THENPL

AY"V1504L32CDEFG":COPY(P,Q)､P+9,0+9)TO(

X,Y):LINE(P-2,Q-2)-(P+11,Q+11),0,BF:PSET

(P+5,Q+5):T=T+1:GOTO149ELSEBEEP:RETURN

229PLAY"V15L6404BD":PSET(120,190):PRINT

#1,M$:RETURN

230PUTSPRITEO,(X+5,Y+5),9,1:S=STICK(6):

X=X+(S=3)H(X<XN)%D-(S=7)(X>XL)D:Y=Y-(S

=1)H(Y>YLmD+(S=5)H(Y<YM)D:SE=TINE/69:I

FSE=60THENSE=0:N=N+1:TIME=0

240PRESET(140,39):PRINT#1,USING''###分##

＃秒";M;SE:RETURN

250門＄＝扉ファイルめい？－－－－－－－ー":GOSUB220:FORI=
0TO200:NEXT

2691FINKEY$=CHR$(13)THENRETURN

2701$=INKEY$:IFI$=CHR$(13)THENRETURNELS

EF$=F$+I$:PRESET(182,196):PRINT#1,F$:GOT

0270

|注意|副踊黙錦崎謹藍潟J,CHR
10SCREEN5,9:COLOR10,0,0:OPEN''grp:?'AS#1:

DEFINTA-Z:DIMP(9,9),X(9,9),Y(9,9):X=55:Y

=55:C=2:SE=0:N=0:N=2:FORI=0TO9:FORJ=0TO9

:P(1,J)=2:NEXTJ,I:SPRITE$(6)=庁みみみみ『':SPRI

TE$(1)=''り的"+CHR$(254)+癖■■～<"+CHR$(24)

20CLS:PSET(138,15):PRINT#1,"･JIG-PUZZ

･":LINE(10,10)-(109,109),15,BF

30M$=耐ロート恥する？［Y／N］”：GOSUB22g

461＄＝INKEY＄：IF1＄＝”Y､'THENGOSUB250：BLOAD

F$,S:GOTO100ELSEIFI$<>"N''THEN40

50M$=''NOUSE/1~~9/RET":GOSUB220:FORI=ZTO1

:I=PAD(12):X=X+PAD(13):Y=Y+PAD(14):C=(C-

STRIG(3))MOD16EPUTSPRITEO,(X,Y),C,0:IFST

RIG(1)x(X>9)(X<110-N)#(Y>9)(Y<110-M)TH

ENLINE-STEP(W,M),C,BF

601$=INKEY$:IF1$>"6"THENM=VAL(I$)

791FI$<>CHR$(13)THENNEXT

80門＄＝的セーフ蝋する？［Y／N］”：GOSUB220

901$=INKEY$:IF1$="Y''THENGOSUB250:BSAVEF

$,0,27135,S:GOTO100ELSEIFI$<>"N"THEN90

100N$=脚．．．ちょっとまってて物l":GOSUB220:FORJ=

0TO9:FORI=0TO9

110A=RND(-TINE)x10:B=RND(1)¥10:IFP(A,B)

=1THEN110ELSEP(A,B)=1gX(1,J)=A:Y(1,J)=B:

COPY(10+A10,10+B10)=(A=10+19,Bx10+19)T

O(120+Ix13,50+J13):NEXT1,J

120FORJ=110TO200STEP10:FORI=10TO190STEP

19:LINE(エー1,J-101)､I+9,J-91),0,B:LINE(1

,J)-(I+8,J+8),4,BF:NEXT1,J

130FI$=〆カーソル/SPC/C":GDSUB220:TIME=6

主
一
二
心

、

220メッセージ表示サブ

230～240カーソル移動サブ

250～270ファイル名入カサフ

ヤッフル後の座標

XL、XM、YL、YM……カ

ーソルの移動限界

｜、J……ループ用

｜＄･…･･キー入力用

M･･･…分

Q変数の意味，
スブライト座標

M$……メッセージ表示用

P(n,m)……ボードの状態→

、、mはボードの座標

S…･･･スティック入力用

SE……秒

T……完成したピース数

W･･･…元絵作成時の線の太さ

X(n,m)、Y(n,m)･…”ピ

ースのもとの座標→、、mはシ

4ブﾛグﾗﾑ解説し 【つばめ巳②ろ

う】自分で好き

な絵をかいて、

このジグソーパ

ズルで遊んでみ

てください。時

間さえあれば完

成できるように

なっています。

時間さえあれば

X、Y……ピースの座標

10～20初期設定／画面作成

30～40元絵のロード処理

50～70元絵の作成

80～90セーブ

100～'40ケーム開始処理

'50～200ゲームメイン

210ピース判定サブ

グラフィック座標

A、B……ピースをシャッフル

するときの座標

P、Q･･･…選んだピースの座標
1

その他の変数 『

AA、BB……ピースを置くと

きの判定用

C･･･…元絵作成時のカラーコー

ド

ロ･…･･カーソルの移動増分

F$…･･･ファイル名

68 ’



0口、 編集デスクより

とりあえず､このシリーズは今回で終わりです｡どうなることか
と冷や汗たらしつつ、ここまでこれて、ホッとしています。オ
ーバーヒートしてしまったちえ熱あっちゃんがまたエネルギー
を取りもどしたら、新しいテーマとともに再登場するかもしれ
ません。これまでのこの記事に関するご意見、ご感想などをお
待ちしています。

蕊蕊蕊～＝‘:蕊

』

灘
鍵
溌

輔 識

んなふうにプログラムを作って

いけばいいかとても参考になる

だろう。設計図の上部に書いて

あるrメニュー画面｣から､｢MA

KE｣、「TEST｣、「LIST」

のBつのメニューに枝わかれを

している。ここで新しくメニュ

ーに登場している｢LIST｣が、

先に書いた問題点だったところ

だ。「LIST｣のメニューを隠

して見ると、それは12月号で掲

載した｢英単語カード｣の設計図

になるから、12月号に掲載され

た｢英単語カード｣のプログラム

をほとんど変えなくても､｢LI

ST｣の部分を付け加えれば完

成することになるだろう。

あのr英単語カード｣には、先

月号で書いたように、作成した

問題を一覧表にして表示する機

能や、問題を修正したり、削除

したりする機能がないという問

題点があったよね。その問題点

を今回で補って最後を飾ろう。

それでは、問題点を克服し、

頁の完成といえる｢英単語力辱

ド｣を作る前に､ここはひとつ初

心にもどってこれから作る｢英

単語カード｣の設計図(フロチャ

ート)を書いてみた(英単語カー

ド'91の構成参照)。

う－ん、こうして設計図を書

いてみると、プログラムの流れ

ってやつがよくわかるなあ。ど

やん灘 蕊

R記⑦単語カード完成

1

いよいよ今回でフィナーレを

むかえることになった､｢ちえ熱

あっちゃん｣｡最後ぐらいはちえ

熱で悩むことなく終わりにした

いね。

さてさて、ようやく先月号で

一応完成をみることとなった

｢英単語カード』。信ないことに

あのプログラムは以前連載して

いた｢ダンジョンRPGの過程」

の担当者MOROに、おんぶに

だっこしてできたものだった。

そんなオレがはじめて作った

｢英単語カード｣を打ちこんで、

巳学期の英語の中間テストにむ

けて、活用してくれたかな？

淳一…壗
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■英単語カード'91の構成
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冒一二シ
1ﾒﾆﾕー画面へJ

／
／

口

’

YES

毫圭＝含騨

1
NO

MAKE

…澤鐸…“……

問題の入力蕊

答えの入力
'－－－－－両一二品＝

作成を終わるか？
群'零

…患強騨

メニュー画面

TEST
…

出題数入力

霊蕊

問題の準備

問題と答え入力

結果の表示

出題を終わるか？

UST

錨

鍾鳶嬢
鎮蕊騒

一覧の表示

錘
簔

修正･削除

…

修正･削除を終わるか？



■『英単語カード'91｣の操作方法
メニュー画面ではカーソルキーの上下で赤いカーソルを操作して、項目を選び、ス

ペースキーを押して決定する｡MAKEでは問題、答えをそれぞれ入力し、質問に

はYかNで答える｡TESTでは出題数を数字で入力し、答えがわからないときは

2を入力。結果の部分でも数字を入力する。LISTではカーソルキーの上下で修

正する問題を選び、スペースキーで決定。ESCキーでメニューにもどる。

i;!i'IWIIIM

’今ま 日記室展りでの
「ちえ熱あっちゃん日記｣の最

初のページには、最初に作った

｢英単語カード｣のことが書いて

ある。あのときは問題を10問し

か出題できないプログラムだっ

APも知らないのか／｣とあき

れさせてしまったものだ)。

そしてこの｢英単語カード｣を

完成させるために最大の難関と

なった、ファイル操作へと突入

｢TEST｣のメニューをぬかせ

ばアドレス帳、電話帳のディス

クができあがることになる。そ

大きい文字の表示のしかたを学

んだ。

こうしてふりかえってみると、

た。そのときにRAED、DA

TA文の使い方を学んだ。

つぎの日記では、20個の問題

をランダムで出題できるように

と四苦八苦した結果、配列変数

を使って、並べたものをSWA

Pで並べ変えて、シャッフルし

てやればいいのだということを

知った(いや～、あの頃は｢SW

していったわけだ。

ファイル操作、ディスクとの

やりとりは、パソコンでできる

こと、やりたいことを大きく広

げてくれた気がした。

「ちえ熱あっちゃん｣でディス

クとやりとりしたデータは英単

語だった。これがアドレスだっ

たり、電話番号だったりすれば、

んな実用ソフトはショップにい

けば売っているけど、わざわざ

買わなくても自分で作ることが

できるんだと思うと、プログラ

ミングが楽しくなる。

意気ごんで一気に｢英単語カ

ード｣を完成させようとした11

月号の日記では、作り忘れてい

たメニュー画面を作るために、

けつこういろんなことを学んで

きたんだなあ～、と思ってしま

つo

こうしてBか月間、キーボー

ドを通してマニュアル片手にM

SXとつきあってきて｢英単語

カード｣が完成したいま､今日で

この｢ちえ熱あっちゃん｣日記も

最後のページとしたい。

。
メ
ニ
ュ
ー
が
ひ
と
つ
増
え
た

ｅ
左
下
の
修
正
後
の
画
面

ほんの少し解説しよ
ー

つ

あっちゃんの英単語カードは、

ほとんど前回のもので完成だが、

修正の機肖勧fなかったので、修正

を付け加えて少し手直しをした

『英単語カード'91｣を掲載した。

ここでは、追加・変更されたお

もな部分をかるく解説しよう。

問題の一覧表示は、全部を画面

に表示することが不可能なので、

10間まで表示させ、入力によって

スクロールするようにした。

ここで使っている命令は、エス

ケープシーケンスと呼ばれるもの

で､PRINT文中のE$+"L"やE

$+"M"がそれだb

問題を表示させるのには変数R

とIが大きな役割をはたしていて、

Rは問題の総数、｜はカーソル位

置の問題の番号になっている。

カーソルがいちばん下(または

上)までいき､さらにその方向に動

くと続きの問題が表示されるのだ

が、まだ問題があるかをこれらの

変数でチェックしているのだも

プログラム確認用データ 使
馴

い方は

ヘージ
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③前回にはなかった問題の修正処理(LIST)の画面。下のほうに問題が表示される
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10＞sVGOZO＞v60039＞017040＞Lv30

50＞JI1060＞GP1070＞GXBO80＞Yc8g

99＞fl061“＞uS1011Z＞fZ10120＞SZ10

136＞hgOgl40＞5160150＞LO60166＞FmlO
170＞SF60180＞1x30190＞JL20206＞DOFO
219＞NvlO220＞E180230＞K4TO240＞IEQO

250＞8NYO260＞vT5027Z＞hjAZ280＞9pZO

290＞EpOO300＞oY1g310＞HqnO328＞1h”
330＞2，CO340＞8tAO350＞NvlO360＞7SIg

370＞jnR0380＞or70399＞EK40460＞gHg6
410＞U1FO420＞、600430＞5450449＞nlO9

450＞T120460＞3880479＞8560480＞G7PO

490＞RnrZ”0＞g3i9516＞tqKO520＞B200
530＞OGCO540＞JxP6550＞A3PO560＞YNG9

37g＞AtLg580＞aS10590＞tv20600＞dm20

610＞5809620＞AcFO630＞jON6640＞kVBO
65g＞FjIvlO660＞cGRO676＞EtZO680＞Ox70

690＞dbOO760＞Q3PO710＞×［39720＞1G”

730＞UNag740＞r500750＞xbXg760＞TdN9

770＞S2rO780＞uvHO799＞Jm90808＞cjBO
810＞D2BO820＞qi”830＞LOel840＞OcCg

8”＞qu30860＞RX1g



要ディスクドライブ■英単語カード'91

490A=20:IFFNP$(G$)=B$THENK=K+1:LOCAT

E11,20:GOSUB840:PRINT庁セイカイ1":FDRI=0

TO2000:NEXT:GOTO520

500COLDR6,2,2:LDCATE9,202GOSUB849:PR

INT時マチカ噛イ!!":FDRI=0TO2000:NEXT:COLO

R1,2,2:CLS:GOTO460

510LOCATE9,20:GOSUB840:PRINT狩セイカイハ

";B$:FDRI=0TO2099:NEXT

520NEXT

530CLS:LOCATE5,5:PRINTK;庁モコセイカイヮマョタ庁

540LOCATE2,8:PRINT庁モウイチト蛾オナョ甑モンタ蝋イヲ

ヤル・・・1”

550LOCATE2,10:PRINT"ミノュツタ恥イスルモンタ蟻イヲカ

ェル・・・2軒

560LOCATE2,12:PRINT庁メニューニモト恥ル

・・・3坪

570GOSUB850:LOCATE5,14:H=0:INPUT悔卜恥レ

ヲェラヒ蝋マスヵ庁;H

5801FH=1THEN430

5901FH=2THENERASEF:GOTO､0

6001FH=3THENERASEF:GOTO60

619GOTO570

620，－－一一一一一一一一一一一一一モンタ戦イミノュウセイ

630SCREEN1,0:CDLOR15,4,4:GOSUB829:SP

RITE$(6)=STRING$(7,255):E$=CHR$(27)

640LOCATE9,2:PRINT"モンタ蝋イミノュウセイ厨:A=12

656FORI=1TO10:IFI>RTHENNEXTELSE

GET#2,I:LOCATEO,12+I:GOSUB800:NEXT

668LOCATEO,12:PRINT"No．モジタ蝋イ

コタェ杵:I=1:Y=0

670LOCATEO,4:PRINT庁カーソル：センタクSPACE:ケッ

テイESC:メニューw:GOSUB850:GDT0719

680S=STICK(6):IFINKEY$=CHR$(27)THENG

OTO60

6901FS=1THENIFI>1THENZ=1-1:IFY>0

THENY=Y-1ELSEGOSUB780

7601FS=5THENIFX<RTHENI=I+1:IFY<9

THENY=Y+1ELSEGOSUB790

710PUTSPRITEO,(38,YH8+103),2,0

7281FSTRIG(0)THENGET#2,IELSE680

730LOCATEO,4:PRINT厨モコタ熟イヲヨュウセイヮテ

クタ恥サイ庁:GOSUB859:A$=AA$

749LOCATE8,6:PRINTAA$;:LOCATEO:INPUT

″モンタ叺イ:";A$:IFA$<R1"THEN749

750LOCATEO,8:PRINT"コタェヲヨュウセイヨテワタ

唾サイ鯨:GOSUB859:B$=BB$

760LOCATE8,10:PRINTBB$;:LOCATE6:INPU

T''コタエ:";B$:IFB$<"1"THEN768

770LSETAA$=A$:LSETBB$=B$:PUT#2,I:LOC

ATEO,13+Y:GOSUB800gFORJ=4TO10:LOCAT

E9,J:PRINTSPC(29);:NEXT:GOTO670

780LOCATEO,22:PRINTE$+"N":GET#2,I:LO

CATE6,13:PRINTE$+"L";:GOTO800

799LOCATEO,13:PRINTE$+FN":GET#2,1:LO

CATEO,22:GOTO890

800PRINTUSING"###:ala";I;FNP$(AA$);FNP$

(BB$);:RETURN

819，－－－－－－一一一一一一一一一サブ、ルーチコ

820R=LOF(2)/40:IFN=0THENRETURN

836IFR<1THENPRINT．､モコタ埴イカ蝋アリマセン庁：P

RINT両メニューテ、NAKEヲエランテ戦ワタ恥サイ軒：FORI＝g

TO4908:NEXT:RETURN66ELSE･RETURN

849Y=CSRLIN:X=POS(6):LCCATEO,Y:PRINTS

PC(29):LOCATEX,Y:RETURN

8591FINKEY$<>P"THEN850ELSERETURN

860CLOSE:0NERRORGDTOZ:END
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－

講座
第巳回

M
座では、初心者のころには

エラーの特集だ。エラーと

は、じっくり読もう

可

－

『
PRX純了'&-AB噂4’・

瀞迄雪薫…轡r・
■

MSXの画面に向かって、て

きとうにキーをたたいていると、

ときたま｢ピッ｣という音がして、

打ちこんでもいない文字が画面

に現れたりする。

これがいわゆるエラーという

やつで、表示されるメッセージ

はアルファベットの固まりだ。

このエラーというのは、いま

与えた命令(BASIC)が、M

SXに理解されていないという

合図のようなものだ。

MSXはとてもまじめなので、

ちょっと命令のつづりを間違え

たり、使い方を間違えると意味

が通じないのだ。

みんなだって名前を間違えて

呼ばれたら、本当に自分のこと

なんだろうかと疑問に思ったり、

間違えるんじゃない／と文句

をいいたくなったりするだろう。

そんな意味がエラーにはあっ

て、MSXにとって何が不満な

のかが、このメッセージの内容

でだいたい見当がつく。

じつは、このだいたいの部分

がくせ者で、初心者はおろか、

MSXをよくわかっている人で

も迷路に迷いこませてしまう魔

力があるのだ。

■エラーは親切だけど不親切

エラーはMSXの苦情を教え

てくれる親切な機能なんだけど、

ただエラーがでたからといって、

そのメッセージの意味がわから

なければ役に立たない。

72

そこで、代表的と思われるエ

ラーをBつ選んで右のページで

紹介しているので、エラーとは

どんなものかがまだよくわから

ない人は、先に読んでみるとい

いかもしれない。

エラーは確かに親切な機能な

わけだが、そのために不親切だ

と思われている部分もある。

たとえば、ファンダムに掲載

されているプログラムを打ちこ
シンタツクス

んでRUNしたら、「Syntax
工ラー

errOrin××｣とエラーがで

たとしよう。

わかりやすくいうと｢行××

で、BASICの命令を打ち間

違えていますよ｣となる。

もしこんな状況に担当が立た

されたとしても、読者のみんな

とやることはおなじだろう。

ともかく行××のリストを表

示させて、片っ端からミスを探

すしかない。

エラーの不親切さのひとつに

は、だいたいどこらへんにミス

があるかという情報はくれても、

正確なミスの位置は教えてくれ

ないことがあげられる。

それどころか、「～in××｣と

示された行に、実際にミスがな

いことだってある。
っ の

エラーを鵜呑みにしていては

いけないが、それでもエラーは

ミスがあることを教えてくれる、

MSXの親切な機能には違いな

いだろう。

⑨おっと、「N」と「M｣とを打ち間違えてシンタックス・エラーになってしまった

４
．

・
望
牽
尊

一
翅
き

「
ご

ロ

胸
“
４
（

』
ｑ
白
，
今

・
望

（
理

ゞ
ｒ
“
芝
・

ロ
．
・

瀞
崇
哩
垂
醐
：

：
卜
角
１
土

管
・

ｐ
口
角

蕊
］
食
Ｔ
Ｔ

．
．
・
巻
“
Ｅ
心
負
一
・

、
ｔ
Ｆ
Ｔ
Ｒ
ｓ
ｒ

Ｎ
向
、
ゞ
ｓ
．
」
｜
《
・

鼬
麹
轆
哩
率
塞
謹
恥
■

Ｉ
毎

Ｌ
１

③これでもシンタックス･エラーになるんだよね｡行30の4のあとがオーになっているのが原因

Ｔ
》
〈
．

Ｅ

舞

脚
一

弐

“
壷
蜂
”

３１｜
郵
褥
》

必
Ｒ
Ｅ
｜

え
ゞ
ｓ
ｎ

ｈ
Ｊ

・
１
ｓ
噂

丁
訓

禽
Ｅ

Ｔ
恩
ゞ
ぽ
，

角
ゞ
ゞ
二
Ａ

ｐ
ｌ
禽

手
Ｒ
Ｔ
ゞ

□
口
禽

ゞ
Ｔ
Ｆ
ｐ
‐

職
ｔ
Ｓ

Ｕ
ｕ
ｋ
ｌ
瞳
噂
ｋ
｜

農
ｎ
Ｕ
Ｌ
１
２
通
■

⑨READとDATAの部分はエラーカ起こりやすい。この場合はデータが｜つたりなかった
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③行20にイリーガル・ファンクション・コールがでた。函はXがマイナスになったからだ
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●

●Syntaxerror シンタックス･エラー
● エラ密

与えられた命令のつづりなど力澗

違っていて、意味が理解できない。

●よくでるパターン

単純な打ち間違いがいちばん多い

ので、あまり決まったパターンは

ない。ただ、起こりやすいところ

としては、カッコの多い計算式の

部分や、命令が連続している部分

が考えられる。

●てっとりばやい対策

かんたんな対策として､BASICの

命令をしっかりと覚えること。ま

たは、プログラムを1文字ずつ、

念入りに確認しながら打ちこんで

いくことぐらいだろう。

RUIJ~~-

"*皇製<…･脳､§職乳率。≦〒‘
LXST韮堂魯、・砂海，昔一
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③2番目のELSEがELESになっていた、命令のつづりに気をつけよう
〆

G

1●lllegalfunctioncall イリーガル･ファンクション･コール
●エラーの意味

命令に使われているパラメータの

指定や使い方力間違っている。

●よくでるパターン

おもに変数を使ってパラメータの

指定をしているときによく発生す

るエラー。SCREENOでスプ

ライトを使ったり、テキストモー

一ドでグラフィック命令を使った

りするとお目にかかれる。

●てっとりばやい対策

このエラーはそうかんたんにはい

かない。エラーのでた行を調べて

も見つからないときは、その行で

使われている変数をチェックして

いけば見つかる率は高い。
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③SCREEN命令が抜けていたのが原因で、グラフィック命令のところでエラーがでた

･

●OutofDA1n アウト･オブ･データ
●エラ…

READ命令で読みこめるデータが

たりなくなった。

●よくでるパターン

パターンは2つあって、ひとつは

READ命令が実行される回数が多

すぎるとき。もうひとつはデータ

の打ちこみミスがあって、本当に

たりなくなっているときだb

●てっとりばやい対策

それまでにREAD命令の使われ

ているところをすべて調べよう。

そのあとで、DATA文のところを

調べて打ちこみミスがない力確認

しよう。「.｣と｢,」を打ち間違えて

いることがよくあるぞ。
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③何度もREADを実行しているうちにデータがたりなくなってしまった

●

1●Missingoperand ミッシング･オペランド
りにつくとこのエラーになったり

もする。

●てっとりばやい対策

これはもう､BASICの命令をきち

んと覚えていくしかない。このエ

ラーがでるうちは､自分のBASIC

レベルはまだまだ低いんだと思っ

たほうがいいだろう。

●エラーの意味

指定しなくてはいけない必要なパ

ラメータを指定していなかった。

●よくでるパターン

そのものズバリパラメータの指定

を忘れている場合が多く、PRI

NT関係の命令やDATA文をの

ぞくほとんどの命令で､｢,｣が終わ
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③これはかんたん．行の最後に代入する数値がないのだ

●

’●Subscriptoutofrange サブスクリブト･アウト･オブ･レンジ
ときは添字の最大数は10になっ

ているので、覚えておこう。

●てっとりばやい対策

これもまずエラーのでた行を調べ

る。見つからなかったら、添字に

使われている変数の値が、エラー

がでたときいくつになっているか

調べると発見がはやい。

●エラ…

配列の添字(通し番号のようなも

の)が使える範囲を超えている。

●よくでるパターン

たいていは添字の部分に変数を使

っていて、この値が宣言した範囲

を越えてしまう場合だろう。配列

は宣言しなくても使えるが、その
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③添字に使われているI＋Iが!Iを超えてしまったからだ

●一

●Typemismatch
●エラ…によく見られるエラーだ。

扱うデータのタイプか合ってぃな●てっとりばやい対策

いので、扱えない。これもBASICを覚えるのが いち

●よくでるパターンばんいい方法なんだけど、覚えて

たとえばA$という変数に+1いてもときたまでる。文字関数と

とやるとでたりする。ほとんどこ数値関数がごちゃごちゃしている

れほど単純ではないが、関数のな部分では、冷静に確認するように

’タイプ･ミスマッチ

撫
1.>>;NE
Sk‐、

■＞二

釉乳言雛a蓬ご駒･迩銑ユ璽‘『≦

‐‐~逗・曇急ゞ ,曇．
土 懸一 ．字 .鐸 一．
贋=f1=乱丁画一鷺腎鴦褒I脳T…齢X心くり'アイ孝王オ廟』r零Ｘ

Ｔ

韓
当
×

③MlD＄命令の｢＄｣が抜けている。こんな感じでのミスはよくあるので注意してほしいかに関数が入っている部分なんかしておこう。
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めでたい新年号だし、今月から全面改装……の八ズだ

ったんだけど、ページの都合で、新装開店は次号とな

りました。トホホ。50ページのカラー写真も見てね。

淳

幸
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参参
ZZ

’か叫んで尻をまくっちゃう(失礼)ところです

な。あ、でもだれ、おとなになると｢これをし

なさい｣と強制はされなくなるかわりにどう

なろうと責任とらされるですよ。

え－、FLOWERクンの作品は、「気をつ

け、礼／」というよりは｢起立､着席／」という

感じですが、堅い学生服ふうのシルエットが

よいですな。で、称号がついにゲラッパ・フ

ァンキー・アイガッチヤ・グッゴッ・シェケ

ナとR&Bなら段階を究めました。おめでと

う。次からは、平民から再出発です。

『教室その1』福井県・シャンメン浜岸

1SCREEN1:KEYOFF:COLDR4,11,11

2PLAYRV12TDC16E32.R64E32.R64

E8断：GOSUB4：FORI＝pTD999：NEXTgP

LAY”D64C16庁：GOSUB4：FORエーGTO59

＄：NEXT：RESTORE：GoSUB4

3XFINKEY$=庁挿THEN3ELSERUN

4FCRI=257TO262:READA:VPOKEX,

A：NEXTgRETURN

5DATA9,6,9,56,254,254,56,56,

254，254，254，124

今月の規定部門は優秀でした。このぶんだ

とまだまだいろいろ作品ができそうなので、

時期を見て｢学校11｣というお題を出すことに

しよう。まあ、身近な題材だと作りやすいと

いうことかしら。しばらくマスコミをにぎわ

せた、校門に生徒がはさまれて死亡した事件

をテーマにしたものがあるかと思ったのだけ

ど、これはひとつもなかったです。

さて、木内クン(MS)の作品はモノクロの

濃淡が美しい｢学校のロッカー｣。じょうずで

すね。高校のときに、ロッカーに全教科書を

つっこんでおいて、弁当だけ持って通ってい
うわ感

たのを思い出しちゃった。上履きは指定のブ

ルーのつっかけだったんだけど、家が近かっ

たのでそれを履いたまま往復していた。

Ranaクン(M)の指摘するとおりで､廊下

を走るのは危ないのである。塾長は中学生の

とき、昼休みに廊下を走っていて、給食の配

膳車をさけようと体をひねった拍子にドアの

開いていたロッカーにひっかかって3メート

ルくらいふっとんでしまった。ヒザを強打し、

その後軟骨が飛び出てきた。左ヒザは今でも

ときどき痛むのである。

『気をつけ、礼』 ＊

神奈川県・ゲラッパファンキーアイガッチャグッゴッシェケナFLOWER

1COLDR14,9,9:SCREEN5:SETPAGE

,1:CLS:FDRB=2TO1:LINE(B11+2,

12)-STEP(1,18),,B:LINE(B"1+8

,23)-STEP(1,18),,B:LINE(2+BH8

,26+BH11)-STEP(19,0):LINE(2g+

B6,3+BH9)-STEP(9,25):LINE(10

+BH6,19+B"9)-STEP(9,9):FORA=3

TO12:LINE(10+A/2,A+16+B436)-S
TEP（19，6），6

2LINE(19+A/2,A-(A<20RA>19))=

STEP(0,8),6:NEXTA,8:LINE(2,26

)-(8,37):FORA=1TD15:FDRB=gTO1

:LXNE(A/2+B,16+A-B)､A/2+14-8

,10+A-B),11-B¥5:NEXT8,A:SETPA

GE’0

3FORA=6TO5:FORB=BTO5:COPY(g,

9)=(26,41),1TO(A46+B骨16,BH39

),,TPSET:NEXTB,A:GOTO3

『ろうかをはしるな惣』広島県・Rana＊＊

19SCREEN8,120PEN"GRP:"AS#1:C

OLOR28,249,249ECLS:X=ZRY=g

29SPRITE$(2)="<<"+CHR$(24)+C

HR$(31)+"り時+CHR$(39)+"bo":SPR

ITES(1)="<<"+CHR$(24)+"<<8"+C

HR$(24)+CHR$(8)

30LINE(3,-119)-(118,119),255

,BF:LINE(9,139)=(255,212),255

,BF:LINE(9,60)-(28,116),76,8:

LINE(5,65)､23,75),167,8F:PSE

T(49,89):PRINT#1,"ろうガを侭：PSET（

52,87):PRINT#1,房はしるな！』”』，

49PUTSPRITEO,(X,195),9,9:PUT;
SPRITE1,(110,Y),9,1

50X=X+1:Y=Y+1:XFX=185THEN68E
LSE40

69SOUNO4,253:SDUND5,0:SOVND6;
,31:SOUND7,31:SCUND19,15:SOUN"

013，1

72PSET(119,118):PRINT#1,画饗

ワ唾エーーッ21":SETBEEP1,1:BEEPgSET

BEEP1，4

55~A*g;T178R4L206V3FAFAFV7AFA!
FAV19FAFAV13FAFAFAV15F2ZV7F52

":PLAYA$,A$:GOTO9g

99GOTO98

『学校のロッカー』長野県・木内靖＊

19COLOR,,3:SCREEN5:FORI=2TO7

:COLOR=(I,I,1,I):NEXT:CIRCLE(

8,9),95,3,,,．98:FORI=9TO3:LIN

E(1,I)=(196-1,100-1),I,B:LINE

(1,49+I)－《15－1，6必一エ),5-1,BF:N

EXT:PAINT(6,6),4,3:PAINT(96,9

0),3,3gLINE(20,28)-(80,39),9,

B:PAINT(21,21),7,5:FDRI=0TO7

26READA,82CDPY(2,9)=(199'109

)TO(AH186,8H199)ESCREEN,9:NEX

T:DATA1,0,2,9,0,1,1,1,2,1,6,2

,1,2,2,2:FDRI=gTO1:I=9:NEXT

｛

さっきの続きで、よかったなあと思うのは

Hがまだそんなに具体的ではなかったので、

透明できらきらした感じがあったことと(こ

の頃はビデオとかあるからなあ)､若いころに

しか成立しない友人がたくさんいたこと。い

つも昼休みに(とうぜん早弁している)体育館

でバスケットをやっていたなあ。

浜岸クン(MS)の作品は誰もいない教室に

机と椅子だけが並んでいるところ。机や椅子

の合板の感じがよく出ている。クラスの人数

は36人くらいかな｡

。

塾長は、もうすっかりぐ－たらな生活に'眉

れてしまったので、遠い過去の学校時代のこ

とを思い出すと不思議な気分になります。毎

朝早く起き、きちんと食事をし、同じ連中と

顔をあわせ、先生のいうことに従っていたな

んて、とっても信じられないな。今の人格だ

と、B日もしないうちに｢やってられね－｣と

本コラムAVフォーラムに投稿するときは、①ハガキの裏面やびんせんに、作品名･住所･氏名･ペンネーム･称号を書く｡啄丁番号は赤字で書く｡③
プログラムはなるべくI行2写にして、すべて大文字で書く。④ディスクやテープで投稿するときは氏名と作品名を書いたラベルをかならずつけ
る。以上のことを守ってrファンダム内AVフォーラム係規定部門または自由部門までお送りください。あて先はファンダムと同じです。
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※このコーナーの掲載プログラムは、無印=E君｡(RAM8K以卜、臣I2/2+用、*=gWeZ2/2+(VRAM64K以_上)用、
**=ETRU'/2+(VRAMI28K)用、＊＊＊＝厩言32+専用です
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ははは、このネタは笑えるなあ。三毛乱ジ

ェロくん(MS)の作品は、自動販売機で飲み

物を買うと、たまにルーレットでもう1本当

たることがあるっていうものです。音だけに

しぼったのも、頭の中にいかにもな風景をほ

うふつとさせてグッド。

「ファジイ｣という言葉がマスコミに登場し

はじめたときは、とても一般に流通するよう

になるとは思わなかったのに、いまやさんざ

ん商品名にも使われ、ついにAVフォーラム

でギャグ化されるにまで至りました。森本ク

ン(M)、GETTIMEした時刻を｢ごろで

す｣と表示させるのがいかしてるざんす。

●
ロ
ワ
輯
ａ
ｎ

膳
譲
鑑
》

躍"

ユニークな作風で頭角をあらわしつつある

M'1000クン(MSX)、「このごろあまりアイ

デアがでなくて…｣とコメントしているが､今
そる

回のr揃い太鼓｣もおもしろいですよ｡和太鼓

何台かで合奏しているところ。舞踏と並んで

海外向け日本文化の典型の一つですな。和太

鼓のちゃんとしたものだと重さが300キロも

あるので、ときどきふつうの旅客機に乗せら

れなかったり、べらぼうな貨物料金を請求さ

れたりして海外公演はたいへんだそうです。

『自動販売機』三重県・三毛乱ジェロ

1BSCREEN1ECDLOR15,1,1:KEYOFF

:NIDTH29:CLS:PLAY"T159L4V14SM

2480005AO6DDD-808EO5806E･D8C8

29FORI=UTO2399:NEXT:R=INT(RN

D（－TINE）骨7):IfR=ZTHEN30ELSELD

CATE16，6：PRINT庁ちぇフ・・・":END

35LOCATE1B，6月PRINT”ラッキー！！”g

FDRI=6TO5:PLAY"06D0582.":NEXT

:FORI=8TO5Z9:CDLDR,,RND(1)H15

：NEXT

『究極/ﾌｧシｲbｸﾛｯｸ』神奈川県･森本大佑

1GETTINET＄：T＝VAL（T＄〕gT1＝VAL（

N1D$(T$,4,2)):PRINT"渥愁い評;T;

庁い穴;T1;杵ふんこ、ろて蝋す庁

藤井石材店クンの巳作目は、リストが長め

なんだけど感覚が新鮮なのでサイヨー。まず

画面に横から見たビデオ(旧型)とテレビ(こ

れまた旧型)が表示されます。スペース･キー

を押すとテープが挿入され、テレビが映りだ

す。ビデオが棚からはみ出していて落ちそう

になっているのがヘンで気になる。

REXクン(M)、画面は明るいけどけつこ

う怖いですね、コレ。精神分析的にいうとナ

ンですが、私は空を飛んでいて落ちちゃう夢

をしばしば見るですよ。飛行機に乗ってると

きはだいじょうぶなんだけど、巳、S日して

から怖い夢を見たりする。飛ぶのが怖い？

『揃い太鼓』熊本県．M'1000

19FORI=ZTO1988$(1)="CCCCCCCC

CCCCCCCC"gNEXT:FDRI=gTO4:A$(I

)="AR4AR8AAR4，AR4AR8A厨：A＄（I＋4

)="FR2.FFR8FR8R2":NEXT

20FORI=3TO4:C$(I)="FFF8R2.FF

F8R2.":B$(I+2)="":B$(I+4)="AR

2．AARBAR8R2":A$(X+6)="L16AAAA

A4R2AAAAA4R2":NEXT

36C$(8)="L8CR2.CCR8CR8R2":C$

(9)="R1L16FFFFF4R2":C$(10)="L

16FFFFF4R2FFFFF4R2":B$(9)="":

B$(18)="R1L16CCCCC4R2"

49PLAY穴T135S8M350901L8","T13

5S8N358601L8","T135S8M359901L

16R:FORI=gTO19:PLAYA$(I),BS(1

),CS(1):NEXT

『ビデオ(旧型)』岡山県・藤井石材店＊

10COLOR1,7,7:SCREENS:DEFINTA

=Z:COLOR=(7,3,3,3):L1NE（36，36

)-(89,50),14,BF:LINE(39,47)-(

72,59),1,8F:0RAW"8N39,3BR50D2

9L56U2BR3D1L2015R5U13H3R4003L

35013R3503L35U7R35U3D3RSD14L5

U14R806L1D2R102":FORI=GTO32ST

EP2:LINE(48+1,37)-(49+1,43),1

：NEXT

200RAN"BM50,59079R39059L30U5

003L2044R2L203H16U15E10":DRAM

"8N81,123D45":PAINT(66,139),8

,1:PAINT(40,140),14,1:LXNE(82

,125)-(84,135),1,BF

39SETPAGE,1:CLS:DRAN"BH46,1R

20D2L2902D2RSG19R18E5":LINE(4

9,4)-(69,7),1,BF:PAINT(41,2),

14,1:PAINT(48,11),1:LINE(59'11

6"Ai65:164j;1;eF:6650556EET|
PAGE,0:FORI=9TO12:CCPY(22,2)=,

(66,1),1TO(35+1,29-1),9:FORJ=

9TO22:NEXTJ,I

40FCRI=@TO70:COPY(1,139)､I+

65,153),1TO(86,28),9:FDRJ=0TO

29:NEXTJ,I:FORI=12TOgSTEP-1:C

OPY(22,9)=(86,1),1TO(35+1,29-

1),0:FORJ=9TO2ggNEXTJ,I:LINE(

81,35)-(81,42),8:FORI=gTD2090

：NEXT

59R=RND(1)/45+123:C=RND(1)x1
5:PSET(81,R),C:GOTO50

6BIFSTRIG(0)THENRETURNELSE69

『落ちる ～』東京都・REX*

190NSTCPGCSUB38:STDPONgCOLCR

15,7,7:SCREEN2,9:FDRI=1TO4:X=

RND（1）弁256：Y＝RND（1）骨192：FORJ＝

gTO21STEP7：CエRCLE（X＋J，Y），SgPA

INT（X＋J，Y），15：NEXTJ：NEXTI

29FORS＝、33T09．9STEP、338FDRI=

1TO192STEPS:VDP(24)=I:NEXTX:N

EXTS:FORI=gTC15:FDRJ=3TO192ST

EP19:VDP(24)=J:NEXTJ:NEXTI

39BEEP:CCLOR15,9,9:SCREENg

藤井石材店クン(MS)は初登場ですが、な

かなか優秀です。この｢双眼鏡｣は、画面に双

眼鏡からのぞいた視野が表示され、カーソル

キーで移動する、というもの。山の景色がき

れい。カーソルキーを巳つ同時に押すと斜め

にも移動できます。うむむ、このネタもいろ

いろ応用がききそうですね。

ゲームボーイ、人気ありますね。ちょっと

した移動中の暇つぶしに、塾長の知り合いも

よくテトリスをやってます。4人でレースを

楽しめるソフトも出ました。BUSHクン(M)

の作品は、ちょっとしたギャグで｢M･FAN

BOY｣｡形もよく似ているし、ピヨツていう

音がそっくりで笑っちゃう。

『双眼鏡』岡山県・藤井石材店＊

10COLDR15,6,9:SCREEN5:DEFINT

A－ZgSETPAGE，19CLS：CェRCLE（106，

168),29,1:CIRCLE(146,198),26,

1:PAINT(m,8)D1:SETPAGE,2:CLS

29LINE(0,8)－（255，69），5，BF：FO

RJ=1TC3:PSET(3,39+JH10):FORI=

2TO26:Y=RND(1)H22:LINE-(I饗18，

Y+39+JH16),5-J:NEXT:LINE(9,17

g)-(255,170),5-J:PAINT(6,99),

5－J：NEXT

30CIRCLE(119,139),79,4,,,．3：

PAINT(119,130),4:PSET(6,170):

FORI=0TO28:Y=RND(1)M28:LINE-(

エ骨13,145+Y),6:NEXT:PAINT(9,20

9），6

48S=STICK(g):X=X-(S=60RS=70R

S=8)"(X>9)+(S=20RS=30RS=4)H(X

<176):Y=Y-(S=80RS=10RS=2)"(Y>

g)+(S=40RS=50RS=6)H(Y<179):CO

PY(X,Y)-(X+89,Y+49),2TD(6,9),

3:CDPY(88,89)-(16m,128),1TD(0

,9),3,TPSETECOPY(6,9)-(80,43)

,3TD(80,89),0;GOTO49

『M・FANBOY』三重県・BUSH＊

19SCREEN5:0PEN"GRP:"AS1:SETP

AGE9,0:CLS:LINE(65,2G)-(190,1

92),15,BF:LINE(76,25)､185,12

0),14,BF:LINE(99,35)-(165,100

），1，8F：COLCR6：CIRCLE（170，135）

’6：PAエNT（179，135）：CIRCLE（155，

156),6:PAINT(155,150):CIRCLE(

79,55),3:PAINT(79,55)gCOLDR14

2BCIRCLE(135,176),8,,,,．3：PA

エNT（135，17，〕：CエRCLE（120，168），

8,,,,.3:PAINT(129,168):LINE(8

5,139)-(87,168),1,BF:LINE(75,

143）一（97，153光1，8F目FORエー91TO6

5STEP-7:DRAw"BM93,=1;":PRINT#

1，WN・FANBOY":LINE(91,1+9)-(1

64，1＋9），TgNEXT8PLAY”V1505L18F

G.","V1407L18CDSEw

39GDTD39

亘

…余命……錨命余余命余余亭輯幸や…傘 淫

を 塾
3月号のお題｢車」；ヌゼ

:誰欝築謡篭蘇る熱
:こみっぱなし｡ビﾙから見ると環状線から排：
;気ガｽが煙となってたちのぼっているのが見＃
;え､空は晴れていてもグﾚｲだ｡引っ越して；
《きてすぐに、鼻毛が伸びだしたのにはおどる脅
脅いた(ほんとうの話)。でも、確かに車がない舟

:と不便なこともひんぱんにある｡あ-あ､と：
;詠嘆しつつ､ｲﾗｽﾄ･自由部門もよろしく｡＃
§しめ切りは1991年＃月5日必着。；
溌鐸f識参や蚕嘩魂爵錘繍需響毒琴室迩李:雫‘w織蕊雷夢電轌迄琴･霊…ず暮誕＝渉雫:<－学長蕊
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」 〉
当フォーラムでは、5野皆の称号を定める。とりあえず採用したら｢M｣の称号と*…の授与。2回目の採用で｢MS｣、3回目で｢MSX｣などと称号は

あがっていくわけだ｡そして､みごと｢Msx2｣に行きついた人にはおなじみの特製ﾃﾚｶ新バージﾖﾝ､｢Msx2+｣になるまでがまんした人には希望75
のソフト(ただし定価で1万円以内)を授与する。つまらない作品を送ってきたら称号剥奪(はくだつ)もあるので心するように(塾長)。’得点システム
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今回は、優秀な作品が揃ったんだけど、ちょ

っとリストが長くて全部でS作品になってし

まった。でも、このくらい質が高いと選者も

嬉しいです。そうそう、まとめて30曲も送っ

て来る投稿者がけつこういるんです。曲のク

ォリティを上げ、5曲くらいに絞ったほうが

1期
bK

f-b唇

癖
辮
騨

、
〃

■楽評：よっちゃん
＝謡

160C3="R1E16R8･E8E86"

175D9="a4V1106":01="L4R1R2R4G"

18002="R1R2616R8．G丙

19003="R1G16R8･G8G8>C<"

200E1="al2V13L8Q203CR8CR8C･E16D16R16C<A

.A16E>CDDAA"

210E2="EEE16E16EDR8GER8DO16D16CCAA16A16
師

228E3="EEC16R16C16C16EEG16R16616616R8E.

E16ECDAA"

23gE4="al4V1201L808FFFFGGGGO4L64CDEFGFE

DCC8CDEFGFEDCC8"

240E5="al4V1201L8EEEEGGGGO4EL64FGAB>CDE

F<E8FGAB>CDEF"

250F="R8N8R8N8":G="H8N8H8N8":F1="V63A15

"+F+F+G+"H8M8H8C16C16"

260F2=F+F+G+"N8H16H16N8H16H16"

276F3=F+G+"H8SN8H8SN8H8SB8H8S88"

289F4=F+F+"R8M8H8N8HN8S16S!16HN8S16S!16
”

290F="S8S8":F5=F+F+F+F+F+F+"H16H16SN8H1

6H16SN8"

306F6=F+"S8N!H16Nl.H16S8S8S8N!H16N1H16S1

C8B!C8S!C8NlC16N!816SIC881C8SIC8N!C16N旧

16町

310P1="SON200L8CCCCCCCCCCCCCCC16R16C16C

16斤

320P=毎N200CCN709CC":P2$=P$+P$+P$+"M290c

CN700CL16CC"

330P3=P+P+"R8M209CM700CCN200CL16CCM700C

8CC"

340P4="V10L8":FORI=0TO7:P4=P4+"C、R16":N

EXT

350P5="V10L16":FORI=0TO15:P5=P5+"C，R32"

:NEXT

360SDUND7,177:SOUND6,25

370POKE&HFA2+166,12

386PLAY#2,"",80,C9,00,"",…,"",P1,"O5V1

0″,"05V10R

390PLAY#2,時両,81,C1,01,"","",F1,P1,81,C1

409PLAY#2,"",82,C2,02,E4,"",F5,P2,82,C2

410PLAY#2,"",83,C3,03,E5,"",F6,P2,83,C3

429PLAY#2,A1,81,C1,D1,E1,A1,F1,P1,B1,C1

さわりの寶楽が聴けるおまじな幻’
リストのバックに水色のおまじな

いがしてある行だけを打ちこむと、

長い、長いプログラムが1画面か
ら2画面くらいに短くなります。

そのかわり、聴ける音楽の長さも

短くなってしまいますけどbもち

ろん、気に入ったら残りの行も打

ちこめばいいので、かなり使える

おまじないですb､今回は、『汽

車』、rKONA細りCSTAG

E#1』、『NEUROBEAT』、
『ストロベリー･フィールズ･フォー

エバー』の4曲に唱えておきます

ので、お試しあれ。

汽車
福岡県・GENの作品＃

「汽車汽車シユツポーシュッロデイとユニゾンになるブラス

ポー｣という菫謡がもとなんだのベース音や間奏の汽笛や蒸気

けど、軽快かつ軽薄きわまりなの擬音がいいぞ｡｢どんなもんで

ぃお祭りディスコ・ビートにアしよ｣という作者の問い掛けに

レンジされてます。部分的にメ対する答は、「合格よ／｣。
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,確認用データ(使い方は54ページ） ’
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画

埼玉県・GAN☆Pの作品

ていたらオリジナルでした。音

色、コード進行、リズム・パタ

ーンなど、見事に雰囲気をつか

んでいます。これの続編でドラ

クエのパロディやりません？

はい、名人GAN*P、1作

目は｢コナミックなノリ｣を念頭

に置いたオリジナル曲。－聴し

てすぐにコナミの曲だと思った

のに曲名が思い出せなくて困っ
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９
＆
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Ｃ
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Ｃ
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Ｃ
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Ｎ
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Ｎ
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Ｃ
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Ｇ
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６
６
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Ｓ
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．
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Ｙ
，
Ｑ
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＆
２
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Ｃ
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＋
１
１
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Ｃ
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，
Ｃ
，
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Ｈ
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Ｆ
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Ａ
Ｃ
２
Ｅ
１
一
一
Ｂ

＆
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０
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９
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Ｂ
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２
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Ｆ
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－

確認用データ(使い方は54ページ）

28>Dx58

68>JwlO

168>LxK9

148>ma66

183>18d9

226>u9Q@

260>bpx0

398>9CN9

348>KhXO

388>6311

428>8N70

19>ak79

58>Sba@

98>xV88

f38>Gdm8

173>urZ9

218>0Zd8

256>LpX8
290>0vIO

330>Odag

378>0u28

413>jp50

33>f2Ag
78>1GhO

116>raG@

158>oa68

198>EDQB

238>15Q8

278＞1061

31Z>uRb8

359>IU66

39@>Xn58

438>ar59

4＄>imZ9

88>Yp49

122>NNaO

168>dt60

2gg>kNA6

248>X300

288>Hda6

32Z>6680

368＞×s96

438>EcOO

448>V900

陣

h

きよしこの夜し の

新潟県・遠藤正樹の作品

リー。バージョンになった。遠

藤くんのディスクには、ほかに

｢トロイカ｣とか｢HAPPYB

IRTHDAY｣も入っていて、

なるほどと納得しました。

え－、季節がらということで

すね。メロディの八一モニーと

温和なベースだけでシンプルに

まとめたのが正解で、お子様か

らじじばばまで楽しめるファミ

h■
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16683="R8GR8B-R8>CR8D-R8DDDQ7F16R16F16R

６９Ｔ
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８
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２
斤
２
６
Ｇ
２
”
・
行
＄
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ｌ
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４
Ｅ
＆
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４
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６
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Ｄ
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＋
＋
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．
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．
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＆
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．
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Ａ
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Ｒ
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Ｒ
＆
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”
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．
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．
．
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０
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＆
４
Ｃ
４
４
Ｃ
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Ｆ
Ｇ
２
Ｇ
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Ｇ
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．
．
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０
０
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．
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．
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Ｆ
Ｂ
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16F16R16F#1661604<"

170C4="33R1662．．、a6F4E4DR4，33R16>D－．<G2

.36F4G4":C1="a6DR4."+C4:C4="R2"+C4

180C2="L16AR16AR8AR16AR16AAR16AR16AAGGR

16GRL8F4E4"

190C3="R8DR8FR8GR8A-R8AAA>Q7C16R16C16R1

6C16R16C#16016<Q4"

26001=">D=16R16C16R16<B-16G16R16>C･<8-1

6R16616FR166｡8-.628->C、、一・<B-4G4F>D-8．0.

<62&G16."

21003="G4B-4>C4D-402F4F16G&632<"

22005="L16GFGGGFGFGGGFGFGGGFGFGGGFGAB->

C8<B-AFL24GAB->CD-D2.&DCDC<B-L32Q7>C<B-A

GQSL16FD2&D"

23006="FG8．FG8.FGB-GFG8･FGB-GL32Q8FGB-G

FGFGB-GFGFGB-GL1605GAB->C<R16B-R16G>FR16

<GR16>G<G8.L24>DC<8=>C<B-AB-AFL8G2&G"

249E1="R32"+D1:E3="R32"+03:E5="R32"+D5:

E6="R32H+D6

258F1="GFGB-GFG>C<GFG>D-<GFG>D<GFG>D-<G

FG>C<GFGB-AGFG":F1=F1+F1

266R="HB32HB32B32B32816B16HN!8832832816

HB3283283283288HM!888":R1=R+R+R+R

279R2="HHIB32B32B32B32HH18･HN1B32B32B32

B32HM18HN!16HN1832832832832HM!8HN!32832H

N!32832"+R:R3=R+R

280P="N208C8C16CCN3490C8N200C16C16C8C16

CCN3400C8N260CCCC":P1=P+P+P+P:P3=P+P

296P2="N3400C16C16N260CCCCC16N3409C8C8C

16N260CCCCCCCCN3400C16C16"+P

3000=wR1>CR32<CR16o>CR32<CR16．>CR32<CR3

2>CR32<CR32>CR32<CR32R":Q1=Q+Q

310'-PLay

320PLAY#2,"","R28-4>C4<","R2F4G4","",斤鹿

,"",RJP

339PLAY#2,A1,81,C1,"","","",R1,P1,01

340FORX=1TO2

350PLAY#2,A2,82,C2,斤席,"","",R2,P2

'369FORY=1TDX

378PLAY#2,A1,81,C1,01,E1,F1,R1,P1,01

389PLAY#2,A1,81,C1,01,E1,F1,R1,P1,01

'390NEXT

406PLAY#2,A3,83,C3,03,E3,"",R3,P3

4101FX=2THENNEXT:GOTO440

426PLAY#2,A1,84,C4,"","","",R1,P1,01

438NEXT

446PLAY#2,A1,84,C4,D5,E5,F1,R1,P1,01

459PLAY#2,A1,B1,C1,D6,E6,F1,R1,P1,01

460PLAY#2,A4,"R1．B-4A4時,''R1．F4E4w，”拝，”好

，”庁，R3，P3

470GOTO330

N=UROBEAT目U 0

埼玉県・GAN*Pの作品

コイイなあ･こういうのを聴い

ちゃうと｢FM音源だからこれ

はムリ｣なんていういいわけが

できなくなっちゃう。ハウスも

のに挑戦してみてほしいな。

GAN*Pの巳作目はリズム

にパンチの効いた32ビートの
ニュ－ロピー卜

｢NEUROBEAT｣｡'､<-ス

ドラムが細かいのが特徴です。

パーカッシブなシンセ音がカツ
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'確認用データ(使い方は54ページ）

18＞aR6825＞js””＞f2A940＞imZB
”＞D700“＞BTPg79＞sNE288＞uZ28
”＞Yp401”＞XvL8110＞j208120＞HfX8

138＞j4c8140＞nlngl”＞A1N91“＞FNPO
179＞T1pO188＞cLJO1”＞jQO92g6＞RRv8
210＞Oq60229＞Hm61230＞tBol249＞F4R9
2”＞a［bO268＞×Xr627B＞x何01289＞Lh41
2”＞SGb9”0＞tqi9310＞CN36328＞UGB9
3”＞NU66346＞EcZg3”＞U7m360＞Aj60
379＞iD76380＞iD7939g＞8260400＞6a”
416＞hL134”＞QV604”＞B26044g＞xG7g
450＞TG79460＞QNC8479＞V688

160＞FNPO

299＞RRv8

249＞F4R9

289＞Lh41

328＞UGB9

360＞Aj60
400＞6a5e

49＞XG7g4



12D2404C"

5200(12)=">D12E-<B-12GE-8>F12GC12<AL8FE

=E->Q7B-1Q4"

536D(13)="<B->CDR12<FF24GFG>":D(13)=D(1

3)+D(13):D(14)=D(13)

546，－＞TR－888RHYTHN？？？（FNCh5／PSG）

550R="T=N;V158888S12C8S24812S2488S8B12S

2488812824S12CB8CB8S24B8S8S24S24S24"

568P(6)="T=W;LS4M60"CCCCCCCCSH500L24"

570S="C12C":T="C12V19CS":U="V10CV9CVCS"

589P(1)=S+S+S+S+S+T+S+U+T+S+S+T+S+T+S
599'->PLAYSEQUENCE

699PLAY#2,"",""'痔厨,"",R,P(9)

610Y毎日:Z=7:GDSUB68"

629PLAY#2,秤毎,A(9),B(6)

636PLAY#2,A(8),8(1),C(1),"",…,P(8)

640PLAY#2,A(9),8(2),C(2),0(9),"",P(1)

650Y=10:Z=11:GOSUB680:Y=3:Z=7:GOSUB680
660Y=12:Z=12:GOSUB689

670FORX=13TO14:PLAY#2,A(X),A(X),D(X),D(
X),R,P(1):NEXT:GOTO679

686FORX=YTOZ:PLAY#2,A(X),B(X),C(X),D(X)

,R,P(1)gNEXT:RETURN

静岡県・JLETBBの作品

すんごくカッコイイだよ。途中

にYMOの｢ファイアー･クラッ

カー｣フレーズも登場｡余談だけ

ど、YMOではやっぱり細野さ

んが最高ですよね。

今回の目玉です。ビートルズ

の名曲をニュー・ジャック・ス

イング(この頃流行ってる黒人

系の跳ねる打ちこみビート)風

にアレンジしたもの。うげ－、
チ

1'StrawberryFieLdsForeverPLastico

2'byJL2TBBforNSX－NUSIConHB-F1XD

100CALLMUSIC(1,0,1,1,1,1)

110CALLTRANSPDSE(8):SOUNO7,49:SOUNO6,0

128CLEAR4096:DEFSTRA-V:DEFINTN-Z:M=1"

13001NA(14),B(14),C(14),D(14),E(14),F(1

4),P(1)

140，－>NeLotron？？？（FNChl，2，3）

150A(9)="T=N;V9Q4a306L":8(3)=A(9):C(6)=

A(9)

160A(1)="CCCCCQC<B-A"

1708(1)="<AAAAAQAGF+":C(1)="<Q8F2E2E-1"

180A(2)="L8RB-R4.AR8GR8F2.V12Q7"

1908(2)="L8R8DGDR8CFCE-R802.Q7"

2"C(2)="<G2F2E-8R8<B-2．>Q7"

Z19'->NELODY&BRASS(FMChl,2,3)

220A(3)=">>368-12R6<<Q4a24DDQ7L6E-D<B-R

F8G8>C<B-A-"

2308(3)="V13368-12":C(3)="V133488-12"

240A(4)="R2A-B->C<F8R836>LFE-C8&C12024"

2508（4）議両V9R1RC2<A-8&A-12824>"

260C(4)="V9R1RA-2<F8&F12G24>"

270A(5)=">>RG12R6L6<<<a24AB-BLFR2R8L8F"

2808(5)="V13RG12R6R2.V9L<B>CDL24"

290C(5)="V13RG12R6R2，V9LGABL24"

399A(6)=">Q4FE-DCQ7<B12>C2402"

3108(6)="R2．B12>CD2":C(6)="R2612AB2．”

329A(7)=庁L8C+48048&D12<B-G>D<8-F>C<B-"

330B(7)="R2．L8<FF":C(7)="R2．L8DD"

346A(8)=">L6CCQ5CQ7CCQSCQ7CCC<B-A3L8"

350A(9)="R88-B-B->DCL12C<B-AB-24A2462･拝

360A(10)="QSL8R8B-B-B-07A12624F4>D<B-8B

-12>C8<B-24A8G4･時

37ZA(11)="Q5R8B-B-B-Q7>C<B-12AB-B-2.>"

380A(12)=R>C+48D48&D12<B-G>FE-<FGB->alO

GF<8->E-DC<B-A-32V15"

390B(12)="R2．<GG":C(12)="R2.>E-E->>al4"

400A(13)="<B-A-&A-2.RB-4>B-4E-F''

410A(14)="GE-CF4D<B-A-&A-1>"

422，－＞NiniNoogBASS？？？（FHCh4〕

430D(9)="T=W;V1302342Y2,64Y6,111Y4,248"

4490(3)="02Q78-12L24"

4500(4)="FR12FR12>F8C12E-F12CE-8C8<B-12

A宰鹿:0(4)=D(4)+D(4)

460D(5)="GR12GR12>G8D12FG12DF8D8C12<B":

D(5)=D(5)+D(5)

470D(6)="Q4L8E-E->Q7E-<L24E-12FG12AB2&B

8>Q3G804612FE12FF+12GE12DC8"

482D(7)="D12E-<B-12GE-8>012E-<B-12GE-8B

-8B-8R2Q4B-12B->C12C+D12<B-G12F"

490D(9)="R1.L8Q8G>03G<Q8F>03FQ7<w

500D(10)="L6E-FGQ4F8Q7L24F12G8FG12AL68-

DFL8Q86>03G<Q8F>Q3F"

510D(11)="E-E-E=E-FFFF<B->E-GF<8->0Q7E=

音樂ｾﾝｽの良くなる‘1鵬州>AおすすめCDよ‘うちやA
あ＝、二れが公私混同でまった

く申し訳ないのです繊私のCD

が出るのでこの場を借りて宣伝し

ま。タイトルはrrWOOFUS』蕊

私が9人のミユ声ジ髪ヤンとデュ

オ<2入蝋瀧徽鳶羅豊織遥溌
相棒にはEXPOの幽口燭平沢

達ティポグラフイカ心今…
など､優秀かつおもしろ､建中が

揃っているですよ｡ー緒に曲を作

るといっても椙手によって役割が

ぜんぜん違ってくるのがポイント

て、作詞したり作曲したり歌った

りだったな。

録音方法もバラバうて、Macで

シーケンスさせながらデジタルの

32トラックで録つたものもあれば、

DATで一発録りしたラフなパタ

－ンもあって盛り沢山。まあ、飽

きないんじゃないでしょう力も

発売はVIVIDSOUNDから、大

都市は有名レコード店、全国は新

星堂、DISKUNION,‘山野楽驫

帝都無線などのチェーン店で注文

すれば手に入ります。通販は03-
490－1070

日
本
音
楽
著
作
権
協
会
（
出
）
許
諾
第
９
０
７
２
０
４
５
１
０
０
１
号

L

無

ｅ
こ
れ
が
ジ
ャ
ケ
ッ
ト
轡
星
の
回
り
で

踊
っ
て
い
る
、
２
５
０
８
円

聖
殿

翠
篭
嘉
誤
鎚
鑓
詳
寺
靜
鮠
塾
畿
埋
仔
領

1 S~｢R岬BERRYFlELDSFOREVER(ストロペ'ノー・フィールス・フォーェバー）
Words＆MusicbyJohnLennonandPaLJIMcCartney
◎Copyrightl鮨7forlheWorldbyNORTHERNSONGSLTD.,London,England
RlghtsforJapancontrolldebyShinkoMusIcPublishingCo可Ltd.,Tbkyo
AuthorIzedforsaleinJapa、only
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睦一トルズ司一ナー

ｽﾄﾛペﾘー ･ﾌｨー ﾙズ･ﾌｫー ｴﾉ喉

確認用データ(使い方は54ページ）

1＞PEJO2＞B4EO106＞3V10119＞HE50

126＞iq501ろ必＞、699149＞s4DO150＞uNEO

168＞R13gl7g＞1V86180＞7V78198＞k678

206＞4K50219＞3ZDO226＞8kJ8238＞IL90

249＞xnA8259＞bu50260＞ae50278＞1fBO

288＞Y58m293＞N67g389＞YE60319＞f4A8

’329＞TEA8336＞tL80340＞FQA63”＞NVA8

'㈹'3“＞hgN03”＞1U”3”＞9xQ6399＞OtA6
408＞Im60410＞r45g429＞SLE8439＞9ZA6

446＞NL2Z4”＞jxP6460＞8xN8478＞P3YO

480＞vua9498＞cK“”囮＞SCS651e＞gCHg
529＞vHJ9536＞GaPg540＞N7G8558＞c7iO

568＞ToAO578＞gKDO589＞B8Q6590＞P778
6“＞P339“、＞Lol6628＞GM186”＞Fv40

649＞Am”6”＞L290669＞gB20670＞cel8
688＞PRF9

会＝
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今年もやって来
ゲー ﾑパﾄﾙ･ｷｬﾝペー ﾝ

F

r年末年始ともな獅ば､､蒋劉の企画でリンクスは大
にぎわ侭｡今年もど垂んと尉憲されて卿ると脚う。鍵蕊

毎年のようにやってくる年末

年始。まあ、あたりまえの話な

のだけど、この時期にはなんや

かやと特別の企画がどこでも行

われている。もちろん、リンク

スだって例にもれない。では、

具体的にリンクスでは何をやる

予定なのか、ここですこしお話

しようと思う。ごちゃごちゃ読

むのがめんどうな人は右にある

表を参照してもらうとして、と

りあえずさきにとくに表にはな

いキャペーンについて、話して

おこう。

まず、いちばんウリなのがリ

ンクスに入っていない人を対象

にしたキャンペーン。またまた

リンクスヘアクセスするための

モデムのプレゼントである。こ

れは、広告などに詳しいことが

載るそうなのでそっちを参照し

てほしい。

つぎに、すこしまえにも紹介

したテーブルトークの第巳弾が

登場する。かんたんにいうと、

議長が中心になって参加者全員

の細かい状況を作り出して物語

を進めるゲームだ。前回はあま

なつ高校を部隊にした八チャメ

チャな内容のものだったけど、

今回はr魔術師・妖精学校｣とい

うもの。やっぱり身近な学校が

舞台だ。変わっているのは妖精

学校という点。どの詳細は12月

に発売になるディスクステーシ

ョン20号に載っているというの

で、気になる人はそっちをのぞ

いてみてね。

さて、まだまだあるぞ。ター

ボRのコーナーが新設されるの

だそうだ。ターボRを手に入れ

たはいいけど、ちょっとしたこ

とがわからない。こうしたらお

もしろい、といった情報を交換

しようというコーナーだ。自作

のプログラムを提供したり、P

CMのプログラムの交換を呼び

かてけみたり、利用方法はいろ

いろ考えられるね。編集部でも

ターボRを使っているけど、P

CMで遊ぶにはデジトークツー

ルでやるのがかんたんでおもし

ろいし、でも、使いこなせてい

るかどうかどっか不安でもある。

そのへんを意見交換できたらい

いな、と思う。それに、ターボ

Rはどこでもすごい人気なので、

いまどこに行けば手に入るか、

ということもぜひ知らせてほし

い気がする。こうやって考えて

いるうちに、ターボRのコーナ

ーって、おもしろそうだと思わ

ないかな。そうそう、どのゲー

ムが高速モードで走らせたとき

どうなるか、なんていう情報も

必要だね。また、完全卜付コン

パチだけど、場合によってはM

SX巳のものでも動かないこと

があるはずだから、それについ

ての情報交換なんか、とても有

効だ。みんなで、盛りあげてい

ってほしい。

というわけで、ほかには恒例

の大みそかの｢ミッドナイトラ

リー｣など、たくさんある。ぜ

ひ、楽しんでね／

】
１
６

■

■
リンクス内の

イベント情報遊 ･アクセスガイド

７
‐
－
３

１
４

‐
２
ノ２ ●チャットイベント『おーい、バブルスくん／』

Bam.ノネットのコーナーで楽しいおしゃべり。毎回テーマを決めて行

う。IO日rオレが仕切ります./｣、|7日「1990年楽しかったことベスト

'0｣､24日｢IDなしの仮面クリスマスパーテイ｣､31日『紅白歌合戦をぶ
つとばせ.／クイズ大会｣。

８－，１
５
‐
２
ノ２１ ●rミッドナイトラリー』チャンピオン勝ち抜き戦

毎週火曜日の夜9時スタート。3週勝ち抜いたチャンピオンには、オ

リジナルのフォーマット(自分専用の便せん)をプレゼント。

●『新春ミッドナイトラリー』
ザ・リンクスの恒例の年越しラリー大会。31日の深夜に集まって、｜

月｜日の午前0時になったらスタート。今年はどんなことになるのや

ら･･･“.。

●『ヴィジュアルクイズ』

デジタイズした画面を見て、それがいったい何なのかを当ててほしい。
｜日から5日まで、その画面をダウンロードする。それを、自分のデ

ィスクにセーブしてから答えるわけだ。ひつじとか、正月にちなんだ

ものだろうか。いまから楽しみだね。

●『お年玉ゲームタイムバーゲン』

お正月にはお年玉がつきもの。今年のリンクスからのお年玉とは何か
な？お楽しみに./

●rネットワーク競羊大会』
新春スペシャルダービーゲーム大会勝つのはどの羊(？)か／

1/1

1／1～5

1/2

|/7

FRO脚Iからgざ1ざ97~.◆』96辻ユ6．月
◆G7巳ユユW3

超し､､めまして2rた認か』といい悪すマ
み轍さん1ｺ､と.､んなズホ｡－0ツヵ,､､すさて､､Tか？轍､p
<噂や害弔うが．､すきで､､す．

ズホ.－ヅのすさむひと、〆=J1くた･､執b①許診てい唯
すむ

一一一一一一一一－し~､二しょうかい‐一一一一一一一＝
ねんれい44さ1t

か､、くれん古ふうか､、<ご蛇▲
IprJUNBER6Bg土E3ﾏ

MSXMMET
i●めいおう星通檮●

FRONID5宮34マB乏一◆〆亨Bさ1⑧筒

噛し､､めまし竜◆⑧SB2B“

噂し鞘扮ましていとうIﾅぬい古と1吋唾す
たぃ､れか〆一jlなくた､､。､毎

おれか｡､いしまず今

IDg6234？②を

今月は編集部のつごうで、めいおう

星通信をのぞいた期間が短い。だか

ら紹介する人の数もすぐなくなって

しまったのだbというわけで．…｡／
､ｰ.FRONJ､.e9563芝2.◆､9e江ユ必脚
，『堀し､･釣産して!』◆ユe白 B S ■ 岳 ，

と､､ぅも､rひ＝と必て､､す。しんまいて､･すか､､よるしl
く●

‐箸う1実唖.､こ唾､､ろM－FRNか｡てないな季。ちよ
‘吾と錘おかし､、‐て弧､､二唾．．ろさ今．ごしるqnlさなにも
‘が.て趣&峪な些かよゅう吃つくってH吟FRNかおう

|灘識戦’
:_〒.…＝__:一一………一…今_‘
…って刻畷？なつかしいな

’．－－－…n
F一~署うば‘雇鑑3か葱

F侭、脚ID6eラヨヲ93◆＃9の耳父⑨周
いつ式一（た''す“らf1◆11日e盆耐
ぬんか､りんのtrっ〆一〃た衝§

て“qZ，し"こしょうが1叫摩面す。
本木ねまえq3,ﾋﾞーチともうし蜜寸"

とし蝉"乱4で脚ちゅう2て齢寸.升'止
さlbさんLXf4kSQZし筒睡嘩pT船J毎分で禅

●ヶ■－仏だ“いすきな秒と●古ゅうが■Ktf4…
と●嘩嘩くみ鐇⑭ねLINKSし名し型,粋の⑫
と●小毎堀こすんてp必ず置くα宙〈卿，導けど刷り’
“んてPす〉

弐一瓦くた芦。X9。すぐ画へ人心ﾛが痩轟寸甲
XD6g夢罫993重て■序ってみよ－ん

』ご－
0綴集部にも“がいなかの人がいるよ

…
③シンプル・イズ・ベスト.／

F職DnXD6B言eB6g◆争うe茸ユe月
1ｺし､､壷してFn14KSz－一寸で◆ユ3B又？曙
Q拠一罐してTH髄罐負NKSです守
電蚕乏娃喧嘩T制Nか？,すき寸今

丁刷職のすき睡粍垂天､L鉱て､､毛q迫韓之弓､皮一瓦を
<だ､､重込

IDSS言⑧eもg

執もこ､､に．卿ZmE<丸害とうきことみてるか一？

戸

．……－－－－…_．_”妾寺
③コンサートにもいったりする？

一

奎晒L

ネットワークの内容についての問い合わせ、ネッ

トワークゲーム・アダプター(NGA)の購入方法、

リンクスの入会方法についての質問は、ハガキか

唾で直接つぎのところに問い合わせてください。

<住所＞〒604京都市中京区烏丸通御池上ル

ー条殿町548ナショナルビル3F

日本テレネット｢リンクス･MSX･FAN｣係

く電酷＞O75-251-O635

I
80



てんとう はんぱい

〆二||‘

占
I■■

か い

薑
己

一
言
■

ゆ っめい がん<：てん や

●有名デパート参玩具店(おもちゃ屋）
ゆうめぃかでんりょ う は ん て ん

●ファミコンショップ⑪有名家電量販店
おおがたしよてんいちぶちいきはんぱい

●大型書店など一部地域ご販売いたしま説
★ギラギラやチラツキがなくなり、

目がチカチカしない〃疲れない〃

臣の秘密は】
しﾙﾉよくていかげんいん しがいせんかめん

1．視力低下の原因となる､紫外線を画面から100％カット
めいた こうせんやく

2．目が痛くなるギラギラ・チラツキ光線を約70％カット
とくしゅ じゅしさいよう

できる特殊メタクリル樹脂採用。
ち い も じ み

3．小さな文字や、かくれキャラがはっきり見えるので、
めつか こうとくてんで

目が疲れない。だから高得点が出る。
せ ん め い が ぞ う き ん き ょ り あ ん し ん たの

4．鮮明画像だから近距離でも安心してテレビゲームが楽

しめる。
I必，<'み

5．プログラミング・ワープロ・テレビ番組にもOK"

L

轟轟

TVフィルターFSⅡの実験データ
寺

識

い

★1988年8月聖マリアンナ医科大学眼科測定
目のピントを合わせる力のことを調節力といいます。この調節力の変化を測定する

ことによって、＆目の疲れ''の度合がわかります。ケームを60分連続して行なった場

合、TVフィルターFSⅡを使用すると調節力はほとんど低下せ戒目の疲れもなく、

N、

、 、

穆

(被試験者5名の平均データより）

目の疲れ
フィルターは「目を守る｣役目を果たします。

『

垂
霊 0.02、目の調節力

'1I ｜

B；蘭
F塵■■＝毒一朝

I目の疲愈3

10.601
■宝

’
･公海弱'齢1

噂吟げき やすえんざいしつえんびしたじきざいりょうつか

激安の2,980円ですが､材質は塩ビ(下敷の材料)を使わ球コンピユー
おな とくしゆ･とうめいざいりょう

ター･フイルターと同じく、特殊メタクリル(ガラスより透明な材料に
しがいせん かし こう せん ･な どと くし ゅかこうじゆしし

紫外線100%カツ卜可視光線70%カット等、特殊加工した樹脂)を､使
ようひんしつほしょう

用しておりますので、品質は保証いたします。

,0ー

■

店頭で買えない人はハガキ･電話で申し込み下さい。全国で大好評〃目が楽だ〃目が疲れない〃

大型フィルターも、店頭販売いたしておりませんの

で､おハガキ･お電話でお申し込みください。

このフィルターだけは金のムダだと思い今

まで買わず、視力が1‘5から0.1以下へとな

ってしまった｡それで､しかたなく注文して

みたらどうであろうか./目はまったく疲れ

ないし文字もくっきりとよく見える／「あ

あぼくはなんとおろかだったのか!?」と、

くやまれる。

しかし、ぼくはフィルターを送ってくれた

サンクレストさんに感謝せねばなるまい、

今後のすばらしいパソコン人生を贈ってく

れたのだから…･も･･

岩手県北上市諏訪町1-1内田憲さま、

・おたよりありがとうございます。

中学1年生,小学5年生､小学2年生の3人

の男の子がいます｡TVケームが大好きで

時間を忘れるほど熱中しています。中1の

子は、視力が1.2から0.9になってしまった

ので、TVフィルターの事を雑誌で知って

買って使用しました。夏休み中、ほとんど

毎日のようにケームをやっていましたが、

視力は全く悪くなりませんでした。目が疲

れないので、使ってよかったと思っていま

,す。

岐阜県多治見市前畑町4-4O星野文子さま

刀
大
阪
府
東
大
阪
市

蒄
柏
田
西
１
９
．
幅

㈱
サ
ン
ク
レ
ス
ト

Ｊ
Ｐ
Ｎ
係

阿
旧

TVフィルターFSⅡ
を申し込みます。

・型名（型用）

・郵便番号・住所

・氏名・⑳・年令

●電話番号

'28.29型用→7,480円〔
商品到着後10日以内に、商品代金十消費税十送料600円を､同封の払込み用紙で

郵便局から､お送りください。返品の場合､返送料は自己負担でお願いします。

｡電話注文806(303)4152縦§ﾂﾂ慨Wおたよりありがとうございます。

型・"令名

記念価格

止學里
2,980円

亜奥騨
3,980円

…
4,480門

処製屋
5,480円

:議鰯灘議蕊

磯蕊蕊;識

ゲーム前
の鯛節力

9.02
．今 聯

･説

フィルターな’

ケーム後
の醸節力

8.42

前
力

ゞ
ゞ
ム
節

ゞ
：
一
調

“
・
ゲ
の

9.02￥
蕊驚

:蕊

:ケーム後
駕の鯛節力

9.00
灘鍵

22.23型用→5,980円

24.25型用→6,480円

26.27型用→6,980円



毎'面………L､串虹 亜

掲載ソフト30本の
プレゼントつきノ 卜

番号で記入してください。

①ケームeプログラミング⑧パソ

コン通信④ワープロ⑤CG⑥ビ

デオ編集⑦コンピュータミュージッ

ク⑧ビジネス⑧学習⑩その他

固表1のソフトのなかで次に買おう

と思っているゲームを1つだけ番号で

答えてください。

国表1のソフトのなかで本誌で特集

してほしいゲームをBつまで番号で答

えてください。

圓表1のソフトのなかで、あなたが

実際に遊んでおもしろかったものをB

つまで番号で答えてください。

回今月号の記事(表E)のうち、おも

しろく読めた(または役にたった)記事

をSつまで番号で答えてください。

画今月号の記事(表E)のうち読んで

つまらなかったものをBつまで番号で

答えてください。

mあなたの持っているMSX、MS

X巴、MSXE+以外のパソコン、ケ

ーム機はどれですか。番号に丸をつけ
てください。

①ファミコンeセガマーク1I1系⑧

メガドライブ④PCエンジン⑤P

C88系⑥PC98系(PC-286も含む）

⑦FM7/77系eX1系⑨ケーム
ボーイ⑩その他(具体的に記入）
⑪どれも持っていない

回あなたがふだんよく読む雑誌を表

aのうちからBつまで番号で答えてく

ださい◎

囮今月号に掲載されたファンダムの

プログラムのなかで、気に入った順に

Bつ番号を書いてください。

①立体三目ならべe若さでATTA

CKOPALMAN④妖城伝⑤

SABOTENeベーゴマ⑦100

M競走⑧SOLIDJUMPO

さくるおぶしくら⑩JIG ･ P

UZZOUT-VADER

皿業務用､ファミコン､PC88/98な

どの他機種から、今後移植してほしい

と思うソフトかあったら、その名前を

1つだけ書いてください。シリーズも

のはその何作目かも明記してください。

〈表1〉ゲームソフト
No.Iケーム名

「MSX・FAN』では読者のみなさ

んに、より充実した誌面を提供するた

め、以下のアンケートを実施していま

す。回答は必ず右のとじこみ八ガキを

ご利用ください。

回答していただいた方のなかから抽

選で30名様(各ソフト日名様)に今月号

で紹介したソフト(プレゼントリスト

参照)を差し上げています｡しめ切りは

1月4日必着。当選者の発表は巳月B

日発売の本誌B月号の欄外でおこない

ます。

■アンケート

回あなたの持っているMSXは次の

どれですか。いずれかの番号を丸で囲

んでください。巳台以上持っている場

合や増設RAMをつけている場合は数

字の大きいほうを答えてください。

①MSX

eMSXE

⑧MSX巳十

④MSXturboR

⑤持っていない

回今後､MSXtUrbORを買う予定

はありますか(田で④以外の人のみ答

えてください)。

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

回次の周辺機器で持っているのはど

れですか。持っているものに全部丸を

つけてください。

①ジョイスティック(ジョイカード）

eディスクドライブ(外づけ）

⑧ディスクドライブ(内蔵型）

④プリンタ⑤データレコーダ(オー

ディオ用を代用している場合も含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデムeマウス⑨持っていない

⑩八ンディプリンタ⑪その他(具

体的に記入してください）

回近々、何か周辺機器を買う予定が

ありますか。八イ、イイエで答えてく

ださい。あるとすればそれは何ですか。

回の番号でお答えください。

BMSXでやりたいことを次のなか

から選んで、興味のある順に4つまで

プレゼントリスト

ほしいソフトの番号をアンケート解

答ハガキに記入してください(それ

ぞれのソフトの詳細は各掲載ページ

で)｡

あ－くしゅ

R-TYPE(7-ルタイプ）
蒼き狼と白き牝鹿･ジンギスカン

アレスタ2

アンデッドライン

イース

イース11

イースIⅡ

維新の嵐
ウイザードリイ2

ウイザードリイ3

F－｜スピリット

F1道中記
エメラルド･ドラゴン

SDスナッチャー

SDガンダムガチヤポン戦士2

王家の谷･エルギーザの封印
カオスエンジェルズ

ガリウスの迷宮

きゃんきゃんバニー･スペリオール

ぎゆわんぶらあ自己中心派

銀河英雄伝説

銀河英雄伝説II
クォース

グラディウス2

クリムゾンII

クリムゾンⅢ

激突ペナントレース2

コーファーの野望～エピソード11～
コラムス

サーク

サーク11

ザナドゥ

沙羅曼蛇
三国志

三国志II

THEプロ野球激突ペナントレース
シードオブドラゴン

シャロム

シュヴァルッシルト

シュヴァルツシルト11

水i許伝
スナッチャー

スーパー大戦略
スーパーピンクソックス

スペース･マンボウ

世界でいちばん君がすき,ノ

ソリッドスネーク

大航海時代
ダンジョンハンター

ディスクステーション各号
DPSSG

テイル･ナ･ノーグ

デ･ジャ

電脳学園111
ドラゴンクエストII

ドラゴン・ナイト

ドラゴンスレイヤー英雄伝説
にやんぴ

信長の野望〈全国版＞

信長の野望･戦国群雄伝
ハイドライド3

パラメデス

パロディウス

ピーチアップ各号
ピンクソックス各号
ファイナルファンタジー

ブライ上巻
フリートコマンターII

FRAY

魔導物語’－2－3
夢幻戦士ヴァ'ノスII
野球道11
ラスト･ハルマケドン

ランダーの冒険PART-III

ランペルール

ルーンワースﾞ

レイ･ガン

ロードス島戦記
ロードス島戦記･福神漬
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コラムス……･･…･･･････‘

ウィザードリィ3，…･…・

銀河英雄伝説II･･…･･･“

にゃんぴ…･……･…･…

F｜道中記“…．．…”…

フlノートコマンダ－11．．…

パラメデス…･･…･…･･･

電脳学園Ⅲ｡…”..……・

DPSSG…･…････……・

ディスクステーション20号

§
》

ｆ
■

<表2>今月号の記事

表紙
<FANSCCOP>エメラルド･ドラゴン
<FANSCOOP>ランペルール

<FANSCOOP>テイル･ナ･ノーグ

<FANATTACK>サークII

<FANAT｢ACK>シート吋ブドラゴン
FANSTRATEGY

BASlCピクニック
FFB

<ファンダム>ケームプロクラム
<ファンダム>ﾌｧﾝダムスクラム
<ファンダム>スーパーヒギナーズ冒識垂
<ファンダム>ちえ熱あっちゃん
<ﾌｧﾝダム>AVフォーラム

FM音楽館
THELlNKSlNFORMATl0NPAGE

<特別企画>パソコン通信はじめの一歩
ケーム十字軍
ほほ梅麿のCGコンテスト
記憶のラビリンス
<FANNEWS>コラムス

<FANNEWS>ウィザードリィ3

<FANNEWS>銀河英雄伝説II
<FANNEWS>にゃんび

くFANNEWS>F1道中記
<FANNEWS>フリートコマンタニ11
<FANNEWS>パラメデス

<FANNEWS>電脳学園111
<FANNEWS>DPSSG

DMfan

い－しよ－<－はまだかいな!？
ONSALE

COMINGSOON

FANCLlP

<特別付録>FR町～イケイケヒユー〃
ヒュー.〃BOOK～
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<表3>雑誌
MSXマガジン

コンプティーク，

テクノポリス

ゲーメスト

ポプコム

マイコンBASICマガジン

ロク・イン

その他のパソコン雑誌
ケームボーイ

ファミコン必勝本

ファミコン通信

ファミリーコンピュータマガジン

⑳ファミコン
その他のファミコン雑誌

PCEngineFAN
月刊PCエンジン

⑳PCエンジン
メガドライフファン

どれも読んでいない
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ケームボーイ･アレンジ5曲収録ノ
アレンジャー篠田元一､大木雄司､なぞなぞ錦木

一

…

II 燕『岬1燕『岬1

當
諏
宅

當
諏
宅

‘・ゞ 影一：鰈”.、･爵耀夛
号輻

恥

酔、噂

可
啄

こなみr千両箱｣平成三年版に入づてい鼻。

可
啄

こなみr千両箱｣平成三年版に入づてい鼻。
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≦≦

罰
藤
罰
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１
１
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１
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１
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一 へ 一 ‐

－ 一一 ～－

|ケ歌ﾐ王ジｯｸの宝庫｜

｜ｷﾝグ唖ｼﾘース｜ゆん満つく虜椛”

グ

口
止
Ｉ

一
日 1

7、

』

一

・）
●

帽

、

わくびんのTV
D"VSD''で人気C
＜ん』｢MA･DA･RA」他ご塗

:卓上力I〃ﾀも一
一，＝、人気作の

｢V揺偵団ピデｵｼﾝﾙ･デｨｽｸ）
気Cをめぐびんが7作紹介します／
他こ注唖●こ'』ｧ，ｽﾜはCDﾙｲﾔー､L､辱用ﾚｲﾔーでは再生で竃議せん。

●CDCDVLD無用プレイヤーで山笠して下さい．

ﾁｰ&カラー玖ﾃツカー”
司作のイラスト､ロー｢を集めたファンにとづて伝

／なくてはならない実用品グッズ／』
F

へ－．－バーコアーココは任天豆'的商標てす･,gr-

些

;‐好ﾂカー”
ロゴを集めたファンにとづて．P

／い実用品グッズ／
コーバーコァーココは任天堂的商標てす‐ゞ・‐

『室P-戸

F －
F

ファンにとづて伝

／え／
は任天堂的商標てす‐ゞ・

『童.＝

F

P

戸？
､尭ご笥澤:

戸 ？
､尭ご笥澤:

戸 ？
､尭ご笥澤:

戸 ？
､尭ご笥澤:

戸 ？
､尭ご笥澤:

冬負冬負■

彦一‐

一 二一二

グラディウスⅢ バロデイウスだ』
あの超難解アーケードゲーム「グラディウス1I1」

が遂に完全ビデオ化／1周60分以上、10ステージ

にも及ぶこのゲームをノーミスで完全クリア｡。さ

らに2周目のハイライトシーンもバッチリ収録。
正に －生モンのビデオと言えよう。

名作グラディウスをパロディ化した超お笑いゲ

ームrパロディウスだ.／」か.ビデオになってしま

いました。発狂するほどの弾数の中をスイスイす

り抜けるプレイヤーのテクにはただ呆れるばかり。

家宝として「パロディウスだ.／」をぜひあなたの

お手元に.／

★コナミ矩形波倶楽部アレンジも収録/
Ⅷ5のみ:KlVE－11税込￥4，000カラ言／STEREO／50分

★コナミ矩形波倶楽部アレンジも収録／
Ⅶ5のみ:KIVE－12税込￥6，500カラー／STEREO／70分

灘繍灘噺｡ i鷺瞥蟻蕊羅

ゲームミコージックの宝庫

ギング“綱ｼﾘース
～一

卜
鍔
鐸
鐸



DSDX#3
◎1990COMPILE DISCS1AIIONDE1UXE
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一
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Lu1名

別

L

■ファルコム
／ドﾗゴﾝ‘ｽﾚｲﾔー

■コンパイル

／ｱﾗﾝー(ｱｸｼｮﾝ）
他､内容盛り沢山。

イタズラ子猫を‐

動か

雲爆黄色
全部

③

鮒
“γ

虻
ノ 為

｡ 、
櫓
、
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｡E二廷三冬

I

3枚組2,980円
」
」
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戸

ｰ
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,二』一

絶賛発売中！●●

蕊謹鍵
J駐暉

豚令や.
J駐暉

豚令や.

詞

侃豆ﾏｸ脈百列2+圀固…8“
●MSXﾏｰｸはアスキーの登録商標です。

●編集の都合により､内容が－部変更す

る場合がありますが､あらかじめご了承

下さい。

ぐ零グー必ユア1－、

！！

「

ｯｸﾅﾝー 0棚らせ
、
《
唾
ノ

』 （表示価格は税別）

DS4号1.980円

DS5号～7号 1 . 9 4 0 円

ニューDS1月号CD付2,900円

ニューDS2月号～11月号1,940円

DSDX耳1ルーンマスターII3.880円

DSDX芽2魔導師ラルバ3,880円

DSSP春号3.980円

DSSP初夏号 4 ‘ 8 0 0 円

DSSP夏休み号/秋号/クリスマス号3.880円

真･魔王ゴルペリアス7‘800円

アレスタ/アレスタ26.800円

魔導物語1-2-38‘800円

ランダーの冒険Ⅲ～闇に魅せられた魔術師～7,800円

DS98拝02.900円

DS創刊準備号から3号までは､完売しました。

※DS＃0～6春号､私KERUでも購入可。

サム収録内雪
～

、
マウスゲーム
ムーンランデイング
サムの冒険
テストドライバーサム
バトルワーカーサム

一一一

一 ヅヴーロ
〆

～き」

一一二宝 一

鰯
一

1令

埴{『;販ﾘ16を希岨する人は､塊tilF留か低額為待で

商品の定価十ilii曲税分3･｡と送料210円(速達は420

ITI)を商IY,名､あなたの他Iﾘr､氏名､芯『弼悉号､磯稲

名を!u:いたものと、・締に送ってくだきL,。

聯'',‘，”鮒

#"内燗，#

画
｝
『
》
、
鯲
緋
７
１
冊
ｊ
‐
戸

繍
蝋
」 溌溌

｡／
′』

麹騨§鰯瀞 /（ 画ク
お申し込みは､あなたのご希望のI蹄&名等､必要『lf

頃を‘弛人して､振り込み川紙と料金を郵便局の窓11に

差し出すだけ､後は商IiII1が一週''11位で脳<のを待つ

だけ。
脇||田

〒732広島市南区大須賀町17-5シャンボール広交210号、PHONE(082)263-6165(ユーザーテレホン） 株式会社

晦睡一ザー
サム

ジムコ…

Ⅱ■■
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’
孑踵そごう■箆YES5F（DII)2M-忽

パソコンショップハドソン（011)盛1画

■屍電巧重チェーン寅痴本店（0177)審蓉
盛 岡デンコードー堅更去匡（01 略 ) 5 4 - 2 7 泥

牧田■巧宜チェーン秋田駅筋率店（01鰐)型・3幅I

汕盆テﾝｺｰ候ｰ仙台本 唱（嘘)悪･鋤

デンコードーDBC仙邑粟口唇（嘘)四1.47“
圧子テンキコンピュー評央店〈峰)認4-錘l

郡 山 う すい目間盾（碇岨)龍･皿1
国島庄子デンキ研又駅肋店（配鯰)21-部11

ぃ ゎ室Lわきマイコンショップ 〈 醍 紺 ) 2 3 蝿 1 3

山砥庄子テﾝｷ山彫七日町本店(厩)雌-1罐
斯灘，PIC〈暇)2廻・5噸

・誤PlCこばり店（ 蝿 ) 記 3 - 5 用 I
畏岡丸辱デパート1F（ 睡)認-49加

・竜丸専ﾏｲｺﾝｼｮｯプジヤスコ畏岡唐(暉8)27-細

字露K＆P字価宮（硬簡)腿竺唾
荊檎パソコンランポ21嗣揖店【配72)21"2721
高崎：パソコンランド21ョ働屠（畦ﾌ3)閉吟522I

太田パソコンランド2I太田店〈便76)蝿.0だI

桐生パソコンランド構隻巴（睡77)蝿｡2721
水戸川又■店駅筋店2F（唾)31-01醜

つくばミドリ竃気館（唾)艶-3715
大宮ダイエー大宮店6F（“M5-4147

川睡長員震川里斬輯気■IF（凹盟)“今5461

上蝿ポンーレタ上風（腿7】万-871I

所沢サン家竃所只店2F〈唖)鍔5117

松戸イトーヨーカド一碓戸屋〔隈73)銘-5131

千藁ラオツクス千菓店(PERlE3F)I隅胞>27割18
八千代台ラオ‘ﾝクスハ千代台名【似74】馬-2缶1

駄賃凧丸薗扉棒ECCS4F【、）謡･4911
ミナミ■気■4F“）蕊.“

サトームセン(メデマアセンター》（田)琴獅7

サトームセン(ラジオ■）5F（的】缶1-1鰹

サトームセン本居5F（四J馬子鉛79

CVA秋■顕2F（、)謡3711
コム本店（、）詩1-}錘

ず・ コ ン ピ ュ ー タ ■（田)密3111

断 窓 ラ ォ､”ス願画届（四〉麺-1241
池袋ピックヵメラ油展贋口本店4F（、）畷“

ピックカメラ輯北口店4 F （ 腿 ） 錨 - 錘

渋谷上新虹僚JSP渋谷雁1F（閥）唖-414t
ピッ クカメラ淡谷店A館6F（田）477-唾

俺隅益ヤマギワ玉川厩(■■■5F）（閃）7侭、t函

武敵野ラオックス吉禅寺店2F（伽盟)2卜3471

小金井サン家麺小金井届（伽記>鴎-調旧

立川丸■願線立川店(WllI6F）【“笛)27-碇'’

八王子ムラウチご気2F（凹狛>42-錠II

JgPハ王子店〈そごう7F〉（04齢)託-4141
釣田.東急ハンズ町田届81F（0427)詔÷繩

.‘，､.J&P町田店（0.27)毎1313
榔浜’ｿﾌﾄｸﾘｴｲﾄ禍汲盾（蝿)314.4777

'慣沢VlVRE217F（045)314-2121
'，タｲｴｰ戸叡曜3F(伽5>的1-1261

‘x､靜苛：’c勃ｽﾓﾗﾝドあざみの（045)閲1-1師1
，.匙ICコスモランドかもい(045)鱒4-弱坊
〃I釣鷺キ グチデンキ館（似4)2“-茨21

■沢WAvEEYE（凹碗)輪÷I771
平塚埜哩（蝿)笠舎4M7

厚木ラオ,"ク型木屋ｵｰテｨｵ圃（嘘)路27詮

大 和WAVEEYE大和店 （…)鴎-“
甲府中込庖頭金（唾)24-麹1

長野ダイエ ー長野名7F（唾)27-1311

松享還 兵（唖)現･画

金沢うつのみや片町巴〔ﾛ礎)21-61弱

画山丸の内カラー駅舸匿（O油)4ﾄｰ釦乃

温井PAS球わくメディア施〔07花〕飼一准1
だるまや西武7FAVC（07だ)27-0I11

君津メルバ沼垂“)筈唖

弱爽レバ鯛（唾)馴今認

瓦 士メルバ宣十医（“)51-理

浜松刃レバ浜松本舌（“)眠馴12

ホーエ ー家■胃秦店（画1審1441

マエダM＆V（岬)73-1鵠1
名古厘安産社テクノ父禽■（唾)駒1=1241

パ ソコンショップコムロ ー ド （ 味 ) お 酢 麹

ちくさ正文館■雷ターミナル店〈唾)7聾･麺l

力 トー戸卑琶樋竃気館4F〈唾)記4-1融

・丸掛願隙勇一アメ慣店 （唯)麹-16舗
采電社テクノ大須〈嘘 ) 為 2 - 0 1 8 1

トップカメラ4F〈唾)971-0111

J＆P大綱届（嘘)醸・1141
4 エイデンメデイア大温 （唾)24各騒91

冒僑栄電社ﾃｸ ﾉ■ 掴〈 閃3?)52-1瓢
岡闘．ジャスコ岡涜麿3F【職4)閾-4知

良田ジﾔｽﾕ■田恵バｿｺﾝｼｮｯプJPC<嘘5)35-”i
岐阜､パソヨンシヨップコムロード岐阜層〈剛2)68-”
大垣スイテック大切ヤナケン店A随6F〈咽4)81－狐91

津Kawai魚線OA汀題（噸2)部-0111
四日市Kawai鳳阻ｶデﾝﾜｰﾙド四日耐(“)弘一識
松坂KBwBjBax店6F（鮨98)缶0111
大津西武百貨店間西大津107751器-0111

日本寓J＆P諺ﾉランド（怖）6弧-1211
J＆Pメデイアラン砿（鴫）6識・1511

．ニノミヤエレランド（鯛）唖←認

ニノックスコア日本寓居〔蝿）弧7･麺

醗 迩二ノミ ヤパソコンランド■ 液 呂 （ 蹄 〉 函 - 愛 〃

侮圏ﾆﾉﾐﾔﾉ、'コンラ本館嗣邑4．階（館）調1-胡1

J＆P眠魚言垂冊i医(鰯）374-詞i2
昼観上断定■J＆P室面塞1 0稀)闇-12$2
八亀西武百貨匿魂西八尾店I07調)97-0111

京鰯J＆P京都寺町居(O巧)狐ﾄ弱71
和猷山J＆P和軍山居ID加)調-1“1
神戸■坤計＝弓本gC･ソフト【0泊)弱I-B171

ダイエー三頭風飽パレ”ス〔0泊)鐺1-門11

上新面蜘＝茸一田偲（0胴)211-21$1

隆蹄上新危恥&P盛鹸主（ 0 浬 ) 記 - 1 記 1
語踵コンピュータソフトコンバ､”ｽの堰)別･硬叫

恥岡山V lVRE2I（唾)理･函I
倉嗽倉散フアソランド（碑)爵.470l

広島松本魚鰍パーツ（唾)2心-“51

ダイイチパソコンCITY（唾)2好4鋼3
高松SoundCheckMOvE（曲78〕61F6171
徳囚簿島そごう7F（“)毎“

高知テﾝｷのﾀグﾁ（職)23-0旧I
松山ダイイチ性山パ1，JコンCITY（“〕31-671I
北九州ベストマイコン小倉パソコン随（閃3)弱1←函I
男岡ベストマイコン砠岡店（的2)胴1-7131

寿屋ｴﾚデ卿多(唖)弱1.“11
長薗 ， ； ベスト愈瀦泉画縣地店（的鉛)記-1“

鼎本‘寿胤本荘店（畷)372.5411
零．“ベストマイコン鼎本パソコン臆（蝿)3魂靜41師

壷旧■ペスト■醜屡児■パソコン館（“)罰-鋤1

大分ベスト電艶大分パソコン随（鴎75)鵠“

宮働宮夷町頂百貨店7F(職)27.4111
部■ペスト■罷湘■届6F（唖)碇-7認

通信飯売をこ希聾の方､ソフト名･機種名･住所・

氏名皐電ﾛ舌番号を明記の上､TAKERU事務局まで

必ず現金書留でお申し込み下さい｡(送料は贋料てす）

ブﾗザ垂工業株戴会社
住所が変わりました．

〒467名古屋市璃稗区苗代町2番1号

新事業推進宮

TAKERU事務局(052)824-2493

東京営紫所(03)274-6916

大阪営業所(06)252-4234

打ちこまないですぐ遊べるノ
U■■■

50倍楽し

フ
■■■■

蕊コンピューター･ｿﾌﾄｳｪｱは著作物です｡

著作者の許可なくｺｰあるいはレンタル等の行

為は､'法律で禁じられています｡
－

py

は

です
今後､タケルのみで発売になります？

ただひたすら遊びまくるのもよし､プログラムを自分好みに改造するの

もよし。

本は書店で､ディスクはTAKERUで､両方そろえて活用しちゃおう〃
2+い￥2,800

（
税
込
）

／

2／

■企画/開発:徳間書店インターメディア



数々 のパﾜー ｱｯプを重ね、

X68000版､MSX2願､ここに登場〃
すべてにおいて卓越したケームデザイン。

感性をセンシティブに魅了するビジュアル＆ミュージック。

漣 …継繩2厩｣鶴蕊箪凝“

制作販売株式会社グローデイア
〒167東京都杉並区荻窪4-20-12エクセレンス･T1FTEL.03(220)5226

お知らせ:エメラルドトラゴンX68000版､MSX2版はグローディアより発売いたします弓尚､PC-98版、

PC-88版は引き続きバシヨウハウスにて発売中てす、表示価格には消費税を含みません

通信販売こ希望の方は､現金書留て料金と面品名/機種名/住所/氏名,電話番号を明記の上､当社まてお送り下さい

國 口回国日
⑧これはMSXの画面で式

只今キャンペーン期間中に付､エメラルドドラゴンX68000版､MSX2版のソフトに同封の

アンケートはかきをこ､返送の方の中から､抽選で100名様にグローデイア特製エメラルド

ドラゴン･ミニカレンダープレゼント中(1991年2月28日消印有効)。

’

更に飛躍したRPGデザイン／ビジュアル､デカマッヌ相談コマンド

戦闘モード．.…･すべての内容かおもいっきり充実

PC-98版､PC-88版､1991年3月発売予定に向けて開発進行中.ノ

乞うご期待.〃ティスク枚数､価格は未定てす

1.経歴書3.作品等以上3点を郵送して下さい｡書類選考の上、

里絡いたします蚤尚､応募書類･作品等はご返却いたしませんゞ霊繋罷堂スタッフ募集



ケームバトル'90～'91キャンペーン………'9..11.1～'91.1.31

THELINKS専用モデムプレゼント／
号

譜二鮴麹ろw懇あ…獄〉ST-O63



’

畠

爵

~

鰹
hq

Lb

●-辱_三

▲鈩

一｡一

価
格

,11
発 〈

な
く
た
っ
て
と
も
だ
ち

全R巻セット初回限定
￥27192(税込)TKVO-601'5

う(2話収録)ステレオHiFi

反)¥10094(税込）
書店

¥26400(税抜)¥

唾カラー60分（

各巻¥9800(税抜）

◎毎日新聞社･徳問書

発売元／徳間書店〒'05-55東京都港区新橋4-'0-｜販売元/徳問コミユニケーシヨンズ盃03(591)9161
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MSX･FANの既刊、新刊ご案内

MSXﾛグﾗﾑｺﾚｸｼｮﾝ5体
ファンダムライブラリー⑧
定価880円(税込）
お待たせ､／ついにファンダムライブラリーeが発売になった。

Mファンでもっとも人気の高いプログラムのページを集めて1冊

の保存本に。今回は、1990年5月号～10月号で掲載したゲーム．

プログラムのなか

から50本を厳選し

て掲載。そのほか

サウンドとビジュ

アルのミニアート

｢AVフォーラム」

iaVRAM関係の

記事を再構成した

ページも見逃せな

い。プログラムの

初心者から、マシ

ン語をあやつる人

まで、プログラ

ム・ファンのため

のライブラリー／

ゲーム十字軍Vol.B
定価980円(税込）

月刊MSX･FANこと本誌で好評連載中のMSXゲームのウル

技を集めた｢ゲーム十字軍｣を1冊にまとめた本。1年に1冊作っ

て、今年でS年目。B冊目がこの10月に発売になったばかり。過

去1年に発売になったゲームを中心に不滅の名作ソフトに関して

のヒントや攻略、マップなどを圧縮して収録。ケームにすこしで

エルフ美少女アルバム
定価1,380円(税込）・12月1旧発売予定
美少女ソフトの大御所エルフから発売になった全ゲームにスポッ

トを当てた、エルフファンのための愛蔵本。ゲームのなかに登場

する200名におよぶ女の子を集めた名鑑は圧巻だ。大ヒット作の

『ドラゴン･ナイト』や最新作の『ドラゴン･ナイトII』のダンジョン

マップや秘蔵の原画も特別収録｡また､エルフの名作の紹介ももち

ろんある。さらに、エルフ

ヘ潜入したレポートやイン

タビュー記事は、ひとあじ

違ったエルフがのぞける。

そして、おまけは注目の袋

とじ。これでキミもエルフ

の美少女に大接近だ。18歳

以下の人は、その年に成長

するまで絶対に開いてはい

けないといういわくつきの

企画だ。また、ポリスター

から発売になったCDの襄

話もこっそり教えてしまお

う。とにかくエルフにどっ

ぷりはまれる本なのだ。

XSBOOOCOMPLETE
BOOK
定価1.200円(税込）

… 四一

画
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ンのための愛蔵本。目玉

謹廷室と‐
－

■ ■

霊

ところがすごい。ゲーム、

アプリケーション、ユーテ

ィリティ、ツールと何でも

ある。さらにパソコン通信

で手に入るフリーウェアの

紹介も見逃せない。カラー

ページも半分以上使って、

見せる見せる。ユーザー以

外の人も見ていて楽しくな

る本。

お求めはお近くの本屋さんへ
〒'05-55東京都港区新橋4-'0-|恋03(433)6231徳間書店
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まずは本屋さんかパソコンショップへ行こう メンバーズパック

NIWY-S圃範
鰯雲誇漂~ﾋｽ”､堀痘e醒

イントロパツク付きの本

NIFIYY-S駈龍
徹底活用マニュ刃ﾚー 291

嗜甲苧写写￥￥Vマママ￥￥亨与￥￥苧

ビジネス･エリートのためのネットワーク通匡

バリキ･巳 斗

一￥

NIFTY-Serveへの入会

は、本屋さんやパソコンショッ

プに行って、入会手続きに必要

なエヌ・アイ・エフ発行のメン

バーズパックかファミリーパッ

ク、あるいはイントロパックを

手に入れることから始まります。

イントロパックはNIFTY-

Serveについて解説した本に

もついていますし、汎用モデム

を買うと、イントロパックが付

いてくるものもありますのでお

店の人に聞いてください。

メンバーズパックはN|FTY

-Serveの操作マニュアルと、

さらにいくらかの無料使用権が

ついている入会用のパックです。

無料サービスの金額は、メンバ

ーズパックの値段によって変わ

ります。

パックには、NIFTY-Ser

veにはじめて接続する人のた
シリアルナシハ－

めのSerialNumbe「と
ァグ11－ﾒﾝ卜ナンバー

AgreementNumbe｢が入

っています｡ほかにも､NIFTY

-Serveの会員規約と全国各

地からNIFTY-Serveを利

用するためのアクセスポイント

の電話番号が載せられています。

まずは、パックに書かれてい

るNIFTY-Serveの会員規

約をよく読んで内容を理解して

ください｡会員規約はNIFTY-

SerVeを利用する人が守る最

低限のルールです。

さて、パックを手に入れたら、

いよいよ実際にNIFTY-Ser

veを利用してみることにしま

す。パックの内容を理解できた

なら、先月号のこのコーナーを

見てパソコンとモデム、通信ソ

フトの設定を確認してください。

準備が整ったら、パソコンか

らアクセスポイントに電話をか

けます。MSX專用モデムカー

トリッジのFS-CM1を使っ

ている人は、ここでモニタの音

舅をすこし上げておきましょう。

回線が接続されると、ピーと

いう発振音がします。

音が止まったあと、いちど真

っ暗な画面になりますが、これ

はMSXがつぎの入力を持って

いるのです。

￥
斗

￥

学
★

牙
届醒

9，寧‘.

③入会に必要な物がﾜﾝパックで5000円

汁 ￥

★「樺rv-s酎茜fンﾄﾛパﾏｸ轡っ埋
隼犀専局凸の己号rと贈ら“てぃ産す￥

H町i肖簿魁tc､librAri哩…。

③NlFTY-Serv“)活用法力書かれている

HBJ出版局発行''2300円(税込）
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イントロバックの番号で即入会

さて、NIFTY-Serveを

利用するときによく使われてい

るのが、FENICS-ROAD

1という回線です。便利なので、

今回はこれを蟇本に説明して

いきます。うまく接続できた

ら、

、00＋

と入力します。する吉画面に、

COMかCONNECT

と表示されます。そのほかの文

字が表示された場合はもう1回

電話をかけなおしてください。

接続できたらそののち、

EnterConnection-|D

－－－>という表示が出ます。

SGN

と入力してリターンキーを押し

てください。すると、

EnterSerial#--->

と表示するのでSerial

Numbe｢を入力し、リターン

キーを押します。するとさらに、

EnterAgreement#--->

と表示されるので、Agree

mentnumberを入力し、リ

ターンキーを押してください。

そして、いよいよNIFTY-

Serveの会員になる手続きを

します。ネットに接続したまま

すぐに会員登録をすることをオ

ンラインサインアップといいま
÷

9o

NIFTY-Serveでは、オン

ラインサインアップをするため

には、クレジットカードを持っ

ていることが必要です。カード

を持っているということは、使

用料を払える人ということで、

すぐに会員登録ができるのです。

そして実際に自分の名前や住

所、カードの番号などの自分の

データを入力します。

すると、暫定期間中の|Dとパ

スワードがモニタに表示されま

す。これで、オンラインサイン

アップの作業は終わりです。1

週間後ぐらいに正式な|Dとパ

スワードが郵送されてきます。

曳

『
、

【イントロパツク
①
オ
ン
ラ
イ
ン
サ
イ
ン
ア
ッ
ブ
に
必
要
な
仮
の
ｌ

Ｄ
番
号
（
暗
号
の
よ
う
な
も
の
）
が
入
っ
て
い
る

通
信
ソ
フ
ト
や
モ
デ
ム
を
買
う
と
つ
い
て
く
る
ケ

閂
ノ
ー
ス
が
多
い

圃
鰯
溌
鈴
簿
１
蕊
墨
霊
！
￥
率
溌
癖
艇
団
麺
浬
“
も
劉
可
齢
澱
蝿
蝿
鐘
凄
惨
計
益
」
詫
轟
麹

銀行引き落としでも入会できます
クレジットカードを持ってい

ない人は回線使用料を銀行から

引き落とすことでNIFTY-

Serveの会員になることがで
←÷一

さまgo

イントロパツクについている

申し込み用紙に必要な事柄をす

べて記 入してNIFTY -

Se｢veを運営している株式会

社エヌ・アイ・エフに送り返し

ます。

すると、エヌ・アイ・エフで

銀行引き落しの手続きが行われ

て、だいたい、1週間後くらい

に正式な｜□とパスワードが送

られてくるというしくみになっ

ています。

ところで、送られてくるパス

ワードは、自分とはなんの関係

もなく決められるものです。

パスワードは自由に変更する

ことができますから、自分の覚

えやすいものに書きかえておく

ことをおすすめします。

また、ネットに不正に入りこ

みあなたの|Dで勝手にネット

を使われるといった事故を防ぐ

ためにも、パスワードの変更は、

定期的に行ったほうがいいと思

います。変更したパスワードが

わからなくなると困るのでメモ

をとっておきましょう。

④

蕊謹識…嬢鑑識磯州撫溌灘蕊蕊撫驚鯛蝿
･したい人は、申し込み用紙を送っ

ニメンバーサービス部aO3-221-7

議霞鰯感動鯛蕊態灘鍵議駕 蕊
本などについているイントロパックで銀行引き落としをしたい人は、申し込

てもらえます。くわしくは、エヌ・アイ・エフ株式会社メンバーサービス部

363までj到各してください。
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IDとパスワードでログインするのだ
、1／アニ

さて、オンラインサインアッ－

プをした人は仮|Dとパスワー

ドをメモしたあと、

S_

を押してください。銀行引き落

しでIDをもらった人は前のペ

ージの要領でNI F T Y -

Serveに接続してください。

、

い
I

： すると、前と同様に

EnterConnection-ID

－－－＞

と表示されますから、

SVC

と入力してリターンキーを押し

てください。そして

EnterUser-ID--->

と表示されたら、|Dを入力して

リターンキーを入力し、

EnterPassword--->

ここでパスワードを入れると、

ようこそNIFTY-Serve

へ

と表示されます。会員としてや

っと認められたわけですね。
蕊 ③電話がつながったら､､00＋と入力して

'ノターンする‐ネットに入るおまじない篝

ｅ
こ
れ
が
サ
Ｉ
ビ
ス
の
メ
ニ
ュ
ー
を
選
ぶ
最
初
の
画
面
、
ト

ニ
ュ
‐
略
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か
ら
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い
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な
サ
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を
選
択
し
て
い

篭トッブメニューから番号で選択するだI:
最初に表示されるのは「今週

のお知らせ」です。ここで、リ

ターンキーだけを入力してくだ

さい。これで、トップメニュー

に来たことになるわけです。

NIFTY-SerVeのすべての

機能はここから始まるのです。

なにか利用したいと思うときは、

利用したいサービスの前に数字

や英字がついているので、これ

を入力してリターンキーを押す

ことで選択できるのです。

そして、サービスの中にもメ

ニューがありますから、同じよ

うに項目を選んで数字や英字を

入力してリターンキーを押せば

いいのです。

NIFTY-Serveのサービ

スにはいろんなのものがありま

す。

たとえば1．サービス案内に

は、ネットのサービスを紹介す

るメニューツアーや、ネット中

に使うコマンドや、文章を書き

こむためのエディタの使用方法

を教えるコーナーがあります。

7．ビジネス／教育／就職に

は、政治や経済の動きを知るた

：

鴬

爵
鍵

－ナーには□一ドショウやコン

サートの'|胄報のような、身近な

情報のサービスがあります。

めの、ちょっと堅めの'|胄報が入

っていますし､対照的に10.趣味

／ライフスタイル／ゲームの．
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｢習うより慣れろ｣の心がまえて 一

三

まずはここで
ビギナーズコーナー練習しよう

‘は､文字通りとくにおすすめはNlFTY-S
初心者のためのコーナーです。虎の巻のコーナー。ここに(3

ここでは、NIFTY-Serveをはじ心者がぶつかりやすい疑問や

めて利用する人や、利用しはじめ作上の注意点、フオーラムα

てまもない人のために必要な情報のしかたなどをコンパクト仁
が用意されています。めた文章ｶず、たくさん掲載さ

何回も実際にネッ

トを使うことがネッ：トヅ学ズニ

トを上手に利用する：ﾄｼ詳二

早道です。‘苧ikへ 書 ＆
ﾛ悪らダ詳妬

なにか失敗しても、壷f罐
また繰り返し挑戦し...~‘箸・ゞ

：榊薑壷声／士竺÷I､
（－、／－〔_ユし1○

わからないことが：罰這2

あればネットのほか

の利用者に電子メー⑧もし操作カ
ルを出して聞いてみ

たりするのもいいでしょうね。

どのサービスを利用していても

T

を押してリターンキーを押せば

必ずサービスの最初のメニユー

に戻りますし、さらにTを押せ

とくにおすすめはNlFTY-Serve

虎の巻のコーナー。ここには、初

心者がぶつかりやすい疑問や、操

作上の注意点、フォーラムの利用

のしかたなどをコンパクトにまと

めた文章ｶず、たくさん掲載されて

います。‐

また、練習フォーラムという、コ

ーナーでは、実際にネットの情報

サービスを利用する手順を実際に

やってみる会議室があり、まった

くの初心者でも、しばらくここを

利用するうちに、NlFTY-Serve

を利用することに、不自由しなく

なっていきます。

篭｜‐操作力くわﾅ1,’ 力剰力【十~7
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どのサービスにいても、

〉
／

という表示が出てこちらからの

入力を待っている状態で、

OFF

を入力してリターンキーを押し

てください。

終了のメッセージが表示され

たあと、回線を切ってください‘

FS-CM1の場合はF4キー

を押せば回線が切れるようにな

っています。また、MSX本体

の電源を切っても同じように回

線が切れます。

③初心者のための親切な情報がたくさんU､つLいごま9o

謹澁凸ご日ｼﾐユレーター
ゼテ－

CBシミュレーターはくチャットホストコンピュータに送られ、

(電子会議ともいいます)と呼ばれ時にほかのCBシミュレータ禾

る機能を持っています。キーボー者のパソコンにも送られて、判

ドから文字を打ちこむと、それがを見たほかの利用者の反応がす

に戻りますし、さらにTを押せ

ばトップメニューに戻ることを

覚えておくと便利です。

そして忘れてはいけないのが

NIFTY-Serveの終了のし

かたです。

ネットに接続したままパソコ

ンやモデムの電源を切るとホス

トコンピュータが混乱するので、

ホストコンピュータに送られ、同

時にほかのCBシミュレータ利用

者のパソコンにも送られて、それ

を見たほかの利用者の反応がすぐ

に返ってきます。

つまり、電話の会話のようなこと

が多人数でできるのです。知らな

い人とでも気軽に話ができるので、

友達か増えるかもしれません。み

んなでワイワイ話をするのはなか

なかおもしろいので、つい長く利

用しがちです。電話料金をちょっ

と気にしながら楽しみましょう。
〆一円－，

MSXユーザーなら ③千葉の八雲ぐんと軽くおしゃべりしプ

〆

MSXフォー弓ム
（

斗働ほかこんな情報もあります
､11_

×

'
－､-‐岳一一二…-…-,一

ネットには膨大な量の情報か保存

されています。生活に役立つもの、

趣味のもの、あらゆる分野にまた

がっているます。ここに掲載した

鰯
罐
鐵
惑
鍾

篭
趨

い‘

ｶﾙﾙ

NIFTY-ServeにはMSXユーザー

のためのフォーラムがあります。そ

れがMSXフォーラムFMSXです｡・
MSXに興味か．ある人、MSXのユー

ザーなどでつくられているフォーラ

ムです。会議室の内容はおもにゲー

ムの感想や、MSXのハードの話(お
もに今はターボRか話題の中心みた

ものはそのほんの一部て､す。あな

たが、ネットに参加したなら、も

っとたくさんの情報のなかから、

好きな情報を得られるでしょう。

<zl,
I
I

いです)て'もりあ
がっているみたい

て､すね。そして忘

れてはいけないの

が、データライブ

ラIﾉに登録されて

いるPDSの数々

です｡PDSは通信

にかかるお金だけ

て使用て･きるプロ

グラムで、誰にて・

も使えるのがうれ

しいのです。

色

Gネットで天気予報もチェックでぎるOネットでイベントの情報もわかるそ

弓

蹴

畢
串
岸③MS瀕錨子きな人が集まっている、MSXフォーラム。こび
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難産だったけど､母子ともに元気な
｜ ヨ
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（
死
語
）
通
り
抜
け
で
き
ま
す
ザ
ナ
ド
ウ
で
Ｌ
Ｖ
３
あ
た
り
か
ら
テ
ン
プ
ル
に
入
れ
な
く
な
っ
て
し
ま
い
ま
し
た
。
ど
う
し
た
ら
ま
た
入
れ
る
の
で
し
ょ
う
か
？
．
（
長
野
県
〆
／
宮
坂
将
人
・
？
歳
惠
（
う
ｌ
む
あ
ま
り
に
な
つ

か
し
く
て
載
せ
て
し
ま
っ
た
。
キ
ミ
は
た
お
し
ち
ゃ
い
け
な
い
モ
ン
ス
タ
ー
を
た
お
し
た
か
ら
、
カ
ル
マ
が
た
ま
っ
て
る
ん
だ
よ
。
こ
れ
を
な
お
す
に
は
、
毒
薬
ヲ
ラ
ウ
ン
・
ポ
ー
シ
ョ
ン
）
を
わ
ざ
と
飲
む
し
か
な
い
ん
だ
ね
。
は
が
き

を
よ
く
読
む
と
宮
坂
は
な
ん
と
力
、
ン
オ
の
Ｍ
Ｓ
Ｘ
を
使
っ
て
い
る
ら
し
い
。
今
や
時
代
は
タ
ー
ボ
Ｒ
だ
と
い
う
の
に
、
こ
れ
だ
け
使
わ
れ
れ
ば
、
カ
シ
オ
く
ん
も
本
望
で
あ
ろ
う
。

、
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刑

これでラクラク、航海

レベルを上げられるぞ

Ｇ
リ
ス
ボ
ン
の
こ
の
あ
た
り
な

ん
か
が
、
い
い
か
も
し
れ
な
い

航海レベルは、航海している

距離ではなく、航海している日

数によって上がる。まず船が流

されないような、かんたんなく

ぼみを探そう。そのくぼみの方

向に針路をとり、航海し続ける。

水・食糧がなくなったら近くの

港に寄港しよう。これで航海レ

ベルは見ているだけで、すぐに

上がるぞ。

（埼玉県／馬尻淳史・21歳）
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楽しいです。

（静岡県／花城陽－･10歳）

☆本人が楽しいならいいや。

楽しいです。

（静岡県／花城陽－．10歳）

☆本人が楽しいならいいや。

タイトルがいろんな方

向からわいてくるのだ

タイトルがいろんな方

向からわいてくるのだ
】礒

．

最初のセレクト画面で、メッ

セージスピードを選ぶときに

(ESC)を押すと、タイトルが

いろんな方向から降ってきます。

よく見ていないと見逃してしま

いそうですが、じっくり見てい

ると、縦縞や横縞で現れたり、

ダイヤで現れたり、となかなか

最初のセレクト画面で、メッ

セージスピードを選ぶときに

(ESC〕を押すと、タイトルが

いろんな方向から降ってきます。

よく見ていないと見逃してしま

いそうですが、じっくり見てい

ると、縦縞や横縞で現れたり、

ダイヤで現れたり、となかなか

③港に寄港するときに、レベルは上がる

ｅ
武
器
の
価
格
は
死
。
こ
こ
で

〔
Ｎ
〕
を
選
ぶ

なんと同盟港なら商品

の値段を値切れるのだ 篭弱

港に投資してポルトガルの同

盟港にしよう。するとその港の

交易所で取り扱っている、すべ

ての商品を4割引ぐらいで買え

るのだ。まず買いたい商品を選

ぶ。そして(N)を入力。いくら

なら買ってくれるんだいと聞き

かえしてくるので、価格の約4

割引ぐらいの値段を入力すれば

100の商品なら60ぐらいになる。

（山口県／石川寛．13歳）

巳

③じわ－つとわいてくる③じわ－つとわいてくる
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③はい、完成③はい、完成①あんまり安い値段だと断られてしまうぞ｜｜⑧ここで(ESC)を押す⑧ここで(ESC)を押す
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,ゲーム十字軍」
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鯵
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勤妻な
〃も
亀の

どで
う生

崖陸
う､房
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こ
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臭
役舂
一員
ソシ

悪
い喋
杢決
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おう
ろー

お謄
員な
？つ

？亀

’’ ③シナリオ3ディスクに戻してワフ｡を使え

ば元に戻れる

一ディスクを入れ換える

技の第巳弾はすり抜け
霊

まだ、誰も知らないようだか

ら今明かす。まず、シナリオB

ディスクを使うところ(第5章

以降)へ行く。船に乗れる町(ネ

リア、ロンド、ラルファ、ヨル

ド､スエルなど)で船に乗るまえ

にディスクをシナリオ1ディス

クに入れ換え、船に美る。する

と、船は出航するが町を出た後

”

③船がこんなところもすり抜けちゃうのだ、

びっくり

に動かなくなる。しかし、カー

ソルを押すと動いてしまう、し

かも障害物をすり抜ける、音楽

も最後まで聞ける。

ここから抜けるにはディスク

をシナリオBディスクに戻して

おいてワプを使うしかない。

(神奈川県/こうせいじゅ･？歳）

☆ディスクを入れ換える技はほ

かにもあるかもね。

秒

う

⑧ふつうはこうして船を使う

||一＝両臆垂…-ソニアを驚かしてしま

う人騒がせな技の発見

第B菫の最初で、ふつうなら

クーゼイから船に乗ってラルフ

ァに行くよな。けんど、そこで

そ－しね－で｢クプのつばさ｣を

使ってラルファに行くと、ソニ

アがびっくりした様子で出迎え

てくれるんで、大笑いって技だ

b■屯Qu－.

腰
■

句 一 塁 T吾穫澆

I

よ･

（岐阜県／矢橋秋広・？歳）

☆なんかぶっきらぼうな手紙だ

ったけど、やってみたら結構お

もしろかったんで、採用してし
÷ ÷

まつ/こo

たった1機で敵の要塞
を攻略するという大技

シュヴァルツシルトII

隠れグラフィックだ／

ｼｭウｧﾙﾂｼﾙﾄIIで、パ

スワード入力モード(ターン0

のとき、処理コマンドのいちば

ん下の空白を選ぶ)にするとき

かゲームを終了するときに、M

SXに入れてあるゲームディス

クをBからAに入れかえておく

と、なんだかとってもたくまし

い猫女さんが画面に出てきます。

クラーリンの要塞を攻撃する

ときは、敵があまりに強くて、

最強型のFBタイプの最大にし

ても全滅してしまうけれど、自

国の艦隊(爆撃型)を1機だけに

すると自軍は全滅せず、敵にダ

メージを与えられます。ただし

そのまえに、敵の戦艦は全部倒

しておかないとダメです。

（大阪府／浦田征明・14歳）

☆敵を全滅させるのがホネです。

ど
う
せ
オ
レ
に
は
関
係
な
い
と
鼻
ク
ソ
を
ほ
じ
く
っ
て
い
た
ら
、
イ
キ
ナ
リ
指
名
さ
れ
て
し
ま
つ
魚
み
ん
な
押
し
つ
け
ち
ゃ
え

：
（
千
菫
県
／
オ
ッ
ペ
ヶ
ペ
・
？
歳
）
☆
ク
ラ
ス
に
１
人
は
い
る
な
あ
、
こ
う
い
う
ヤ
シ
。
澄
霧
宣
琴
歪
員
に
は
推
薦
さ
れ
て
も
、

③これがその猫女さんの絵である。とても

じゃない力猫女ちゃんとはいいかねる

とても･…･･です。

（滋賀県／藤森恒至・14歳）

☆工画堂スタジオの開発チーム

はネコ好きで有名だからねえ
Oこの技はクラーリンの要塞を目標にせず

とも、ふつうの攻撃衛星攻略に応用できる

確認求ム『三国志I』6

いつものように編集部にウル技

のハガキが送られてきた。

1．シナリオ1～Sのどれでもい

いから、プレイヤーを2人以上選

んで､根気強く1937年頃まてプレ

イし続ける(毎年12月に攻めこみ、

長期戦にして、長生きする)｡

2．日本に渡れるようになる。

3．日本に渡ってからの情報はわ
からない。

（茨城県／市毛太郎・15歳）
索以上がそのハガキの内容。なん

と三国志11で日本に行けるらしい

のだbシナリオはどれでもいい。

とにかく1937年頃までプレイす

る。ふつうにプレイしては、1937

年までなんて絶対に生きていられ

ない。そこで1990年8月号に掲載

した｢これさえ知っていれば人の

運命を変えられる」という技を使

って長生きする。※

シナリオSから始めたとしても

1937年までは1717年もある｡気の

遠くなる話だ。そこでキミ達にプ

レイしてもらって、これができる

かどうか試してほしい。もし成功

したら、そのセーブディスクを編

集部まで送ってくれの締切はとく

にもうけない。応募が多数のとき

は獅選で1名に好きなゲームを3

本プレゼントしようじゃないか。

※長生きする方法：寿命がきた武

将は1月に死んでしまう。しかし

他国に攻めこみ、長期戦に持ちこ

んて戦争中に1月をむかえる。こ

れでまた、1年間寿命が伸びる。

長期戦を行うには、あたりまえだ

が攻めこむ国がなければならない。

必然的に武将は最低でも、2人以

上必要になってくる。
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■・{BQ

ー4

■■■■■■

，－篝署一

存

戸
口

▼

一
註
雲

》〃

）
字
ｂ

そ
ろ
そ
ろ
干
笹
父
代
だ
冬
の
、
王
役
は
や
っ
ぱ
り
肉
ま
ん
薪
潟
県
／
片
野
翠
？
歳
）
☆
学
校
の
帰
り
道
友
達
と
パ
ン
屋
の
店
先
で
ハ
フ
ハ
フ
い
い
な
が
ら
食
べ
る
熱
い
肉
ま
ん
。
買
い
食
い
の
ち
ょ
っ
と
し
た
罪
壷
懲
が
な
か
な
か

冬
の
風
物
詩
と
し
て
は
か
か
せ
な
い
ア
イ
テ
ム
で
す
ね
。
け
つ
こ
う
な
新
年
迎
え
初
日
見
る
ま
だ
ま
だ
が
ん
ば
れ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
害
森
県
／
切
無
澤
一
彦
・
旧
歳
）
☆
そ
う
い
う
わ
け
で
平
成
も
３
年
と
な
り
ま
し
て
、

む
く
、
と
き
に
過
激
に
が
ん
ば
っ
て
い
き
た
い
と
思
い
ま
す
で
す
。
ど
う
か
今
年
も
応
援
し
て
く
だ
さ
い
ね
。
３
口
目
言
は
「
の
」
で
す
。

P

妙

B

Ｉ
Ｉ
Ｊ

言
冒
舞
１
１
‐
‐
，

’
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応募方法だよ～／

女の子たちの写真は｢恥ずかしい写

真｣A～Qと｢すごく恥ずかしい写真」
1～17にばらまかれています。同じ女

の子の写真をひと組として、17人全部

の組合せをハガキに書いて(Aと1，B

と2……というように)、十字軍｢ピン

クソックス神経衰弱｣の係まで送って

ください。しめ切りは91年1月7日必

着ということで、年賀状がわりに送っ

てください。正解者のなかから油善で

5名の方にピンクソックス特製テレホ

ンカードを差し上げちゃいます。

枠の形に注目しているとワリとかん

たんかもね。

至与欝嬢識|llllウ鯛



空想科学読本 r

今回は剣と魔法のファンタジー世界

を舞台にしたRPGに登場する妖精

たちを、見つめてみたのだ。妖精:華麗 脇役たち
へ
塞
洵
Ｈ
瞳
詞
定
へ

ヨウやトンボの羽をつけた少女たち。

野に咲くかわいらしい草花や、ほほ

をなでるそよ肌の精霊たちのことをフ

ェアリーと呼びます。

『サーク』rサークII』に登場したピ

クシーがこの姿をしています。

またピーター・パンの回りを飛び回

ってちょっかいを出す、テインカーベ

ルを思い浮かべる人もいるでしょう。

いたずら者ですが、その愛らしさは

戦(.､に疲れた勇者たちの心を明るくし

てくれることでしょう。

またケームではヒントを与えてくれ

るメッセンジャーとして、勇者を導い

てくれたりします。

戦力にはならないかもしれませんが、

顛要な名卿豊といえるでしょう。

大地に属する妖精である彼らは、棚

り出した宝石を加工する細I師や、鉱

石から武器を打ち出す鍛冶屋としてす

ぐれたうでまえを持っています。

『ドラゴン・ナイト』には、勇者タケ

ルの最後の敵ドラゴン・ナイト総統

から、彼をたおせる唯一の武器である

｢ホワイトソード｣の処分を命令された

鍛冶屋のドワーフカ澄場しました。

身長1mほどのズングリとした体型

は、確かに美しいとはいえませんが、

岩のように屈強な彼ら力蛛方になれば

敵の攻撃をしっかりくい止める、ねば

り強い職士になるでしょう。

フェアリー(fairy)

妖精といわれて、最初にイメージす

る、手のひらに乗るほど小さな体にチ

■

RPGでは､体力的にはほかの種族よ

りもおとるとされていることが多いよ

うですが、その知性の高さから強力な

魔獅､として、また、森で生きる狩人

でもある一面から、弓の名手としてパ

ーテイの後方から勇者たちを支援する

役目をはたしてくれるでしょう。

『ロードス島戦記』のディードリッ

トや『アークス』『アークス11』のピク

ト(人間とのハーフ､ハーフエルフです

が)が、彼らの仲間です。

ドワーフ(dwarf)

エルフと同様に北欧の伝税に登場す

る小人族で、例えば白雪姫に登場する

7人の小人もドワーフです。

‘L強いパーティの仲間として、また

邪悪な敵として､RPGの世界で重要な

役割を持つ妖糖たち。

今回は彼らのなかから、代表的な3

つの種族を紹介してみましょう。

エルフ(elf)

北欧の伝説の中で語られる、人間よ

りも古くからこの世界に存在している

という、美い､姿の妖精たちです。

人間より少しこがらで、不老不死に

近い寿命と、高い知性を持っています。

本来は森に属し、深い木々のなかで

暮す穂族で、森のなかで彼ら力輪にな

って師ったあとは、草木がいっそう美

しく育つといわれています。

歴
史
の
散
歩
道
『
水
詩
伝
』
１
９
９
０
年
Ｍ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
吃
５
万
の
歴
史
の
散
歩
道
で
、
水
耕
伝
の
情
報
参
掲
載
し
た
。
そ
れ
ぞ
れ
星
を
も
っ
た
１
０
８
人
の
豪
傑
を
、
何
人
配
下
に
で
き
る
か
？
と
い
う
内
容
の
も
の
だ
２
局
あ
れ

か
ら
編
集
部
で
も
必
死
に
プ
レ
イ
し
て
い
る
の
だ
が
、
な
か
な
か
１
０
８
人
、
含
貝
は
集
ま
ら
な
い
。
金
国
が
あ
る
年
に
攻
め
こ
ん
で
き
て
し
ま
う
と
い
う
、
タ
イ
ム
リ
ミ
ッ
ト
的
意
味
の
も
の
が
あ
る
か
ら
だ
と
思
う
。
ま
あ
締
切
は
Ｉ

９
９
１
年
の
１
月
末
日
な
の
で
、
あ
せ
ら
ず
じ
っ
く
り
こ
た
つ
に
で
も
入
り
な
が
ら
、
み
か
ん
を
食
べ
て
、
お
正
月
に
で
も
、
や
っ
て
み
て
く
れ
。
そ
う
そ
う
、
レ
ベ
ル
は
い
く
つ
で
も
い
い
よ
。
編
集
部
か
ら
で
し
た
。
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,ゲーム十字軍 『~’

投
稿
大
募
集

’

丁圃堂スタジオさんの全面協

力で行われた異常に強力な、敵

のクラーリンの戦艦を、自軍で

使えるようになるパスワードを

あてるクイズの回答と、当選者

発表です。答えは

ALIEN

なかにはALIANとかAR

|ANとか書いたチョイまぬけ

の人もいたようですが、まちが

えた人は、そういなかったみた

い。

では当選者5人の発表です。

(愛知県)木村太一(千葉県)佐々

木秀勝(北海道)中野渡教仁・竹

澤稔(茨城県)河村健児、以上の

みなさんおめでとう。

賞品の『ラ・ヴァルー』をさっ

そくお送りします。

それから横浜の成瀬篤をはじ

め、「この技を使うとせっかく

のおもしろいゲームもつまらな

③というわけでALlENと入力すれば、はっ

きりいって初期では無敵同然になる

くなってしまう｣と書いた諸君。

そのとおりです。これでゲーム

をクリアしても意味ないもん。

①
ト
ビ
ラ
ァ
ィ
デ
ァ
③
Ｃ
Ｇ
の
元
ネ
タ
を
雪
葦
黍
鬼
②
ゲ
ー
ム
の
そ
き
穴
③
ウ
ル
蝿
③
通
り
抜
け
で
き
ま
す
⑧
症
状
を
詳
し
く
・
③
歴
史
の
散
歩
道
③
再
現
し
た
い
史
実
を
送
っ
て
。
同
菫
想
科
字
読
本
⑨
ゲ
ー
ム
を
Ｓ
Ｆ
考
証
し
た
レ
ポ
ー
ト
を

送
っ
て
。
⑥
第
２
回
激
ペ
ナ
２
大
会
御
激
⑧
中
ペ
ナ
２
大
会
へ
の
意
見
を
ど
う
ぞ
。
⑦
マ
ッ
プ
コ
レ
ク
シ
ョ
ン
⑧
複
雑
な
ダ
ン
ジ
ョ
ン
は
キ
ミ
た
ち
に
お
ま
か
せ
／
⑧
歌
を
詠
む
会
③
歌
人
の
気
持
ち
に
な
ろ
う
向
薪
コ
ー
ナ
ー
タ
イ
ト
ル
未
定

⑧
そ
の
ほ
か
な
ん
で
も
あ
り
。
優
秀
者
に
は
ゲ
ー
ム
、
も
う
一
歩
の
人
に
は
テ
レ
カ
を
プ
レ
ゼ
ン
ト
。
あ
て
先
は
、
〒
川
東
星
都
港
区
新
僑
４
１
旧
ｌ
７
Ｔ
ｌ
Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
編
集
部
「
ゲ
ー
ム
＋
主
車
」
そ
れ
ぞ
れ
の
コ
ー
ナ
ー
ま
で
。

’

r＝1■Fー1口 ﾛ可 ■P 一戸1－｜弓－911．1I左 凸

第巳回激ペナ巳大会どうしよ

う委員会の皆様こんにちは◎わ

たしはMファンB月号93ページ

の新コーナータイトル未定に激

ペナ巳のことを書いた三上です。

今回はB月号に書いた｢数字代

表制｣についてくわしく書きた

いと思います。

まず、前回を振り返ってみる

と、やたらにチームが多かった

埼玉、東京、神奈川、愛知、大

阪、兵庫は巳チームが決勝大会

へ出場しましたが、巳チームに

しても決勝大会へ進むのは難し

かったようです。しかし、山梨、

沖縄は7チームしか参加があり

ません。これでは不公平すぎる

と思います。

「数字代表制｣では巳つの数字

を書きます。①1～60のなかか

ら1つ選び、同じ数字を選んだ

同士で予選。el～40のなかか

ら復活するチームを4チーム以

上、委員会で選び、選ばれたチ

ーム同士で敗者復活戦を行う。

こうすれば、自分の運しだい

で競争率の高い、低いが選べる

ので、不公平感は減ると思いま

す。ぜひ、ご検討を／

（宮城県／三上琢也・’6歳）

’

ひさしぶりにイラストのコー

ナーを復活させました。今まで、

CGががんばっていたので、イ

庫一掃処分ということで、もっ

てけどろぼう。イラストも引続

き投稿よろしく。

蕊

ﾗｽﾄのスペースがなくなって

しまっていたんですよ。そんな

わけでたくさんたまっていた在

ｅ
ド
ラ
ス
レ
を
描
い
て
く
れ
た
の
は
山
形
県
の
か
す

て
ら
さ
ん
。
フ
ァ
ル
コ
ム
の
ゲ
ー
ム
、
大
好
き
っ
て

感
じ
が
と
っ
て
も
い
い

ｅ
う
わ
ｌ
、
こ
れ
は
消
印
が
１
月
４
日
に
な
っ
て
い

る
㈱
本
当
に
ご
め
ん
な
さ
い
、
北
海
道
の
橋
本
和
巳

さ
ん
。
こ
れ
か
ら
も
よ
ろ
し
く

ｅ
消
印
を
見
た
ら
な
ん
と
６
月
だ
っ
た
○
お
待
た
せ

し
ま
し
て
す
み
ま
せ
ん
大
阪
府
の
池
部
絵
理
さ
ん
。

黒
の
使
い
方
が
じ
ょ
う
ず
で
す
ね

Ｇ
な
ん
か
こ
ん
な
シ
ー
ン
が
ど
こ
か
で
あ
っ
た
よ
う

な
気
が
す
る
ん
で
す
け
ど
、
と
い
う
デ
ジ
ャ
ブ
な
イ

ラ
ス
ト
は
千
葉
県
の
も
ず
み
や
す
る
さ
ん

○
自
分
で
年
令
不
明
な
ん
て
書
い
て
き
ち
ゃ
、
ユ
里
皐

都
の
稲
泉
知
さ
ん
は
歴
史
の
散
歩
道
・
武
将
ト
ー
ナ

メ
ン
ト
に
引
続
き
の
採
用
で
す識

（
暫
軍
後
は
再
び
大
阪
府
の
池
部
絵
理
さ
ん
に
登
場
し

て
い
た
だ
き
ま
し
た
◇
さ
き
ほ
ど
と
は
う
っ
て
変
わ

っ
て
明
る
い
で
す

７

悪評誌､''''','0'



章

聿凄

卜ｺン
逼 諺鶏
鷺

轤蝿

蕊識鏡

CGコンテストが巳ページになりました。梅麿さんをはじめとするビッツーCGチームはみなさんのCG

を正しく評価するため《紙芝居部門は構図､色彩､演出､魅力､技術の5項目をs段階で:イラスト部門
は構図、色彩､魅力、背景、表現力の5項目をs段階で評価します。自分はどこがいいのがどこが欠け
ているのか、参考にしてください。また、下に代表的なCGツールを4つ紹介しておきます。本体に付属
するものは機能が限られていますがダダです。専用ソフトは機能は充実していますが、高いです。

｡

DD倶楽部
アイコンが少々わかりにくいため、使

■,■■■

:星鱸蹴墓誌藻も|D重鎮豪蘂_｜

蕊蕊謹震自二拳－
0T＆Eソフト9800円

グラフサウルス
ビッツ－おすすめのCGツール(あた

りまえか)｡SCREENは5，7、

B、12の各モードから選べる。なかで

もSCREEN7は細かいドットで描

くことができるので、人物画などで使

ってほしい。

膨 浄 6区 。
４
１

己
争
他

日
乱
売

。
＄

丘
。
』

D二模楽郵、

誤礫画
〆

鯵
■
■
Ｆ
声

｡

一

壁当＆竺些＆＝
③ビッツー／9800円

別

ﾉけｿﾆｯｸﾆﾉｽ列』デｨﾇｸソニークリエイティブツール
ソニーのXDJやXVに付属のディス

クにCGツールがある。システムディ

スクと比較すると、ブラシやルーペな

ど便利な機能がある。また、編集機能

も反転、コピーなどの機能があるので

いろいろ楽しい工夫ができそう。

パナソニックのA1WXやWSXに付

属しているシステムディスク巳にある。

コピーや反転といった特別な機能はな

いが、操作性がいいので、思ったより

使いやすい。ペン先は大と小の巳種類

しかないのが残念だが。

三
ｍ

に
Ａ

Ｈ
Ｒ

Ｐ
Ｇ

Ａ
ｏ

Ｒ
Ｒ

Ｅ
Ｐ

１
三F

③パナソニック／本体に付属 ③ソニー／本体に付属

芝震部門ちゃんぴあん？震 門紙
貝

ロ

q

騨 議
難しいと思っている人もいるで

おじやろう。市販のツールのな

かにはアニメ機能を持っている

ものもあるでおじやるよ(クリ

'工イテイブツールやDD倶楽

部)､それらのツールにとっては

アニメーションはかんたんでお

じやるが、そんな機能を持って

いない市販ツールでも紙芝居で

きてしまうプログラムリスト巳

が33ページのBASICピクニ

‘ツクに載っているでおじやる｡

詳しくはそっちを見て、読んで

もらえばいいでおじやるが、市

販ツールで描いたデータを使う

ときは行1242のいちばん後

ろにあるSETPAGEZ,

9のまえにCOLOR=RES

TORE:という1文を加える

ことが大切でおじやる。

というわけで紙芝居部門でお

じやるが､ついにﾁｬﾝピｵﾝ

交代でおじやった。

ひ

､

､

~2$早霞鰯騨欺鰯:噌稲覇漁調驚麗■■
と思う｡けどさ｡次回作に期待だね，D倶楽部吏用■Pゞ

【おしかった人たち“"'ゞ"県…(‘"’"'需川隠仙喬良輪(,",⑳帳島県》｣"-い,""”D駕鴛簔騨露璽瀧I職謹耀皇騨謹'州§懇篤霞
演出・魅力・描榊茨城県ミキちゃん(3．2．3．2．2）、

せみまる

らしゅう課長

のく‘りろ

ファンキ－K

梅麿

構図|色彩
３

２

2

３

3

２

2

３

3

３

演出

３

３

３

4

4

魅力

２

３

2

3

4

技術

2

２

２

２

3



4

らしゅう課長グラフイクンの
■

きつねシリーズもいいけど、ち

ょっと霞マンネ'〕気味だね。

ファンキーK内田クンのRP

G風のは構図がね．.…･･

梅麿。まるはアニメタッチの内

田クンのが良いではないかと。

のぐりろ山本クンのも見のか

せないじょ－．
.ヤ

せみまる佐藤クン、もっと構

図にめりはりをつけるといいと

思う。手前のキャラを大きく描

くとかね。

梅麿ちやんぴおんは内田クン。

今月の投稿数はちよびっと少ないけど、ビッツ

ーの人達は1,つ1つていねいに見てくれました。

今回載らなかった人のCGもどこかに載せたいと

いうんですけど、スペースのつどうて欄外ね。

(滋賀県／山本直彦）むずかしい構図にチャレンジしたじょt） （滋賀県／山本直彦）ロボットはいい通でも原色はまずいな(K

ち ゃんびあん
る

『

！

ｑ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
三

叩
壷(千葉県／佐蒋幸一）手前のキャラを大きく描くといいせ

〆 、

応 募 の注意 、同回-口ロ

：洞 lll IＩＩｌｌｌｌｌ誌
穏
都
毒
涯
銘
捲
予
や
７

Ｔ
ｉ
Ｍ
Ｍ
ｓ
ｘ
・
信
瓜
Ｎ
禰
凛
郷

|震認識鰹亨逼を書きそえた季
①住所、郵便番号、氏名、年令(学年)、電

話番号

eタイトル、ロードの仕方など

⑧封筒の表には｢フロッピーディスク在中｣、

「ニツ折り厳禁｣、「使用したツール名｣の文

字を赤ペンで明記する。

④郵送途中で破損してしまわないように、

Lダンボールなどで厳重にディスクを包む。

海

磨

乃

零
誌
銅
》

」 ａ

ノ

賞金
CG力掲載されると全員にテレカをプレゼント。さらに、ちやんぴおんになると賞金がもらえます｡賞金はlか月勝ち抜くたびに金額が上がっていき、lか月目＝

1000円、2か月目＝2000円、3か月目＝3000円、4か月目＝5000円、5か月目＝'0000円となっています。この賞金は毎回勝ち抜くたびにぢらえるので、5か月

勝ち抜くと､．なんと21000円ももらえちやいます。己
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職

ゲ
コシビューリ例種蕊は星例数

実際にコンピュータといって

も、じつにさまざまである。ゲ

ームセンターにあるアーケー

ド・マシンをはじめ、ファミコ

ンやゲームボーイなどの家庭用

ゲーム機､MSXやPC-9801な

どのパーソナル・コンピュータ

などなど。どれもこれも、まぎ

れもなくコンピュータであり、

そこで走っているゲームはコン

ピュータ・ゲームなのである。

さらにそれぞれのマシンがB

ビットだ、16ビットだ、カラー

だ、モノクロだ、スプライトが

何枚だ、FM音源だ、と非常に

細かく分かれている。こうなっ

てしまうと、いちおう企画はた

ててみました、とかんたんに一

言ではいえなくなってしまう。

どのマシンを対象に企画をたて

たのか、そのマシンの特性や体

質をうまく生かすことが考えら

れているのか。そうでなければ、

よいゲーム・デザイナーという

わけにはいかないだろうね。

では、1つずつ例をあげて、

アーケード・マシン、家庭用ゲ

ーム機、パーソナル・コンピュ

ータと大きく分けて、それぞれ

のメリットやデメリット、そし

てどのようなゲーム・デザイン

が適切なのかを説明していこう。

アーケードは100円が命例水

まずは、アーケード・マシン。

これは、もう最近では何でもあ

りの世界になっている。体感ゲ

ーム(八ングオンをはじめ最近

ではR-360なんかそうだよね）

の出現により、ほとんどゲーム

センターはお手軽な遊園地と化

しているのが現状。もちろん、

104

何百万というお金を払って、こ
きょうたい

れらの筐体(マシン本体のこと、

基盤と区別する言葉)を買えば、

自分の家で楽しむことも可能だ

が、ふつうの人にはちょっとム

リ。ようするにアーケードの魅

力は家庭では遊べないコンピュ

ータゲーム、ということになる

わけだ。

でも、アーケードのものを作

ることでいちばん大事なこと、

いちばん気をつけなくてはなら

ないことはほかにある。それは

お客にいかにお金を使わせるか

ということだ。これが、家庭用

ゲーム機などとの最大の違いだ。

ゲームセンターでは、遊びにき

たお客さんたちが、たくさんお

金を使ってくれなくては話にな

らない｡100円で何時間も遊べる

ゲームは、お客にとってはいい

ゲームかもしれないが、ゲーム

センターにとってはあまりいい

ゲームとはいえないのだ。それ

より、わずか数分で終わってし

0

まって、お客がむずかしいと激

怒するようなゲームでも、どん

どんお金を回収してくれるもの

のほうがはるかにいいのである。

だからこのへんのパﾗﾝｽが

ひじょうにむずかしい。どんな

にいいゲームを作っても、お客

とゲームセンターの両方に喜ば

れないといいゲームとはいえな

いのだ。たとえば、えらくむず

かしい、ふつうの人では遊べな

いような超マニアの人むけのゲ

ームを作ったとする。最初はお

客はつくが、いつまでやっても

先が見えないようではすぐに離

れていってしまう。これでは最

終的にみて、お金を稼いでいる

とはいえないだろう。なんせ筐

体は置いてあっても、だれもよ

りつかないただの物体にすぎな

いからだ。そのため、お客にも

う1度やりたい、もっと先が見

たい、と思わせるように作って

いくのが大事な点だね。

とくにいまのゲームはこのへ

んのバランス調整をボス・キヤ

綴
鯵

うと、そうて

シンの特性

てみよう。

鶏
息参・，

を練るノ
うで取るものが多い。実際ぼ

くも見たこともない動きをした

り、インパクトの強いボス・キ

ヤラを見るとついつい先が見た

くなって遊んでしまう。最近、

ひじようにそれを感じたのは

rパロディウスだ／』かな。ただ

ただボス・キャラが見たいがた

めに遊んだ気がする。

でも、もうしわけない話だが、

ぼく自身はアーケード用のゲー

ムを手がけたことがないので、

あまり詳しいことはわからない。

ただ、仲間うちの話を聞いてい

ると、とにかく金を稼げるケー

ムを作るのが最低条件だとみん

ないっている。たぶん、コンピ

ュータゲームのなかで、アーケ

ード用のものがいちばんむずか

しい世界なんじゃないかな。

家で遊鼠から家庭用ケーム機
つぎに、家庭用ゲーム機。も

ちろんオリジナルも多いが、ア

ーケードからの移植も多い。墓

本的にアーケードからの移植は、

ゲームセンターでしか遊べない

ものが自分の家でも遊べるとい

うメリットがあるが、家庭用ゲ

ーム機の特性を最初から考慮し

て作っているわけではないので、

あえてコメントはしない。もち

ろん難易度を決定したり、家庭

用に多少アレンジをほどこして

あるものあるが、ただそれだけ

のものでしかないのだから。

ここでは、家庭用ゲーム機の

特性を活かして作られたものを

対象に考えてみる。アーケード

との大きな違いは、お金を気に

しないで遊べること。このメリ

ットは大きい。しかも、値段も

安くて手頃。ゆえに、小さい子

供から大人まで幅広く楽しめる。
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では、デメリットはどうか？

それは、ハードの制約がアーケ

ードやパソコンに比べてひじょ

うに厳しいことであろう。でも、

きてもいいように思う。そうす

れば、ゲーム機とパーソナル．

コンピュータの違いも出てくる

し、いいと思うんだけどなあ。

話は変わって、投稿作品紹介

不良ケームはうけるか!？
それでは最後に、みんなから

送られてきたシナリオのなかか

てしまう)と､警官が飛んできて

殺人犯になるというのも笑える。

ゲームではそうなると、そのあ

との|胄報が集めにくくなるらし
このへんはけつこう進んできつ

つあるので、それなりにすごい

ケーム機も出現しはじめている。

しかし、ハードの性能がより

優れたものになればなるほど値

段は高くなっていき、家庭用ゲ

ーム機と呼べないものになって

は言語道断ではあるが……。

それから、どんなにハードが

優れてきても、画面に表示され

る文字の大きさや数々のデータ

舅にはどうしても制約がある。

いま、ぼくもファミコンやスー

パーファミコン用のゲームの企

画をしているのだが(ここでち

ょっと宣伝。舂にぼくの手がけ

た初めてのファミコンソフト

『マイライフ・マイラブ｣が出る

ので、1度遊んでもらえるとと

ってもうれしい)､パソコンでな

らしたぼくとしては、けつこう

むずかしい。データの管理や、

メッセージの量などの制約の多

いこと、多いこと。

けつきよく家庭用ゲーム機は、

家庭用テレビを使うということ

もあるだろうけど、データの多

いゲームにはあまりむいていな

いようだ。アクションやパズル

などのほうが.楽でいいかもし

れない。でもそうなると、アー

ケードと大差ないものになって

しまうし、なかなかむずかしい。

たんなるアーケードからの移植

で終わらない、もっと家庭用と

いう意味での特性を活かしたア

クションゲームがたくさん出て

パツコレ的メリット
そこで、パーソナル・コンピ

ュータ。いわゆるパソコンとい

うヤツだね。これはもう、ほと

んど何でもできる。家でも遊べ

るし、最近主流の、データのメ

チャ多いゲームも十分に堪能で

きる。よく、いまのパソコンじ

ゃ何もできないとか、こんな八

一ドじゃロクなゲームはできな

いなどとほざくゲーム・デザイ

ナーがいるが､ありやバカだ。

自分に才能がないのを、八一ド

のせいにしているだけ。何事だ

って限界や制約はあるのだから。

その限界内で最高の能力を引き

出せばよい。

でも、パソコンにもデメリッ

トはある。値段が高い。なんで

もござれのパソコンを買おうと

思ってたら、それこそ数十万円

が吹っ飛ぶ。これは、ふつうの

学生ではちょっと手が出せない

よね。そのため、パソコンを持

っている人は家庭用ゲーム機を

持っている人よりも年令層が高

め。そして、アーケードや家庭

用ゲーム機で遊べるようなゲー

ムものぞんでいない。彼らはパ

ソコンでしか遊べない独特なケ

ームを求めているのだ。そのへ

んを考えて企画をたててほしい。

そのマシンにあった特性を活

かして企画をたてていくのは、

ゲーム・デザイナーとして必要

な最低条件の1つでもあるのだ

から。

らおもしろいものを1つ紹介し

よう。千葉県の村瀬くんの作品

で、題名は｢男の歴史｣。なにや

ら壮大な歴史ロマンを感じさせ

るが、じつは不良同士が争う学

園抗争ものRPGである。内容

的には、ひと工夫たりないケー

ムなのだが、発想がおもしろか

ったので、今回とりあげること

にした。

ストーリーは、よくある学園

もの。幻の番長と呼ばれた過去

を隠す主人公。その彼女が誘拐

され、大けがをする。雲ったや

つらは、昔の仲間と判明。その

謎を解くため、主人公はたちあ

がった〃よくある話だが、お

決まりのパターンだけにけつこ

う燃えそう。

敵との戦いは、挑戦状を受け

取って、そこに記してある場所

にいって決闘するというタイプ。

時間の概念があり、約束の時刻

までにその場所に行けなければ

ならないらしいが、場所はおお

まかなことしか書かれていなく

て、はっきりした場所は自分で

探し出す必要がある。これって

けつこう大まぬけ。挑戦状をも

らった主人公が、敵を汗だくに

なって探すさまを想像すると、

笑える。そんなわけのわからな

い挑戦状を送るヤツも送るヤツ

だが、もらうほうももらうほう。

すごいシステムだ。

あと、戦闘で相手の体力を0

にしてしまう(ようするに殺し

い。ほんとうならつかまってし

まうでしょうね。現実性を追求

しているならしているで、もっ

と徹底してやってほしかったな。

でも、アイデアはけつこうおも

しろかったので、今度はもうす

こしきちんとまとめてほしいも

のだ。

じつをいうと、学園もののゲ

ームは、ぼくも以前作ろうとし

てことがあるのだ。よく考える

と、学園抗争もののゲームって

ない。そこで企画を考えはじめ

たのだか、いざこれをゲーム化

しようと考えると、どこまでユ

ーザーに受け入れられるか疑問

を感じたんだよね。ゲームって、

けつこう感'|冑移入が大事でしよ。

でも不良ってあんまりいいイメ

ージはもたれていない。さらに、

学園ものとなると、すごく生々

しい。はたしてどこまでユーザ

ーがついてきてくれるか悩んだ

わけ。これが、ユーザーがなん

といおうと、どうしても作りた

いゲームだったら、まわりの反

対を押し切ってでも作っただろ

うけど、それほどでもなかった

んで、そのままオクラ入り。

不良を描いたゲームってむず

かしいと思うぞ。そういったケ

ームをほんとうに作りたいと思

う人がいたのなら、ユーザーの

立場にたったおもしろさをふつ

うのゲーム以上に考えて組み立

てていくように。

というわけで、今月はここま

で。また来月、会おう／

◆●●●●
の●●

次回はマップの作り方がテーマだ。

● 唾 辱の● ●け｡ ● ●

このコーナーでは、励ましのお便りやゲーム

の制作に関する質問などを待っている。それ

に、未発表のシナリオで自信のあるものはど

んどん送ってくれ心このコーナーて‘も紹介し

ていきたいし、優れたものは実際にゲーム化

だって考えている。キミもスターを目指せ.／

あて先はく〒105東京都港区新橋4－10－7

徳間書店インターメディア｢MSX･FAN編

集部｣ケーム制作講座係＞◎

次回の 突然だが、次回はマップの作り方がテーマだ

いままで心構えがど－したこ一したとかいっ

ておいて、いきなり本題に入ってしまうのが

すごいだる・そして、マップというとパッと

RPGを思ったキミ、あまい.／まだまだあま

いぞ.／私はなにもRPGしか作れないゲー

ム・デザイナーではないのだ。次回は、私の

本領を発揮してしんぜよう…････だいじよう

ぶだと思うが。

囿
題

シナリオ

募集
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シミュレーション黄金時代がやってきたかも
までいじって、動植

物の進化までシミュ

レートできちゃう画

期的なゲームみたい。

このために実は、マ

ッキントッシュを買

おうと思っているの

はぱおぱおだけでは

ないはずだ。もうこ

うなると、シミュレ

うなの。だってさ、『グラディウ

ス』なんかだってさ､あの超強力

な宇宙船があの＼異様な攻撃し

かけてくる敵戦闘機や障害物の

中でどれだけ前に進めるかをシ

ミュレートしたものだ、といっ

ていえないわけじゃないもんね。

いってること、変ですか？ま、

ちょっとケンキョウフカイのき

らいはなきにしもあらずだけどc

ま、そんなわけでシミュレー

ションが全開なわけだ。海の向

こうというか、マッキントッシ

ュでは『シムシティー』を作った

マクシス社が『SimEarth』を

作った。これはカタカナで書く

と『シムアース｣｡つまりは｢シム

シティー』の地球版。しかも、現

在のできあがっている地球をシ

ミュレートするんじゃなくて、

太古というか地球の空気の組成

最近、シミュレーションゲー

ムの評判がいい｡『三国志I1｣rラ

ンペルール』『提督の決断｣『大航

海時代』など光栄ものが並んで

いるし、何よりも1990年のチヤ
にざ

－トを賑わしたのが『シムシテ

ィー｣や『ポピュラス』といった

舶来シミュレーションで元気が

いい。本来コンピュータにいち

ばん向いているのはシミュレー

ションゲームだ、という話を聞

いたことがあるけど、現状を見

るとそんな気がしてくる。

ま、RPGもアクションもシ

ューティングも広一い意味では

シミュレーションといってしま

えばいえるわけだもんね。RP

Gはわかるけどどうしてシュー

ティングまでｼﾐｭﾚｰｼｮﾝ

なんだ？という声も当然起こ

ってくるかもしれないけど、そ

ﾆジﾖﾝ天国という鞭で瓢罰繭『:悪儘欝夙鷲れたｿﾌﾄ
か、シミュレーショ

ン時代というか。いたいと考えているのである。

で、今回はシミュレーション最初の｢大戦略｣が出たのはモ

の冬の時代というか、いつかシうかれこれS年前である。もう
はや

ミュレーションが流行る流行るこれは歴史といっていい。B茸

といわれながらなかなか流行らといえば、そのころに高校のE
なかった時代から、シミュレー年生だった人が24歳。就職して

シヨンといえば、という感じで働いて子どもの1人もいてもま

定番として受け継がれてきたかしぐない歳である。あ、そα

r大戦略』シリーズの労をねぎら前に結婚しなくちゃ、だけど姫

いたいと考えているのである。

最初の｢大戦略｣が出たのはも

うかれこれS年前である。もう

これは歴史といっていい。B年

といえば、そのころに高校のB

年生だった人が24歳。就職して

働いて子どもの1人もいてもお

かしくない歳である。あ、その

前に結婚しなくちゃ、だけどね。

その間、IIだのIIIだのとバージ

ョンアップを菫ねながらも蟇本

システムはまったく同じできて

るのは偉いというか、しようこ

りもないというか。いや、ほん

とにすごい。

だって、B年といったら成長

期の胄年や少年でなくても、つ
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談鍵､霞たり見つめ直さざるを得なくな

二．

見よつノ『大戦略III'90』の全貌だっノ’
ったり、あるいは見つめるとか

そういう問題じゃなく周囲の状
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．”ん状況変わってるんだよ。それ
蕊

がS年。ず一つと、ヘツクス行
坪

ったり来たりしてるわけだ。こ

れはもう、国宝に指定したいく

‘，、らいのもんである。いや、コン

ピュータだけの国宝指定があっ

たら『三国志』なんかめじゃなく

てこれが第一に指定をうけるは
9ヨロー
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管いいかもわかんない。

園疑尼よ6二世代一世翼
代と進歩しているところもある

ので、『大戦略』一家という感じ

で人間国宝といったほうがいい

かも。そうなると、当然家系図

なんてのが浮かんでくる｡｢大戦

略』シリーズっていったい何タ

イトルあると思う？パワーア
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③地形パターンだって、こんなに二工場や

基地もある

O戦略の指示は大まかにすれば、それぞれ

の部隊がかなりかしこくプレイしてくれる

“識；密’

’響~『

ヅプセットやマップデータ集な

んかを含めると、なんと20タイ

トル。これには移植版は含まれ

ていない。しかもマイクロキャ

ビンが移植したMSX版なんか

も含まれていない。ね、すごい

でしよ。

O生産できる兵器の数も半端じゃない。と

にかくすげ－んだ
1句

駒
藏
…

抄
猟
Ⅵ
出
石

！
'ず

ロー一－－－~~~一~~~~~|

Oマップ汐覗界も細かいのから荒いのまで

自由に選べたりする

|C初溌受定画面。魏直入力用に電卓なんか
出てMacみたいだ

禁断の『大戦略Ⅲ'90』
もしそうなっても不思議はな

かった。パラレルワールドでは

とっくの昔にシステムソフトの

カタログから『大戦略』の名が消

えてしまっている世界もあるか

もしれない。だが、現実はそう

ではなかった。今度は｢大戦

略111'90』の登場である。もう伝

統芸能の世界に入っている、と

いっていかもしれない。こうい

う歴史を見ていると、なにかこ

うすぐに厭きてしまって、次に

行こう、という精神ではなくて、

ひとつのことに一生を掛ける粘

り強い人生感を見ることができ

る。厭きるのがいいとか悪いと

かという問題ではない。ただ、

ここには日本では結構珍しい個

性が光っている、ということな

のである。

そう、「大戦略｣のすごさは持

続ということなんだと思う。

てなわけで今月はおしまい／

らとかそういう当たり前の理由

ではない。『大戦略』のすごさは

B年間も同じゲームを守り続け

てきたことによる。

それが面白くなかったり、売

れなかったりしたら続くわけは

ないが、それだけではこうは続

かなかったはずだ。人間という
あ

のは厭きるものである。厭きる

から新しいものを開発したりす

るわけである。それが人類の進

歩につながったりするんだけど、

とにかく人類は古いものを捨て

て新しいものに突き進みがちで

ある。だから、システムソフト

や藤本さんが｢もう『大戦略』も

厭きたから、宇宙もののシミュ

レーションでもやろうよ｣とい

うような話をしただけで、この

綿々と続いた『大戦略』家は滅び

ていたかもしれないのである。

時代劇でいえば御家断絶。跡継

ぎがいなくなることである。

こういうのを見ているとプロ

グラムというのは個人のパワー

というか、そんなものが大きく

関わってくるんだな－、と思わ

ざるを得ない｡あの『シムシティ

ー｣のマクシス社だって社員数

35人と、結構大会社|こなってる

んだけど、『シムシティー』を初

め、今度の地球シミュレーショ

ン『シムアース｣もウィル・ライ

トという個人がしこしこ作って

るんである。会社としてもウィ

ルに好きなように作らせている。

もちろん、プロデューサーもい

るし、協力者も多数いるんだけ
かんじ人力･〃め

ど肝心要のプログラムは1人で

やっている。要するに作りたい

ものを作らせているのである。

天才というのは実在するのであ

るな－、と思わざるを得ない。

閑話休題。ここで｢大戦略｣を

取り上げたのは、プログラムが

優れているからとか、面白いか

ざっと、見ていっても初代の

『現代大戦略』から『大戦略パワ

ーアップセツト｣r大戦略｣｢ファ

ンタジーナイト｣『大戦略II』『マ

スターオブモンスターズ｣とど

れをとっても売れに売れたソフ

ト達である。これにデータ集や

マップ集シナリオ集などが加

わって偉大な｢大戦略』一家がで

きあがっている。

とにかく、B年の間にむくむ

くと自己増殖を続けているお化

けソフトなのである､この『大戦

略』シリーズというのは｡これほ

どのものが、四国の個人オフィ

スで作られているのをご存知だ

ろうか。もちろん、『大戦略｣そ

のものは博多のシステムソフト

から出てるんだけど、プログラ

ムの本体そのものは在宅勤務で

作られている。そう｢大戦略｣シ

リーズの産みの親、藤本さんの

お部屋なのである。
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ついに登場。キラキラとまばゆいばかりに光輝く宝石を、

ツクを駆使して、バツと気持ち良く消しさろう。
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MSX版コラムスが

キミの頭脳とテクニ
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｜ついにMSXにもあのｺﾗﾑｽが登場する
コラムスは古代フェニキア文

明の時代、海洋交易商人達が船

の上で遊んでいたことからはじ

まる。当時の遊びかたは、商人

達が自分の皮袋から宝石を取り

出し、石盤の上に同色の宝石を

直線上に並べた者が、宝石を自

分のものにしていくというもの

だった。その後、コラムスはフ

ェニキアからギリシャ、さらに

はローマ時代へとうつっていっ

た。いろいろな人達に、さまざ

まな方法で遊ばれてきたコラム

ス。そして現在、コンピュータ

ゲームとして、新たに登場した

のだった。

MSX版のコラムスは、残念

ながら巳プレイ、タイムトライ

アル、細かな難易度設定ができ

なくなってしまった。しかし操

作性はバツグン。もちろん、あ

の宝石がバツと消える爽快感、

予想もしない連鎖反応も十分に

味わえるぞ。
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’コラムスのおもしろさは、‘その意外性にある，

＠発大逆転の"魔法石”
ごくごくたま－にピカピカとと、画面内のすべての青い宝石

光った宝石が落ちてくるときがが消える。1色の宝石をすべて

ある。この宝石は魔法石という消すことによって、同色の宝石

もので、同色の宝石を全部消しがそろいやすくなり、かなり大

さるという、便利なものである。規模な連鎖反応が起こる。とて

たとえば冑い宝石の上に落とすも気持ちがいいぞ。

そろえた宝石がパッと消えて

なくなるのは、けつこう気持ち

のいいものだが、ただ宝石をい

ろいろならべて消すだけでは、

単純すぎてしまう。しかしコラ

ムスには連鎖反応というものが

ある。それがこのゲームを飽き

させない要素といえる。ある宝

石を消すことによって、その消

えてなくなった場所に他の宝石

が入る。他の色の宝石が入り、

配列が変わると新たな組み合わ

せができ、さらに宝石が消える。

消えたことによってまた配列が

変わり、さらに宝石が消えるこ

ともある。これが連鎖反応であ

る。予想外に次々と他の宝石ま

で消えてしまうことだって、た

びたびある。これがコラムスの
だ い ど み

醍醐味である。
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フラッシュ
メガドライブ版にあったフラッシ

ュコラムス｡今のところMSX版に

は入らない予定ということだがう

－ん、できれば遊びたいよね。

フラッシュコラムスは、これまで

のモードとは、少しルールが違っ

ている。ただ宝石を数多く消すと

コラ凸ス
いうのではなくて、何秒で目的の

宝石を消せるかということを競う

モードだも目的の宝石とは画面の

最も下に匠かれている。まわりを

他の宝石でうめられているので、

まわりから消していかないと、目

的の宝石は消せないそら
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石唾消せ“クリア琶囲けぱいいわけだ
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②まずはニニ'二註いて、まわり毎宝石署消

してし,く

‘4きたぎた、さてほい､宝石がぎたぞ。二

れでクリアってわけだね
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■12月14日発売予定

媒体圏×1

対応機種『7宜12/2＋

VRAM12BK

セーブ機能ディスク

価格9,800円
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ウィザードリィのせ慨､ﾍようこそ

リケイトディスクをつくらないとプレイE･達

冨〕ウざザｰドﾘ紅Eはじめる
周〕デュアリケイトディスクをつくる

をせんデユプ

■■■■■

待ちに待ったというか､ついにMSXにウイザードリイBが登場｡あのターボ
Rの高速モード対応なので､今までよりスピーディーにゲームが楽しめるぞ。

マニアに圧倒的に支持を得て

いる、人気RPGウイザードリ

ィのB作目が、ついにMSXに

も完全移植されるぞ。

冒険の舞台は全巳階の迷宮。

ルケブレスのもつ｢神秘の宝珠」

通称オーブオブリルガミンをも

ちかえりリルガミンの町に平和

を取り戻すことが今回の目的。

各階にはさまざまなトラップや

アイテムが隠されていて、冒険

者を飽きさせないしくみになっ

ている。

ウィザードリィ1がなければ

遊べないので注意。
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Oモンスターと遭遇した。最初はどんなモンスターでも強く感じるほど、こちらのキャ

ラは弱い。とりあえすしばらくは城へすぐ'戻れるところで戦闘を繰り返そう
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グツド

今度の冒険は絶対にGOO
エピル

ロ(善)とEVIL(悪)の巳つの

パーティをつくらなければな

らない。なぜなら階によって

属性の制限を受けるからだ。

たとえば迷宮の1階なら

GOOD、EVILどちらのパ

ーティでも冒険できるが、巳

階、4階はGOODのパーテ

ィ、B階､5階はEVILのパー

ティしか入れないようになっ

ている。つまり巳つのパーテ

ィをつかいわけて、全巳階の

迷宮を攻略するんだ。

1階は危険なトラップなん

かもなく、それほど難しくは

ない。しかし冒険の最初はと

ても連戦できるほどの力はな

い｡､城の近くで怪物を倒し、

宿屋に戻って体力を回復して

また戦う。これの繰り返しで

着実にレベルを上げていこう。
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1 巳階にはGOODのパーテ

ィしか入れないようになって

いる｡GOODのパーティと

は、属性がGOODのパーテ
ニユートラル

ィおよびNEUTRAL(中

立)で構成されているパーテ

ィのことである。パーティの

中に1人でもGOODのキャ

ラがいれば、それはGOOD

のパーティというわけだ。つ

まりGOODのキャラが1人

でもいないと巳階には行けな

い。また、EVILのパーテ

ィとは、属性がEVIL、N

EUTRALで構成されてい

るパーティで、EVILが1

人でもいるパーティのこと。

迷宮の巳階は1階とうって

かわって、かなり難しい。ア

イテムを守っているモンスタ

ーもかなりの強敵だ。ダーク

ゾーンもある。また上の階か

らでないと、行けないところ

なんかもあるぞ。
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をあらわしている

に．：上の階からで

ないと行けない所
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一：一方通行の扉
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巳階がGOODのパーティ

しか冒険できなかったのに対

し、B階はEVILのパーテ

ィしか冒険できない。GOO

Dのパーティは1階、巳階、

4階、S階を、EVILのパ

ーティは1階、B階、5階、

S階を冒険する。EVILの

パーティで冒険を始めたとす

ると、1階の次にこのS階に

来ることになる。

この階は中央に大広間があ

る。これがただの大広間では

なくて、ちょっとしたしかけ

がしてある。1歩進むと後方

が壁になってしまうのだ。後

方すべてが壁になってしまう

ので、後戻りできなくなる。

また、この広間の隅には、パ

ーティを石の中にテレポート

させてしまうトラップも用意

されているので注意しよう。
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を越えてしまうと

その部分か壁にな

ってしまう
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近頃はやりのパズルゲームがまたまた登場する。今度は、しぐさのとっても

カワイイ猫が活躍する、見ているだけでも楽しいケームだぞ。

コンパイル
aO82-263-6165

12月14日発売予定

媒体圏×2田

対応機種画2/2＋

VRAM128KI

セーブ機能 デ不ｽｸー

価格3.BBO円3,BBO円

’ トラップをくぐり抜け、風船を割っちゃえノ

にくらしいトラ､ツプ
IDくて

行手をさえぎり､なかなか思った

ように進ませてくれないトラップ

には、3種類の回転ドアがある。

それから、正確にはトラップでは

ないけどクリアするのに大切な風

船とジャンプを解説しておこう。

かわいくて、むずかしい全40

面のパズルケームなのだ。

ルールはかんたん。風船を体

当たりで全部割って、バケツの

家に帰ればいいだけ。風船を割

るにはトラップでもある回転ド

アの動かし方が大切。まちがう

とドアが壁にひっかかり回転し

なくなったりして風船が取れな

くなる。同じく風船を割る||偵番

も大切。足場にも使うので、た

だ割ればいいわけじゃない。動

かし方さえわかれば、割る||偵番

は自然とわかるのだ。

ドア1
蚕

こういったドア

《写臘麓繁

/幾誌蕊
．I

ドア2

おもに、道をつ

心一癖くるときに使う
p-.．”

ドア。1度しか

週･灘-瀞認
一一

ドア3

：

曾等
○
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上
に
い
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コ
烏
操
作
し
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、
黄
色
の
風
船
を
割
り
、
下
に
あ

る
バ
ケ
ツ
の
お
家
に
帰
り
つ
け
た
ら
、
面
ク
リ
ア
な
の
だ

33Aボﾀﾝを押し
頭たまま左右キー

、鷺饗憶
の高さまで上が

ー一一一二~ま＝ることができる。
一二－－聖一一一

風 船

轡,●菱識
’一一=-ニーフじっくりと、よ

く考えてから割

｜’‘っていこう。

由一一

1キャラ上にあ

るときでも下か

ら動かせる。で

もあやまって動

かしてしまうこ

ともしばしばも

鴬

■‘■

口 こんなカワイイネコがたくさんいるのだ
最初に操作するネコを決める。

選ぶのは、ミケ、トラなど全部

でB種類。とくに能力の違いは

なく、みんないっしょだ。家で

飼っているのに似ているとか、

好きな色や柄なんかで、気に入

ったのを選ぼう。

見ていると表|冑がとっても豊

かで、ほんものそっくりなのだ。

きっと、ネコが大好きっ.／と

いう開発者が作ったのだろうね。

ゲームの手を休めて画面を見て

いると、後ろの足で耳をかきは

じめるんだけど、それがすごく

気持ちよさそう。頬ずりしたく

なるほどにかわいい。

ｅ
こ
れ
は
風
船
ば
か
り
の
ｅ
ド
ア
ば
か
り
の
面
と

画
割
る
順
序
が
大
切
っ
て
も
む
ず
か
し
い
の
だ

全40面クリアしたあとは、エ

ディット機能があるから、とび

きりむずかしい面を作って、友

だちにやらせて苦しませてあげ

よう。コンパイルでは、エディ

ットした面の募集をして｢ディ

スクステーション｣に掲載する

予定があるそうなので、採用と

賞品をめざしてがんばってみる

のもいいかもね。
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サムケームス鋤総集編も遊べるよ★★★★

堅謹時職噌蹄蕊’舗

画蕊の他のゲームが2本オマケで収録さ

護れている。DSへの連載は終わって

しまったが、いまでもファンは多い。
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F■道中記
発売中

媒体 團囹
対応機種回2/2＋

VRAM 128K

セーブ機能一一一一一一
価格6,800 円
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日本の公道で時速300k

なレースゲーム。アイ

mを超えるF1マシンがレースをしてしまう奇想天外

アイルトン・セナにだって負けやしないぞ／

~1矛ﾐズグｲーﾝの祝福がｷﾐをまつ乙薑識ﾌｵーﾐﾕﾗーｶーを罵って日本鵬を駆けぬIﾅろ’
人気のあるF1をこのゲーム

では、日本の高速道路を舞台に

レースをさせてしまう設定がお

もしろい。登場するマシンは、

'2台。性能がいろいろちがって

いる。そのなかから、マシンを

選んで、セッティングして、い

ざレースにのぞんでいく。ゲー

ムモードは1人での練習走行と

1人プレイ、巳人対戦プレイの

グランプリモードのBつがある。

練習走行では16あるコースから

好きなコースを選んでただ走る

だけだが、グランプリモードだ

と本物のF1みたいにチャンピ

オンをめざし全16戦の総合ポイ

ントで競い合う。

コースには一般車両が出てき

てプレイヤーのじゃまをしてく

る。それをニトロパワーで300

km/h以上のスピードでかわし

ていくスリルがたまらない／

「ゴールはまだなの？｣と思う

くらい各コースはゴールまでの

道のりが長くなっている。右の

マップはそんなコースのほんの

－部を抜き出したものだ。最初

は完走を目指そう。

●P光のチエツカーを受けろ
6位までに入賞するとポイント

か､もらえる。リタイヤは0点だ。
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良
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思
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部
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振
り
分
け
て
セ
ッ
テ
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12チームのマシンにはSPEED(=

本のスピード)、GAS.C(燃費)、PIT.

T(ピットの作業時間)、B.D(ボディ

の強度)のデータがあって数値が高い程

その機能が良いことになる。そのデータ

を参考にして自分の乗るマシンを決めるc

ピットでは自動的にボディの修

復、燃料の識合を受ける。どこてﾞ

ピットに入るかて勝負が決まる。
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●,ﾉの寵りをじ,蕾する豚
フラフラ走って妨害する一般車

両をうまくかわせ。ときには減速

することも忘れずに。

O赤いカラーのフローラ・641YI2はカン

ダ・マクラに負けない戦闘力をもっている
③カンダ・マクラNQ2Bが'2車中いちば

ん速いマシンだ。敵にまわすとこわいぞ

－

＝唾室澪舗
丁匿合間ラムール.鉤鋒ﾙRc

SpFFnI－■l〈ユSユ＞
超

GASpCl11i<工 4 豆 ＞

P工丁．TIlli<ジ ヨ 員 ＞

曰 .，■■■■ﾛﾛ<ユq4＞

③ラムール・ダンポールRcのボディはま

さかダンポールじゃないだろう

‐一…簿
TEnH＆』服っ.亜一置旦埋且室

SPF戸の『．‐郵一．■,<ユs4＞

G R S 、 C l ■ ■ I く 且 冬 孟＞

P工丁.丁ロ10<14s ＞

霧．DFI■l<且三室 〕
_ぺ

③ベントウ・ロードl8i8は上の2強につく

戦闘力をもっているマシンだ
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たそがれかいいき
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Ⅱ鷲'‘圖驚
■■■■VRAM128K'

索敵ｾー ブ機能ディスク/PAC|
>ぞ。価格9,800円’

黄昏の海域毒彗の毒.域
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海戦シミュレーションゲーム、フリートコマンダーがグレードアップ。索敵
で敵を探し、砲撃せよ。艦隊の命運はキミの戦略ひとつにかかっているぞ。

本格的海戦シミユレーションケーム｜
いざ戦闘開始ノフリートコマンダー巳は前作

と同様に、本格的な海戦シミュ

レーションが楽しめる。プロト

ン帝国海軍の司令長官となり、

艦隊を指揮して、宿敵のアルゴ

ン連邦海軍を倒そう。

まず、レーダーモードで味方

艦隊の展開状況や、現在の戦況

をおおまかに把握しよう。PH

OTOモードで、艦船の移動や

索敵、攻撃を行う。攻撃方法は

主砲や魚雷など、武装している

兵器によって変わってくる。ユ

ニットは戦艦や巡洋艦はもちろ

んのこと、潜水艦や航空機まで

登場するぞ｡

さあ実戦開始。動かしたいユ

ニットを選び、前線へと送りだ③キャンペーンモードをはじめる

そう。レーダーで敵艦隊を発見

したら攻撃。艦船の向いている

方向によって、攻撃できる武器
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が限られてくるので注意しよう。

【レーダー‐】
敵艦隊の位置を知るには、レーダ

ーだけがたより。レーダーのきく

範囲は天候(晴天･曇天･雨天･荒

天)、昼夜によって左右される。
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③主砲で攻撃だ。攻撃側力最初に攻撃して、そのあと守間則が反撃する

登 場ユニット一覧〃
おおまかにわけると艦船ユニットは6種顕、航空機ユニットは3種蕊ある。

それぞれさらに細かく、いろいろなタイプにわかれているんだ。

軽巡洋濫駆逐艦とくらべると機動力は劣る。戦闘機艦船に対する攻撃力はほとんどな
しかし駆逐艦より攻撃力も耐久力もある｡まい。そのかわり航空機(戦闘機･爆撃機･攻

た潜航している潜水艦を、音波探矢朧で発撃機)に対しては､絶大な攻撃力を誇るユニ
見(攻撃は不可)することもできる。ツト。

駆逐艦主砲の威力は弱く、射程&醗も短爆撃機対艦､対地攻撃専用のユニット。
い。しかし艦船ユニットの中で最高の機動命中率の高い急降下爆撃という攻撃ができ

力を誇る。潜航中の潜水艦も発見攻撃でる。くれぐれも戦闘機には気をつけながら、

きる。いろいろな使い方ができるユニット。飛行しよう。

潜水鑑潜航できる唯一のユニット。電力攻撃機これも対艦､対地攻撃用ユニット。
力続く限り潜航できて、潜航中は駆逐艦以爆撃機と似ているが、こちらは艦船ユニッ

外には攻撃されない。浮上中は耐久力も攻卜にかなり効果のある、魚雷攻撃を行える。

撃力も最低なので注意しよう。くどいようだが、戦闘機には注意せよ。

戦艦耐久力､攻撃力に優れている。ま
た防御力も高い。対艦隊戦では最強ユニッ

トいえる。その反面、機動力力抵〈て、な

かなか前線へとおもむけないの力難点。

航空母艦航空部隊を搭載できる唯一のユニ

ット。しかし戦闘空母を除くと、対空以外

の攻撃能力をまったくもっていない。さら

に防御力も低い。集中攻撃には注意しよう。

重巡洋艦戦艦の次に戦闘能力の高いユニッ
ト。戦艦ほど、機動力は低くないのてミあ

る程度戦力になる。機動力のあるユニット

の護衛艦的存在だろう。

O味方艦隊の一覧表○種類、型番、艦名、

状態などが、表されている
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時衷》

ホット・ビイ(ﾀｹﾙのみの販売）
恋052-824-2493(ﾀｹﾙ事務局）

『蕊訓鍾毒一一ゞ

〃
12月B日発売予定
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は数あれど、サイコロを主役にしたのは珍しい｡｡シンプルだけ
アクションパズルのお目見えだノ

セーブ機能パズルゲーム

ど奥の深い、
価格 …4､

鍵鍵迫りくるサイコロを消しまくれノ
⑧プレイヤーキヤラを動かし、消そうとす③ねらいをつけて自分のサイコロをシュー

るサイコロの目をあわせて”“･・ト,／

シユート。ただブロックが落ち

てくるのを待っているのではな

く、自分から消しにいくという

この積極的な姿勢がポイント。

それで数字が同じならブロック

は消える。こうして消したサイ

コロは画面下の役ウインドウに

ストックされる。このストック

されたサイコロの組み合わせで

役をつくり、サイコロラインを

消して押しもどすわけだ。

役には並び役(同じ数字を3

つそろえる。1ライン消える。

4つ以上は1つ増えるごとに消

えるラインが1ライン増し)､続

き役(連続した数字をBつそろ

える。1ライン消える。これも

1つ増えるごとに1ライン増

し)、ニコニコ役(同じ数字を巳

スゴロクや麻雀でおなじみの

サイコロ。結構身近なアイテム

のわりには、今までゲームに登

場することはあまりなかった。

ところが、このパラメデスはサ

イコロが主役のシューティング

パズルなのだあ／

ルールは簡単。上から迫って

くるサイコロブロックの目と、

自分のサイコロの目をあわせて
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①数字が同じならサイコロが消え、下の役

ウインドウにストックされる

つずつB組そろえる｡Bライン

消える)、21役(役ウインドウの

数字の合計を21にする。1ライ

③ストックされたサイコロの組みあわせで

役をつくるのだ

ン消える)の4種類｡役は重複す

ることも可能で、最大で5ライ

ン消すこともできるぞ。

G上から迫ってくるサイコロを消していく。

すばやい判断力が必要

観'司桓一一

；
.:』簿繰弔,_

…侭.罰庵4
- 呼

需寺,旬

叫苓,名烏~F’ Bっのモードで楽しもう……
うれしいことに、このパラメ

デスにはBつのモードがある。

ハイスコアをねらう1PLAY

ER、巳人対戦のEPLAYE
卜－ ナ

R、勝ち抜き戦のTOURNA
〆 ン卜

MENT。どれもそれぞれ違っ

たおもしろさがあり、1粒でa

度おいしいソフトといえよう。

では、さっそくパラメデスワー

ルドにひたることにしよう。

2PLAYERはアツ〈なることうけあ

いの2人対戦モード。

はじめにセット数を選んでゲーム開始。

2人で同時にプレイして、先にサイコロ

がいちばん下まで届いてしまったほうが

負け。ただし、役をつくったとき消した

ライン数に応じて、相手側のエリアにラ

インが加算されるという恐怖のルールが

あるのだ。ハンデもあるのて実力差があ

っても楽しめる。‘．．，

r
陣

L
F

薗

刷

卜
騰

L
I

F

卜

；
：’

職'3

1
'》

I
D

1
⑨2人でサイコロを消しあう。先にサ③タイミングよく高い彼巷つくる二と

イコロがFに届いたほうが負けによって相手を追いこめ

可雨
TOURNAMENTはその名のと

おりコンピュータ相手に勝ち抜い

ていくモードだ。

プレイヤーは16人トーナメン

トの中の1人として、コンピュー

タの操作する相手と戦う。どれも

ユーモラスで、見かけとはうらは

らにてごわいので要注意だ。4回

勝つと念願の優勝になる。

襖
一
口
〉
毎
も
罰
ゞ
載
ゞ
劃
ゞ
制
弱
日
判
魁
田
祖
日
》
日
却
■

もっともオーソドックスなのが

この1PLAYE凡ひとりでコツコ

ッ消していくのだ。

はじめにレベルを選択する。レ

ベルは1から5まであり、数字が

大きいほど難しくなる。役をつく

って20ライン消せば1ステージ

終了で、次のステージに進む。が

んばってハイスコアをめざそう。

⑨20ライノを消すと’ステージクリア
ステージカ進むと矼司=かし〈なるぞ

GI6人中の｜人とも

タシ藍令弓的f二

甲 脾可一
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電脳学園Ⅲ鯛
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園×曰媒体評
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『7豆12/2+対応機種

VRAM 128K

さらにグレードアップして登場のクイズゲーム第3弾。今回は、あらゆるジ

ャンルの問題で挑戦してくる。キミは、パイロットになれるか／

ｾー ブ機能 ディスク

価格| 8,800円

1

大宇宙が崩壊の危機にノ クイズに勝ちぬき、パイロットになるのだ
「電脳学園』シリーズのB作目。

毎回女の子を探してはクイズの

挑戦を受け、女の子を脱がして

しまう、という設定になってい

る。今回のB作目は、全銀河を

支えるヒモの危機を救うという

もの。というのは、宇宙の中心

の大重力源グレート・アトラク

ターから伸びて、全銀河を支え

瀞
O努力､根|生、知|生をあいことばに作戦を

指揮するのは、オオタコーチである

る宇宙のヒモが、なぜか切れそ

うになっているのだ。このまま

では人類の存続が危ぶまれる。

いくつかの試練をくぐり抜け、

究極兵器グレート・ガンバスタ

ーのパイロットの座を手に入れ、

原因をつきとめこの危機から人

類を救うのだ〃

このゲームには、アドベンチ

ャーモードとクイズモードの巳

種類のモードがある。

ガンバスターを手に入れるに

はBつの鍵が必要。それを持っ

ている女の子を捜しだすことが、

アドベンチャーモードでやるこ

と。コマンド選択式で、ひっか

けなどは－切なく進めるから、

苦手でもキレイなグラフィック

を楽しむことができる。

目的の女の子を見つけたらク

イズモードに突入。ここでは、

■アドベンチャーモード

女の子から出題されるクイズに

YESかNOで答えていく。毎

回25問出題され、80％以上の正

解で合格。勝てば女の子が服を

脱ぐけど、負けると服を身につ

けてしまう。全部の服を着てい

る状態で負けるとゲームオーバ

ー。全部脱がせばその女の子は

クリアとなって鍵をもらえる。

決着がつかないときはジャンケ

ン勝負になる、勝てば服を脱い

でくれるので真剣勝負｡B人ク

リアでエンディングとなる。

■クイズモード

､一一

こ-菩芋雫琴
君
雫

一
「
》

王
室ざ一-ざ一ニニーーーー－ －－ .一

堂－－ｰミーーーー守篁←¥一一
ぷ

､皇.ﾆｰ〃_‐_:‐．
；醒号鷺輯顕砥輯且謝二”蝿？

「
口
・
一
ゞ
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”
一

③この巨大な宇宙戦艦のなかで、ガンバス

ターの争奪戦がくりひろげられる

Ｇ
最
初
に
今
回
鬼
理
や
の

目
的
を
聞
い
て
出
発

③女の子に会うまではAVGになっている③目的 「スの挑戦をうけそ云

牡

手強いけど、魅力的な女の子たち
サブタイトルの『トップをね

らえ／」というのは､じっはオリ

ジナルアニメのタイトル。この

アニメのキャラデザインはファ

ン好みだし、ストーリーや演出

がしっかりしているということ

で、かなり支持をうけている人

気作品だ。そのなかの女の子た

ちが登場するのだから、ファン

にはたまらない魅力だろう。

タカヤ・ノリコ

宇|私が宇宙でいちばんのオタ

富|鰄羅燕
の攻めてくる｡手強いぞ。

オ

曝瀞認タ

ク

ユング・フロイト アマノ・カズミ

宇
宙
戦
闘
の
天
才

究
極
の
天
才
少
女

最初に対決することになるの

がこの女の子。ロシアが生ん

だ宇宙戦闘の天才。彼女はロ

シアとマルクス関係のクイズ

にとても強い.ノ

別名、バラの女王とよばれる

天才少女。知らないことがな

いほど、なんでも知っているc

宇宙のことからファッション

のことまでOKの雑学派。

腰

(i
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製作者みずから、スケベに重点を置いて制作したと豪語するHソフトの登場|ｾー ブ機能|J|
だノキミは夢の中で主人公となり、やりたい放題できるのだ〃｜価格|6,800円’

セーブ機能

好きな夢の中で､キミが主人公になれるのだ’
424ドットに'6色を使用したイ

ンターレースモードがそれ。漢

字もクッキリときれいに表示さ

れ、PC-98とほとんど変わら

ないグラフィックが楽しめてし

好きなカートリッジを本体に

さしこんだなら、そこはもう夢

のなかの世界。『DPSSG』

(ドリームプログラムシステム）

にはMSXのような本体があっ

い夢を見れば好きなだけHなこ

とをできてしまう。

ゲームはコマンド選択式のア

ドベンチャー。そんなにむずか

しくはないけど、コマンドをま

れがいやなときは、画質はおち

てしまうけど512×212のノンイ

ンターレースモードもある。

夢の世界で未知なる体験をお

もいきり楽しもう。

ちがえるとゲームオーバーにな

るので注意。システムとシナリ

オが別々になっているので後か

ら新しいシナリオが発売されれ

ば、またちがった夢の体験がで

きるので今から楽しみだ。

普段見なれているMSXのグ

ラフィックとはちがった、とっ

てもきれいな画面を見られるモ

ードが用意されている。512×

まうのだ。その代わりに

多少、画面がちらついて

目がつかれてしまう。そ

てこれを八一ドとすると、夢の

詰まったカートリッジがソフト

になる。これの交換によってち

がった夢を見ることができるよ

うになっているのだ。夢のなか

では自分が主人公となり、現実

の世界ではできないようなこと

を体験することができる。見る

夢は自分で選ぶことができるか

ら夢のなかとはいえ、いやらし

一寺

『
－１

９

平
一
一

Ｊ
｜》

一
Ｌ
一

国
■
函
』
｜声

一
一
一

⑧これがDPSの本体カートリ

ッジを変えることで、ちがう夢を

蛎曵できるようになる

③水芸をやっている女の子のグラフィックだけど、これが

MSXの画面だなんて、信じられないくらいにきれい

お 相手は誰にする
＝吟I~円甲壷苛宇壷画一L』bI-宅.峰''一-1~

ステキなお仕事●｢舞子｣編

夜の
今
つ

カートリッジは3本ある。それぞれにふたりの主人公から選iくことが

できるから全部で6パターンのシナIノオを体験できるのだ。できるか

家庭教師は
学校のほとんどのお

友達は、もう体験を

すませて大人の仲間

入り。舞子もなんと

かしたいと思い、家

庭教師のたくやを誘

惑しようとあの手こ

の手て攻めるのだが

どうなるのか。

たくやになることも

できるぞ。

繧長の淫謀●rお姫様』編
③.言、子か霧亀

や人‐かmいい配

モして、やること

はだいたん

天下の信長か、お姫

様を選べる。

お姫様が、何か面白

いことをさがしてい

るところへ、すなお

な女の子の森蘭ﾒゆぐ

あらわれる。オモチ

ャにして遊ぼう。

＃
①
そ
ん
な
目
で
見
つ
め
．
い
れ

と
呈
農
っ
て
し
ま
い
き
す

《
．
嵯
壬

と
嘔
一
一

③
お
岳

上Um吾可弓へ:』

いつもみ人唾

R 牡 て い ろ

グ

めるのだが、

③こめ主まいけば竃癖おと聯‘綱入りも、も

うすぐ'か’ノ家庭教師っていい仕事かも'？

FIiegen●｢新人ﾌﾗﾝﾂ｣編

；

Fahnen 司
到

三
一

戦火のなか、ロザリ

ーという女性を、捕

虜にした。彼女はフ

ランスのスパイかも

しれないのだ。ナチ

ス情報員のフランツ

は、口を割らせよう

と拷問をするうちに

興味は体のほうに移

っていってしまうの

であった。

⑥
弧
ょ
つ
と
寸
・
る
と
‐

雁
じ
て
い
る
の
か
仏
岬

⑨詩婚予に遊↓』.れてい翰帝曲丸⑩やっぱり女の子

のおしりは二m角庶で観る仇がいちばん.ノ
唾

や二毫毫。
法
う
て
も
気
の
強

う
啓
一
ロ
ザ
リ
ー 零弓隷ャ､､一へ

｡いつのまにか、いっしょに蕊’
③千つとI燗にしめびよる思い拳銃統身I#’

たいどこに向かってい為のだろうかI？
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菩室毛理

ディスクマガジン・ファン
またついに年をとってしまつ

｡DSも2唱を数え、人間だ

ら成人式だ。というわけでは

だろうが、この20号はディス

枚組の総力結集もの。それは

れは楽しいのだ。、
難輪

ついに、というかとうとうと

いうかDSが20号をむかえた。

安い値段でスタートして、ほん

とうは流通というところから

｢あんまりもうけがない｣といじ

められながらも、がんばってき

た。地味だけど、がんばるとい

うことはすごいことだ。そうす

ることで、われわれはずいぶん

お世話になった。いろんなソフ

トのサワリを見られたし、すこ

し遊んでみることもできた。最

近ではPC98用のDSも発売に

なったが、こういう努力を今後

もおしみなく行ってほしい。デ

ィスクマガジンという形態はだ

れもがやろうとしているけれど、

もうけ主義では決してできない。

ユーザーがいちばんそれをわか

っているのだ。

と、突然まじめなことをつい

書いてしまったが、20号つづけ

たコンパイルに敬意を表したい。

ほんとうに助かっているのはわ

れわれなのだから。

では、本題に入ろう。この20

号はリードにも書いたが、ディ

スク曰枚組。1枚まるまる『ドラ

ゴンススレイヤー英雄伝説』の

デモが入る。ほかの巳枚には右

に紹介している内容のものが入

ドラゴンスレイヤー

英雄伝説デ

7月に入ってすぐに、シ

ョップの店頭でみんなの

注目をあびた『ドラス

レ』のデモ｡そのすべてが

見られる。静かだがシン

のあるきれいさだ6

I》r

アランダーP

まあ、ようするにどう説

明しても某（○ルポ○ル

みたい、というのがいち

ばんわかりやすい。だか

ら、なつかしいし、やっ

ぱりまたはまってしまっ

た。こいつはイケルぞ6

f

･宅錘緬

にゃんびP －画､』､r､｢卿.』､Uz望Lにば
一一＝

脆くX〃､↓いく）1厚い】
1

コ
ン
パ
イ
ル

今月号の112ページで紹

介している｢にゃんぴJ

の1面が遊べるもの。ネ

コが主人公のパズルだ。

見ているとかんたんにみ

えるが、じつは死ぬほど

むずかしい。 FnW1p皿一 筐

繍
削
臘
鯛
＃ 魔術師

妖糟学校P
MSX専用のパソコン通

信リンクスのテーブルト

ークRPGの宣伝をかね

たデモ。魔術師になるた

めの学校で起こる数々の

事件をみんなて解決する。
①正月はこうでなくちゃあ
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※デマーク・

Pマーク．

デモ、

遊べるもの

る予定だ。

それ以外には、ガイナックス

の『電脳学園ⅡI｣の遊べるバージ

ョン､そしてコンパイルから『魔

導物語1－巳一s』のBGMを

集めて作った｢魔導物語DS音

楽館』｡この音楽館はラジカセの

ように画面にスイッチがならん

で、自由に曲を選んだり、飛ば

したり、ポーズをかけたりでき

るようになっている。おもしろ

いのは、FM音源とPSGのス

イッチがついていること。最近

ではPSGの音しか出ないゲー

ムがあまりなかったので、間い

てみるといかに耳がぜいたくに

なっていたのかがよくわかった。

たまにはこういうのもいいもん

だね。

ウ
ェ
ン
デ
イ
マ
ガ
ジ
ン

ｽー ﾉ贈
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女の子がかわいいのと、

エッチがきわどいので有

名なピンクソックスの増

刊からのおすそわけ。そ

れにしても、ずいぶん発

売力遅れたんだなあ。
紅 |§’ |;’ ‘●

SOLID

JUMPP'
黄色の自分は左右にスー

ツと動いて助走をつけて

ジャンプする。上の段に

乗っても勢いがあまって

いると止まれない。でも

落ちたらアウト。赤いハ

タまて気をつけて.／

Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ

恥

砿
．
１

行
‘
俵
‐
店

と
僑

巧
．
Ｆ
丁
②勤

ｕ
Ｅ
ウ

Ｈ
Ｊ
ｎ
１

Ｅ
異

ｊ
■
ｊ

白
Ｉ
Ｃ
ｌ

Ｌ
Ｆ
Ｍ

に
Ｐ
Ｐ
学
》

ら
臼
Ｄｆ

Ｅ
命
Ｈ

償
ナ
ら

、
炉
．
Ｕ

ｒ
二
Ｆ
ｒ

〆
名

●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

時一チアップフ･圏×2函'…2÷3剛0円発誕講鶴畷ピニ学
もう、ほんとに今回の7号は

ずいぶん急にエッチになったん

だから。健康的なピチピチ娘が、

いきなりムチムチしてきて、や

っぱりすこしおとなになったと

いうことなんでしょうかねえ。

とくに『B画面でドン./』がいけ

ない。パズルが解けると、B画

面ぶんの女の子が上から下へド

ーンとスクロールする。カーソ

ルキーでいくらでも上へ行った

り下へ行ったりできる。こうい

う、人をスケベな気持ちにおと

しいれるのはピンクソックスの

カギ穴に匹敵する。お正月から

こんなものは見てはいけないぞ。

でも、1月の末にはまたB号が

出ちゃったりする。今度はどん

なにエッチになっているのだろ

うか。

学園処刑人ラビットちゃんP

体育教師の悪徳先生は生

徒に透明のブルマーをは

かせようとし、抵抗する

子には自分勝手なおしお

きをする。そこでサイボ

ーグのラビットちゃんが

立ち向かうというAVGc
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調
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プチ･ゲ．--ムくるくるパズル3画面でドン／貝
女の子の顔か､16分割さ

れ、そのうちの4つを風

車のようにくるくる回し

て絵を完成させるパズル。

するとその女の子の姿が

3直面ぶんのスクロール

になってドーンと見られ

る、

弾
宇
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～放送と禁止のエクスタシーPンと手とチ
赤いウィンナー姿の男性

のシンボルがテレビ画面

にとりついた｡画像に乱

れを感じたらそれは出現

の前ぶれ。すかさず手で

隠そう。3分間がまんし

たら女の子がお礼に..….。
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=<■
いい感じなのである。

『ソーサリアン｣が嫌いな人に

は申し訳ないのだが、とりあえ

ず本格的に｢ソーサリアン』の移

植プロジェクトがゴーするまで

はこのサブタイトルで行きたい

と思っている。これはもう決意

のようなものであるから、どん

なことがあっても変えない｡『ソ

ーサリアン｣と心中する覚!|吾な

のである。ま、それ以外のソフ

トのこと考えてないわけじゃな

いけどね。

というわけで今月も順位は

｢ソーサリアン』がダントツで1
iまノー

位。これはもうゆるぎない。盤
じゃく

石である。これが、このチャー

トから完全に消えるのは、やっ

ぱり移植が決まる時だよね。そ

うじゃなきやうそだ、と思う。

この際何も考えずに決めた目標

に突き進むだけだよね。

人気ぜﾆー ﾑの登植の事|諺紹介／

三はまだ
一

ー『ソーサ リ ア コ
二二移植計画その3
■■■■■

. 到 可

,■＝移植希望ケー|ムBE
■■■■■

■■■■■ 1

■■■■■順位閉グｰﾑ名ﾒｰｶｰ名
■■■■■■11ソーサリアン日本ﾌｱﾙｺﾑ

■■■■■22ドラゴンクエストⅢエニツクス

■ロロ35サイレントメビウスガイナックス

．”’46当ｼ垂イｲﾏジﾆｱ
54ポピユラスイマジニア

■■■■■■66大戦略、ｼｽﾃﾑソフト
－714天地を喰らうカプコン

■■■■■83提督の決断光栄

96ファイナルファンタジーⅢスクウェア

■ロロロロ'1,注記Zｸｴｽﾄ、呈クス
ー11－信長の野望．武将風雲録光栄
■■■■■■131946億年物語’エニツクス

b■■■■■1315グラデイウスⅢコナミ
1310ダンジョンマスターピｸﾀｰ音楽産業

ヒー’側蛎蛎喜卜張ンI
i－l1715天下統一システムソフト

&||Mニヲ砿蝋:ﾙｼﾔ賦"縮“
■｜｜月号アンケート

髄一’●笥一令当誉垂

I 1

■■
ちわつす。しゅわつち。どわ

つち。というわけで、このコー

ナーも佳境というか第1次盛り

上がり時というか、勝手に担当

者が盛り上がってるのかもしれ

ないけど、いい頃加減になりつ

つあるようである。いい頃加減

というのは適当にというか投げ

やりな意味じゃなくて、本当に戸一一~ー

i果報は寝て待て、B年寝たろう!?’ESTムB
ラインナップを見ていこう。

上位はあまりかわんない｡rサイ

レントメビウス｣が上がってき

たぐらい｡代わりに｢ファイナル

ファンタジー』が下がってきた。

業を煮やした、というか、あき

らめちゃった人が多くなってき

たのか｡｢シムシティ』と『ポピュ

ラス』は依然、という感じで強

い。「ポピュラス｣はともかくと

して『シムシティ｣あたりはでき

そうな気がするんだけどね－．

お答は予定なし。「提督の決断」

は移植が決まっているので、下

がったのは無理もない。光栄は

他に｢信長の野望・武将風雲録』

が上がってきた。いきなり番外

から'1位である。これは過去の

実續からいってちよろい、と思

って光栄に問い合わせてみたら、

移植は確実。時期はまだ見えな

いけどな。

新しいところでは『プリン

ス・オブ･ペルシャ｣だね。これ

もアメリカのゲームだけど、ア

ップル版からの移植というより、

グラフィックなんかはニューゲ

ームといっていいほどのグレー

ドアップ、絵を見たら売れて当

然という作品。

さて、気を持たせてわるかっ

た、「ソーサリアン｣の状況を話

そう。

前回に比べて事態は進展して

しているか。答はイエス／で

ある。これは本当の話。本格的

にゴーが出たのだ。後は詰め、

というか最終的に発表できるま

でにやらないといけない事が結

構あるのだ。これをきちんと始
おごそ

末つけたら厳かに、しめやかに

ケーム名 メーカー名 票数※

ソーサリアン

ドラゴンクエストⅢ

サイレントメビウス

シムシティ

ポピュラス

大戦略、

天地を喰らう

提督の決断

ファイナルファンタジーⅢ

ドラゴンクエストⅣ

天と地と

信長の野望・武将風雲録

46億年物語

グラディウスⅢ

ダンジョンマスター

パロディウスだ／

ファイナルファイト

天下統一

ウィザードリィ4

プリンス・オブ。ペルシャ

Ｐ
Ｆ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ａ
Ｐ
Ｆ
Ｆ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ａ
Ｐ
Ａ
Ａ
Ｐ
Ｐ
Ｐ

１
０
８
７
５
６
５
２
０
９
６
６
２
２
２
２
‐
－
８
７

３
５
４
４
４
２
２
２
２
－
－
１
１
１
－
１
１
１

－

しめやかに、

うやうやしく、仰々しく発表す

つかられ。まだ、やったぞ、ざ

ま－見ろ、こんだけ努力したん

だから絶対買えよな、とはいえ

ないのだが、あ、あれね、あの

ことは忘れてね、なんて事もい

わなくてよさそうになったので

ある。とりあえず、喜ぶべき事

なんだけど､まだ先があるしね。

徒然草に高名の木登りっていう

話があるの知ってる？木登り

の得意な人がいて、みんなでそ

のひとが木に登るのを見てるわ

けさ。木に登って登り終えてみ

んな拍手なんだけど、ある人は

きちんと降りるまで、心配して

たとか。本当かな。ま、そんな

ような話で、何がいいたいのか

というと、木は後ちょっとで地

4
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6

面だ、というところが人間気を

抜いたりするから危ない、と。

この計画も最後まで気を抜けな

いのであるな。

ま、先行き明るくなったのは

いいけど、時間がかかりすぎて

る事も確かで、何でも今やりた

い、すぐやりたい／というぱ

おぱおにはじれったいの－語な

わけで、これはみんなも同じだ

と思う。なんとかしちくり－／

という思いで毎日を過ごしては

いる。

と、そういうわけでもうちと

お待ちくだされ、ささ、お茶で

も召し上がっての、などとじい

さんの茶飲み話につきおうてく

だされ、というわけで、最後に

おなじみ、読者のお手紙なんか

を紹介したいと思う。ここはア

ンケート用紙の｢編集部へのメ

ッセージ｣欄からの抜粋なので、

特別何も景品はない。でも、こ

のコーナーについて何かいって

るものに関してはすべて目を通

しているかんね。

「すげ－じゃん､すつげ－じゃ

ん／何がすごいって、そりゃ

『い－しよ－く－はまだかい

な!?｣のコーナーですよ｡今月の

記事を読んで、何かこううまく

いえないけど『河原でシーラカ

ンスを釣りあげた｣ような気分

です。これからどうなるんだろ

う？わくわく。とまあ、そん

なわけでがんばってください」

というすごいお便りから。なに

がすごいって､｢河原でシーラカ

ンスを釣りあげた｣ってどうい

う意味じゃ？てわざとらしく

おどろいていたりわからないふ

りしてるのは大人の悪いくせで、

本当はわかりすぎるくらいわか

っている。ありがとう。でも、

こんな比哺使える人ってどんな

人なんだろう。－度会ってみた
どと計

い気がする。次は怒濤のお便り

第巳部だ。

MSX界の希望の火となって燃え尽きよう〃J

より､友達のほうが大切かもし早く移植されるといいなれないけどね。

「rい－しよ－く－はまだかい

な!?」のコーナーはすごいで

すね。単に記事であるだけでな

く行動を起こすところまでやる

という気合いとバイタリティー

にほれました。これからもどん

どんがんばってMSX界すべて

をまきこむようなBIGな記事

にしてほしいものです｣。人間

ほめられてうれしくないはずは

ないのである。ま、ほめられる

というか、期待されるとその分、

プレッシャーあるんすけどね。

「編集部内での『ソーサリア

ン』移植計画(I?)を思うと夜も

眠ることができないのでその内

容を教えてください｣というの

もあったな。あ、それから｢ぼく

は以前、MSXに｢ソーサリア

ン｣が出ないのを友達にバカに

された。だから、その友達を見

返すためにも移植実現を目指し

てがんばってください｣。

より、友達のほうが大切かもし

れないけどね。

ちょっと深いのを。「前略、い

やな事を伝えなければなりませ

ん。MSXの新規格を見て激怒

した私は直接アスキーに電話し

ました｡つながったのはMSX

マガジン編集部だったんだけど。

なぜ、VDPもモデルチェンジ

しなかったのか、という問いに

対しての答は開発人員が限られ

ているので開発が追いつかず見

送りになったとのこと。結局あ

の規格では巳年たてばVDPも

モデルチェンジしなくてはなら

ないのは見えている。（中略)ア

スキーにMSXの火を絶やさな

いように魅力のあるハードを作

ってくれと呼びかけてください。

MSXにはあなたのように旗を

掲げる人が今本当に必要なんで

す｣。ふむ、責任を痛感しつつ来

月に続くのだ。クリスマスいつ

■_傘.－．－烹壽墨~￥
－
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<対応機種の記号の意味>無印はMSX2/2+｡●はMSX,MSX2/2+｡★はMSXﾀー ポR専用｡田はMSX-MUSICに対応したｿﾌﾄ。

10月15日から11月14日までに発売されたソフト

''月回日室澗ｧr縮辞周暑(D)/コンパイル/1,940円駒
『はっちゃけあやよさん巳』『電脳学園111｣｢DPSSG｣と、美少女

ゲームいっぱいのDS。決して『ピーチアップ』ではない。

''月、日欝乳鍔蕊慨評弱)／
自分が監督となり、チームを優勝にみちびく野球SLG◎グラウン

ド内だけでなく、球団経営もしなくちゃならないのだ。

両

OrDSJのタイトル画面はサンタさん▽

]

一一

③試合中の画面はこんな③｢翠蒻首II｣はユニフォームも自由自在①スタメンを決める ③試合後は中井美禰以のアナが結果報告

’

彩
来月からいよいよ新連載

ユーザーの主張《準備編》
J&P渋谷店

売り上げべｽﾄ1○
－ －

先月までの｢なんでもベストみんなの主張をメーカー側に伝

10｣にかわり、新コーナー｢ユーえ、メーカー側の主張もあわせ

ザーの主張｣のはじまりだ｡といて載つけてみたいな、なんて思

っても、今月はまだ八ガキが集ってたりもするのである。はた

まっていないので、先月募集ししてどんなコーナーになること

た｢最近の美少女ソフトについやら。こうご期待。

て｣の主張は来月号で発表するではここで、B月号のテーマ

のでお楽しみに。の発表｡つぎは｢ソフトの価格に

そんなわけで、先月号を読んついて｣で､みんなの主張を聞き

でない人のために、もういちどたい｡意見や要望のほかに｢ソフ

このコーナーの説明をしておこト1本あたりの値段はいくらが

う･まず、編集部がテーマをひてきとうか｣を書いて送ってほ

とつ決める。それに対するみんしい◎

なの意見やら要望やらを八ガキあて先は、〒105東京都港区

に書いて送ってもらう。それを新橋4-10-7T|MMSX･

誌面で紹介する。ながれとしてFAN編集部「1月号ユーザー

はこんな感じだ。なんでもベスの主張｣係まで(91年1月4日必

ト10みたいにランキング形式を着)。発表は91年B月号にて。た

とるか、ほかの方法で発表するくさんの八ガキ待ってるよ～ん。

かそのへんはまだ未定。ただ、（八八一イ。
●12月号買って損したベスト10：Mファンテレカ当選者(3名）

新装ONSALEってことで、

売り上げベスト10の表もちょっ

と改訂。順位の変動がひとめで

わかるように、アップダウンの

矢印をつけてみた。ランキング

のほうは、『グラムキャッツ』な

ど再浮上組がめだった。

ｅ
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ム
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|驍了
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■
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Y、轍q・#』

▼J&P渋谷店売り上げベスト10

順位|關 ソフト名 ソフト八ウス名※
｜
↑ １

｜
巳
一
Ｂ
ｌ
４
ｌ
５
－
Ｓ
ｌ
７
ｌ
Ｂ
ｌ
ｇ
ｌ
川

ディスクステーション12月号

ソリッドスネーク

野球道1

大航海時代

シュヴァルッシルトⅡ

三国志Ⅱ

グラムキャッツ

ロボクラッシュ

アレスタ2

テトリス

コンパイル

コナミ

日本ｸﾘｴｲﾄ(ﾀｹﾙ）

｜
｜
巳
一
一
一
Ｂ
’

↑
｜
↓
｜
｜
↑
｜
↑
｜
↑
｜
↑
｜
↑
｜
｜
令

光栄

T画堂スタジオ

光栄

ドット企画

システムソフト

コンパイル

BPS

二

二

※矢印は、前回からのアップ・ダウンをあらわします
●12月号買って損したベスト10：Mフアンテレカ当選者(3名）
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いままでの地味で落ち着いた感じの

ものから、「エイヤッ〃｣とイメチェ
ンしたONSALE･発売されたソ

フトは巳本しかないけど、91年も元
気にいってみよ－つ〃

協力/J＆P渋谷店､J＆P町田店
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OBGVのお題は｢クリスマスイヴ｣よん
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一 ■ロロ

新年号なんでCOMINGSOONも模様がえ｡今年も気合をいれて
最新情報を紹介していくのでヨロシク。そこで今月は､127ページの

発売予定表から期待の新作をピックアップ。ゲーム名だけでなく、
どんなゲームなのか簡単な説明をくわえて紹介する特別企画だ。

91年期待の新作にスポットライト
特別企画〃

｜_一一・一．ー

提 督の決断

光栄。！■91年舂発売予定

目
四

■
■
■
■
■
■
Ｉ ドラゴン･ナイトⅡ断 ナイフ

●

エルフim91年1月発売予定

※画面はPC-98版です

『ランペルール｣(今月'0ペー

ジで紹介)につづく光栄の新作

は、第二次世界大戦中が舞台の

SLGr提督の決断｣だ。

このケームでのプレイヤーの

役どころは､日本軍(または連合

国軍)の司令長官｡艦隊を率いて

敵基地を占領し、敵の艦隊を全

滅させるのが目的になっている。

ただ敵墓地を占領するだけでな

く、自軍の蟇地を守ったり兵器

をつくったりと、戦略的な要素

が強いゲームでもあるのだ。戦

※画面はPC-98版です

美少女ソフトで注目したいの

が、rドラゴン・ナイトII』。い

うまでもなく、あの1作目の続

編である。

主人公は、もちろんこの人ヤ

マトタケル。前作ではドラゴ

ン・ナイトー族をぶったおし、

ストロベリーフィールズ王国を

救ったタケルが、今度はフェニ

ックスの街で大活躍。魔女の塔

に潜入し、あちこちにバラまか

れた書物を拾いあつめ、モンス

ターと化した女の子たちの呪い

閾時に帆委任"というコマンドを

選択すると、オートバトルにな

るのも特徴である。

シナリオは｢真珠湾攻撃｣｢ソ

ロモン沖海戦｣｢マリアナ沖海

戦｣など史実にもとづいたもの

が全部で日つ。勝利条件はシナ

リオによってそれぞれ異なって

いるぞ。音楽は｢宇宙戦艦ヤマ

ト｣などの音楽でおなじみの宮

川泰氏が担当。光栄のSLGフ

アンのみんな、発売までもうし

ばらくの辛抱だぞ。

を解くというストーリーだ。

塔はgnのダンジョンになっ

ていて、その数は前作より増え、

楽しい(大変な'?)イベントもて

んこ盛り。敵モンスターもみ

～んな女の子になり、それぞれ

にテーマ曲までついちゃう凝り

ようだ。女の子がいっぱいとい

うことは、りなシーンもマンマ

ン満載ということ。さらに、今

回はパーティを組んで戦ってい

くというから、ドキドキわくわ

く、お股モコモコまちがいなし。

蕊’

~1桝一
承覇雷↓‘た蘂撫河一

F 鋤f源恥fﾉF9tL鵬〃

③第二次世界対戦がケームの舞台⑧こんな画面になっている

お話だけでもいいですか？．

③敵はこんなイロッペー女の子たち▽ O戦闘シーンのグラフィックだ

<電脳学園に新作のウワサが!?>驚異のマニアッククイズゲーム]電脳学園｣。このシリーズの4作目の企画がもちあがっているらしい｡手を変え品を変えならぬ、ネタを変え
キヤラデザインを変え……でがんばっているこの作品。はたして、次はどんな問題が出題されるのか？それを考えるとオタクたちは眠れない!？
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|■’ ’
91年期待の新作に

スポットライト

■■■

カクテル・ソフト マイクロプローズジャパン

■91年2月下旬発売予定 ■発売日未定

照画面はPC-88版です ※画面はMSX2版です

フィールド型美少女RPG･主人公のパートナー

を、3人の女の子から選んで遊べる。もちろん

美少女いっぱい、エッチいっぱい○

7月号でも紹介したワイヤーフレームのスペー

スシューティングAVG･発売日はいぜんとして

未定のまま。イギリス生まれだ。
＝弓ヱーーーー 竜､- 1垂つづ宍前ページからの

蝿】
。
カ
ワ
イ
コ
ち
ゃ
ん
が
い
っ
ぱ
い
ｏ

■
圃
函
■
■
畷
熱
．
鞠
溌
剛
・
嘩
囚
■

ｅ
こ
の
シ
ン
プ
ル
さ
が
い
い
の
だ

蕊 瓜
ぺ
生 ロ

I
I

ひきつづき｢期待の新作にスポッ

トライト｣なのだ｡小さいスペース

だけど、ゲームを買う参考になれ

ばもうけもんだぞ。

リ

｜

’

〉

’
フエアリーテール ウルフチーム マイクロプローズジャパン

■91年12月下旬発売予定 ■発売日未定 ■発売日未定

※画面はPC-88版です

3Dダンジョンの美少女RPG･モンスターにさ

らわれた女の子を助け出すため、塔に乗りこん

でいくというお話。エッチもありあり。

※画面はMSX2版です

手玉を中心に上下左右に自由に視点をとること

ができるビリヤード。これまでにないリアルな

画面を実現これも7月号て掲載。イギリス製。

※画面はPC-88版です

邪悪な力に操られた信長・秀吉・家康と夜叉の

対決を描いたSLG･シナリオは3種類｡RPGの

要素もふくんだゲームだ。
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聖戦士ダンバイン 口
ファミリーソフト ザイン・ソフト スタークラフト

■91年1月12日発売予定 ■発売日未定 ■91年1月発売予定

※画面はMSX2版です 爵画面はPC-98版です ※画面はPC-98版です

アニメでおなじみの『聖戦士ダンバイン』のSL

G化。発売日もようやく’月に決定。来月号で

は紹介できると思うのでお楽しみに。

発売予定表の未定の欄にドッカリ腰をおろして

いるこのゲーム。なかみはというと、なんとコ

ンピュータとの綱引きゲームであった。

おなじみのRPGシリーズ4作目｡戦闘シーンは

選択式でなく、チョコチョコ動きまわって戦う

ようになった。物語は前作から20年後の設定。

ｅ
迫
力

ｅ
綱
引
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だ
Ｉ
》
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ち
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ガ
ン
バ
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き
れ
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な
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
ス
だ

”

一 言一
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の
バ
ト
ル
シ
ー
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■ ■
÷可

'よ

お話だけでもいいですか？

〈エルフの豪華本が発売される｡>先月からお知らせしていたとおり、今月の11日にrエルフ美少女アルバム』が発売されることになった。内容は､最新作rドラゴン･ナイト11』
の情報や未公開原画集、そしてエルフのケームに出演している女の子211人のデータをまとめた｢美少女名鑑211｣など、まるまる1冊エルフだけ。→次ページへ
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山 毎日がエッチ工
■■ディー・ オ ー ポニーテールソフト ハート電子産業

■発売日未定 ■91年2月発売予定 ■発売白未定

※画面はMSX2版です 髪画面はPC-88版です 画面はPC-98版です

ペンションて起きた殺人事件の謎を解くサスペ

ンスAVG。かわいい女の子もたくさん登場し、

たくさんエッチもあるそも

女生徒にいたずらをくりかえす怪人赤マントを

やっつけろ.／おなじみ、あの美少女ズコズコ

AVGの第2弾。今回もグッドよんり

千人斬り(わかんない人はお母さんに聞いて

ね)を目指し､かたっぱしから女の子とりしちゃ

うゲーム。それにしてもスゴイ設定だなあ。
①
Ⅱ
ロ
昌
言
カ
ミ
ン
グ
ス
ー
ン
で
紹
介
ず
み

Ｇ
美
少
女
指
数
も
さ
ら
に
ア
ッ
プ
し
た
り

＠
千
人
で
も
万
人
で
も
斬
っ
て
や
る
ぜ
″

ヘーーー一

銅冒F月曜白題『公雪一I

ﾛ■■■■
㎡

W
tw四』

無敵刑事
｜

敵 鑿大打
ファミリーソフト アリスソフト エルフ

■発売日未定 ■91年1月15日発売予定 ■発売日未定

※画面はPC-88版です

プルトニウム密輔Eを捜すのが目的のAVG｡と

にかくコミカルでハチヤメチヤ。オマケにシー

モンキーがついてくるのも不穏だ。

※画面はMSX2版です

全6ステージの美少女RPG･魔去が使えたりパ

ーティを組むことが可能になった。4人の露去

使いをエッチでたおすというのもうれしい○

※画面はPC-98版です

｢ドラゴン・ナイトII｣のつぎに予定されている

フィールド型美少女RPG･いままで以上にキレ

イなグラフィックになるそうなので期待。

ｅ
下
ネ
タ
が
多
い
そ
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で
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よ と
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ヒ
ロ
イ
ン
〃
シ
ィ
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は
美
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▽
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’醒'静"…翁1
《
ご

ロ
ヨ
、

伯 ◆いまの ところ 発
＝

元 予定 腋〃II,1,/
けど出してほしいこの2本〃

｜プライ下巻 ジーザス2リバーヒルソフト ｜エニックス

上巻の続編にあたるこの

ゲーム。スタッフもほぼ

そのままに、PC-98版が

年内に発売される予定だ。

しかし｢MSXへの移植

は大幅な仕様変更を必要

とするため慎重に検討

中｣だとか｡なんとかして

移植してほしいと思うが、

はたして･･････。

なぜかMファン読者には

｢ジーザス｣ファンが多い。

そこでぜひとも発売して

もらいたいのが『ジーザ

ス2｣だ。PC-88版の絵
を見ると、美しさに思わ

ずため息。物語は、1作

目のジーザス事件から2

年後という設定だ。エニ

ックスさん出して.ノ
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③ぜひMSXでも発売を／(画面はPC-98版） O絶対やりたい、ヤ|ノタイ.／(画面はPC-88版）

お話だけでもいいですか？

前ページからさらに、いけない部分まる出しの｢袋とじ｣までついちゃうんだから買わなきゃソンソン。編集部TとHが本誌そっちのけでつくった戸エルフ美少女アルバム』

は、きれいなカバーがついて1,380円(税込)。エルフファンをはじめ、美少女ソフトファン必見の愛蔵本だぞ。

125

ざ

星の砂物語 ボッキー2

ランスI
鱈

レイ・ガン



■,ﾘｽｿﾌﾂﾌﾄ八ｳｽ①”卜,…"”
もう、明けましておめでとう

かな？91年のアリスソフ

トの第1弾となるゲームは､■

慰粥蕊:鐵醗､｜
ついにMSX版で復活します。

待ちくたびれた入ごめんなさ

い。きっと満足いくものにし

ます。(YUKIMI)

ソフト八アリスソフト

一言一一〆
〆

ホット･ビィ

渋谷のケームセンターでrパ

ラメデス』してたあなた｡まだ

まだ修行がたりないわ／1

から6までのつづき役で一挙

に5ライン消す壮快さを味わ

ってね。さあ、家に帰って特

訓だっ〃MSX2版『パラ

メデス』は､タケル専用で発売

中よ〃（ゆき え ）

バーデイーソフト

自由で自己羊張のできる当ソ

フトハウスは、毎日たくさん

の人が集まってきます。そし

ていつのまにかスタッフの一

員となってソフト開発に熱中

しています。そんなスタッフ

が自信をもって開発中の美少

女ゲーム『ビースト」『キャ

ル』は来年発売です。（渋谷）

日本テレネット

待たせたな／何がって､そ

りゃ『コラムス｣に決まって

んぢゃね－か。買う予定だっ

て!？アンタはエライ。あの

数種の宝石たちが一体となっ

て次々に消えてい〈さまは、

それはもう到冒の極み。こん

な快感がMSXで味わえるな

んて幸福者だぜ〃（たかを）
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’

ガイナックス

■■

■■

■■

3人のライバルをかわし、大

宇宙を救うガンバスターのパ

イロットになるのはキミだ。

あの『電脳学園Ⅲ。トップをね

|らえ.ﾉ』がMSXでついに登
場。鼻血噴水モノのグラフィ

ックは出るわ、スタッフはた

おれるわで、そりゃモー大騒

ぎさつり（貧血なの中村）

■■■■■■

ディー･オー

いつのまにか美少女RPG『エ

クスタリアン』を発売してい

るディー・オーですo11月の

30日にはもうでてたんだけど

気かついていたかな？この

調子て新作のAVG『星の砂物

語｣も発売するから､期待して

待っててくださいねり

！（スタッフK)

■■

ﾏｲﾃｨﾏｲｺﾝｼｽﾃﾑ

好評『プロの碁』シリーズの

第3弾が発売になりました。

これは上級者用(2級から3

段を目指す人)で､プロの感覚

を育てる囲碁ソフトです。プ

ロの対局をもとにつぎの一手

を考えます｡新機能職その手も

あります"で､さらにおもしろ

くなりました。（越田）■■

グローディア

I・エメラルド・ドラゴン｣のM

SX2版は12月上旬に発売

されますね。イシュ・バーン

の平和をかけて戦うアトルシ

ャンとタムリン。そして仲間

たちの活躍と、波潤にみちあ

ふれた長い旅を、ぜひぜひ楽

しんでください。よろしく,／

（成田）
■

テクノポリスソフト

‐~ ｜ ■ ｢

テクノポリス誌とフェアリー

テール社で、ケームを共同制

作します。作品第1弾は、壮

大なスペースオベラAVGrド

ラコンァィズ』/MSX'､

の移植も検討中です。ニュー

ブランド小GAMEテクノポリ

ス"をよろしくお願いします。

（稲村しよう子）

p

もものきはうす
■■■■■■■ロ

｜うふつりもうすぐ楽しいク

リスマス。ボーナスだってウ

ッキウキ。彼に何をプレゼン

トしようかな～なんて、もう

ドッキドキ。でも仕事もちゃ

んとかたづけないとねOとい

うわけで、『ピーチアップ8」

は｢電脳学園111｣がでんでん

と遊べるぞ－｡■(紫かずみ）

■■■■■■■■

世

｜’

ウェンディマガジン

『ピンクソックス』の看板娘ま

なみで～す。ナニいってんの、

看板娘は私さやかより『ピ

ンクソックス4』ももうすぐ

発売されるし、ゆかもいれて

3人なかよくピンクソックス

の看板をしよっていこうより

（ピンクソックスギャル

ズリまなみ・さやか・ゆか）

コンパイル

だも、コンパイルて､す。今回

の『DS20号｣は、2周年記念

大出血の3枚組.／しかも遊

べる遊べる。価格はドーンと

2,980円だ。14日には究極パ

ズルゲームrにゃんぴ｣と｢サ

ムゲームス総集編｣の合体し

たrDSデラックス3』が

3,880円で登場。（田中じゃ）

ナムコ

冷たい木枯らしが冬の到来を

告げる今日このごろ、みなさ

まいかがお過ごしでしょう

か？冬の高速道路は、チェ

ーン規制や速度規制などでた

いへん走りにくいものてす｡了
そのウップンを晴ら,すため

『F1道中記』でかつとんでく

ださい。（つゆき）

八一ド■’■
■■■ ■■■

どもどもりです。冬ですねえ

－。冬といえば年末年始。年

末年始といえば何たって現実

逃避だヨロレイヒ～.／だっ

てだって正月というのに新作

がひとつもないんですもの。

ぐすん。でも、91年こそガン

バルぜいつ〃（自

瀞能脊否乱|万

寺毒一皇：,Ⅶ‐、‐ .:一一‐T
Lq甦宮｡Z圭

一一､ロ｡＝必I曇｡聾浬･1ニーユ

『

西



蒜野●●●
この情報はOソフト・ハード・本に関する最新情報⑰⑰⑰

●●●●11月21日MSX新作発売予定表
現在のものですノ■■

記号の意味吟無印はMSX2/2+･●はMSX，MSX2/2+対応。★はMSXターボR専用｡田のついたソフトはMSX-MUSICに対応。とくに注意書きのないソ
フトはすべてターボRで動作可能です。

■ソフトと本 ※媒体のRはROM版、Dはディスク版です。
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発売予定日

ｆ

聰
月
《
↓
“
電
《
。

…
霊

引
年
１
月

S日

B日

7日

7日

上旬

上旬

'’日

12日

'4日

'4日

14日

14日

日
日
日

５
５
５

－
－
－

20日

20日

中旬

21日

21日

25日

下旬

下旬

下旬

下旬

？
？
？

B日

'’日

'2日

15日

25日

25日

下旬

下旬

？

タイトル(媒体)／メーカー名//予定価格

L，イ

★FRAY(、)／マイクロキャビン／7.800円
ブイ

FRAY(D)／マイクロキャビン／7,800円四

デイスクステーシヨン#20(D)'/コンパイル//2.980円田

パラメデス(D：タケルでのみ販売)／ホット･ビイ／4‘900円田

ｴﾒﾗﾙド･ドﾗゴﾝ(､)/ｼﾖｳﾊｳｽ､クﾛーﾃｲｱ／8‘800円田

アズ‘ユー・ライクやりたい放題3<□),,全流通6,800円

エルフ美少女アルバム(本)／徳間書店／|,380円(税込）

サウルスランチVOLB(D)／ビツツー／3,400円回

りSデラックス#3にゃんぴ(D)／コンパイル/3,880円田

ウィザードリィB(D)／アスキー／9,800円

フリートコマンダーII(D)／アスキー／9,800円田

コラムス(D)／日本テレネット/'7,200円田

ランペルール(R)／光栄／11,800円田

ランペルール(R:サウンドウエア付)／光栄’4,800円田

DPSSG(D)／アリスソフト／6,800円

ランペルール(D)／光栄／9‘800円日

ランペルール(D:サウンドウエア付)／光栄／'2,200円田

★MSXVlew(R＋D)／アスキー／9,800円

銀河英雄伝説II(、)／ボーステツク／9‘800円田

★シードオブドラゴン(D)／リバーヒルソフト//8,800円

テイル・ナ・ノーグ(D)／システムソフト／8,800円田

花のももこ組(D)／日本物産//価格未定田

サークII(D)／マイクロキャビン／8,800円田

ピンクソックス4(D)'/ウェンディマガジン/3.600円田
キサナ

X・na(D)／フェアリーテール／6,800円

●ダﾝジｮﾝﾊﾝﾀー(R+ﾗｽXﾀーﾐﾈーﾀー ﾚーｻ芒)/ｱｽ羊/12,,ｺ］

MSXﾌﾛｸﾗﾑｺﾚｸｼｮﾝ50本ﾌｧﾝﾀﾑﾗｲﾌﾗ'ﾉー6(､:ﾀｹﾙでのみ娠)/(調書店/1鵬天症

MlDlサウルス(R＋□)／ビッツー／'9.800円

MSX・FAN巳月号(本)／徳間書店/'価格未定

ディスクステーション#21(D)／ｺﾝバｲﾙ/'1‘940円田

聖戦士ダンバイン(D)／ファミリーソフト／a800円田

ランスⅡ反逆の少女たち(D)'/アリスソフト／6‘800円

ミスティVol､7(D)／データウエスト／5.000円

ピーチアップB(D)／もものきはうす／3,800円田

キヤル(D)／バーデイーソフト／6,800円

ビースト(D)／バーデイーソフト／7,800円

MSX-Datapack(本十D)／アスキー／'2,000円

発売予定日

馴
年
１
月

巳
月

曰
月
以
降
と
発
売
日
未
定

驚鑓霞
驚議蕊

鍼『

、鱸:？
｡-,二三

蕊鞠

輔･婆】
驚難.鷺

瀧鑪､
澤韓砿

？
？

B日

日日

中旬

中旬

下旬

？

火星甲殻団(、)／アスキー／価格未定

斬夜叉円舞曲(D)//ウルフチーム／価格未定田

レイ・ガン(、)／工ルフ／6,800円

提督の決断(R)／光栄／価格未定団

提督の決断(□)／光栄／価格未定団

信長の野望・武将風雲録(R)／光栄／価格未定田

信長の野望・武将風雲録(D)／光栄／価格未定囹

雪の国クルージュ(D)／ザイン・ソフト／8,800円

タッグ・オブ・ウォー(D)／ザイン・ソフト／価格未定

麻雀悟空天竺への道(R)／シヤノアール／価格未定団

夜の天使たち(D)／ジャスト／8,800円

星の砂物語(、)／ディー・オー／6,800円田
そ ら か

宇宙翔けるビジネスマン(D)//全流通／6,800円

倉庫番リベンジ(仮称〕(D)／発売元未定／価格未定

●ﾜﾝダー ｲー11ﾓﾝｽﾀー ﾗﾝド(R)／日本デｸｽﾀ/7,8Ⅱ円

毎日がえつち(、)／ハート電子産業／7,200円田

ビバ・ラスベガス(D)／ハル研究所／価格未定

シンセサウルスVe｢’3.0(D)／ビツツー／価格未定四

スコアサウルス(D)／ビッツー／価格未定

無珊I事大打撃史上最大のjE罪(D)／ﾌｧﾐﾘー ｿﾌﾄ/7‘800円

エフェラアンドジリオラジ‘エンブレムフロﾑターｸﾈｽ(D)/プしｲﾝグﾚｲ/鵬未定

3Dプール(D)／マイクロブローズジャパン／価格未定

エリート(□)／マイクロプローズジャパン／価格未定

・タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格
…

ファンタジーⅣ(D)／スタークラフト／9,800円田

ドラゴン・ナイトII(D)／工ルフ／7,800円

MSX・FAN3月号(本)／徳間書店※価格未定

デｨｽｸｽﾃーｼｮﾝ#22(D)/ｺﾝｲﾙ/2,980円田

[ドﾗゴﾝｼﾃｨ]X指定(D)'/ﾌｪｱﾘーﾃーﾙ/6,800円

私をゴﾙﾌに連れてって(D)/ﾌｪｱﾘーﾃーﾙ/7,800円

イルミナ／(D)／カクテル・ソフト／6,800円

ポッキー2(D)／ポニーテールソフト／7,800円

I ＝ q＝＝〆､I,ｰﾉ/ｸ､ンI一一I/J1リリUIJ

？MSX-Datapack(本十D)／アスキー／'2,000円

、蕊鶉鰯醐鐵玲寄一昌一霊鍾雲：蕊蕊曙:鶴…蕊慧墨塞』
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B回続けてターボRネタだ。

そこでとうぜん予想されるよう

にわたしたちは福岡へ飛んだ。

いつもの浜野カメラマンのほか

に、編集部Fという小僧もつい

てきた｡こいつは太いやつだ(じ

っさい太っているけど)｡わたし

がノーネクタイにくたびれたジ
.－ム＆ク．フフ

'若松隆太郎さ

クテサイナー

形よりも描き

/プログラマの宮川卓也さメ

侭Rはスピードに気を使わす

ん。マップ担当の重松純二さん｡あの

だが宮沢りえパソコンのFMTOWNS

サフフログラマの浦辻朋二

こうして写真で貝るときオ

方に目分力表れるというフログラ

あがりこむと、以前来たときよ

りももっと人が増え、ピリピリ

と張りつめた空気が頬に痛い。

ヒクヒク。どうも来てはいけな

いときに来てしまったらしい。

ただでさえ追いこみ期間の||月

中旬、そのうえ新しい機種で新

しいタイプのソフトを開発しよ

うとしたときにありがちな、ち

ょっとしたトラブルがあったば

かりだったのだ。ヒクヒク。そ

れでも、なんていい人たちばか

ヤケットを着て行くというのに、

こいつは紺のスーツに真紅のネ

クタイをキリリとしめて、へア

ースタイルは地味な烏ゴボウタ

イプ。ひょっとしたらこの取材

を機会にリバーヒルにバチカし

ようとしているんではないかと

わたしは疑いながら飛行機のな

かで眠った。

ああ、よく寝た。福岡はいつ

来ても博多だ。空は吉く澄み、

まるで九州の空のようだ。

リバーヒルソフトヘずかずか

きるそった実物はもっと美入

りなんだろう、穏やかにわたし

たちの取材に応じてくれた。

ゲームデザイナーの若松さん

にこのゲームの企画とターボR

との相性をきいてみた。

「大きめのキャラクタを見ば

えのする速度で動かせるし、メ

モリが大きいから大舅のデータ

も持っていられますね」

まあ、相性はいいということ

か。突然だが、わたしはマジュ

ラという4本手のムキムキマン

ですっと作業中

が好きだ。チーフプログラマの

宮川さんにきくと、

「このゲームをMSX巳で作

れったって作れないですよ。大

きなグラフィックデータを持っ

ているうえに、音楽に32Kバイ

トも使っているし」

主人公が腰に手をあててたた

ずんでいるペーソスも好きだ。

はやく遊びたい。しかし、トラ

ブルは開発の進行をしばらく止

めている……。はやく、芽を出

せ、竜の橦・1つください、お

供しましょう。
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グローディア･….，

コンパイル‘…..…
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’タケル連合･…･….
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日本テレネット㈱
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i:『雨2(VRAM128K)MSX2+,turboRでも動作し封
2メガROM

セーブ用にテイスクドライブまたはPAC,FMPACが必要ですも

MUSIC対応厩FM音源でリアルなサウンドが楽しめま古）

対応機種:L1bZqD(VRAM128K)MSX2+,turboRでもヨ

メデイア：2メガROM

●データセーブ用にディスクドライブまたはPAC,FMPACが

●MSX-MUSIC対応田FM音源でリアルなサウンドが楽L

●完全マウス対応マウスがあればより快適にゲームをプレ
ーーーーー』■壷,■,,---,…

03)486-8080大阪(06)348-0018株式会社。 'スキ ■■■■
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｢竜の末喬､ここに眠る｡帰還せしも喬 邪の

暗黒空間へルケイドからの異形の侵略者は、

つ‘,に地上制圧を完成しつつあった。

地上を救えるのは太古の守護神である竜の血を

受け繕ぐものだけだ，，

性命の仮瓦を抱き今､‘竜鞍士"が目覚める。
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竜戦士は､全6エリアを戦い進む｡次々と襲い来るモンスター達は120種以上｡世界

各地に点在するモンスターを封印し､最終目的地｢ヘルゲイト｣へと至る。
＃
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l●心Q◆q■1

各エリアで竜戦士の行く手に立ちはだ 竜戦士は倒した敵の一部と能力を融合

かるグロテスクな超大型モンスター｡待させて､パワーアップする◎敵キャラの

ち 受 ける様々な罠。属性とパーツ変化の組合わせによる

豊富なバリエーション。

pPe面によるリアルな音声出力､R-MACSによる迫力のBGM全40曲
驍鋤,一一・一““

※R-MACS(リバーヒルソフト･ミディ･アレンジメント＆コンポーズ･システム)とは、

製作過程をMIDIでトータル管理。作曲､編曲から､内蔵音源での音声作成､ゲーム

BGMの最終仕上げまでをプロミュージシャンの手で行える音楽製作システムで説

1巳月14日発売予定
岬秘

4

3.5'L2DD(3枚組）

FM音源対応

標準価格8,800円(税別）

』

』

専用
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i

j

●ただいまスタッフを募集中で或詳し〈は､人事担当･城内(しるうち)まで。

●当社ソフトに関するお問い合わせは､ユーザーサポート専用電話をご利用ください。

念092-771-032813:00～17:00(土･日･祭日を除く）

､ろんな情報をテレフォンサービスでお届けしま或上記時間外はくトークインフォメーション>よりし

●通販をこ希望の方は現金書留でお申し込みください｡(送料無料）

■参 株式会社リバーヒルソフト

照鷹輔鴇繊凱…バー 画"ゞ 議
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256Kab実用性の高いアプリｿﾌﾄも実行可能,シ音声が録再できるPCM録再
ドデジトー勿機能.対応ｿﾌﾄなら､登場人物の声も楽しめるし内蔵ワープロもスピー

ドアップ対諾感覚で使える音声力ｲド付’伊餓子ｼｽﾃﾑ手帳対応(別売通信ｾｯﾄ使用j

南同パソコンは､Ⅸ震U版画ﾜFT弓司乏十のソフトも使用できま覗

口歴司と日本語MSX~DOS2はｱｽｷー の商楓です､●MS-DOSRは米国ﾏｲｸﾛｿﾌﾄ社
､I

の登録商標で戒●お問い合わせ･カタログこ希望の方は､住所･氏名.年齢･職業(学校名)
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をお書きの上､〒571大碩府門真市門真lOO6松下竹器産藁妹ワープロ事業部営藁部MXF係まで

柚"na7EIecfmnjCS松下電器産業株式会社心を満たす-先端技術
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