
プロ野球ファミリ■スタジ弘
スロパー大戦略/時空の花嫁
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賊 デイター。最大256色を使えば

画面いつぱいにグラフィックが

描ける｡この『デメロンと｣のタイ

トル画も､我輩ドクタープログ

の力作である｡
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銚Ⅶ
FM音源ミュージックエディ

ターを駆使すれば､ドクター

プ愛グも大作曲家である。

ゲームの効果音もタイトル

ミュージックも画面を見なが

⑯蕊零露網琴蕊■

(､.~『1‘ 〆●◆
＝●'

〆

ダ

眼
悪
欄
講
心
燈

１
Ｍ
１
判
吋
引
可
咀
日
咀
０
口
Ｔ
Ｊ
１
１
ｌ
ｑ
Ｈ
５
７
６
‐
１
１
宮
４
１
１
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｊ
Ｉ

Ｆ
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
９

１
蕊

。
線,
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機能

諸君
機能充実のと､エンビツ感覚で使える。
諸君の有能な書記となるだろう．

の上､エンビツ感覚で使える。
能な書記となるだろう．

プリントショップⅡ
MSX版を活用せよ。
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操作は簡単｡す（て選択式である。 b翻

選択式操作だから特別なコードやキー操作もいらない｡オリジナルの

レターヘッド･グリーテイングカード･カセットインデックスカード･はがき

（裏面)･ポスター･横断幕など､簡単にできる｡自分だけの便韮やオシャレ
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表現力も豊富｡書体14､ｲﾗｽﾄ126､飾り枠19。
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なんと英文12書体､和文2書体､イラストは126種､キレイな

蒸 罐

飾り枠も19種｡メッセージにふさわしい表現を選びたまえ。

オリジナルイラスト作成､可能だ。
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葉醤ならまかせでも礎だきたい。
諸君のネットワークづくりを助けよう。
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簡易グﾗﾌｲｯｸｴデｲﾀｰでｵﾘジﾅﾙｲﾗｽﾄも作成でｰ

きる｡この世にただひとつのオリジナル作品を描くことが出来るのだ
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何はともあれいっぱい印字､という実用派なら黒リボンで｡じっくりえが

くか？たくさんつくるか？リボンの使い分けもプリントを多彩にするのだ。
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二ござ＝.芒亘_画心窪_妄とｰ潭壱可垂、‐、‐､一蟇で戸’‘唾P、…~-琴フィックエディターでつくった

クリエイテイオ《ソコン

Ⅸ鋼』ミF
画 2+

HB-F1XDJ"69,800円(税別):;



SONY

多彩な名作に、

１
１
１
’
岨
幻

全国の皆さん､ソニープログラミング

コンテストに力作を応募してくれて
ありがとう｡期間中､応募総数は実に

428作にのぼりました.ソニーのゲー

ムプログラマー､デザイナー､企画相

当等のスタッフによる厳正な審査を

行ない､このほど以下の各賞が決まり

ました｡受賞者にはトロフィー､HIT
BIT商品モニターの特典､オリジナ

ルスタジフ強ジャンパーが贈られま魂

また選にもれた応募者の中から､抽
選で300名様にオリジプールスタジフ砥

ジャンパーをお送りしま魂
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MSX界の覇者はどっち〃人気野球ｹー ﾑ巳本を糊p／
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更を持つ人気ケーム。と
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プロ野球は、セ・パともに激のだ。いうわけで、Mファンの特別野
しい序盤の首位争いが続いていかたや、ファミコン界に野球球ゲーム捜査班は、制作途中の
て、目を放せない状態だが、こゲームのブームを巻き起こしたナムコ、コナミ両社に潜入、気
こにきてMSXの野球ケーム巳元祖『ファミスタ』の最新MSXになるこの巳っの新作の|胄報を
本が激しい戦いを展開しそう。バージョン、かたやMSXユー徹底的に収集分析に成功、ひ
ナムコのMSX版『プロ野球フザーに激ペナフィーバーを巻きとあし早くこの注目作巳本を誌
アミリースタジアム』と､巳代目起こし、エディットしたチーム上対決させることにした。
『激ペナ』こと．ナミの『激突ぺ同士による全国大会まで行われそれぞれ、機能は似ているも
ナントレース巳』の巴本が同時た『激ペナ』の第巳弾。のの個性も十分。それぞれのプ
期にその姿を現そうとしている「これは、黙っておれん／」とロフイールから、球場システム、

※『ファミスタ",のほうはMSX2＋専用だが、MSX2版も発売予定という。発売時期などは未定

6

ピッチング、バッティング、フ

ィールディング、ベースランニ

ング、ペナントレースモード、

チームエディット、それから秘

密秘密の機能まで、もうすっか

り、完全に比較検討してしまう

のだ。どちらのソフトにしよう

か迷ってる人はもちろん、どち

らかを買おうと決めている人も

必読の'|胄報満載なのだ／
◎ナムコ・＠コナミ

|前ケームとも写典は|淵発中のものです
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MSX野球外ムの王者柳i=ジヨンアツ列

可
暗転と、やはり暗転して画面切

り替えになっていた左右方向の

スクロールが改善されたこと。

打った瞬間の暗転はあるが、ご

く短いものになっている。左右

方向のスクロールは、まったく

暗転なしの、要するにず一つと

つながっているわけ。これで、

ゲーム運びがよりスムーズにな

るのは決定的。球場は、それぞ

れ特色のあるドーム型のたまご

スタジアムと、野外のみどりス

タジアムの巳つ。

と判断。究極のチーム作りに励

むと同時に、読者からの参加チ

ーム同士を、ウォッチモードで

戦わせるという新趣向で全国の

ファンを興奮のドツボにたたき

おとしたのは、知らない人はい

ないはず。

それから、1年余り｡『激ペナ』

が､さらにパワーアップして『激

ペナ巳』になったのだ。

どこがパワーアップしたのか

というと、まず最大の弱点とい

われていた打った瞬間の画面の

ての､コナミ主催による『激ペナ

大会』が主催され､大フィーバー

のきっかけになったのだ。各誌

がチームエディットしたチーム

でトーナメント戦が行なわれた

わけだが、その大会で、成績が

いま一歩、思わしくなかった

Mファンチームは、敗退の原因

は、チームエディットにあり、

「激ペナ巳』は、いまさらいう

までもなく、あの｢激ペナ｣の弟

というか、子供というか、とに

かく巳代目だ。

『激ペナ』が登場したのが昨年

の5月。発売直前にMSX各誌

をはじめ各パソコン誌を招待し

③前作は序章にすぎなかったのか?！

１
１

リ琴

防

戦ﾖ

ﾛ■■■■■

③球場選択画面
綿睡I曇忌整LECT

I ④これが、ドーム型のみどりス

タジアム。両翼が深い

:嬢奮蛎鰯""鍵掌’習癖‘鶏灘篭蕊蝿￥§霧議嬢・霞溌；"*“畠｡､"：一
H趾可品搾ﾐJ，対

ファミコンの人気ゲームがMSXに殴りこみ′
せつrｼ，りう

あり。という折衷案になった。

ファインプレイはあと少しで

取れるボールにスライディング

キャッチやダイビングキャッチ

プレーが加わったこと｡ボール

を追い、落下位置にいればボー

ルは取れるのだが､ときどきラ

ンダムでエラーする。これは、

1987年度版が翌年、そして昨年

1988年には、決定版ともいえる、

1988年度版が出た｡その後PC-

88VA版の、「ファミスタ』が出

－万の『ファミスタ｣は、MS

Xユーザーにとっては、全くの
ができるようになっている。も

ちろんこのファインプレイ、う

まくすればヒットをアウトにで

きるが、失敗すると単打を巳塁

打、B塁打にしてしまう危険と

背中合わせ。より、スリルがあ

るというわけだ。でも、三遊間

を抜けるか！？というあたりを

処理したときなどは快感だ。

～令奉UqFグ戸弐一一

上級者同士の戦いになると、フ

ライを落とすことがなくなり、

よほど難しいフライでないかぎ

り緊張感が続かなくなってしま

うのを防ぐために作られたもの

らしいが、賛否両論あることも

確か。そこで、MSX版では、

巳つの球場のうちドームではエ

ラーなし、胄空球場ではエラー

ニューソフトだが､歴史は『激ぺてファミリーを増やした。今度

ナ』より古い｡ファミコンで最初の、MSX版『ファミスタ｣は、

に『ファミスタ』が発売されたの基本的にこの88年度版がもとに

が、’986年。超がつく人気で、なっている。88年度版の主な特

選手データをアップデイトした、徴は、守りにエラーとファイン

⑧実質的には｢89年度版｣といわれているMSX2+版『ファミスタ』

----=__ー
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る かど うかの判定にも、ボール潮 ｜

萱,Lziaign"!"|曾驚雷庶繍一曹戸-漫竃~月~‘星≦下に動かせる鰯だ｡そのかわり､,L－1，理｜雲
③左右上下投げの4種類

バッターが打つというのは変わ

らないが、投げるボールに差が

ある。

『ファミスタ』が、フォークボ

ールのほかは､たての変化がない

のに対し『激ペナ巳｣は、左右の

変化と同様にたてにも変化させ

られる。バットがボールに当た

変化は少なくなっている。各投

手のパラメーターは、スピード、

左右上下の変化、スタミナ、防

御率。スピードは、そのピッチ

ャーの最高球速、変化は、カー

ブ、シュート、フォークが変化

する度合い。1球投げるごとに

球速や、変化の度合が落ちてく

ｅ
途
中
か
ら
ホ
ッ
プ
す
る
よ
う
に
高

ｅ
低
め
を
つ
け
ば
、

少
な
い
か
？
．

め
に
コ
ン
ト
ロ
ー
ル
で
き
る
乱
数
で
き
ま
る
の
だ

長
打
の
危
険
は
。
自
分
の
ピ

一
一

るが、スタミナがある

選手はその度合いが少

ない。防御率がいい選

手は、ミートされたと

き長打になる確率が低

い、などなど。

『激ペナ巳』は、経験

値というのが加味され

ほかの数値を微妙に左

右するようだ。

ル
を
得
意
と
す
る
か
を
頭
に
入
れ
て

一

一
一

ｅ
曲
が
り
方
は
、
パ
ラ
メ
ー
タ
ー
と

ツ
チ
ャ
ー
が
ど
の
ボ
ー

③ホームプレートめがけて力いつぱいに投げ込む

⑪⑰唖p⑪“⑪唖p⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪皿⑪”⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪CC⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪qp⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪E
簡単にデットボールにしてしま

うし、バッターの後ろを通すボ

ールも朝飯前。これは速球でも

決め球でもない場合。カーブも

シュートも両方強力なピッチャ

ーの場合カーブシュートとかシ

ュートカーブといった珍妙なボ

ールも投げられる。これは、－

度カーブで曲げておいて、スト

ライクゾーンに入れると見せか

けてベース手前でシュートさせ

て再度外すという高等ワザだ。

もちろん、この手のワザを使え

るのはごくわすか。フォークは

め球と呼ばれる変化球を使い分

けるのがポイント。上下の変化

はフォークが落ちるだけ。その

かわり左右の変化はかなり激し

い。投手によって、カーブ、シ

ュートの曲がり具合が決まって

いるのだが特に曲がるピッチャ

ー、例えばオールドボーイズの

｢すぐる｣(昔のガイアンツのえ

がわ｣だ)などは、曲がり過ぎて、

ピッチングフォーと1 ③これもフォームは4種類

ｅ
す
と
ん
と
落
ち
る
。
ス
ピ
ー
ド
が

速
い
ピ
ッ
チ
ャ
ー
は
特
に
要
注
意

。
ピ
ン
チ
を
し
の
ぐ
に
は
、
超
ス
ピ
ｅ
ど
こ
ま
で
曲
が
る
つ
も
り
だ
ろ
、

ｌ
ド
ボ
ー
ル
で
ノ
．
こ
の
力
Ｉ
ブ

落ちる球だが､「ファミ

スタ｣の場合ホーム直

前で、地面でワンバウ

ンドする。これは、打

てない。フォークを指

定しても、落ちないこ

ともあり、球速が遅い

ぶん打ってくれといわ

んばかりの絶好球にな

る危険もあるのだ。

ｅ
左
ピ
ッ
チ
ャ
ー
の
シ
ュ
ー
ト
は
、

な
れ
な
い
と
打
ち
に
く
い
ぞ

国
０
６

③緩急の差をつけるのがポイント
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騒
いるところは特にない。もちろ

ん打った直後の暗転が短いぶん

豪快さが増して楽しめるように

なっている。ピｯﾁﾝダのとこ

ろで書いたが『激ペナ巳｣はボー

ルの上下があるので、バットも

上下させることができる。これ

で、ボールの高さに合わせるわ

けである。これが合わないと空

振りしたり、ボールをする程度

にしか当たらないということに

バッターのパラメーターは、

打率と本塁打数の巳つ。走力も

あるがそれは､｢ベースランニン

グ｣のところで触れることにす

る。打率の大きい選手ほど、良

く打てる。これ、当たり前。ど

ういうしくみになっているかと

いうと、バットの芯に当たると

打球は遠くまで飛んでいく。あ

一

皇竺昼■婆－－－－－－ 一一 一 一

e a － － ＝ 二 - 一 一 一
バ

ッ

ト
を
途
中
で

止
め

れ

ば
バ

ン

ト
に

な
るﾝﾄしやすいのは便利

二二三三

［

拡大画面では、どんな当たりも良く見える

るいは、打球が速くな

る。とにかくボールの

勢いが良くなるわけ。

打率の高いバッターは、

この芯の部分が広いと

考えればいいわけだ｡

逆の場合も同様、打率

の低いバッターほど、

蕊一

:"農 蕊

麹
一
ゞ
蝿

びに関係してくる。

の低いバッターほど、もちろん、選手がいくら良く卜に当たる位置も芯に近いに越

頁芯に当たらないときてもバットのスイングが遅れたしたことはない。

ちんと飛んでくれない。り速すぎたりすればいい当たり臺快に振り抜いて、フエンス

本塁打数は、打球の伸にはならないし、ボールがバツ越えを目指そう／

I ■ ■ ＝ 一

一

礎
ー

③ハーフスイングは禁物.／

⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪〔側〕⑪⑭⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪”⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪q_N_N_N_N_u_D⑪⑪⑪⑪⑪

。『激ペナ巳』と違うのは、ハ

フスイングができること｡バ

トを遅らせぎみに出して、途

で止めると、ちょっと巨人の

塚や、西武から巨人に入った

［.■

■■■■■■■■■

ロ■■■■

以外のボールの高低がないぶん

かなり単純。ひところのバース

はワンバウンドのボールでもホ

ームランにできるといわれてい

たが、『ファミスタ』ではフォー

クがきちんと落ちれば絶対に打

てない。要するに、バットの高

低はコントロールできないのだ

バッターボックスで左右に動い

てボールを打ついい位置を決め

るというのは、「激ペナ巳』と同

篠塚や、西武から巨人に入った

白幡のようなちょこんと当てた

だけの流し打ちができる点。も

ちろん､いつもライト前(右バッ

ターの場合)に打てるわけでは

ないが、足の速い左バッターな

ら、ぼてぼてのショートゴロを

狙って、この八一フスイングを

すると、内野安打になる確率が

高い。パラメーターは、打率と

本塁打数。打率が高いほど、上

に当たっても、そこそこ飛んで

くれる。そればかりか、ボール

球でも、ぎりぎりのはスコーン

と打ち返すこともできる。本塁

打数が多いほどボールは伸びや

すい。1試合に巳人｢バットが振

れている｣選手がいて､この已人

は本来のホームラン数に20を足

した数のホームラン数になる。

7回のラッキーセブンには、全

選手がこの状態。

ツトになる確率は高い

し、バットのどの部分

左バッタ－て足の速い選手画内野安打をかせげ‘

一
斗
恥》

や

一
色卓

皇
幸

③引っ張るか、流すか、それが問題だ.／ |塁セーフ.／③流し気味にバットを出し⑧ぼてぼての内野ゴロ
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ペナ2｣､エラーとファインプレイの『ファミスタ，
戸

稔
らのゲームにしても、初めてプ

レイしたときに外野フライが全

■
…一一’’’’’’-…一L・_ヨヂ胸稗｡『j鯉蜂一餌

然捕れなくて、ポロポロ点を入

れられることからも明らか｡『フ

ァミスタ』も『激ペナ巳』も守り

でやらなくてはならないことは

ほとんど変わらない。フライを

捕ったり、ゴロを捕り、送球す

る。問題はやろうと思

；
ったこと、あるいはや

れると思ったことがう

まくできないとき。つ

まり、コンピュータが

仕組むエラーだ｡『激ペ

ナ巳』の場合､これは送

球のミスに出てくる。

外野から、ダイレクト

にホームに返球しよう

とすると、ボールがそGI塁線
れたりする。ゲームの場合、ベ

ースに入った野手はベースを離

岳

Ｉ
琴
．戸

：
雲
帥

輩

3塁線は長打コースだ

チャーなどが捕りに行かねばな

らず、失点につながる可能性大
③うってつけの併殺コースだ.ノ

⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪《

③背走／ボールはなおも伸びるれないので、これをやるとピッなのだ。

､⑪⑪⑪⑪⑭⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑭⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪
にいても、ぼろつと前にこぼす。

それだけならまだいいが、ほん

の一瞬だが、そのままで動かな

くなる。すぐに拾って送球した

いのにそれができない。チーム

によって起こる確率が多いとか

少ないとかいわれてい

るが、全くのランダム

のようだ。巳アウト満

塁のときの高一く上が

ったショートフライを

エラーしたりすると目

も当てられない。逆に

ファインプレイという

のもある。これは、ジ

ャンピングキャッチと

スライディングキャッ

ヤッチングのエラーが出る。フ

ライでもゴロでも、捕れる位置

人フイデインクキヤッ③ライト、

チの巳つ。ジャンピングキャッ

チが有効なのは、ショートの頭

上を越える当たりなど。スライ

センター間をまつぷたつ

ディングキャッチは、センター

前にもう一歩で捕れそうなのを

前に突っこんで捕るもの。③内野ゴロでピンチ脱出だ.／ ③｜塁手が捕るかどうかで大違い

ランナーの足VSキャッチャーの肩ノ手lご汗握るクロスプレイをノ

画霞鶉諺蕊蕊
麗な守備、とさまざまだが盗塁されてしまう。このときに関係

だいごみ

も野球の醍醐味だ。ピッチャーしてくるパラメーターが走力で、

のモーションを盗んで巳塁を奪高ければ足が速い。バッテイン

う。このスリルがたまらない。グは、いくら数字がよくてもう

⑭⑪⑪⑬⑪qpqpqZMMMmp⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑭⑪⑪⑪

マ
＝一一ご壹；

関係なしに出塁率は上がってく声副．

る。常に次の塁を狙う心構えが

必要だ。

⑪⑪⑪⑭⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪⑪

きちんとランナーを巴塁に進め
わざ

るのは至難の業。へたをすると

単純なセカンドゴロでおあつら

え向きのダブルプレイというこ

とになりかねない。そんなときるが、「激ペナ巳』では、わりと

バントがしやすいのに比べ､rフ

ァミスタ』ではバントはちょっ

と難しい。ノーアウト1塁でも、

に足の速いランナーなら盗塁を

試みる価値がある。スタートは

『激ペナ巳』と同様。違うのは、

10
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130試合の長丁場をのりきるには､強一い精神力が必要だぞノ
ナントレースが終わって、試合終了後、チームlll自位が表示

新たにペナントレースをされるのは、本物のプロ野球と

始めるときだけだった。同じ。

それが、今回のは、ペナペナントレース以外では、人

ントレース途中でも参加間同士が1試合を戦うVSモー

できるようになっている。ド、コンピユータ同士の戦いを

もちろん、人間が1人見るウオッチモードがある。

で、残りはコンピュータエディットチーム同志で、チ

せたり、全部人間で遊ぶ－ムの強さそのものを試すには

薙
一ドだ。1チームからBチーム
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礎 一軍＝ 中から割り振るシステムだった。た、こんどは、ユニフォームの

磨雫…こんどの『激ペナ巳』では、パ色も指定できる。そうそう、ピ
③先発ピッチャー選択画面ラメーターは_卜付互換。つまり、ツチヤーもB人に増えてるぞ。
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土:|鐘に挑戦できるのはうれしい。夕差がある。これが前提でVSモ

イタンズやホーネッツなど弱い－ドなどを楽しむのだ。という

チームのファンの人は、スーパことは、実力のある人は、弱い

－チームにすることもないだろチームでやっていれば、それが

残念ながら同時には1チームだうが、せめて人並みに戦える程ハンデイになるし、実力が伯仲

け。だから､エディットしたチ度のチームを作りたいもの｡していれば､弱いチームでプレ
ー/、同十の封いは無琿ハ岸が『激ペナP!と違い．『ファミスイして勝てばより深い満足感が－ム同士の戦いは無理。だが、『激ペナ巳』と違い、『ファミスイして勝てばより深い満足感かいるのだ。ほかのモードーでも同

自分の作ったチームでプロ球団夕』の場合､チームの総合力には得られるという仕組みになってじことがいえそう。
緊急追加情報現在は不明だが､『激ペナ2』にもファインプレイが加えられるらしい｡rファミスタ』の速い送球というのはファミコン版のスペック。MSX2＋版でも加えられるという
ことだが､サンプル版ではまだ判然としない｡その他『激ペナ2』には数々 の秘密の機能が隠されているそうだし､『ファﾐｽﾀ』には､かなりの数の隠しﾁー ﾑが存在するそうだ｡どんな11
ものが隠されているのか、わかりしだいお知らせするからね。
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か
ふ
た
た

た
こ
わ
は

代
代
代
代

Ｒ
Ｒ
Ｌ
Ｒ

０
２
０
０

５
７
５
３

２
２
２
２

８
６
６
８

７
２
９
０
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守 打打率本足順 名 前順名前守打打率本足

だ
ひ
ほ

、
７
さ
ひ
や

や
ま
し
ば

し
や
よ
こ

１
２
３
４

Ｂ
Ｆ
Ｓ
Ｂ

２
Ｒ
Ｓ
Ｉ

Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ

２
０
０
０

２
７
６
９

３
２
２
２

２
０
４
０

１
１
２

６
５
８
９

ろ
き
し
い

こ
ま
、
う
あ

つ
つ
よ
み

び
た
じ
お

１
２
３
４

Ｒ
Ｌ
Ｒ
Ｒ

Ｆ
Ｓ
Ｆ
Ｂ

Ｃ
Ｓ
Ｌ
Ｉ

８
６
０
０

６
３
８
２

２
２
２
３

４
４
４
６

１
２
３

３
６
０
６

ラサフ
郵
一
、
ま

型
》

5．おさまい LFL、250149
5．はいほうRFL，2802010

雷
雲
土 ’ 感

一
‐
》
亀
琴
鍵
鶏
蝿
蕊
蕊
誇
養
皇
》
篝
簔
＄
種
蝿
椴
稽
湛

うあ

にむやお

なかむり

7．ろんどん

8．たつかや
よ
ち
っ
み
ば

前
に
ぶ
ぽ
ほ
は
だ

お
わ
た
が
わ
つ

名
お
か
き
な
か
ま

型
先
先
先
先
リ
リ

投防御速

L2．35140

L2．95142

R3．30138

R3．75144

R3．45146

R3．35146

８
５

４
６

０
４
６
６
２
２

Ｒ
Ｒ

Ｂ３
Ｃ

Ｌ
｜
旧
６
８
６
４
６

FST

lO46

442

640

628

1014

1216

Ｒ
’
４
６
Ⅲ
８
６
４

型 名前投防御速RLFS T ７
８

９
６

０
６

４
８
８
３
２
２

Ｒ
Ｒ

Ｂ３
Ｃ

や

ｰ 一

と
も
も
ん

よ
っ
の
も
も
げ

に
な
ぎ
し
ま
く

お
こ
す
に
や
か

先
先
先
先
り
り

Ｒ
Ｒ
Ｌ
Ｒ
Ｌ
Ｒ

０
０
０
０
５
５

４
０
９
８
７
２

３
３
３
３
３
２

０
６
６
８
０
８

４
４
３
３
４
４

６
０
６
４
４
０

０
４
２
０
６
６

８
８
４
４
８
２

６
０
８
８
４
４

４
４
２
２
１
２

元
先
先
い
い
一

代にすだ

代こお

代あれち

代のむり

Ｌ
Ｌ
Ｒ
Ｌ

６
６
０
０

７
２
５
４

２
２
２
２

６
２
０
２

４
０
７
５

代かわはば

代かたおば

代にむやあ

代おほ

Ｌ
Ｒ
Ｒ
Ｌ

６
０
４
０

７
４
６
３

２
２
２
２

０
２
０
６

７
７
８
９
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ム

ー
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鳴
〆
‐
鴫
、
ゞ
ぷ
ゞ
｜

へんたそん１
２
３
４
５
６

Ｒ
Ｒ
Ｌ
Ｌ
Ｒ
Ｒ

Ｆ
Ｂ
Ｂ
Ｆ
Ｆ
Ｆ

Ｃ
２
３
Ｒ
Ｌ
ｌ

６
４
６
８
２
８

４
９
７
２
２
８

３
２
３
３
３
２

０
０
２
６
０
６

２
３
２
５
６
４

８
５
７
４
３
６

い
ん
た

み
き
ま
へ
が
ん

や
わ
ず
か
な
も

は
い
お
ど
は
さ

Ｌ
Ｒ
Ｌ
Ｌ
Ｒ
Ｒ

０
２
０
８
２
８

５
４
０
５
７
１

２
３
４
３
３
３

４
８
２
４
２
６

２
６
５
５
４

６
８
４
４
６
４

２
１
１

１
２
３
４
５
６

Ｂ
Ｂ
Ｆ
８
Ｆ

２
３
Ｌ
Ｃ
ｌ
Ｒ

邪
》

郷
》 ‐

さんばく

ほつくす

すとくり

かんせい

まつく

郭
零
議
宰
王
毎
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圭
一
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幸
蟹
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手
笙
鵯
呼
訟
》
惑
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口
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壬
ゴ
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軍
院
蛎
愚
‐
黄
昆
毒
恭
穏
毒
弄
程
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至
さ
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７

６
４
２
１

０
０
８
０
２
３

Ｒ
ＳＳ

Ｃ
Ｓ
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8．とのま

４
０
２
２

２
６

３
８
３
８
３
２

Ｓ
Ｓ

Ｆ
Ｓ
Ｃ
Ｓ 牛

ル
牛
兀
峠
兀
牛
元
Ⅱ
ノ
Ⅲ
ソ
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ぱいお

くれらんす

ぐでん
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０
０
０
０
５
０

７
９
０
２
０
２

１
１
２
２
２
１

０
６
４
０
０
５

６
６
５
５
３
２

８
７
０
５
６
７

６
４
８
７
８
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２
５
５
３
２
３

０
０
５
６
０
６

６
５
５
５
４
４

Ｒ
Ｌ
Ｒ
Ｒ
肌
Ｌ
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先ふじむら

先きういち
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６
２
２
０
０
６

２
２
６
６
８
６

６
２
２
０
６
０

９
７
３
０
５
１

１
１
２
３
２
３

Ｌ
Ｒ
Ｌ
Ｌ
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Ⅲ

０
０
０
０
０
５

５
７
７
６
５
４

０
０
５
０
５
０

６
６
５
５
２
２

６
２
２
６
８
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ざ
凸
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』
『
＄
鐸
鷺
声
↓
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代
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代

ぼけっと

ういんふい

くらく

どうぞ

２
４
８
６

７
７
９
３

３
３
２
３

０
０
６
８

４
５
５
４

２
１
０
７

Ｒ
Ｒ
Ｌ
Ｒ

一｢=

甥

代あぶさん

代〈にたち

代いつてつ

代いからし

Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ

５
２
４
６

６
２
１
０

３
３
３
３

５
０
６
２

４
４
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１
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よるかゆい

おきのめ

あきなん

みぽりん
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まりなん

きよん2

のりびん

Ｆ
８
Ｆ
Ｂ
８
Ｆ
Ｓ

Ｒ
２
Ｌ
ｌ
３
Ｃ
Ｓ
Ｃ
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Ｒ
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Ｒ
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２
２
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５
０
９
７
２
３
３

３
５
４
４
１

５
７
３
８
０
６
４
５

２
１

１
２
３
４
５
６
７
８

1．すばた

2．もとはり

3．きんくﾞ

4．みすたあ

5，こおじ

6．たぶた

7．やだわ

8．もりみち

Ｆ
Ｆ
Ｂ
Ｂ
Ｆ
Ｂ
Ｓ

Ｃ
Ｒ
ｌ
３
Ｌ
Ｃ
２
Ｓ

Ｓ
Ｌ
Ｌ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｌ
Ｓ

３
３
５
３
６
３
９
６

９
８
５
５
３
０
６
０

２
３
３
３
３
３
３
３

６
３
５
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４
５
４
０

１
３
５
３
４
４
３
２

２
２
６
０
８
６
２
８

２
１
１
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Ｊ
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燕
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瞬
騨
瞬
蝉
華
醍
・
郭
．
γ
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晶
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弐
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塞
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恥
鯉
癖
鞭
辮
識
郷
礁
嘗
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》
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一
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牛
兀
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Ⅱ
ノ
Ⅱ
ノ

なんのん

こ．〈みん
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ひかりん

あさあつ

あさゆう

０
３
８
５
６
０

０
９
０
５
０
５

５
８
８
２
７
８

１
５
３
３
２
１

Ｌ
剛
Ｒ
山
Ｌ
Ｒ

０
５
０
５
０
０

２
４
３
３
１
２

３
２
８
７
５
１

８
４
６
３
２
０

０
５
５
５
０
０

７
３
４
５
６
４

よ
や
ん
’
ん

つ
ま
る
こ
Ｏ
や

な
、
り
ぐ
、
７
０
に

え
む
す
そ
ｌ
か

牛
兀
牛
元
峰
元
牛
元
Ⅱ
″
川
／

０
０
４
０
２
０

０
２
６
０
６
２

Ｌ
Ｒ
Ｒ
Ｌ
Ｒ
Ｌ

０
８
８
０
５
０

８
０
２
０
５
３

１
２
２
２
２
１

０
５
５
５
０
０

６
５
４
４
５
６

０
０
０
０
０
０

５
５
５
４
２
２

４
２
６
０
８
０

代
代
代
代

かよこ

さいゆき

みやりえ

やまたくに

Ｒ
Ｌ
Ｌ
Ｒ

３
１
６
５

１
９
３
８

３
２
２
２

１
６
７
５

２ ３
５
３
９

２
８
６
２

代ひろうか

代かわうえ

代のむさん

代てつしん

代
代
代
代

４
０
０
９

１
７
２
２

３
３
３
３

０
５
２
２

１
２
５
３

Ｒ
Ｌ
Ｒ
Ｒ
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員わ動こい曇れない戻口M版との4つの違い蕊
5月11日に発売されたスーパ

ー大戦略のディスク版は、RO

M版をたんにディスクで動くよ

うにしたものではない。違うゲ

－ムだといっていいくらい変わ

っているのだ。

まず、マップエディタと生産

タイプエディタが新設されてい

る。画面が見やすくなった。そ

して、マップが9枚増えた。こ

の4つが大きな違いだ。

このほかにも、コンピュータ

の考える時間が短くなっている

し､ROM版の問題点だった｢何

度でも攻撃できたりするバグ」

もなくなっている。
ｰ一一一一ー

マヅブエディ勺が付いた
Ｊ
冊
，
。
即
町
鞘
巳
旧
■
日
踊
巳
旧
に
■
が
鄙
珀
図
Ｅ
３
盈
個
口
凸
乱
■
５
口

マップを1枚作ってみよう
藍桑掌曇毫亀琴袰桑29罫色も含華壼自彊塾:零

■q少一一句『奇で引今一

エいち宅受らちご塗.篭達寺諺令

鰯マ
ッ
プ
を
自
作
し
て
、
無
限

に
楽
し
め
る
よ
う
に
な
っ
た
。

こ
の
機
能
が
ほ
し
か
っ
た
ノ

鍵
霊
感
診

祁
鯵
＄
篭
診

皿
翻
零
翁
診

糀
聯
騨
感
辱

聡
●
騒
鐵
感

尿
伽

掌
＝牛

､－今

「
Ｉ
貼
日
■
『
睾
咽
扣
畑
蛆
佃
佃
甜
犯
Ⅷ
‐
珊
旧
叩
個
眼
畑
‐
‐
‐
州
Ⅲ
項
‐
油
狛
砠
０
‐
叫
韮
師
．
子
鮪
型
必
躯
犯
‐
眼
晒
咋
醗
詑
躯
和
翻
輔
輔
・
罐
叩
咀

③マッブエディタをはじめたと

ころ。小さいのを作ろう

③全体を海で埋めて島を作り、

道や都市を置いて完成間近

§鰯澱〆4M@"霧鴬鋤耀ヴ，
斗偉1翻伽唾杢舞潅{蓉野V尋諺"Ⅲ.“

霧露＃鑑4．．

認鰯I頚
滋｡'箪帯灘鞠"為総謬
感感癖国豚mE=函画

E謬捗諺

、
〃

露ｼ齢

鳫調腰目

Bか国戦のマップをむりやり4

か国戦に改造しているところ。

すでにあるマップにすこし手を

加えただけでも、いままでにな

い戦略が楽しめる。これならお

手軽だ。

また、右の力コミのように、

まったく新しい自分のマップを

作るのも、いままでにないおも

しろさがある。戦略的なマップ

スーパー大戦略はマップの数

だけ違う戦略がたのしめるケー

ムだから、マップの枚数は多い

ほどいい。ディスク版には、は

じめから25枚のマップが付いて

いるのだが、マップエディタを

使えばマップの枚数は限りなく

増える。たとえば、上の写真は

ディスク版にはじめから付いて
（トルアィランド

いる｢Battlelsland｣という

③マップの検査都市数や首都

の重複の有無など調べてくれる

③セーブすればすぐ．にプレイて

きる。テストブレイは楽しい

を作って大戦略仲間にプレイさちなみに、リクエストが来る

せたり、CG気分でデザインマようなら、エディットマップコ

ップを作ったりして遊べるのだ。ンテストをやるかもしれないぞ。

にシステヱ､､ノフト＠マイクロキャビン
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ﾛ湖工荊勺が付いた

マ
ツ
プ
ヱ
デ
イ
タ
の
ほ
か
に

も
、
生
産
タ
イ
プ
の
エ
デ
ィ

タ
が
付
い
て
超
ス
ー
バ
ー
ノ
．

…
一 品晶墓一一鍔

生産タイプのエディタを使え

ば、好みの兵器を生産できる自

分だけの生産タイプでプレイで

きる。ファントムとミグをフォ

ーメーションを組んで飛ばした

り、ゲリラ兵と人民兵をいつし

CenterPark･･･…4か国戦。

ブルー国が苦しい。

Bu|gee･･…,4か国戦。全体

に川が多く、橋を突破していく

のがたいへん。

W-GAMBLE……4か国戦。

イエロー国がかなり不利。

Moon&Star……4か国

戦。航空兵器が大活躍。

PANZERARMY･･…･4か

国戦。空港がすぐないので航空

兵器の使い方がむずかしい。

クロスオブライン……4か

国戦。グリーン国がとても不利。

ょに行動させたりできるわけだ。

生産タイプはマップによって

有利不利が変わるので、マップ

ごとの最強牛産タイプを作って

みたりするとおもしろいのでは

ないだろうか。

ディスク版には、ROM版の

'6枚に加えて9枚の新しいマッ

プが付いている。下の外観マッ

プに加えてかんたんに紹介して

いこう。

BLESTFIRE･･…･Bか国

戦。中央の森林地帯が戦略的に

もつとも重要。

BattleIsland……Sか国戦。

とても小さくて早く終わる入門

向き。

FUKUOKAcity…･･･4か

国戦。福岡市付近をデザインし

たマップ。

回画
-常 鞘

求なった見や面が
耀蕊#耀難

はブ綱
、しか

書苔豊
デき配
イるり
スoで

爵湧蕊
′量と

新規マップ9枚の顔ぶれ；

フレストファイアーバトルlel33nMFuKIOKACiiviーミBLESTFIREBa廿IeIs1amdFUKUOKAcitVi
‐_勤:！ヘッドｸｫー ﾀー

HQマップ三 化
５
日
、
日
田
日
日
面
目
訳
日
均
§
郵
卸
酌
睡
■
俳
昨
軋
酔
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‐
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口
恥
肥
加
判
甑
駅
咽
日
限
日
均
■
祖
ｒ
■
匙
■
■
翫
汀
叫
旧
■
ザ
甘
尭
Ｅ
Ｅ
子
覗
醐
咄
‐
咽
日
日
層
乢
日
出
一
洲
Ｊ
狸
《
・
湘
旧
甲
セ
ロ
判
・
殖
迩
‐
』
蝦
躯
埴
５

変

ｅ
ま
ず
は
全
体
マ
ッ
プ
ｅ
つ
ぎ
は
各
国
兵
器
の

と
各
国
の
情
況
を
表
示
配
置
だ
け
を
表
示
す
る
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地形のグラフィックは平地の

ヘックス以外は大差ないのだが、

ターン数などの|冑報が白で表示

されるようになった。また、R

OM版では未行動のコマを水色、

行動済みをその国の色で表示し

ていたが、ディスク版ではコマ

はつねにその国の色で表示され、

行動済みのコマには｢E｣マーク

が付くようになった。そして、

右の写真のような、HQマップ

を見られるようになった。
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新規ﾏｯﾌ゚皀或七|=|畠|罰口を入門攻略
バトル ア イ ラ ン ト
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MapNoo1巳BattlelelandTurnO!ﾏｯブを読みこむ
新規マップのなかにr大戦略』

スモ－ルアイランド

の｢SmalllsIand｣のような

入門者向きの小さなマップがあ

る。「Battlelsland｣で､スー

パー大戦略のやり方を見てみよ

う。

まず、ディスクからマップを

読みこんで､島の全体を見る(右 ③マップの読みこみからはじまる

のマップ参照)｡Bか国の'|胄況

は、右の表のとおりだ。

プレイヤーはブルー国でプ

レイすることにした。マップ

と表とにらめっこしながら、

どうやって巳つの敵国を倒す

のか考えて、ゲーム開始。

開戦前夜の情況

Turnl凧■ urn2
－一一－

初期生産 行動開始
憧一凹凸唖F－

ゲームがはじまったときには、

どの国も$1500のお金を持って コマを動かす 敵国の出方をうかがうために、

戦車を巳部隊ともそれほど進め

ずに首都に近い森に待機させて

おく。左の連続写真のように、

はじめての人でもかんたんにコ

マを動かせる。

戦車をレッド国よりに置いた

のは、グリーン国に戦いを挑む

よりも先にレッド国を攻略しよ

うと思ったからだ。
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いるだけで、兵器はなにもない。

一
③③灰色以外に移動できる

4巽震＝〔無ゞ＝:鰊
F-iZZ’噂?』z弓’チ＆､7－うリラ2-7
------,,酔晶-~'五-,,,酔酔･~nJ

含’蟻、’『蕊②『,鑿
穏鋸j,0．j↑5．､雰鼬-挺龍W7ｹ?ｦ

②『『瀧l'露『雅鳶露『･蕊
滝ﾌﾞﾗｩﾘ‐：-力う縄秤ﾕｦｼr
,副←岸',弓､｡｡~丙ﾏ･弓･←,~'一~，｡,’

惑扉溌
身~ニワ了.4‘､

兵器は生産したつぎのターンか

らしか行動できないので、ター

ン1は兵器を生産するだけで終

わる。

プレイヤーの指揮するブルー

国は、生産できるヘックスが曰

雪
江
恥
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⑱

樗加鴎I識I鴨車||生産lEl画|全(岨窺l麺I卸

③ブルー国の生産タイプはアメリカ’
ヘックスしかない(海や山には

生産できない)｡マップが小さい

ため、すぐに戦闘がはじまると

見て、戦車巳部隊と輸送ヘリ1

部隊を生産。

作戦は、レッド国とグリーン

国に両国の首都に近い中立都市

を占領させないようにすること。

どちらも生産可能な都市になっ

てしまうからだ。
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スーパー大戦略に登場する兵器

の種頃は､全部で121もある。た

だし、1つの国は20種類までの

兵器し力使えないようになって

いる。その国がどの兵器を牛産

できるのかを決めるのが生産タ

イプで、ゲーム開始時に自由に

設定できるようになっている。
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③用意されている生産タイプは

'2率。それぞれに特徴がある

ターンシミュレーションケームの日付の単位。参戦国がすべて行動し終わるとIターンになる。兵器コマのこと。1つのコマにはそのマークの戦

車やヘリといった兵器が、はじめは10台入っていて、これがなくなるまでコマは消えない。戦闘で何台か破壊されても、自国の都市で修理できる。16大戦略用鱈辞巽
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中立

ブルー国

レッド国

グリーン国

都市
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アメリカ1
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(ZOC(ゾﾂｸ):;":雛蜘
;ZOCとは、ZoneOfControll,､<つかの兵器のZOCをあ11
､（ゾーン・オブ・コントロール）わせると敵兵器の進攻を防ぐ防；．
；の鴫兵器のあるﾍｯｸｽのま御ラインになる｡下の写真はしりI
書；わりの6ヘックスのこと(下のツド国の進攻を防ぐﾗｲﾝの例。Ii
；写真の色の薄い部分)｡ここに他

；

認
宇

ド
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；③これが中央の戦車のZOCだOZOCディフェンスの例
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■新しい部隊を生産する

戦車を移動させたため、兵器
あ

を生産できるヘックスが空いた。

輸送ヘリもレッド国よりに移動

させて空港を空け、巳度目の生

産をはじめる。新しい兵器の生

産はターンの終わりにするのが

基本なのだ(生産できるヘック

スが空くし、先に生産してしま

うと先行している部隊を都市で

修理したりするお金が足りなく

なる可能性がある)｡

ブルー国首都のすぐ西(マッ

プの上が北)にある中立都市を

占領するために歩兵を生産する

(都市の占領は兵員にしかでき

ない)｡この都市は本国領にある

ので、占領すれば部隊方牛産で

きる都市になり、生産可能ヘツ

新しい部隊を生産する

③歩兵と輸送ヘリの生産完了

ブルー国Turn2終了

ブルー国Turn3終了I

、､、マ
マ
。
芋

９
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クスが増える

レッド国Turn2終了
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皇
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Hレッド国Tum3終了

③○歩兵が中立都市へ入り▲
▼

マママーマ三塁＝曇一一｜

岸グリーン国Turn3終

③占領してブルー国都市にした／

予定どおりに歩兵で中立都市

を占領する。占領の画面を見る

とついうれしくなる。自国の都

市が1つ増えたのでつぎのター

ンから収入が＄100増える｡これ

で経済的にすこし楽になった。

首都に歩兵左牛産してターンS

を終える。

が基本。全滅させないとZOC

がじゃまになる)。

ので、戦闘開始。巳部隊の戦車

で攻撃を仕掛けて全滅させた

攻め落とす攻めはじめて■

つつつ
つつつつ
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この表で、攻撃したときに敵兵

器をいくつ破壊できるのかを計

算し、戦略を練るのだ。
実戦さながらに、注意深く頭

～ー一一一一
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③1つのコマは'0台ぶんなのだ

③ゲーム中いつでも参照できる

③敵兵器を｜つ全滅させた.／

ヘツクス海や山といった地形を表している6角形のマス。｜ヘツクスには1つのコマしか置けない。地形によっていろいろな糊敦がある。錘ヘリ
兵員(歩兵など)を乗せて運べるヘリコプタ。兵員はlターンに3ヘックスほどしか進めないが､輸送ヘリなら6ヘックスくらいは進める。大戦略用鱈辞巽 17
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■唯一の中立空港を占領

捨てる神あれば拾う神ありと

はよくいったもので、もう1機

の輸送ヘリに乗っていた歩兵が

レッド国首都の南南西にある中

▼牢港を占領してくれた。これ

でレッド国攻略は時間の問題だ。

○
里
ユ
空
港
を
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し
て

ブ
ル
ー
国
空
港
に
し
た
／

Turn4pj!'ｳｯｶﾘﾐｽ/危うく首
都をとられそうになる

ゲロゲロ／中立都市

瀞
を占領したことに浮かれ

ていて首都の防御をすっ『;・

かり忘れていた。小さいI

マップだけに、空いてい1

る首都を見てグﾘーﾝ国卜
の菫歩兵がよってきた。|‘
レッド国の菫歩兵も輸送i”

ヘリから降りて首都のす

ぐ南にいるではないか。I"
ちょっと間違えば首都上撫

に菫歩兵を置かれてつぎの夕一の両方から攻められそうな嫌な

ンで負けてしまうところだった展開になりそう。やはり首都上

(輸送ヘリを生産しておいてよには歩兵でもいいから生産して

かつた)。レッド国とグリーン国おくんだった。反省、反省。
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③輸送ヘリにローランドがせまる市にいる菫歩兵を戦車巳台で攻

撃／なに､全滅しないぞ(攻撃

の成否には乱数がかかわってい

るのだ)｡全滅させてこの都市を

占領するつもりだったのに。く

そっ。ターンBはまったくツイ

てない。

Turn5~e;ﾚｯド国首都から5ﾍﾂｸ
ｰー 一貫---号ぞ､－スの中立都市を占領する
当初の作戦どおりくし1－”獣胃一夏一一ﾏ悪乖丁言…--弓譽．‐‐

，坐-.封

_芸
一さ．

ツド国の首都近くの中立

都市を輸送ヘリを置いて

占領できないようにして

おいたかいがあった。輸

送へりよ、よく頑張ったc

歩兵よ、よくぞ全滅せず

に歩いて来た。おまえた

ちのおかげでめでたく占

領できた。

この中立都市をブルー
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国のものにできたのは大きい。

レッド国の首都攻略の足掛かり

ができたのだ。この都市で戦車

を修理したり、弾を補給したり

しながら攻めればいい。

それにしても、自国の首都付

近にグリーン国の兵器が目立っ

てきたなあ。

③ローランドに攻撃された

ターン

合掌

Turnll~141憎きローﾗﾝドを倒す／
Turnｱー8孤島の中立都市を占領

‐－－配電息･箔．－蕊翠､．’.・・吟．､烏三一戸｡，--

グリーン国のローランドは、

囲まれていた輸送ヘリを無視し＝‐一一雫辱百一一昂

まず〈右の写真の右上 てもう1つの、中立都市上の輸

送ヘリに攻撃を仕掛けてきた。

もちろん全滅。これで最後に残

った中立都市が空いた。憎きロ

ーランドめ。ブルー国はレッド

国攻略も忘れて報復のため戦車

に□－ランド攻撃を命じた。輸

の部分。ここの都市はも

と中立都市で、グリーン

国が占領したのだが、み

すみすレッド国に奪われ

てしまった。このあたり

は間抜けとしかいいよう

がない。この都市がもと

になってグリーン国とレ

ッド国がドンパチはじめ

れば、ブルー国にとって
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厚 宣

難き ③ついにこの中立都市も占領した

送ヘリの天敵、□－ランドも戦

車にはすこぶる弱く、かんたん

に全滅した。ざまあみろ。

そして、グリーン国の補給車

が後退したスキに、囲いの解け

た輸送ヘリを動かして歩兵を中

立都市に置き、ここも占領した。

経済的にだんぜん有利になった。
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Lアュ|I全ﾛ二

1潮
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一
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はいうことなしだ(これぞ多国

戦のおもしろさだ)。

しかし、敵もさるもの。ブル

ー国の歩兵乗車中の輸送ヘリが

敵兵器に囲まれてしまった。へ

夕をすると身動きがとれなくな

って(ZOCがきつい)全滅する

かもしれない。失敗だ／ ③ローランドを戦車で攻撃。全滅

…戦車などは搭載できる弾の数が決まっていて、それを使い終わると攻撃できなくなる。そこで、赫合車か自国の都市か首都で弾を濡洽して
再度戦いに行くのだ。ツキ乱数(攻撃のあたり具合)がプレイヤーにとっていいときはツイている。その逆のときはツイてない。18_大戦略用鱈辞巽



SUPER大戦略
■首都のまわりをきれいにする

この勢いでブルー国首都のま

わりにいるグリーン国の兵器を
そうとう

掃討する計画を打ち立てた。戦

車を総動員してけちらしていく。

グリーン国は財政が苦しく新し

い兵器をほとんど送りこんでこ

ないので、巳ターンほどで首都

のまわりがきれいになった。掃

除したあとは気持ちいい。

Turn20~211ついにﾚｯド国を占領ノ
舞踊沢出

L、ﾉｰﾆ．．‘雌一里一■

右はレッド国首都

目前の図。歩兵を移

せれば首都陥落だ。

てみれば、もうすこ

く攻略できたはずだ

グリーン国の進撃に

使いすぎていたなあ

ターン21にしてし

国の首都攻略が完了

した。占領画面のあ

とで、マップ上から

レッド国の兵器は消

え去り、レッド国首

都はブルー国の都市

になった。これで対

グリーン国の巳か国

戦になったわけだ。

↑1

I
F

－1．－

⑧グリーン国都市の攻略へ向かう

Turnl5~17 赤や緑のｺﾏがﾏｯか
らどんどん消えてゆく

ヨードl
＝ －－l

いつのまにかブルー国の兵器

も増えてきた。なるべく全滅し

ないように心掛けたため、戦車

はレベルが上がっている(戦闘

を重ねるうちに経験値がたまり、

レベルが上がる。攻撃率と防御

率が高くなる)。

兵器が充実したので、本格的 。－－ー‐~~~~~.一一_－

Turn22~23ﾘーﾝ国へにじりよるに敵国兵器の排除に取り組んだ。

思えば、はじめのうちは首都の

すぐ近くまで、敵国の菫歩兵に

攻めよられるなど、ブルー国首

都のまわりは敵国兵器のたまり

場だった。それをなんとか巻き

返して、島のほぼ中央にあった

グリーン国の都市をも奪取した。

いまでは、兵器の数も経済力も

だんとつトップだ。

③グリーン国都市の占領に成功.／

÷._－‐雪エー=芒、一二．

残るはグリーン国のみ。こう

なったら敵の兵器を全滅させて

しまえ。すこしずつマップ上か

ら緑色のコマが消えていく。そ

して、ブルー国の兵器がグリー

ン国首都へとにじりよっていく

のであった。さあ、あと一息だ。

みんながんばろう。

金蝿

③地上部隊はもう身動きとれない

鍵鐘鍵.陸鍵鑑罎鍵鍵Turnl8~19F
､qpl■■■■.篝‘‘‘‘…蓮曾"耐自些雪＝剛祗…嚴壱．¥且毒．､一さ

ら

勝利は手中にあるも同じ。レ

ッド国もグリーン国も攻略可能

だが、ややかんたんそうなレッ

ド国から攻めることに決めた。

グリーン国の進撃を押さえるた

めの兵器を除き、レッド国首都

へ向けて兵器を移動させる。

ﾚｯド国とグリーン国、
どちらを攻めるか悩む ハ

霧
ｒ
障
匹

③残るは4部隊のみ。あと－歩だ

ｅ
夕
ｌ
ン
旧
が
終
わ
っ
た
と
き
の
全
体
マ
ッ
プ
。
ブ
ル

ー
国
の
部
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が
レ
ッ
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と
グ
リ
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に
せ
ま
る

Turn24~ グリーン国を倒し勝
利の美酒に酔う
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一
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」

わが闘争は勝利だった。終了さて、つぎのマップに行くまえ
一

に、戦略を練り直してもう10タ

ーン早く勝ってみよう。

画面を見てひと安心。しかしな

がら、1国落ちると意外とかん

たんにもう1国も落ちてしまう。
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首都占領首都が占領されると、その国の部隊はすべてマップから消滅し、その国の首都は占領した国の者肺になる。また、占領された国が都市を持
っていた場合、その都市はすべて中立都市になる。鱗リ敵国の首都をすべて占領するか、敵国の部隊をすべて破壊すること。ケームの目標ですね．大戦略用鱈辞輿 19
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今
《

タイムパトローラーのキミは、

デート中に恋人のクミコを何者

かにさらわれてしまった。犯人

のあとを追い、キミは'6世紀へ

と時の冒険に旅立った。

たどり着いたのは'6世紀の□
じ よ う さ い

デラーンという町｡そこは城砦

都市で、セルゲイという者が町

を治めていた。そのセルゲイと
ようへい

対立しているのが傭兵隊長の八

一ベイ。クミコはセルゲイの婚

約者シレーヌとまちがわれて、

ハーベイに捕まっているらしい。

セルゲイの協力を得てキミはハ

ーベイの屋敷へむかい、苦しい

戦いの末、八一べイを倒した。

しかし、クミコを助けたと思っ

たのもつかの間、ふたたび何者

かにさらわれてしまった。

その後、’6世紀でいろいろな

ことを調べ、町の人々の協力の

おかげで少しずつ謎が解けてき

た。クミコがさらわれた事件と

蕊
一

ロデラーンを治めていた王家に

なにか関係があるかもしれない

ということなど･･･…。

マンホールの中で出会った魔

女のおばあさんが、’2世紀に行

き、いろいろと調べるといいと

教えてくれた。キミはタイムマ

シンに乗りこみ、12世紀へと舞

台は移っていくのだ。

語一一

議蕊蕊
要宇

華婁謹 畳
一一

③マンホールの中で、やまねこの

親分に、過去の洞窟でやまねこの

像を取ってきてほしいと頼まれる

＠｣二画常スタジオ
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③このハーベイを倒すと一瞬でも
クミコと再会できるのに…..．

③!|静艮やアイテム、魔法など町の

人々はみんな協力してくれた
元
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1
12世紀に来て、タイムマシン

から出ると、まわりは巨大な迷

路になっていた。この巨大迷路

を脱出しないと、物語は進展を

見せないのだ。

今回は、下に12世紀のロデラ

ーンの町のマップを掲載したの

で、マップを見れば最短コース

がわかるはず。ただし、タイム

マシンの左下のおばあさんには

③12世紀に着くと、そこは巨大な

迷路のまっただ中だった．.…．

会っておかないと、あとでこま

ってしまう。このおばあさんは

真珠のカギをくれるので、もら

ってから迷路を脱出しよう。

迷路を抜け、川を渡ると、そ

こからはロデラーンの町だ。南

の森のはずれにいる女の人と話

すと、薬草取りのおばあさんに

会うといいというので、森に入

ってみよう。薬草取りのおばあ

さんは、ちょっとこわい顔して

③敵も'6世紀よりグロテスクな

感じでなかなか強いのだ

③森の中にさびしく｜人でいるお

ばあさん。声をかけてあげよう

るけどやさしいから、話しかけ

たりするといいことがあるよ。

次の目的地は…･･･というまえ

に、’|胄報収集をしなくちゃいけ

ない。どう動けばいいのかは、

そのあと考えてもおそくはない

ぞ。町の人々と話すと、王家と

王子モーリスのこと、また魔女

のことなどの話題が聞ける。な

かでもいちばん話題の多い王家

について、まずはお城に行って

調べてみよう。

塵麺壷面証甑壷輌嬬

③ついに脱出。やっと町に行ける

③森の中の薬取りのおばあさん？

③薬取りのおばあさんに会うこと

21



ー

；；
懸 I

。③城の前にいる

薬屋には必すよっ

ていっぱい買おう

回復薬2も売って

いるぞ

王子ﾓー ﾘｽ鯛をさ幅の卿
町の人々から間いた話には王

家の話題が多い。王子モーリス

が城の地下に眠っているとか、

魔女がモーリスに恋をし、モー

リスの婚約者マリーを時空のは

ざ間に閉じこめたとか。

さっそく問題の城にはいって

みる。とそのまえに、城の中に

は危険がいっぱいある。城の入

口にいる薬屋から薬をたっぷり

買ってからはいろう。中は複雑

なつくりになっていてS階まで

上り、そこから別の階段で地下

まで降りるしくみだ。そして、

③城への入口だ。中には危険がい

っぱいキミを待ちかまえている？

地下のダンジョン(？)を抜ける

と奥に部屋があり、そこにはモ

ーリス王子が……。
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城内1階
まずは1階。ここは特別どうと

いうことはないフロアだ。マップ

下の左右に2階への階段がある。

どちらでも2階へは上がれる。

’城内2階
ｅ
城
の
中
で
は
ウ
イ

ン
ド
ウ
が
開
き
、
そ

こ
を
移
動
。
赤
と
青

の
丸
が
キ
ミ

てよかったと思うはず。

また、1階にもいえることだけ

ど、マップ中央に入れない部分が

ある。その中の階段(下り)か地下

へと降りるためのもので、3階か

つづいて2階。ここも基本的に

は3階への階段まで行けばそれで

すむ。ただ、城の中の敵は外の敵

入□

地下へ

2階へ

一

H

1
Ⅱ城内3階；

固_ご

畷
ざ紫煙 城内地下鱗
血

一
二

一
一
一

一一一

城の最上階｡ここには「ドラキュ

ラのヨロイ」という強力な武具か

ある。ゲーム上は最強の武具なの

地下に来ると、とつぜん

｜園I岩はだのダンジョンになっ

てしまった。おそるおそる

進むと奥には部屋があり、③とっぜん地下に
そこに王子はいた。

そこでは、眠っているモーリス王子を弟が守っ

ていた。彼は、兄の眠りをさますことは許さない

という。話し合い、説得したが、彼は魔女を倒さ

ないとクミコを助けることはできないという。

・
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③これはモーリスの弟。

眠っている兄を守ってい

るという･･･…
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螺
『天使卿』榊虻とどけよう 南の森の

洞窟匡至詞鰯ちばん奥に置いてあった宝箱を

開けると中から怪物が現れた。

うむもいわさず戦闘シーンだ。

でも、この敵はそんなに強くは

ないので心配はない。宝箱の中

身は、期待どおりやっぱり天使

の羽だった。

天使の羽を持って神殿にいく

と、男は｢ブリザード｣の魔法を

教えてくれる。この魔法は強力

な攻撃の魔法で、これから先は

神殿にはいると1人の男が現

れ、「天使の羽｣という鎖かたび

らを手に入れたらまたおいでと

いうのだ。天使の羽がいったい

どこにあるのか考えながら町を

歩いていると、南の森に洞窟を

発見した。

入口に立つと、迷路の中でお

ばあさんにもらった真珠のカギ

が役に立った。中は小さなダン

ジョンになっていて、洞窟のい

この洞窟は本当に小さい。下の

マップて表示画面2枚分のマップ

だ。はいったら右の道を進むだけ

で宝箱を見つけられる。宝箱の敵

もたいして強くない。

③神殿に天使の羽を持つてったら

ブリザードの魔法を教えてくれた

重宝するはず。そして、神殿で

魔法を教えてもらうと、さっき

までは、俺はえらいんだとつん

けんしていた魔法使いが｢フォ

ッグバリア｣の魔法を教えてく

れる。この魔法を覚えていない

と、最後の戦いを切り抜けるの

はなかなかつらい。魔法もこれ

でフル装備。武具はすでにドラ

キュラのヨロイで最強。いよい

よ最後の戦いは近い。

。
つ
い
に
（
と
い
っ

て
も
か
ん
た
ん
）
宝

箱
を
発
見
し
た
。
中

身
は
…
…
？

ｅ
天
使
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羽
を
持
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て
こ
い
と
い
わ
れ
る

③続いて魔法使いが、魔女の攻撃

から身を守るフォッグバリアを
③中から怪物力現れた。とりあえ

ずこいつを倒すのが先決
O南の森にさりげなく洞窟が。こ

こで、真珠のカギの出番だ

る洞窟へ行ってみよう。ここも

中はそんなに複雑ではなく、宝

箱はじきに見つかるはず。しか

し、やはりここも怪物が宝箱を

守っていた。天使の羽のときよ

りは強そうな敵だ。

装備や魔法がそろったら、ふ

とやまねこの親分の頼みごとを

思い出した。16世紀のマンホー

ルの中で、「過去に行ったら、洞

窟の中からやまねこの像を取り

もどしてくれ｣と頼まれていた

のだ。

そういえば東にも洞窟はあっ

た、ということで、町の東にあ

ここも南の森の洞窟同様たいして広くな

い。はいって右のほうへ行けばすぐに宝箱

は見つかる。めんどうではあるけれど、や

まねこの親分との約束を、男としては守ら

ねばならない。なんて、ゲームを解くのに

必要なんだけどね。

しかし、あっさり

像は手にはいる。さ

っそく16世紀へもど

り、マンホールの中

のやまねこの親分を

たずねよう。親分は

大よろこびで、ワナ

はずしの技術を教え

てくれる。さあ、い

ざ魔女退治に乗り出

そう／

東の森の

洞窟

●

一

ｅ
宝
箱
は
魔
法
で
も
ェ

鰯
●も

③過去の洞窟って東の森の洞窟の

ことかな？はいってみよう ③やっぱり怪物が宝箱の中に
■口購垂睡垂曙雪癖■

■着匡■■卑函竃鰯
師禰mln歯態替輯
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16世紀にもどって来て、人々

の話を思い出しながら、行って

ない怪しいところを考えると、

こわれた壁を出た町の外の西に、

決まった日だけ現れる不気味な

塔だけ。じっはこの塔が、最後

の敵となる魔女の塔なのだ。

決まった日に現れると言いた

けど、その日が何日かは人々の

情報から間きだそう。

塔の中の敵は、今までの敵よ

りかなり手強い。薬はとにかく

持てるだけ持っていったほうが

いい｡レベルも体力900ぐらいま

③ついに魔女の塔力窺れた。しか

し、まわりはワナがいっぱいで

では上げておきたい。まあゲー

ムをふつうに解けばそれぐらい

にはなるはずだけど。魔女を倒

しに、いざ塔の最上階をめざす

のだ。
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、

こ
こ
に
塔
が
現
れ
る

財
搭内1階

罰
⑪
吾
畳
骨
■
鱒

まずは、たいしてつらくもない

1階。ここでは、マップ右下の階

段にすぐ行きたいのをおさえて、

マップ左下のおじさんに会いにい

こう。このおじさんは魔女にとら

えられた人で、魔女を倒してくれ

ると知って、キミの防御力を最高

値の999まで上げてくれる。だか

らどんなレベルで来ても、じつは

ここまで来れればだいじょうぶ。

ただ、ここまで来る間に、やられ

てしまってはしょうがない。遠ま

わりでもおじさんには会うこと。

令再び画稼滋シ

ー亀舎鹸媛鍵錘蕊・鳴嘩

勢響:墨鞭：醗溌曽噂
蛙 砦 主審ぬ戦画必灘
種心報ゎ・■

･舞霧密■お穆慧痴な
■蓉騨強鯵審噂墾雪

③このとらわれているおじさんに会うと
防御力がいっきに満タンに…･･・

おじさんに会ったら、あとはマ

ップをぐるりと1周して、おじさ

んのすぐ下にある2階への階段を
めざすのだ。 階へ

港内2階‘
2階は一見なんの変哲もないフ

ロアだ。すんなり行けば、3階へ

の階段まで行ってさっさと通りす

ぎることもできる。ただ、敵の出

現率はかなり高いので(ゲーム全

般に出現率は高めだが)､ちょっと

歩くとすぐ敵、という具合でなか

なか思うように進めない。

また、奇妙な道があって、行く

ときはいいけどもどろうとすると

もどれない、ワナもしかけてある。

ダメージを受けるわけではないの

で、たいした問題でもないが。

堵内S階
3階も1階同様、とらわれてい

るおじさんがいる。やっぱり遠ま

わりだけど、おじさんに会ってか

ら上の階へ行ったほうが安全｡

3階のおじさんはキミの攻撃力

を最高値にしてくれる。ただし、

1階もそうだけど、すでに最高値

に達している人は行く必要がない

のはあたりまえ。

おじさんに会うとマップをまる

まるひとまわりしなければならな

いからね。

この階は、マップがこまかい部

悪=姦弓ド
③この2か所の左の道は引き返せ

ない。でも問題はないけどね

3階へ
『

姪
~

鼠蕊豚癒"蕊：
,令瀕漢豚穣霧講稜・
市ひ醇奉律・毎

執霊鋸・■。

穣舞の●・票芦剤襲轡
愈轡隣酵痔■b毎醇

岸三

1階へ 坊
織
舞
鍵
懸
垂
繍
今
岸

》
酔
参
》
》
へ
。
坤
索

舞
衿泰

霧
鍵

令
鯵
砕
餌
争
■
垣
穂
や
む

撫
諜
鋒
鍾
働
奮
錘
釘
懐

嶺
鞠
騒
“
、
骨
．
難

識
馨
鐸
鍵
や
、
識
．
色

：
，
，
認
と
争
濠
．
く
輔
《
亭

埼
郵
、
鑑
韓
疹
瞥
“
轄

康
鮮
伸
■
』
鳥
ｅ
や

一口

よ息GB

●
③魔女の塔ともなると敵も強い。
ちょっといやらしい敵だなぁ

＝…ｨ’1期準ムュ'二X皿悪.pL準…＝

霞
国

2階へ

轟酷画

与■■

金､白

露むほ
翻濁q
騨翰
＃曾

■■■
■｡■

裏a。

一一

’ 二子言

掴三・

｡÷；？畿読｡＆
＝車一ユー￥二二一画年謬琴弾輯

蕊
嘩⑪ロ｡e舞極嘩寧■酵疹錘癖■

：増p9轡灘鯵｡｡‘･鐸･･･､軟蝉b自再捧衡

謬瀞"献溌も譲糠喰畿も･霧･
'の，梯鈎律蕪謙錫

喧曇旦や"会滋酒鯵ご■韓錘錘■■
奮穣轟白毎夢。．．．｡

準癒竿"専熟無置樽

③ここでも｜階同様、攻撃力を満タンに

これで魔女の戦いにも万全の準備

屋にわかれたつくりなので、移動

するのにも不便。グズグズしてい

ると敵に会う確率も高くなるぞ。

0豊一
』罫●

瑚二：壷4階へ

24



堵内4階
輕弘勝昌q4W雷弓師f4邑均屯範.5.測J蝿企1.q■

－

て含誤鬼ら1

言‘一＝~e■勺一■ロー●

茎う言農？

一

ら鯨龍歯

塔も4階まで来るとなかなかつ

らい。敵も3階あたりからは新キ

ャラになり、薬も徐々に減ってき

ている。4階は敵にさえあたらな

ければ楽なところ。登ってきた階

段から、右のほうへ行けばじきに

5階への階段は見つかる。

でも、すんなり行〈はずもなく

敵はしょっちゅう現れる。ゲーム

全体にいえるけど、戦闘シーンで

は、まず｢スリーブ｣の魔去で敵を

眠らせ、あとは｢ファイヤー｣や

｢ブリザード｣などの攻撃の魔去や、

含
一
合
一
宰
今
彗

与
“
・
ロ
ー
ヂ
・
一
芋
亘

已
凸
■
唾
■
む

ふ
碑
共
酸
八
Ｊ
エ
グ

ザ
」
》
』
》
恰
争
抄
呉
望

む
』
妻
諒

吻
』
歩
曹
曹
？

一
謬
玲
』
，
岩
Ｊ
守
毎
〆
』

・・承一寺
ﾛ■~｡－画

二・歩－0､晶
一 ■ － = ■ り 写

字･→盆り
＝･セーレ

グ . ･ 戸 一
一・㎡ハ.ﾀ

言:冨憲曹
戸“・‐･晶〆

③塔の中は女の敵が多いのかな？また

剣をいっぱい持ってるな～

または直接攻撃すれば、ほとんど

必勝パターンだ。敵の中には、ス

リーブにかかりにくいやつもいる。

そういうときは、1回攻撃してか

ら魔去をかけると、かかりやすい

ようだ。

噌摩･か醗銭や鐘幾薗鯨騨鞭轟爾悪癖鐸
⑧鰹鐘琴脅辱鍾霧鱒轍白錘晦劣勢等
■・・毒・垂垂轡鐸滋■鷹。妙轟
偉蜘麓奉雛雛‘拳…■・鷺鍵の轄霧
宙葺･霧･寺寿垂心毎ﾏ■海塗嚇織辱
二害衝竃毎塞嘩毎旬”黛載盈準毒
邸句鯵毎癖。◆画香■‐抄■毎峰遥驚
嘩毅釘＝趣・轡お■轡轡幾
･鞠=御窪む鍵か鍾伽麓■輯舞

④

弓…
・”‘1魚

悪鼬侭曽蝉幸.露,泥.｡_鐵豊

塘内5階 妙
恥
坤
叩
鯵
い
や
”
ｏ
鋤

5階は、ほんとうになんの変哲

もないところだbただし、上がっ

てきた階段から、6階への階段ま

で行くには、どうしてもマップを

ひとまわりしなければならないの

で、4階同様敵との戦いがポイン

トになってくる。通れる道すじも、

わりと1本道なので、敵にはバシ

バシ出くわすことだろう。最後の

敵の魔女は、じつはとてつもなく

強いやつなので、薬をだいじにし

ないと最後の戦いまできて無念の

涙をのむことにもなりかねない。

港内6階
ついに最上階。ここに魔女がひ

そんでいるのだ。高ぶる気持ちを

おさえつつ慎重に魔女の待つ最後

のとびらへと……。

魔女はとつぜん現れ、画面は魔

女のどアップも魔女は美しく怪し

げな雰囲気でキミにせまる

そして、ついに戦闘シーンへ。

今までの敵とは強さもケタちがい

なので､慎重に慎重に､体力が500

をきったらすぐに薬を使おう。そ

れぐらい、魔女の攻撃はすさまじ

く、強力なのだ6

二

③5階はほとんと,｜本道。敵にぶつかっ

てなかなか進めない。つらい

もっとも90ぐらいずつ薬を持っ

ていれば安心だけどね。お金がな

くてあまり買えなかった人は要注

意だそら

紺
凸
黛
■
獅
継

③
④
魔
女
の
待
つ
と
び
ら
へ

魔
女
は
意
外
に
き
れ
い
？
．

で
も
す
ご
く
強
い
の
だ

鵬lﾙ1
刀』~H1々別別

‘F:FZ崖叉の正i；

魔女の強さはケタはずれで、

一瞬とまどうほどだ。魔法使い

に教えてもらった｢フォッグバ

リア｣の魔法で､受けるダメージ

を弱めよう。ひたすら攻撃、薬

で回復、これをくり返して少し

ずつ魔女にダメージを与え続け

るしか、倒す方法はない。

はたして、クミコやモーリス、

○
塔
の
中
は
じ
っ
に
多

く
の
危
隈
が
待
ち
受
け

て
い
た

＝ 壬

て蕊麗③ついに魔女がおそいかかってき

た。このままいっきに戦闘シーン

へ突入するぞ

マリーたちを救い、平和を取り

もどすことができるのか？エ

ンディングは目前だ／

④根気強く、じわじわとダメージ

を与えていかないとダメ。あせっ

てはこっちの負けになってしまう
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該鍔鴛鑑舜。必琵鷺一野蜜&
湾鐙
』霊

YH

剣鷺“畿一 .坤誇
堂

呼r評 ’
9

ゲーム働簿争穴
Ｂ
５
２
ｆ
慶
勵
博
可
鱒
暫
Ｂ
‐
辱
向
監
戸
学
１
１
８
１
１
●
５
ｈ
牌
…
賦
批
曝
鯉
殉
晦
濁
醇
醸
哩
睡
置
鐸
脾
蛙
脾
毒
詞
詐
騒
蜂
蒔
廊
鶇
弱
酬
駕
Ｉ
‐
軸
師
握
踞
野
筒
胸
砺
閣
曽
閨
便
缶
損
磑
嵯
驫
祁
哩
岬
坦
曲
Ｊ
掘
却
畷
鰯
蘋
蠕
薗
幻
副
謹
Ｆ
時
日
』
赴
馳
謡
懸
罰
鞆
‐
〃
・
旗
恥
国
監
馴
楜
唖
顯
Ｊ
斑
備
謬
畔
蹴
鍔
鯉

前号までのあらすじ は穴子と名字が違うだの、30才

で'6才の子持ちはあぶないだの、

いろいろいわれておりやすが、

雀士なんてえヤクザな商売をし

ていますと、てえへんなんでや

んす。そんなあっしも人なみの

しあわせを守るため体張って、
チユン

一生懸命なんで..…･だから、中

とおして／お願い」
三三三三三＝＝＝ー

のせきたみ凸'R
・のと'･い拡角.唄<3c才〕は

も土z‘‘あゅね．

ちや

「あっしは穴子の父､のぞい茶
うお せけん

魚男というもんでさあ。世間で

I

4 蕊
害

Ii

無敵十面クリア＋増殖

十武器セレクト＋……
農 》 〃蕊ｅ

敵
キ
ャ
ラ
と
ぶ
っ

て
も
死
な
な
い 儒

、
手
一
号
』

一
｛
一
括

＃”侭垂瞳

患べ雪

中華大仙ですごいウル技を発

見しました。ゲーム中に(ES

C)でポーズをかけたあと、(F

7)を押します｡続いて以下のキ

ーを押すと、無敵や面ｸﾘｱな

どうれしい技ができます。

(A)･･･…空中前方弾セレクト。

黄→緑→赤とじょじょに弾の威

力が増していく。

(B)……法術セレクト。12種類

の法術から好きな術を選べる。

(C)……無敵。敵の攻撃に当た

っても死ななくなる。ただし、

画面の左端と岩のあいだにはさ

まると死んでしまう。

(D)……無敵解除。自力でやり

lⅧ■■医■lU1

③左の写真の武器もなかな力便利だけれど威力がいまいち。やっぱり、威

力のある右の写真の武器がほしい

ｊ
違
醒
蛎
脚
ｆ
ｒ
畠

も
必患

心
心

Ｏ
ｌ
ｐ
ｌ
Ｉ
舛
号
Ｊ
■
日
。
□
ｂ

活蹴懸蔦耀｜
で増える。

(M)……面の最初へワープ。た

まには、ず－つと同じ面だって

いいじゃない？

(BS)……面クリア。これを使

って全面クリアしても楽しくな

いよね。

そうそう、リターンキーを押

してゲーム再開です。

（福井県／アサモアン・16歳）

⑧地面をはって進③地面にぶつかる

む 爆 弾 と 分 裂 す る 爆 弾

負縄負鴨概黙…；溌溌

③自分のまわりを③こちらはもっと

炎が囲ってくれる強力な火炎だっ

患。
＄
岡内
｡■

．↓

蕊・卿；
、
■b

③自分の分身が四③炎が地面を跳ね③手裏剣が4つ飛③3方向に火が飛

方へ飛んで行くて行くんで行くぶのだ

蝋泌
イラスト

オブジェ

今月はケームプレゼントの該当者はいませんでした。テレカは、アサモアンクン、岩崎クン、パチオクン、片寄

クン、巴クン、あじやぱ一クン、中田クン、小川クン、山城クン、沢田クン、牧野クンの以上||人です。最近、

のぞき穴あてのハガキが少ない。いったいと．うしてしまったのだろう？

'l'IIj話カンフー／

|､.1¥I'4
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躍音穴
フオトクラブ~いきなりエンディング~′[FI)を押しながらたちあげてから、アイテムディスプレイの下から2番目のところにカーソルをあわせてスペースキーを押

すと、エンディングがはじまります。もちろん、[FI)～[F5)のいずれかのキーを押せば、えっちなグラフィックも見られます。（愛知県／礒部崇．？歳)☆3月号の

すべてのアイテムを持ってはじめられる技は、「STARTBAS｣というファイルの行8500にある｢インチキ｣をひらがなに書き換えてからでないとできません‐
!…L…』等』

A1WXシステムA テ デ
娼聿・駒代,0〔1[1〔脈哩P4函

なんとシステムディス

クにも襄技があった／

まずはシステムディスク1｡

内蔵ワープロで文書作成画面の

ファイルのコマンドを選ぶ。ウ

インドウが開くので｢新規｣を選

ぶ｡つぎのウインドウで｢標準フ

ァイル｣を選び実行キーを押し、

もういちど実行キーを押すとA

IWXの特長とスタッフの名前

が出てくる。システムディスク

巳は、MSX-DOSを立ち上げ

てディスクを入れ

WXASF

と入力すると｢宛名印刷ソフト」

(右上の写真)が出てくる。

（千葉県/MAC･15歳）

e文書データは

WX内蔵の｢アド

レス・ネームカ

ード｣で作った

ものを使う

■
邪
が
岫
祁
Ⅷ
罫
軌
可
１
６
．

あ
こ
が
れ
の
希
ハ
イ
う
ち
の
学
校
は
、
顔
面
土
砂
崩
れ
の
男
子
と
粒
ぞ
ろ
い
の
女
子
と
い
う
と
り
あ
わ
せ
で
、
け
っ
こ
、
風
県
内
で
も
有
名
な
の
で
す
が
（
本
当
は
逆
の
パ
タ
ー
ン
の
学
校
へ
行
き
た
か
っ
た
け
れ
ど
、
ラ
ン
ク
が
１
つ
上
な
ん
で
す
）
、
そ
の
な
か
で

も
ピ
カ
ー
だ
っ
た
の
が
、
去
年
卒
業
し
た
「
ゆ
か
先
パ
イ
」
で
し
た
。
先
パ
イ
は
お
そ
ろ
し
く
き
れ
い
な
ワ
ン
レ
ン
で
し
た
が
、
眉
毛
が
ち
ょ
っ
と
こ
く
て
、
キ
ッ
イ
感
じ
が
す
る
の
が
と
っ
て
も
お
し
か
っ
た
。
そ
の
先
パ
イ
も
京
都
の
女
子
短
大
へ
行
っ
て
、
き
っ

と
リ
ッ
パ
な
短
大
生
に
な
っ
て
い
る
こ
と
で
し
ょ
う
。
信
葎
、
こ
の
ハ
ガ
キ
が
採
用
さ
れ
た
ら
、
先
パ
イ
の
写
真
を
贈
呈
し
ち
ゃ
い
ま
す
。
（
富
山
県
／
夜
久
・
７
歳
）
☆
こ
の
ハ
ガ
キ
を
最
後
の
文
に
つ
ら
れ
て
採
用
し
た
の
は
て
じ
な
し
で
す
。

そ－めんを200食べてさらに

もうしばらく食べ続けていると、

おむすびが落ちてくる。食べる

と手の動きが速くなる。

（京都府／岩崎行雄・14歳）

&……や齢…魚

麺
１
Ｉ
‐
！
‐
！
■

○
印
刷
メ
’
’
１
－
。
た

だ
し
不
完
全
な
ソ
フ
ト

な
の
で
あ
し
か
ら
ず

☆200までいくのに､いったい何

日かかったことだろうか。

こ
《
に

フ
ト
ー

す
もういちど実行キーを押すとA

IWXの特長とスタッフの名前

が出てくる。システムディスク

巳は、MSX-DOSを立ち上げ

てディスクを入れ

WXASF

と入力すると｢宛名印刷ソフト」

(右上の写真)が出てくる。

（千葉県/MAC･15歳）

‘|■■■■■’ Ｉ
角
宣
否
聖
父
換
所
に
行

一
っ
て
み
る
と
賞
金
と

一
持
ち
玉
が
へ
ん
な
数

一
字
に
な
っ
て
い
る
が
、

轄
程
具
で
き
ち
ゃ
う

|パチブロ伝説…
エンデイングにしか用

がない人はお試しあれ

｢ニブリムルダチロﾛ｣と

パスワードを入力してゲームを

はじめると、すでに最後の店で

33台打ち止めしており、そのま

ま景品交換所に行くとエンディ

ングになります。

（大阪府／パチオ君・’5歳）

☆すつどい玉数で、計算し終わ

るまでに20分以上かかった。あ

まりうれしくないぞお。
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④
ほ
ん
と
に
こ
れ
だ
け
の
お
金

が
も
ら
え
た
ら
い
い
よ
な
あ
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ユ
ヲ

牛fL白鷺骨Iも
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時
』
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眠
均
蛎
？

③システムディスク｜には｢AIWX｣と③スタッフの名前のところを自分の

いうファイルが入っていたぞ名前に書きかえたりして

③システムディスク｜には｢AlWX｣と③スタッフの名前のところを自分の

いうファイルが入っていたぞ名前に書きかえたりして
声

①
Ｐ
Ｓ
Ｇ
も
よ
く
で
き
て
い
る

の
で
Ｆ
Ｍ
音
源
を
持
っ
て
い
て

も
聞
い
て
み
る
価
値
は
あ
る

い
い
。
持
っ
て
い
な
い
人
は
Ｄ

Ｓ
Ｇ
で
ガ
マ
ン
し
よ
う

|ラプラスの魔
グラフィックとミュー

ジックモードのウル技

やり方は超かんたん。まずゲ

ームディスクを入れて(ESC)

を押しながらたちあげるのだ。

たったそれだけでモノクロ58画

面と93種類のキヤラが見られ、

17曲のBGMがFM音源とPS

Gで間ける。

（福島県／片寄国博．？歳）
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③この画面が出たら準備完了だ。

好きなモードを選ぼう ③ベッドって③｢ロケットOユニコーン③トラ男、こ③の一みそコ
モンスター？パーンチ／」かっこいい.／いつはヘンだネコネだよん鰹

峰
緯
縫
蕊 獺騒

一
画
Ｉ
Ｉ
ｑ
、
守
田
巧
、
ロ
マ
・
■
Ｄ
４
ｂ
ｌ

③この壁画、なかなか③ゴーストの食事。ぜ

いいと思いません？いたくは敵だ.／

③寝てるようで寝てい

ない、死んでたりする ③こ鵠ぞんじフ③チョットぶ③左の人形と③ただのデー③ただのデー

ェアリーですきみな人形だ似てません？モンその’モンその2
Ｇ
こ
れ
は
、
デ
ー

モ
ン
小
暮
だ
ぁ
ノ
．

ｅ
な
ぜ
か
大
き
く

載
せ
て
し
ま
っ
た③う－ん、この壁画も③とらわれの主人公。

なかなかいいんだよね私はこんな趣味はない

ぼくは、先日『マイト．アンド・マジック』を買いました。買いましたが、クエストがひとつも解けません。（秋田県豊田則夫・’2歳）

M&M2が発売されたというのに､不幸なヤツだ｡はじめに挑む｢老人のクエスト｣について解説しよう。ソーピガルの地下に老人がいる。こいつからスクロー

ルを受け取ったら、エルキューンの町にいるアガールという魔法使いに渡すのだが、こいつは宿屋のカベのうしろというやっかいなところにいるのだ。
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彪昔穴
麻雀悟空､‐…~－ずいぶんまえに載っていた技と同じようにするのですが、「実戦｣｢研究｣とモードを選んでゲームをはじめます。おもむろに(ESC)と(SELECT)を

同時に押すと、牌交換モードになります。自分の牌をカーソルの上下で変えられます。ただし、相手が持っている牌やドラ表示牌などはつみこめません(あたりまえ

か)。これ一己緑一色だろうが字一色だろうができます。（愛知県/林慎一・’4歳）
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③西のほうにある武器屋。兵士の

武具を買って門番のところへ行く

のだ。持ち金は0ゴールドでOK
＝一

⑧5匹くらい倒

して武器屋へ|時空の花嫁
武

＝

.@鐙。ゴールドがいつぱいに

なるおいし～いウル技

ケームをはじめてすぐにカポ

エラを習い、西の村にある武器

屋で兵士の武具を買う。そして、

城門で兵士に捕まって牢屋に入

れられる｡牢屋の左側の壁に100

ゴールドで牢屋の鍵を売ってく

れる人がいる。ゴールドが足り

ない状態で鍵を買うとゴールド

がMAXになっているのだ｡

（大阪府／巴慎太郎．？歳）
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宗
の
デ
パ
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こ
の
あ
い
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、
デ
パ
ー
ト
に
買
い
物
に
行
っ
た
と
き
の
こ
と
で
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た
。
お
も
ち
ゃ
売
り
増
で
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ー
ム
カ
セ
ッ
ト
を
物
色
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て
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と
、
フ
ァ
ミ
コ
ン
の
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ー
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ま
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た
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キ
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」
と
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と
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帰
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と
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を
追
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出
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れ
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叫
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で
い
た
こ
と
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ょ
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③左壁に鍵を売

ってる人がいる③すると見事ゴールドがMAXに
■ご刃一■一一二

農家のアルバイト ~－万孑砺F~~一三Ｉ
（
望
船
頭
の
お
つ
さ

似
卜
郡
嘩
舞
桑
疵
殖
何

Ｗ
バ
イ
ト
を
教
え
て

忠
ｙ
も
ら
え
な
い

ｌ
④
大
富
豪
は
、
洞

窟
の
宝
物
を
取
っ

し
て
来
て
く
れ
と
い

探
う
が
、
な
ん
か
ぁ

宝
仰
そ
う
だ

の豪富大

ｅ
ネ
コ
屋
敷
に
行

き
化
け
ネ
コ
を
倒

し
て
ガ
イ
の
カ
ブ

ト
を
手
に
入
れ
る

そ
し
て
…
…

時空の花嫁のヘンなイ

ベントをちよいと紹介

16世紀のロデラーンの町の楽

しいイベントを紹介しよう。

■お金もうけのイベント

●農家のアルバイト。船頭にお

金を払って川を渡ると、アルバ

イトについての情報が聞ける。

農家へ行くと500ゴールドのア

ルバイトができる。

●大富豪の宝探し。洞窟のドラ

ゴンを倒して、宝を手に入れる
ほうし印う

と大富豪から報酬として、1000

ゴールドもらえる。

●ガイのカブト。ネコ屋敷へ行

って、化けネコを倒してガイの

力ブトを手に入れる。これを町

はずれのおばさんに売ると1500

ゴールドになる。

■たんなる嫌がらせのイベント

●インチキ教会。ここの神父は、

500ゴールも寄付させて｢なんて

アホなやつ｣などと､ぬかしやが

るのだ。しかし、このインチキ

を見抜くと知覚力が上がるので、

考えようによってはいいヤツな

のかもしれない。
し た て

●ならず者。こいつらは下手に

出るとつけ上がってくるので、

攻撃するしかない。

●へんな男の子。こいつは、何

かたくらんでいるみたいだが、

話しかけても逃げていってしま

う。ちょっと不気味だ。
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》
《
ず
品
ざ
一

油
↑
卦
一
一
夛
書
＃
１
－

斗
》
一
一
誕
秒
凸

《
毎
℃
二
一
零
白

色
垂
跨
へ
一
一
Ａ

垂
当
』
｛
葛
一
一
《
・
》

《
“
一
牙
一
一
二
一
寺
。

垂
曹
蕃
言

い
や
二
一
一
凸
》
一
・
口
い
堆
一

聯
蓉
－
１
．
垂
志
善
舎

基
職
↑

、
翼
ご

弓
一
詮

・
設

争
一
一
一

二
ざ

巳
▲

ふ
ざ
一

一
■
声
－
１
１
１
－

ふ
ざ
凸

辱
己
ｑ
ｄ
蝿
０

《
酢
《
毎
一
一
一

・
手
心
（
罫
一
一
《
畢

少
手
奔
一
へ
圭
望
、

轆
溌
《
才
一
一

■
言

一
詮
穿
一

心
・
塘
畿
一
ァ

ざ
』

二
琴
《
奎
琴
《
》
一

一
軍
《
一
・
今
一
一
■
《
Ｊ

一
一
一
Ｆ
手
。
〆
一
合
一
』
歩

二
蕊
へ
琴
お
き

言
《
；
寺
一
含
蓉
で

"一号

竺聯争．さ惹
しかたなく毒彗をおたしたご

|ヘ毎へ●べ●大.ﾍしくいう
こと芝き職きいいむさごさ争喜
J‐望二二苧P←｡1－司』＝'一一一

餌
へ
会

、
』

ｒ
鐘
ハ
↑

’
一
〈
（

①

画
歩）､‘
q－．寸一

ー石一言一

１
１
１
－

《
孝

一
仙
一

今
二

一
一
池

こをくださ‘蚤

r王子ビンビン物語｣をやっているのですが、ガラスのくつが見つかりません。ああ、こまったこまった。（愛矢喋菅田明伸・’2歳）

そうなんだよね、ここはちょっと難しいんだ。では教えてしんぜよう。まず、ホヤマの町に行き、いろいろな人と会話をしているとまめ畑の向こうの砂丘に

あるということがわかる。砂丘の場所はホヤマの町を出て、右上の海沿いの黄色いところだ。ここで､左を向きながら調べれば見つかるはずだ。
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縄き穴
パフフルまあじやん2デー鐸～Hが見られる～4月号の方法でデータ集(タケルでのみ発売)の女の

コも脱いでくれます。やり方はかんたん、女の．のグラフィックが出たら、ディスクを抜いてスペースキ

ーを押します。勝つとすこしずつ見えていくパターンの女の．が楽しめます。（北海道/小山健介・'5歳）

通り抜けできます
…
一
寺

前号までのあらすじ． のだろう。修行をはじめて1週

間、ちょっとしたことで多吾作

と大ゲンカした抜け子は、家を

飛び出したのだ。どこへも行く

あてのない彼女は、夜の上海の

街へと消えていく……ああ、抜

け子の将来はいかに／多吾作

は抜け子が飛び出した夜を回想

している。

ご
ｌ
る
で
ん
ウ
イ
ー
ク
激
春
で
グ
ロ
ッ
キ
ー
に
な
っ
た
激
ペ
ナ
大
会
実
行
季
員
会
は
、
５
月
５
，
６
，
７
と
温
泉
で
静
養
す
る
こ
と
に
な
っ
た
。
近
く
て
、
２
泊
で
き
て
、
静
か
に
麻
雀
が
Ｉ
日
中
で
き
る
と
こ
ろ
…
…
。
条
件
に
か
な
っ
た
の
は
四
万
温
晁
ど

こ
か
ら
か
ぎ
つ
け
た
の
か
フ
ァ
ン
ダ
ム
の
ボ
ス
、
麻
雀
と
バ
グ
が
好
き
な
フ
ァ
ン
ダ
ム
の
下
っ
ぱ
、
元
十
字
軍
の
ボ
ス
な
ど
旧
名
が
３
日
間
浮
世
為
怠
れ
て
遊
び
ま
く
っ
た
。
麻
雀
、
マ
ッ
ド
カ
ー
ド
、
モ
ノ
ポ
リ
ー
、
バ
ン
カ
ー
ス
、
ミ
ー
ル
ボ
ー
ン
、
ゲ
ー
ム

ボ
ー
イ
：
．
．
・
・
・
帰
る
日
の
数
時
間
に
も
、
ス
マ
ー
ト
ボ
ー
ル
、
パ
チ
ン
コ
、
射
的
で
楽
し
む
と
い
っ
た
念
の
入
れ
よ
』
丸
ま
る
で
、
二
度
と
遊
べ
な
い
ん
じ
ゃ
な
い
か
と
思
う
く
ら
い
。
徹
夜
で
原
稿
を
書
い
て
い
る
（
ま
つ
ば
Ｉ
）
で
し
た
。

毎日の修行は以前の抜け子の

生活からは想像もできなかった

ラスト･八ルマケドン

ロ誰批亘諜
以降の特集はもうやらないので

しょうか？マップを載せても

！らえれば助かるのですが。

（東京都／長谷川幸生．？歳）

ラスト・ハルマケドンの司令塔

で迷っています。

（愛知県／森井靖・’5歳）

円:麓撫謝
ま

たのだが、世の中には間という

ものがあって、掲載できずにい

たのだ。さて、答えだが、ファ

ンタジーランド城と司令塔のマ

ップを載せておいた。これを見

てもらえばわかると思うがファ

ンタジーランド城でのイベント

は巳階とB階、司令塔では4階

だけだ。しかも、司令塔のイベ

ントというのは、エンディング

なので司令塔に入れるようにな

ったらもうレベルアップの必要

はない。さっさと登ってしまお

，う｡塔を登りきったとき､すべて

の謎が明らかになることだろう。

l－

S…スタート

囮…落し穴

デ…弓矢

雨…つり天井

鰯･･･毒ガス

寸尋…階段（下向きは

その階のスタート地点）

U･･･上り専用階段

｜斗・･一方通行

’0…トビラ
|A~C･･･ワープ入口
｜A,～C'…ワープ出口

E…イベント

巳 F【
フ
ァ
ン
タ
ジ
ー
ラ
ン
ド
城
》
《

｜
Ｉ

F望’

1円 SF

ｅ
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
は
し

か
も
人
間
と
判
断
し
た

ｅ
王
様
は
人
間
で
は
な

か
っ
た
。
だ
れ
か
が
あ

や
つ
っ
て
い
る
は
ず
だ

望冒一K

ヨ FF 三F1

祠

回

冬
や

dトF

塔

‐
。
新
し
い
歴
史
が
、

今
は
じ
ま
る
。
そ
し

て
彼
ら
旧
人
は
：
．
…
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四回いくらあげればどれだけ脱ぐか‘剛
リンリン38万元未満は左のAタ
イプ。75万元未満なら真ん中のBタイ

プ。75万元以上ならば右のCタイプと

いう111頁に脱いでくれる。

〆

{鴎馳睦
凡は隼言

完ｲ氏で雫"ま率気C,燃え旬0
1歩港;ハヅゞ携帯I，二 １

１
■
■
■
画
ｒ
７
夕
満
ん
る
ｉ
ｆ
屋
■
■
■
ｒ
７
夕
満
沌
ラ
ｉ
且
量
曇
■
■
Ｆ
ｒ
〃
万
力
打
１
Ａ
■
■
■
■
７
，
夕
満
け
い
１
８
国
■
■
ｙ
７

‐
‐
＆
■
テ
‐
１
１

ｊ
；
１
７
１
，

一~．…pOーー

易と窓つ庭わけだ
;砿肺するどとし

咽実況中継/1巡目1局の裏より囮 由美子Aタイプ35万元未満。
Bタイプ69万元未満。Cタイプなら69

万元以上。いちばん安上がりなのでか

なりおすすめできる。

桃源郷編で破産してしまった

女の．がいたら、自分の持ち金

を寄付してあげよう。すると女

のコはその額に応じて感謝の気

持ちを見せてくれる。

寄付してあげる額は多いほど

脱ぎつぶりがよく、とうぜん自

分はたくさんのお金を持たなく

てはならない。攻略としては、

はじめの賭金は賭けられる最高

の金額を賭け、あるていど貯ま

ったら持ち金を維持して、女の

．が破産するまでじっと耐える。

問題は、親のときだが、これは

ひたすら絶好の手がくることを

祈ろう。

では、一気に脱がせたようす

を見てみよう。

:'′■

ジエニニーAタイプ39万元未満。

Bタイプ77万元未満。Cタイプなら77

万元以上。5人のなかでいちばんアダ

ルトな感じのキャラだ。

①
ほ
つ
ほ
つ
ほ
、
２

人
破
産
し
た

■
㎡
守
卍
一
二
●
二
●
◆

』
Ｊ
■
●
■
ｉ

グ
ー
・
１
」
礎
煙
１
．
１
‐
’
‐
篠
‐
！
Ｉ
ｌ
ｆ
Ｉ
ｌ
ｉ
‐

一
●
●
の

；
：

詞
幕
一
鞄
つ
謁
閻
晦
顕
’
１
１
．
１
１
１
‐

了
乃
‐
『
１
鯰ｑ

ざ

罷
呼
器
認
醗
髄
戸
溌

●
●
函
●
●
●
一

声
１
．
．
“
〃
；
・
‐
‐
ｉ
‐
‐
〆
・
‐
‐
ぬ
回
哩
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ

●
●
●
丑

鎧 今

閑

ラッキゴ
▲‘‐竺鶴:､瀞､．▲▲.蕊“･▲

識

畷
今

③賭けるだけ賭けたら、あとは運

まかせだ。と．うやらこれは……

ｅ
お
お
っ
と
、
い
き
な
り
３

段
階
目
の
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
が

拝
め
た
。
思
い
切
っ
て
あ
げ

て
よ
か
っ
た
あ

隠一，ﾐ戸、 1
睡
卿

“
七
面
１
■
Ｉ バニニーちゃんAタイプ43万元

未満｡Bタイプ85万元未満｡Cタイプ

なら85万元以上。カジノじこみのバニ

ースタイルのせいかいちばん高い。

③先にリンリンがおれく．わあいし

~~ず:ｱﾆ竃:､:,顎吾j:.){"r･!":1､

… 哩
剴

‐
騨
蝿
擬
“

恩 ｅ
そ
れ
で
も
ｌ
段
階
目
の
グ

ラ
フ
ィ
ッ
ク
を
見
せ
て
く
れ

た
の
で
、
す
っ
ご
く
得
し
た

気
分

、
‐
韓
建
霜
鰯
雄

③無一文なので、ここでケームオ

ーバーだろうと思ったら舞ちゃん

までが貸してくれというので、0

元を入力してみた 舞ちゃんAタイプ42万元未満。
Bタイプ83万元未満。Cタイプなら83

万元以上｡1人だけ純和風スタイルで

後ろ姿。はっきりいってズルイ。
満定的自滅●

L
＝

, ､

｝
‘

Lう！L

iコ
]L
l弓

スタジオパンサーのご厚意により、

女の．2人ぷんのグラフィックが入

ったディスクを3名にプレゼント。

十字軍で特集してほしいことを書い

て6月15日までにハガキを送ってね。

87唾竜い9ﾘ閲8

g~1IL
■

I
理
騨
騨

園

~ざ品､鎧窪杢

ますか？もし、隠すとしたらどこに隠すのですか？(大阪府／｜月｜日生まれ。？歳）

人です。彼の行動を見ていましたが、たくさん買っているときはいちばん下にしてそっと出して、

書を書いてもらうときに編集部の名前をいって、仕事なんだということを強調していました。

・編集部でHソフトを買うとき、店員が女の人の場合どうし

・いつも、編集音胸)ソフトを買って来るのはまつぱ一という

目を合わさないようにしています。｜本だけのときは領収詞逼講師

面~菰示添了涯一一
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●歌を詠む会 ク
イ
ン
ブ
ル
く
ｉ
ね
ｊ
あ
そ
ぶ
そ

丁
祁
ｉ
の
わ
井
上
羊
水

お
７
ぞ
字
が
了
祁
７
な

く
い
１
７
あ
そ
ぶ
今
日
は
何
１
丁

お
そ
ぼ
ｉ
小
金
祁
了
蜘
の
了

フ
ァ
ン
ダ
ム
嫌
の
み

く
ぉ
、
う
お
ま
え
、
七
に
カ
ン
頭
は

違
反
禰
苓
先
生
／
《
了
叱
色
収

天
然
ず
ん
入
Ｉ

僻
膵
塞
酎
ら
唾今月からはじまった点数制。

よ

詠まれた歌に基本点として、10

点が与えられる。この基本点を

以下の'0要素で1点ずつ増減し

た合計点でその歌を評価する。

この点数は、詠まれるたびに加

算し、20点で特製テレカ、50点

でゲームソフトを進呈する。

①正しい字数(29～33字の範囲）

e季語の有無

⑧社会性(現在世のなかで起こ

っていることが主題）

④時代性(過去や未来が主題）

⑤非日常性(現実では考えられ

ない出来事）

⑥民俗性(民間伝承など庶民の

ｅ
９
月
号
は
「
い
」
で
は
じ
ま
る
和
歌
が
お
題

だ
。
（
福
島
県
／
か
つ
や
ん
・
７
歳
）

先生と生徒の会話に

見たてて詠んだとい

う、山さんセフィー

ロの歌の評価は2項

目で盛り上がった。

天然パーマよりモヒ

カンのほうが時代性

があるという意見と、

モヒカンの生徒とい

う非日常性も見逃せ

ないという意見があ

った。結局、両方と

も加点するごとで解

決した｡今後は｢宇治

吉麿｣で詠んできな

さい。

△
や
節
》
塒
貼
唱
９
確
騨
ト
Ⅲ

工
尋
塚
畢
此
踞
洪

母
陞
宰
智

評冒蛎W
一口作b減点は

…③､

加点は…

で合計8点。モ

ヒカンがきめて。

評騨鵠評灘澱
点は”…点は”(古い）

⑨、加点は(”④⑤⑦③⑨⑩

⑧(下の句があ（つまらない)、

われをさそう）加点は”合

⑩。合計8点。‐計4点。

川
減
り
⑩

／
ｂ
し
、
ノ

生活が主題）

⑦風俗性(恋が主題）

e感動(心に訴えかける）
み や ぴ

⑨雅(気高く、優美なもの）

⑩下げ(落ち。笑いを誘うもの）

毎
込
配
Ｈ
《
‐
神
尾
蕊
鞆
唖
洞
雫
鈩
窓
娯
館
幸
恵
堅
騨
院
危
串
瞳
騨
Ｊ
，

鈩
哩
弗
固
圓
司
毎
Ｍ
配
辱
雌
ｌ
咄
思
い
出
齢
厚
‐
騨
軍
・
盟
語
観
’

四
ｌ
ｂ
し
里
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●イヲストのコーナー
ｅ
京
都
府

みんなで激づてあ鰍う子署
ク都
ロ府ｅ

岩
手
県
／
あ
じ
や
ば
ｌ

の
作
品
。
ド
ラ
ク
エ
だ
ね

5月号で募集した｡『ラフェー

ル』の解答ですが､手紙が1通来

ただけでした。この、唯一の応

募者徳島県の仙波一郎クンには

ゲームソフトを1本プレゼント

します。おめでとう。

さて、いよいよ十字軍の宿敵

『マイト．アンド・マジック巳』

が発売されました。そこで、武

器防具、アイテムー覧に全マ

ップ、全クエストの詳細な解法

を大募集します。ご存知の方、

どうか十字軍r編集部を救って

あげようM&ME』係まで送っ

てください。優秀者にはソフト

1本プレゼント。

FFBの菅原に触発されたの

か、最近十字軍にもウケをねら

ったものが多くなってきました。

それはそれで、うれしいことな

のですが、やっぱりキレイで美

しいイラストが、担当者は好き

なのです。

卿榊MDMIM個一一一

織灸

コ
ピ
ー
Ｉ
し
て

ｊ
こ
り
で
ず

Ｊ
１
、
山
鹿
声
一
『
・
報
畠
ニ
ロ
ー

蕊
賊

④
北
海
道
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③愛知県/小川太郎の③引くとこう。こっち
作品。アップの画面をは徳島県／山城拓郎

二4＝

函麹h
|【？‐激春をふりかえって…■ 、
；「別にふりかえるといっても､たのものでなかったディスク。短い

；いしたことではないんです｣｡激ぺつきあいだった。編集部て大事に

Iナ大会委員長は語る｡『大会開催中してやってください｡(神奈川県／
＃は忙しくて､激ペナについて考え熊谷久｡14歳)｢このハガキを読ん
；ることができなかった。いま、よで、激ペナ大会をもう一度考え直

｜うや〈考える時間ができたところす必要があると感じました』。
；です｣｡彼はいったい､何を考えて●激ペナ認トウマ当巽者発表●

；いたのだろうか？「全国大会開応募総数472通のなかで2－7

催中にこんなハガキが送られてきの組み合わせを予想した20人か

‘たんです｣｡…･･･ディスクが泣いてらｷ曲巽した結果つぎの2人の方に
；いる。3月号と同時に買ったデイゲームソフトをプレゼント。静岡

スクに激ペナのデータを入れて2県・原田明浩クン、島根県・安食
月9日に送った。1日しか、自分優クン、おめでとう、

春 つ

①ケームのぞき穴→すばや〈確実

な情報力頼りのウル技のコーナー。

⑳鼠り抜けできます→先に進めず、

ほこりをかぶっているソフトを救

うQ&Aコーナー。③ザ。ほめご

ろし→ソフトのハードな批評が業

界を救う自浄ゴーナー。④ものを

書く会→ハガキにどれだけ文章を

書けるか力勝負の作文コーナー。

“を詠む会→イラストの端の文

字ではじまる想像力豊かな和歌

（五七五七七)を詠むコーナー。⑥

編集部を救ってあげよう→今回は

発売されたばかりのM&M2の完一

全攻略を大募集する。齢7コーナ

ータイトル未定→その他なんでも

ありのコーナー。⑧イラスト→ゲ

ームに関係あろうが、なかろうが、

他人を感動させるようなイラスト

を待っている。優秀者にはゲーム、

もう一歩の人にはMファン特製テ

レカをプレゼント。あて先は、〒

105東京都港区新橋4-10-7T

IMMSX･FAN編集部｢ケーム十

字軍」各コーナーまで。自分の住

所・氏名・電話番号は忘れずに.／

のものでなかったディスク。短い

つきあいだった。編集部て大事に

してやってください｡(神奈川県／

熊谷久。14歳)｢このハガキを読ん

で、激ペナ大会をもう一度考え直

す必要があると感じました｣。

●激ペナ春の外ウマ当撰者発表●

応募総数472通のなかで2－7

の組み合わせを予想した20人か

らｷ曲巽した結果つぎの2人の方に

ゲームソフトをプレゼント。静岡

県・原田明浩クン、島根県．安食

優クン、おめでとう。

岬!……語'~－~一~劃＝治一一・.語"~~華',．~､it鑑鐸等'r､罵一…'督岬齢,,,&堤帯~羊！"轡ﾐ',…営面 ,召妙蝿酌風,T守零罰｡,.■'''課寸十ﾆｰ転勤輩r“・1J飼昼-ど毛E鐸眼磨串,,どこ弓踊一一里瞬 』霊雷争可，, －，一史呼

6月号P9”)ゲーム百字軍のイラストの女の子がかわいい。童顔で美しい体い－な－。で、電話番号を教えてください。（和歌山県／龍之助の息子・’6歳）

ｹーﾑ百字軍はお休みなので､かわって十字軍がお答えします｡電話番号は03-431-1627､住所は東京者姥区新僑4-Io-7､名前は教えてやんない｡話題の31
イラストを描いたのは、市川誠さん。元百字軍のボスが発掘した新進気鋭のイラストレーターだ。みんな、よろしくね。

燕 尋

謹耀蕊
鱗

讐篶●等憩
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●ぼくとわたしの消費税①／ぼくは消費税のおかげで3パーセントあがった。（東京・中嶋大志)／郵便局で｢40円切手をください｣というのはラクだが
｢41円切手ください｣というのは舌をかみそうでいいにくい。なんとかならないものだろうか。（東京・堀孔明)／おめでたいですねえ、消費税本体388円、
おめでとうこざいます。（滋賀・長谷ﾉ||弘明)今消費税のことを書いたものがとても多く、さまざまなこと力書いてある。続く。（（）
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》
5月4日、東京･代々木｢国際他のメンバー：ぷ－たろ－です

スポーツフエア'89舂｣の会場で、（笑)。……まあ、ふだんもSS

ライブステージまえのSST（Tバンドです。ほかにも音楽活

ンドにインタビューする機会に動はしていますけど。

惠まれた。た：曲のできるまでをかんたん

たかだ－(以下｢た｣）：こういつ に説明していただけますか。

た雑誌のインタビューというのミッキー：ゲームのプロジェク

は？トチームと話しあってから、あ

全員：初めてです。る程度できているゲーム画面を

た：B人のメンバー中、セガの見ながら、イメージで作るとい

社員の方は巳人だけだとか。う感じです。

ミツキー：はい。わたしとヒロヒロ：チームによって、注文が

がそうです。うるさいところもあれば 、 そ う

た：ほかの方は、ふだんは？でないところもあります。

読今き④
者回じこ
はもきツ
、予にポ

ま想おン
ず通呼放
セリび送
ガのがか
に盛から
手りか、

獅 奨
''↓無
袈ン
に現ど
呼とと
びなし
たって
いたじ

｡

5月4日、

スポーツフ

ライブステージまえのSSTバ

ンドにインタビューする機会に

惠まれた。

－ムと話しあってから、あ

度できているゲーム画

チームによって、注文力

でないところもあ

た：楽器のまえで試行錯誤といなってくると思います｡。

う感じですか？た：今後のバンド活動は、うわ

ヒロ：わたしはそうです。さされているアメリカデビュー

ミッキー：どう考えてキ,画面にも含めて、どうでしょうかo

あわないなんてことをくりかえ全員：まず全国縦断でコンサー

したりして。トをしたいですね。ただ問題は、

た：それにしても、セガのケーコンサートを開いたときにいつ

ムは、まんとうに画面と音がビたい何人のお客さんが来てくれ

ツタリという感じがしますね。るかまったくわからないという

全員：ありがとうございますoことなんですよ。数さえつかめ

た：興味のある、ほかのソフトれば、どこにでも行けるんです

会社は？が。そのために、読者のみなさ

ヒロ：あまりゲームセンターとんにセガの宣伝部に手紙を送っ

か行かないんで。てもらいたいですね。

サンダー：ものめずらしいとか大野氏：アメリカでのコンサー

ならしゃべるもの。SNKとか。トは、アメリカでアルバムを発

八リアー：ぼくはやっぱり、力売してからですね。それを記念

プコンとタイトーですね。サイしてというような形で。

はや

『ストライダー飛竜｣ア

－ジョンはすごい。

ムと

ほかの会社

のジョイン

－最後に、B、9月頃に新譜

が出ると教えてもらった。みな

さん、なかなかのハンサム。平

均年令は20代前半とか。海外で

も人気の高いセガのゲーム。耳

だと思われますか。慣れた

ンの大野さん：問題は

思いますが、うちみた

者が間に入れば可能に

強み。

か、

う感

音楽にこ

日本武道

海外制覇

触があっ

とばの壁のない

館満タンどころ

も夢じゃないとい
＋

/こo
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剛
馴
劉
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談
室

ゴLソゼシト‘月号発表の､ｱﾝｹーﾄﾊｶｷの｢ｿﾌﾄﾚゼﾝﾄ』と『さあ応募しなさい｣は､すべて発送を終了しました｡現在､5月号発表ぶ
鯨鯛職嚴鯉噸熱f零麓臓鰯繍篭雰‘…ﾝ『ブﾚ“総より

を明記のうえMファン『プレゼント

毎
月
読
者
か
ら
送
ら
れ
て
く
る
い
ろ
い
ろ
な
ハ
ガ
キ
に
は
と
き
ど
き
相
談
事
が
書
か
れ
て
い
る
こ
と
が
あ
る
。
そ
の
う
ち
い
く
つ
か
は
記
事
の
な
か
で
ひ
そ
か
に
答
え
て
い
る
の
だ
が
、
ほ
と
ん
ど
の
相
談
に
は
ぺ
ｌ
ジ
や
時
間
や
見
解
の
相
違
な

ど
で
答
え
る
こ
と
が
で
き
な
い
で
い
る
。
そ
ん
な
不
遇
な
相
談
ハ
ガ
キ
を
１
枚
で
も
救
う
た
め
に
、
｜
｝
の
．
ｌ
ナ
ー
が
で
き
た
。
さ
て
、
記
念
す
べ
き
相
談
ハ
ガ
キ
第
１
弾
は
福
岡
県
苅
田
町
に
お
住
ま
い
の
Ｍ
Ｓ
Ｘ
歴
３
年
・
稲
葉
智
一
く
ん
・

旧
歳
の
お
た
よ
り
。
●
「
デ
ィ
ス
ク
と
は
？
．
は
ず
か
し
い
こ
と
に
最
近
デ
ィ
ス
ク
の
存
在
に
気
づ
き
ま
し
た
。
ソ
フ
ト
の
デ
ィ
ス
ク
は
ど
う
や
っ
た
ら
使
え
る
の
だ
ろ
う
か
。
笑
い
た
け
れ
ば
笑
え
、
フ
ン
』
↓
次
の
ぺ
ｌ
ジ
ヘ
続
く

承
入
場
料
は
尚
校
生
以
上
が
税
込
価
格
、
中
学
生
以
下
は
税
な
し
で
す
。

謹
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●ぼくとわたしの消費税②／テクポリのアンケートハガキではr41円分の切手を貼ってください｣だが、Mファンでは｢41円切手を貼ってください｣なの
はなにかを物語っているようだ。（北減首･藤浦康也)／あたらないとわかっていても出さずにはいられない。そしてi円切手のまずい味を舌に残しながら
これを書いている｡(長野･宮坂文利)/こんなアンケートハガキ､ややこしいのでやめてください｡(長野･小川秀史)=D潅命が出てしまったではないか｡(（）
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鬮
とうぜん大混雑例GW例まっただ中

うわさ鋤博覧会例行列に突撃じて ｢YES'89(篭会)ルボート’
風薫る巳月。FFB博覧会取くわえ、映像にあわせて動くシ

材班は、話題の横浜博覧会YE－卜がさらに臨場感を高める。

S'89へ取材にでかけた。テーマほかにもたくさん見ることがで

は｢宇宙と子供たち｣。新しい時きる。しかし、もちろんBりだ

代のあるべき姿を、新しい時代けが映像というわけではないし、

をになう世代といっしょに考え博覧会の楽しみというわけでも

ようというものだ。ない｡横浜博には、「映像プラス

横浜博には4つの入口(ゲーなにか｣というパビリオンがか

ト)があるが､取材班は高島町ゲなりあるのだ。たとえば｢JT

－卜から入った。とたん、人の館･スーパーマジックビジョン」

多さに驚かされた。あとで知っ （日本たばこ)では、スクリーン

たことだが、この日、5月B日の映像と実際の人間が共演をす

の人出は18万4408人もあったのる斬新なステージが楽しめる。

だ。まず、高さ105メートルの会期は10月1日まで｡開場時③博覧会事務所にあった会場の模型を2階からバチリ。航空写真みたい
｢コスモクロック21｣(大観覧車）間は午前g時30分から午後9時

が正面に目に入る。あたりを見30分まで(最終日のみ午後B時

渡せば、どのパビリオンも長蛇まで)。当日券は大人2880円､高

の列。のきなみ、1時間半から校生1850円、中〃小学生1500円、

巳時間の待ちという状況だった。幼児(満4歳以上）500円。最寄

博覧会といえば立体映像(Bり駅は、横浜・桜木町・高島町

、)というのが最近の傾向らしのB駅。横浜からはゴンドラや

い。横浜博でもいっぱいのB、遊覧船、桜木町からは動く歩道

がキミを待っているぞ。「日産．と、駅から会場までも楽しめる。
ふようかん

芙蓉館｣では18×24メートルと※問い合わせ先＝横浜博覧会協
いう巨大スクリーンでのSDに会aO45-221-0055
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．"鋤｜「奇想天外摩訶(まか)不思議｣というビﾘｵﾝ｡この（
！ビリオンは展示とシアターの2部構成。展示は、滋養強

手,ﾁ〃雲望萄皆諺着幸．零 壮剤｢ウマナミンA｣のテレビCM、東屋(あずまや)で麻
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リ，麹 、雀 する 龍と アル マジ ロなど、おかしな世界が広がる。シ●

蔽 重雲勇溌蕊議
Ｎ
Ｅ
Ｃ

Ｃ
ａ
Ｃ
バ
ビ
リ
オ
ン



一
》
》
。
”
》
野
↓

．舞鶴‘奪。、鐸
二、里､

誼

， 坐『竜莞塁塞ミー皇--J,』＊…

､ 1 蕊 ＆ ＝ ‘ ” “ ‘ ：
ミ

学

傍民＝

ﾆーニーー

＃
砲
『
一
角
岬

》
一
一
‐
屍
〉
？
γ
鋤
‐
幸

&引醇時印

』,､閏

草埜､

潅蒋
§
眉
３
副
４
．
１
１

識‐ …

田詞
‐
宮
『
心

魎
早
探
ｒ
革

、
ｆ
轌
誌
毎
杯
錘
計
母

㎡
零
盈
‐
‐
冒

戸
醤
．

異
叱

り
肘
穏
沙
Ｙ

仏
祁

』
垂
却
宇
７

月
再
７
ｒ
ｑ
Ｊ
Ｅ

蠅
即

，…‘＃ゞ、”§
竿“．､｛
駁」？,｡

_掌

乳

図図 最新最新
100枚戯レコードが売れれば

玲例うち3枚はGMだ難う電

100枚戯レコードが売れれば

玲例うち3枚はGMだ難う電
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S.MDATAEAST1－＝

データイーストの『ファイティ

ングファンタジー』『ロボコッ

プ｣『コブラコマンド』『トルピー

ドアレー』rスタジアムヒー□

－｣『アクトフェンサー｣『タイム

マシン』を収録した､オリジナル

サウンドアルバム。S月21日発

売。CD2627円、テープ2359円。

ファイティングファンタジー楽

譜付き。予約特典は半年ぶんの

カレンダーポスター。（ポニー）

テトリス完全攻略ビデオ＝究極

のコンピュータパズルゲームと

のほまれも高い『テトリス』。そ

のウルトラテクニックを映像で

紹介する。ビデオの制作者がは

まりまくったというウラ'|胄報も

伝わっており、趣味パワーが映

像にどれほど影響を与えている

かが興味の的(かな)。巳月21日、

VHSのみの発売。カラーステ

レオHi-Fi30分もの。3296円。

(ポニー）

ウイニングラン=タイトルのほ

か、『オーダイン』などナムコの

人気作品を収録。サイトロンが

本格的にナムコ作品に乗り出し

たアルバムといえる｡7月2IB

発売。CD2627円、テープ2359

円。（ポニー）

ま－じゃんギャルズグラフィテ

ィ-Vol.1－電脳美少女図鑑一

（
続
き
）
↓
は
っ
は
っ
。
い
や
、
笑
っ
ち
ゃ
い
け
ま
せ
ん
ね
。
デ
ィ
ス
ク
と
は
も
と
も
と
「
円
盤
」
と
い
う
意
味
で
、
カ
セ
ッ
ト
テ
し
う
と
同
じ
よ
う
な
撤
貿
を
円
盤
に
し
た
も
の
だ
と
思
っ
て
ま
あ
ま
ち
が
い
は
な
い
．
Ｍ
Ｓ
Ｘ
で
使
っ
て
い
る
の
は

ふ
つ
う
直
径
３
．
５
イ
ン
チ
の
フ
ロ
ッ
ピ
ー
デ
ィ
ス
ク
（
柔
ら
か
い
デ
ィ
ス
ク
と
い
う
意
味
）
で
プ
ラ
ス
チ
ッ
ク
の
ハ
ー
ド
ケ
ー
ス
で
保
護
さ
れ
て
い
る
。
こ
の
デ
ィ
ス
ク
を
使
う
に
は
デ
ィ
ス
ク
ド
ラ
イ
ブ
（
正
し
く
は
フ
ロ
ッ
ピ
ー
デ
ィ
ス
ク
ド
ラ

イ
ブ
。
Ｆ
Ｄ
Ｄ
と
略
す
こ
と
も
多
い
）
が
必
要
デ
ー
タ
レ
コ
ー
ダ
よ
り
値
段
は
高
い
け
ど
、
読
み
書
き
の
ス
ピ
ー
ド
は
早
い
し
、
便
利
で
す
。
最
近
は
デ
ィ
ス
ク
版
の
ソ
フ
ト
も
多
い
し
、
Ｆ
Ｄ
Ｄ
を
持
っ
て
い
て
ソ
ン
は
な
い
と
思
う
。
終
わ
り

アで展開されている『□－ドス
ア

島戦記虫を音楽化。約5分の｢A
ﾛ－ドｽｳオー

LOODOSSWAR｣と名づけ

られたサウンド･パフォーマンス

（ドラマ)と9つの楽曲で編成さ

れる。ドラマは､ロイドの東の平

原でおこなわれたヴァリスとマ

ーモの決戦を､竹村拓(パーン）

鵲ひろみ(ディードリット)、塩

沢兼人(スレイン)ほかの出演で

送る。サウンドでは、エスニッ
ォ-（-

クムードたっぷりの『OVER
チユア

TURE(序曲)』をはじめ､人気

の高いGMをピックアップし、

フルアレンジを試みている。C

□2627円、テープ2359円、LP

2348円で発売中。（ビクター）

東亜プラン・ゲームミュージッ
ンーグ

クSCENE1=アーケードの

『TATSUJIN｣『ダッシュ野
へルフアイア

郎』『HELLFIRE｣｢ワードナ

ーの森』を収録。B月25日発売。

CD2472円、テープ2163円。（ポ

リスター）

※ポリスター新作情報＝以下の

巳作品が7月25日発売の予定。

①スーパーリアル麻雀P巳・P

B/トウインイーグル(ビデオ）

･…･･セタの人気アーケード作品

をB作収録。

⑧ファイナルファンタジー(仮

題)……5月20日、東京・五反田

でおこなわれた｢ファイナルフ

ァンタジー・シンフォニックコ

ンサート｣のライブ録音｡コンサ

ートの模様は来月号のこのコー

ナーでレポートする予定。

一例のSSTの新譜は､『ター

ボアウトラン｣や人気作品の焼

き直しを検討中とか。

ももこ組』などニチブツ作品を

メインに収録。懸案となってい

た『スーパーリアル麻雀』は

Vol.e以降になると予想され

る。7月21日、VHSのみの発

売。力ラーステレオHi-F130分

もの。2884円。（ポニー）

ウイニングラン(ビデオ)＝ナム

コの超リアル・ドライビングシ

ミュレーションのビデオ化。7

月21日、VHSのみの発売。力

ラーステレオHi-Fi20分もの。

3296円。（ポニー）

タイトー・スーパーシューティ

ング(LD)=先ごろ発売になっ

た同タイトルのビデオのL口化。
Fﾉ､しようさめ ダイガ－

｢飛翔鮫｣『究極TIGER｣｢TA

TSUJIN｣を収録｡B月巳日発

売。力ラーステレオHi-Fi90分

もの。7519円｡(ポニー）

サウンド･ストーリー『ダウンタ

ウン熱血物語｣＝タイトルを約

22分のグレードアップバージョ

ンで収録。サウンドは、ブキウ

ギふうのものからサスペンスタ

ッチのもの、ワルツやサンバふ

うのものなど、多方面のジャン

ルを感じさせた。アップテンポ

のものもスローテンポのものも

耳に心地よい。－聰の価値あり。
二

BcmCD1123円、テープ937円

で発売中。（アポロン）

くにおくんサウンド・コレクシ

ョン｢ダウンタウン熱血物語」

他＝前記のサウンド・ストーリ

ーにセリフを加えたものプラス

『熱血硬派くにおくん』(オリジ

ナルサウンド)と｢熱血高校ドッ

ジボール部』(アーケード版／シ

ンセサイザーグレードアップバ

ージョン)を収録｡収録時間は約

60分。12cmCDのみ2348円で

発売中。（アポロン）

＊このページ掲載の写真はサウ

ンド・コレクションのもの。サ

ウンド・ストーリーのほうもほ

ぼ同じデザイン。

※アポロン新作情報＝7月2旧、

ヒューリンクスrスターコマン

ド』のGM集が発売になる｡PC

98を使用したオリジナルサウン

ドアルバム。
ソーサリアン

交響曲『SORCERIAN｣=キ

ングのファルコムレーベル交響

曲シリーズ第巳弾。今回もフル

オーケストラ編成。もうすっか

りおなじみの羽田健太郎氏が制

作にあたる。もちろん四楽章形

式。壮大なシンフォニックサウ

ンドが期待される。7月巳日発

売。CD2843円、テープ2369円。

(キング）

ロードス島戦記一灰色の魔女一

＝パソコンのみならず、原作本、

カセットブックと複数のメディ

Ｊ
劇
率
い

1

※
こ
の
ぺ
ｌ
ジ
の
価
格
は
鐺
寶
税
込
み
で
す

③交響曲rSORCERIAN｣(キング)のス

タジオ録音風景
を

●ぼくとわたしの消費税③～MSX主嬬の怒り～／少しでも安い買い物をし､セッセとヘソくってソフトを買ってたのにィ｡消費税のバカヤロー／

(神奈川･税金に悩むオバサン読者より)償い物のたびに腹力泣つ｡垂娠局へ行けば1円切手と2円切手は売り切れだといわれ､ますます頭に来る｡この’円
切手はむりやり妹か島奪ったものです｡意地でも41円切手なんか買ってやらん｡(愛媛･田坂真実)酌国民をイジメるのが永田町の仕事なのでしょうか｡(（）
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蝉 章 1

耳
一
一
」
一
‐
冒
一

●
『
さ
あ
応
募
し
な
さ
い
」
応
募
要
領
Ⅲ
官
製
は
が
き
に
下
の
応
募
券
を
は
り
、
①
ほ
し
い
プ
レ
ゼ
ン
ト
の
番
号
と
名
前
鱒
汪
所
（
〒
も
）
・
氏
名
・
年
令
．
電
話
香
扇
岑
回
呂
言
の
Ｆ
Ｆ
Ｂ
で
お
も
し
ろ
か
っ
た
コ
ー
ナ
１
１
つ
④
な
４

に
か
お
も
し
ろ
い
こ
と
、
以
上
を
明
記
の
う
え
〒
鵬
東
宗
都
港
区
新
橋
４
１
旧
Ｉ
７
Ｔ
Ｉ
Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
「
Ｆ
Ｆ
Ｂ
。
さ
あ
応
募
し
な
さ
い
」
係
ま
で
。
●
ま
た
、
「
お
は
な
し
こ
ん
に
ち
わ
っ
』
へ
の
イ
ラ
ス
ト
や
お
便
り
（
妙
な

話
、
恋
の
悩
み
、
人
に
い
え
な
い
自
己
主
張
エ
ト
セ
ト
ラ
）
、
そ
の
ほ
か
Ｆ
Ｆ
Ｂ
へ
の
ご
意
見
ご
希
望
を
お
寄
せ
く
だ
さ
い
。
イ
ラ
ス
ト
掲
載
者
は
全
員
に
、
そ
れ
以
外
は
お
も
し
ろ
か
っ
た
人
に
特
製
テ
レ
カ
を
進
呈
／
，

蕊
。

客宅､ 露零…蝿…l錆塞謝癖…鋤鍔,機………錨蝋凶醐癖潅蹴副…

§
鱸

鱈
蕊

＃
聯
賊

殉

李
珍
屍
争鰯蟹‘三雲藤冨躯::識{鯏瀦鴬嬰霧諦‘謹壌[涛当鯨麓鯛懸蹴暎型f､35

ｸですか。（東京･星野竜太郎)‐グリーンスリーブスだと気配りと思われるが､それがrやしの実｣だとそうは思われないのがrやしの実｣の哀しさ。（（）』
望
臥

鰯音声合成ﾜﾌﾄ睦言くまん』
エミールソフトの音声合成ソ

フト｢と－くまん｣(ROMカー

トリッジ、ディスク、マイクの

セット。MSX巳／MSX巳十、

価格1万4800円、発売中）がお

もしろい。

付属のマイクで音声を入力し

てそれを音声合成データにして

くれるのだ。再生した音は、最

近の｢しゃべる｣ゲームに使われ

ているものと比べて、かなりリ

アルな音だ。

さらに、画面を見ながら

高低を変えたり、巳橦類以

音の

上の

声を重ねたり、逆回しやエコー

などの特殊なエディットもでき

る｡楽しく音で遊べちゃうのだ。

カートリッジ内には音声デー

タを使うための拡張BASlC

が内蔵されているので、かんた

んに｢しゃべる｣自作プログラム

を作ることもできる。

秒読みや時報、マシン語ダン
戸
噂
竺
房
公
許
据
邪
て
一
云
一
万

況
や
エ
デ
ィ
ッ
ト
状

謹
呈
戸
一
フ
ー
々
／

況
が
ひ
と
目
で

α
八

わ
か

1蕊■③入っている音

ディットしたい

声デ

デー

｜
伊
．
０
１

③カーソルで絵を指定するとその

音が出る、お遊び機能も楽しい
戸司

|■■~可■

③時刻を声で教えてくれる、おま

けのトーキング・クロック

プリストの読みあげなどの、お

まけプログラムも楽しい。

送料サービスで通信販売もし

ているそうだ。詳細はエミール

ソフトまで。

※問い合わせ先＝エミールソフ

ト冠nRR6-91-P9R6-

一夕のマップ：ここを見ながら

夕の範囲を指定する

エ

④
フ
ァ
ン
ク
シ
「
コ
ン
キ
ー
で
使
う
「
ラ
ン
ド
が

タ
イ
ト
ル
の
下
に
表
示
さ
れ
て
い
る

_

1
1
1

間癖亜誠扉麺丁睡訂冒翫蘇廻冒『て諏烹~亜ｱ稲転身忘扉

’｜

｜
’l

h&蝋
I

ルル』淵』｜似

鮴?111111＆

号《譲恥
璽塁＝…

’

＝

＝■■■I‐

_里且~ⅡP

ひ■■F1ⅡP

ー函TqL‐＝~

園A1WXはｷﾐのものだノ
5月号で募集した｢ディスク像力による意外なバボの姿がた

パックでCGコンテスト｣の結くさん送られてきました。ただ、

果を発表します。テーマはバボ絵としてはイマイチの作品が多

でした。く、ちょっと迫力不足。

おはこんのタイトルバックのそんななかで、東京都練馬区
ピッグ

イラストの似顔絵(ここには毎の沢崎誠くんのrBlGBABO』

月バボの似顔絵がかかれていというタイトルのCGは目をひ

る)も多かったけれど､独自の想きました。巨大化したバボがビ

③『BlGBABO｣。大きな

の噴火口のようだ

ルの街を襲う。ううん、たしか

にバボが巨大化したらこんなふ

うな大きないたずらをはじめる

かもしれない。沢崎くんに、A

1WXを贈呈しよう。うらやま
11，

Lノし1o

口が火山なお、テレカの当選者は上の

欄外で発表しています。

tと

可 Ｆ
Ｌ

松下電器が半導体の本を作っ

た。r(図解)半導体って、何だろ

う｡』がそれだ。イラストと短い

Q＆A形式の文章で構成された

絵本ふうの本。軽い気持ちで読

んで理解できる本だ。

この本を今、松下電器が合計

500名にプレゼントしている｡ほ

しい人は、八ガキに自分の住所

(郵便番号も）・氏名・年令・職

業と､応募方法を知った雑誌(こ

の場合はMSX・FAN)を書い器・半導体読本係

ｅ
Ｐ
Ｈ
Ｐ
研
究
所
発
行
／
Ａ
５
判
／
口
絵
カ
ラ

ー
８
ペ
ー
ジ
、
本
文
１
２
８
ぺ
ｌ
ジ
／
表
紙
中

央
に
は
ホ
ロ
グ
ラ
フ
も
つ
い
て
い
る

て、下記まで。しめ切りは巳月15日消印有効。

〒540大阪市中央区城見2-1-61「商品の発送をもって発表にか

ナショナルタワー内松下電えさせていただく｣そうだ。

「唾7｜

半導体づこ

1｛零制
何だろう。

テープ版1名様。5月号のGMヨン・フアンダムライブラリー

'|胄報で紹介した古代祐三氏(『イ⑤』の本とデイスクのセット

ース｣などの作曲者)の作品集。．…･･巳名様。ただし、当選者の

突然思いついた。今月から係｣までハガキを出そう／●アポロンより方にはかんたんなアンケートに
このコーナーもリクエストに応●キングレコードより⑧｢くにおくんサウンド･コレク答えてもらう予定。転んでもた

えることにしよう。あのソフト①CD版『交響曲SORCERション～ダウンタウン熱血物語だでは起きないってとこかな。
ハウスのこういうグッズがほし｜AN』･･…．S名様。～他｣･…･･日名様。CD版。しめ切りはB月30日必着。発

いと思ったら、MSX・FAN●アルファレコードより●編集部より表はB月B日発売の日月号の欄
｢さあ応募しなさい･リクエストe『スキーム』…･･･C口版巳名様。④rMSXプログラムコレクシ外で。応募方法は掲示板を参照。
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鬘らし鵬当手砺
ここ数年、子どもたちの外見は年令より

はるかにおとなっぽくなっているが、反対

に心はどんどん幼稚になっている｡｢魔がさ

した｣ということばはすでに死語なのだろ

うか｡少年犯罪の|布さは､けっして｢魔がさ

していない｣計画性とその幼稚度にある｡取

り調べ中も｢おなかがすいた｣と元気に食

事をとる、その無邪気な犯罪者にとって、

万引きするのも人を殺すのも同じ｢悪いこ

7月のテーマ：

少年犯罪(大まじめ）

みやげを買ってくるといい、自分にはいっ

てくれなかったことがくやしくての犯禄

S43．3．2619歳の少年がタイピストの

女i生を車ではね、通行人に｢ひき逃げされた

ので病院へ運ぶ｣といってだまし､女l生を自

分の車に乗せ、いたずらしたうえ纐臭同

様手口で3件の犯行を重ねていた。

S53．2．12滋賀県で卒業まえの中3男

子6人が、うち｜人の家でザコ寝中、いつ

言 ﾉのI 辿
一 !=lll0

１
－
１
９
；
，
１
‐
９
．
１

仁

q

r‐可

一
Ep

'掌d
琴ﾉ季

、
畑
眠
り

Ｊ
ｒ
琴
。
、
齢

、
畑
眠
り

Ｊ
ｒ
琴
。
、
齢

一Mノ
1 F･司

L』

一

と｣なのだ｡殺したあとにメシが食える神経しよにいた2人に包丁や木刀で襲われ、’

を持つ怖さ。

やすしの息子の怖さも､殴ったあとに｢お

れがムショに入ればいいんだろ」といった

すばらしい幼稚度にある。被害者や周囲の

人間にとってはそういう問題ではないのだ

から｡｢キタナイものが消えれば街はキレイ

になる｣の浮浪者殺害事件や､事件を起こせ

ば早く帰れると、同僚を海へ落としたマグ

ロ漁実習生事件のほかに、有名な少年犯罪

のこ．〈一部を見てみよう。

S33．8．17江戸川区小松ﾉ||高校屋上

で､定時制2年女子を｜年A(I5)が暴行絞

殺屋上スチーム管に隠し｢完全犯罪｣と自

信を持って新聞社や警察に｢死体がある」

と通報被害者宅や捜査本部に遺品のクシ

を送ったり、唾舌をかけたりしつづけ、異

様な事件と注目されたが、’5日後に函甫。

4月に女子工員を暴行昇罎していたことも

判明。東京地裁で死升|L高裁最高裁とも

棄却、殺された女子高生の命日に死刑確定

当時、実名を載せた新聞もあり、少年法が

あらためて問題となる。

S39．8．24高島忠夫夫婦の長男(5か

月)を、お手伝い('7)がプロに沈めて殺害，

夫婦が渡米まえに、住みこみ毒萱婦にはお

人死亡2人重傷。けんかの仕返しに機をう

かがっての犯行。

S54．10．11上野のマンシヨンわきで小

学2年の女の子の死体を発見近くの小学

4年が｢おれえちゃんの組は運動会でいつ

も負けている」といわれ､両手をタオルでし

ばり、マンション屋上から突き落とした。

親の泣く姿を見てしまったら悪いことは

できないものだが、悪人になる可能|生はだ

れもが持っていて、じつは人の中にあるわ

ずかな理性によってなんとか｢社会生活」

というものが保たれているわけで、そうで

なければ他人に冷酷になるのも当然だし、

電車の中はたちまち痴漢だらけになる。わ

ずかな理性でそれを止められない人には、

国が警察の帝|服や法律などで止めようとす

るのだが、先こ･ろセントラルパークで起こ

った20人の少年によるレイス身を守るた

めには｜人の人間が自由にジョギングする

ことも許されない世の中になっているのだ

ろうか。ところで、冷酷無比な殺人でもな

にも公表されない'燕の少年と、顔と名前

が全国に知られた20歳の下着どろぽう。キ

ミならどつちに未来があり、そのあいだに

ある少年法というものをどう考える。
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先月の誤植。マッチ→マッキー、生

福→生稲。原稿の字がきたないと誤植

が起こる。アイドルファンよ、許せ。

●地下鉄を待っていたら外人がいたの

で｢マイケル・ジャクソン、ポーッ／」

とかいろいろいっていたら、寄ってき

てわけのわからぬ英語で話しかけてき

た。「冗談ですよ｣といったが通じず、

とうとう立ちっぱなしで30分も話をし

て し ま っ た 。 （ 宮 城・斉藤寛）

なにを話したか知りたいが昨日会っ

た黒人に今日会っても同一人物とわか

るまでにけつこう時間がかかるものだ。

●クラスで花見に行ったらヤクザのお

っさんが写真を撮ってやると寄ってき

た。中本先生は怖くてもイヤとはいえ

ず写してもらったうえに、自分のカメ

ラでヤクザの家族を撮ってあげていた。

あ わ れ だ ｡ ( 広 島 ・村上素直）

なんとなくそうなった｢流れにのっ

た中本先生｣にテレカをやるぞ。

●ぼくの学校は仏教関係者がつくった

ので、合宿先で洋食が出ても食べるま

えにお経みたいなものを唱えさせられ

ます。ちなみに学校のチャイムもお経

です｡(京都・木 村 吾 一 郎 ）

わたしは今｢柱みがき教｣の情報を求

めている。正式な名前は知らないが柱

をみがく宗教なのだ。情報を待つ。

●わたしは東芝に入社したのですが、

ここは八一ドの設計開発をしています。

今度MSXに関する情報が入ったら流

しましょうか。（東京・東芝の社員）

なにかのときに備えて名前は伏せて

おいた。個人的に電話を待つ。

●竹下登がグレムリンに似ているとい

ううわさを耳にしたが、おれはヤン・

ジャンの『ナマケモノが見てた』に出て

くる村長のリスザルに似ていると思う。

（静岡・佐藤洋一）

宮沢喜一には冗談にも｢増田明美に

似てますね｣とはいえないが､竹下さん

なら面と向かって｢グレムリン｣といっ

てもテケテケ笑ってくれそうな気のい

いオヤジの雰囲気があったので同|冑し
L,とご当

ようと思ったけど他人事だ。やめよう。

～哀しみの父さんシリーズ～

●うちのお父さんは信号が赤でも｢こ

れは人間が作ったものだから人間が判

断しなくてはならん｣といってズンズ

ン渡るので、いつひかれるかとてもコ

ワイ。（福岡・中 井 美 菜 子 ）

●父が家出した..….もう41歳だという

のに……。（兵庫・植田哲也）

突然シリーズ化の父さんネタだ。た

まには父さんの哀しみも悟ってやろう。

●花の365日カレンダーでわたしの誕
こL+

生日は｢苔｣でした。ただの｢木｣という

日もあった。（千葉・村川美和）

なんだ、それは。わたしにも送れ。

●友人Kがプレイン・グレイに就職し

たいといっていた。ぼくはコンプティ

ークに入って取材に行ってやるといっ

て已人で笑っていた。なぜかむなしか

った。（岐阜・今井勝也）

そういう人々をこの業界に入ってけ

つこう見たが、じつはむなしいぞ。

むなしい。終わりだ。
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●あのねほぐれ／あのねぼくね､ディスクステーションをいつも買ってるんだけどね､そこの店おもしろいんだよ｡ぼくはDSを予約したらDSを20～30

本仕入れるけど、予約しなかったら片手で数えることができるくらいしか入れないんだよ。奈良の有名な店なんだけどね。こんなこといったら店の人にぽ

〈怒られるかも。（京都・桑原宏貴)=●珍しく斜にかまえてたりしていない、かわいらしいメッセージですね,人なつっこ〈てなんか変でいいなあ。（（）
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●アクションゲームに飢えているeP37<さらしす>､P38<エレクトリッNCHMAN>(B画面)●オセロにあきた④P40<ダブルオセロ>(S画

クアクシデント>(巳本とも1画面)●夏の浜辺の思い出OP38<スイカわ面)●絵がかきたい③P41<画制宇一パステルー>(5画面)●カメレオン

リ>（1画面)●さびしいoP39<孤独の極致>(1画面)●テトリスやりたが好き③P42(RERO-GASS>(15画面)●ゲートボールをやってみ

し金はなしoP39<SYSTEM)(4画面)●このやろう/eP40<PUたいeP44<GATEHOLE>(5画面）

罫 室…
理
一鋸 季

一
燕燕

三銅（

顧戸
<曄一リストは48ベ－、

ごいスピードで緊張感が雲いかかってくるごいスピードで緊張感が雲いかかってくる 「

さらし言さらし言
BY佐々木昭一BY佐々木昭一画面2/2+RAMBK画面2/2+RAMBK

Ｌ

③
Oずっと｢緊張感｣が続い

て息力著し〈なってくる

③段差のある｢緊張感｣のパター

ン㈲このへんでやられやすい

パーが高いところにいるほど高

得点で最高点は4900点｣だとい

うところまでわかっていただろ

うか、ワトソンくん。

ところで、すべてお見通しの

このゲームを掲載したのには理

由がある。でも、教えない。

いや、やっぱり教えようo

たしかに、このゲームの基本

的なシステムは､あの『驚きモア

イ｣に発したドットバイパーも

のと同じで、その点ではマンネ

リ気味なのだが、スピードと緊

張感という生理的なインパクト

利『

このケームの自機が｢ドット

バイパー｣という名前であるこ

とに、読者はすでにカンづいて

いるにちがいない。しかも、「壁

にぶつからないように進む｣こ

とが目的で、さらに、「ほってお

くと下降し、スペースキーで上

昇する｣ことも容易に想像がつ

くだろう。しかし、「ドットバイ

』L

③ゴール間近(ゴールもちやんとあ

るのだ)、最後の｢緊張感」

で光っているのだ。まるで激し

いスポーツをしているようなス

リルがこたえられない。

③スタート地点付近の状況心赤い荊瑚包

壁が｢緊張感｣となって出てくる

耐曙豊漁鯨蝋薑鰍言溌畷撫鰯鰯零顛い霞す｡ただし1EE=40¥X2崎ヒョァ



回 一厨ﾘｽﾄは49ベ－渉一’

リスト

グラコン使って発電所へと急ぐ障害物レース

エレクトリック 矛

デント
画画2/2+RAMBKBYEMGVT-HALT9918. ③最初のジャンプもこのへんではグラコンなんか必要ない

矛へ

Oこんなふうに岩場と岩場のあいだ力嫉そうなときにグラコンを使おう

後の話だ。これは水の大怪物ががあわなくなることもある。こ

大暴れする現象で、そのためにういうときにグラビテイ・コン

発電所の塔が－部故障した。主トローラを使う。たんにカーソ

人公の電力会社社員パームくんルキーのどれかを押すだけだが、

は、その塔を修理するため全速このグラコンを使うと、すぐに

力で走っていった。給料に影響地面に着いてくれるのだ。

するからである。ちなみにゴールの発電所は、

で、次々に岩場を乗り越えつ地面が巳段のところで切れてい

つ走っていくわけだが、岩場のるのが目印。建物は見えません

ならび方によってはタイミングです。
〆 麺 ．

L歴~リストは50ベー ジ均

I

このゲームの舞台・メース星

は砂漠がなく、石油もほとんど

出ない。しかし、星のS分のら

は水で、重力も強いので、水力

発電が盛んである。

で、このゲームは、そのメー

ス星の名物｢ウォーターウエス

ト｣という自然現象が起きた直

…碑”

③ちょこまかちょこまかつとせこ

いパーム〈んが走っていく

,耐
歴一リスト

夏の浜辺の思い出と甘いスイカの赤いしぶき

力わり
画画2/2+RAMBK BYNu~

昨年の夏、作者のNu～さん目隠しをしていることの象徴的

が娘さんからもらったゲームの表現で､画面卜部に表示される

お題｢スイカわり｣をつい最近思「みぎ｣とか｢まえ｣は、なかまた

い出して作ったのがこの作品。ちの正直なかけ声を直接的に表

ザザザザー、ズシヤーンと寄現しているものだ。波の動き、

せては返す波にあたらないよう音ともによくできていて雰囲気

に、浜辺のどこかにあるスイカを盛り上げている。

をたたくのが目的。じつは、このスイカには足が

スイカの姿が見えないのは、あっていつも動いていて、スイ

力を打ち砕くたびに次に出てく

るスイカの足はどんどん速くな

っていくのだ。

スイカを打ちそこなったり、

波にあたったりすると、そのレ

ベルでもう一度やりなおし。

ｅ
は
ず
れ
る
と
、
ス
イ

カ
は
緑
の
ま
ま
出
現
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rre-リスト
、.1 00

ツトがさまよう孤独なゲーム

極致C)b

RCUND

凸
ﾛ

『7声か'2+VRAMS4K ん、名はバーね。こいつに触れ

るとゲームオーバー。世界全体

を区切るまわりの壁も同様だ。

また、S分以上うろうろしてい

るとタイムオーバーでやはりゲ

ームオーバーになる。

制限時間内に赤いバーに触れ

れば、ラウンドクリア。ラウン

ドクリアするごとに灰色のバー

が大きくなってくる。

BYむらぼう ③スタート。灰色の部分に触れな

いように青いバーに向かう

画面中央のウインドウは、広

い暗黒の世界の－部を映し出し

ている。キミはドットを操作し

て、冑いバーを転々と渡ってい

くのだ。目的は、この世界のど

こかにある赤いバーに触れるこ

と。途中にある灰色のバーの名

字はゲームオーという。もちろ

歴垂リストは53ページ畢
鍾

4画面酊鴎と亨ﾄﾘヌ珈巍羊訪扇あｹﾆﾑ、
システム

ーー’

五y多TEM

四季態と亨ﾄﾘヌ耐き蘇薑あ扇あｹﾆﾑ雲T

l卸’
一r~～.一－

システム

多y多TEM
②横列合計が10になる

②
③
②
轍
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②
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③
③
寡
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BY土谷てつぢ
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③縦列の合計が'0の倍数になると

その列の最下段の数字が消え、｜点

要な得点。得点がここで設定し

た数値に達すればクリア。

このゲームは、縦か横の合計

値が写真のSつのパターンのど

れかになるようにブロックを落

としていくゲームだ(ただし､横

の合計値はブロックがぜんぶ埋

まった状態にかぎる)｡壁の外側

の下または左に表示されている

のがそれぞれの列の合計値で、

プレイヤーはすばやい暗算と判

断力を迫られる。暗算の弱い人

はストップキーと電卓を活用し

よう。

TIMEが0になるか､ブロ

ックを11個縦に積んでしまうと

ゲームオーバー。

SB4CES剛〔E VV

③横列の合計値が'0の倍数になる

とその列の数字がすべて消え、’0点郷･ｽﾀー ﾄ゙ SPEED韻亀

M｣のようにオリジナルなアイ

デアをテトリスふうに表現した

作品ならハラショである。

まず、このゲームはタイトル

画面でBつの要素を自分の好き

に設定できる(好きにしたくな

いときはそのままスペースキー

を押せばいい)。
ｽピ-ド

SPEEDの設定ここの数値

は数字ブロックの落ちてくる速

さで、数が小さいほど速い。
タイム

TIMEの設定その面の制限

時間だが、実際には落ちてくる

数字ブロックの数になる。ブロ

ックが1個落ちてくるたびにT

|MEは1減る。
ポイ ン卜

POINTの設定クリアに必

国縦列合計がすべて同じ
⑧
曲
Ｂ
ｅ
ｇ
＄
⑧
Ｂ
曲
８

一
・
‘
・
垂
虹
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皿
皿

一
理
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幽

鯵
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⑭
秒
穿
ら
ず
⑧
琴
写

之

BU BgB⑧

③落ちてくる数字ブロックを適当

なところに落としていく

ゴルバチョフとペレストロイ

カとグラスノスチで最近人気急

上昇中の北の大国ソ連で生まれ

た『テトリス｣をパロツた作品が

最近ファンダムの投稿にやたら

に多い。もちろん、テトリスそ

っくりのゲームは著作権の問題

でボッだが、この『SYSTE

蚕琴ララ罫夢

③縦列の合計値6つが同じになると

最下段の数字がすべて消え、50点
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岡ストﾚズ解湾にケンカがで
パンチマユ

（(歴垂リストは54ペ

きる奇特なゲーム
<RUNすると｢まってちよ」

と出てくるのでまつ。まってる

と画面がでてくる。てきがBつ

出てくる。パンチでてきをどつ

く。日発くらいどつくとしばら

くたおれてる。しばらくすると

おきあがってくる。またパンチ

でどつく。S発くらいどつくと

またたおれて、しばらくたおれ

てる。しばらくするとおきあが

ってこなくなる。こ－ゆ－のを

｢死んだ｣という｡B人とも、お

きあがってこないくらいどつく

と面クリア。5面クリアすると

ピンポンと鳴ってメッセージが

出てきておわり。てきにどっか

編集部改造版では

■…あ垂A-nDE醗今やや

－－－－’‐－

パンチマン

PUNCHMAN
画画2/2+RAMBK BYむらぼう

L

=「“〆ギ
③POWが出現取るとハートがふ

たたび満タンになるように改造

れで画面の上のほうにある○が

なくなると(GAMEOVE

R)です｡〉

そのとおり。以上、作者の手

紙よりほぼそのまま掲載した。

補足。このゲームは、スペー

スキーの連打でとにかく攻めて

いくゲームだが、へたな人は敵

になぐられてばかりいる。そこ

で、やはりへたな編集部の担当

者がライフ回復の改造法を作っ

てみたのでプログラムページを

見て試してみよう。
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今墨 墨

“■
⑨中央の黄色いキャラクタがプレ

イヤーのパンチマン

③敵が2人ダウンしたがすぐ・にま

た起きあがってくる

③うろうろしていると敵はどんど

んプレイヤーのところに集まる

(歴~ﾘｽﾄは56ページ6画面
L

盤の表と裏で戦う脳ミソパニック変形オセロ

守効しオセ厄
■

i｜
，
。
‐

＃
｝

■
一

覇

E2/2+VRAMB4K BY山下修 ③盤外の六角形はつねにプレ

イヤーの色に味方している

③プレイヤーの色ではさめば

ほかのコマの色を変えられる

イヤーの色でなくてもかまわな

い)。1個色を変えるたびに30

点。また、盤外に六角形のボー

ナスキャラがいる(写真参照)。

盤がすべてコマで埋まったら襄

表にあるプレイヤーのコマ1個

につき5点を加算して、最高点

のプレイヤーが勝ち。

加しているプレイヤーのどれか

の色になる。

これまでにないルールなので

ルールを理解するのがひと苦労

だがとにかく第1打を打ってみ

よう。コマを打つ盤の裏表はS

回まで切り換えることができる。

コマを打った面にそのコマの表

の色が出て、反対側の面に裏の

色が出る。また、コマを打つた

びにあらかじめ適当に決められ

ているそのマスごとの得点

(10～30点)が加算される。巳打

目以降も同様に打っていくが、

ほかの色のコマをはさめば、は

さまれたコマははさんだコマと

同じ色になる(襄でも同じ｡プレ

術
ｌ
卜
の

、

巳～曰人用。人数を入力して

名前を登録したらゲームスター

ト。第1打のプレイヤーはラン

ダムに決定される。

基本はオセロによく似ている

が、コマはどこにでも打てるし、

そのうえ盤にもコマにも表と襄

がある。プレイヤーのコマの表

はプレイヤーの色だが、裏は参

■二…■

■望Lg-m

■

③ケーム終了。各プレイヤーの得点

を高い111頁に表示する

③黒白赤黄の4人でプレイしたときの

スタート画面。名前は東南西北にした
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③エディットしたい筆先を選ぶとパ③自由な色を使って自由にエディッ

ターンがウインドウに表示される卜することができる

ｅ
エ
デ
ィ
ッ
ト
し
た
筆
先
で
適
当
な
線
を
か
い
て
み
た
。

パ
タ
ー
ン
次
第
で
こ
ん
な
ふ
う
に
立
体
的
な
線
の
表
現

も
可
能
な
の
だ
。
い
ろ
い
ろ
試
し
て
み
よ
う

は、F巳キーでメモリにセーブ

できる(ディスクではない)。メ

モリにセーブされた画面を呼び

出すときはFBキー。同様に、

F4キーでディスクにセーブし、

F巳キーでディスクからその絵

を呼び出すことができる。セー

ブ、ロードのときはそのたびに

確認してくるので、ほんとうに

実行するのならYキー、中止す

るならそれ以外のキーを押す。

デイスクセーブ、ロードの場合

はさらにファイル名を入力する

システムになっている。

■パターン選択モード

描画モードでリターンキーを

押すと、パターン選択モードに

入る。ここでカーソルを動かし

て好きな筆先を選び、ふたたび

同じキーを押すとその筆先を持

って描画モードにもどれる。筆

先を選んだ状態でスペースキー

を押すとさらにパターンエディ

ットモードに入る。この場合、

最初に表示されている筆先の下

にある黒(透明)の部分も選ぶこ

とができる。

■パターンエディットモード

パターンエディットモードで

は拡大表示されたウインドウを

見ながら筆先のパターン存日南

に作ることができる。

MキーとNキー(マウスの場

合も)でドットの色を選び､カー

ソルキーでウインドウ内の力一

画制宇
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③タイトル画面で入力機器を選択し

てからお絵描き開始

タイトル画面で最初に入力機

器を選択してスペースキーで描

画モードに入る。

■描画モード

描画モードとは、ようするに

ふつうに絵をかいていくモード

だ。照準のような形をした点滅

するカーソルを動かしながら、

スペースキー(またはAボタン、

左クリック。以下、ジョイステ

ィックとマウスのキー名は省

略)を押しているとそのあいだ

線がかかれる。

また、カーソルの動きを速く

したいときは、GRAPHキー

を押しながら動かすとふつうの

4倍のスピードでカーソルが動

く。ただし、ドットの間隔もそ

れに応じて開いてしまうので、

効果的に使おう。

■ファンクションキーの機能

画面をもとの真っ黒にもどし

たいときはF1キー、真っ白な

画面にしたいときはFBキー。

かいている途中で、一時的に

その絵を保存しておきたいとき

CG
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③ブラシを使って月の砂漠を

表現しようとしで失敗"辞？：

③絵のうまそうなやつにかかせてみたら、

おお錫んがいマトモじゃん~'~→際:式
″
一一

側がほんとうの黒になっている。

編集部でもサンプルをいくつ

かかいてみた。市販のCGツー

ルほどの機能はないが、けつこ

うおもしろい絵がかけると思う。

ソルを動かしてドットを置いて

いく。どの色も自由に使えるの

で混合色も表現できるのだ。

ちなみに、選ぶ色の左端に黒

が巳つあるが、左側は透明、右
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Oたぶんカメレオンの

突然変異で超グズ

③このつぼをぜんぶ取

るのがガス〈んの目的

③帽子a

上(ﾅ群弓吠

よったか子』ら

の樹戒の一種
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主人公ガスくんの動きがユニよく見るとこいつ、まゆ毛は太だ。自然落下しているときだけ、

－クでおもしろい、アクションいくせに足がないな。ガスくんはカーソルキーで左右

パズルゲームだ。で、おもな移動はく口に頼るに移動することができる。

■ガスくんの移動能力ことになる。ガスくんはどこまそうそう、ガスくんは空中で

ガスくんの正体は明らかではでもべ□を伸ばすことができて、もべ口を出すことができる。こ

ないが、たぶん突然変異した特たいらなところならべ□をくつのテクニックはけつこう菫要だ。

殊なカメレオンの一種だと思う。つけることができる。べ□さえ■ガスくんの野望

ガスくんははっきりいってグくっつけばガスくんはその方向このように不自由なガスくん

ズである。地上をまともに歩けににじりよることができるわけの目的は、そのステージにある
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｢どつぼスペシャル｣をぜんぶ取

ること。どつぼスペシャルの正

体は明らかでないが、見たとこ

ろ、特殊なつぼの－種らしい。

どつぼスペシャルは、ガスく

んがちよいとさわれば取れるよ

うなナマやさしいものではない。

正確につぼの真上から取りにい

かなければだめなのだ。もし、

半分だけひっかかったりすると、

ガスくんはく口を出すことがで

きなくなってしまう。たぶん、

「どつぼ｣の由来は、このへんに

あるのだろう。実際、このゲー

ムではどつぼにはまることが多

い。

ところで、ガスくんは、長く

伸ばしたく□をどつぼスペシャ

ルにあてて、半キャラぶんずつ、

押していくことができるので、

このわずかな反撃能力を十分に

活用しなくてはいけない。

■ガスくんの味方

ガスくんには味方のアイテム

がある。最初の面では出てこな

いが、「爆裂マシン｣という、こ

れまた正体不明の打ち上げ花火

の機械のようなシロモノだ。こ

のマシンを取ると、そこからボ

ム(爆弾)が打ち出され、真上の

壁を破壊し、たいらにしてくれ

る。つまり､べ□がくっつくよ

うになるというわけだ。

ただし、このﾏｼﾝもどつぼ

スペシャルと同じで、真上から

取らなければならず、半分だけ

かかっているとべ□が出せなく

なってしまう。まあ、グズなや

つはしょうがないね。

解けないことがわかったら、

F1キーでギブアップ。ガスく

んの残り数(最初はS)がOにな

ったらゲームオーバー。ただし、

リブレイするときに｢CONT|

NUE(YORN)｣と間い

てくるので、Yキーを押せば、

そのまえに進んでいた面からや

りなおすことができる。

全10ステージ、頭よりもテク

ニックが必要な難面ぞろいだ。

楽しくレロレロしよう。
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'扇 (歴-ﾘｽﾄは60ベー ｫ

不思議ｱr斜面

（歴=リストは60ベ－
やはりこのゲームは朝S時に起きて遊びたい

ケートホール
I

①矢印の向きに

ボールが強く進

む。ただし、逆

目では、ボール

カ蓮ければ速い

ほど反発も大き

いので注意

GAMHOLE 、
〔

巨呼

〔
弓
〔
弓
〔

観
〔

I

舍
舍
舍

舍
合
金③番号のついたゲート

おはようございます。ケート

ホールのお時間です。

ボールを打つ方向を示す赤い

点を動かして、方向を決めたら

SHIFTキーを押す。すると、

画面右のパワーケージが動きは

じめるので、適当なところでス

ペースキーを押すと、そのとき

のパワーに応じてボールが飛び

出す。パワーゲージが動いてい

るときに気が変わったら、カー

ソルキーのどれかを押すとまた

方向指示のモードにもどる。

ゲートをボールが通ると、ピ

ピピと鳴って通ったことを知ら

せてくれるが、見た感じ通って

いても音が鳴らなければだれが

なんといっても通っていない。

また、ゲートの横からボールを

打つとケートを通っていないよ

うに見えるのにピピピと鳴る。

これもだれがなんといっても通

っているんだからそのつもりで。

で、そのホールにあるすべて

のゲートにボールを111頁に通し、

あなに入れればホールクリア。

そのホールごとにパー数が決め

られていて、スコアはゴルフ式

回回2/2+RAMBK BYMICKY

臆一ブI雪､ソク
ー－Gやわ らかい

＝

材質でできて

画竺溌菖
一｣鶚隠場

につけられていく。しかし、通

算のスコアがそのホールのパー

を超えてしまうと、あなにボー

ルが入った時点で｢OVER｣と

出て、前ホールまでのスコアで、

そのホールからやりなおしにな

る。また、Gキーでギブアップ

できるが、この場合は、スコア

0から始まるようになっている。

グリーンの外の茶色い部分は

バンカーでここに入ると1打プ

ラス。これがなかなか痛い。ま

た赤いブロックはボールがそこ

で止まってしまう。さらに、い

やらしいのは矢印のついた不思

議な斜面。まあ、ゴルフでいう

と芝目のようなものなんだが。

全10ホール。どちらかという

とパズル的なスポーツケームだ。
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③ほぼこのへんに来る。2

ゲートクリアした③ さい
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③みこ｡と3打(パー)であなに入

った。「NICE｣のメッセージが出る

③右のほうに打つとブロックにあ

たってそこで止まる。微妙な位置
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勅･ﾁ｣ちこみミス発見

この｢新･打ちこみﾐｽ発見ﾌ゚ ﾛグﾗ

ﾑ2」は、BASICプログラムリストの|

文字｜文字が正しく打ちこまれている

かを、数字で確認するためのもので、

〃)1庇■
ヨ

、

ノー‘

､J，
、

EM文を適当に打ったりするとその行冒
は違うデータがでてくるので主意■

■
■
■
■
■
■
■
■
■

■
■
■
■
■
■
■
■

使い方は、

｜あらかじめセーブしておいたチェ

N画面以上のプログラムで使用する クしたいプログラムをテープまたはデ

ィスクからロードする．このとき、絶

対にRUNはしないでおく。（｜度でも

RUNするとデータがかわる）

ノ

テープかディスクに

アスキーセーブする
■
■
■
垂
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■

①｢新・打ちこみミス発見プログラム

2」のプログラムを行番号も正確に同

じものを打ちこむ､＞

②RUNO

3時れぞれの行番号と確認用データが

表示される。

■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■

②｢新・打ちこみミス発見プログラム

2」のはいったテープまたはディスク

をセットし、

MERGE,'CHECK↑'0

とする。これで、2つのフロク・ラムか

つながる。

3)あらかじめ、

SCREENO⑪

WIDTH400

としておく。

④GOTO9000o

とすれば｢新･打ちこみミス発見フロク′

ラム2」が走りはじめ､それぞれのプロ

グラムの｢確認用データ」と同じ形式

のデータを表示しはじめる。

「＞｣の左側が行番号、右側力確認用デ

ータとなる。

③終わったら、確認用データの異なっ

ていた行番号のプログラムを｜字｜字

確かめていく。

C修正が終了したら(Jからの作業をく

りかえし再度確認をする。

⑦データの違うところが、すべてなく

なったら、OK。

⑧RUNするまえに、

DELETE9000－9060⑪

として｢新･打ちこみミス発見プログラ

ム2」を消去する。

⑨念のため、チェックずみのケームフ

ログラムをテープまたはディスクにセ

ーブしてから、

RUNO

⑩これで、99パーセント、正常にゲー

ムプログラムが動くはず。万力←、正

常に作動しなかったり、エラーが発生

したりしたら、プログラム解説や変数

可
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で
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ン
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蔵
の
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ム
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毎
月
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れ
て
い
る
プ
ロ
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の
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ー
ド
無
料
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ー
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や
っ
て
い
ま
す
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プログラムリストと解説・もくじ
IPHUGHAM|さらしす…………………………･………‘…………・・

IPROGRAM|エレクトリックｱｸｼデﾝﾄ…………･………………

|PROGRAM|スイカわり…………-…………………………………

|PBDGHAMI孤独の函"………･……………………………･･……

|PROGRAMISYSTEM"…………･･……………………………

|EBqGRAMIPUNCHMAN……･……-……･…………………

|PROGRAM|グブﾙｵｾﾛ･………………………･………………･．

|PROGHAM|画制宇-バｽﾃﾙ…………………………･……………

|PROGHAMIGATEHOLE･……･……………………………・

|PROGHAMIRERO-GASS………･…"…………………….…

|BASICCOLUMN|はじめてのファンダﾑ………･･……･……･…｡.………

|MUSICCOLUMN1MSXサウンドﾌｫーﾗﾑ……･…………………….…

|MMARD|第6回季間奨励賞発表･……………………"…･………

LMoRMATIoN|ﾌｱﾝダﾑ通信ｽぺｼｬﾙ…………………………･…
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確認用データは、掲載されているデ

ータと同じ力違うかを見ていくもので

確認用データカ違っていたら、その行

に打ちこみﾐｽがあり､データが同じ

ならばミスはないと思っていい。

④下のプログラム5鐵照データと面面

に表示された確認用データを照らしあ

わせ、同じだったらOK。どこかの行

力違っていたら同じになるまて修正す

る｡ただし､行906“)霊用データは

機種によって異なるので画面に表示さ

れたリストで直接確認すること。

⑤｢新・打ちこみミス発見プログラム

2」力完全になったら､テープまたはデ

ィスクに「アスキーセーブjする。
●テーうめ場合

SAVE,'CAS:CHECK"の

(CSAVEではないので注意）

●ディスクの場合

SAVE',CHECK',,A④

｜口 ’ ファンダム募集要項ダ

●リーダーズブロク'ラム部門(RP識ﾖ）

SCREENO:WIDTH40としてリストを表

示したときの画面数（i画面あたり40

字×24行bただし、空行や0kは含めな

い)により3タイプにわける。

①l直面タイプ

l画面以内のプログラム

②N直面タイプ

1厘Ⅱ面を超えて5直面までのプログラム

③'0直面タイプ

5画面を超えて10画面までのプログラ

ム

●フリープログラム部門(FP部門）

内容、形式長さなどの制限なし。

… 上のルール

畷作、二重投稿厳禁

②テープかディスクで投稿する

(素羊しい解説の手紙をつける

（｜）住所・氏名・年令(学年)・電話番

号・郵便番号

（2）プログラムの遊び方､使い方

（3）変数の意味・プログラム解説

（4）パズル、RPG、AVGなどは、

メロディー、キャラクタ(出版社名や

年・月号ページも明記）

■あて先

封筒の表に応募部門、タイプを赤い色

で明記し、裏には住所・氏名を書いて、

〒'05東京者曜区新橋4－l0－7

TIMMSX・FAN編集部

rファンダム・プログラム｣係

まで郵送してください。

なお、応募作品は返却できません。ま

た、採用作品の版権は徳間書店に帰属す

るものとします。

■採用の特典

掲載者には、規定の謝礼とｵ華志、お

よび作品のオリジナルROMカートリッ

ジをさしあげます。

■季睦励賞

季間奨励賞とは、各季節こ．とに、フ

ァンダムに採用された作品のうち、編

集部がとくにアイデアが優秀と認めた

作品に対して送られる賞のことです。

第7回季間奨励賞('98拝7～9月

号)からは、対象作品をRP部門｜画面

タイプまたはそれに準ずるものとして、

季間奨励賞を受賞した作品の作者には、

奨励金として3万円をさしあげます。

噺･打ちこみミス発見プ
ログラム巳｣を使う

「新・打ちこみミス発見プログラム

2｣は､掲載されたプログラムとまった

く同じかどうかをチェックするプログ

ラムだ,、

■行番号はもちろん、プログラム中のの意味を参考にして、悪運の強いミス■

目省略できるｽべーｽを省略したり､Rを遇台するための戦いをはじめよう。．■

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■

こみミス発見プログラムP

9966'－－NENTYPECHECKSUN---

9010V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)256
9920V1=PEEK(V)+PEEK(V+1)%256:L=V1-V-1
9930VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)H296

96461FV1=0THENENDELSES=6

9059FORI=4TOL:S=255AND(S+PEEK(V+I)H(INO

D9+1)):NEXT:PRINTUSING"#####>###";VS;S;
9660V=V1:GOTO9920

【ﾌｱﾝダﾑ･ｱﾝ
今月号のファンダムでおもしろかったプログラムまたは記事を3つ答えてください。アン
ケートに答えてくれた方のなかから、油霊で10名の方に、MSX･FAM録テレホンカード

をさしあげます．応募方法は、官製ハガキに、左下にある"癖券をはって、①今月号でお
もしろかったプログラム名3本または記事3つ、②住所･氏名・年令･学年職業)・唾舌
番号・郵便番号を明記して、〒IO5東京者膣区新橋4-IC-7TIMMSX･FAN編集部rフ
アンダムアンケート｣係までお送りください。しめ切りは、6月30日必着です。

ｒ
Ｌ I

新･打ち[

発見プロ

こみミフ

]グラム聖のブ口グラム確認用ム 夕認 デー

9660>2g9

9940>134

9010>152

9950>162
9628>1539935>118
9960＞？？？

‐
‐
』
エ

車

、
心
、

今
》
１

フロクラムがと・うしてもうまく作動しない場合は、往復ハガキでMSX・FAN編集部まてもただし、以下のことを守ってください。①RAM容量など力
自分の燭重にあっているかを潅忍動丁ちこみミスではないかを確認③どういう状態で動かないか､どういうエラーがでるかを明記.電話の場合は､ブロク・ラ
ムの入ったMSXを近くに壷いて､祈祭日を除く月～金の午後4時から6時のあいだに(aO3-431-|627)｡それ以外の時間は受け付けていません

_I

gOOO＞eOO
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行番号確認用データ
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十~ロ ロ=1110
可

｣

③削除したい部分の先頭文字にカーソルを移動させ、CTRL+Eを押す
と、カーソル以降の文字が肖|]除される

CTRLキーというと、

STOPキーといっしょ

に押してプログラムを停

止させるためだけのキー

だと思っている人がいる

ようです｡しかし､CTR

Lキーには､EキーやBキ

ーなどの特定のキーとい

つしよに押すことによっ

てできる、いろいろな機

能があります。

今回のはじめてのファ

ンダムでは､このCTRL

キーの利用法について説

明していきたいと思いま

す。

★
1文字ぷんスペースをあけて作：
ると、CTRL+BhaCTR:
L+Fが有効に使えるばかりで：
なく、リストを表示させたとき8
にも見やすい｡ただし、ファン：｜
ダムの掲載リスト(とくに1画：
面タイプ)は掲載スペースを小：

●

さくするために、ある程度見や●
●

すさを犠牲にしている面がある｡：
最後に残ったCTRL十Nは､：

カーソルを行末へ移動させる機：
能を持っている。：
■おもしろいCTRL+G:
CTRL+Gはビープ音を嶋：

らす機能をもっている。MSX:
●

が暴走してしまったかどうかの●
●

チェックや、SETBEEP命●
●

令でビープ音が変えられていな：
いかどうかのチェックなどに使：
われることがある。おまけ的な：
機能だといえるだろう。：

●

■特殊キーと同じ機能・

ここまで説明した機能のほか：
●

に、特殊キーと同じ機能もある｡●
●

●CTRL+H=BSキー●
●

●CTRL+|=TABキー●
●

●CTRL+K=HOMEキー：
●CTRL+L=CLS(SH:
| F T + H O ME):
●CTRL+M=RETURN:

●

キ ー●

●CTRL+R=INSキー：
●

1つ1つ実際に試してみよう。Q

L+Eで削除するというような

使い方もよく見られるものだ。

CTRL+Eとよく似た機能

にCTRL+Uがある。これは､

カーソルがある行全部を画面か

ら消去する機能をもっている。

■行のなかでカーソルを飛ばす

CTRL+B、CTRL+F、

CTRL+NのBっがある。

CTRL+Bはカーソルを直

前の語の先頭文字へ移動させる

機能、逆にCTRL+Fはカー

ソルを次の語の先頭文字に移動

させる機能を持っている。

「語｣といっても、ここでは、

ちょっと特殊な意味になる。

スペース(空白)､演算子(＋や

＊などの計算に使用する記号)、

「：」(コロン)、「；」(セミコロ

ン)、「,」(カンマ)そしてカッコ

などによって区切られる文字列

(命令や変数とは無関係)のこと

だ｡左下の写真では､FOR～N

EXTループの先頭の文字にあ

ったカーソルをCTRL+Bを

使って直前の｢語｣つまりREA

DA$の先頭の文字Rに移動さ

せている。

なお、自分でプログラムを作

るときは、

LOCATEX,Y:PRI

NTA$:~

というように、各命令のあとに

財
評
発
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リターンキーを押すまで行の内

容自体は変わらないので誤解の

ないように。

自分でプログラムを作ってい

て、行の途中から大幅な変更を

したくなったときなどは、この

CTRL+Eを使っていっきょ

に削除してしまおう。

また、ある行を巳つの行に分

割するときなどにも利用できる。

たとえば､行250を巳つの行に分

割するときは､①行250を表示す

る、e行番号250を255なぎ滴当

と思われる行番号に変更する、

⑧不要となる部分をBS¥DE

Lキーで削除してリターンキー

を押す､④行250をあらためて表

示し、不要となった後半部分を

CTRL+Eで削除してリター

ンキーを押す、⑤最後にREN

UM命令で行番号をそろえる、

といつたふうにやればいい。さ

らに、うっかり巳つの行をつな

げてしまったときなどに、つな

がっている不要な文字の先頭に

カーソルを移動して、CTR

CTRLキーを

使う
CTRL+E、CTRL+B

など、CTRLキーと特定のキ

ーを同時に押すことによってで

きる機能は、約20種類ぐらいあ

るのだが、今回はプログラムを

打ちこんだり、修正したりする

ときに便利な機能にしぼって説

明しよう。

■文字をまとめて消去する

文字を消去する機能としては、

CTRL+EとCTRL+Uの

巳っがある。

まずはじめは、CTRL+Eo

CTRL+Eは、数ある機能の

なかでいちばん使われることが

多い。右上の写真のように、C

TRL+Eをリスト中で使用す

ると、カーソルのあるところの

文字から、その行の終わりの文

字までを消去することができる

のだ。ただし、ここでの消去と

は、BSキーやDELキーと同

じように画面上での消去であり、
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’格言
’ま

I歴
|畠掲
，－載
，･さ
； れ

’徳た

ド間ブ
ト書口
し店グ

匝画＋回の実例

■■■■

③プログラムをつけ加えたいときに便利なのが、このCTRL+No

CTRL+Nを押すと、カーソルが行のなかのどの位置にあっても、行末
に移動する

③FOR～NEXT文のFの位置にあったカーソルが直前の語の先頭文字、

READA$のRの位置にカーソルが移動した。REDAとA$のあいだにスペ

ースが入っていれば、A$のAの位置に移動する

●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●



一一■ 一一

さら
宅弔

も
弱
電

宅
匙

宅
Ｌ

Ｌ
名

弘
宅

義
弘

足

Ｌ
Ｌ

塞
哩

男
宅

回画2/2+RAMBK

BY佐々木昭一＝詞遊び方は37ページにあります －－－－－－－－.'。｢

F1

プIZグラマからひとこと

1COLOR15,0,0:SCREEN1,0,0:KEYOFF:NIDTH8:
DEFINTA-Z:VPOKE14336,32:SPRITE$(1)=''818''
:E$=CHR$(27):LDCATE,6:FORJ=0TO1:VPOKE820
4+J,8-J*f4:FOR1=1TO8:VPOKE767+I+Jjf64,ASC(
N10$(野又令◆マる－ミる～スロァzオヘセ'',I+Jx8",1)):PRINT''
、、、、P，；：B＄＝B＄＋'Phh'fgNEXT1，J：Y＝64：DATAB，9
2C=C+1+(C=3)jf4:IFC=1THENREADA$:ON一(A$='P
GFP)GOTO4:A=VAL(''&H''+A$):GCTO2ELSEFORI=0T
03:M1D$(B$,IJf8+1)=FIID$(B$,Iz8+2,7)+CHR$(
96-((AAND2'､I)=0)¥8):NEXT:PRINTE$''Y'''B$
3Y=Y+2+STRIG(8)j*4:PUTSPRITEO,(105,Y-1),
,0:0N､VPEEK(6157+(Y¥8)jS2)=96)GDTO6:Z=Z
+96-Y:PRINTE$''Y,SC"Z:GOTO2:DATA9,3,1,4
4FORI=ZTO207:PUTSPRITE8,(188+I¥4,Y-(I=2
27)jf144),,9:NEXT:PRINTE$''Y)CLEAR!!!"
5PLAYFPT298SON1200005L4AO6L8CL4C.RCO5BGA
L8GFL1E･RRL4DL8FL4F.RFEDECL1G.RRL4AO6L8C
L4C・RCO5BGAL8GFL1EoL2RL4DL8FL4F.RFEDL1C.
'':FORI=-1TOO:I=PLAY(8):NEXT:DATA2,8,D
6BEEP:FORI=0TO1:PUTSPRITEO,,RND(1)jf15,1
:I=STICK(2):NEXT:RUN:DATA9,1,5,1,8,0,4,2
，0，9，9，E，8，9，1，7，3，9，C，E，8，8，8，B，B，9，0，，
,8,8,A,A,A,A,A,A,8,8,C,9,2,D,8,8,0,0,0,G

自
由
に
改
造
し
て
く
だ
さ
い

⑪

はじめまして、一関工
業高校2年電子科の

佐々木昭一です｡『さら

しす』のマップにあき

た人も、あきなかった

人もどうぞ自由に改造
してください。友だち

と『さらしす改』をや
って点数を競ってみて

もおしろいでしょう。
マップをめちゃくちゃ

長くして、大作ができ

たあ一つ.／とよろこ

んでもよいでしょう。

●BY佐々木昭一

⑪

⑪
⑪

③

示●マツプデータ(行巳で読み

こみ）⑪

回画面表示■
●マツプデータ読みこみの判定

●マツプデータ読みこみ●ゲー

ムクリア判定処理●マップデー

タ作成●画面表示

… ■ A……マップ作成用

A$･･…･マツプデータ読みこみ

用

B$……背景表示用

C…･･･マツプデータ読みこみ用

カウンタ

E$･･…･エスケープシーケンス

用:CHR$(e7)が入る

｜、J･･…･ループ用

Z．.････スコア

ｽブﾗｲﾄ座標’ qブﾛグﾗﾑ解説，
Y･…･･ドツトバイパーのY座標

ヰー1して表示
皿初期設定■回ドツトバイバー移動
●初期設定●スプライトパター●ドットバイパー移動､表示（

ン定義●キャラクタ色設定●キリガー入力)●衝突判定処理

ヤラクタパターン定義●背景表スコア計算、表示●マップデ

●ドットバイパー移動､表示(ト

リガー入力)●衝突判定処理●

スコア計算、表示●マップデー

タ(行巳で読みこみ）

罰而蚕薮1
-4打ちこみガイド．この文字に注意ノ D-F■■■■■■ロ

■■■■■■雨
ロ

ロ

ロ

ロ

ロ

ロ

日
８
８
８
８
日

四～固ゲームクリア
●ゲームクリア処理●効果音●

リプレイ処理●マップデータ

(行巳で読みこみ）

M'D$('通紀
(‘､i'";:B$=8$

,I+"8,1)):PRINT''

:B$=8$+''hh'':NEXT1,J:Y=64:DATAB,0

ﾛ①グﾗﾌｨｯｸ記号の『ダｲﾔ』｡GRAPH+*-Jf-ドの右下端のｷー｡②｢長音記号』｡JIS配列では､かなﾓードで『¥』ｷi
qT鴻腎纈鰯嘉好試聴熊し瀞撚'淵迂職鮪鯛瓶難遣蕪p
Hいので注意｡⑦｢ｼﾝグﾙクオート｣｡SHIFT+｢@｣ｷー。
瞳-.........国=.......｡.........ﾛ......=-..-..-......口...』

，｣｡GHAPH＋キーボードの右下端のキー｡②｢長音記号｣｡JIS配列では、かなモードで『¥｣キロ 回ゲームオーバー

好試聴熊し瀞撚'淵迂職鯆鯛瓶難遣蕪ロ・ドｯﾄバｲパー 爆発表示●リ
ート」。SHlFT＋｢＠｣キー． ロプレイ処理●マップデータ(行

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■，■－==a巳で読みこみ）

<フアンダムニユース識/その1.フアンダムアンケート5月号結果発表①>'989年5月号ファンダムアンケートの集計結果発表です。今回はトップが
｢LASTWAR｣､第2位が｢MonochromeVenus』と順当な結果に終わりました｡最終l樹立は、〈1位>l-ASTWAR〈2位>MonochromeVenus<3位>CoinSOCCER
〈4位>M・FANスピリット〈5位>なとやんとなりました。
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蕊
‐－～ー一一

デﾝﾄｴﾚｸﾄﾘ
裏

■ERWF喬副ｸ/2+RAMBK

BYEMGVT-HALT9918.己劉遊び方は38ページにあります
」

■

プ値グラマからひとこと

★…瀧鍵謬嬢

1DEFINTA-W:SCREEN1,8,6:NIDTH20:KEYDFF:C

DLDR3,1,1:FORI=8TO15:VPDKE1472+I,VAL(''&H

"+MID$("FFEEEEO9777706EE181C143A2E7871A8
w,1+1+1,2)):NEXT:SPRITE$(9)=''8ztzワ机よ秤:S

PRITE$(1)=”ワt,櫛まI<8":H=9:PLAY"V15T129w

2CLS:J=9:A=0:X=47:A$=SPACE$(39):LDCATE6

,11:PRINTSTRING$(30,184)"<E>EMG一。

3A=1+A:IF79>YTHENM=2+N:Y=Y+N:IF79<YTHEN

Y=79ELSEELSEIFSTRIG(9)THENW==6:Y=Y+N:PLA

Y"L4S1107A32"

41FSTICK(9)THENY=79

5X=･3+X:PUTSPRITE6,(X,Y),15,AMOD2

6A$=WIID$(A$,2,19):IF、9-A/999<RND(1)THEN
A$=A$+拝ケ"ELSEA$=A$+"''

7LOCATEO,19:PRINTA$;:､IFX>129THENFDRI=69

TO78:PLAY"S11L32N=I;'':VPOKE&H1863,1IW0016
+1:NEXT:J=4ELSEIF185<>VPEEK(6465+X¥8)CR7

9>YTHENGOTO3ELSEPLAY''L160180''
8H=H-(H<A)(A-H):LOCATE6,7:PRINTMID$(""

いだ－ハラョ言庁,J+1,4);''ll";:PRINTUSING"SC####

HS####'';A;H:FORI=0TO8:I=､PLAY(6)=0)ST
ICK(6):NEXT:GOTO2

マ
霜 毒 鐸

識幾鍵灘撫蕊§……報鱗

好
評
発
売
中
ノ
．

ｏ
の

③
②
⑪

Ｍ
Ｓ
Ｘ
調
窮
鶚
発
語
し
⑤
蕊
蕊
窪
藝
鐙
蓬
襲
い
害
濯
蕊
驫
謬画

自
由
に
あ
鶏
び
な
さ
い

EMGVTである。このゲ

ームは自由に難易度(プ
ログラム解説参照)を変

えられるので自由に遊び

なさいO､ところで、いっ

しょに送った自信作『ヒ
ート.ノパーム』はボツ

になったのだろうか。信

じられん。rS･ダイアモ

ンド･ダスト』？忘れた
よそんなむかしのことは。

友人の犬田君(仮名)が
遊びに来ているので彼に
も書いてもらいましょう。

r･･…･｣。犬田〈ん(仮名)、
縄文時代とはありがとう。
●BYEMGVT.HALT9918'

③

⑪

③

蕊蒙蕊謬鐸篝霧蕊潅

了判定(スティック入力） 1（易)に変えることにより難易

度(岩の発生する率)を調整する

ことができる

義●効果音初期設定

【変数の意味】
回画面表示■圓バーム＜ん移動
●画面消去●変数初期設定●ゲ●パームくんのX座標加算●パ
ーム画面表示一ムくん表示※「X=.S+X」

の.Sを.1(難)～1(易)に変

回ジャンプ■えることにより難易度(発電所
●スコア加算●パームくんジャまでの距離)を調整することが
ンプ判定処理(トリガー入力)●できる

効果音

固 岩 表 示 判 定 ■
四クﾗビﾃｨ･コントローラ●岩表示判定※｢.9-A/gg
●グラビティ・コントローラ終g<～｣の.gを.7(難)～1.

F屋穰1スプライ

団岩表示■
●岩表示●クリア判定●パーム

くんが岩に衝突したかの判定

回ゲーム終了■
●ハイスコア計算●メッセージ

表示●スコア、八イスコア表示

●リプレイ処理

X、Y……パームくんの座標

W･･…･パームくんのジャンプ時

のY座標増分

蚕藪1その他の

A･･･…スヨア

A$･･…･岩の表示に用いる

H･･･…ハイスコア

｜・…･･ループ用

NAN7O"AF(J

咲､､RbhDRWW{'
ﾊーﾍﾊ/ﾌrbAsH1､S

J･･…･クリア、ゲームオーバー

判定用フラグ(0＝ケームオー

バー、4＝クリア）

℃

心IwooMglレ御
EHATTE、.．．

N麻うUI<ふうH

司

?.?帽土
■ I

ペirrfwjnl
OG

型Uゴ

NID,WO
一

皿初期設定■
●初期設定●キャラクタパター

ン定義●スプライトパターン定

Sn塑豐sh:駕隙

三国,

.ザ
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呼辱霧戸熟､:‘零鰯謬写字

匙邑惑二二f二
春

EE2/2+RAMBK
BY Nu~ 二劃遊び方は38ページにあります ＝二‘‐－…皇，デ拳::、蝋勲｡壁“;&謹当

’
1SCREEN2,3:OPEN"GRP:"AS1:DEFINTA-Z:SPRI
TE$(2)=''<～〈け～<<$'':C$=STRING$(4,255):SPRI

昨年夏、娘からゲームの

お題をちょうだいいたし

ました。スイカわりでし

た。あれこれ考えている

うちに涼しくなってしま

い忘れてしまいました。

さて、春がきて、ポカポ

カと暖かいある日、ふと

思い出して作ってみまし

た。イラストは出題者に

描いてもらいましたoさ

て、律ちゃん見てる～、

Nu～だよ～.／

●BYNu～

律
ち
ゃ
ん
見
て
る
～

篭

TE$(1)=C$+STRING$(12,0)+C$:D=1:V=6912
2Q=32:COLOR4,14,14:CLS:DRA脚押BN32,1":PRI
NT#1,"まえうしろひ吃蝋りみき蝋スイカ"L:R=RND(-TINE)
32:A=Rjf4+64:H=0:W=R+Q:N=8:X=32:Y=176:SO

UND6,15:SOUND7,55

3B=N¥2+W:PUTSPRITE9,(-(B<Y)¥32+32,0),14
,1:PUTSPRITE19,(-(A<X)=32+96,0),14,1:S=S
TICK(6)+STICK(1):X=X+(S>1)H(S<5)-(S>5)jf(
S<9):Y=Y+(S=1)+(S=2)+(S=8)+(S>3)Jf(S<7)
4PUTSPRITEO,(X-8,Y-8),6,9:IFY<NTHENPUTS
PRITE1,(X-16,N);X=0:GOTO7ELSET=T+1:IFT>9
-LTHENT=0:A=A+D:IFA<240RA>232THEND=-D
5N=N+H:IFN<16THENIvI=RND(1)H64:H=1ELSEIFN
>F1+96THENH=-19SDUND13,0ELSEIFNxH=56THENS
OUND12,lvl2+127:SDUND13,14:SOUND8,16
6P=NIwIOD8:PUTSPRITEP+1,(Pjf32,N),7,1:IFST
RIG(9)+STRIG(1)THENSOUND12,30ELSE3
7SOUND13,02CIRCLE(A,B),9,1:IFABS(X-A)<9
ANDABS(Y-B)<9THENC=9:L=L､L<9)ELSEC=12
8PAINT(A,B),1:FDRI=1TO9:CIRCLE(A,B),1,C
:VPDKEV+3,1+1:NEXT:FDRI=9TOV:NEXT:FORI=1
TO8:PUTSPRITEI,(9,209):NEXT:D=H:GOTO2

⑪

窪
鐇
鐸
唾
澤
舞
妻
毒
蕊

】三に

噛寺

③

③
②

③
⑪
⑪

⑪

－－－

■ ■■■■ ‐‘－､▲_一▲‐ ． － ▲ ▲

(スイカのY座標Bは蟇準値W

にN÷白を加えた値になる）

Q……スイカのY座標基準値決

定用※行巳の始めにある｢G=

BE_,のS巳を1S(難)～B4

(易)に変えることにより難易度

を調整することができる

R……スイカのY座標蟇準値決

定用／乱数初期化用

のアドレス:B1g巳が入る
罰叡の同|；

■回ii輻向

ｽブﾗ〒F屋穰1
移動判定処理

皿初期設定■
●画面ﾓｰド設定●スプライト固波移動1■
パターン定義●変数初期設定●波のY座標計算●波反転判定

処理●効果音(波の音）

回画面表示■

●文字表示●変数初期設定●P圖波移動2■
SG初期化●波表示●スイカを打つかの判

定(トリガー入力）

回ゲームスタート■
●方向指示(不要な文字をスプ回スイカわり判定■
ライトでかくす)●プレイヤー●効果音●スイカをわったかの

移動計算(スティック入力）判定

X、Y……プレイヤーの座標→

それぞれ一日して表示

P……波のX座標→×32して表

示

N……波のY座標／スイカのY

座標決定用

H……波のY座標増分

M……波のY座標下限値(96を
ぎわ

加えた値が波打ち際のY座標に

なる）

その厄歴翫
C･…･･スイカの色

C$……スプライトパターン定

義用

｜…･･･ループ用

L･･…割ったｽｲｶの数

S･･･…スティック入力用

T……スイカ移動用カウンタ

V……スプライト属性テーブル

’グラフィック座標

四スイカ移動■回スイカ表示 ■
●プレイヤー表示●プレイヤー●スイカを描く●時間調整●波

が波をかぶったか判定●スイカ消去●リプレイ(行已へ飛ぶ）

A、B……スイカの中心座標

D･･･…スイカのX座標増分

W･･･…スイカのY座標基準値

<いじわるファンクションコール/その1.1989年4月号のフォロー>'989年4月号P60に掲載されたrTHEMYSTERYOFTHETOMB｣の行640~720
の確認用データに誤りがありました。正しい確認用データは、64万＞97，65B'＞lU8、66,9>8，67万＞235，68〃＞｜H2、698＞
53，7H2'＞IlH、71β＞2，09，72，9＞153となります。→
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ク可画面テクニツ
｢スイカわり｣でリアリティのある波の音を鳴らして
いるSOUN口文のしくみについて探る面

b

丁
PSGでは、エンベロープパ

ターン(波形)とエンベロープ

の周期(音量最大と音量最小

とのあいだの時間)を設定す

ることができる｡

エンベロープパターンを設

定するのがレジスタ13で、表

1に示すB種類のパターンが

使える。また、エンベロープ

の周期を指定するのがレジス

,11と12だ。そして、音量を

指定するレジスタB～10のど

れかに'6を書きこむと、その

チャンネルから出力される音

にエンベ□－プがかかるよう

になる。

SOUND1e,巳図⑪

と入力してみよう。波の周期

が短くなったはずだ。あまり

小さくすると、もう波の音に

は間こえなくなってしまう。

『スイカわり』では、行らでレ

ジスタ12に書きこむデータを

波の大きさ（どの程度寄せて

来るか)によって変え､波の動

きと音を同期させているのだ。

音量が最大になったあたり

で、

SOUND1B,g

を実行してみよう。表1を見

ればわかるように、波の音が

小さくなったあとは、二度と

くりかえさない｡『スイカわり』

で、エンベロープパターンを

14のままにしておくと、波が

もっとも引いたあたりで再び

波の音が出てしまうので、0

のパターンを選ぶことによっ

てこれを防いでいるのだ。

最後に、

SOUND12,Sg:SO

UND13,9O

と入力してみよう。これがス

イカをたたいた音で、0のパ

ターンで周期を短くしている

だけだ。レジスタ13にデータ

を書きこんだ時点がエンベロ

ープパターンの開始時点(音

の出はじめ)になっているこ

とに注意してほしい。

てある数値を191から引けば、

レジスタフに設定すべきデー

タが求められる(巳か所以上

あけたい場合はあけたいとこ

ろに書いてある数値をすべて

引く)｡たとえばノイズがつな

がっているBと書かれたとこ

ろをあけたいと思ったら、1

gl-B=1BBを書きこめ

ばいいわけだ。

レジスタフの下部に巳つ、

なにもつながっていないマス

があるが、ここはジョイステ

ィックなどの入出力機器をコー

ントロールしている部分で、

サウンドとは関係ない。

エンベローブ

さて、ようやく『スイカわ

り』で使っているエンベロー

プの話だ｡まず､『スイカわり』

で使っているデータをそのま

ま入力してみよう。

SOUNDS,15:SOU

ND7,55:SOUND1

e,19E:SOUND1

B,14:SOUNDB,1

B⑪

はじめは何の音もしないが、

だんだんノイズが大きくなっ

ていき、また小さくなってい

くはずだ。しかも、黙ってい

てもこれが何度もくりかえさ

れる。エンベロープというの

はこんなふうに音量をだんだ

ん大きくしたり小さくしたり

する効果のことで、MSXの

■表1レジスタ13に書きこむ
データとエンベローブパターン

データエンベロープパターン

|-SOUND文のしくみ－－－’
‐"＊篭譲一

『スイカわり｣の波の音を鳰SOUND7,1BSO

らすために使われているSOと入力してみよう。これによ

UND文のしくみについて探って、いままで音が出ていな

る上で､図1にPSG(プログかつた人も、「シャー｣という

ラマブルサウンドジェネレー音が出るようになったはずだ。

夕)の構造概念図をしめしてレジスタ7の説明はあとにし

おいたので、この図を見なが て、

ら読み進めていってほしい。SOUNDS,150

PSGの構成と入力してみよう。これで、

まず、MSXに向かってみんな同じ音を聞いているは

SOUNDB,15⑪ずだ。

と入力してみよう。これはしレジスタ0～5は、主とし

ジスタの日に15を書きこむ命て音楽などに使われるが、音

令で、チャンネルAの音壼を楽についてはPLAY文を使

最大にしたのだ。ほかのレジうほうが便利なのでここでは

スタを設定していないので、省略する。－万、波の音など

どんな音が出るかはわからなの効果音に威力を発揮するの

い◎もしかしたら､まったくがﾚジｽﾀSで､レジスタB

音が出ないかもしれない。はノイズの音色(周波数)を設

音が出た人は､｢SOUND定しているのだ。ノイズの音

B,1巳｣の「15｣を0～15の色というのがどういう意味か

いろんな値に変えてみると音は「15｣をいろんな値に変え

量(音の大きさ)が変わるのが てみて実感してほしい。

わかるはずだ。0にすれば、さて、レジスタ7だが、こ

音量を0にすることになり音のレジスタは、どのチャンネ

を消すことができる。あきたルの音をスピーカーにつなぐ

ら、てきとうな音量で音を出かを決めている関所のような

しておいてほしい。ものなのだ。スピーカーにつ

ノイズとチャンネル選択なぎたい音源を選んで、図1

つぎに、のレジスタフのところに書い

■図1PSGの構造概念図
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エンベローブ周期

音源と各レジスタの関係を表した図。レジスタ8～10から出力される

信号は、アンプを通してスピーカーにつながっている。なお、各レジ

スタのマスの中には書きこめるデータの範囲力書いてあるか、レジス

タ7については計算用データになっているので注意してほしい。
音の出はじめ→音の強弱変化

<いじわるファンクションコール／その2．1989年5月号のフォロー①>'989年5月号P64に掲載された『､LAsTwAR｣の行480に誤りがありました。
訂正ﾘｽﾄは次のページに掲載してあります｡なお､訂正されたﾘｽﾄの確認用デーﾀは､480〉95となります｡また､6月号P50欄外で行590の訂正51
後の確認用データが59，0＞172とありますが59B＞196の誤りでした。今
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BYむらぼう一劃遊び方は39ページにあります ．_ユ

１
１

プログ弓マからひとこと
壬

1COLOR15,1,1:SCREEN5,0:OPEN"GRP:"AS#1:0
EFFNV=RND(1)x150+32:DEFFNU=PDINT(115,116
):A$(2)=?'GA":AS(3)=''TI''

2SETPAGE,1:CLS:FORI=1TO80:X=FNV:Y=FNV:L
INE(X,Y)-(X+3+T,Y),14:X=FNV:Y=FNV:LINE(X
,Y)､X+8,Y),7-1¥80:NEXT:LINE(30,39)-(220
,180),14,B:PAINT(9,9),14:X=200:Y=35:WI=0:
SETPAGE,0:LINE(142,142)､88,88),4,B
3DRAM"8WI88,76'r:PRINT#1,'rROUND"T+1:SPRIT
ES(9)=杵◆杵:PLAY"L4T6mS304M6000AAAO6AOD4'P:
FORI=-1TOO:I=PLAY(9):NEXT:TIME=9

4COPY(X-25,Y-25)-(X+25,Y+25),1TD(99,98)
,0:S=STICK(9):X=X+(S=70RS=6)-(S=30RS=4):
G=G-(M=1)+(IvI=6)G:IvI=N-(FI=0ANDSTRIG(0)AND
FNU=7)+(N=1ANDG>15):Y=Y-(FNU=1)+(N=1)2:
PUTSPRITEO,(115,115),15

5A=-(FNU=6)-(FNU=14)jf2-(TIIvIE>19808)jt3:0
NA+1GOT04,7,6,6

6PLAY"L32CDECFA4C2":DRAM"BN84,150":PRIN
T#1,A$(A)秤ドIEOVER":PDKE-869,1:RUN
7T=T+1:PLAY''L32CDEFG2":GOTO2

な
が
く
て
た
ま
ら
ん

⑪

③

熱誇た蕊｡肩
塾灘鑿八
つたから、1本ボツったこと

になる。ボツになったゲーム

はババヌキみたいなゲームだ

った。話は変わるが採用通知

がとどくまで、3～4週間か

かる。1～2週間ぐらいだと

いいんだが、気が短いぼくに

とっては、ながくてたまらん。

あんまりながいから送るとき

住所を間違えたのではないだ

ろうかと思ってしまった。

●BYむらぼう

⑪

込

⑪
③
⑪
⑪

【変数の意味~］
(ユーザー定義関数）

G……ジャンプカウンタ

｜…･･･ループ用

’グラフィック座標
M……ジヤンプフラグ（1＝ジ

ンプ中）

S……スティック入力用

X、Y……画面転送用座標：転

送される画面内のドットの座標

となる

T……クリアごとのバーの幅の

増分／ラウンド数

qブﾛグﾗﾑ解説】
皿初期設定■
●初期設定●ユーザー定義関数

定義●変数初期設定’その他の変数

A……クリア、ゲームオーバー、

タイムオーバー判定フラグ回画面作成■
(’＝クリア､巳＝ゲームオーバ・ページ’にバー、壁を描く。
－、S=タイムオーバー）ページ0に胄枠を描く
A$(n)…...ケームオーバーお 回ケーム終了Am ( I 1 ﾉ……ケームオーバー お 算 ( ス テ ィ ッ ク 入 力 ) ● ジ ャ ン プ■

回ゲームスタート■判定処理(トリガー入力)●ドツ●効果音●ｹｰﾑ終了メッセーよびタイムオーバーメッセージ

表示用●ラウンド数表示●スプライトド表示ジ表示●リプレイ処理
FNU…･･･指定した座標にあるパターン定義●効果音

団クリアドットの 色検出用(ユーザー関固判定■■
数定義）四ドット表示■●ラウンドクリア､ｹｰﾑｵｰ●ラウンド数加算●効果音●行
FNV…･･･バーの座標決定用●画面転送処理●ドット移動計バー、タイムオーバー判定巳へ飛ぶ

‘謬鏡鈍考禰燕鞭競卿捌〔霞．'‘‘"'"､'",…'一{…‘
52
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BY土谷てつぢ二劃遊び方は39ページにあります

2101FC(1)=0ANDC>0THENLOCATE13+I,19:PRIN

T"-'P:S=S+1:PLAYP'G":NEXTIELSENEXTI

2201FC(6)=C(1)ANDC(9)=C(2)ANDC(6)=C(3)A

NDC(0)=C(4)ANDC(9)=C(5)ANDC(9)>0THENLOCA

TE13,19:PRINT''一一一一一'｢:S=S+50:PLAYPrC''

230FORI=0TO9:C=PEEK(&HDOOO+I):B=CMOD10:

C$=MID$(STR$(B),2,1):LOCATE10,10+I:PRINT

C$

2491FB=0ANDPEEK(&HDO12+I)=6THENLOCATE13

,10+I:PRINT'P一一一一一":S=S+10:PLAY"EPP:FORT=

0TO400gNEXTT,IELSENEXTI

250A=USR1(6):IFPEEK(&HDO12)=1THEN200

260LOCATE22,13:PRINTUSING''SCORE###";S:L

OCATE22,15:PRINTUSING''TIME###";F:LOCATE

22,17:PRINTUSING''POINT###";N

2701FS>=NTHENLOCATEO,4:PRINT''×CLEAR!!

X'P:PLAYP'DEFGDEFGDEFGAAAP':A=USR2(8):GOTO2
90

2801FF=0THENLOCATEO,4:PRINT''×GAMEOVERX

PP:PLAYP'GFEDECCP':GOTO290ELSE130

290LOCATE0,7:PRINT"×HIT[RET]×":IFINKEY

$=CHR$(13)THENCLS:GOTO90ELSE290

300DATA2140192210DO1100DOOEOAAF1206062A
10DOCD4AOOFE202802D610D620E505E1

310DATAD186E5DSE1011223221ZDOO520E12A10

DOO5111AOO19D12210DO130D20CD214D

320DATA192210DO110ADOOEO6AF12060A2A10DO

CD4AOOFE2028020610D620E5DSE1D186

330DATAE5D5E1D1120511200019D12210DOO520

DC2A10DOD5113FO187ED52D122190013

340DATAOD20C6214D191112DOOEDAAF120606CD

4AOOFE202807C51AO60180C112230520

350DATAEE13D5111AOO19D19D20EOC9AF321200

112000214D1ACD4AOOFE2D2813014D19

360DATA2210DOBFED4228412A1000BFED5218E6
3EO13212002210DOBFED521100DOO106

370DATAOOCD59001120001922100054502100D0

010600CD5COO114D192A10DOBFED5228
380DATAAF2A100011400018CC216D1ACD4AOOFE

2028087DFE7228932318F11120003EO1

390DATA3212DOO60ABFED52CD4AOO11200019CD
4DOO1140000520ED18CFOOOOOOOOOOOO

10，●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●e●●●

2 9，●●

30'e1989/3/19-SYSTEF1-ByTetSujie

4 0，●●

50，●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

60CLEAR255,&HDOOO:COLOR15,1,1:SCREEN1,1

,0:MIDTH32:DEFINTA-Y:KEYOFF:DEFUSR=&HDO1

C:DEFUSR1=&HDOC8:DEFUSR2=&H156:VPOKE&H20
06,&HF5:VPOKE&H2007,&HF5:VPOKE&H2003,&HC
2:VPOKE363,0

70LOCATE13,9:PRINTP'[WAIT]''9A=&HDO1C:FOR

I=0TO9:READA$:FORT=0TO31:POKEA,VAL(PP&H''+
WIID$(A$,T2+1,2)):A=A+1:NEXTT,I:W1=30
80FORI=264TO751:VPOKEI,VPEEK(1)ORVPEEK(
1)/2:VPOKEI,VPEEK(1)/2:NEXTI:0=15:E=20
90FORI=3TO5:LOCATE11,1:PRINT''××××××××××

，':NEXTI:LOCATE11,4:PRINT''×SYSTEWI×P':LOC
ATE10,9:PRINT''×HIT[SPC]×'P:FORI=13TO19:
LOCATE11,I:PRINT">◇◇◇◇◇◇◇◇◇<?':NEXTI:PLAY''
V15SOWI5000L1605CCDDEEDDEEFFEEFFGGGGG"
100J=STICK(9):D=D+(J=7ANDD>1)-(J=3ANDD<

30):E=E+(J=1ANDE>1)=(J=5ANDE<50):N=WI+((P
EEK(&HFBEB)AND1)=0ANDF1>1)-((PEEK(&HFBEB)
AND2)=0ANDM<50)

1101FSTRIG(6)THEN120ELSELOCATE12,14:PRI

NTUSING"SPEED###";D:LOCATE12,16:PRINTUSI
NG''TINE###'';E10:LOCATE12,18:PRINTUSING
''POINT###'';ド1x10:X=RND(1)9:GOT0100
.120F=E10:G=D10-10:N=M10:S=0:CLS:FORI
=0TO19:LOCATE12,1:PRINT''××'':NEXTI:
LOCATE12,20:PRINT''××××××××'':FORI=12TO18:
LOCATE21,1:PRINT''××××××××××?':NEXTI:GOTO2
00

130Y=0:X=RND(1)x6+13:F=F-1

140A$=W11D$(STR$(INT(RND(1)Jf9+1)),2,1)
150FORI=6TOG:IFSTRIG(9)=0THENNEXTI

160LOCATEX,Y:PRINT"'':X=X+(STICK(9)=7AN
DVPEEK(6144+X-1+(Y+1)32)=32)-(STICK(0)=
3ANDVPEEK(6144+X+1+(Y+1)32)=32)
170Y=Y+1:LOCATEX,Y:PRINTA$

1801FVPEEK(6144+X+(Y+1)jf32)=32THEN150
1901FY=9THENF=0:GOTO280

200A=USR(9):FORI=0TO5:C=PEEK(&HDOOA+I):
B=CIvIOD10:C(1)=B:C$=F11D$(STR$(C(1)),2,1):
LOCATE13+1,22:PRINTC$
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むときの重要注意’？リストを打ちこ
ちこみ、クにセーブしたのちRUNを実行するようにし
■－－ザーー一クユ今哩._

み、マシン語データ部分に注意して打ちこみ、クにセーブI

打ちこみ終わったら、いったんテープかデイスてください。
このプログラムは、一部マシン語を使用して

います。行70,行300～390のマシン語書きこ

数字の合計値の1桁目の値

C$……縦列、横列の数字の合

計表示用

、……スピード(設定時使用）

E……タイム(設定時使用）

甦筒墓鍾溜暉竈薮53

マシン語データ読みこみ用

B……合計値の1桁目の値

c……縦列、横列の数字の合計

値(ワークエリアから呼び出す）

C(n)……縦および横の各列の

’【~変数の意味】 その他の変数

A……USR関数呼び出し用／

マシン語書きこみ用

A$……落下する数字表示用／

’テキスト座標

X、Y……落下する数字の座標

<いじわるファンクションコール／その3．1989年5月号のフォロー②>1989年5月号P56にｷ読iされたrVOICEジャンケン｣の行360の行番号が赤
字になっていませんでした。また、P70の｢MSXサウンドフォーラム｣に＃砿iされた｢時限爆弾｣､rDENTlST｣の2つのプログラムに誤りがありました。P66の
『MSXサウンドフオオーラム』に訂正リストを#識してありますので、そちらを参照してください。



F……タイム(ケーム中使用）

G……スピード(ケーム中使用）

｜、T･･…･ループ用

J･･…･ステイツク入力(設定時

使用）

M……ポイント(設定時使用）

N……ポイント(ゲーム中使用）

S……スコア

初期設定、ケーム画面表示

130落下する数字の表示座標

設定、タイム加算

140落下する数字の値決定

'50落下する数字の落下速度

調節(トリガー入力）

160落下する数字の左右移動

計算(スティック入力）

170落下する数字表示

180数字の落下終了判定

190ケームオーバー判定(数字

が縦にg個積まれたかの判定）

200縦列および横列の数字の

合計値計算、縦列の数字の合計

値表示

210縦列の合計値が10の倍数

になったかの判定処理

220縦列の合計値がすべて同

じになったかの判定処理

230横列の数字の合計値表示

240横列の数字の合計値が'0

の倍数になつたかの判定処理

250数字列移動表示

260スコア・タイム･ポイント

表示

270クリア判定処理

280ゲームオーバー判定処理

290リプレイ処理

300～390マシン語データ(行

70で読みこみ）

横の各列にある数字の個数を

調べる

&HD2CB～&HD155

数字列移動(USR1)

&HDDCB～&HDDEB

横1列が移動できるか調べる

&HDDEC～&HD124

横1列移動

&HD1ES～&HD1BS

縦1列が移動できるか調べる

&HD137～&HD155

縦1列移動

1ブﾛグﾗﾑ解説，ブ グ 説
'0～50REM文

60初期設定、USR関数定義

キャラクタの色設定、キャラク

タパターン定義

70マシン語書きこみ

80太文字処理、変数初期設定

90タイトル表示、効果音

100～110スピード・タイム・

ポイント設定

120ケームスタート時の変数

’マシン語解説

&HD21C～&HDBC7

縦列、横列の数字の合計値計算

(USR)

&HDglC～&HDBSS

横列の数字の合計値計算

&HDBSA～&HDggE

縦列の数字の合計値計算

&HDDSF～&HDBC7

ワークエリア

&HDggg～&HDggg

横の各列の合計値

&HDBGA～&HDggF

縦の各列の合計値

&HD21e～&HD21B

横の各列にある数字の個数

罰,,而鼎,魚扇,倫礁諦嗣而而,詞,歸論茄而,ヨ |プログラマからひと ’こと
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どおも、もう夜おそいのでとてつ

もなく眠たい土谷てつぢです。最

近スランプでアイデアがまったく

うかばなくなってしまった。しか

たない、2人用のスポーッゲーム

でも作ろうかな、サッカーにしよ

うか、でも野球もいいし……。う

－ん、やっぱり寝よっっ.／

●BY土谷てつぢ
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BYむらぼう一劃遊び方は40ページにあります

12SCREEN1,2:COLOR15,1,1:WIDTH32:KEYOFF:
DEFINTA=Z:DIFIX(4),Y(4),TI(4),DE(4),DA(4)
29DEFUSR=144:DEFFNA=&H3840+32xl+V:PRINT
SPC(235)"ま.うてちよ〃:FORI=0TO63:READA$:A=VAL(
"&H"+A$):VPOKE&H3800+1,A:B$=BIN$(A):V$=S
TRING$(8-LEN(B$),48)+B$:J$=…:FORV=8TO1S
TEP-1:J$=J$+IvIID$(V$,V,1):NEXT

30VPOKE&H3840+I,VAL("&B"+J$):NEXT:FORI=
0TO1:FORV=0TO15:READC$:VPOKE&H3880+16I+
V,VAL("&H"+CS):A=VPEEK(FNA+16):B=VPEEK(F
NA):VPOKEFNA,A:VPOKEFNA+16,B:NEXTV,I

40FORI=0TO7:VPOKE776+I,VAL("&Br『＋瞬1"+STR

ING$(1,48)):NEXT:FORI=384TO727:A=VPEEK(1
):VPOKEI,AORA/20R(-(IIvIOD8>2)xA)/4:NEXT
50CLS:R=R+1:X=16:Y=10:X(0)=10:Y(9)=3:X(
1)=24:Y(1)=10:X(2)=4二Y(2)=10:AX=1:I=0二DN
=0:E=15:VPOKE8204,VAL("&H"+FIID$("C54D8",
R,1)):VPOKE8208,144

60FORT=0TO3:DA(T)=Rx3+6:TI(T)=0:DE(T)=0
:NEXT:GOSUB170:FORT=3TO20:LOCATEO,T:PRIN
TSTRING$(32,97):NEXT

781FDN>2THEN110ELSES=STICK(6):AX=AX+(S=

7ANDAX=1)x2-(S=3ANDAX=-1):2:X=X-(ABS(16-
X)>12)(SGN(16-X)):(ABS(16-X)¥5):X=X-(S=

3)+(S=7):Y=Y+(S=1ANDY>4)-(S=5ANDY<18):IF
M=0ANDSTRIG(6)THENP=1-AX:M=1:GOSUB130ELS
EP=2-AX:N=-STRIG(9)

80PUTSPRITEO,(X48,Y8),10,P･gl=I+(I>1)3
:I=I+1:IFTI(1)>00RDE(1)THENTI(1)=TI(1)-1
:PUTSPRITEI+1,(X(1)8,Y(1)8),,4:GOTO70E
LSEBX=SGN(X(1)-X)H(ABS(X-X(1))>1):X(1)=X
(1)+BX:Y(1)=Y(1)+SGN((Y+1-1)-Y(1)):PUTSP

RITEI+1,(X(1)x8+1,Y(1)x8),7+1,2-BX

54



160SOUND6,252SOUND7,7:SOUND8,16:SOUND12

,12:SOUND13,9:RETURN

170E=E-1:LOCATE3,1:PRINT"ROUND"RRLIFE『『
STRING$(E,'.▽碑)'Pw:IFE<1THENFORI=0TO999:N
EXTELSERETURN

180CLS:A=USR(6):FORI=0TO3:PUTSPRITEI,(0

,208)2NEXT:LOCATE11,9:PRINT'.GAIWEOVER'｢:P

L$=''S8M9999T25002L1DDD4DFE4ED4DC#40'':PLA
Y"V15R64w+PL$,"V15"+PL$:GOSUB159:FORI=0T
01:I=-STRIG(9):NEXT:R=0:GOTO50

198DATA1F,3F,3E,3E,3E,3F,1F,7E,EF,F7,FB
,FB,77,0F,7C,F8,F0,F8,48,08,48,F8,F8,06,
FF,FF,FF,E6,EO,FB,FC,FE

200DATA1F,3F,3E,3E,3E,3F,1F,7F,EF,F7,FB
,FB,77,0F,3E,7E,FO,F8,48,D8,48,F8,F8,F0,
DC,9C,7C,78,B0,CO,FE,7F

210DATA0O,00,F8,F7,E7,E7,E7,F7,F7,FF,FF
,FF,7F,7F,3F,6F,00,1A,41,14,00,00,5F,51,
51,5F,51,F1,FF,FF,FF,FF

901FABS(X-X(1))<2ANDABS(Y-Y(1))<2ANDN=0

THENGOSUB160:X=X-(X(1)=X)H3:PUTSPRITEO,(

X8,Yx8),,4:PUTSPRITEI+1,,,1-BX:GOSUB170
100GOSUB150:GOTO70

110FORI=1TO3:PUTSPRITEI,,,4:NEXT:A=USR(

0):PL$=''S8N5000L16T25502AAGAR64AAGAR64AA

GAR64AAGAN2990081":PLAYPL$,'｢R64'r+PL$:GOS

UB150:FORT=0TO3:PUTSPRITET,(0,208):NEXT:

IFR<5THEN50

120CLS:VPOKE8208,241:PRINTSPC(229)''あなたは

すへ蛾てりあくにんをやっつけた!l":A=USR(0):PLAY"V150

588G4r':GOSUB150:FORI=0TO1:I=-STRIG(6):NE

XT:R=0:GOTO50

130FORT=0TO3:IFABS(X+AX-X(T))<2ANDABS(Y
-Y(T))<2ANDTI(T)=0ANDDE(T)=0THENGOSUB160

:DA(T)=DA(T)-1:X(T)=X(T)+SGN(X(T)-X)z3:I

F(DA(T)FIOD3)=0THENTI(T)=5:PLAY'PS8N3000L6

4EC":IFDA(T)<1THENDE(T)=1:DN=DN+1

140NEXT:RETURN

150FORP=-1TO9:P=PLAY(9):NEXT:RETURN

★
マ

好
評
発
売
中
〃
中

の判定処理

110ラウンドクリア処理

120オールクリア処理

130～140主人公がパンチを出

したときの処理、敵のダメージ

処理、敵死亡判定処理サブ

150効果音が終了するまでの

時間調整サブ

160パンチを出すときの効果

音サブ

170ラウンド数､LIFE数表

示サブ

180ゲームオーバー処理

190～200スプライトパターン

データ1（行20で読みこみ）

210スプライトパターンデー

タ巳(行30で読みこみ）

間

W･･･…トリガー入力用

B、B$、C$、J$、V$……

スプライトパターン定義用

DA(n)･･…･敵のダメージ

DE(n)･．…･敵が死亡したかの

フラグ(1＝死亡）

DN……敵の死亡した数

E……LIFE数

FNA……スプライトパターン

定義用(ユーザー定義関数）

｜、J、T，V…･･･ループ用

P･…･･ループ用／主人公のパタ

ーン番号(0＝左向きパンチ、

1＝左向き、巳＝右向きパンチ、

B=右向き）

PL$……効果音用

R……ラウンド数

S……スティック入力用

TI(n)……敵の倒れている時

●

【変数の意味】味変数

⑤
蕊
諦
鮮
震
謹
壗
議
論
廻
雲
崖
薬
篭
縦
謬

Ｍ
Ｓ
Ｘ
詔
認
鶚
弗
記
し

1ブﾛグﾗﾑ解説，スブライト座標

10初期設定

20～30ユーザー定義関数定義

スプライトパターン定義

40キャラクタパターン定義、

50変数初期設定、キャラクタ

の色設定

60ゲーム画面表示

70ラウンドクリア判定、主人

公移動計算(スティック入力)、

パンチを出すかの判定(トリガ

ー入力）

80主人公表示、敵移動

90～100敵がパンチを出すか

X、Y……主人公の座標→それ

ぞれ×日して表示

X(n)、Y(n)……敵の座標→

それぞれ×巳して表示

BX……敵のX座標増分／敵の

パターン番号用

その他の座標

A･･…･スプライトパターン定義

用/USR関数呼び出し用(P

SG初期化）

AX･･…･主人公の向き

A$……スプライトパターンデ

ータ読みこみ用

,こんな音にした･7IZグ弓マからひとこと

E回復改造法 え－，このゲームは、1回20円の

『熱血硬派〈におくん』をやってて、

思いついたんですが、ぜ－んぜん
ちがうんだなこれがb敵をどつい

たときの音は、ブと（とべを同時
にいったような音だった。なさけ

ないのでこんな音にした。こんな

音とゆうてもプログラムを打ちこ
んでみないとわからんと思う。

●BYむらぼう

この改造法は、主人公が敵るとLIFE数が15個にもど
…

の袋だたきにあい、どうしてります。

もうウンドクリアできない人改造はまず行50の最後に、
のための改造法です。:Z=g_

この改造は、LIFE数が、をつけ加え、下にある行45､

5以下になるとLIFE回復行71～74の各行を加えてくだミ
キャラが表示され、それを取さい。
45FORI=1T016:VPOKE831+I,ASC(IvIID$("むヒハハ材
帆デ チあムUUUUoよ『P,1,1)):NEXT I "
710N-(E>5)GOTO8@

72DNZ+1GDT073,．74,8⑱鱸

73ZR=-RND(-TIIvIE):ZX=RND(1)423+5:ZY=RND(;
1)jf12+5:LOCATEZX,ZY:PRINT''hiPr:Z=1
741F(X=ZXDRX=ZX+1)ANDY=ZYTHENFQRZZ=5TO7!=_
3:A=USR(5):PLAYrrV15N=ZZ;''9PUTSPRITEO,,ZZ
i/ICD13+2:NEXT:GOSUB159:LOCATEZX,ZY:PRINT"

聿Ⅱ＝‘？■："匙
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BY山下修

VRAM64K

己瓢遊び方は40ページにあります

－ー

唾

10，●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

28，●●●●●タ、ういルオセロ◆◆◆◆◆
30，◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆●◆◆◆◆◆◆◆◆◆
40DEFINTA-Z:OSANU=RND(-TINE):DIIvIA(2,11,
11),C(6),N(1),N$(6),C$(6),H(6),B(3)
50SCREEN5,2:COLOR1,2,2:DEFUSR=&H156:GO
SUB628:OPEN"GRP:"AS#1

60SCREEN1:KEYOFF:WIDTH32:GOSUB570:SCREE
N5:GOSUB450

70，●●●●●●●●肋いん◆◆◆◆◆◆◆◆
80A=USR(6)EN=INT(RND(1)P)+1:F1(6)=L:FI(1
)=N:PSET(16,164):PRINT#1,N$(L)''m"､A，うらは
"C$(N)庁になる庁:LINE(16,177)-(31,191),

C(L),BF:LINE(144,177)､159,191),C(N),BF
90U=3:FORI=0TO1:B(1)=INT(RND(1)10)+1:N
EXT:FORI=2TO3:B(1)=INT(RND(1)H2):9+1
100NEXT:FORI=0TO1:PUTSPRITEI+1,(B(13)
16-8,B(2-1)H16-16),C(L),1:A(0,B(IH3),B(2
-1))=L:A(1,B(エ饗3),B(2-1))=L:NEXT

110S=STICK(0)+STICK(1):X=X+(S=3)f(X<9)-
(S=7)(X>2):Y=Y←(S=1)(Y>2)+(S=5)(Y<9)
129PUTSPRITEO,(X16-8,Y､16-16),C(L),2
13ZA$=INKEY$:IF(A$=CHR$(13)ORSTRIG(3))A
NDU>0THEN160

1401F(STRIG(9)+STRIG(1))ANDA(Q,X,Y)=0TH
EN186

150GOTO110

1600=1-0:PLAY"SON8000L1604.COSCO6CO4C'':C
OPY(Q128,0)-(Q骨128+128,128),1TD(24,16),
0:U=U-1gGOTO110

170，●●●●●●●コマをおくあんと蛾ちえんい◆◆◆◆◆◆◆
180FORK=0TO1:PLAY"S9FI606905L32GC":CIRCL
E(Xg16+1,Yx16-7),5,14:CIRCLE(X16,YH16-8
),5,C(N(K)):PAINT(X416,YH16-8),C(IvI(K)):A
(Q,X,Y)=N(K):H(L)=H(L)+A(2,X,Y):GDSUB300
190FORI=-1TO1:FORJ=-1TO1:M=X:Z=Y:0=0
2901FI=0ANDJ=0THEN250

216N=N+I:Z=Z+J:IFA(Q,W,Z)<1THEN250
2261FA(Q,N,Z)=N(K)THENIFO=9THEN250ELSE2
40

2300=O+1:GOTO218

246M=X:Z=Y:FORA=1TOO:hJ=bj+1:Z=Z+JEPLAY"S
1N13000L6405CGO6Cw二A(Q,N,Z)=N(K):CIRCLE(
N骨16+1,Z16-7),5,14:CIRCLE(W16,Z16-8),
5,C(F1(K)):PAINT(N@f16,ZH16-8),C(F1(K)):H(L
)=H(L)+30:GOSUB309:NEXT
259NEXT:NEXT

260COPY(24,16)-(152,144),0TO(Q"128,0),1
:FORI=-1TOZ:I=PLAY(9):NEXT:IFK=0THENQ=1-
Q:COPY(Q128,0)､Q¥128+128,128),1TO(24,1
6），0

270NEXT:FCRI=0TO1:A(0,B(I骨3),B(2-1))=0:
A(1,B(I43),B(2-1))=6:NEXT:L=L+1+(L=P)P
280G=G+1:IFG=64THEN320ELSE80

290，●●●●●●●●すこぁ0Uようい◆●◆◆◆◆◆◆
369PSET(208,L骨24-8):PRINT#1,USING"####"
;H(L):RETURN

310，●●●●●●●●えんて駅いん<弧◆◆◆◆◆◆◆

320PLAY"S16N20L704RCCCDEFF":FORI=-1TOO:

I=PLAY(9):NEXT

330FDRI=0TO1:COPY(Qr128,0)-(Q128+128,1

28),1TO(24,16),0:FORJ=2TO9:FORK=2TO9:LIN

E(J骨16-6,KH16-14)-STEP(12,12),12,BF:L=A(

Q,J,K)

349H(L)=H(L)+5:GOSUB300:PLAY"SOFI99906L6
46"

3501FPLAY(2)THEN350ELSENEXT:NEXT:Q=1-Q:
NEXT

360FORI=1TDP-1:FORJ=ITOP:IFH(I)>=H(J)TH
EN380

370SMAPH(1),H(J):SNAPN$(I),N$(J)

389NEXT:NEXT:PLAY"SOF110000L805G2E4.FG2C
2DEFGF4E4D1EFGAG4G406C20562F4E4D4.CC1"
390LINE(25,17)-(151,143),2,BF:LINE(15,1
64)-(255,212),2,BF

460PSET(56,32):PRINT#1,屍とくてんけフカ庁:FORI=
0TO2:PUTSPRITEI,(Ig16+64,48),15,1:NEXT
416FORI=1TOP:PSET(32,エ鉾8+64):PRINT#1,N$
(1);:PRINT#1,USING"Sc####";H(1);:NEXT
420H=-H(H>=H(1))-H(1):(H<H(1)):PSET(32
,128):PRINT#1,USING"HiScore####w;H
430FORI=0TO1:I=(STRIG(0)+STRIG(1))=(PLA
Y(2)=0):FDRJ=8TO2:COLORSPRITE(J)=INT(RND
(1)15)+1:NEXT:NEXT:GOTO60

440，●●●●●●●●ガ、品んせってい◆◆◆◆◆◆令◆
450SETPAGE0,1:CLS

460FORI=0TO15:FORJ=0TO7

470LINE(Ix16+2,J16+2)-STEP(12,12),12,B
F:NEXT:NEXT:SETPAGE0,0

480FORI=1TO13STEP2:LINE(9+1,1+I)､167－I
,159－エ),I,BF:NEXT

490COPY(0,0)-(128,128),1TO(24,16),0
500FORI=9TO1:FORJ=0TO11:FORK=0TO11:A(1,
J,K)=0:NEXT:NEXT:NEXT

510FORI=2TO9:FORJ=2TO9:A(2,1,J)=(INT(RN
D(1)H5)+2)H5:NEXT:NEXT

520FORI=1TOP:H(1)=0

530LINE(168,エ掛24-20)-(255,I24+3),1,B:L
INE(169,1x24-19)-(254,124+2),C(1),BF:LI
NE(182,124-18)-(241,1=24+1),1,B

540LINE(183,124-17)､248,1z24),2,BF:PS
ET(184,1x24-16):PRINT#1,N$(1):PSET(192,1
H24-8):PRINT#1,USING"Sc####";H(1):NEXT
550LINE(15,176)､32,192),1,B:LINE(143,1
76)､160,192),1,B:X=2:Y=2:L=INT(RND(1)P
)+1:0=0:G=9:BEEP:RETURN

560，●●●●●●●●お－ふoにん<職◆◆◆◆◆◆◆◆
576PRINT"●◆▽争令タ、フ蝋ルオセロ今冬句◆●”
58ZA=USR(9):PLAY庁S1N20000L1605GDO6CO5GE
DC":INPUT庁はうめにふ｡揃いやあ(2-6)'';A$
590P=VAL(A$):IFP>60RP<2THENCLS:GDTO570
600PRINT:PRINT:FORI=1TOP:A=USR(0):PLAY"
0=I;GECEC":PRINT序ふぁつちゆわねえむ(6もいまてい)":PR
INT"No．穴I;:INPUTN$(I):N$(I)=LEFT$(N$(I
)+"",6):PRINT:NEXT:RETURN
610'●●●●●●●●て職一左をよむ◆◆◆◆◆◆◆令
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660DATA90,01,97,1F,3F,5F,6B,55,6B,54,78
,29,18,66,61,00,09,80,60,18,64,1E,2A,06,

AA,D6,FA,FC,F8,E0,86,90,1,<ろ,15,しる

670DATA8,あガ,10,きいろ,4,あお,13,むらさき

680，●●●●●●●BYOSANUYANASHITA◆◆◆◆◆◆◆

620RESTORE650:FDRI=0TO1:B$="":FORJ=1TO3

2:READA$:B$=B$+CHR$(VAL("&H"+A$)):NEXT:S

PRITE$(1)=B$:NEXT:FORI=1TO6

63DREADC(1),C$(1):NEXT:RETURN

640 ，●●●●●●●●てい－た◆◆◆◆◆◆◆◆

656DATA3C,7F,00,E8,09,CO,42,41,41,42,CO

,D6,E8,DO,7F,3C,3C,FE,9B,17,0B,83,42,82,

82,42,03,0B,17,0B,FE,3C

1

★400～410最終結果発表

420ハイスコア表示

430リプレイ処理

440REM文

450～550画面作成サブ

450～470ページ1に盤を描

く

480盤の枠表示

490ページ0に盤転送

500盤の状態用配列初期化

510位置別得点の設定

520～540スコア初期化、ス

コア欄の表示

・550盤の外枠表示､変数初期

設定

560REM文

570～600プレイヤー数等入カ

サブ

570タイトル表示

580～590プレイヤー数入力

600プレイヤー名入力

610REM文

620～630スプライトパターン、

配列用データ読みこみサブ

650～670スプライトパターン

データ(行620で読みこみ)､各プ

レイヤーの色と色名表示用デー

タ(行630で読みこみ）

680REM文

の盤に対しておこなう

180打たれたコマ表示

190打たれたコマの回りB方

向のコマを調べるためのルー

プ開始

200コマを打ったマスをとば
÷

9

210コマがなければ次の方向

を調べる

220コマをはさんでいるかの

判定

230裏返すコマ数加算、行

210へ飛ぶ

24Oはさんだコマの色変更

250次の方向を調べる

260盤をページ1に転送し、

1回目のループなら盤の裏表

を切り換え表示する

270コマを打つプレイヤー交代

280ゲーム終了判定

290REM文

300スコア表示サブ

310REM文

320効果音

330～350盤上のコマ数による

スコア計算

360～380スコア、プレイヤー

名を高スコア順にならべ変える

390メッセージ等の消去

M、M(1)．…･･裏に打たれるコ

マのプレイヤー番号

N$(n)……プレイヤー名前

O……襄返すコマ数

OSAMU……乱数初期化用

P……プレイヤー数

Q……盤の表襄フラグ(0＝表、

1＝裏）

S……スティック入力用

U……盤の襄表切り換え可能回

数

0変数の意味，
》
好
評
発
売
中
〃
．

スプライト座標

X、Y･…･･カーソルの座標→そ

れぞれ×16-B､×16-16して

表示

B(n)……ボーナスコマのX、

Y座標→それぞれ×16-B､×

16－16して表示
ﾛ■■

Ｍ
Ｓ
Ｘ
謂
鶏
鶚
弗
記
し
⑤
護
諦
鮮
軍
謹
驫
蕊
繭
蕊
蕊
震
蕊
霊
謹

グラフィック座標

0ブﾛグﾗﾑ解説，W、Z……襄返すコマの座標‐

それぞれ×'6,×16-Bして表示 10～30REM文

40～50初期設定1、乱数初期

化

60初期設定e

70REM文

8O打つコマの裏の色決定、メ

ッセージ表示

90裏表切り換え可能回数設定、

ボーナスコマの座標決定

100ボーナスコマ表示

110カーソル移動計算(スティ

ック入力）

120カーソル表示

'30盤の裏表切り換え判定(リ

ターンキー、トリガー入力）

140～'50コマを打つかの判定

(トリガー入力）

'60盤の裏表切り換え処理

170REM文

180～260コマを打ってはさん

だコマの色変更判定を裏表巳つ

’その他の変数

A、｜、J、K……ループ用

A(n,m,l)……盤の状態お

よび盤の各マスのスコア(n=

0：盤の表面の状態、n=1:

盤の裏面の状態、n=B:盤の

位置別得点）

A$……キー入力用／データ読

みこみ用

B$……スプライトパターン定

義用

o(n)……各プレイヤーの色

C$(n)……色名表示用

G……打ったコマの数(手数）

H…･･･ハイスコア

H(n)……各プレイヤーのスコ

ア

L、M(0)……コマを打つプレ

イヤーの番号

囲プログラム確認用データ賃羅齪ジを
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’ |大学生はﾋﾏとい
う例はｳ､)ですね
、山下修です。この春なんとか大学

に合格して東京へ出てきました。

それにしても大学生はヒマという

のはウソですね。受験を無事のり

こえてパソコンを思う存分やろう

と考えつつ受験勉強をしていたの

ですが甘かったです。大学生活の

忙しさにひとりぐらしが輪をかけ

て、自由な時間がとれません。

●BY山下修

とブログ弓マからひとこ

、ヘ

、

、

i鮭
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B Y

!/2+VRAM12BK

ICHIGO=瓢遊び方は41ページにあります

19CLEAR:CLS:KEYOFF:SCREENO:MIDTH40:SCRE
EN5,2,0:DEFINTA-Z:AD=307209COLOR15,0,0
200NERRORGOTO519:ONSTOPGOSUB580:STOPON
32DEFUSR=&H69:DEFUSR1=&H156:FORI=0TO3:S
ETPAGEI,I:U=USR(9):CLS:NEXT:SETPAGE1,1
40READA$:FORI=0TO31:FORJ=1TO2:SETPAGEO,

J:VPOKEAD,VAL("&H"+IWID$(A$,Ix2+1,2)):NEX
TJ:AD=AD+1:NEXTI:SPRITE$(1)="hoooo打叶

50SETPAGEO,0:FORI=gTO2:READA$:FORJ=0TO3
1:VPOKEAD,VAL("&H"+N1D$(A$,J"2+1,2)):AD=
AD+1:NEXTJ,I:SETPAGE2,2

60FORI=BTO14:READCR:FORJ=1TO8:LINE(I416
+8-J,Jx16-8-J)-(Ix16+7+J,J16-9+J),CR,BF
:NEXTJ:FORJ=0TO99:PSET(I16+RND(1)骨16,RN
D(1)x16+128),CRENEXTJ,I
70VDP(1)=VDP(1)XOR1

89SETPAGE9,9:FORI=1TO3:FORJ=256TOOSTEP-
16:PUTSPRITEIF2,(32+1/40-J,40),7,1:PUTSP
RITEI"2+1,(32+IH42+J,49),7,1:NEXTJ,I

900PEN"grp:"AS#1:PRESET(142,82):PRINT#1
，斤はoすてる":RESTORE500:FORI=0TO4:READA$:PRE
SET(128-LEN(A$)H4,112+I%12):PRINT#1,A$:N
EXT:KY=0:GOSUB430

100S=STICK(9)ORSTICK(1):IFS<>0THENGOSUB
430:NS=MS+(S>ZANDS<5)=(S>4ANDS<9):NS=IvISA
ND1:FORI=0TO509:NEXT:GOSUB430

1101FSTRIG(6)DRSTRIG(1)THEN120ELSE109
120COLOR14:PUTSPRITEO,(0,216):VDP(1)=VD
P(1)XOR1:U=USR1(0):FORI=gTO1089:NEXT

136.SETPAGE1,1:COLOR=(13,2,2,2):COLOR=(1

4,5,5,5):ONKEYGOSUB310,320,340,369,399,4
20:FORI=1TO6:KEY(1)ON:NEXTI:ST=1

140GOSUB448:G=1-((PEEK(&HFBEB)AND4)=0)x
7:X=X+XV=G:Y=Y+YVG

1561FX<9THENX=gELSEIFX>240THENX=240

1601FY<0THENY=9ELSEIFY>196THENY=196
1791FSTRIG(6)ORSTRIG(1)THENCOPY(CX,CY)-
(CX+15,CY+15),2TO(X,Y),1,TPSET

180CR=CR+1:CR=CRAND15:SB=ST:ST=(INKEY$=
CHR$(13))ORSTRIG(3):IFSB=0ANDSTTHEN200
190PUTSPRITE6,(X,Y-1),CR,0:GOTO140

200ST=1:SETPAGE2,2:FORI=1TO6:KEY(1)OFF:
NEXTI

210GOSUB448:KX=KX+SGN(XV):KX=KXAND15:CX
=KX16:KY=KY+SGN(YV):IFKY<00RKY>12THENKY
=-(KY>0)12:CY=KYH16ELSECY=KY16

220PUTSPRITE9,(CX,CY-1),15,0:1$=INKEY$:
IFSTRIG(0)ORSTRIG(1)THEN240

239SB=ST:ST=(I$=CHR$(13))ORSTRIG(3):IFS
B=0ANDSTTHEN139ELSE219

240WX=31､CX<128)128:MY=23､CY<128)19
0:RX=g:RY=0:CR=6:E=NX+67:F=WY+83

259COPY(NX,MY)-(E,.F),2TO(0,9),0:LINE(MX
,NY)-(E,F),0,BF:LINE(MX,MY)､E,F),15,B:L
INE(MX,NY+67)-(E,MY+67),15

260FORI=9TO15:F=I4+NY+2EFORJ=0TO15gE=J
骨4+NX+2:LINE(E,F)-(E+3,F+3),POINT(CX+J,C
Y+I),BF:NEXTJ,I:FORI=0TO15:E=Ig4+MX+2:LI
NE(E,NY+73)=(E+3,MY+81),1,BF:NEXTI

270GOSUB440:RX=RX+SGN(XV):RY=RY+SGN(YV)

:RX=RXAND15:RY=RYAND15:PUTSPRITEO,(RX4+

MX+1,RYf4+NY),15,191$=INKEY$

280CR=CR+(I$="N"ORI$="n")=(I$=RN"ORI$="

m庁):CR=CRAND15:PUTSPRITE1,(CRx4+MX+1,NY+
67），15，1

2901FSTRIG(0)ORSTRIG(1)THENE=RX4+MX+2:

F=RYH4+MY+2:LINE(E,F)-(E+3,F+3),CR,BF:PS

ET(CX+RX,CY+RY),CR

3001F1$=CHRS(13)ORSTRIG(3)THENST=1:COPY

(0,0)=(67,83),0TO(NX,NY),2:PUTSPRITE1,(0
,216):GOTO218:ELSE270

319CLS:RETURN

320SCREEN9:PRINT庁ホソ蛾コミノマスカ？（Y／N）”

3301$=INKEY$:IF1$=再wTHEN338ELSESCREEN5:
IFI$="Y"ORI$=Ry"THENCOPY(0,8)-(255,211),
1TO(8,0),3:RETURN130ELSERETURN130

340SCREENO:PRINT"ヨミコミシマス力？（Y／N）”

3501$=INKEY$:IFI$=""THEN350ELSESCREEN5:
IF1$="Y"ORI$="y"THENCDPY(6,0)-(255,211),

3TO(0,0),1:RETURN130ELSERETURN130

369U＝USR1（9）：SCREENg宮PRINT”SAVE？（Y／N）”

3791$=INKEY$:IF1$=""THEN370ELSEIF(I$="Y
")OR(1$="y")THEN380ELSESCREEN5:RETURN130

380F1$="":INPUT"FILENAFIE";F1$:SCREEN5:
SETPAGE1,1:BSAVEFI$,0,27136,S:RETURN136

399U＝USR1（9）：SCREENO：PRINT”LOAD？（Y／N）庁

4001$=INKEY$:IF1$=""THEN400ELSEIF(I$="Y
")OR(1$="y")THEN410ELSESCREEN5:RETURN130

410F1$="":INPUT''FILENANE";F1$:SCREEN5:
SETPAGE1,1:BLOADFI$,S:RETURN130

420.LINE(0,0)=(255,211),15,BF:RETURN

430LINE(32,112+NSx12)-(229,120+IvIS=12),8
,BF,XOR:RETURN

4401FNSTHENA=PAD(12):A=PAD(13):XV=A:A=P

AD(14):YV=A:RETURNELSES=STICK(6)0RSTICK(

1):XV=(S>5ANDS<9)-(S>1ANDS<5):YV=(S=10RS
=20RS=8)-(S>3ANDS<7):RETURN

450DATAF88980898000000990960080808080F

81FO1010101000000002009010191011F

460DATAOOFF61019F9191919F9191919F8086F

FOOFEOO90F2121212F2121212F20202FE

470DATA2828487F8808FF987F494949494BO80
8022222222222A2222222222202020296

482DATAO101FF8080BFO12191FFO1010101016
70600FEO202FAOOOO90FEOOOOOO900000

490DATA6,8,9,19,11,3,2,12,7,5,4,1,13,1
4，15

560DATAKEYBOARDORJOYSTICK,NOUSE,,C

OPYRIGHT19891CHIGO,ALLRIGHTSRESERVE
D

516SCREENO:COLOR14:LDCATE12,9:PRINT"ERR
OR";ERR:LOCATE19,11:U=USR1(9)

5201FERR=56THENPRINT庁ファイルネームがチがイマス”
5301FERR=70THENPRINT庁テ戦イスワヲイレテワタ蛾サイ庁

5481FERR=68THENPRINTFフoロテワトがカカッテイマス虎
5591FERR=53THENPRINT"ファイルがアリマセニノ厨

560LOCATE12,13:PRINT庁ツツ戦ケマスカ？（Y／N）庁

5701$=INKEY$:IFI$=""THEN570ELSEIFI$="Y"
ORI$="y"THENSCREEN5:RESUNE132
589STOPOFF:ONERRORGOTOO

避鑿言??熟聯鑪謡綱懸繍弓撫騰鯨蕊蹴鞠醗薦、…‐58



？リストを打ちこむときの重要注意
このプログラムには、直面セーブ、ロード時が入っています。リストを打ちこむ

のエラーを処理するためにエラー処理ルーチン20，行510～580の各行を除いて打ち ’
トに打ち間違いがないことを確認したのちに行

20,行510～580を打ちこんでください。

ときは、行

こみ、リス

310～420ファンクションキー

入力処理サブ

310画面消去サブ(F1キ

ー）

320～330ページSへの画面

セーブサブ(F巳キー）

340～350ページSからの画

面ロードサブ(FSキー）

360～380ディスクへの画面

セーブサブ(F4キー）

390～410ディスクからの画

面□－ドサブ(FSキー）

420白色での画面消去する

サブ(FSキー）

430タイトル画面に表示される

メッセージの表示色変更サブ

440マウス､スティック入力サ

ブ

450スプライトパターンデータ

(行40で読みこみ）

460～480タイトル文字用スプ

ライトパターンデータ(行50で読

みこみ）

490パターン表示用色データ

（行60で読みこみ）

500メッセージデータ(行'00で

読みこみ）

510～570エラー処理サブ

510エラー番号表示

520～550ディスク関係のエ

ラーが発生したときの処理

560～570続行判定処理

580CTRL+STOPキー

が押されたときの処理

130カラーパレット設定､フ

ァンクションキー入力時の割

りこみ先指定および許可

140～160カーソルの移動増

分増加判定(GRAPHキー

入力)、カーソル移動計算

170描画判定処理

’80カーソルの色変更､パタ

ーン選択モードへの切り換え

判定処理(リターンキー､トリ

ガー入力）

’90カーソル表示

200～230パターン選択モード

200初期設定

210カーソル移動計算

220カーソル表示､エディッ

トモードへの切り換え判定処

理(トリガー入力）

230描画モードへの切り換え

判定処理(リターンキー､トリ

ガー入力）

240～300工デイットモード

240初期設定

250ウインドウによって隠れ

るパターンをページ1に転送

し保存する

260ウインドウ表示

270カーソル移動表示

280色選択用カーソル移動

表示

290ドット表示判定処理

300エディットモード終了判

定処理(リターンキー､トリガ

ー入力）

こみ用／タイトル文字読みこみ、

表示用

AD･･…･VRAMのスプライト

パターンジェネレータテーブル

のアドレス

F|$……画面ロード、セーブ

時に入力するファイル名

G……GRAPHキー入力用フ

ラグ

｜、J……ループ用

｜＄･…･･キー入力用

KX、KY……パターン選択時

のカーソルの座標決定用(×l6し

てCX、CYに代入する）

MS……入力フラグ(0=キーボ

ードおよびジョイスティック、

1＝マウス）

S……スティック入力用

SB…･･･モード切り換え確認用

ST･…･･モード切り換えフラグ

U……USR関数呼び出し用

(USR=スプライト初期化､U

SR1=キーバッファクリア）

1変数の意味、

’スプライト座標

★CX、OY……パターン選択時

のカーソルの座標→Yは－1し

て表示(描画時のパターン転送元

の座標としても使用される）

RX、RY……エディット時の

カーソルの座標→×4+WX+

1、×4+WYして表示

X、Y……描画時のカーソルの

座標→Yは－1して表示

XV、YV……カーソルの座標

増分
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采子
朧
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角掲
一／載
・さ

れ

徳た

間ブ
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店ク．

グラフィック座標

E、F,,…･エディット時に表示

されるウインドウの右下の座標

(ウインドウによって隠れるパタ

ーンの転送用座標、ウインドウ

作成用座標として使用される)／

ドット表示用座標

WX、WY…･･･エディット時に

表示されるウインドウの左上の

座標(ウインドウによって隠れる

パターンの転送用座標、ウイン

ドウ作成用座標として使用され

z､1
シノ

CR……エディット時の色選択

用カーソルのX座標－×4+W

X十1して表示／描画時のカー

ソルの色／エディット時のドッ

トの色

1ブﾛグﾗﾑ解説】
10～30初期設定

40カーソル等のスプライトパタ

ーン定義

50タイトル文字用スプライト

パターン定義

60パターン作成

70スプライトを縦横E倍の拡

大サイズにする

80～90タイトル画面表示

100～110入力選択

120タイトル画面消去､スプラ

イトを通常のサイズにする

130～190描画モード

その他の変数 ラム確認用データ賃郡笠ジを囲ブログ
A･…･･マウス入力用

A$……スプライトデータ読み
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BYMICKY

10SCREEN1,0:NIDTH32:KEYDFF:COLOR15,4,4:
DEFINTA-Z:DIMD$(13),P(11,11)

20FORI=384TO728:V=VPEEK(1):P=VPEEK(I+1)
:VPOKEI,(NOT(PORP/2))AND(V/20RV/4):NEXT

30FORI=0TO5:READA$:FORJ=0TO31:VPOKE888

+I64+J-(I=0)96-(I=5):64,VAL("&H"+WIID$(

A$,J2+1,2)):NEXT:NEXT:DEFUSR=&H156

40SPRITE$(0)=…みみ、":SPRITE$(3)=''ppりpPw
59VPOKE8204,236:VPOKE8205,160:VPDKE8206

,135:VPOKE8267,242:VPOKE8209,106:VPOKE82

08,18:VPOKE8198,224:VPOKE8199,224

60RESTORE790:FORI=BTO13:READA$,B$:D$(1)

=A$+CHR$(29)+CHR$(29)+CHR$(31)+B$:NEXT
76HS=1:SC=1

80CLS:RESTORE730:R=R+1

90FORI=0TO23:LOCATEO,IEPRINTSTRING$(24,
拝ぃ庁);:NEXT

100FORI=2TO21:LOCATE2,I:PRINTSTRING$(20
,"z");:NEXT

110FORI=1TOR:READA$,B$,PR:NEXT

129FORI=2TO9:FORJ=1TO8:P=VAL("&H"+NID$(

A$,J+(1-2)x8,1)):P(J+1,1)=P:LOCATEJ2+2,
1"2:PRINTD$(P):NEXT:NEXT

130LOCATE28,5:PRINTR:LOCATE27,9:PRINTPR
:LOCATE26,13:PRINTSC

140RESTORE720:FORI=BTO5:READX,Y,A$:LOCA

TEX+25,Y:PRINTA$;:NEXT

150X=(ASC(MID$(B$,1,1))-64)100

160Y=(ASC(NID$(B$,2,1))-64)骨190

170N=0:N=0:E=19:H=1:A=USR(9)

180PUTSPRITEO,(X¥10,Y¥19-1),15,9

196PUTSPRITE1,(X¥10+1,Y¥19),1,0

200S=STICK(0):E=E､S=7)+(S=3)

210N=SIN(E/6)x10:N=COS(E/6)"10

220PUTSPRITE2,(X¥10+N,Y¥10+N-1),6,0

230G$=INKEY$:IF(G$="9")OR(G$="G")THENLO

CATE8,14:PRINT"GIVEUP!":SC=PR:GOTO590
2401FPEEK(&HFBEB)<>254THEN200

250M=NNOD45+1:FORI=0TO5:NEXT

266PUTSPRITE3,(N+199,150),13

2701FSTICK(6)THEN200

2801FSTRIG(9)=0THEN250

296PUTSPRITE2,,0

300X=X+門掛り/10:Y=Y+NxM/10:W=N－1

316XX=(X+20)¥160:YY=(Y+39)¥160
320P=P(XX,YY)

3391FP=13THENX=X一門署(W+1)/5:Y=Y-N=(W+1)/
5:W=0:PLAY"S8N99L802C"

340PUTSPRITEO,(X¥10,Y¥10-1),15,0

356PUTSPRITE1,(X¥10+1,Y¥19),1,0

360N=N+(P>9ANDP<13)-(P>5ANDP<9)

370N=N+(P=SORP=60RP=12)-(P>7ANDP<11)
3891FP=HTHEN480

3901FX<1500RX>1740THEN440

4961FY<1500RY>1740THEN450

4101FM>0THEN309

420SC=SC+1:LCCATE26,13:PRINTSC

430FORI=0TO10:NEXT:GOTO200

440X=150-(X>1740)H1570:GOTO460

450Y=150-(Y>1748)/1570

460SC=SC+1:PLAY"S8N40L1602CR64C"

470FORI=gTO299:NEXT:bJ=0:GOTO340

4801FH=4THEN500

4991FXXz160+20<XANDXX160+119>XANDYYx16

0+80<YANDYY160+200>YTHENPLAY"S8FI999L806

CCC":P(XX,YY)=ggH=H+1:GOTO410ELSE410

5001FXX160<XANDXX160+59>XANDYYM60+10

<YANDYY¥160+60>YTHEN510ELSE410

5101FPR<SCTHEN590

520LOCATE6,10:PRINT"FF－－－司
rr

530LOCATE6,11:PRINT"IIIF』イ肝

540LOCATE6,12:PRINT"lllH1”．

550LOCATE6,13:PRINT"Lｰ－ｰｰ庁

5601FR=10THENLOCATE5,149PRINT"CDNGRATUL

ATIONR:LOCATE5,15:PRINT"YOUAREGREAT!":
FORI=ZTO1:I=-STRIG(9):NEXT

570PLAY"SFI99903L8CCDDEBC","S804L4EFC'':H
S=SC-PR+1:SC=HS:R=RNOD10

5801FPLAY(9)THEN580ELSE80

590LDCATE6,10:PRINT"I－－T戸－－

609LOCATE6,11:PRINT"IDIII4DI

619LOCATE6,12:PRINT"IIIJ'

620LOCATE6,13:PRINT庁一畳LLｰ

630PLAY"S8N600L905CDEF2":R=R-1

6401FPLAY(9)THEN640ELSESC=HS:GOTO80

650DATAOO327E7E3E3E7EOOOO7E3E3E7E7E320

0004C7E7E7C7C7EOOOO7E7C7C7E7E4COO

660DATAOOO87C7E7E7CO80000183C7E3C3C3C9

9003C3C3C7E3C180000103E7E7E3E1000

679DATA7E819999999978067E818085BDA13EO
07E81BD85BD857COO7E8199A9BD897AOO

689DATA7FECDFDEDEDFDFDFDFDFDFDFEODFBF7

FFEO7FB1BOBCBCBFBCBCBFBFBO7FBFDFE

69ZDATA7FFFCOCOCOCOCOCOFEFFO3030303030

30000000690000000,55AA55AA55AA55AA

700DATAzz,･zz,hz,×y,iZ,xy,jz,xy,eZ,zz

710DATAaa,aa,ee,ee,、、，、、,dd,dd,bb,bb,f
f,ff,cc,cc,99,99,pr,qs

729DATA0,1,GATE,2,3,HOLE,1,7,PAR,9,11,

SCORE,0,20,閉一H4,6,17,NINNAX

730DATAOODO90060009000DOO2000000000903

000900000001060000000004000000000,GN,3

740DATAOO260BBOOOOOOOO5000090956000400

09606000190600005300000055COOOO89,00,6

750DATA207070035000000000COOAO900000g9

6000AzOOOOOOOOCOOOAO9000040090061,OL,7

769DATAOOOOOOOO989A89AOO74B7180065C65C
OO8○A89AOO73B72BOg65C65COOOOOOOOO，LE，6

770DATAC5680C56B4709817A9890A980000998
009000000C5690C56B3700B27A9800A98,NC,5

789DATADDDDDDDDD80AD84DD2D63CDDDODDDDD

DD60076ADDDDDDD1DD808990DDODDDDDD,N0,10

790DATADDDDDDDBD80002DDDZDDDOBDDOO4DOO

DD600DO3DDDDDDD6D907170CDDDDDDDDD,DN,7

880DATADDDDDDDDD6989000D5DSDSD9DBDBDOO
9D1P2D3DBDDDDDDDOD40BBBOODDDDDDDD,KE,15

810DATAD6000DODO80002AOO3DOODODO600090

Z00000000DDDOODBD4C696001DODO8DGD,JJ,9

826DATA890DDO9A730DDO2B600DDOZZDDDOODD

DDDDOODDDO80DDO20718DD94B650DDO5C,1J,29

60
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ロ
「
型【変数の意味，

10初期設定

20太文字処理

30キャラクタパターン定義、

USR関数定義

40スプライトパターン定義

50キャラクタの色設定

60ホール表示用データ読みこ

み

70スコア、八イスコア初期化

80スコア加算

90バンカー(外枠)表示

100グリーン表示

110ホールデータ読みこみ

120ホール表示

130～140ラウンド数、パー数

’スプライト座標

X，Y･…･･ボールの座標→それ

ぞれ÷10､÷10-1して表示／

ボールの影の座標→それぞれ÷

10＋1，÷10して表示／方向表

示点の座標－それぞれ÷10十

M､÷10+N-1して表示

M､N……ボールの座標増分(移

動方向）

W……打力／打力設定用矢印の

X座標→＋199して表示

★

園『

’その他の変数

130～140ラウンド数、パー数、

スコア等表示

150～160ボール、ボールの影

の初期座標設定

'70変数初期設定

180ボールの影表示

190ボール表示

200～240ボールの方向決定処

理

200～210ボールの移動方向

計算(スティック入力）

220方向指示点表示

230ギブアップ判定処理

240方向確定判定

250～280打力処理

250打力増減処理

260矢印表示

270やり直し判定

280ショット判定

290方向指示点消去

300～420ボール移動

300ボール移動計算

310～330ボールがブロック

に衝突したかの判定処理、効

果音

340ボールの影表示

350ボール表示

A……USR関数呼び出し用

(USR=キーバッファクリア）

A$……キャラクタパターンデ

ータ、ホール表示用データ、メ

ッセージデータ読みこみ用

B$……ホール表示用データ、

ボールおよびボールの影の初期

座標データ読みこみ用

D$(n)……ホール表示用

E……ボールの移動方向決定用

G$……ギブアップ判定用

H……つぎにボールを通過させ

なければならないケートの番号

（1～B=ケート1～3，4="

ップ）

HS…･･･ハイスコア

｜、J……ループ用

P……太文字処理用／ホールデ

ータ作成用／ボール移動判定用

p(n,m)……ホールデータ

PR｡｡…･規定打数

R……ホール数

S……スティック入力用

SC･･･…スコア

V……太文字処理用

XX、YY･･…･ボールの移動判

定用

520～550クリアメッセージ表

示

56010ホールクリアしたかの

判定処理

570～580効果音、八イスコア

およびスコア計算、行80へ飛ぶ

590～620ゲームオーバーメッ

セージ表示

630～640効果音、行80へ飛ぶ

650～690キャラクタパターン

データ(行30で読みこみ）

700～710ホール表示用データ

(行60で読みこみ）

720メッセージデータ(行140

で読みこみ）

730～820ホールデータ(行110

で読みこみ）

360～370ボールが斜面を移

動中であるときの座標増分計

算

380ゲート通過判定

390～400バンカー(外枠)に

入ったかの判定

410ボール停止判定

420～430スコア加算表示、時

間調整

440～450バンカー(外枠)に入

ったときの処理

460スコア加算、効果音

470時間調整

480ゴール判定

490ゲート通過処理

500カツプイン判定

510ホールクリア判定
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このゲームは最初、某MSX

専門鐸に送るつもりでいた

けど、おもしろいのでやめま

ました｡某MSX霊はどうし

て、おもしろくもないゲーム
しかのせないの力叱．．…。それ

はさておきこのゲームは、ア

クションというよりパズルに

ちかいのではないかと思う。
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『7両刃『宿Zｸ'2+RAM32K

BY横沢和明＝瓢遊び方は42' < - ジ に あ り ま す

10'<<<<<RE-RO-GASS>>>>>

20CLEAR300,&HCOOO:COLOR7,1,1:SCREEN1,2,

9:DEFINTA-Z:KEYOFF:NIDTH32:LOCATE10,8:PR

INT"WAITANOMENT"

30FORI=0TO4:A=0:FORJ=ZTO43:READD$:D=VAL

(fP&H"+D$):POKE&HCOOO+エ升44+J,D:A=AAND255:

A=A+D:NEXT:READD$:D=VAL(D$):IFD<>ATHENSC

REENO:PRINT昨マヨンコ､､dataerrorinP';640+IH10

:ENDELSENEXT:DEFUSR=&HCOO9:A=USR(9):DEFU

SR=&H7E:A=USR(9):CMDC:DEFUSR=144

40DEFFNZ=VPEEK(6144+X+Y:32):DEFFNX=VPEE

K(6145+X+Yx32):DEFFNC=VPEEK(6176+X+Yx32)

:DEFFNV=VPEEK(6177+X+Y32):DEFFNB=VPEEK(

6144+Q+Wx32):DEFFNN=VPEEK(6145+Q+Nx32):D

EFFNM=VPEEK(6176+Q+Wx32):DEFFNA=VPEEK(61

77+Q+NH32)

50FORI=264TO727:A=VPEEK(1):VPOKEI,AORA/

20RA/4:NEXT:READN$

60FORI=192TO247:FORJ=0TO7:READD$:VPOKEI

x8+J,VAL("&H"+D$):NEXT:FORJ=0TO7:READD$:

VPOKEI8+J+8192,VAL(?'&H"+D$):NEXTJ,I

70READD$:FORI=33TO90:CNDV,8192+I8,D$:N

EXT:READD$:FDRI=48TO57:CMDV,8192+I8,D$:

NEXT:CMDT

80FORI=0TO13:READD$:CMDV,&H3800+132,D$

：NEXT

90P$=庁チテ丙+CHRS(29)+CHR$(29)+CHR$(31)+庁ツ

トナヌ"+CHR$(29)+CHR$(29)+CHR$(31)+庁ニネ”

100SC=0:ST=1:RE=5:GOTO530

119RESTORE938:IFST>1THENFORI=2TOST:READ

D$,KA,D:FORJ=1TOKA:READA:NEXT:IFDTHENFOR

J=1TOD:READA:NEXTJ,IELSENEXT

129READD$,KA,DsCNDN,D$:FORI=1TOKA:READA

:LOCATEANOD32,A¥32:PRINTNID$(P$,1,7);:NE
XT:IFDTHENFORI=1TOD:READA:LOCATEANOD32,A

¥32:PRINTNID$(P$,8,7);:NEXT

139LOCATE2,22:PRINT"SCOREHI-SCSTA

GEREST";:GOSUB480:X=1:Y=1:H=1:M=0:NO=

0:MU=1:ONINTERVAL=960SUB520:ONKEYGOSUB43
g

1401NTERVALON:KEY(1)ON:PUTSPRITEO,(X:87

Y器8-1),6,Hx4+FI2:PUTSPRITE1,(X8,Y8-1),

15,HH4+Nx2+1:HH=H:S=STICK(9):IFS=10RS=30
RS=7THENH=S¥3:N=-(N=0)

1501FMOSx(S-NO)THENH=HH:GOTO370

160XX=X:YY=Y:IFIWD=0ANDFNC<>192ANDFNV<>1
92THENX=X+(S=7)-(S=3):Y=Y+1:GOSUB270

1701FIWO=BANDSTRIG(6)THENGOSUB290

1801FMO(S=NO)THENGDSUB520:X=X+(S=7)-(S

=3):Y=Y+(S=1):IFFNZ=1920RFNX=192THENNO=9
:X=XX:Y=YY:GOSUB500

1961FFNZ＝193THENINTERVALOFF：BEEP：PLAY,'0

6L64V15CE","03L64V15CE":GDSUB500:KA=KA-1

:SC=SC+RE10:GOSUB489:IFKA=gTHEN210

2001FFNZ=197THENGOSUB410:GOTO140ELSE140

2101NTERVALDFF:KEY(1)OFF:PUTSPRITEO,(0,

208):FORI=8TO12:LOCATEB,I:PRINTSTRING$(3

2,247):NEXT:LOCATE8,19:PRINT''CONGRATULAT

IONSR:SC=SC+RE190:GDSUB480:ST=ST+1

62

229A$="04L16BGEBGR16EC8E8BGEBGR16EC8E8B

GEBGR16EC8E8G8BE4":B$="R32V12"+A$:C$="R1

6V9"+A$:A$="V15"+A$:PLAYA$,B$,C$:FORI=-1

TOO:I=PLAY(6):NEXT:IFST<11THEN110

239CLS:LOCATE9,8:PRINT向タタタタタタタタタタタタタタタ庁

:LOCATE9,22:PRINT"ナヌナヌナヌナヌナヌナヌナヌナヌ庁:LOCA

TE9,23:PRINT席ニネニネニネニネニネニネニネニ*";:Y=22:M=4
:J=1

246FORX=0TO32:PUTSPRITEO,(X%8,Yx8-1),6,

M:PUTSPRITE1,(X8,Y8-1),15,N+1:N=N+((M=

6)-(M=4))H2:BEEP:IFFNZ=197THENGOSUB410:L

OCATE8+J,8:PRINTNID$("ALLSTAGECLEAR!",

J,2):J=J+2:NEXTELSENEXT

250PUTSPRITEO,(0,208):FORI=ZTO7:LOCATEO

,I:PRINTSTRING$(32,192):NEXT:FORI=9TO22:

PRINTSTRING$(32,192);:NEXT

260A$="O5L8CG4ECG4EG4A#B4A#G#4E4C#G4CE4

G4E#4G2":B$=''V12R8"+A$:C$="V9R4''+A$:A$=''

V15"+A$:PLAYA$,B$,C$:FORI=-1TDZ:1=PLAY(6

):NEXT:ST=1:GDTO100

27@IFFNZ=1920RFNX=192THENX=XX

2801FFNC=1920RFNV=192THENX=XX:Y=YY:RETU

RNELSERETURN

290PUTSPRITEO,(Xx8,Yf8-1),6,Hf4+N升2:PUT

SPRITE1,(XH8,YH8-1),15,H%4+門餐2+1:Q=X+(H=

2)､H=1):W=Y+(H=0):IFFNZ+FNX+FNC+FNV+FNB

+FNN+FNN+FNA<>256THENRETURN

360E=H4+8:GOSUB490:0NH+1GOT0310,330,35
0

316N=M-1:E=8:C=FNB+FNN:IFC=384THENLOCAT

EQ,W+1:PRINT庁ハブ庁;:NO=1:RETURN140

3201FC=390ANDFNN=196THEN390ELSEIFC=64TH
EN300ELSERETURN370

336Q=Q+1:E=12:C=FNN+FNA:IFC=384THENLOCA

TEQ,MRPRINT″へ拝;:LOCATEQ,M+1二PRINTwホ庁;:FIO
=3:RETURN140

3461FC=387ANDFNN=193THEN390ELSEIFC=64TH
EN300ELSERETURN370

3560=0-1:E=16:C=FNB+FNN:IFC=384THENLOCA

TEQ+1,N:PRINT"f";:LOCATEQ+1,W+1:PRINT''ヤ師

;:MO=7:RETURN140

3691FC=391ANDFNB=195THEN390ELSEIFC=64TH
EN300ELSERETURN370

3700=Q+(H=1)､H=2):W=M-(H=9):GDSUB490:G
OSUB510

3801FQ=XANDN=YTHENNO=2:GOSUB500:GOTO140
ELSE37Z

390AA=Q:BB=N:EE=E:FDRI=1TO2:0=Q+(H=2)-(

H=1):N=IJ+(H=0):NEXT:IFH=0THENC=FNB+FNNEL

SEIFH=1THENC=FNN+FNAELSEIFH=2THENC=FNB+F
NN

4001FC=64THENE=0:GOSUB490:0=AA:W=BB:E=E

E:GOSUB510:GOTO370ELSEQ=AAニレJ=BB:E=EE:GOT
0370

4101NTERVALOFF:KEY(1)OFF:BEEP:GOSUB500:

PLAY"01L64V15CECE","03L64V15CECE'',"08L64
V15CECE":Q=X

、

．



420FORW=YTODSTEP-1:PUTSPRITE2,(Q8,M8-
1),10,12:PUTSPRITE2,(Q/8,W絆8-1),9,13:C=F

NB+FNN:IFC=2240RC=384THENLOCATEQ,M:PRINT

庁庁:PLAY"01L64V15BAGAGFGFE","02L64V15BA

GAGFGFE","03L64V15BAGAGFGFE":PUTSPRITE2,

(0,209):M=9:NEXT:RETURNELSENEXT:RETURN

4301NTERVALOFF:KEY(1)OFF:BEEP:PLAY"O6L1

6S14M900CE","06L16R64S14N700CE'',"06L16R3

2S14M500CE":RE=RE-1:Y=YH8-1:Q=-7

449PUTSPRITE9,(X48,Y),6,H4+Mx2:PUTSPRI

TE1,(X8,Y),15,HH4+N2+1:Y=Y+Q:Q=Q+1:M=M

+(N=1)-(N=0):IFY>186THENPUTSPRITEO,(0,20

8)ELSE440

450PLAY"01L64V15CEGBGEGECEC","03L64V15C

EGBGEGECEC'':FORI=-1TOO:I=PLAY(9):NEXT:IF

RE>0THENRETURN119ELSERETURN460

460FORI=0TO21:LOCATE6,I:PRINTSTRING$(32

,247);:NEXT:FORI=1TO16:LOCATE7+1,9:PRINT

NID$("GAMEOVER",I,1):PLAY"08L64S

1N500C":FORJ=0TO100:NEXTJ,I

470PLAY"02L8V15BAGFGFEDE4CR16C1602","03

L8V15BAGFGFEDE4CR16C16D2R,"06L8S1N500BBG

GAAFFGGEEGGGG":FORI=-1TOO:I=PLAY(6):NEXT

:COTO530

480HS=HS-(SC-HS)z(HS<SC):LOCATE2,23:PRI

NTUSING"##############";SC

;HS;ST;RE;:RETURN

499LOCATE0,N:PRINTCHR$(E+193);CHR$(E+19

5);:LOCATEQ,W+1:PRINTCHR$(E+194);CHR$(E+

196);:RETURN

500LOCATEX,Y:PRINT"";:LOCATEX,Y+1:PRI

NT庁陶;:RETURN

5TBLOCATEQ-(H=1),W:PRINT"";:LOCATEQ-(H

<2),W､H>0):PRINT"";:､RETURN

520SOUND7,&HFO:PLAY"05L16S1F11509":A$=MI

D$(M$,NU,1):PLAYA$:MU=NU+1:IFMU=65THENMU

=1:RETURNELSERETURN

539CLS:SOUND7,&HFO:LOCATE4j22:PRINT"198

9(C)YOKOSOFTPRESENTSR:FORI=0TO22:PLAY"

06L64V15C","03L64V15E":LOCATE,23:PRINT:F

ORJ=0TO80:NEXTJ,I

540FORI=0TO5:FORJ=0TO2:LDCATE,I+JH8:PRI

NTSTRING$(32,247):NEXTJ,I

550FORI=1TO5:FORJ=0TO10:LOCATEJ,6:PRINT

庁てとなに&ねOはUふ卸:LOCATE21-J,7:PRINT斤へぼまみむ肋も

¥ゆよ庁:SOUND0,J20:SOUND1,J:SOUND8,16:SOU

ND11,0:SOUND12,58:SDUND13,9:NEXTJ,I

560FORI=1TO5:FORJ=1TO12:LOCATEJ,14:PRIN

T''ユョラlノルレロ脚:LOCATE25-J,15:PRINT時ヮこ'恥。吃ちつ
":SDUND0,J10+100:SDUND1,J+3:SOUND8,16:S

OUND11,0:SOUND12,59:SOUND13,9:NEXTJ,I

570FORI=0TO1:LOCATEO,I21:PRINTSTRING$(

32,192):NEXT:FORI=1TO20:LOCATEO,I:PRINT"

タ庁;:LOCATE32,I:PRINT"タ碑;:NEXT

580LOCATE9,11:PRINT"HITSPACEKEY"

590PLAY"04I_16S1N4000CEGR16EGR16EGR16E8C

ER16ECEGR16EGR16FAR16F8GAR16GC+E+G+R16E+

G+R16E+G+R16E+8C+E+R16E+BGR16EBGR16EBGR1

6C+C+8C+C+8C+8"

6001FSTRIG(6)=0THEN599ELSEIFPLAY(0)=0TH

EN600

616A=USR(0):IFST=1THEN630ELSELOCATE7,11

:PRINT"CONTINUE(YORN)"

6201$=INKEY$:IF1$=''N"ORI$="n庁THENST=1EL

SEIFI$<>"y"AND1$<>RY"THEN620

636RE=5:SC=0:SOUND7,&HF6:GOTO112

640DATA21,F1,C3,22,0D,FE,21,6D,CO,22,0

F,FE,C9,7E,FE,54,_20,28,E5,21,90,90,11,99

,08,91,00,10,C5,CD,4A,00,EB,CD,4D,00,C1,
EB,23,13,0B,78,B1,20,74

650DATAEF,7C,FE,20,30,08,21,00,20,11,8

0,28,18,DF,E1,D7,C9,FE,56,20,31,D7,CF,2C

,CD,2F,54,ED,53,5F,CO,CF,2C,CD,64,4C,E5,

CD,DO,67,7E,23,CB,3F,229

668DATA47,28,15,5E,23,56,21,00,00,CD,B

D,CO,C5,D5,E5,CD,4D,00,E1,01,C1,23,10,F1

,E1,C9,FE,4D,20,38,07,CF,2C,CD,64,4C,E5,

CD,00,67,7E,23,C8,3F,294

670DATA47,28,E9,5E,23,56,21,91,91,CD,C

6,00,CD,BD,CO,C5,06,08,07,0E,20,30,02,0E

,CO,F5,79,D57C5,CD,A2,00,C1,01,F1,10,ED,

C1,10,E4,E1,C9,E5,21,147

680DATA0O,20,01,00,18,3E,71,CD,56,00,E

1,D7,C9,1A,13,D6,30,FE,0A,38,02,06,07,E6

,0F,07,07,07,07,4F,1A,13,D6,30,FE,0A,38,

02706,07,E6,9F,81,C9,255

690DATAGGEEGGEEGGEECCEEGGEEGGEEGGEECCGG

BBBBGGBAGGGGEEGFEEEECCEDBAGFEEFD

700DATA/,7E,FF,FF,FF,FF,7E,3C,F6,F6,77

,EE,77,55,49,18

710DATAO1,13,0F,03,03,93,3F,7F,B9,80,Bg

,99,F0,90,32,30,E4,C4,8F79F,9F,FE,FO,78,

3F,3F,3F,3F,3F,3C,3C,E0,80,C8,F0,CO,CO,C

0,FC,FE,AO,AO,A0,69,E0,60,30,30,FE,FC,FC

,F8,CO,00,90,1E,3C,3C,3C,3C,3C,3C,3C,EZ

726DATA93,0C,10,10,18,1F,1F,1F,90,90,90

,90,90,90,90,90,1F,1F,1F,1F,6F,F3,FC,7F,

99,90,96,99,90,9F,9F,94,CO,30,08,08,18,F

8,F8,F8,60,60,60,60,60,6m,60,60,F8,F8,F8

,F8,F6,CF,3F,FE,60,60,60,60,60,6F,6F,65

730DATA01,03,07,07,03,03,01,01,FB,90,90

,90,80,82,80,89,01,01,01,01,01,01,01,01,

80,80,80,89,80,80,80,80,80,CO,EO,EO,CO,C

0,80,80,F6,80,80,80,60,60,60,60,80,80,80

,80,80,80,80,80,66,60,62,60,60,60,60,60

746DATAO6,08,98,00,00,00,09,FF,09,00,09

,00,00,00,90,99,FF,00,09,00'09'00'001001

88，09，00，00，00，00，00，00，00，00，00，00，00，0

C,3E,FF,00,00,00,00,60,F0,90,99,FF,3E,0C

,00,00,00,00,96,80'89,69,66,00,99,00ァ00

759DATA00,00,00,00,00,30,7C,FF,60,00,00

,69,00,F0,90,99,FF,7C,30,00,00,00,00,00,

80,80,66,60,0Z,00,00,00,00,00,06,00,20,0

0,90,FF,98,00,00,00,00,60,00,90,FF,00,00

,00,90,90,00,90,86,00,00,00,00,00,00,00

760DATA80,C8,CO,CO,CO,CO,C1,C7,FZ,F0,EO

,E0,78,70,79,70,28,6C,6C,6C,EC,CD,CD,8D,

F9,FO,E9,EO,70,70,70,70,0F,3E,79,E1,C1,C

0,80,8m,FO,FZ,E0,E0,70,70,70,79,38,FE,EF

,87,C3,C6,EO,78,FO,FO,E0,EO,70,76,70,70

770DATA01,03,63'03'031031031，03,F6,FB,E9

,E0,70,70,70,70,F8,F8,80,3F,1F,03,11,F1,

F0,FO,EO,EO,70,70,70,70,00,00,00,FC,F8,C

0,89,80,F6,FO,E0,E9,70,70,70,70,FF,7C,3B

，37，36，37，33，30，50，50，50，50，48，46，49，40

780DATABF,CF,ED,35,15,34,EC,CC,50,50,56

,50,40,40,46,40,00,07,8F,99,D8,DC,E7,7B,

50,50,50,50,40,40,40,49,3C,9E,86,C7,C3,C

7,9E,7C,50,56,50,50,40,40,40,40,03,73,FB

,4D,4D,5D,FB,73,50,59,50,59,40,49,40,40

790DATAF1,11,61,91,01,01,01,03,50,50,50

,56,40,40,42,48,80,89,80,80,80,89,80,CO,

50,50,50,59,49,40,40,40,7C,FF,FF,F7,E3,E

3,E3,E3,F0,FO,EO,E9,BO,B9,AO,AO,00,00,80

,89,80,80,9C,BF,F0,FO,E6,E0,B0,80,A0,A8
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889DATAOF,1F,1F,1E,1C,1C,1C,1C,F0,F0,EB
,EO,86,80,AO,A8,86,EO,FO,FO,70,70,73,77,

FO,F9,EO,EB,80,B9,AO,A6,00,00,06,00,09,0
0,89,CO,F0,FO,EO,E0,B6,80,A0,AO,1F,3F,78
,78,E6,E9,E8,EO,F6,F0,EO,E9,80,80,AO,AO
810DATAC8,FO,F8,3C,1C,1C,1C,00,F0,F8,EB
,E8,B9,BO,AO,Ae,00,60,01,01,03,03,01,68,
FB,F0,EO,EO,BB,B6,AZ,AO,7F,FC,F1,C1,83,C

3,E1,76,F0,FO,E0,EOシBO,B0,A9,AO,7F,FC,FO

,CO,80,C@,E0,79,F9,F0,EO,EO,BO,89,A6,AO

820DATAE7,EF,EE,E6,E7,E3,E3,61,90,90,80

,80,80,60,68,69,B3,60,F9,F9,69,33,BF,DC,

96,90,80,80,80,60,60,60,1C,10,DD,DC,1C,1

C,1C,0C,90,90,88,88,80,60,60,60,F6,EC,D8

,D8,EC,66,77,3B,90,90,80,80,80,60,66,60

830DATAC0,68,36,36,69,CO,CO,80,90,99,80
,80,88,60,60,60,E0,E7,E3,E8,76,79,3F,1F,

90,90,80,80,80,60,60,60,00,F9,FD,30,7D,F

D,ED,8D,90,90,89,80,88,60,60,60,F0,98,98

,98,F8,F8,98,9B,90,90,89,80,80,60,68,66

840DATA38,1E,0F,97,0E,3E,FC,FB,90,90,86

,80,88,60,60,60,38,1E,0F,07,0E,3E,FC,F8,

90,99,80,89,80,60,60,60,FB,FB,FB,00,DF,0
F,DF,00,F0,90,60,09,FO,90,60,00

859DATAFOFOE9703028CO50,FOFO96BO9080606
B

860DATAB103070301010163FFDD621D63FEFF7E

80CZEBCO80808BC6FFBB468846FF7FFE,0000001

C3A3E3E1COO221CO900910001000000385C7C7C3
80044389080008000

870DATAO307071D3B2347FDE37E1063FEFFFE7F

CBEBEDB8DCC4E2BFC77EB846FF7FFF7E,0000000

2641C38821C806890016061900000004020381C4
03860008090800080

880DATAO3070FBF1F1F1F1FBF670F1F3F3F7F3F

988000CO800006878FFCF9FBF8F8F8F9,0000000

0090009000018106940COOOOOOO70880076F8F8E
87890000000000098

890DATAO16307070FOFOFBF671B7FFFFF7F3FBF

80CO89EBCO808283C7FEF8FBFOEBEBCB,0000000
80000003838E43000290000000230480430787C7
43800099000000990

980DATAO8010003010069EOF13F6FBF1F1F1FBF
CDEBFOFBF8F8F8F8FBEBFOF8FCFCFEFC,000E110

00E1F1F170EOOOOOOO6009080000000660008800
00018280602230000

910DATAO1030107030141C1E37F1FOFOF870703
80COEBEBFBFDFOFBEOD8FEFFFFFEFCFO,080C122
08C1E3E2E1COOOOO608800090066000008000000
C1C27080000900000

920DATAO30F1F1E3C3C3C3E3F1F180901099081
COFBF8783C3C7CFCF808908019000000,0307070
EOCBCBEBFO705610591000100CBEOEO763070FBF
0EBAO200929006000

930DATAFFFFFFFF8FFFFFF183FEFFC181FE7F81
80181891COO69983C6000903FFF81FFFFFEOO7FF
FFCOO3FFFF8901FFFEOOOOFFFEO1887FFCO1803F

F801801FF901806FE183COO7COO3COO3COO7E303
820FF801801FF881FFFFFFFF

940DATA5,8,335,455,469,471,534

950DATAFFFFFFFF8007COO1808780018FoOOO81

FFFmOOC1FFFFFFE39E15BFF380648063EO600887

E6080097COO1FFO3E687FF83F83FFDO3FE1FCO1F

FFO7C80FFCO9800FFC800001F9049001EOOCOO61

803FF821807F8021FFFFFFFF

960DATA4,0,125,272,630,637

970DATAFFFFFFFF900FFBO18003FOO1COO18209

8001820980010F2FCB600FE1C698gFE1E87897C3

EDF24387FCF2410384F3C80784FOOO6784F81903

84FC3C679CFE7F679CFE7FE39CFE7FF39CFE7FF3

8000000380090007FFFFFFFF

989DATA7,1,125,152,238,303,419,604,614,

623

990DATAFFFFFFFF806080E38667C1C186EEC381

87FCE7018FEE6EO18FE77C918DE338619D677861

986EF801987DDCO180038C118607FB998007F797

801D8F93EO39FD93CO71999380E1B19380000001

8800008180000007FFFFFFFF

1090DATA5,1,185,277,381,417,456,616

1918DATAFFFFFFFF86038001808380818E97037

19FO61CF99F3CBBF99F20COF98A21C6518071020

188F9138180F81FO180F81FO180700EO18E23CO7

19FO7EBF99EO7EOF99C93EDF988F9CO718009009

180000061COOO6003FFFFFFFF

1820DATA8,1,231,236,242,247,391,396,402

，407，276

1630DATAFFFFFFFF961FFFF3901FFFE1919EO8C

1919CO981919C3801919COF319F9FOFFD89830FF

D8183837181908961C8908061989CFOO1809CFO8

18098700188963001C1903803839070018798021

986180219891FC801FFFFFFFF

1040DATA8,3,100,165,183,323,454,496,524
，539，467，471，535

1656DATAFFF.FFFFF8008800380900003836180C

18783C1E18CC66331986E1739902814099828140

9982814C998781C8F90619C8190019C8190079C8

1900CO881901000C7983026C190601C4198E63E7

980203CO186301C61FFFFFFFF

1060DATA8,0,241,264,285,303,445,516,555
,639

1678DATAFFFFFFFF80069C8380BBBC11A400018

182AAOOO380011041800100859082000182A8400

180000021A24121058000002180946021C91040A

1854302398008100181600001A82800018000412
18200A801C8088001FFFFFFFF

1980DATA4,0,363,411,616,631

1090DATAFFFFFFFF80006281806902018FC3FOF

D916799039018190199181E31988080319080803

1983C9FO38FC3FO83889000F380080883803F818

1FE76F38186EO4891838848F1838040818389738
18010881180108811FFFFFFFF

1100DATA12,0,149,238,270,313,473,539,53
4，547，555，559，627，637

1119DATAFFFFFFFF8080800180000001878423C

18FC623F19FCE33F998gFB3399F8FF319980DF33

99FCC73F98FC463F1878423C1800000018000900

1F800801FFOO6800FF800001FFOOOO89FE600000
7COOO880380908001FFFFFFFF

1120DATA16,0,361,371,427,431,437,489,49

3，497，499，555，559，561，565，617，621，627

？リストを打ちこむときの重要注意 ’

このプログラムでは、マシン語を使用していまた、行30でマシン語のチェックを行っていなお、このプログラムを走らせたのち、ほか
ます。リストを打ちこみ終わったら、いったんます｡プログラムをRUNしたときに､｢マシンゴのプログラムて遊iも場合は、リセットをするか、
テープかディスクにセーブしてからRUNするよdataerrorinxxxx｣と表示された場合は、そMSXの電源をいったん切ってから行って〈ださ
うにしてください。の行のデータをチェックしてください。い。

64(欝潔洋急護欝燦:獣E欄:騨潟:寵孟臨欝望鰯雲誤鷺訓鯨驚禦甥雛鍵訪
を掲載しておいたので、参考にしてほしい。このようにすると、ユーザー定義関数を1つにまとめることができる。
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啄瀞霧
?､ハー､／蜂

－1－－1

490ベロ表示サブ

500～510べ口などのキャラク

タ消去サブ

520BGM演奏サブ

530～590オープニングデモ処

理

600～620コンティニュー判定

処理

630変数初期設定

640～680マシン語データ(行30

で読みこみ）

690BGMデータ(行50で読み

こみ）

700～840キャラクタパターン

データ、キャラクタの色データ

(行60で読みこみ）

850キャラクタの色データ(行

70で読みこみ）

860～920スプライトパターン

データ(行80で読みこみ）

930～1120ステージデータ､ど

つぼスペシャルと爆裂マシンの

数と付置データ(行110と行120で

読みこみ）

’
命令定義※1

40ユーザー定義関数定義

50太文字処理

60～70キャラクタパターン定

義、キャラクタの色設定

80スプライトパターン定義

90どつぼスペシャルと爆裂マ

シンのパターンを変数に設定

'00変数初期設定､デモ処理へ

飛ぶ

110～130ステージデータ読み

こみ、ゲーム画面表示、ゲーム

スタート時の設定

'40ガスくん移動処理(スティ

ック入力）

150ベロを縮めるかの判定

160ガスくんの落下判定処理

170ベロを出すかの入力判定

（トリガー入力）

180ベロを出している方向へ進

む処理

19Oどつぼスペシャルを取った

かの判定処理、クリア判定

200爆裂マシンを取ったかの判

定

210～220クリア処理、オール

ステージクリア判定

230～260オールステージクリ

ア処理

270～280ガスくん落下処理サ

ブ

290ガスくん表示､ベロを出せ

るかの判定

300～360ベロを出す処理

370～380ベロを縮める処理

390～400ベロの移動先にどつ

ぼスペシャルがあったときの処

理

410～420爆裂マシンを取った

ときの処理サブ

430～450ギブアップ処理サブ

460～470ゲームオーパー処理

480スコア等表示サブ

1変数の意味し マシン語解説

&HCggg～&HCggC

CMD命令を使用できるように

する(USR)

&HCZZD～&HCGBC

多色刷り処理のために画面の中

段用と下段用のVRAMのパタ

ーンジェネレータテーブルとカ

ラーテーブルを作成する(CMD

T)

&HCZBD～&HCZ71

VRAMの指定したアドレスへ

16進数の文字データを書きこむ

(CMDV)

&HCG7巴～&HCBAD

ステージデータよりケーム画面

を表示する(CMDM)

&HCZAE～&HCZBC

キャラクタの前景色を水色、背

景色を黒にする(CMDC)

&HCDBD～&HC2DB

16進数の文字データを数値デー

タに変換するサブ

’スプライト座標

X、Y……ガスくんの座標→×

巳､×B－1して表示

Q、w……爆裂マシンを取った

ときのボムの座標今×B､×B－

1して表示(ベロ表示､消去用の

テキスト座標としても使用され

る）

★
Lゴ

好
評
発
売
中
ノ
’

’その他の変数

A……汎用

AA、BB……ベロの座標保存

用

A$、B$、C$、M$……B

GMデータ

C……ベロの移動判定用

D、D$……データ読みこみ用

E……ベロ移動用

EE……ベロ移動用変数保存用

FNA、FNB、FNN、FN

M……ベロの進行方向にあるキ

ャラクタのキャラクタコード検

出用：ユーザー定義関数

FNC、FNV，FNX、FN

Z……ガスくんの移動方向にあ

るキャラクタのキャラクタコー

ド検出用：ユーザー定義関数

H……ガスくんの向き

HH……ガスくんの向き保存用

HS……八イスコア

｜、J……ループ用

｜＄……キー入力用

KA……各ステージでのどつぼ

スペシャルの残り数

M……ガスくんのパターン番号

切り換え用

MO……ベロの出ている方向

MU……BGM演奏用

P$……どつぼスペシャル、爆

裂マシン表示用

RE……ガスくんの残り数

S……スティック入力用

SC……スコア

ST……ステージ数

XX、YY……ガスくんの座標

保存用

⑤

Ｍ
Ｓ
Ｘ
壺
謁
壷
記
認
褐
窯
雛
鮮
蕊
謹
墜
奄
蓬
鯛
鑿
腫
瑳
鑪
總
謬

※1このプログラムでは、C

MDT、CMDV，CMDM、

CMDCという命令が使われて

いる。これらの命令はMSXに

拡張用として用意されているC

MD命令を利用したものだ。

これらの命令は､&HCZ9

9～&HCZZCのマシン語ル

ーチンにより使用可能になり、

CMD～命令を実行すると、マ

シン語の各ルーチンに飛び、そ

の処理を実行するようになる。
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囲プログラム確認用データ使い方は46ページを見てください
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【~ﾗﾛグﾗﾑ解説】
REM文

初期設定

マシン語書きこみ、CMD
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●ユーザー定養関数のサンプル

40DEFFNA(A)=VPEEK(6144+A+X+Y"32) 65

2MIFFNA(32)=1920RFNA(33)=192THENX=XX:Y=YY:RETURNELSERETURNー－~~一一一280IFFNA（32）＝1920RFNA（33）＝192THENX＝XX：Y＝YY：RETURNELSERETURN



、

巳作目は｢とこや｣です。プログラムとして

はよくできている。TRONという実行中の

行番号を表示させる命令を使っているのだが、

行旧のVPOKEで｢1」が白､｢B｣が赤､「［」

と｢］」が吉に換えられているので床屋のイル

ミネーション(？)になる。うまいなあ。

それはともかく、なぜこの『とこや｣が規定

部門に送られてきたかがナゾで、それが採用

理由といってもよい。

連載7回目にして初めて女性の作品が採用

になりました。びっくりしたなもう。東京都

の塚本久美子ちゃん(M)は小学校B年、|1歳

です。え－と、プログラムはとってもかんた

んなのだが、タイミングがちょうどいいぐあ

いに設定されていて、「あれ、おかしいな｣と

思ったころに音が出るのだ。

,黄H醗理

’

フ
へ
注
・
Ｒ
Ｅ
Ｎ
Ｕ
Ｍ
し
な
い
こ
と
。
ま
た
使
用
後
は
Ｔ
Ｒ
Ｏ
Ｆ
Ｆ
し
て
く
だ
さ
い

今月のお題は『びっくり』。だれがどこでど

んな状況のもとでびっくりするかに興味があ

ったのだが、送られてきた作品はカックン、

とかアレアレといったパターンが多く、直立

していたら後ろからひざの関節をガクッとは

ずされた感じでした。う－む。

さて、今回自由部門も合わせS本も採用し

てしまった神奈川県の大塚康正クン(すでにM

SだったのでいきなりMSX巳十)｡わずか巳

か月でMSXE+の称号獲得は最短記録だ。

え－、次回からは新しい称号｢木｣を加え、「木

大塚康正｣と呼ぼう。

1作目はありがちなものですが、まず水準

をクリアしています。カウントダウンの数字

が減っていくだけでなく、画面がちらつくの

が良い。実行まえにセーブしたほうが……。

さて、規定部門のラストは大阪府のMR.

NORAクン(MSX)のrビックリ』。画面の

メッセージどおりにするとひどいめにあって
しようわる

びっくりするという性悪のプログラムだが、

画面がカラフルなので採用しました。これも

プログラムを打ちこんだら、実行するまえに

セーブしといたほうがいいような……。全般

的に、規定部門については八ズシではなくも

っと突っこみがほしいと思う私であった。

I

ム
『核兵器の発射スイッチが押されたとき“…･』

神奈川県・大塚康正

12SOUND7，56：K＝1

22SDUND13,12:SCREENO:L=2

30SOUND12,3:SOUND8,16

40FDRI＝1gB0TOZSTEP－1

50LOCATE5,5,L:PRINT''LEST=>r'

；I：SNAPK，L

60NEXT：PRINT,Pチ、チキュゥヵ唖11，’

70SDUND7,7:SOUND13,1:SDUND
12，40

80DEFUSR＝0：A＝USR（9）’ ノ1

Ｉ
Ｈ
Ｈ
Ｉ

一
一
一
一

■
■
■

第う回
いや、私の秘書がやったことで私の責任で

ひSよう

はない、といった卑怯ないいわけはしない。

すいません､5月号採用の佐野史明クンは｢佐

藤史明｣が正しいお名前です。

さらに、「時限爆弾｣の行30の赤い部分がぬ

けています｡また､rnFNTIST｣は赤のよう

にピリオドを入れるのが正しい｡Romiクン、

坂下佳嗣クン、ごめんなさい。

送られてくる作品の数の多さ

にびっくり。ふんふん、と1

つずつ聴いてみて、採用本数

がついに15本の最長記録にび

っくり、え、S月号にBつも

間違いがあったの、えらいこ

っちゃ、とびっくり。

(る作

)。ふ

1てみ

、

ず
r時限爆弾』
39COLOR，6，6：SDUND7，7：FORI＝

ZTO2：SOUND8＋1，16：NEXT：SOUND

6，269SOUND11，3：SOUND12，34：S

OUND13，0：FORI＝CTO99：NEXT：SOU

ND6，31：SOUND12，4u：SOUND13，2：F

ORI＝15TOpSTEP－．1：COLDRI，1，1：N

EXT

、

『DENTIST』

19s、UND8，0：SCUN07，0：SOUND

6，0：IFNOTSTRXG（8）GOTO10ELSESD

UND8，15：FORI＝50TO25STEP－．5：S

OUND9，1：NEXT2FORI＝gTD1：エーーNO

TSTRIG（9）目NEXT：FORI＝25TD80STE

P2：SOUNDz，I：NEXT：GCTO1g

いI
１
日
■
Ｕ
０
口
グ

｜
」

８
６
１
、

ｈ
６
．
Ｂ
Ｉ
Ｆ 月 つも、

つく

■■■

MSXサウンドフォーラムに投稿するときは、①ハガキの裏面やびんせんに、作品名･住所･氏名･ペンネーム･称号を書く。②行番号は赤字で書く③
プログラムはなるべく｜行2写にして、すべて大文字て労､〈。⑤ディスクやテープて寸罫高するときは氏名と作品名を書いたラベルをかならずつけ

る。以上のことを守って『ファンダム内サウンドフォーラム｣係規定部門または自由部門までお送りください。あて先はフアンダムと同じです。
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『びっくり』東京都・塚本久美子

1FORI＝ZTO2Z：PLAY時R，'目NEXT：

Y，?L64V15C”

PLA

I と
８
６

ｒ
８
１
３

二や』神奈川県・大塚康正
SCREEN1：COLOR15，1，1：KEYOFF

VPOKE8198，255：VPOKE8199，1

：VPOKE82m3，85：TRON

28SOUND7，54：NIDTH19

381FRND（1）＞＝、99THEN38

48FORI＝、TO15g

58SOUND8，12：SDUND6，9：SOUND1，

1：SOUND9，2，2

68NEXTgSOUND8，ZgGOTO38

ー 4

華
》
一

蕊
＝
患

篝

蕊塞

旨

『ビックリ.／』大阪府・MR・NORA

1mCLS：SCREEN1：KEYOFF：PRINT時ホ

蝋りユームをおおきくして［SPACE。をおしてね

1B1'.，”T69V1SO1A1A1H：FORI＝OTO2

09：R＝RND（1）号12＋1：COLORR，R，R：N

EXT：FORI＝mTO1：I＝1＋PLAY（9）：NEX

T：POKE＆HFFFF，255

フォーラム塾長

よっちゃん

零



…
皇

驚今月の鳴門ほうれん草かつおぶしRomi/

いや－，Romiクンには負ける。毎月送ら

れてくる作品の量と質に脱帽し

ます。さて、第1作は｢おもちゃ

屋の猿』｡太鼓やシンバルをたた

く例のアレです｡RUNするとあ

っとおどろくおもしろさ、完成

度も著しく高い。もう1つの｢記者会見』、「き

らわれ者の○下首相が記者会見で……｣とキツ

いコメントが同封されていた。

蕊『RADIO』埼玉県・Pi/

10SoUND7,46:SOUND6,19:SDUND

8，12

20SOUND9，RND（1）接12＋8：R＝RND（1

）筈220

39FORI＝TTDR：SOUND0，12NEXT：T＝

RND（1）桜229

40FORL＝RTOTSTEP－1胃SOUND6，L：N

EXT

50GOTO2g

塾
襲鷲
騨盤
襲鷲
騨盤鴬

今月は短いプログラムにおっと思わせる作

品が多い｡YKKクン(M)の｢まつちをすった

音』もそっくりだ｡音がおかしい場合は1度リ

セットしてから入力すること。

残

ﾛ

ラジオのチューニング音というアイデアは

いくつか来ていたのだが、埼玉のPi/クン

(MS)のrRADIO』のできがいちばんよかっ

た。彼は通信ネタが多い。

『せんこう花火がおちる音』東京都・菊地秀悦

10FDRI＝eTO2S5

29SOIjNDO’1：SOUND9，X：SOUND7，

X

30X＝INT（RND（一TINE）碁255）：NEXT

4UFORI＝zTO255

50SOUND6，1：SOUND7，62：SOUND8，
1厘
『ゴ

60NEXT

7ZPLAYwV13L64T199EC'’

rおもちゃ屋の猿』

兵庫県・鳴門ほうれん草かつおぶしRomi

lOSDUNO7y6g：SOUND1，2：SOUND3，

BgFORI＝gTO62FORJ＝15TOOSTEP－1：

SOUND8，J：SOUND9，J：SOUND0，J：SO

UND2，J＋30gNEXTJ，I：FORI＝OTO129

：NEXT

22SOUND7，549SOUND1，1：FORI＝ZT

D6：FDRJ＝15TOgSTEP－－45：SOUND8ｿ

J：SOUND6，1U：NEXTJ，I：FORI＝9TO1

29：NEXT：GOTO19

『記者会見』

兵庫県・鳴門ほうれん草かつおぶしRomi

l6SCREEN1：WIDTH29；KEYOFF：SC

UND7，55

2mFORL＝gTO30二COLOR4，15，152SO

UND6，16：SOUND8，15：FDRI＝GTC19：

NEXT5FORI＝15TOgSTEP－1：SOUND8，

1：SOUND6，，9NEXT：COLOR0，0，2

3田FORエーOTORND（1）美190＋1’0：NEX

TgCLS：LOCATERND（1）碁23，RND（1）長

22：PRINT”力シャツ』鯨：NEXT

4mCLS：COLGR15：FORI＝OTO1999：N

EXT：LOCATE5，19：FORI＝TTD18：PRI

NTMID＄（r､まいった逆ぁ．。．・・木。リホoリ師，1，

1);:FORJ=0TO55:NEXTJ,I
50GOTDSO

I

’
『ドナルドダック』兵庫県。T汎ME－ONE

10PLAY”S16N50L3206Ar『

はっはっは、兵庫県のTAME-ONE(M)、

いいぞいいぞ｡1行のなかに世界の真実を凝集

させた俳句的な作品。1回しか鳴かないので、

つい何度もRUNしてしまう。

はい､これもノイズもの｡菊地秀悦クン(M)

の作品はせんこう花火だけでなく、その落ち

る音まで入っているのが優秀。これも音がお

かしいときはリセットしてから。
『CHU.／』愛知県・WHITE

16SOUND7，56：SOUND8，13：SOUND9

，13

20FORI＝gTO25STEP5：SDuNDO，3Z－

IgSOUND2'29－1

30SOUND1，2：SOUND3，2：NEXT

40SOUND8，9：SOUND9，Z

『鍾孚じ同〃神奈川県・大塚康正
10SOUND7，56

26A=RND(1):IFA>、92THEN2＠

32B=RND(1)M2+4:SOUND8,B

40C=RND(1)59+60:SOUND9,C:SO

UND1，0

59FORI=9TO19:NEXT:SDUND8,0:G
DTO2Bもうたいがいやりつくしたと思っているの

に、毎月新鮮な作品が送られてくるのには驚

く。愛知県のWHITE(MS)の作品はキスの

音。うふふ、じょうずよ・

Lように巾うどう

大塚クンのSつ目の作品はきれい｡鍾乳洞

のいろいろなところで水滴が落ちる音で、微

妙な音量のちがいとタイミングのずれが臨場

感を生み出している。『時代げき』綜胃県・遠藤正樹

19SOUND7，53：SOUND2，209：SOUND

3，39SOUND8，15：SOUND9，169SOUND

11，160：SOUND12，2：SOUND13，8

29F＝INT（RND（1）番3）：IFF＝2THENB

EEP：GDTD1p

39FORI＝1TO31：SOUND6，1：NEXT：S

OUND8，，

40R＝RND（1）提1090：FORI＝1TOR：NE

XT：GOTO19

次回、Romiは、「鳴門ほうれん草かつおぶ

しモチRomi｣と呼ばれるであろう｡このほか

のタイトル保持者、チグリスユーフラテス

GAN-P☆とマイケル薄井は足踏み。

g$部門はこのようにたいへん混み合って

いて、規定部門にはみだしそうな勢いだ。い

いぞ、いいぞ。採用された諸君の栄誉をたた

えつつ、ではまた来月。

雰介ｭ層楡，，録，錐譲ざ帝･冒二争鐸b，ゞや慧牽､:害巻曹<鈴農粂魯儲牽曾:牽曹錐淫金･《傘腎‘傘金嘗誤

"月号のお題『夢」､
＃

令『ぼくには､ぼくの夢があり……｣とは古い＃
；流行歌だが（お母さんに聞いてみるとよい)、；

:あ-9月号のお題は｢夢｣です｡くつに未来：
鳶の理想にかぎらず、エルム街あたりの悪夢で§
‘§も13日の金曜日でもジェイソンは永久に不滅＃

;でもかまわない｡規定部門のほうがやや密度：
喝が低いので採用されやすいこのごろである。§

§しめ切りは5月3旧､応募方法は左ページ：
;下の応募規定を参照されたい｡貫由部門の投；
令稿もお待ちしています。§
蔑唯鑑零置籍拶,噛嵜鴻轄･鑑や噌襲罵李｡惑罰誌幽紗白罵･鈩熱律:蓉易零錠や;寺然喀薦砿抄電呼診認

『レーザーを打ちながら頭上を飛んでゆくヘリ

コプター』東京都・SEI丸

19FORJ=7TO15:SOUND8,J:FORI=6

TO255:SDUNDO,1:SOUND.7,1:NEXT:

NEXTgFORJ=15TO7STEP－1：SOUND8，

J:FORI=0TO255:SDUND9,1:SCUND7

，1：NEXT：NEXT

SEI丸クン(M)の作品は、タイトルもちょ

っと変だが､採用理由は下のイラスト(作者自

筆)によります｡私もイラストどおりにあんぐ

り口をあけて動かしてみたのだが、間抜けな

感じに説得力があった。

そういえば、このコーナーあてのイラスト

(お題にそくしているとうれしい)も募集して

います。よろしく。

「タタタ｣というのが武士の走っている音､｢ピ」

というBEEP音は刀がぶつかった音、「ズバ

ッ｣が敵を切った音。遠藤正樹クン(MS)、傑

作ですな。

L

｜

ト

『クラクション』宮城県・WORKS

19PLAY''07S16N9G13R13G2師

「
なんということのない、プログラム的にも

かんたんな作品なのだが、ツボをとらえてい

る。ワビサビの世界といってもよい。WOR

KSクン(M)、この調子で身の回りの音を作

品化していってね。

、
ｌ
ノ

音に合わせて下の図のように
顔を動かすとおもしろい

戸
当フォーラムでは、5段階の称号を定める。とりあえず採用したら｢M｣の称号と掲義志の授与。2回目の採用で｢MS｣、3回目で｢MSX｣なと．と称号は

あがっていくわけだ｡そして､みごと｢Msx2｣に行きついた人にはおなじみの特製ﾃﾚｶ新バージｮﾝ､｢Msx2+｣になるまでがまんした人には希望67
のソフト(ただし定価で｜万円以内)を授与-す-る。つまらない作品を送ってきたら称号乗|蔭(はくだつ)もあるので心するように(塾長)。層点システム

壬

■

一
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突然ですが、お知らせがあり

ます。ながらくお侍たせしまし

たが｢ファンダム通信Vol.S」

ができあがりました。今回は

'988年B月～1989年1月に整理

された作品の作者全員に送られ

ます。投槁作品の結果発表はも

ちろん、フアンダム関係者の紹

介やプログラムについてのコラ

ムなどもりだくさんの内容にな

RP部門10画面タイプもN画

面と同じように好調でしたが、

N画面タイプのパワーに押し出

されて、「ダブルオセロ』ただ1

本だけの採用となり､『METAL

BALL』、「ヒート／パーム｣、

『Supe｢Mag』など5作品が、

次回のB月号の選考会に繰り越

されるという残念な結果になっ

てしまいました。

また、前回も書いたことです

が、投稿されてくる作品のなか

には、KEYOFFやWlDT

Hなどの初期設定が不十分な作

品や小さなバグが残ったままの

作品などが目立ちました。作品

を投稿するまえに、もう一度確

認してみてください。

残念賞

7月号の選考会の報告はこれ

ぐらいにして､｢7月号の選考会

に残りながら不採用になってし

まった残念な作品｣の紹介にう

つります。不採用になってしま

った作品といっても、選考会に

残った作品ですから採用されて

もおかしくない実力を持ってい

る作品ばかりです。今回の結果

に落胆せず、新しい作品の制作
良いLA

に逼進していってください。

っていますので、楽しみに待っ

ていてください。

7月号選考会より

7月号の選考会でも、RP部

門N画面タイプが好調で、選考

会にはなんと計24作品が残ると

いうファンダム選考会の新記録

を樹立するほどでした。この傾

向はこれからも続くのではない

かと思われます。

1 ’’ ’ 、TILEWORLD KANJIER-BATTLE ｹﾛﾖﾝ宿命の対決編

⑪毎A巴愚 ●｡●●C

●●●p幸

’ ■
乱
舜
無
冒
二
自
証
‐
上
月

稗
瑠
罰
凸
邸
Ｆ
舟
壬
舜
混
諦

夷

--日－

I …毒‐苧｡f證牙L姫一滴噸争=

2F亀言FQI淵了星F・ユ心禄⑪X､7

｜画面タイプのリアルタイムケー

ム。2人同時プレイを可能にした

ことで、ゲームの目的が不明確に

なってしまった。ゲームアイデァ

はよいので、改良版の再投稿を望

みます。

N画面ダイズ対戦型のリアルタ

イム神経衰弱ケームの一種わず

か2画面と短くまとまっているの

ですが、動き力鈍いのと漢字を取

るときの判定が不明確なのが欠点

N画面タイズ2画面の早打ちゲ なお、今回紹介しましたS本
一ム。まとまりはあるのですカミ

の作品の作者のみなさんには、
両者が打ちあったあとに、勝敗の

残念賞として、MSX･FANメッセージ表示やキャラクタの変

化などの装飾がなく、さびしい感特製テレホンカードをお送りし
じがしまでした。 した。ます。

ファンダムハウスは都合により休載しました

68
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1 しMSXのシミユレーションク這ムの情報を手広く受け付けて幻まずソ

マ スターマスター・オフ．・モンスターズでマスタ

ーをさそい出しておき、＝画志で武将の

忠誠度を下げる。ジンギスカンで一騎討

MSXのシュミレーションゲームの情報を募集しています．戦略

や作戦といった硬派なものからヒマネタまで、手広く受け付けて

います｡実戦で起こったこと、思ったことなどを、詳しく、自由

に表現してください。あて先は、〒105東京都港区新橋4-10-7

P

ちの申しこみを受けたら、信長の野望〈全i

の野望〈菫■昔。

TIMMSX･FAN編集部rFANSTRATEGY｣係です。採用

者には欄外のような数種類の特典があります。

一

国 版〉でおルコし”技を使うのだ。

また、敵マスターを囲むときは

ペガサスを1匹入れておくといい

でしょう。敵マスターがこれを攻

撃してくれる上、ペガサスは稲妻

やいかずちに対する防御力が高い

ので、ドラゴンなどの大事なモン

スターを失わずに済みます。

(byけんず．？県）

魔法使いに対する命中率は城

よりも塔や城郭のほうが高いこ

キャンペーンモードなど、ひ

たすらペガサスを作り続け、終

盤にドラゴンを敵マスターにぶ

つけるという作戦で、すくなく

ともキャンペーン巳まで制する

ことができる。キャンペーン1

ならペガサスのみで勝ったとい

う実験結果もあるくらいだ。ポ

イントは、1度取った塔は敵に

渡さないようにひたすらペガサ

スを召喚し続け、集中攻撃を受

けたペガサスは安全な塔で休ま

せ、代わりに別のペガサスを入

れるということをくりかえす。

敵とぶつかってしばらくは守

りに徹して、敵のモンスターが

塔の数より多くなったら、弱い

ものから順にやっつけていく。

強いモンスターは動けないよう

にするだけでいい。

'スター・オブ・

・ンスターズ

マスターをさそい出す

一・オマ
モ

敵マスターをさそい出

ケーム終盤で、城にいる敵マス

ターを包囲して攻めると、命中率

は60%になります。このとき、城

のまわりに塔がある場合はそこを

あけてやると、敵マスターはこの

塔を占領して城にモンスターを召

喚します。そこで、城のモンスタ

ーをやっつけて塔のマスターを攻

撃すれば、命中率が40％になり、

楽に倒すことができます。
…曙

＄

可

とを利用した戦術だ。

詳しい手順を写真に

示したので、参照し

てほしい。

また、後半の戦術

もなかなか使えるも

のだ｡というか､この

ゲームでもっとたよ

りになるのはフェニッ

クスやペガサスなど足

③ブルー国でプレイ。終盤

レッド国マスターを包囲囮 量
二

守薗
“

言
曇
置

四
恥
歩
や
邑

銅
毒
一 」

ヲ＆
鍵｡､雀

■■

？2

9s

r

Tユユ〆'2

“にいるレッド国マスターに対する命中率は

40％しかないの莚なかなか攻めづらい

曝
露

今

嬰
40撃1，
％しを城
でてドに

もやう召
力 つ ゴ 喚
ンつンさ
夕 け な れ
ン るどた

･でモ

の速いモンスターだ ところでけんずクン。手紙に

醒 菫
蕊繍鴎“
證議鮮撫飾
囮なので､かなり楽だ

蕊謹蕊
一一

錘窪罫熱一一

吋■ユ畠、'‘宇卓

,iM"ー 鐘
、P

｜蕊
｜

鱗
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lgz狐一一､可－．零つ●．?，塗

壁’二

囮能島撫:りの塔 睦勇一■唾X・馨覇一
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蕊§曇
堂

鼠
溌
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ゥv老
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鼻、青

霧
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診］
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訂一､
ヨ

⑧すると敵マスターは塔を取り、③城にモンスターを召喚する⑥モンスターをやっつけて城があいた③最後に敵マスターをやっつける

FANSTRATEGYでは採用された情報を送ってくれた方に､①当社規定の…ka子きなケーム1本③Mファン特製テレカ、④掲載された栄誉のうち

と．れか｜つをさしあげています。マスター・オブ・モンスターズのけんずクン、三国志の太田クン、ジンギスカンの伊藤クン、信長の野望<全国版>の賀

川クンにテレカをプレゼントします。ちよいネタ伝言板のほうはプレゼントなしなので、あしからず。
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照)｡雍閨は土地交換による兵糧

攻めで落とし、劉備は大守引き

抜きに専念、ほかの武将は巳月

の終わりまで外交、その後は戦

争ばかりで、1年で統一できた。

なお、5月号の｢幻の女｣のこ

とだが、どうも誤解している人

が多いようだ。「女を贈る｣から

引き抜けたのではなく、忠誠度

が高くても'00未満なら引き抜

ける者がいるという話なんだか

らね。

リオ5、曹操、レベル10，理知的

で、1月にすべての国で｢金を

1000借l)る｣として断わらせます。
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孫権に12回、劉備に13回、雍剛に

3回くらいやればいいでしょう。

すると、ほとんどの武将の忠誠度

がOになるので、攻めこめば寝返

るし、大守の引き抜きも楽です。
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③申し出を1回断わらせたあと

の曹操の部下の忠誠度。忠誠度

の低い者ほど忠誠度の減り方が

大きい

③IO数回もやると、ほとんどの武将の忠

誠度がOになってしまう
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いない

③孫権にも申しこむ。諸葛

亮はたいてい噺わられる

に決まって.…･･｣という

⑧孫権も断わるだろう。相

手の敵対心が高く、使者の
知力力抵すぎるとダメ

③孫権の部~Fもほとんど忠誠度Oになっ

てしまった
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囮｡特産品を売って兵力を増やしながら武力を上げて999まで持っていく兵士配分を本隊99％騎馬、第1

部隊1％騎馬(伏兵対策)として、

ひたすら武力を上げます(レベル

lでは800以上、レベル2以上な

ら900以上)。

準備が整ったら、みずから攻め

こみ、1m鉢忌隊に隣接しないように

して(合流させないため)、本隊以

外を全滅させたあと(本隊を逃げ

出させないため)、本隊を攻撃し、

一騎討ちを申しこまれたら受けま

す。

5月号に敬っていた｢弓矢隊の

利用｣よりも確実なのではないか

と思います。

また、コンピュータは、こちら

の兵力が5倍以上になるかまたは

70

5分の1以~Fになると、一騎討ち

を挑んでくるようです。敵の半分

の兵力で攻めこんで同じ戦い方を

すると、本隊同士の戦いが劣勢に

なるのですが、兵力比力ざ5分の1

を切ると、敵は何を血丞ったのか

一騎討ちを申しこんで来ます。

(by伊藤昌彦・秋11I県）

伊藤クンの戦い方自体は、88

年B月号のFANATTAC

Kでやった武力999作戦と同じ

だが、世界編レベル巳でも通用

することを教えてくれたわけだ。

また、敵が一騎討ちを申しこん

でくる条件も有力な情報だ。

弓矢隊の利用とどちらがいい

かは、どちらともいえない。
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③ ﾄを全滅させると、これ
③兵力5倍以上 寸ちとなる

だけの兵力差ができてしまった

三国志
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2国(50か国モードでは10国）

の上杉兼信を選び、レベル・能力

値を適当に設定します。

第1部隊1％、第2部隊99％に

して内政をしていると、3国(同

14国)の北条氏政力ざ攻めてくるの

で、図lのように第1部隊を城に、

第2部隊を町に配置します。北条

軍の第1部隊は図lの鼎印のどち

らかに配置され、他の部隊はそれ

より近いところには配置されませ

んから、第2部隊鏑悌1部隊を

倒します。

もし、部隊編成のまえに攻めら

れた場合は、図2のように配置す

れば、やはり勝てます。

(by賀川陽介・埼玉県）

同様のお便りが多かったけど

50か国モードではなかなか攻め

てこないという情報が多かった

ので、すこし工夫してみた。部

隊編成後、’5国に兵24で攻めて

負け、兵力を50にすると、巳年

以内には攻められる。もっとも

うまくいったときは兵力100を

超えたので、24捨てても惜しく

はない｡ただ、10回前後試して

みたが、もとの兵力にもどった

り、もとの兵力を割りこむこと

もあるようだ。

また、武田に攻めこ

-/_SXEROM版レベル

1でしか試していない

③もとの兵力は74ある。’7か国モ

ードならすぐに北条が攻めてくる
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雪←蓉一、｜置 オ

e氏政みずから攻めこんでくるこ

ともある。敵第｜部隊の兵力力味

方第2部隊の半分以下になれば兵

を置いてさっさと退却してくれる

し、運がよければ一気に氏政を殺

せることもある

息泳津章
e運よく氏政を殺せれば、兵力が

増えるどころか、濡れ手に粟(あ

わ)で国の数まで増えてしまう｡こ

の連続写真を撮影したときは、よ

ほど運がよかったのか、3か国も

手に入った
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－ 運絡板一
■ボツ投稿を減らそう運動

○以下のネタは確実にボツになります。(1)誰でも思いつくインチキ技

（セーブ、敵を自分でプレイなど)を使わなければできないもの。（2腸

巍斉のネタ(最低､マニュアルとムックの｢ケーム十字軍Vol.1｣は読ん

でほしい)。(3)コンピュータカ、使う戦術(4)一覧表もの(三国志の武将

はすでに投稿あり、信長の野望の大名葱床なし、ジンギスカン人材世
界編は褐輯斉､モンゴル編は投稿あり)｡(5)スーパー大戦略のパグネタ

｡攻めこまれたと蕾の議憾ポｯになりやすいに《にジﾝギ翼カン,｜（降車、占領、攻撃など）

○コンピュータの強さを書いてないと、最高の強さでチェックします

○ジンギスカンで、「全住民で攻めるのをくりかえす｣のは、コンピュ；

一夕の強さ5で3回以上試して、試した回数の3分の2以上の回数に

おいて、20年以内に統一できたら、何回試して何回統一したかと、失

敗しないポイントを詳しく書いて投稿してください(9月8日必着)。

■どうもごめんなさい。

4月号ちよいネタ伝言板の三国志職争で捕まえられると武力3下が

る｣は｢2下がる｣の誤りでした｡また､「モンゴルロードの謎｣の国境関

係図で23国の位置力誤っていました。お詫びして訂正します。

｜
’ 運伝 板

’
’
’
一
一 夕ネ

■＝国志

★火計十計略をかけられた場合、他の武将によるいつせい攻撃に参加

させると移動可能になるので、複数の敵に接しなければならない場合

は、できるだけ順番の遅い武将に担当させるといい。贈り物などを断

わると、忠調隻100未満の武将の忠誠度が下がる。ところが､贈り物な

どを受け続けて、ある君主の貢献度が高くなり過ぎると攻められなく

なる(攻めると全武将の忠誠度力ざ下がる)。そこで、貢献度が高くなり

すぎた君主に対しては、他の君主と共同作戦で攻めれば､貢献度が30

ドがる。(by丸山浩史・広島県）

★洪水対策に命1を使った場合、洪水率は担当する武将の知ﾉJ÷10

(小数点以下切り捨て)だけ減る。(by佐野博章・兵庫県）
★移動すると経験値力:3増える。経験値は知力と同等なので、場合に

よっては手っとり早く多くの武将の知力を上げる手段として使える。

(by片山哲郎・東京都）
★外交の使者を切り捨てるとすべての属'五lの民忠誠度が大きく減るの

で注意したい。(by"ll泰之・山梨蝋）
★5001以上の兵糧を民に施して、残I)の兵糧が99以下になれば、カリ

スマが5上かる。(by木下弘樹・神奈川県）

P
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FMパックとMSX2+のFM音源の演奏プログラムのページ｡要田で訂

楽●F M
’

’
’

之一一一一

LI
竃Ihli鳥、事

オ
の
た
い
か
Ｌ
な
”

フ
も
し
ろ
ア
リ
ラ
ワ

ド
る
と
し
デ
だ
よ
い

ン
て
ん
も
イ
つ
る
し

ウ
つ
や
お
ア
作
識
ぐ
楽

サ
や
ち
も
だ
ゞ
を
え
も

の
も
、
品
し
ム
を
ム

リ
ジ
が
作
と
う
裏
＊
ラ

な
一
す
薬
っ
グ
の
グ

と
ぺ
で
音
よ
□
ち
□

お
の
の
の
ち
プ
持
プ

い
ム
う
派
、
い
”
気
音

つ
う
思
綱
ど
短
の
栗

一
で
正
け
ら
人
効んや

はじめから長いプログラムを

組むのはけつこう大変だし鶴､つ

いついめげそうな人も、昼のペ

ージで紹介する短いプログラム

を参考にして、なるべくオリジ

ナルの作品作りに挑戦してほし

い。まあいろいろあるでしょう

が、がんばってね。
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夜空
･青森県･Norihideの作品●

これはサウンドフォーラムに

投稿されてきた作品ですが、F

M音源を使っているのでこちら

のページに移ってきたもの。リ

ストはひどく単純なのでどうか

なあ、と思うかもしれないが、

いざ走らせると、意外なサウン

ドで、まあ、美しい。

行30～50のBつの文字列に読

みこんだMMLを行60で11回の

ループにしていているだけなの

だが、テンポが180,160,140と

ずれているので音が不思議なタ

イミングで出てくる。チャンネ

ルはBつ使っていて、それぞれ

巳音ずつだぶらせている。

10CALLNUSIC(0,0,1,1,1,1,1,1)

20CALLVOICE(319,329,340,357,a69,361)

30A1$="T180L1CCDDGECC"

40A2$="T160L1DFECDED"

5BB1$=PT140L1BGADFB"

66FORI=0TO18:PLAY#2,A1$,A2$,81$,A2$,81$
,A1$:NEXT

Iカルメン おやがめこがめ
●愛知県・鈴木陽博の作品0 Q'千葉県・吉田正典の作品●

ビゼーの作曲した｢カルメン」

をドリフターズ風にアレンジす

るとこうなる。同じMMLを何

回も演奏するうちに、だんだん

音も高くなるし､テンポも160か

ら250まで速くなる｡ばかばかし

くも楽しいプログラムだ。鈴木

クンから送られてきたディスク

リストの行280～390を見ると、

演奏するチャンネル数が次第に

増えていく。メロディもそれぞ

れかんたんで､｢親ガメの背中に

子ガメを乗せて、子ガメの背中

に．．…･」という状態になる。

このプログラムでは使ってい

ないが、吉田サン（年令、おい

には、他にオリジナルのまじめ

な曲も巳曲入っていたのだが、

いや、この｢カルメン｣の迫力が

すごかった。

クラシックの名曲のメロディ

はだれもが知っているし、この

プログラムのように演奏のさせ

方を変えてみるとおもしろい。

くつですか？)の開発したワザを

紹介させてもらうと､｢TRAN

SPOSE命令はPSGには無

効なので、同じデータでFM音

源のほうを5～20くらいずらす

とコーラスがかかる｣のだ｡吉田

さんの他の作品はこの効果が絶

大。ぜひ試してほしい。

10’カルメン

20CALLHUSIC(0,0,1,1,1,1,1,1,1,1,1)

30CALLVOICE(a24,a48,a33,312,a48,a23,a5

,a24,312)

40CALLTENPER(10)

50SOUND6,238:SOUND7,55:PLAY"SON15000"

60A1$="O5V15L16C8C8C<GEG>C8C8CDEDC8C8DC

72

1，吋＄やガ蝋めこガ、MR,ORIGINAL

1BCALLNUSIC(0,9,1,1,1,1,1,1,1,1,1)

29SOUND7,28:SOUND6,0

39K$="T80":PLAY#2,K$,K$,K$,K$,K$,K$,K$,

K$,K$,K$,K$,K$

40A$=時V10L1605GB>C<B8GGBG-A>C<A86-G-A"



50B$="a33V11L1603GGR16GG>G-32V94632V11D

<GG-G-R16G-G->F32VO4G-32V11D<G一㈲:C$="084
V1082A2":D$="a405V10D26-2"

60E$="V12L1606GB>C<88GGBG-A>C<A8G-G-A"

79F$="V11L1605GB>ED8CC<GG->CED8CCG一汗

80G$="al6V1305L16DG-AD8<BB>DCEAC8EET84C
T80"

99H1$="V150482B2>D2":H2$="E282"

19B11$="V1505a2D2T82F+2庁:12$="G2>D2"
119，お物り

129A1$="L8V15GV11GV8GV6GV4GVOGGG"

130B1$="L8V15GV11GV8GV6GV3GV6GV8GV11GL1
6”

140C1$=FL3205351V15GB>DVO9GD<BV16GB>DV5

GD<BV7GB>DV2GD<BV4GB>DV1GD<B4"

159D1$="L3205351R64・V15GB>DV99GD<BV10GB

>DV5GD<BV7GB>DV2GD<BV4GB>DV1GD<B4"

160E1$=RL8V15BV11BV8BV6BV4BVOBBBw

170F1$="L8V15DV11DV8DV6DV4DVDDDDw

189G1$="L16al605V15{G>D)16GV12{<G>D)16D

V9(<G>D)16GV6(<G>D]16GV1[<G>D]16G

198HX$="L1631605V15(G>D)16GV12<<<G>D]16

DV9fG>D)16GV6(<<G>D]16GV1(G>D]16G[<G>D]1

6G<<G>D)16G"

200'PSG

210X$="03R8T123L64R64V12GGGG-FEE-DD-C<B

B-AT89R8RT12303GGGG-FEE-DD-C<BT8006SN890

L32GGGG<GGGG"

220XO$="04R8T123L64V15GV14GV13GV12G-V11

FV10EV9E-DD-C<BB-AT80R8RT1230V15GV14GV13

GV126-V11FV10EV9E-DD-C<BB-T86w

230X1$="V12R4R4R9T123L6401GA-AB-B>CD-DE

-EFG-GV13<GA-AB-B>CD-DE-EFG-GV14<GA-AB-B

>CD-DE-EFG-GT86"

240X2$="V11R4R4R9T123L6402EFG-GA-AB-B>C

D-DE-EV12<EFG-GA-AB-B>CD-DE-EV13<EFG-GA-

AB-B>CD-DE-ET80"

259N$="SH800L16CNCN800.CCNCN860CV13CSCCV

12CSCCV11CSCR16C"

260N1$="SN800L16CNCN800CCMCN808CV13CSCC

V12CSCCV11CSR8･肝

270Z$="03R8T123L64R64V12GGGG-FEE-DD-C<B

B-AT86R8RT12303GGGG-FEE-DD-C<BB-T80"

280FORI=ZTO1:PLAY#2,"",B$,"",毎町,R",WWprr

好，”席，両時，庁吋，好奇,N$:NEXT

290FORI=0TO1:PLAY#2,A$,B$,貯貯9"時，毎斤，荷向，庁

狩，庁吋，”時，斤狩，庁再,W$:NEXT

300FORI=0TO1:PLAY#2,A$,B$,C$,ww,"","","

両，屍狩，庁院，狩軒,"R,M$:NEXT

310FORI=0TO1:PLAY#2,A$,B$,C$,D$,"","","

","","","'v,pPP',N$:NEXT

329FORI=0TO1:PLAY#2,A$,B$,C$,D$,E$,両貯,"

庁，”庁，庁庁，侮弄，再庁,N$:NEXT

330FDRI=0TO1:PLAY#2,A$,B$,C$,D$,E$,F$,"

再，庁狩,"",Z$,XO$,W$:NEXT

340FORI=8TO1:PLAY#2,A$,B$,C$,D$,E$,F$,G

$9"R,斤拝,Z$,XO$,M$:NEXT

350FORI=0TO1:PLAY#2,A$,B$,C$,D$,E$,F$,G

$,H1$,"",Z$,X0$,w$

360PLAY#2,A$,B$,C$,D$,E$,F$,G$,H2$,両時,X

$,XB$,N1$:NEXT

370FORI=0TO1:PLAY#2,A$,B$,C$,D$,E$,F$,G

$,H1$,11$,Z$,X0$,w$

380PLAY#2,A$,B$,C$,D$,E$,F$,G$,H2$,12$,

X$,XO$,N$:NEXT

390PLAY#2,A1$,81$,C1$,01$,E1$,F1$,61$,"

R64."+G1$,HX$,X1$,X2$:GOTO290

ﾒﾝﾀﾝビﾝ
●埼玉県・GAN-P☆の作品●

おなじみのGAN-P☆の作

品◎じつは先月の｢日本の心｣と

同じディスクで投稿してきた作

品で、ぜひ紹介したかったので

今回むりやりスペースを確保し

た。内容は軽快な中華風ロック

ン・□－ル・ナンバーといいま

しょうか。曲中のドラムだけに

なる部分など、曲の構成の仕方

が参考になると思う。

筒
向
、

10'-Nentanpin

20CALLNUSIC(1,0,1,1,1,1,1,1)

30，

40PLAY#2,"T150L8aV114>斤,"T150L8aV104>",

nT150L8a33","T150L8348aV82>>","L8T159336

aV110>>",RL8T150aSaV120R,"T150V4aA9

58，

60A1$=汗al4FFFFE-E-E-E-FFE-FR8>a24B-B-4<

70B1$="al4CR8CR8<B-R8B-R8>CC<B->CR8>a24
FF4<

80C1$="BV96F<aV161FE-FR8FE-F>aV96F<aV10

1FE-FR8FE-F>

96D1$富wFR8FR8E-R8E-R8FFE-F

100E1$="FGA-B->C<B-A－FGA-GE-F2

110E2$="FGA-B->CE-D<､B->C<A-B-E-F2

120F1$="Q4FFFFFFA-F4FB-F>C<B-A-F

130F2$="FFFFFFA-F4FB-FB->Q8C4．＜

149R1$="HB!8H8HN!8H8HB18HB18HN18H8HB!8H

8HN18H8HB18HM8HN!8HNI8

150R2$="HB!8H8HNI8HBHB!8HBL8HN!8H8HB!8H

8HNl8H8HB116HB!16HS8HB!16HB116HS8

160’

170A3$="al4FFR8E-FRA-4GFE-Fa24>F4．〈

186A5$="a24F4･E-al4

190B3$="al4CCR8<B->CRE-4DC<B->Ca24>C4．〈

20085$="a24C4.<B->al4

216C5$="<aV101F>aV96F<aV161FFR8>aV96F<a

V101F>aV96F<aV101FF>aV96F<aV191FF>aV96F<

aV161FF>"

220D3$=FFFR8E-FRA-4GFE-F

230D5$="F4．E一斤

240ES$="F4.E-R8E-R8E-R8D-R8D-D-D-DE-"

250F3$="Q8F104FQ8E-2..

266F4$=wQ8D104DQ8D-2Q4D-DE-Q8

276F5$="R2R8E-R8E-R8D-R8D－D－D－D－拝

280，

290PLAY#2,A1$,B1$,C1$,D1$,"",毎両,R1$

300PLAY#2,A1$,81$,C1$,01$,庁庁，毎房,R1$

310FORP=1TO2

322FORS=1TO2

330PLAY#2,A1$,B1$,C1$,D1$,E1$,再時,R1$

346PLAY#2,A1$,B1$,C1$,D1$,E2$,"",R1$

350NEXT:FORS=1TO2

360PLAY#2,A1$,B1$,C1$,D1$,鹿狩,F1$,R1$

370PLAY#2,A1$,81$,C1$,D1$,"",F2$,R1$

380NEXT

390PLAY#2,両”9"",侮狩D"PFP時時，狩同,R2$

4001FP=1THENNEXT

410FORS=1TO4

420PLAY#2,A3$,B3$,C1$,D3$,ww,F3$,R2$

439PLAY#2,A3$,B3$,C1$,03$,甸庁,F4$,R2$

440NEXT:NEXT

459FORS=1TO4

469PLAY#2,A5$,B5$,C5$,D5$,E5$,F5$,R1$

470NEXT

480GOTO310

■

投稿大募集凝職蛎蕊燕輔鯛藩篭鰐蕊蕪壽識:潟湖鞘7‘
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夏休みにでか幻イベントがある。プログラムコンテ

ストや集中ダｳｼﾛ垂ドｻー とｽは見逃せな"ぞ'
弓
皇
ず
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》
《
曇
審
理
．

鯉3

ムの募集を行っている。しめ切

りは7月31日到着分まで。フロ

ッピーやテープにセーブして下

の四角の中の京都のリンクスま

で送ろう。最優秀賞'0万円、優

秀員5万円のほか、部門員や特

別賞が用意されている。

そして、審査員も同時に募集

している。リンクスの会員でな

い人も特別にモデムを準備して

くれるそうなので、リンクスを

のぞいてみるのもいいかも。審

査員の応募には下の応募券を貼

ってハガキでプログラムの応募

と同じ住所まで。

③
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早くも夏休みの

イベント情報

ファンダムの

アンコール転送

プログラムのコンテストと合

わせて、各パソコン雑誌で掲載

されたプログラムを集めた特別

のダウンロードサービスをする

企画もある。Mファンもこの期

間(7月の中旬から約1か月)に

ファンダムで人気のプログラム

のアンコール･ダウンロードサ

ービスを行う。現在、アンコー

ル分の人気投票を実施中。今度

こそディスクでセーブできるよ

うにするそうなのでよろしく。
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夏休みに大々的にMSXのプ

ログラミングの楽しさを前面に

押し出したイベントをやろう。

というわけで、リンクスではこ

のS月B日から自作のプログラ
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通信というのは、とかく常連の人

たちばかりで話がもりあがって、

新人の人が入りにくくなりがちだb

その点、Mファンでは新人の初メ

ールを大事にしている。そういう

コーナーにしたいと思うのだbそ

こで今月も、たくさんの初メール

の中からいくつかを紹介しよう。

･アクセスガイドク

●木曜クイズ

いつもながら我々を悩ますクイズの嵐。油断大敵雨あられ心カン

タンそうに思えるクイズのほうが、きわめてむずかしいのだ。今

月は梅雨にちなんでこんなテーマで出題される。8日はr妖怪クイ

ズ｣、22日は｢あつめえに～､ぬれながらクイズ｣。健闘を祈る／

6／8

22

●さがせ､キーミス大将

誰がいったのか、パソコン通信にはキーミスがつきもの。みんな

のメールのなかから、おかしなキーミスを探して、楽しもうとい

う企画だ。ローマ字入力、JISカナ入力、五十音入力、とそれ

ぞれの特徴が出るかもしれない。
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③初メールを書いた人力零日に

は常連というのはよくある話
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●『ネットワークラリー』チャンピオン勝ち抜き戦
新人がぞくぞく増えているリンクスは、ほかのパソコン通信には

ないラリーゲームによる勝ち抜き戦が大人気。全国に散らばった

ラリー参加者が、毎週火曜日の夜9時にいつせいスタート。各チ

ェックポイントでタイムラップを競いながら、ゴールをめざす。

熱くならずにはいられないぞ。5週勝ち抜いたらグランドチャン

ピオンに認定。プレゼントにオリジナルフォーマット（メール用
の自分専用の便せんのこと）がもらえる。
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●マサミ姫のサウンドコンテスト
ようするに、音楽プログラムの募集。ただし、応募はメールでの

みの受付だ。必然的に1画面がちょうどいいサイズ。長くても数

画面だ。ちなみに純粋な音楽以外の水の音とか不思議な音の応募

でもかまわないそうだ。そういうときは、ユニークなタイトルを

つけておくとポイントが高そう。
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30

③尊敬する人がとんねるずのマ

ネージャーとは変わってる.ノ

③Mファンだけでチャットはや

らないけど、顔は出しますよ

ネットワークの内容についての問い合わせ、ネッ

トワークケーム・アダプター(NGA)の購入方法、

リンクスの入会方法、プログラムコンテストや審

査員募集についての質問は、ハガキか電話で直接

つぎのところに問い合わせてください。

<住所＞〒604京都市中京区烏丸通御池上ル

ー条殿町548ナシヨナルビル2F

日本テレネット｢リンクス･MSX･FAN｣係

く電話＞O75-251-O635 ’は

審査員応募券

MSX・FAN

7月号74

一
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Ⅲ 難i，
FMバツ久MSX2+音楽入門S 本誌1月号から4月号まで連載し

て、超好評だった｢PLAY#ミュー

ジック｣が内容を巳万倍に超拡大。じ

ゃじゃ－ん／と単行本になってし

まう。楽譜の読み方、コードの意味

から､MMLへの変換法､リズムのつ

け方、アレンジのしかたまで、これ

1冊でFM音源の使い方がすべてわ

かってしまうという、超スグレ本。

もちろん、サンプルプログラムも

満載で、これを打ちこむだけで、す

べて耳で聞いて理解できちゃうとい

う親切編集｡｢MSXで音楽を楽しみ

たいけど、ちょっとむずかしい｣｢も

っとくわしく知りたい／」という人に

は見逃せない本だぞっ／

④

○
Ｆ
Ａ
Ｎ
編
畠

唾
穿

定価1300円
(本体1262円）

胴下旬発売碇

勢≦詮､巫・鐘

庁審

'.〃

お侍たせ

本
ファンダムライブラリー⑤(AB判）

鄙
昭和63年Ⅱ月号から平成元年4月

号のファンダムに掲載されたプログ

ラムのなかから50本を厳選した、お

なじみのファンダムライブラリー⑤。

20本以上のおもしろ1画面タイプの

ほか、rGOLDIA』、『大ライフゲー

ム』､『激走レーシング』､『BATTLE

MAN』などの話題の大作を収録｡ほ

連載コラムやプログラミング入か、連載コラノ

門記事も収録。

テクノポリスソフトから50また、

本のプログラムをまとめたディスク

版『ファンダムライブラリー⑤』(価格

ら
4,800円税別)も同時発売。リス 卜を

供
唾

打ちこむのがめんどうな人はこちら

もよろしく。

”
＝ ＝ 二

＝

求めはお近くの本屋さんﾍノ
1二二二＝
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読
掲載ソフト39本の
プレゼントつきノ ン

〈表1〉ゲームソフト

| N o . | ケ ー ム 名

つまで番号で答えてください。

■今月号の記事(表巳)のうち、おも

しろく読めた(または役にたった)記事

をSつまで番号で答えてください。

■今月号の記事(表巴)のうち読んで

つまらなかったものをBつまで番号で

答えてください。

■あなたの持っているMSX、MS

X巳、MSXE+以外のパソコン、ゲ

ーム機はどれですか。番号に丸をつけ

てください。

①ファミコンeセガマークIII系⑧

メガドライブ④PCエンジン⑤P

C88系⑥PC98系(PC-286も含む）

⑦FM7/77系eX1系⑨ケーム

ボーイ⑩その他(具体的に記入）

■あなたがふだんよく読む雑誌を表

BのうちからBつまで番号で答えてく

ださい。

■持っているものにすべて丸をつけ

てください。

①10倍e新10倍⑧PAC@FM

パック⑤とれも持っていない

■MSXを買うとき、誰の意見を主

に参考にしましたか。巳つまで選んで

ください。

①雑誌の記事e雑誌に載っている広

告 ⑧ 友 だ ち ④ 家 族 ⑤ 先生⑥店

員⑦テレビやラジオのコマーシャル

⑧人にもらった⑨その他

■ほかのパソコンでなく、MSXに

決めた基準は何だと思いますか。巳つ

まで選んでください。

①値段が安い

e使いやすい

⑧ゲームが豊富

④プログラミングができる

⑤ディスプレイは專用でなくても、家

庭用テレビが使える

⑥コンパクト(キーボードが分かれて

いない）

⑦かっこいい

⑧買うとついてくるオマケがいい

⑨その他(具体的に）

■MSX以外に今後パソコンがほし

いと思いますか。

①八イeイイエ

■■で八イと答えた人で、ほしいと

思っているパソコンの機種を1つ選ん

でください。

①88系e98系(PC-286も含む）⑧X

1系④X68000eFM-TOWNS

⑥その他(具体的に）

■MSXを買って、あるいは使い始

めてどのくらいですか。

①Bか月未満eeか月未満

⑧1年未満④E年未満

⑤B年未満eB年以上

プレゼントリスト『MSX・FAN』では読者のみなさ

んに、より充実した誌面を提供するた

め、以下のアンケートを実施していま

す。回答は必ず右のとじこみハガキを

ご利用ください。

回答していただいた方のなかから抽

選で39名様(各ソフトB名様)に今月号

で紹介したソフト(プレゼントリスト

参照)を差し上げています｡しめ切りは

S月30日必着。当選者の発表はB月B

日発売の本誌g月号の欄外でおこない

ます。

■アンケート

■あなたの持っているMSXは次の

どれですか。いずれかの番号を丸で囲

んでください。巳台以上持っている場

合や増設RAMをつけている場合は数

字の大きいほうを答えてください。

①MSX(RAMBK)

eMsx(RAM16K)

⑧MSX(RAM32K)

④MSX(RAM64K)

⑤MSXE(VRAM64K)

eMSXE(VRAM128K)

⑦MSXE+⑧持っていない

■今後、MSXE+を買う予定はあ

りますか(田で⑦以外の人のみ答えて

ください)。

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

■次の周辺機器で持っているのはど

れですか。持っているものに全部丸を

つけてください。

①ジョイスティック(ジョイカード）

eディスクドライブ(外づけ）

⑧ディスクドライブ(内蔵型）

④プリンタ⑤データレコーダ(オー

ディオ用を代用している場合も含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデム⑧マウス⑨持っていない

⑩八ンデイプリンタ⑪その他（具体

的に記入してください）

■近々、何か周辺機器を買う予定が

ありますか。ハイ、イイエで答えてく

ださい。あるとすればそれは何ですか。

■の番号でお答えください。

■MSXでやりたいことを次のなか

から選んで、興味のある順に4つまで

番号で記入してください。

①ゲームeプログラミング⑧パソ

コン通信④ワープロ⑤CG⑥ビ

デオ編集⑦コンピユータミュージッ

ク eビジネス⑨学習⑪その他

■表1のソフトのなかで次に買おう

と思っているゲームを1つだけ番号で

答えてください。

■表1のソフトのなかで本誌で特集

してほしいゲームをBつまで番号で答

えてください。

■表1のソフトのなかで、あなたが

実際に遊んでおもしろかったものをa

ほしいソフトの番号をアンケート解

答ハガキに記入してください(それ

ぞれのソフトの詳細は各掲載ページ

で)。

Ｎ
辞
世
可
咽
科
雫
，

砥
ぱ
毎
零
弾

１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
‐
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
６
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
ｌ
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
ｉ
２
３

ｌ
１
ｌ
ｌ
ｌ
’
１
１
１
１
２
２
２
２
２
２
’
２
２
２
２
３
３
３
３
３
３
３
３
３
３
４
４
４
．
４
４
４
４
４
４
４
５
５
５
５
５
５
５
５
５
５
６
６
６
６
６
６
６
６
６
６
７
７
７
７

鍔
珸
‐
弾
戦
手
電
晶
診

アークス

R-TYPE(アールタイブ）

蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン

アグニの石

アレスタ

アンジェラス

ァ ン デ ッ ド ラ イ ン

イース

イース11

ウィザード'ノィ

ヴァ'ノスII

エク'ザイル2

F．Iスピリット
、

F‐Iスピリット3Dスペシャル

王家の谷・エルギーザの封印

カオスエンジェルス

ガリウスの迷宮

ガンシッフ

ぎゅわんぶらあ自己中心派

ぎゅわんぶらあ自己中心派2

孔雀王

グラデイウス2

クリムゾン

激突ペナントレース2

コナミのケームコレクションシリーズ

コーファーの野望～エピソード11～

魂斗羅(コントラ）

サイオブレード

ザナドウ

沙羅曼蛇

ザ。リターン・オブ・イシター

三国志

THEプロ野球激突ペナントレース

時空の花嫁

シャロム

シュバルツシルト

真・魔王ゴルベリアス

水j許伝

スナッチャー

スーパー大戦略

ゼビウスーフアードラウト伝説～

大戦略

田代まさしのプリンセスがいっぱい

T＆Eマガジンディスクスペシャル各号

ディスクステーション各号

ディスクステーション初夏号(スーパーコックス）

ディスクバック

天九牌

ドラゴンクエスト11

抜忍伝説

信長の野望<全国版＞

信長の野望<戦国群雄伝＞

ハイドライド3

牌の魔術師

パックマニア

POWERFULまあじやん2

パロディウス

秘録首斬り館

ﾌｧﾐｽﾀ･ホームランコンテスト

ファンタジーⅡl

ファンタジーゾーンII

プライベートスクール

プロ野球ファミリースタジアム
ポッキー

マイト･アンド･マジック

マイト。アンド・マジック 2

マスター・オフ・モンス タ ー ズ

ミッドガルツ

めいず君

めぞん一刻・完結篇

ラスト・ハルマゲドン

ラプラスの魔

リップスティック・アドベンチャー
レイドック2～LASTATTACK～

ロードス島戦記

No.|プレゼントケーム名 角

スーパー大戦略………･…・

時空の花嫁………･………・

アンデッドライン…････…・

ミッドガルツ･････…････…･･

カオスエンジェルス’･…･･･

マイト。アンド・マジック2

ホワッツマイケル。.……･…･

秘録首斬り館“．．…･････…‘

めいず君.………･“………･…

ガンシッブ･･･……･……｡．…‘

T＆EマガジンディスクスペシャルNo.2‘

リップスティック・アドベンチャー‘

ディスクステーション5号‘
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<表2>今月号の記事

表紙

くFANATTACK>激ペナ2VS､ファミスタ

<FANATTACK>スーパー大戦略

くFANAT｢ACK>時空の花嫁

ケーム十字軍

F F B

〈ファンダム>ケームブログラム

〈ファンダム>はじめてのファンダム

〈ファンダム>MSXサウンドフォーラム

FANSTRATEGY

FM音楽館

LlNKSINFORMATlONPAGE

記憶のラビリンス

〈FANNEWS>アンデッドライン

〈FANNEWS＞ミッドガルツ

〈FANNEWS>カオスエンジェルス

〈FANNEWS>マイト｡アンド･マジック2

〈FANNEWS>ホワッツマイケル

<FANNEWS>秘録首斬り館

<FANNEWS>めいず君

〈FANNEWS>ガンシップ

<FANNEWS>T&EマガジンデｨｽｸｽぺｼｬﾙNO2

<FANNEWS>ﾘｯｽﾃｨｯｸ･ｱドぺﾝﾁﾔー

DSfan
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ｺﾝﾌﾞﾃｨｰｸ"
テクノポリス

ビープ

ポブコム

マイコンBASlCマガジン

ログイン

その他のパソコン雑誌

ケームボーイ

ハイスコア

ファミコン必勝本

ファミコン通信

ファミリーコンピュータマガジン

⑳ファミコン

その他のファミコン雑誌
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WashingtonD.C.,thecenterofthehugepowerwhichmovedtheworld.

Thedi郡riに【remainssilenlthoughilisficld.

withuglyasPi庇LtionandpOwersKru間Rleinreality.

IntheCornerisIArlingtonCemetcrywheremanymanysoldierswereburied,

2ndJ.BHarol4was#Kand!o偶!…Themu簾der"sehasbegunagam:
5 β

I
割

令
ﾘバﾃｨﾀｳﾝ警察署長ｳｫﾙﾀー.エド解ズが:ﾜｼﾝﾄﾝD.C.への出張中に、
何者かの手で射殺された現場は､アーリントン墓地の中にあるケネ升の墓の前

所持していたはすの連邦警察の秘密捜査書類は､姿を消していた

そして数日一犯人として市警に逮捕されたのは、

事もあろうに彼の息子･フレデリックだった．．…・事件の経緯に不審を抱いた

リバティタウン誓察はJ.B.ハロルドを派遣､真相究明に乗り出す

スキャンダラスな事件の背後に潜む腐敗､麻薬の影一超大国のかげりを感じながら謎を

追うJ､Bの胸に､この街で過こ．した青春への複雑な思いが交錯するアメリカの中枢都市・

ワシントンを舞台に繰り広ける本格ハード･ミステリーの大作､ついに完成
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PC-9800版画面

ワシントンを舞台におくる待望のシリーズ第三弾､ついに登場／

J,B.ハロルド事件簿#3
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、予定7月上旬発売

祠ﾜ『画2＋

刷圏蕊1m
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畷

‐
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刊
Ⅷ
Ⅱ
Ｍ
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い
岬
函
Ｉ
Ｆ
区

愛と死の迷路

’ ●当社ソフトに関するお問い合わせは､ユーザーサポート専用電話をご利用ください。
092-771-032813:00～17:00(土･日･祭日を除く）

上記時間外はくリバーヒル情報局>よりいろんな情報をテレフォンサービスでお届けします。
●通販を二．希望の方は現金書留でお申し込みください｡(送料無料）

毎リバーヒルソフトでは､ただいま開発スタッフを募集していま爽詳し〈は､人事担当城内までこ連絡下さし■マウス､キーボーK

ジョイスティッ久ジョイパッド対応

■FM音源対応(全18曲）

標準価格8,800円(税別）

函

参■

朋鰯議鯏執､-"〃



一
一

●

a

11

16■『◆0

●発売予定●

PCエンジン(CD-ROM2)

PC-88SR(5|'2D)

MSX2(3.5''2DD)

PC-98(5''2HD･3.5''2HD）

X68000

●●●● ●●

●武器バワーアッブは5種類4レベル､防具は8種類｡そ
の他､多数の特殊アイテムは､ケーム性をさらにバワーア

ッズ武器､防具を選択する｢セレクトモード画面｣で､優子
のコスチュームが変えられる当然､ゲーム画面の優子の
グラフィックも華腱に変身。

●画質はアナログ対応だから微妙な色合も完壁に

表現c前作の3倍の量のピゾｭｱﾙシーンは､より深
い感動を与えてくれる．

●40以上の効果音･20曲以上のBGMが迫力./PCM

によって.優子､腿子の声も聞ける,,優子の声は｢風

6月23日￥6,780(税抜）

7月8日￥8,800(税抜）

7月22日¥8,800(税抜）

8月5日￥8,800(税抜）

開発中

● ●●●●q

(税抜）

(税抜）

(税抜）5.聯2HD）

●●●

HD･3.5.'2H

●●

了株式会社日本テレネット
〒162束京都新宿区東五軒町1番9号片岡ヒルTEL､03-268-1159

1ﾕーザー･ホットライン:.(03)･268.1268(045)･784.28001

了 卜会社
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e小原準子
①S47.4.25

e神奈川

⑧158cm／40kg

④78．56．83

⑤とくにありません。

⑥O型

あとか↑7,『J､ 、h

e天川由紀(20歳）；

①S44．4．’5

②神奈川

⑧158.5cm／43kg

④85.58.84

⑤歌、バレエ、本の朗読

eA型

鋤里

、‘優子大募集"にたくさんのご応募

をいただきありがとうございました。

応募総数1000名の中から､厳選なる

選考の結果､ご覧の12名が誌上オー

デイシヨンにノミネートされました。

この12名から､あなたが､､優子"に

一番ふさわしいと思う女性を一人選

んで投票してください。､､優子''に選

ばれた女性に投票してくれた方の中

から､抽選で下記の豪輪品をプレ

ゼントします｡(テレホンカードは投

票してくれた方、全員の中から抽選

します｡）
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(巳合田吉江（

①S50．1.’1

e愛媛

⑧1566m／44kg

|:1機囮！
⑥A型

_…理,,,,,“暑晶～_=録,､,_語,__割『 ‐き＝：－…-"“
1‐1

(14歳〉

コ

ゴ

S川村咲代(17歳）

①S47．3．10

e東京

⑧156C､／44kg

④80．59．83

⑤ものまね

⑥O型

X

寺

聴'

11

ノし
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日谷口美弥子(18歳）

①S46.3.11

e東京

⑧161cm／45kg

④79．58．85

⑤側転、ブリッジ

⑥O型

豆杉山容子(19歳）

①S44．8．24

e静岡

el55Cm／45kg

④80．61．88

⑤イラスト

⑥A型

L

1
守身…寮;蕊"…雫‘好:;ゞ 謡‘'仲§．…'錘,櫛ご雫愛吋#…鰯蔦蕊蜜_‘絹絹

P
砲宮本裕子(20歳）

①S44．3．28

e東京

a154Cm／40kg

④83．60．85

⑤演劇、歌

⑥A型

Ⅱ松本裕美(17歳）

①S47，4．5

e広島

⑧156cm／43kg

④78．58．83

⑤琴、歌うこと。

⑥O型
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①生年月日e出身地⑧身長／体重④B･W･H⑤特技⑥血液型

応募方法方法
官製葉書に、l～12までの中から、一番.優子"にふさわしいと思

う候補者の番号・氏名、そして、あなたの住所、氏名、年令、生年
月日、電話番号、お手持ちの撫重を明記して、

〒l62東京都新宿区東五軒町1番9号片岡ビル

㈱日本テレネット「､89イメージガールオーディション｣係

までお送りください”

官製葉書に、l～12までの中から、一番.優子"に、

砂

FMTOWNS

締め切り 平成元年6月30日(当日消印有効）

'－－
｢ー

賞
ロ

■FMTOWNS1名

■X680001名

■PCエンジン+CDROM5名

■優子のテレホンカード100名

賞品の発送は9月頃となりますことをご了承ください

■X68000

一

●イメージガール鍋優子"の発表は8月発売号のこのページでおこ

ないます”

●賞品当選者の発表は9月発売号でおこないます《，
■PCエンジン+CD－ROM'＝'一_上里一
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★ドライブに必要な情報だけを大きく/分かりやすく／

トクマ､ソブ置跨量地図シリーズ
L、‐』

可一コ

回関東道路地図 定価1800円

※日中部道路地図※日関西道路地図※回中国･四国道路地図

※日九州道路地図※日東北道路地図※団北海道道路地図
蕊

※日東京交通規制地図)/h.00, ※刊行予定
★最新の現地情報を満載/見るだけで楽しし

トクマッブドライブガイドジリーズA4¥!D rトクマッブ(MOOK)シリーズA4判】L、

空車京日浸り恒回汁l§礎鍵嘗※閨干ﾛE讓讓瀦割夛版>::::II:
日東京日帰りドﾗｲﾌﾄﾄ2:雛:李扉鵜 BTHEゴルフ場<'89関東版〉定価2300円

日鎌倉･湘南･箱根■駕木鶏偕籠･江の島 qトクマッブTHE早道デ力版シリーズA畔呵

m伊豆･箱根巳湘南三浦
日房総半島回軽井沢･草津

臼清里･白馬日日光･那須

回伊豆耀騨崖城黒鯛F浜固信州ﾉ贈卜1:鴬纏鑑野白馬
日信州ﾉ贈卜2霊湖罰畿驍科囿日光･那須･塩原§轆翻

＃塊恩lll読

日ｽｶｲﾗｲﾝの旅口繍剛卜冨識雛痛麟ﾗｲﾝ他〃f〃那須高原：急塩原

定価各1900円

ケ

定価各750円

･

おかけさまて35周年

猟門 地･図･を･変･え･た
M Ⅵ 雁 掴

徳
A，

の 図
一G欝吟 －，口画一再＝

★定価表示はすべて消費税込みです。
．-雫響一

間
〒105-55東京都港区新橋4-10-1TELO3(433)6231

F…
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2+Ms*･I｡対応 圏固2枚組1;940円4DS#5 2

ハイディフ雪オス
サムシリーズ4
MSXマガジンf;

･超時空要塞マクロスーカウントダウン･銀河(麻雀パズルケー
･DS#SP3デモ・BGV～デフォルメKIDS・MSXフアンー
その他いろいろ篭‘、i;""(:''"'*;r_;"'="''"'"."
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マワ回ス。マワ回ス。
C1989ヘルツ

ハイディフォス
興奮！！スリル！！激闘！！

横スクロール・シューティング・ゲ

ームで、盛り上がれ！！！

うおおおおおおおおおおおおおおお

おおおおおおおおおおおお！！！！

マーロ々‐■々々■ウマ｜ カウシトダウシ1時興奮！！スリル！！激闘！！ゞ’

横スクロール．シューテイング・ケなつかしいシユーテイングが甦

一ムで、盛り上がれ！！！った11リン・ミンメイを救う

うおおおおおおおおおおおおおおおために、バルキリーで変形して

おおおおおおおおおおおお1111射ちまくれ!!c,985
.産”読：．_雲…--二一一一一壗曇罫諏、≦‐－‐一一

一 …

上"？｡ゞ 、ゞ …≦
一一＊

画面はパソコン用です。

銀河デフォルメKIDSちょっとｴｯﾁｨ・カオス
マージヤンパイ・パズ今回は顔面もくゞらた ヱシ諺エルス
ルケーム。のうみそをたきだ！ピョコンピ

瀞 ；使え ！うむうむうむ．、たたけっ！ピコ

むむ。うむうむ うむむピコ。たたけよ！ピ

カウシトダウシ
なつかしいシューティングが甦

った11リン・ミンメイを救う

ために、バルキリーで変形して

射ちまくれ！

S杜
琴ﾛ※

C1985ボーステック5ボーステック

足
画面はパソコン用です。

銀 河

弓
デフォルメKIDS

C1989アスキー

|§ﾚ

ト
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期ちょっとあぶないニ

ータイプRPG大紹介。

ちょっとエッチィ。

カオス
ヱシ諺エルス
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マ ージャンパィ．パズ

ルケーム。のうみそを

使え！うむうむ うむ

むむ。うむうむうむむ

む。うむうむうむうむ

うむ。(C1989ｼｽﾃﾑｿﾌﾄ

今回は顔面もくゞらた

たきだ！ピョコンピ

コ、たたけっ！ピコ

ピコ。たたけよ！ピ

コピコピコ◎たたくん

だつlC|989コンパイル

ﾚス

使え ！うむうむうむ．、たたけっ！ピコ

むむ。うむうむ うむむピコ。たたけよ！ピ

む。うむうむうむうむコピコピコ◎たたくん

うむ。(C1989ｼｽﾃﾑｿﾌﾄだつ!C|989コンパイル
二一一

二言童ゞ‐”
集都合により一部変更する場合がありますが菫了承下さい。
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－

…
j澱ハ&二;混唾動議霊
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対応 OOIイDS#SP3
●掲載予定ソフト

1枚目・ランダー

2枚目・サムライ

DS#SP3E堕沮2趾ﾕｺ2+W'鯉｡幽吐
●掲戟予定ソフト

1枚目・ランダーーーの冒険2(R]PG)←：§"3枚目

勵枚目・サムライキングルメガスオンZ(AVG)4枚目

ツ

蕊 ･神の聖都-･；:‘､,

･JBハロルドシリ毒-ズ3&読者投稿第3弾
誤鐸ョ鳶,:

ランダーの冒

サムライキン

毬

だあああああああつ111

~ 、

ワ ン
＝ 、、■■

［
君は世界を救うサムライとなれ

111愛と勇気をテーマに繰り

広げられる最大級ドラマティッ

ク･ゲーム!!!c1989ｺﾝｲﾙ

ランダーくんが、今度は宇宙刑事と

なって登場のRPG11アルカリ星

におこった謎の失蹄事件とは？謎が

謎を呼んで謎が謎になって謎は謎の

謎だ！厄1989ｺﾝパｲﾙ

句、畠 ◎1989リバーヒルソフト

画面はパソコン用で寵

夜明け薄暗い空の下の

ジョガー達。ワシント

ンでの死が物語の幕開。
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…劇=凹麓ゴ』『"'"非興封密

DS#SP(春号)3,980円

DSz41,980円

DS#SP2(初夏号)4,800円費
真･魔王ゴルベリアス7,800円

,錐

●炎泳illli格に消曲税は含まれておI)ません。

通ｲ｢:諏売を術望する人は、現金if榴か定額為梼で淵LIIII1の定価十3％と送料2'011’

（速述なら42()朔)を商品閥､索あなたの糀所、氏名、屯話番号、機梛名を『'::いたも′

のと一緒に送ってくれるとうれしいぞ。・ 議

ル

'ﾉー
’

ﾉ（
込
で

『
｝
“
く
、

鍔
躯
も

j3111し込みは崎111.。あなたが欲しいと,W,う商,Y1名などを必要:礪項!iu入して

附紙と料金を郵仙Al>の窓11に蕊し出すだけでOK・あとは商品が．週間く．
届くのを荷つだけ。郵仙ﾉ長さんが待ちどうしくなるね。

DS#0,1,2,3は､TAKERUでも買えま説
率
凱
－
１
１

株式会社元~即mL広脇Iijl竹Ⅸ大弧fYIII｣.17-5ｼﾔﾝボーﾙ広交210¥PHONE(082)263-6165(ﾕー ザーﾃﾚﾎﾝ）
’
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〃
博壇

｡

ぎぎJ〃口
1.リアルﾌｧｲﾃｨﾝクスクリーンでパワーあふれる戦闘が行なわれますももちろんサウンドも真に迫りま夷

2.使用兵器数は121種類｡それを12ヶ国の特長ある軍に糧成｡さらにディスク版は121種類の兵器の中から最大20種類を
える。選んでｵﾘジﾅﾙの生産ﾀｲプを作ることができま魂

3.多彩な戦局が楽しめるﾏｯブを多数収録｡さらにディスク版ではオリジナルﾏｯブを自由に作れるﾏﾂブｴテｲﾀも搭載。
－一-_－_‐‐

_哩一＝鰹z麹肇園'2メガロムS-RAM付8,800円、

'撫麹ミ

]E|

､ー鉛劃

■＝l■■

§
一

『"一

旦制到』

[α]I

愛;．:‘寵戯俳

１
２ に編成｡さらにディスク

戦いの中で、君の闘志は熱く燃
、

口口

81 由に作れる。ﾏｯﾌ゚

■好評発売中■
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マイケル｢大変だニャー､早く捜しだす二知満鯨ご南踊===｡,･･価｜マイケル｢ポ､ボ､ボ…･…」
ニャ彰弓｢寺つとウワキじてるんだワー､ウリフーレ」

マイケル｢…･…･ボッボー"』

果たしてマイケルは無事ボ､ツボセ

見つけだすことがでぎるでしょうか？

斗してボッボ湧拐事件例真相とは？

ニャ謬弓『どうした一つﾉﾊﾄポ､ツボか一？』

マイケル｢ボ､ボ､ボ､ハト､ツボ､ツボ･･……うっ､じゃなし､ニャ〃

ボ､ツボが誘拐されたニャーム

ニャ謬弓｢ニャんだと－1口」

突然､マイケル例大切なボっボがいなくなってしまった。

マイケルはぎっと誰かに誘拐されたと思い込kでしまう。
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※表記の価格は標準小売価格で-主消費税は含まれておりません．

★元気にスタッフ募集中★
●ケームデザイナー●プログラマー(アセンブラが使える人）●音楽スタッフ
※担当､和田までTELにてこ連絡下さい?

<通信販売＞送料サービスWEMAKEADVEN~UURESPURlT．

mWﾛﾛ寺やピコ。
通販を二希望の場合､商品名･機種名･住所･氏名･電話番号明記
の上､‘槻ﾏｲｸﾛキャビン通販部まで現金書留でお申し込み下さい｡

葛憲燕言識臘霧蘇ﾂ瀧鶴蔦罵品品宝号一切しておIほせんのて二注憲ください〒510三重県四Hm巾女島2-9-12TELO593(51)6482

|IIlllhVlinll
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①ブﾙー のボール②ブﾙー のポー ﾙの格納場所③ｵﾚﾝジのボール④ｵﾚﾝジのボールの格納場所⑤プﾙー のポイント⑥ｵﾚﾝジのポイント⑦じゃまをする白ボール⑧ここでボー ﾙの進行方向が反転
別Y

畠「 ＝

●華麗なグラフィックの全31ステー畠〃

●ステージを指定してのゲーム可能ノ“

ボール･スピードを3段階に設定可能ノ

軽快で楽しいｹー ﾑ･サウンドノ

P
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馬｡曙
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を 階ボ 段 能
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レール上を滑っていくオレンジとブルーのボールを､うまくポイントの切り替えをしながらスタート時のもとに場
所にもどすゲーム。一見簡単そうでも、じゃまをする白いボールや、色ごとに一斉に変わるポイントが難易度を増
している。衝突をうまく使って、1秒でも早くボールをもとにもどせノ

て

にも すケ もも まをム －

ノ

居眠り流≦．

阿佐田哲也のA級麻雀フ認ﾝﾀジ字；た鯵Ⅱ熱血柔道≦〆：マラヤの秘宝
篇
噛
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■
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騒
豊
園
騨
剖
溺
鬮
臣

横スクロールで展開する、謎の秘宝を求

めるアクション・アドベンチャー・ゲー

ム。謎解き、魔物との戦い、アイテム集

めなど、インディ・ジヨーンズ顔負けの

大冒険がキミを持っている。

練習し、強くなるための機能を備えた、

実戦マージャン・ゲーム。ただゲームを

楽しむだけでなく、やればやるほどうま

くなれる。豊富な機能と音声合成による

かけ声などで、リアルに楽しめる。

大ヒット作の第2弾をグラフィック、B

GMなど可能な限りオリジナルに忠実に

再現。敵をやっつけて得たお金でパワー

アップ・パーツを買うユニークなゲーム

・システムがキミを魅了する。

女の子を1人を含む4人のキャラの中か

ら1人を選び、柔道世界一を目指せ／

道場で修行を積んで段位を取り、まずは

町内大会に挑戦。国民栄誉賞も近い!？
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回2m¥5,800R58Y5115E23.5'2DD¥5,800

本広告に掲載の商品には消費税は含まれておりません。画はアスキー〈

.52DD¥5,800L58Y5151E2m¥6,800R68Y5815CsEGAE2m¥6,800R68Y5118

画はアスキーの商標で魂璽メガROMは|メガビット以上の大容量メモリを搭載したROMカートリッジです。

新作ソフトテレホンインフォメーションを開設いたしました｡念03(236)2000

発売元／株式会社ボニーキヤーオン販売元／株式会社ボニーキヤニオン販売
〒IO2東京都千代田区九段北3-3-5PONYCA事業部念03-221-3161〒'02東京都千代田区九段北3-3-5映像営業部壷03-221-3131
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今日も今日とて

いじめっ子の

バグアンに
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1,

9灯り乳

二
…
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毎月、MSXケームのあれこ

れをあ－だこ－だといい続けて

いるこのコーナーである。今月

のにソーカツのミソカツもない

もんだが、とにかくやっちゃう。

先月の『ザコキャラオブザイ－ －一＝…

は何を取り上げるのかな一とい

うおおかたの期待を裏切って、

これまでのソーカツをやってみ

たい。まだ巴回しかやつとらん

ヤー｣に輝いたリザードマンだ

が、異議のある人は5月18日ま

でに書いて送ってくるようにい

ってあったのだがかなり多数の

人から約1通の反論のお便りが

あった。まずは、この反論に応

えるのが先決だ。ごめんなさ

い／ん？違うだる－が／

反論の内容も書かないで謝るや

つがいるか－？それから、第

1回でやった｢イース』シリーズ

のお便りもご紹介したい。

「リザードマンは無能ではないぞ.係なんてないぞっノ
まず､｢マスターオブモンスタ気迫が感じられるよな。巳、成長してもうれしくないたりで敵ユニットをひきつけ、

－ズ｣最大のザコキャラは誰「こうして彼らに着せられた汚S、グラフィックに力強さがマンティコア、サーペント等で
だI？という深遠かつ壮大なテ

ーマを扱った先月号であったが、

予想どおり読者の間に大反響を

巻き起こしたようで、反論巳、

どうでもいい1、賛同Oという

予想を大変上回るお便りをいた

だきこのコーナーの担当者が

｢やっぱり、このページをやって

いてよかった－／」と涙を流し

たというのもうなずける。

さて、いつまでももったいを

つけていてもしょうがないので

早速藤田隆之氏からの反論のお

便りを紹介したい。

｢前略

貴誌を毎月読ませていただい

ているわけですが､今回｢記'億の

ラビリンス｣においてのリザー

ドマンに対する不当なものいい

の数々、あれは部隊の底辺たる

彼らリザードマンに対して失礼

極まるものといえる」

う－む、力強い書き出しだ。

90

名をそそぐためこうして私は、

筆をとらざるをえなかったので

す」

ここまでのところ、マジなの

か冗談なのか、実に巧妙にカモ

フラージュされていてわからな

いところがいいな－､と思う。

｢まず､ザコキャラオブザイヤー

が無能なキャラを選ぶものであ

るなら、私は断じてリザードマ

ンが選ばれるキャラでないとい

いきれる。

長所を以下に示せば、

1、魔力10で呼べる

巳、両方の攻撃法を持つ

g、地上ユニットではかなり

足が速い

4、マニュアルのトリをかざ

る

巳、さらに、時刻を無視でき

る

逆に短所は、

1、H.P・に難あり

ない

といったあたりですが、プラ

スマイナスすればあきらかに黒

字でしょう」

また、短所も1に関しては、

魔力10で｢24もある｣といえるし、

巳に関してもマップモードでは

意図的にやらないと成長させよ

うとしない限り、まずどのモン

スターも成長しないということ

であまり意味がない、Bに関し

ても個人の思いひとつだから、

というわけでいいところばかり、

という結論に達している。

うむ、なかなか深い／こん

ないいかたをしたら失礼に当た

るかもしれないが、このなんと

なくこじつけを重ねたようなと

ころが非常に深いな－と思うわ

けである。

｢マップモードにおいては､リザ

ードマンで初期の戦線の維持を

おこない、ロック、ペガサスあ

とどめをさすというのが私の戦

い方で、リザードマンは十分役

に立つモンスターである」

と、ここまで読んできてなる

ほどネー、と納得がいく。やは

り戦略が違えば使うモンスター

も変わってくる。しかも、マッ

プモードを基準にするのと、キ

ャンペーンモードとではそれぞ

れのモンスターの重要度も大き

く変わるはず◎これは、その後

に続く、

｢『マスターオブモンスターズ』

においては、役に立たないモン

ま
ﾛ

陣

③やっぱり､情けないな－､こいつ
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このところがうまく伝わらずリ

ザードマンファンの方には不快

な思いをさせてしまっていたと

考えると恐縮に堪えない。もち

ろん、こちらとしては、リザー

ドマンがどうしようもなく弱く、

頼りなく、それでいて愛着がわ
は

くという点で､栄えある｢ザコキ

ャラオブザイヤー｣に選んだの

だということをわかってほしい

のだ｡ちや－んと愛着をこめてザ

コザコっていってるんだから／

はなくなるということのようだc

と、なるとキャンペーンモード

を中心に考えているこのラビリ

ンス子とでは、いまひとつ議論

はかみあわない、ということに

なる。だが、リザードマンが、

ザコキャラオブザイヤーといっ

ても、ちっともばかにしていた

わけではないし、最も弱いとも

思っていない。ただ、ザコのザ

コたる要素をしっかり満たして

いたからなのだ(同じか？)。そ

スターなど、ファイター、バー

バリアン、トロール、ぐらいの

もので、ノミネートされた他の

モンスターも使い方しだいだと

思う」という言葉に明らか。キ

ャンペーンモードでは、敵のコ

ロッサスや、巨人、あるいはア

イアンゴーレムに対抗するため

には、こちらもトロールを育て

てコロッサスにしなくては、と

いうことになるのだがマップモ

ードでは、そんなことも必要で

一
一

●
寺

ザ

幻
～
ズ

▲

サラ更ンタ'二

③塚田矢昧己氏のリザードマン応援の葉書

l
f

|お便り紹介ｺー ﾅー だよんノ
｜
’

ﾘﾘｱの行動に深ユい意見ｶﾐﾉ
認できませんでした｣というこ

と。

ふ－む、そうか。このへんは

ゲームの中でも多少混乱してい

るような気もする。追っていこ

うとしたら、途中で捕まったと

いうことだろうか？

だが、西浦氏は、わざわざこ

の件だけでお便りをくれたわけ

ではない。リリアは、いつ｢女神

の指輪｣を手に入れたのか？

と、リリアをさらった大きな

烏とは何か？という巳つの疑

問があったからだ。

西浦氏によると、

｢まず、リリアがフィーナか、レ

アの女神から指輪をもらったの

はいつか？についてですが､場

所はムーンドワァの廃嘘とわか

っています。もらえる機会は多

くて巳回。ひとつはオープニン

グデモの、アドルを助けたとき。

さて『イース｣である。はっき

りいってこんなに反響があると

は思わなかった。どれも、面白

く読ませていただいたが、中で

も楽しく読ませてもらったのが、

西浦崇司氏のお手紙。

この人、第1回のリリアの不

可解な行動の－部を解明してく

れたのだ。

｢リリアは､神殿に自分で行った

のではなく、さらわれてきたの

です。氷の世界で、それらしい

1胄報が間けました。大きな黒い

烏が女の子をさらっていったと。

それから、地下水路でリリア

に会ったとき『魔物の人間狩り

で捕まった』とも間きました。

『リリアがアドルを追っていっ

たらしい』という話は､氷の世界

へ行けるようになったころにバ

ノアから間けましたが、リリア

がどこまで自分で行ったかは確

あくまでも推測で「イース』なのだ
しかありませんが。

もうひとつの大きな烏の件で

すが、自分なりに納得している

結論は多分、B番目のデカキャ

ラ、ダレスが化けたものだと思

います。理由としては、変身で

きる魔物は、魔法使いのダレス

以外に考えられないのと、女神

の指輪があるためザコでは近付

けないようだから｣というもの

だ。

なるほどね－、あんな烏のこ

となんてち一とも考えなかった

ね、はっきりいって◎だが、そ

ういわれると確かにそうかな？

と思わせられるものがあった。

しかし、ここまで物語を突き

詰めてくれるユーザーがいると

は、『イース』というのは幸せな

ゲームなのだな－と思うわけな

のである。と、いうわけで、今

月はこれでおしまい。来月はリ

クエストND.1のゲームに挑んで

みたいと思う。

お楽しみに／
a

○
く
び
く
び
氏
の
フ
ィ
ー
ナ

ｅ
西
浦
崇
司
氏
の
ア
ド
ル

A

。やはり、リクエス

Mo.|は『ラスト・

ハルマゲドン｣だ｡来

月のこのコーナーは

復讐を誓った魔物た

ちの世界をしっかり

紹介してみたい.／垂
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T&Eソフトアンデッドライン
恋052-773-7770

7月22日発売予定

I
。琴‐…'~三.苛暑一劃一鑛隈算,

夕

RPG的な経験値や魔法、シューティングに、RPG

してほどよくミックスした

Sﾛｼﾕﾌｱの鼠
古代より王国ジタンの歴史は二

戦いの歴史であった。となりあ

うBっの魔界からは、魔物があ

ふれだし人々を苦しめてきた。

そこで偉大なる魔道 士 ロ シ ュ フ f

ァは、結界を作り、封印をほど

こして魔物を封じこめた。人々

に平和が訪れたのだった。6

時が過ぎ去り、ある日無能な

魔道 士 が 、 封 印 を破いてしまつ=

たのだ。結界からあふれ出た魔

物に抵抗するすべもなく、王国

は破滅へと向かっていった。物

圏ｱｸｼｮﾝゲー

機敏さなどのパラメータを足

ちろん隠された謎つき。『アンデッドライン』。も 鴬

凸

ロシユファの魂を奪い返し姫を救い出せノ
3人の勇者たち

どの勇者でプレイするか3人のなかから最

初に選ぶ。勇者の性質には強さ、魔去、機敏

さなどがあり、3人ともそれぞれ値が違う。

語はここから始まる……。

というわけで、ゲームの目的

は、破られた結界を再び封印す

るためBつのロシュフアの魂を

取り戻し、最後にモンスターに

さらわれたかわいいお姫様を救

い出すことなのだ。姫を救うた

め、モンスターにたちむかうの

は魔道士、忍者、戦士のS人の

勇者たち。キミはそのS人から

1人を選んでゲームを進めてい

く。B人の力は同等だが、それ

ぞれ得意、不得意があり、ゲー

③武器はアイ

ス、精霊など

魔法系が得意

戦士レオン

ー

忍者ルイカ

③ついにジタン城にまで魔の

手が迫ってきた．．･･･・

ムを違う味つけでB回遊べ

るようになっている。最初

は好きな勇者を選んで始め

よう。姫をさらったモンス

ターの正体は、いったい誰

なだろうか．．…．。

L矛惑
＝~｡

噂.争

袰公

③ブーメラン、③ナイフ、斧

火炎が得意。が得意。パワ

動き力逢い一がある

アクションゲームとRPGをミックスしたおもしろさノ

謀議
さらに選ぶこともできる。難易T(パワー)、AG(機敏さ)な篭
度も自分の好みに変えられるのどの各能力にふりわけ最高の舅③戦士レオンを選んでプレイしていると

繍蔭菫雛簔イニ云鰯入ﾜー孟男～……
あちこちにある黄色い箱。こ

傷薬11無敵薬｜|廟舐ングブｰれが宝箱だ。この中には武器や

爵
いろいろなアイテムが入ってい

る。アイテムの種類は約10種類。

たまに、取るとパワーアップし

ないで逆にパワーダウンするよ

うなアイテムもあるので注意。

｜ステージ構成’
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急 宝箱から武器を取りパワーアツブ〃

，4E=これがMAPだっノ
このマップは開発途中のサンプル版なのて宝箱

の位置は確定していないが、雰囲気はつかめる！

と思う｡画面は強制ｽｸﾛー ﾙをするので注意｡｜

右下へつづく⑨ ／鰯霧、’

P だAが④
最
初
か
ら
持
っ
て

い
る
基
本
武
器
。
魔

道
士
、
戦
士
、
忍
者

と
も
こ
れ
だ

つアイテムのほかに、最初から

もっている蟇本武器にプラスさ

れるオプションの武器も宝箱か

ら出る。種類は全部でSつ。勇

者の得意な武器(たとえば魔道

士なら精霊など)で戦うのがベ

ストだ。同じ武器を続けて取れ

ばB段階にパワーアップ。武器

にはそれぞれ特長があるので、

|sつのｵブｼｮﾝ武器’

草原のステージ､

職
敵によって適したものを使いた

い。また、勇者にはそれぞれ防

御のしかたがある。戦士は楯で、

魔道士は姿を消して、忍者はジ

ャンプして敵の攻撃をかわす。
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③隠れ宝箱は、

地面を撃って

いるとつぎつ

どに現れる ノ

唾

霊
一
睡

－
１
＆
Ｌ

精
一
一
・喝

噸
芭
津
唾

ｅ
パ
ワ
ー
ア
ッ
プ
さ
せ
れ

ば
か
な
り
強
力
な
武
器
だ

投げナイフ ブーメラン
窪
四
一
騨
謹
え

尋

a

a尋

3

すべての武器がパワーァップできる。パワーアップす

れば、まさに鬼に金棒。モンスターどもをけちらせ.ノ

だが、かなりのテクニックがいるゾ。がんばれ.／

繊 細
召陶,

，蟻"爵'瞳
~詮屋剤一頭一

…

武器をバﾜｰ
ｱｯさせろ

蕊
蕊

蕊
③楯で防御しピン

チをしのいだ

鱈：召

Gガン、ガン、体当た

りをしてくる

③あるところを撃

つと出る。取れば

糸蕊剣直となり能力

ｱｯブができる
③まとわり攻撃。うっ

かりすると囲まれる Oつづき

｜
鯛
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ウルフチーム
念03-5273-4795

発売中

媒体園 田
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VRAM128K
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雪
逵
堯

春
』

＝

ン

ドラゴンが世界を支配していた時代のこ

を手にした。そのことが、彼を含めてい

と、主人公力インはある日1本の剣

彼を含めていくつもの運命を変えていった。 12,BOO円

:製争 セイクリッド・ファンタジー・シリーズとは..鍔蕊アユ〃･気＝
心

、竃 ぶ

空想世界に絶対必要な物、そ

れは完成された世界観ではない

だろうか。しっかりとした世界

が物語の根底になければご都合

主義な話になりやすく、感'|冑移

入もしにくくなってしまうだろ

う。そこでウルフチームは、し

っかりとした世界観を出すため

におおもとになる世界を作った。

それがセイクリツド・ファンタ

ジー・シリーズである。マニュ

アルによると､｢絶大な神の運命

のなかにありながらなおも生き
3雨し人

ていく強靱な精神力とその意志

を持つ者、そして世界のあるく

き姿を示唆する物語｣ということ

だ。この作品はよく世界観を表

現していると思う。

『ファイナルゾーン』(発売は日

本テレネット）や『アークス』

もこのシリーズの1つだ。今後

も続くそうなので期待したい。

演出がうまい画面構成

璽吟ぷぎ
会

話

画

睡闇ご鴬黙鰐撃せ跳蓋歸臘EAKを

’
会

ZZ

約約

謬覇舞酷識誇?察謹営羅な

雲：≠

－．'‐舌.:．．‐

グ － L 垂 ｪ亜…灘…
…醒室 秀 う り 『 貢 了 竺

菖･なめらかな全方向ｽｸﾛー
ﾙ。M2用はと≠うなる？

シ
ユ
ー
テ
イ
ン
グ

ビ
ジ
ュ
ア
ル
シ
ー
ン

』

カ インFマナ レフ器｡｡－？＝達年…か？

③このときに呪文を選ぶ。呪

文には制限がある物もある

③話の区切りで出てくる紙し

ぱいふうのビジュアルシーン

ドラゴンが世界を支配していた時代･＝･ミッド.･ガルツーニ．声Kで ’、理諺，

》
．
／

一
『
一
《

》
幸一

電

摩
‐
，
●
蜂
，

物語は進んでいく。「アークス』

のあとの時代だといってもが続

きというわけではない。この時

代の支配者はドラゴン族だ。ド

ラゴン族の歴史はすべて権力争

いによる戦いの歴史だった。ア

セイクリッド･ファンタジー・

シリーズはらつの時代から構成

されている。『アークス｣は精霊

信仰の盛んだった魔術の時代第

4紀元。そして｢ミッドガルツ」

は神々の住む第5紀元を舞台に

クラニスの戦乱から16年後、主

人公力イン・サージュはある日、

1本の剣を手にした。このこと

によって彼の運命だけではなく、

この世界全部の運命がかわって

しまったのだc
③この時代の支配者ドラゴン。彼

らの歴史は戦いがすべてであった

’
一
一
一 ツド・ガルツ地方 大全図■ ；前半Q_メインキヤラクダ、

可

け 力イン・サージュ。主人公。正義感に

あふれ、非常に明るくはっきりとした

性格の持ち主。自分の出生などはまっ

たく知らされずドラゴンに育てられた。

巴

凸

ルアン・カーン。光輝の騎士団の大隊

長。冷血かつ冷静で戦闘能力はかなり

のものがある。力インのルーン・ブレ

ードに異常なまでの執着心を見せる。
へ

‐、

マナ・ルフト。伝説の魔導士であり、

あらゆる呪文を使いこなす。数万年の

昔、騒去都市カデッタを治めていた。
力インと深い関係があるようだb

ノ

垂

僅
盃

さ、

L一之

盃

※MSX2川は前後編に分かれていて、SideA6II上旬、SideB6Ili~f'jに各8,800II1で発光】話定です。◎ウルフチーム
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神の意志を抱く剣を手にした少年カインは．&…．
を越えることは、シュリーテに

禁じられていたのだが好奇心に

は勝てなかったようだ。海を越

え神々の住む山に着いたとき、

まるで彼らを追い返すような雷

雨になった。力インとサークン

は避難するために近くにあった

洞窟に入る。すべての運命はこ

こで狂ったに違いなかった。洞

窟の奥には、邪悪な光をはなつ

1本の剣がささっていた。力イ

ンはなんのためらいもなく剣を

ぬく。漆黒の運命の剣ルーン・

ブレードとも知らすに.…．．と、

いうのがオープニング・ストー

リーの概要である。このような

ゲームのストーリーや舞台の設

神の意志を持つ日本の剣があ
し っ こ ぐ こ ん 上 よ う

った。光輝、漆黒、紺胄、それ

ぞれの剣が所有者を持つとき、

すべての運命は動き始めるとい

う。今まさに運命は動き始めよ

うとしていた……。

ある日力インとサークンはソ

ート・マーメイル海を越える飛

行旅行にでかけていた。この海

ｅ
洞
窟
の
中
で
見
つ
け
た
ル

ー
ン
・
ブ
レ
ー
ド
。
剣
は
力

イ
ン
に
ど
の
よ
う
な
運
命
を

も
た
ら
す
の
だ
ろ
う
か

接

③ある日、力インとサークンは禁

断の地へ向けて飛び立っていった

定､背景などは100ページ近くも

あるマニュアルにこと細かく書

かれている。このゲームの場合

マニュアルに書かれている話を

理解するのと理解していないの

では、おもしろさはまったく違

ってくる。ストーリー主体のケ

ームなのだ。

心
）

寺

③力インにたちふさがる者がいた

③、

O光輝、漆黒、紺青、3本の剣が

ストーリーのカギをにぎっている
③ルアンも運命の剣を持つ｜人だ

第1話《ルーン･ブレード》すでに運命は動き始めていた

区
力インは剣に刻まれた古代文

字を解読するために全ドラゴン

族の中でもいちばんの知識を持

っているといわれるヨシュア・

ホワイトの洞窟にきた。しかし

ドラゴンたちの話によるとヨシ
きとく

ユアは危篤状態であるという。

しかもサークンの父であるシュ

リーテ・ホワイトが崩御したと

いうのである。悲しみをこらえ

ヨシュアに会ったものの彼をし

ても剣がルーン・ブレードであ

る以外なにもわからなかった。

ア 白魔術や黒魔術のような超自

然の力、地水火風の自然界の

力、そして精神的な力を元に

する呪文。今回使えるものは

火球襲爆、裂風襲刺、獄雷減

殺、壊象帝励、光雷襲弾、爆

炎獄殺、核烈爆震地獄、励癒

聖生、爆羅烈帝、帝慈滅紫。

磯磯
ぎ

｢ソ

、まずはアルガ将軍に会い、攻撃③新たな道を残しヨシュアは死ん
と防御のスペルを教えてもらおうだ。悲しんではいられない

ホーリー・フレア

神聖語呪文
いろいろな神が使うとされる

呪文。並の魔術師では強力す

ぎ、術者自身が精神的ダメー

ジを受けてしまう。ディステ

ィニ、フェーク、ゼン、ヘイレ

ン、エクセス、ストライバー、

ラバーン、エディション、バ

ジア、テレンスがある。

②ヨシュアはいった。運命が動き④白竜族の霊董神カーリアはこれ
だした、運命に従いたかったと－からの旅の目的を教えてくれる

打倒〃レツドドラゴン|蝋爽
すのが目的となってくる。しか

し、平和を取り戻すのはかんた

んなものではないだろう。

た．．…・・全12話あるうち前半の

B話はリュデイン・ヴァレイス

を倒しこの世界に平和を取り戻

蕊

白の天帝シュリーテ・ホワイ

ト亡き今、全世界の支配をたく

らむレッド・ドラゴン族の帝王、

リュデイン･ヴァレイスにとっ

ては絶好の時であった。’6年前

の戦乱が再び起ころうとしてい

ドラゴン・ロアー

竜語呪文
ドラゴンにより作り出された

呪文。主に攻撃の効果を増大

させる。アティテュード、ア

ルゼンティーナ、アフレ、デ

ヴァイン、アステアがある。

e第3話の舞

台はガデッ夕

ここではマナ

に会えるのだ…

②
サ
イ
ク
ロ
フ
ス

の
い
う
白
き
翼
を

持
つ
者
と
は
？

e第4話はモ

ンマルトルの

森鋼象にさ

④第2話。他機

種では無敵だっ

たフェニックス

も倒せるぞっ.／

〃
卿 ＝ ＝:-割わるとワープ-

,1

サイレント・スピリット

精霊語呪文夢

すべては運命(さだめ)のままに…･… 精霊独特の呪文。この呪文も

強力すぎ、通常は人間には使

うことはできない。イヴァン

フレイム、アイス、レイス、

グルーヴがある。

金竜は重要なキャラクタだった

が今回も重要な役目をはたす。

金竜は剣の秘密をあかすと力イ

ンを新たな世界に導くのだった。

やっとのことでリュデイン・

ヴァレイスを倒した力インたち

の前に現れたのは金竜リグ･ヴ

ェーダだ。『アークス』の中でも 画G平和は蘇った、だが力イン
たちの旅は終わりそうもない L

95
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剛、 アスキー
aO3-486-8080

発売中

ﾝジエルス力 王

つぎからつぎへと出てくる敵はみんなかわいい女の子。おまけに戦いのあと

にお楽しみも……。危険な冒険もまったく苦にならないロールプレイング。

6

●すべては謎の老人のことばから ●一見、本格SDRPGだけど ●｡■■●■

ぐうぜん出会った謎の老人。

危険な冒険は、この老人のこと

ばと、しいていえば自分のスケ

ベ心からはじまった｡

「ウロボロスの塔｣の伝説につ

いて、老人は話しはじめた。ウ

ロボロスという塔の最上階を極

めた者は、人の求める色と欲の

すべてを手に入れることができ

るという。そして、この老人も、

この塔に挑戦した者の1人であ

った。だが、老人はこの任務を

果たせずじまい。塔に入ること

すらかなわなかったという。し

かし、塔のとびらを開ける魔法

のカギを手に入れた老人は、自

分が老いてしまったため、いま

では果たせぬこの任務をキミに

ゆだねたのだ。色と欲の巳文字

につられたスケベなキミは、危

険もかえりみず、ウロボロスの

塔へと砂漠の旅に出た。

塔をもとめて砂漠を旅してい

く途中、キミが力つき砂漠に倒

れかけたその瞬間、ひとすじの

月の光が……。ウロボロスの塔

が月明かりに照らし出されてい

た。本格的な冒険は、ここから

はじまるのだ。塔のまえにキャ

ンプをはり、塔の中へといよい

よ挑戦だ。

いよいよここからが□－ルプ

レイングケームの本編。SDダ

ンジョンのウロボロスの塔を、

最上階めざしつき進むのだ。

塔の中は壁ばかりが続くダン

ジョンになっている。ここから

先、キミを助けてくれるものが

あるとしたら、その壁の多くに

書かれた落書きだけだ。－見く

だらない落書きのなかにも、ゲ

ームを解くヒントになるものが

けつこうある。

また、塔の中には数々の敵が

キミを待ちかまえている。大さ

そり、マミー、魔法使いなどな

ど。これらの敵は、いろんなコ

スチュームはつけているけどみ

んな女の子。これなら戦闘も楽

しい。とはいっても、彼女たち

もけっして弱くない。経験を積

んでレベルが上がるまでは非常

につらく、敵から受けるダメー

ジが大きいため、体力を回復に

キャンプまでしょっちゅうもど

《
浬
培
の
向
か
い
に

キ
ミ
の
テ
ン
ト
が

； ；
賑：…"L：……：…… 。｡。

ここ,鋼ず鼻;･if軍涜：

#一露弓i－罰弓s一言弓i－5旨戸f一要一り

③テントの中では体力回復のほか

にも、セーブやロードもできる

らなければならない。キャンプ

のテントの中で眠れば、体力は

回復するのだ。ほかにもデータ

セーブやロードなどもできるの

で、テントに帰るたびセーブし

ておくと安心だ。いずれにして

も、’|亘菫に冒険を進めないと最

上階は遠い。Hゲームと思って

なめると痛い目に会うぞ。

？“鱗'2踊蕊銃轆jA晦陶職撒詑鏥灘;樹§康令〈

鐵涛鰊灘瀧諦kl1ｳ､蝿蛎険』

③ウロボロスの塔の伝説について

老人は話しはじめる……

｝
“
Ｉ『敦u礎Aと“聯も蝿ｳt･-J”墜憾『敦‘礎Aと 瞬認ｩ唯』”墜憾f，

鯵 燃
歴:◎星。”ｴ｡:函。…;Coo確毎8---’

③あの老人との出会いから、こん

な御萸な砂漠の旅に出たのだ
動
A＝骨

勘
睡:…”エ:函。…；OOO開P：一

言婚噸嬬{$翻讃‘

白
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今
亜
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ム
ザ
や

嗜
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よ’鯛L幅鋤乱聴く脈(ｽﾅ銑,)盲輔乳鯵§‘靭力L聴く縦(ｽヶﾓ弾,)盲輔乳鯵§

&輝靴慨…』
号if顔崎し》F舌5．

や熟蜘認＃ ③塔の中は壁ばかりのダンジョン

落書きにも目をとおそう

吋蝿締就純弼門祉1W鼬り鯆棚に難く〈卿;A碗

鳶､そ罐<I妬嬢哉覗榔Ij鋒ｳ加心執も隷狩‘こ婦淵〃ｽ
上に踊嬰いこ噛鋤制'靴や」 1戸fー蕊司i－蒸司I I

③とｷうやらキミのスケベそうな目が気

に入られたらしい ③月明かりに照らし出されたウロ

ボロスの塔。ここが冒険の舞台だ
③老人は塔について話し続ける

老人も塔にいどんだ｜人だった

ヤ
『
『

墨鼎

風
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篇麹jルン瞳購錫61ｴﾗ這りl諄．&鯨軸,邑擁鮨知
罐識鋤銀勵篝協魂も帳に痴醐.銭甥噂＄．
ニラ?劃舩溌､2”識〈1K幅唱喧祇誼蝿城城晶鐇§’

‘鉈､郭蕊《字訓上驍誌段”＊

『50諏､加纐蝿繩f恕邦ととが鯨k山桃､､瀞鮒4
鹸細§溌蝿ことい崎も狩り蛾い鵬カリ堀濃蝿龍2
酌f認よ姫:fLf､灘肌揖櫛斌触侭捌率湧:ｽ慨
,弛午誇軋1獄患いW:i,ﾅ獣職恥齢榊」

『50諏‘b肥蝿I：

③塔のとびらを開けるカギを、キ③砂漠で倒れかけたキミの背後からひ

ミにくれるというのだとすじの光がさして塔が．…“
③不気味なこのとびらを、老人か

らもらったカギで開け塔の中へ
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●魔法を駆使し
⑧階段を守るファイターとの戦い

にも治療や攻撃の魔法が必要だ塔を上るを上 のだ
●●

宝石が魔法のもと？て

：
壁に＝かれたものから、キミ

はいくつかの魔法をマスターで

きる。戦闘中の攻撃の魔法や治

療の魔法など、いくつかの種類

があるが、これらの魔法を使う

のに必要なものがひとつある。

マナの宝石といって、塔の中に

いくつかある壺などについてい

る宝石のことだ。壺を取れば魔

法は使えるけど、魔法を1回使

えば宝石も1つ減るので、壺の

宝石がなくなったら新しい壺を

取りにいかなければならないの

で、魔法はあくまでも大切に。

これらの魔法を使えば、敵と

の戦闘も楽になる。パラメータ

③魔法使い力窺れた。こんな敵も

攻撃の魔法でへっちゃらだ

蘇 ；
畦E○カ曲唾LF……L……E C1星

＝ ‐
垂＝皇＝…昌

鰯土1秒ﾙﾘ蕊：
言鯛幡i1fﾙﾘ壷‘笠

｡ー鈩需戸~蕊弓『~票司言

L壁11鵜＃壁Ⅱ‘Ⅱ I

⑨こんなふうに置いてある壺の宝

石で魔法が使えるのだ

醸】勢卜鈴t1

r菅IF霞一戸雇司二一
り、魔法の強力な攻撃で攻撃回

数が減れば、Hな楽しみもかな

えられるというわけだ。また、

上の階に進むためには、階段を

守るファイターを倒さなければ

ならない。強敵なので、このと

きも魔法が使えないとやっぱり

つらい。魔法を使いこなすのが

ゲームの攻略法かも。
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心
一

のなかに｢VTL｣(バイタリテ

ィ）というのがある｡バイタリテ

ィの上限値は30で、戦闘中1回

攻撃すると10ずつ減る。戦闘終

了後、このバイタリテイが残っ

ていれば、敵の女の子をHな姿

にすることもできるのだ。つま

ド…：一一一

§,乱げﾒー 鰯

③壁に魔法の効果や使い方などが

書いてあるのでよく読もう

しw卦し：といってもいい女′と

垂
利

＊

連単錘

上にも書いたように、敵を倒し

たあと、バイタリティが残ってい

れば、かわいい女の子の敵たちを

Hな姿にさせることが可能なん

といっても､この部分が｢カオスエ

ンジェルス』のいちばんの楽しみ。

何人かの敵を、Hな姿も含めてこ

こに紹介しよう。敵は登場した瞬

間からきわどいコスチュームでい

やらしく襲いかかってくる。これ

じゃあ戦うことか楽しみになって

しまう。彼女たちの雄姿で十分に

目の保養をしちゃおう.ノ

魔法使い法

⑧魔法使いはなかなかの強凱

魔法を使って攻撃してくるので

こっちも魔法で対抗しよう

③背中に翼のはえた大こうもり。すごい表情で襲いかか

ってくるけど、倒すとぐったりと色っぽい

ヨー上一'一一一ヨーーキ序下面

大 さそり卜遥

eさそりのしっぽのようなムチで攻

撃してくる大さそり。ムチが切れる

と．.“･･ううっ、なんてHなポーズな

んだろう。女の子がはしたない

｜マ
一
一
一

－

』

⑧新体操の選手のようにリボンを

振りまわして登場するマミー。う

－んなかなかかわいい

ノ

ワーウルフ

③最初はたんなる女の子なのに

ちょっと攻撃するとものすごい

オオカミになって反撃してくる．

うわぁ、だまされた一／

４
Ｊ

坐
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発売中

体 ’ 園田’
？ 陳トワ〃ダトロ

ック巳
園田

i"2/2+対応機種

128KVRAM
1

セーブ機能 ディスク

9,800円矢でも鉄砲でも持ってこい/の本格派RPG。 価格

ク
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ｅ
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で
は
ノ
ル
ド
ン
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ク
エ
ス
ト
が
最
初

ｅ
前
作
は
こ
の
老
人
か

ら
す
べ
て
が
始
ま
っ
た

江ス,隣を解職溌織鴬鎚は進む
1-'qﾄ、J↓11'1J『'091

－

Bとついg*<･･写

M~たソバR3争う砦<TB

烏U節自､b宜腐IｱB

侭罪Rアロ”卜

寸､蹴屯茅4争

画中やﾝﾌﾞ

r輿1
つく土ゆむこう由としよいけ､、

雛:‘‘“
q

そのむかし、十字軍もはまつない。つまり、最初は何をした

たマイト．アンド・マジック。らいいのかわからないのだ。町

超難解RPGなので、途中で投のなかをウロウロしているうち

げ出したきり、まだ終わっていに住人に出会い、用事をたのま

ない人も多いと間く。そこで、れたりする。これが、クエスト

まずゲームの重要な要素｢クエと呼ばれているもので、これを

スト｣について解説してみたい。達成すると経験値やお金といつ
ぽういM

ゲーム開始直後、全体の目的た何らかの報酬がもらえる。さ

はプレイヤーには知らされていらに、これらのクエストはゲー

旬HR1症CD“HFSP時LSHFnLいI

；灘；’:職鱗’

く。そこで、れたりする。これが、クェストム全体の目的にさまざまな角度といっても、すべてのクエスト

吾な要素｢ｸエと呼ばれているもの-で､これをから膳みあってくる｡クエストを達成する必要はない､要領よ
抽してみたい。達成すると経験値やお金といつ を1つ1つ達成していくうちに、くこなすことがコンプリートす

､全体の目的た何らかの鋤がもらえる｡さ全体の目的がじょじょにわかつる(ｸﾘｱする)ための鱸とい
知らされていらに、これらのクエストはケーてくるようになっているのだ。えそうだ。
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大きく変わったメイン画面はめっこしながらプレイしなけれ

マウスを意識した見やすい構成ばならない、などということは

になっている。もちろん、ジョなさそうだ。ただ、アイテムの

イスティックでも、マウスと同ことがマニュアルに載っていな

じ感覚でプレイできる。コマンいので、英和辞典は冒険の必需

ドはすべてアイコンで表示され品となりそうだ。

ているので、マニュアルとにら遊んでみて便利だったのが、
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オートマッピングだ。あとで触

れるスキルの－種なのだが、
カートグﾗフｱｰ

｢Cartographer｣を持って
ロケーシヨン

いて｢Location｣の呪文を唱

えるとパーティの歩いたところ

がマップとして表示されるのだ。
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ま コンテ'ノートした人には認定証
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★

ずっと先の話になるだろうが、⑧買うと付いてくるオーナーズ
マイト・アンド･マジック2をみカードと金ぴかゴールドカード

ごとコンプリートすると終了認

に函
定ゴールドカードがもらえる。

その方法は、①パッケージに同

封されているハガキに最終画面一I.:，了､_鮒:‘;:："
のコンプリートコードと得点、"r~_と

師
その他必要事項をすべて記入し

て、スタークラフトゴールドカ

ード係まで送る。②わくわくし

て待つ。③コンプリート順のシ稿を書いている時点で発売中の

リアルナンバー入りゴールドカ全機種合わせて300人くらいし

一ドが送られてくる。④うれしかコンプリートしていないとい
い……という仕組みだ。この原う話だから、奮闘してくれ。

胸

キャラクタの強さ、知性、魅

力、耐久力、素早さ、正確さ、

好運度、という7つのパラメー

タがB～21のあいだでランダム

に決定されたあと、Bつの職業

(騎士、戦士、射手、僧侶、魔法

使い、盗賊、忍者、野蛮人)、5

つの種族(人間、エルフ、ドワー

フ、ノーム、八一フォーク)、S

つの属性(善、中立、悪)、性別

を決定して名前を付けると、よ

うやく1人できる。
上うへい

また、傭兵もいるのだが、体
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③だいじなキャラクタだから、じ

っくり腰をすえて作りたい

息コマンドのたびに日当を要求

するわ、前線に立たせると、過

剰労働ぶんの追加料金を取られ

るわと､やたらお金がかかる。
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ミドルゲートの町のマップ

⑰右にあるマップの番号はイベ

ントの場所。下にある説明の番

号と対応しているので、どこに

何があるのか一目でわかる。

町にはいろいろな商店が軒を

連ねているが、なかでも特異な

のは、スキルと呼ばれる特殊能

力を教えてくれるところだ。こ

のスキルを覚えると、前のペー

ジで説明した、オートマッピン

グなど便利な能力が加わるのだ

が、ひとり巳っまでしか覚えら

れないのが難点。また、覚えた

スキルを忘れさせる店もある。

②ケートウェイ寺院
三AEEl毎面祠＝二褥寺万F

⑬

§冬
一 Ｊ

ｒ
亡画コ

団
⑪ミドルケートの宿屋ｂ

）
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⑬皆殺し羊亭 ④スレンガードのかじ屋 ⑩⑳
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回

④
▼．，
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二三剛dd1画諏百菫二==Niddlemte== 食
料
を
買
う
以
外
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酒
場
で
の
情
報
収
集

も
大
切
。
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と
こ
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■はモンスター(下のマップも同じ）

⑯オットー地図作成オートマッ

ピングのスキルを格安で教えてく

れる。

⑰居眠り躍去使いのギルドこの

町のギルドの会員になれる。ここ

で、会員になっておかないと魔去

ギルドで魔法を覚えることができ

ないのだ。

⑯抜け道指南森の難所を通り抜

今はドアqやは通り抜けられる壁

⑨ノルドンのクエストコボルド

に盗まれたゴブレットを見つけて

くれと頼まれる。

⑩ドクロの休息室ここに入ると

モンスターと出会う。モンスター

の休憩所だろうか。

⑪闘技場何度も足を運んで、経

謝直をかせごう。

⑫ムーア旅行社ほかの町へ安全

に行けるが、選択画面て断るとモ

ンスターが襲ってくる。

⑬頭の海窪屋せっかく覚えたス

キルをきれいさっぱり忘れさせて

くれる。

⑭ギド・ゴールドスミス銀行お

金を盗むモンスターもいることだ

し預けておけば安心。

⑮エドモンド探検隊山岳地帯の

入口を教えてくれる。山へ行く前

に必ず覚えよう。

場
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ける訓練をし

てくれる。

⑲鍵と錠前商

会古代の鍵

が買える店。

⑳貧乏人の通

用門サンド

ソバーまで10

ゴールド也心

齢のじょは怠け~l'てL1
百。
｢わたしのむすこたち炉
さ~人こぐ遡.コホロlL卜昼
にさぢわれて、こいし
だ⑱どうくつにとら
われてい召人着よ｡』

⑬地下への入口
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ゴールド也③どうする？
⑳ノルドンナのクエストコボル

ドに子供が捕まっている。
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モ ③パーティのグラフィッ

クも表示されるようにな

ってキレイになった

鰯澱醗鰯鰯麟瀞簿懸撫瀦溌 ミドルゲートの地下マップ

…ﾘ鱗…ﾘ鱗
蝿
蝿
総
榊
齢
翻
』

モンスターは強い,／レベル

1のパーティがひとひねりで全

滅してしまう。こんなすごい相

手にまともにぶつかっては勝ち

目がない。そこで、対策として

は前作マイト．アンド・マジッ

クのつよ－いキャラクタを転送

してくる方法がある。これは強

力。編集部のキャラクタで試し

たところいきなりレベル7から

スタートできて、お金もたくさ

ん持っている。しかし、不幸に

も、そんな便利なキャラはいな

いという人も、戦闘ごとのモン

スターの数を減らして勝つ可能

性を高めることはできる。M&

MEは戦闘の難易度を4段階に

設定できるのだ。レベルの低い

うちは少なく、レベルが上がっ

たら増やして経験値をごっそり

いただくということができるわ

けだ。机上の空論だけどね。レ

ベルが高くてもパーティは全滅

するのだから、安心はできない。
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II

SI

I
④ミドルゲートの地下の

ﾏｯブにあるSの印は地

上への出口。Iの印はア

イテムがあるところ。Q

はﾉﾙドﾝﾅの子供が捕

まっているとこ・モンス

ターは強いぞ
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発売中

ホワッツマイケル

Wha脂Michael？
ゆくえ

動物マンガのスーパースターネコのマイケルが、行方不明の愛妻ボッポを追

って走るノ踊る〃原作の楽しさそのままのコミックAVG登場ノ

『

駕灘公騨茎簔胤￥ネコの生活やネコ好イスコダンスも踊っちゃう、か

きな人間たちがくりひろげるおわいいスーパーキャット。そし

かしな事件を描いて大評判になてマイケルの愛妻ポッポや超デケームはコマンド選択式

つたマンガ作品が、今度はMSブの怪猫ニヤジラ、さらにマイのかんたんシステムだか

Xに舞台を移して、思わず笑つケルたちをとりまくへんてこなら、AVGが苦手なキミ

てしまう楽しいAVGになって人間たちがケームを楽しく、にでもすぐにマイケルと遊

登場したのだ。主人公のマイケぎやかに盛り上げてくれるのだ。くるのだニヤ～。
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マギケル『二争二や二や二争二争一シミ」
彗挙『どうした？ママ鐸麹』
ママケル『二や二宇二や二中ニーーシL』
皇室Ar適うしたと&3番墨警？寺ごヶJ麩■

ｊ
ｊ

③スタートは小林家の居間。ゲーム中のコマン

ドは画面の上部メッセージは下部に表示

人間語が使えないとダメニヤ
函
旬

セーブはPACかディスク。セーブ

できる場所は決まっているけれど、

そこにはいつでも行けるので心配

はない。ただ、突然ゲームオーバ

ーになったりすることがあるので

こまめにセーブしながら進めよう。

宰菫議鯉
人の小林さん、やさしい奥さん

にかこまれて楽しく暮らしてる。

ある日、居間でゴロゴロしなが

らポッポと近所のうわさ話なん

かしていたマイケルは、御主人

や奥さんとぜんぜん会話ができ

ないことに気づく。｢ウニャ困っ

たニャ。人間と話ができないと

ゲームがぜんぜん進まないニャ

～｣。かくしてマイケルは、ゲー

ムを進行させるために会話がで

きない原因を調べることにした

のだった……。

というわけで、人間語を使え

るようにするのが最初の目標。

小林家はB階だてのマンション

の一室。まずこの建物中をお散

歩気分で移動しながらストーリ

ーを進めていこう。コマンドは

ゲームの進行にそって変化する

けれど､初めは｢表札を見る｣｢チ

③うっかり者のデザイナーさんは

『セイレーン｣に登場するラトク？

ヤイムを鳴らす｣「ドアを開ける」

のBつがよく使われるだろう。

さて、問題の人間語はマンショ

ンに住むこのゲームのデザイナ

ー(／)が、会話モードを切り換

え忘れていたためなのがわかっ

てめでたく解決。本当のストー

リーはここから始まる。

夕
。
マ
ン
シ
ョ
ン
の

中
で
は
ト
イ
レ
で

失
礼
し
な
が
ら

'●

壷

＝ﾍー ;＝．隆一
④
マ
イ
ケ
ル
の
愛
妻

ボ
ッ
ポ
。
だ
れ
も
が

認
め
る
美
猫
な
の
だ

ｅ
町
で
は
屋
根
の

上
で
ひ
と
休
み
し

て
い
る
間
に

'．■＝二~管二一画二三-二

胸

鏡鱒廷謀伊
ツポは誘拐されたニ

ャ／｣マイケルはポッ

ポを探すために、敢≦錬響",

然と立ち上がった。◆／
というのが事件の始まりで、マ

イケルは付近の調査を始める。

最初はマンションの中しか移動

できないので、あちこち歩きま

わっててがかりを探すのだが、

あせりは禁物。じっくり考えた

りするのも大切ニャ。

件発生ノボッボが消えたニャ ｅ
自
宅
前
で
発
見
。
犯

人
の
遺
留
品
か
ニ
ャ
？

ｅ
玄
関
で
発
見

閨
で
発
見
。
や
は
ｅ
あ
る
人
か
ら
手
に
入
る
大

ツ
ポ
は
外
へ
出
た
事
な
て
が
か
り
の
１
つ
一
一
ャ

会話の問題を解

したマイケルは、

するポッポのも

匹？)ぼっちなのだ｡いそいそと

自宅へもどるマイケル。ところ

が、我が家のドアにはカギがか

けられ、チャイムを鳴らしても

なんの返事もない。ポッポはど

こに行ったのだろう？不安な

マイケルの心に、近所のうわさ

話が思い出された。あの超巨大

で､怪物の名をほしいままに(し

たくはないだろうけど)している
IDうかLO

カトリーヌことニャジラが誘拐

←一

とへと急ぐ。じつはポッポが、

｢なんだか気分がすぐれないミャ

ー｣なんていっていたので心配な

のだ。しかも、御主人(どうもマ

ンガ家らしい)は講○社の編集さ

んが会社へ引っぱって行ってし

まったし、奥さんは買い物に出

かけたので、ポッポは1人(1

勺

妻
、
市

◎小林まこと・洲i淡ｲ’ テレビ東京・キティエンタープライズ／マイクロキミ
吟－
1－〆
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セーブ機能
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園
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亨
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韓
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偉
誰
｝
塔
哩
齢
‐
俄
夕
輌
隈
平
踞
鄙
挽
噛
割
些
、
・
唾

報やアイテム(大好物のちくわや

にぼしなんか)を手にいれること

ができるのだ。それから、ここ

の調査が終わらないと、町には

出られないのだニャ。

ゲーム上聞きこみができるl1偵番

が決まっているのでちょっと注

意が必要だけど、住人たちはお

おむねネコ好きな人たちばかり

なので、うまく出会えれば、’|盲

ンションの佳人から聞きこみニヤ
捜査の基本は聞き

こみ。手始めはマン

ションの住人たちに

当たってみよう。このマンショ

ンの住人たちは、原作でおなじ

みの変な人物ばっかしなのだ。

①
や
た
ら
と
忙
し
が
っ
て

い
る
お
ね
え
さ
ん
。
ち
く

わ
を
く
れ
る
の
ニ
ャ

ｅ
な
ぜ
か
ネ
コ
専
用
の
寝

床
に
す
わ
っ
て
登
場
す
る
、

ネ
コ
好
き
の
お
じ
さ
ん

んさＨ
一
の男げひＧ

え
さ
を
ね
だ
り
に
来
る

ノ
ー
ラ
た
ち
に
起
こ
さ
れ

て
い
る
マ
イ
ケ
ル
の
知
人

鏑』．ｅ
小
林
家
の
奥
さ
ん
。
マ

イ
ケ
ル
に
最
初
の
ア
イ
テ

ム
で
あ
る
猫
缶
を
く
れ
る

ｅ
マ
イ
ケ
ル
の
飼
い
主
。

い
た
ず
ら
す
る
と
怒
る
け

ど
い
い
御
主
人
な
の
ニ
ャ

やさしい奥さ ■ん
。P一F，

■寺
冥
利
守
ら

ヨ
咽
■
ロi、

I

L

の
）

ｅ
マ
イ
ケ
ル
と
顔
見
知
り

で
、
い
く
つ
か
の
情
報
を

教
え
て
く
れ
る
の
だ

ｅ
ヤ
ク
ザ
な
ん
だ
け
ど
、

す
ご
い
ネ
コ
好
き
で
、
重

要
な
ア
イ
テ
ム
を
く
れ
る

④
ネ
コ
と
の
ス
キ
ン
シ
ッ

ブ
の
た
め
に
ネ
コ
の
仮
装

ま
で
し
て
し
ま
う
人
物

ｅ
ヒ
ス
テ
リ
ー
で
お
っ
か

な
い
お
ば
さ
ん
だ
け
ど
、

会
わ
な
い
と
進
め
な
い

ｅ
ポ
ッ
ポ
の
こ
と
を
た
の

み
た
い
の
だ
け
ど
、
ぜ
ん

ぜ
ん
た
よ
り
に
な
ら
な
い

ｽｷﾝｼｯヵSさん
一
一

管理人の奥さん

酔蓬
刑事の山村さん W

餌､11
－一鎚熟三一

毒 臺
園やネコ好きの人が集まる猫喫ざん町中を歩きまわったあとや

茶もあるし、路上でも人間や動っと会えたと思ったら、二ヤジ

物に会えるけれど、やはり誘拐ラと話をさせてもらえない。い

犯の|胄報を知っていそうなニヤつたいどうすりやいいのか二托

勤
躁
錘
燭
祇
踊
玲
確
詐
乢

醗
獅
溺
厘
画
醇
静
・
Ｍ
‐
・
針
瀞
‐
扇
斯
黙
翻
醸
睡
禰
贈
‐
蚕

ｅ
ヤ
ク
ザ
Ｋ
の
ラ
イ
バ

ル
で
す
ご
い
ネ
コ
恐
怖

症
だ
が
、
情
報
も
あ
り

ｅ
猫
喫
茶
の
ア
イ
ド
ル

で
ア
ブ
ナ
イ
性
格
の
メ

ス
ネ
コ
。
話
を
聞
こ
う

力口一ラ
ｅ
や
た
ら
乱
暴
な
犬
。

と
り
あ
え
ず
話
だ
け
は

し
て
お
く
こ
と

ｅ
マ
イ
ケ
ル
の
天
敵
み

た
い
な
子
だ
け
ど
、
情

報
を
持
っ
て
い
る
の
だ

ｅ
血
統
書
つ
き
の
洋
ネ

コ
な
ん
だ
け
ど
、
じ
つ

は
ニ
ャ
ジ
｜
フ
の
タ
ン
ナ

ヤクザM
■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ 四 一 一 筐 一 b

大 助 ノ ラ 犬静
靴
糾
樋
呼
癖

■二----、
韓

ー…勾刻一

■

ボッボは

どこニャ～?！
されたらしい。事件のあったこ

ろニャジラを見たという情報も

あるし、う～むあやしい°ニヤ

ジラに何が起こったのか。そし
ゆくえ

てポッポの行方は？

事件のカギはニヤジラかニャ？！
’再び町へ出ると、が食べ物に異常な執念を燃やし

1町はずれで、のら猫ていて、食べ物を持っていなか

に出会う。ニヤジラつた彼は強烈なパンチをくらわ

一ィ／
蕊ム

勤
Ｚ
’

罰 W.r

函

； ③屋根の上でポッポを思うマイケル（

はたして無事再会できるのだろうか
③町はずれにある謎のマン

ホール。何が起こるのか

③ニャジラの大好物のバナ

ナを手に入れたいのだが
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ちくでんや

逐電屋

藤兵衛篝首斬り館’蕊蕊驚
琴 繕菩毒…
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愛蚕雲曾蕊蕊蕊 媒体

対応機種

VRAM

セーブ機能

価格

語

垂

128K

ディスク

8,800円
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先月号でも紹介した、BIT2の首斬り館がついに発売になった。きめ細かな

時代考証に裏打ちされた本格時代劇AVGの魅力をここに大公開ノ

4
ちくでんやとうくえ

逃がしのプロ逐電屋藤兵衛登場 ⑧
とうくえ くるすちくでんや

L屯

逐 電屋藤兵衛 冨楚」来留須
舞台は元禄B年、巳代将軍徳

川綱吉の治世の江戸。主人公の
ちくで人やとうぺえ

逐電屋藤兵衛は、蚊をつぶした

だけて切腹させられるという天
Lようるぃあわ

下の悪法｢生類憐れみの令｣によ

って、理不尽にも罪人にされた

人々を救い、密かに水戸の地へ

と逃がすことを襄家業としてい

る、ちよいとキザないい男であ

み．i;やいちろうる。ゲームの

『

江戸の深川に住

む傘張り浪人と

いうのが表向き。

実際は裏家業の

逐電屋として江

戸で知られた男。

身長5尺8寸・

1年中草色の着

特技は芭蕉先生

鉢
島原の乱の生き残りとうわささ

れる怪人｡篇塗の妖術を使う。
③敵の爆弾で家はバラバラ。藤兵

衛は完全にプッツンしてしまう

に首を斬られて惨殺される。ゲ

ームの猟奇的な部分を暗示させ
ししよう ･芯IL吟

いし≠つ

る。物語は、師匠である芭蕉先

生から仕事の話を間いていた藤

兵衛の家が、敵のしかけたから

くり人形で爆破されて始まる。

アクション時代劇ファンにはこ

たえられないノリのAVGだ。

流しを着ている。特技は芭蕉先生

直伝の忍術で、変形の術が十八番。

29歳。ちなみに美形である。、

O含篶先生

る。ゲームの

プロローグで、

水 戸 の 老 人

(水戸黄門)の
お んみつみぶや

隠密、壬生弥
いちろう

一郎が、敵の

首領である謎
くるす

の怪人来留須

有名な俳人松尾芭

蕉。じつは水戸の

御老人直属の隠密

であり藤兵衛の忍

術の師匠。殺し屋

の探索をしている。

一
守
宮

ゲームはコマンド選択式。

マウスにも対応しているし、

操作はとても楽である。

1

I③弥一郎の断末

魔が暗閻に響く

かみかく

神隠しの謎を追って江戸の町へ 1
、
４藤兵衛の立ち回り先e神隠しに会った娘お志津

藤兵衛が飛び回る江戸の町並みの

一部。いずれも重要な地点である。
、

●や

ｅ
日
本
橋
の
材
木
問
屋
井
萩

屋
の
一
人
娘
。
ｎ
歳
。
富
ケ

岡
八
幡
宮
の
境
内
で
突
然
石

の
よ
う
に
な
り
、
そ
の
ま
ま

ど
こ
か
へ
消
え
て
し
ま
う

芭蕉先生が持って来た仕事は、
おおだな

神隠しにあったという大店の娘

お志津を探し出し、水戸へ逃亡

させること。じつはお志津は来

留須と呼ばれる怪人とその一味

の4人の殺し屋によってさらわ

れ、なにか邪悪な儀式に利用さ

れているらしいのだ。藤兵衛は

お志津を探すため江戸の町へ出
ばくろちよう

る。日本橋や馬喰町などの当時

の町並みがていねいに描かれて

いて、ゲームの時代性を感じさ

せる。仲間の目明しひょう吉や、

水戸の老人の配下の佐々木の協

力を得ながらてがかりを求める

藤兵衛の前に、最初の殺し屋薬
のみすけ

屋蚤助が姿を現す。蚤助の不思

議な幻術にもて遊ばれそうにな

るがなんとか切り抜ける。だが

蚤助はどこかへ逃げ去り、お志

津の行方はまだ知れない。さら

に探索は続けられるのだった。

一

ド
cメ

蒜I
①
江
戸
の
中
心
地
。

芭
蕉
先
生
と
は
こ

こ
で
お
別
れ
だ

Z

鋤１
．
．
． ■

℃
』
“

●
轟

巴
且

①｡

ｅ
日
本
橋
近
く
に

あ
る
お
志
津
の
父

富
佐
衛
門
の
店

脾
ヒー一一一一一＝一一一一一一 一 一 . L 律 一 口 - 、 も 西 ”

ｅ
佐
々
木
が
宿
泊

し
て
い
る
蛇
の
目

屋
か
あ
る
宿
屋
町

O目明しひょう吉 O水戸藩士佐々 木A顎

▲

lr~T~mI-rn

1鯏照
薬による幻術を使ってお志津の

姿を見せたり《地話へ落とした

りして藤兵衛たちを惑わせる。

④
神
隠
し
の
現
場

ひ
ょ
う
吉
と
会
え

る
の
も
こ
こ
だ

藤兵衛を兄貴と呼ぶひょうきん者

だが、腕前は確かなようだ。特技

は変な武器を発明をすること。

水戸の御老人直属の部下て藤兵衛

に武器や情報を提供する温厚な中

年の武士。つまりは助さんかな？
』'…㎡…剛』岬滑．“､~r4f』亨『､41
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こまったときは忍術で切り抜けろ 1藤兵衛の立ち回り先eb④
藤
兵
衛
の
計
略
で
敵
の

秘
密
を
し
ゃ
べ
っ
た
瞬
間
、

斬
り
殺
さ
れ
て
し
ま
う

上野、浅草、青山といった今も

地名が残る場所に次々と出没。

あんげつさい

暗月斉との対決、謎めいた美少
おんみようじ＆り

女陰陽師瑠璃の登場、そして物
ふP）ぞで

語のカギとなる振袖火事の因縁

や島原の乱といった歴史に残る

事件が浮き彫りになりはじめる。

捜査の最中に藤兵衛が自分の

姿をいつわる必要に迫られると

きや、絶体絶命のピンチにおち

いったときには得意の忍術が役

に立つ。敵の配下の同心竹居か

ら情報を引き出すために藤兵衛

はみごとな変形の術を見せてく

れる。このあたりからゲームは

急展開を見せ、神隠しにあった

巳人目の娘ゆりの|胄報や殺し屋

ｅ
第
二
の
神
隠

し
の
話
が
聞
け

る
歓
楽
街
だ

圭

濯
■ ④

不
忍
の
池
に

浮
か
ぶ
弁
天
島

で
も
事
件
が

邪剣士暗月斉0
おんみょうじるり

陰陽師瑠璃
ク
ー

1I
ｅ
華
や
か
な
遊

廓
吉
原
で
悲
し

い
女
に
出
会
う

上奴

この世に斬れぬ物なしといわれ
J』‘か-でせ，'､【署ん

る妖刀百足仙人を持つ剣客。平

和な世の中は人を堕落させると

いう狂信の下に人を斬る男だ6

､局”Kの孔2い鈴い

阿倍清明の血を引く強力な能力

を持った陰陽師の少女o17歳。

父玄心の意志を継ぎ藤兵衛と共

に来留須に挑むことになる。』

○
青
山
の
お
屋

敷
町
に
三
田
村

家
が
あ
る

④蚤助、竹居の女、殺されたはず

の男に変形。でも女装はイマイチ

ふりそで

振袖火事の因縁が江戸を恐怖へ誘う
ｅ
牢
屋
敷
の
囚

人
か
ら
は
来
留

項
の
情
報
が瑠璃の依頼でほうらいじゅの

実という霊力を持つ実を手に入
げんし入

れた藤兵衛は、瑠璃の父玄心の
たくら

霊から来留須の企みを知らされ

る。振袖火事を引き起こした娘

O蔭傷維芯

たちの怨霊の力で、再び江戸を

焼きつくそうというのだ。藤兵

衛と瑠璃は因縁を背負ったB人
あきの

目の娘秋乃を守ろうとしたが、

来留須に連れ去られてしまった。

可

O三田村親子

ｅ
玄
心
の
結
界

が
張
ら
れ
た
、

海
岸
の
土
地
だ殺人技をしこんだ猿を使い、自

身も唐土伝来の拳法を使う強者

だが、ちょっと間がぬけている。 ト ｛
ふ り 令 で

振袖火蕊とは.．．．．〃
,＆

ほうらい
じゅの実‘

。
娘
た
ち
の
怨

念
が
炎
を
ま
き

散
ら
し
た
の
だ蝋鰯~灘

陰陽師て瑠璃の父親。来留須に降来留須の協力者であった三田村は、恋しい人をしのんで作った紫の振

霊の法を教えたことを悔やみ、霊自分の愛娘秋乃がいけにえにされ袖を残し失意のまま死んだ娘。そ

L魂となりながらも藤兵衛を助ける。る鴬ﾛ‘篠騨{響けと求め認』の振袖を手にした3人はみな'7歳

の同じ日に死んだ。供養するため

振袖にかけられた炎は、江戸を焼

きつくす大火の元になったという。

敵の根城｢首斬り館』に挑むS人の運命は？ 海
炎や毒針を吹いたり、

爆薬がしこまれてい

たりするからくり人

形をあやつる。藤兵

衛の家を爆破したの

もこいつの仕業だ。

耳

そして自作の防具と武器を身に

着けて藤兵衛に加勢しようとか

けつけるひょう吉。不気味な姿

を霧のなかに現した首斬り館で

待ちうけるのは、4人の殺し屋

たちとの決着、奇想天外なから

吉山にある、秋乃の父三田村

の屋敷で来留須のしかけた妖術
じゃかい

と、4人目の殺し屋邪海の攻撃

をかわした藤兵衛と瑠璃は、不

思議な抜け道を通って新宿に現

れる。そしてついに発見した敵

の根城首斬り館は、なんと幕府

が生類憐れみの令のために建設

中の｢おいぬさま中野おかこい」
しよう写<

の中にあった。忍び装束に身を

固めた藤兵衛、父の意志を継い
あもん

で来留須(またの名を悪門ともい

うらしい)と戦おうとする瑠璃、

くり。そして謎の

'|至人来留須の正体

は？藤兵衛たち

は生きて館を出ら

れるのだろうか
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、
画
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剣

…

③霧の中から現れた首斬り館は

見るからに不気味な洋館だった

③青山の三田村宅から新しくで

きた宿場町、新宿へワープする ③いよいよ敵陣に突入する3人の運命は……
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ションやロールブレイングなどでガッチガチの頭になりきってしシミュレー

まった人よ、このパズルでやわらかい頭にする修行をして行きなさいノ 価格
IUJ

心お助け機能もあるでよ
■

〃単純だけど頭を使うバズﾙ
めいず君ゴールボールのようなめいず君を、

ゴルフのグリーン上にある八夕

■
みたいなゴールに脱出するがご

とく連れ出すパズル。ひさびさ

の、手詰まりで自分からゲーム

オーバーにしないかぎり好きな③左の写真のめいず君を右の写真

だけ悩んでいられるパズル。はのゴールまで運ぶのは、キミの優
秀な鐵幽にかかっているぞ.／

まることうけあいだ。

ここではちょっと見ただけで

はわかりにくい機能を説明して

おこう。(FS)と(F4)は下の

写真のとおり｡(FS)は複数の駒

があるときに別の駒に乗り移っ

て動かせ、(FB)は困ったとき

のヒント。(F7)はいままで進

んできた手|||目を再現((ESC)

で止められる)する。
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④中くらいの石を数個地雷に当て

て行き、最後に小さい石を当て、

ついにゴールインだ.ノ

3石地帯を抜けられたからといっ

て気を抜かずに、まずいちばん大

きい石を下に付けよう。
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難易度は実力に合わせて？コックピット点検､マップを確認
｜●パイロット志願周酒

域練らe
を用選5
選 の択つ
ぼア･の
うメ最任

リ初務
力は地
区訓か

キミがあやつる愛機は、ガン

シップと呼ばれる攻撃用ヘリコ

プター。飛行機と違って、失速

して地面にガーン.／ていうこ

とがまずないから、初心者でも

比較的とつつきやすい。

さて、いきなり実戦に参加し

てもいいのだけれど、そのまえ

に米国内の訓練飛行を体験して

おこう。訓練飛行は敵の攻撃度

や操作、着地、天候などの諸条

件を選択できるので、初めての

ときはすべてEASY(やさし

い)の条件でトライしよう｡ここ

で基本を習得してから、東南ア

ジアや中央アメリカの任務につ

いて実力にみがきをかけ、中近

東や西ヨーロッパの任務につく

のが順当だ。

③燃料計､方位計､デ

ィスプレイ､武器､高霊+、

昇降計､レーダーなど

いよいよ搭乗。コックピット

では、まず計器類の確認をしよ

う。燃料は十分か、装備も整っ

ているかなどをチェックだ。確

認が完了したら、つぎは任務の

チェック。下に大きく黄色のマ

ップ写真があるが、ブルーの印

が味方、赤い印が敵だ。それぞ

れの位置や地形などを頭に入れ

て、戦略をねろう。マップ上で

第一攻撃目標を決めたら離陸だ。

地形を利用しやすく、味方がそ

ばにいて、敵の数の少ないとこ
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地形を利用しやすく、味方がそから、丘の陰からの隠れ攻撃を

ばにいて、敵の数の少ないとこ中心に行う。ただし、このマツ

ろから攻撃するのが基本だ。飛プはかならずしも正解ではない。
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…自動レーダー電波妨害装

置を使用する。これでも

きついときはおとりの物

体を放出して、難を逃れ

る必要がある。また、地

上の敵に対してはディス

プレイの画面を切り換え､獣謡詳
標的を確認したり、無線つぎはしっかりや
を活用して、臨機応変なれよ･というわけ

攻撃をこころがけよう。で成績は超最悪

ただし、自機がダメージ

を受けてしまったら、基地にも任滞

敵の位置を確認、攻撃せよノ丘

e初めてとはいえ、

いろいろ無茶をや

ってしかられてし

まったのだ.／

エンジンを始動させ、プロペ

ラが回り始めるとバラバラバラ

……と音がし出す。勢いのいい

音になったら、いよいよ離陸だ。

すこし上昇させてから機体の頭

をやや下げ気味にすると前進｡

一定の高度を保ちながら、目標

地点まで向かおう。コックピッ

トから見える景色と、ディスプ

レイに映し出されるマップの情
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報を確認しなが

ら進んでいると、

レーダーに敵の

姿がキャッチさ

れる。そこでま

任
務
遂
行

任務が終了すると評価を受け、

」
成績がよいと勲章の受賞や昇進

のチャンスもある。

③0.|km先の敵を4倍の

ズームで表示。旋回.／

⑨肉眼で敵の攻撃を確認。

右下のレーダーを注意
どって修理することも忘れない

ように。無茶は禁物。

ず防御。自動赤

外線妨害装置や
I
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対応機種
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T&Eソフト
a052-773-7770

※S月中旬発売予定マガジンディスク

スペシャルNo,E
《
』

みの販売だけど、もりだく

、第巳弾を作ってしまった。

蜜
新作情報にパロデイゲームにツ
ールなどもりだくさんで勝負ノ

年末に急きょ発売になった第抜き的な『もつちゃんでポイ』、

1弾が好評につき、ついに第巳そして人工知能の｢ケムマキく

弾が登場。おもな内容はTRFん｣だ。また、MSXならではの

己
ｅ
目
次
は
こ
ん
な
ふ
う

（
こ
れ
は
開
発
中
画
面
）

。
Ｔ
＆
Ｅ
ソ
フ
ト
ら
し

い
ノ
リ
の
よ
さ
？
．

の人気ケーム『八イドライドB」グラフィックツールのスプライソフトの知られざる出社から退ユーザーのコーナーなどたくさ

や『サイオブレード｣などをパロトエディタとあいかわらずもり社までの1日のようすや、新作んの内容がバラエティソフトな

ったゲームを筆頭に、素朴で息だくさん。このほかにもT&E(『アンデッドライン｣と？)情報、らではのめじろおしなのだ。

●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●
バ ッ ク

PACを巳つ使って八イドライドB:名古屋弁のサイオブレードは
VS､八 イドライドB:ま る で チ ン ピ ラ 物 語 の よ う
『ハイドライドB』のPACやようにパシパシと闘わせようと：『サイオブレード』では大活躍のゲーム。敵も当然名古屋弁で

FMパックにセーブした自分のキいうのだ。これをやるまえには、：だったヒューイとルイス。このしゃべる。なんだか妙にクサイ

ャラと友だちのキャラのデータ当然自分のキヤラをPACマジ：ふたりのやりとりが、もしも名ふんいきに陥っているような気

を同時に読みこんで、敵と闘うツクなどで強くしておこうo:古屋弁だったら．…．．という設定がするのだが．…．．。

のゲーム。敵も当然名古屋弁で

しゃべる。なんだか妙にクサイ

ふんいきに陥っているような気

がするのだが.….．。

l挫塑塗謎置－－_‐こ」にしe
一囲てふ

謹

尉
ｅ
友
だ
ち
と
育
て
た

同
キ
ャ
ラ
ク
タ
同
士
で

を
闘
う
の
だ

ｅ
パ
シ
パ
シ
パ
シ
ッ

パ
シ
パ
シ
ツ
…
・
・
，
と

不
気
味
に
響
く

ｅ
シ
リ
ア
ス
の
は
ず

の
ふ
た
り
が
お
ち
や

ら
け
ち
や
っ
て

●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

真上からサーキットを眺めて､EDの：グー・チヨキ・パーの武器を
グ レイテストドライバー： 駆 使 し て 敵 を 迎 え 撃 つ
SDならぬ巳、の｢グレイテコースは全部でBつで、好きな＃敵の姿はグー．チョキ．パー。姿に弾が勝てばやっつけること

ストドライバー｣｡初心に帰ったコースが選べる。敷地が狭いた：それに対するもつちゃんの出すができるけど、敵もすぐ変身す

ようで、ほのぼのと楽しめる。めカーブが急なので注意／：弾もグー．チョキ．パー。敵のるので意外に手強い。
。
か
っ
こ
い
い
タ
イ

ト
ル
で
２
，
版
が
始

ま
る
の
だ

ｅ
ｌ
画
面
の
中
を
グ

ル
グ
ル
と
サ
ー
キ
ッ

ト
が
め
ぐ
る

ｅ
誰
が
モ
デ
ル
か
不

明
だ
が
ど
こ
に
て
も

こ
ん
な
ヤ
シ
が
い
る

④
名
古
屋
撃
ち
が
で

き
る
か
ど
う
か
は
定

か
で
は
な
い

L

『

I 掴蕊

必

●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

AI(人工知能)の正しい姿に迫るiそして、グラフィックツールの
ケムマキぐんとは誰？ミスブライトエディタあり

ユーザーの受け応えを覚えて、

すこしずつ賢くなるという人工

知能｡だが､この｢ケムマキくん」

はどこか疑わしい。だからわれ

われをけむにまく……。

T&Eが開発部で実際に使用

している｢ピクセルS』というグ

ラフィックツールのスプライト

エディタ部分がこれ。プロの開

発ツールが体験できるのだ。

ｅ
こ
い
つ
、
ほ
ん
と

う
は
超
天
才
だ
っ
た

り
す
る
か
も
．
：
…

ｅ
フ
ァ
ン
ダ
ム
で
も

さ
か
ん
に
話
題
に
な

る
ス
フ
ラ
イ
ト
リ’

※ソフトベンダータケルでのみ販売。問い合わせ：ブラザー｣二梁(a052-824-2493)※画面は開発中のものです。。T＆ESOFT
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媒体

対応機種

VRAM

ｾー ブ機能

価格

圏田

『7万列，/2十

12BK

一一

巳600円(税込)
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フェアリーテール
冠03-205-3685

※発売中

リップスティック・アドベンチャー

酔い：

I,自W
J 靴

マ

｡盗まれた秘宝探しを依頼された探偵五郎。情報収集

する相手は美人だし手伝ってくれる音美は美少女0

勢

基

▲

と
探

にかく大事な家宝を

してほしいのだノ
数々の事件を解決してきた私、－－－△－－一

密偵哩魁壷目唾呼障二＝＝＝
いると近所の女子高生の音美か

陸-頁■雷
〈らぷ

ら、美少女探偵倶楽部の顧問に

なったからには倶楽部に参加し

て、と電話がかかった。美人部

員がめあてだったが、イマイチ③依頼人嵐山権造。秘宝の入った

なので参加を断って電話を切る箱を探せという。だが中身は秘密

と、こんどは嵐山という男からは嵐山のほかに美人のメイドが

事件の依頼の電話を受けた。特5人も住んでいる。聿件の当日

注の防犯装置に守られた嵐山邸は全員外出中だったという。五

の＝斎から、秘宝の入った箱が 郎はまず書斎の捜査から開始し

盗まれたというのだ。五郎はさ5人の美人メイドたちに事件や

つそく屋敷に向かった。屋敷に秘宝、嵐山のことなどを間いて

一
一
口
定

公
一

一
屋

美人ﾒｲドのみなさん

嵐山は独身で子供もいない成り金

のじいさん。なのにどうしてこん

なに美人に慕われているのだろう。

汗を流しながらお洗濯するのが好

き。嵐山邸全員の分をやっている。

日本的で着物を着ていたいという。

1階の掃除と花の手入れか仕事。

主に嵐山の身のまわりの世話をし

ている。清潔ずきでいろっぽい。

E当
りー、一

②

＝

搾里係のお姉さん。ナスがいいと

かきゅうりがいいとかいう。<、口も悪い。気短な点もある｡

ー

捜索してみたり、足を棒にする。

やっぱり、なんだかんだいって
F

事件が解決したのだから、もうこじ

れ以上善してもしかたないのか1

もしれない。あきらめて事務所にL
もどってみる五郎。

ところが､事務所はﾒﾁｬｸﾁ：
ｬに荒らされていた｡その上留守ず
番の音美がいない。ドアの隙間に

Lば はさ

は、音美の縛られた写真が挟まつ
巾うかい

ていた。誘拐されたのだ。いった

｛いどうしたというのだろう。すで

に嵐山の事件は解決したのに……

ということは、これはまた別の事

件なのか。部屋を捜索すると音美，I
F

の片方の靴が落ちていた…….／－

ｅ
ど
ア
ッ
プ
の
音
美
に

心
臓
が
ド
ッ
キ
リ
ノ
．

といっているうちに

寶美ちゃんが誘拐された
なんだかモヤモヤした気分の美人メイドが嵐山に執着する理

まま、五郎はベールに覆われた由など、数々の疑問点を解決す

ままの秘宝の正体、それを盗んるために、さらに独自で間きこ

だ手口や犯人像、嵐山の過去、みを行う。事務所には、ちよっ

画

で
一

１
６

h

○
音
美
は
い
な
い
し

事
務
所
が
何
者
か
に

よ
っ
て
荒
ら
さ
れ
て

一~一
へ

とおせっかいで生意気

だけど、かわいい音美

が留守番をしていてく

れる。心配だけどまか

してしまおう。

防犯設備を担当した

津軽防犯㈱へ寄ってみ

たり、犯人の住んでい

るアパートをもう－度

。
音
美
が
誘
拐
さ
れ

る
と
は
。
早
く
助
け

に
い
か
な
く
て
は
ど

ん
な
こ
と
に
：
…
．
／
、

P

』

(で)フェアリーテール※ソフトベンダータケルでのみ販光。問い合わせ：フ・ラザー｜業（盃0528242193） 107

媒体

対応機種

VRAM

セーブ機能

価格

蕊轤団

『7声刃切/2＋

12BK

ディスク

6，800円(税込）
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毎
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地
千

一
ク

昼 冬 ＝ －

，〃
一
．
Ｌ
‐
‐
１
１
１
‐
臨
》
函
園
画
面
君

媒体園田MSX-Audio|

対応機種回2'2+｜
VRAM12BK

ｾｰブ機能ディスク

価格L1,940円

灘

Ｊ
Ｌ
々
画

ディスクステーション5号●●
dh
L■

またまた新顔登場で､ブレイゲームも増えたノD$#$

糸
ゲ
ー
ム
ア
ー
ヅ

｜ミサイル人間サム｜
頭に乗っけたミサイルを発射して

カーソルで誘導。相手にうまく当

てられればいいけど意外にムズイ。

SUMS4

チェス盤の上でやるオセロっぽい

ゲーム。石は斜めに1つだけ飛び

越すことしかできない。飛び越さ

れた石は消える。全部消せるかな。

毎回趣向を凝らしたディスク

ステーションの今回の号は、ア

スキー、ヘルツ、システムソフ

トなどの新顔ソフト八ウスがく

わわって、さらに充実。そして

どのゲームもプレイができると

きているから、うれしい。本編

を買うときの参考になるし、も

ちろんこれだけでも十分楽しめ

るしね。これからも、プレイが

できる新作ソフトをDSにたく

さん入れてほしい。消費税でお

こづかいがきびしいおり、高い

ソフトを買うまえに体験できる

のは貴重だ。

具体的な中身のほうは右に並

べてあるとおり。Mファンもフ

ァンダムから『激走レーシング」

と『非道の拳』で勝負だ／

う 園

一

■『』
ー

2凸

到
一
画
今
．
》

毎
』
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．
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一
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一

一
。
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口
ロ
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争
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参
．
ロ
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毎
一
己
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E~ = P . ･ ミ ー ュ ■ …－玲全口虎画晶一一耐.｡舍函

◆
ア
ス
キ
ー

▼
へ

おじさんに不思議な話を聞いて旅

に出る主人公。塔の中には？
_堵凸

卿柵IWIii惑星の平和を保

つためファイタ

ーは飛び立つ。

途中てパワーア

ップしながら深

海から宇宙へと

ワールドは進む。

ル
ヅ： ；囹 盆ｏｏＰＨ

Ｈ
二
‐

。。 ○恥。

唖
坤
一
・

皿
蕊
麓
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可

四
梯
媚
１

．
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‐
。
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冬

胴
辛
一
詫
噸
吟
．

P80QOHHP：⑨｡睡

I
…臨纒

▲
シ
ス
テ
ム
ワ
フ
ト

★
ボ
ー
ス
テ
ヅ
ク

大昔、日曜の昼下がりに『超時空要塞マクロス｣と

いう人気アニメがあった。そこでボーステックが

それをシューティングゲームにしたという。

かわいいモグラ

がひょっこり顔

を出してきたら

かわいいのに、

ヘンな顔だから、

バコッと頭をひ

っぱたく、とい

う具合なのだ6

つまった｢鑛可」

のなかからいく

つかをピックア

ップして収録。

静かにのんびり

楽しみたいね。

薯

イ

ル 空

ディスクステーション夏休み号●●…･…･･･……………………．． ● ■ ■ ■

コンパイル例アイドル､ラシダーくんは宇宙に旅立つ 生

7月B日発売予定の夏休み号

(価格3,880円)は、コンパイル

のアイドル、ランダーくんが主

人公の宇宙を舞台にしたRPG

『ランダーくんの冒険II｣が入る

予定だ。おっとせいとかアルカ

リせいなんて名前の星を行った

り来たり。宇宙空間にはスライ

ムならぬ、殺虫剤のスプレーの

姿をしたホイホイという敵が待

ち受けている。このゲームもき

③星にある酒場に入って

お客から情報を聞こう。

何かわかるかも知れない

つとコンパイルお

得意のユーモアを

ふりまいたものに

違いない。ほかに

「サムライキング

ーメガスフォンZ』

というアドベンチ

ャーが入る予定だ。

Ｅ
篤
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ゴ

マ
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学
比

室
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勤
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と’000ポイントでラン

クをあげてくれるという|'鰐溌kも羅瀞9野竺
F~-他。一一一’ ’’

◎コンパイル／ほかたくさん
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~鵡

誇

鐘
蕊
蕊
耀
懸

第1回のときに出題しておい

たイベントについてのアンケ

ート集計がまとまったので、

報告したいと思う。結果はだ

いたい予想どおりだったけど、

総合してみるとみんなのイベ

ントに対する期待みたいなも

のが感じられる。イベントに

行ったことのある人もない人

もほんとうはどう思っている

のだろうか。率直な気持ちを

データをとおして見てみよう。

おいてあるゲームを気に入った

ら買いたいと思うのはあたりま

え。そのためにまた別の日にシ

ョップまで行くのはたいへんだ。

確かに会場で売っていると便利

だし、内容も直接メーカーの人

に確認して買える。これは実現

してほしいことのひとつだね。

とにかく、こうして見るとイ

ベントはあったほうが絶対にい

いし、もっとなんでもいいから

実益があったほうがいいようだ。

料というより500円ぐらいは出

してもいいという結果が出た。

やはりタグより高いものはない、

といったところか。また、この

500円という金額はゲームセン

ターへ行くよりは｡…..、ゲーム

を買ってから損だと思うよりは

．…..、など、いろいろな理由の

結果の金額だと思うのだが、真

実はどうなのだろう。このグラ

フからはそこまでわからない。

さて、もう一度④のグラフを

誌の記事だけでは納得がいかな

いし、買って損をするのはイヤ

だし、本を立ち読みしてから買

うように、中を見るチャンスが

ぜひほしいと思うわけだ。

さて、つぎにeの誰と行くか、

についてだけど、これは予想ど

おり友だちがダントツ。同じも

のに興味をもっている人と行っ

たほうが有益というところ。こ

のゲームはいいね、なんて意見

交換したり、場合によってはお
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;驚繍騨蓋
も魅力的で、どれを買ったらいいかなんてすぐには結

論がでない。悩みに悩んて．どれを買うのか決めるのだ

けど、みんなはどうしてそのなかからMSXを選んだ

のだろうか。次回はそこに注目してみたい。アンケー

トは例によって76ページの読者アンケートて行って

いる。結果は1号飛んで9月号で。
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新学期の時期をむかえてショップに

も新しい顔ぶれが登場。新作たちの

売れ行きはなかなかのよう。ベスト

10の顔ぶれにも変化が見られるノ
￥

銅

対応機種の記号の意味尹
牙
争
旺
・
殉
覗
舜
邪
嘱

砿

期間中に発売されたソフト
チ

4月
29日 ④ﾌｧﾐﾘーｽﾀジｱﾑﾎーﾑﾗﾝｺﾝﾃｽﾄ(D)/ﾅﾑｺ/3,200円巴

大人気の野球ゲーム、ファミスタのホームラン競争バー

ジョン。本編の発売までこれでがまんしよう。

GCALC(D:要八ルノート)/八ル研究所/14,800円

鶴‘零t

15日

19日

ラプラスの魔(D)/八ミングバード/7,800円四

得体の知れない魔物が巣くうといわれる館を探索するホ

ラーRPG･連続する恐怖がたまらない快感に･･･…。

プライベートスクール(D)/エルフ/6,800円

キミは調査のため女子寮に侵入。Hシーン続出のAVG｡

ぎゅわんぶらあ自己中心派2(R)/ゲームアーツ/6,800円□
麻雀ケーム『ぎゅわんぶらあ自己中心派｣の続編。登場キ

ヤラも一新。前作も持っていれば総勢28キャラ登場。

●三つ目がとおる(R)/ナツメ/7,800円

故手塚治虫原作の漫画のゲーム化。MSX1でも遊べる。

パチプロ伝説(R)/八ル研究所/5,800円

お父さんたちにおすすめのパチンコゲームの本格派。

ポップレモン(D)/チャンピオンソフト/6,200円

エロスを手に入れるのが目的のエッチな美少女AVGo

タウヒード(D)/チャンピオンソフト/7,200円

20日

22日

5月

巳日

B日

11日

テｲｽｸステーション初夏号(D)/コンパイル/4,800円田

ゴルベリアスをパロった｢スーパーコックス｣が楽しい。

マイト．アンド･マジック2(D)/スタークラフト/9,800円田

M&Mの続編。画面も－新されプレイしやすくなった。

スーパー大戦略(D)/マイクロキャビン/8,800円

蓋蕊蕪灘■
改定版といったところ。配函函舜囲函鹿厩頚函

秘録首斬り館(D)/BIT2/8,800円巴

長らくお待たせの『首斬り館｣がやっと発売された。時代

劇風の画面と筆文字風メッセージで雰囲気たっぷりのA

VG｡待たされたぶん十分にゲームを楽しもう。

27日

難 讓溌騨窪
か謎の事件にまきこまれてしま鶴鶴蕊鶴崖ゞ
った。ディスク5枚組のAVG｡:､…

ライトニングバッカス(D:タケルでのみ販売)/NCS/6,000円

Bつのシナリオが用意されたウォーシミュレーション。

新兵器を駆使し、全B章の世界をかけめぐることでしだ

いに1つの歴史が……。ソフトベンダータケルで販売。

12日

10フトなんでもベスト 新橋4-10-7TIMMS

X･FAN編集部ベスト10係

まで､。しめ切りは、ちょっとは

やいけどS月20日(必着)。左下

の応募券を貼るのも忘れないよ

うに。応募券のないものは無効

となるので必ず貼ること。また、

送られたハガキの中から巳名様

にMSX・FANオリジナルテ

レホンカードを、1名様に1位

のゲームにちなんだ賞品をプレ

ゼント。ハガキ待ってます。

また、自分がそのソフトをす

すめる理由なども=いてくれる

と参考になるので、パンパン書

いてね～／

協ﾉJ：サトームセン1号"『､J＆P

まずは、J&P渋谷店の売り

上げベスト10から。舂になって

ソフトの新作が続々登場したの

で、ベスト10の顔ぶれも変わっ

てきて、初登場ものが上位にひ

しめいている状況。やっとソフ

ト市場も動きを見せはじめた。

もうひとつ、なんでもベスト

10のほうは今月はお休み。ただ

し、今度は読者のみんなにも協

力してもらおうというわけ◎次

回発表分から、いろんなベスト

10を読者のキミたちに投票して

_____‐もらおうという企画なのだ｡1

回目は｢シューティングケーム

大賞｣｡MSXのシューティング

ゲームで、キミたちが遊んでみ

たり、動いているのを見て、よ

くできているとかおもしろいと

思ったゲームを、1～B位まで

B本選んでハガキで送ろう。集

計結果を次号で発表し、シュー

ティングケーム大賞(1位)が決

定するのだ。ただし、対象とな

るのは、1989年S月日日までに

発売されているソフトに限るの

で注意◎

あて先は、〒105東京都港区

I_

虫

9”包埋I士1ﾉd､こ~b言い亡＜イしつ③初登場が6本で新鮮な感じのべ

と参考になるので、パンパン書スト|0｡DSはまだしも、ぎゅわ

いてね～／ん自己は強い.／（5月'5日調べ）

協ﾉJ:サトームセン1号"『､J&P渋谷店､J&P1111.旧I,if､LAOXIt蔵小山ﾉ,iiベスト'0

応募券
（7）

illO

、

順位

1

2

S

4

5

e

"

ｅ
－
ｇ

10

前回順1

－翰鷺

2

9

S

ソフ卜名

ディスクステーション初夏号

ぎゅわんぶらあ自己中心派2

ﾌｧﾐﾘー ｽﾀジｱﾑﾎー ﾑﾗﾝｺﾝﾃｽﾄ

スーパー大鞠各

天イスクステーション4号

瑚雌乗首斬り館＝湾＃

ディスクバック

ラスト･ハルマゲドン

テトリヌ

POWERFULまあじゃん2



A列車で行こう
■ポニーキヤニオン■窓03-221-3161mB月21日発売予定

列車で事業拡張ｼﾐﾕﾚー ｼｮﾝ
MSXのゲームには例のない

鉄道シミュレーションの登場。

その名も｢A列車で行こう｣。パ

ソコンゲームにくわしい人なら、

他機種でむかし発売されていた

のを思い出すだろう。いまさら

と思う人も多いかもしれないが、

これがなかなかむずかしく楽し

いゲームで、あえていまさらな

がらおすすめしたいゲームの1

本だ。

舞台は19世紀のアメリカ大陸。

キミは大陸横断鉄道会社の社長。

事業拡張しながら線路を延ばし、

鉄道本社の東海岸から西海岸ま

で、大統領特別列車を送るのが

目的となる。線路工事を進める

A列車に乗りこみ、工事の指揮

を取りつつ、各列車の運行ダイ

ヤも組み立てるのだ。

具体的には、街と街とを鉄道

でつないで線路を延ばしていく

のだ。駅を建て、列車が通るこ

とによって、人々が行きかい、

街自体も発展する。その人々を

乗客として列車に乗せ、その運

賃で生計をたてる。こんな感じ

の作業をくり返し、徐々に西海

岸へと進出していくのだ。まさ

にアメリカ的、大陸を開拓して

いってしまうことにもなる。

キミの鉄道会社が倒産してし

まうと、とうぜんゲームオーバ

ー。たとえば、ダイヤの組み方

やポイントの切り換えミスなど

で、列車どうしのI面衝突など

おこすと高～い賠償金を払わな

ければならない。こうなるとま

ず倒産に結びつく、てな具合。

細心の注意をしつつ、めざせ

鉄道成り金／ ③最初は鉄道本社のまわりを少しずつ発展させて、経営を安定させよう

Ｊ
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会
Ⅸ
■
丹
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可
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忽
句
可
ご
句
哨
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皿
珂
可
利
日
剴

蕊荊車で行こう蕊冨霧で 兵箕毒な野嘩･燕.で侭念巻醗■
一一一一一事【F

。 ＊ゞ。”ミ

CC酵事r重包泉もい⑥時YC呉NY曇腱X鈍延さ
￥

．念丁A瞬丁〔念PaCG－陛鱈津3－

。
Ｉ

.i

『,些一

鍔1

一

昌蕊

④タイトル画面。シミュレーションの麹童は高い③デモ直面。’ノアルなSLのクラフイック

l
お話だけでも

いいですか？

<信長、戦国群雄伝の影ぐらいは見えた？①>今月のFANCLIPは光栄◎その取材に便乗しつつ、光栄から戦国群雄伝の'|胄報が

だけ。スペックについて、対応機種はMSXE/E+、媒体は巳DDディスクと4メガROMの巴種類。今回は今までとちがって

X1版は発売されないようだ。MSX1ユーザーにはもうしわけないけど･･･…。（つづく）
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アグニの石
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■ハミングバードソフト■冠06-315-8255ES月下旬発売予定
~~~司

どろほうの気分を味わう州G
＄

アメリカ南部のある屋敷に

｢アグニ｣という真紅のエメラル

ドがあるという。キミは、その
り

’
壬、｡p醒

③屋敷の主人はそうとうな金持ち。過

去には悪どいこともかなりしている

蕊
蕊
蕊
蕊
蕊

神の聖都(まち）
■スタジオパンサー■冠03-798-2760mB月発売予定

…

神奈川ガ蜜台(?)になる州
かってくる。全編コマンド選択

式で、戦闘シーンはシミュレー

ション要素も取り入れたつくり

になっている。アニメーション

処理もたっぷり用意されている。

武器も本格的に型番とリアルな

グラフィックで表示される。ま

た､移動時のコマンドに｢歩く｣、

｢走る｣と巳種類あり、歩いてい

るときは、アイテムを発見する

確率が高く、敵に遭遇し

I
やすいなど、コマンドの

ほうもリアルに設定され

ている。

迫力たっぷりのバイオ

レンスアドベンチャーを

満足いくまで楽しめるゲ

ームだ。

1990年B月B日午後B時、横

浜関内を中心とした地域に、と

っぜん大異変が起こった。都市

は崩壊し、死傷者や生存者は不

明のまま、その地域は隔離分断

され、調査も打ち切られた。や

がて、無法地帯となり、人々の

間にもその地域の存在は、ごく

あたりまえのものとなった。

近未来を舞台としたAVG・

キミはこの無法地帯へと、消息

を絶った恋人をさがすため侵入

するのだ。物語が進むにつれ、

この異変の謎や現状が徐々にわ
③ゲーム中に出てくる兵器も本格

的。迫力も満点だ
や

聖

唾・

鋪
．＆, 蝿

》
特異伊準珂

唾錘 ､､:

③横兵の街にいったいなにが起こ

ったのだろうか？すべては謎

③危険をかえりみず、恋人をさが

しに……。悲恋もくり広げられる

頚擬鵜繍:鳶撫鰯雛I愚蕊牒謝WW
お話だけでも

いいですか？

◎ハミングバード

◎スタジオパンサー
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■ポニーキヤニオン■窓03-221-3161m7月21日発売予定

一…

ｵー ﾙをころがす楽しい(刀レ
ブルーとオレンジ色のボールボールはスタートと同時に、

をそれぞれ同じ色の格納場所へ格納場所からころがりだす。そ

もどすという一見単純なケーム。こから先、キミが操作できるの

はボールがころがるレールのポ

イント切り換えのみ。うまく格

納場所へ誘導するのだ。白いボ

ールはじゃま＆お助けボールで、

これを利用してボールの進行方

向を変えたりするのだ。赤いボ

ールは、ぶつかるとゲームオー

バーのいわゆる敵の役目。クリ

ア時にタイムが表示される。

ザ

１
Ｊ

｣可

④
画
面
が

切
り
換
え

キ
レ

ア
、

好き

イ
で
見
と
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ー
と
オ
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ン
ジ
色
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メ
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ポ
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ト
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ボ
ー
ル
を
華
唖
等

③う－ん、なかなかむずかしそ

うな面。じっくり考えないと

eじっくりやりすぎて22分も

かかった。タイムも表示される
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■システムソフト■盃092-714-6236me月下旬発売予定

パﾗｴﾃｨ｜
こない感じだけど、じつはいろ

いろな1人遊びゲームの宝庫な

のだ。

ゲームは、麻雀牌、トランプ

1，巳、ソリティアと4つのジ

ャンルが用意されている。トラ

ンプを使った｢クロンダイク」

ｶー 艀にバズﾙにいろいろ楽しい
ｅ
画
面

て
て
見

は
ソ
リ

ひとりでたいくつな夜。いつ

もは過激なゲームで遊んでいる

パソコンを使って、たまには、

ゆったりと1人遊びなどをする

というのはいかが？というわ

けで、お酒などを飲みながらア

ダルトに楽しむとオシャレ～に

決まるタイプのゲームがこの

『銀河｣、かな。

タイトルからは内容がピンと ｢ゴルフ｣｢ピラミッド｣、麻雀牌

で遊ぶ｢ガンエリア｣｢ゴースト」

｢マシーン｣などのかわりだれケ

ーム、おなじみ｢15パズル｣やカ

ラーパネルを使ったゲームなど、

合計24種類のゲームが、たった

1本で楽しめるという、ものす

ごいお得なゲームなのだ◎

とうぜん、マウスに対応して

いて、気軽にゲームがプレイで

きる。単純なゲームのようで、

やりはじめるとどんどんはまる。

①
カ
ラ
ー
バ
ネ
ル
を
使
っ
た
ゲ
ー
ム
。
ル
ー
ビ

ッ
ク
キ
ュ
ー
ブ
み
た
い

④
ト
ラ
ン
プ
を
使
っ
た
１
人
ゲ
ー
ム
は
わ
り
と

知
っ
て
い
る
け
ど
、
麻
雀
牌
は
め
ず
ら
し
い
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■デービーソフト■盆011-807-6700me月中旬発売予定(タケルでのみ販売）

うタイプのもので、このデータ

集を使えば、登場する女の子の

グラフィックが一新され、また

新たに楽しめるというわけだ。

このソフトだけではなにも遊べ

ないけど､「POWERFULま

あじやん巳』を持っている人に

はありがたいデータ集だね。登

場する女の子は、隠れキヤラを

含む10人と大勢だ。

データを変えてまた楽しめる
や

溌誇喰潤
昨年末に発売されたデービー

ソフトの麻雀ケーム｢POWE

RFULまあじやん巳｣｡なかな

か好評のようで、いまでも、オ

ンセールの売り上げベスト10に

顔を出す。

一夕集が登場し

データ集のVol・

フトベンダータ

ている。ここで

もこめて.｡…・・

どすと、エキサ

というモードは、

税いでいくとい

●

争天”画淫でU…Z.●

③女の子のエッチな姿のオンパレ

ードといわんばかりその｢POWERFUL～｣の

モードのひとつ、エキサイトま

③これが麻雀のシーン。このとき

の相手の女の子は脱がない

③ほら、脱いでしまった。さあも

うひといきだ。いってみよう／

③こ－んなかわいい女の子だって、

麻雀で勝ってしまえば･･･…

q
■
４

ロードス島戦記MSXの画面がなくても
●対応機種:MSX2/2+●媒

体:2DDディスク●VRAM：

128K●価格:9,800円●ジャ

ンル：ロールプレイング●発売：

ハミングバードより夏(7～9月

ごろ)発売予定。

昨年、他機種で発売された、大

人気のファンタジーRPGの移植

版。カノン、マーモ、ヴァリス、

モス、フレイム、アラニアの6国

からなるロードス島を舞台に、島

内の戦乱の中、旅の途中の冒険者

が巻きこまれていくという設定。

鵬 …
F可

!！＃

新作発売予定表をちょっぴりガｲﾄ゙
…丁晋評

クリムゾンI 人までのパーティ形式。

ソドックスなタイプの

魔去も70錘と豊富に

いて､RPGマニアも満

りの本格派のゲームだ。

同名小説が原作で、

グラフィックの原画は

有名アニメーターが担

当しているという大作

なのだ。

ここのところ、たて

続けにMSXに新作を

出しているハミングバ

ードに、ぜひがんばっ

てほしい1本といえる

だろう。はやく、MS

X版を見てみたい。

●対応機種:MSX2/2+●媒

体:2DDディスク●VRAM：

128K●価格：未定●ジャン

ル：ロールプレイング●発売：ス

キャップトラストより年内発売予

定。

昨年、同社より発売されたRP

G『クリムゾン』の続編。ゲームス

トーリーも、前作の50年後という

設定て完全に続きものになってい

る。ただし、ゲームシステムとし

ては新しい趣向も盛りこまれてい

る。

基本的には、パーティ形式のR

PGで、どちらかというとドラク

エタイプのつくりだb今回は、5

用意されて

足するつく

■国

人のパーティで旅をする。ゲーム

の前半は、主人公以外のキャラク

タ4人の物語になっていて、ここ

で、4つの小ストーリーをクリア

することによって、よりキャラヘ

の思い入れか強められるというし

くみ。前作よりグレードアップさ

れて期待大。（写真はPC88版）

且

98版）
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■ソフトと本※媒体のRはROM版､Dはデｨｽｸ版ですも

発売予定日|ﾀｲﾄﾙ(媒体)/ﾒーｶー名/予定価格 |発売予定日|ﾀｲﾄ山哩墜yﾒーｶ雪/予蔀格 の
●
こ
の
情
報
は
巳
月
閉
日
現
在
の
も
の
で
一
％

B日

10日

10日

上旬

中旬

中旬

中旬

26日

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

⑪デイスクステーシヨン5号(D)/コンパイル/1,940円田

ファンタジーⅢ(D)/ボーステツク/9,800円固

めいず君(D)/㈱日本テレネツト/5,800円四

ミッドガルツSIDEA(D)/ウルフチーム/8,800円田

ミツドガルツSIDEB(D)/ウルフチーム/8,800円田

雅子組デー ﾀ集(D:タケルでのみ販売)/デービーソフト/2,600円★

T&EﾏジﾝｨｽｸｽｼｬﾙNo.2(D:ﾀｹﾙでの棚売)/T8Eｿﾌﾄ/2,600円囮

FM音楽館(本)/徳間書店/1､300円(税込）

ﾃﾚﾌｫﾝｸﾗブｽﾄー ﾘ－(D)/ｺﾝビｭー ﾀﾚｲﾝ/7,800円

雪の国クルージュ(D)/ザイン･ソフト/8,800円

銀河(D)/システムソフト/6,800円

ポツキ-(D)/ポニーテールソフト/6,800円

④プロ野球ファミリースタジアム(R)/ナムコ/7,800円田

アグニの石(□)／ハミングバードソフト／7,800円

美少女コントロール(D)/ハード/6,800円

アンジェラス(D)/エニツクス/8,200円田

Ｂ
月

ガールズパラダイス(D)/グレイト/7,800円

A列車で行こう(R)/ポニーキャニオン/7,800円

●ワンダーボーイI(R)/日本デクスタ/7,800円

Ｂ
月

20日

21日

？

＃

J“曲

4

鍵

蕊 ｜’’

信長の野望戦国群雄伝(D)/光栄/9,800円(ｻｳﾝドｳｪｱ付き12@200円)団

信長の野望戦国群雄伝(R)/光栄/9,800円(ザﾌﾝドｳｪｱ付き12,200円)田

水耕伝(媒体未定)／光栄／価格未定

シユヴアルツシルト(D)/工画堂スタジオ/9,800円田

エストランド物語(D)/イーストキューブ／価格未定

白と黒の伝説(仮称)(D)/ソフトスタジオWING/価格未定

ガルフォース怒涛のカオス(D)/スキャップトラスト/7,800円

ベトナム1SBB(D)/スキャップトラスト／価格未定

クリムゾンⅡ(□)／スキヤップトラスト／価格未定

ローグアライアンス(□)／スタークラフト／9,800円

メンバーシツプゴルフ(D)/ソニー/7,800円

ゾイド巴(R)/東芝EM|/価格未定

センターコート(□)／ナムコ／価格未定田

私鉄沿線殺人事件(D)/NEWSYSTEMHOUSEOH//価格未定

蝶類図鑑I(D)/NEWSYSTEMHOUSEOH//価格未定

テラクレスタ(R)/日本物産/7,800円

シルヴィアーナ(D)/パック･イン･ビデオ／価格未定

エメラルドドラゴン(D)/バショウハウス／価格未定

殺しのドレス(D)/フェアリーテ－ル/6､800円

ウルティマI(D)/ポニーキヤニオン/7,800円

ウルティマV(D)/ポニーキャニオン／価格未定

JIS囲碁学校中級(D)/マイティマイコンシステム/7,800円

棋譜入力＆通信対局(D)/マイティマイコンシステム/12,800円

ガンシップ(D)/マイクロブローズジャパン／価格未定

サイレントサービス(D)/マイクロプローズジャパン／価格未定

パイレーツ(R)/マイクロプローズジャパン／価格未定

極道陣取り巳(D)/マイクロネット／価格未定

まじやくんちや－(D)/テクノポリスソフト/6,800円

死体置場で夕食を(□)／テクノポリスソフト／7‘800円

ときめきセシル(D)/テクノポリスソフト／価格未定

火星甲殻団(D)/アスキー／価格未定

ヅﾔｯｸﾆｸﾗｳｽプﾛﾌｪﾂｼｮﾅﾙゴﾙﾌ(D)/ビｸﾀー 音楽産業／価格未定

銀河英雄伝説(D)/ボーステック／価格未定田

９
月
以
降
発
売
日
未
定

蕊‘聯

フ
月

八イデイフオス(□)／ヘルツ／7,800円

MSX･FANB月号(本)/徳間書店/400円(税込）

テｨｽｸｽﾃー ｼｮﾝ夏休み号(D)/コンパイル/3,880円田

トワイライトゾーンⅢ(D)/グレイト/7,800円

D.C.コネクション(D)/リバーヒルソフト/8,800円田

シンセサウルスVer.e.O(D)/BIT2/7,800円田

ガウデイ(D)/ウルフチーム/9,800円田

アークテイツク(R)/ポニーキャニオン/5,800円

アンデッドライン(D)/T&Eソフト/6,800円田

ヴアリスI(D)/㈱日本テレネット/8,800円田

ワークスGT(D)/BIT2/価格未定

⑪ディスクパック巴(D)/パナソフトセンター／価格未定圧

ガルフストリーム(D)/ザイン･ソフト/8,800円

ビバラスベガス(D)/八ル研究所/6,800円

激突ペナントレース巳(R)/コナミ／価格未定

ロードス島戦記(D)/八ミングバードソフ卜/9,800円

旧
串
串
畑
輯
輻
輻
肥
配
記
祠
祠
祠
祠
？
？

種難
轆蕊

『
上

篭

鑑
澪
蕊

MSX･FAN9月号(本)/徳間言店/390円(税込）

⑱デイスクステーションS号(D)/コンパイル/1,940円田

神の聖都(□)／スタジオパンサー／9,800円田

Ｂ
月

B日

日日

上旬|厄’

★『POWERFULまあじやん2』が必嬰です。
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野望』も出す予定です｣(出版部

部長・小林氏）

著者は、信長の野望ファンで

あり、シミュレーション＆ゲー

ム学会会員でもある、作家の檜

山良昭さんの予定。また、コミ

ックの企画も進めている。

音楽のほうは、戦国群雄伝、

水>許伝、ジンギスカンのGMを

出したばかりだ。

つ出るのだろうか。

「移植とはいえ、MSXはほか

のパソコン2－百面の解像度が違

うために画面表示部分はやりな

おしですし、データの改良やテ

ストプレイで時間がかかるんで

すよ。でも、夏ごろには発売す

る予定です｣(マーケティング室

主任・松井氏）

本のほうは、すでに光栄のシ

M
ー

『蹴鷺

hく

』
蝉
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号亭P皇….－－弓＝

、まき･ﾍー 一ー一”必睡＝…錘…･…郵
=-.涯宰一…，澱縦ｩ……

マーケティンク室の松井智利主任(左)と金丸一郎氏新設されたばかりの音庵だが、広報や

市場調査など巾目宣く活動している。今回の取材では案内役になっていただいた
｢オーケストレーションでやる

のが前提です。アレンジも前田

毒男さんや宮川泰さんなどの第

一線の方にお願いして、たんな

るGMではなくて、完成度の高

い音楽を目指しています｣(サウ

ンドウェア室室長・粟野氏）

出版も音楽も、蟇本的には自

社開発のゲームソフトをテーマ

にしたものだが、安易なキャラ

クタ商品ではなく、それぞれの

分野で評価される本格的なもの

をじっくり作っている。

光栄はなにをやるにも本格的

にこってしまう体質らしい。

ミュレーションゲームの解説本

を7点出版。どれも数万部から

20万部近くの売れ行きだ。戦国

群雄伝のハンドブックも、4月

に出してすぐに増刷した。

｢ゲームのヒントだけではなく、

光栄の演出する歴史ドラマをい

ろんな形で楽しんでもらえる本

作りをしているつもりです。秋

には、仮題ですが『小説･信長の

光栄は、信長の野望のように

奥が深い。シミュレーションゲ

ーム以外にもビジネスソフトも

作っているし、そのうえ、出版

社でもあり、音楽プロダクショ

ンでもあるのだ。

それにしても、『信長の野望

く戦国群雄伝>』のMSX版はい

戦国群雄伝の移植作業にいそがしいソフト
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