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嚇しやくりMSX
とは何ですか？
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A1:キミの声がパソコンの音声になる、
｢MsxvoIcERECoRDER｣のことである。 雲ラジカセをパソコンに接続するだけで、自分の声を、パソコン上で再生できる。

しかも､その声をディスクに記憶することもできるんだ｡早口･ゆっくり｡逆転再生

も可能だ｡BASIC上で使えるから、パソコンが人の声でしゃべったり､朝､女の子

の声で起きたり、自分の声が出るゲームをつくったり､できる。逆転再生を使えば

『さかさことばケーム』でも遊べるのだ｡また､｢オ☆ハ☆ヨ☆ウ」「はつぴ一｣と力

〈おもしろ言葉のサンプル集もついとる｡これがrMSXVOICERECORD-

ER｣である。よろしいかな？
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鯉:ﾊｶｾ､グﾗﾌｨｯｸｴデｨﾀー
バージョンアップしたづて､本当？
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A2:本当だ｡自分のｵﾘブﾅﾙCGをカラーで
ﾊー ドｺピ三できるヮﾗﾌｲｯｸｴデｨﾀー 悔碓2．脈ある
ｽゴｲγｶﾗープﾘﾝﾀ(HBP-F1C)対応にバージｮﾝｱﾂﾗ:r/1

，･‘鷺:，蝿､磯 lイノカラープリンタ(HBP-F1C)対応にバージョンアツ

から自作イラストなど、いろいろカラーでハードコピー可

になったのだぞ。MSX-JE対応にもなったから､CG中

にカッコヨク漢字でタイトルを入れるのもOKだ。』
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聡診羽うF黙煕室
jZB:いろんなキャラや
｢ドラクエ｣などおなじみの

ゲームタイトル曲を、F1XDJで好評のｽプﾗｲﾄｴデｨﾀー のデー ﾀ集がついたのである｡いろいろなキヤ

自分のｵﾘジプﾙゲｰﾑ溌冒雛藤島舞薯瀧駕纐蕊鰯莫蕊烈謝

に入れ謹憲溌撫蝋醗繁菫謹鰯鮮a緋ゴるのである。
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Q4:ﾊｶｾ､も

同時に、自然画の美しさにハツとするであろう。
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園
ﾛ]ケームがつくりたくてたまんなくなるそL〆i
rケームブログラミングツール(F1XDJ専用)｣に｢ゲームプログラミン

グ解脱本｣がゲームづくりを解りやすく教えてくれるんだ｡と~ぜんBASlC

解脱書もBASIC文法書もついてる毛

クリエイテイブパソコン aFM音源､悪場感あふれるケームの音だ。

8オクターブ9音同時発音／メロディー6音･リズム5音､音色データ64

音､リズム5音のスグレモノのFM音源｡もちろん今まで通りPSGも装備。 田■
學
函
″

』F
回1．9万色の自然画再現｡こりや､自然画モードだ。回日本鰭処理機能だって根準装備さノ

F1XDJではMSX2+の糎準仕橿漢字BASICとJIS第1水準漢字ROMに加

え､<JIS第2水準漢字ROM>と約150．000厩(複合開含む>の内蔵された連文

節変換辞官ROMも標準装備｡MSX標準日本寵処理機能くMSX-JE>も内蔵｡

もうこれで日本願はバッチリ。

固横スムーズスクロールだって､むろんできちゃう毛

:<MSX－JE)も内蔵。■3.5ｲﾝﾁ;FDD､内蔽■･‘ｽピｺﾝ､連射ﾀー ポ搭載■､ボー ズボタン､機能付■鴫,隻中
インジケーター装備■ﾒｲﾝRAM64KB』V－RAM128KB実装■プログラミングの

楽な独立10キー■JlS配列キーボード■鷺2スロット.装備

この誌面に掲載の全商品の価格には消費税は含まれておりません。
Ⅸm'+HB-F1XDJ標準価格69,800円(税別）



★元気にスタッフ蟇集中★
●ケームデザイナー●プログラマー(アセンブラが使える人）●音楽スタッフ
※担当､和田までTELにてこ．連絡下さい．

零勢致雷塑騨ヤルO593-53-3611

<通信販売＞送料サーヒスWEMAKEADVENTURESPIRUⅡ
通販を二希望の場合､商品名･機種名･住所･氏名･電話番号明記

、客御口守ﾔピｺ。の上､㈱マイクロキャビン通販部まで現金書留でお申し込み下さい。

蔓憲燕言壹繁&瀞曾潔総撫“式臺慰ﾏｲｸﾛｷﾔビﾝ
ｰ切しておりませんのでこ注意〈たさい〒510三重県四日市市安島2-9-12TEL鴨93(51)6482
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本書に関するお問い合わ樹ま

盆03－431－1627へ
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読者のみ轍さまのお問い合わせは、休日をのそく月曜か

ら金曜の午後4時から6時の間、上の番号で受付けてい

ます。なお、ケームの解答やヒントはいっさいお答えし
ておりません。
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’麻雀の手ほどきから『ぎゅわん自己巳』のすべてを追求/－
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4月21日発売

巷蛮 園田媒体

二F
函2/2＋対応機種

VRAM

職
128K

司

爵

パスワードｾー プ機能
ー

ﾌﾑﾑーﾌ〃
6,800円価格

砧

思って遊んでるとちっとも面白

くない。やはり、相手の打ち手

に個性があって、本当にそのキ

ャラと麻雀をしているような気

分にさせてくれないとつまらな

い。そういった相手キャラの個

性化を極端におし進めたのが、

この『ぎゅわん自己』シリーズで

ある。とにかく、ツキアリモー

ドでの牌の流れまで操作してそ

のキャラにあった麻雀をさせる、

という過激なシカケも含めて、

ゲームとしてこれだけ楽しめる

麻雀ソフトは他に例を見ない。

しかも、そのキャラは片山まさ

の要素は､自分の他

に9人のメンバーが

いるということで、

これがないと麻雀は

単にツモっては切る

という単純作業にな

ってしまう。相手の

打ち筋、性格、腕、

ツキ、それにその場

の状況が微妙にブレ

ンドされて、えもい

ゆき氏の同題のコミックから生

み出されたもので、ただでさえ

個性的な雀士キャラを事前に知

っている、というのも大きな魅

力だ。登場キャラについては、

11ページからの攻略法を見ても

らうことにして､まずは｢ぎゅわ

ん自己巳』の基本的な遊び方､特

徴を紹介していくことにしよう。

なお、タコ討伐戦と、勝ち抜き

戦は前作の『ぎゅわんぶらあ自

己中心派｣を持っていないとプ

レイできない。

③これが'6人のこりない雀士たちだ

麻雀というゲームは面白い。

始めから結論をいってしまうと

ミもブタもないが確かに面白い。

運と実力とカンのバランスが絶

妙で、いつでもスリルとサスペ

ンスの連続である。いい手がで

きても上がれるとは限らないし、

最低のハイパイが高手に育った

りする。だが、ゲームとしての

楽しさには限度がある。麻雀の

楽しさを高めているもうひとつ

6

えぬ偶然性の中から面白さが現

出するのである。そして、その

場その場でシャミセン(出まか

せをいって、相手をかくらんさ

せること)をひいたり､それを間

に受けたふりをしたり、という

コミュニケーションが麻雀の楽

しみを倍増させ、深みを与えて

いるのである。

MSXの麻雀ゲームでは、相

手は、MSXである。だがそう

ｅ
３
つ
の
モ
ー
ド
。
下
の
２

つ
は
前
作
が
必
要
だ
よ

③このルールは変えられない

講談社／ヤングマガジン／ケームアーッ0片''1まさゆき

謙 一……
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このツキアリモー

ドでの楽しみだ。

各キャラのツキの

くずし方は、イコ

ール攻略法で、そ

っちを参照してほ

しい。逆にツキな

しモードでは一切

牌の操作はない。

実力だけの世界。

このゲームのガンモクである｡

各雀士は、ボンやチーしまくる

もの、タンヤオしか狙わないも

の、チンイッばかり上がるもの

といろんなタイプがいる。ふつ

うの現実の世界でもそうだが、

このゲームではかなり極端であ

る。しかし、そういうクセのあ

る雀士に公平に、まったくのラ

ンダムで牌を与えていると、そ

のキャラに向かない手を作らざ

るを得なくなる。そうすると全

然上がれなくなる。だからコン

ピュータのほうで牌の流れを操

作するのだ。「な－んだ、インチ

まずはフリー対戦モード。こ

れは、この『ぎゅわん自己巳｣の

みでできる。『ぎゅわん自己巳』

だけだと'6人。前作も持ってい

ると、12を合わせて28人の雀士

をB人選んで対戦するモードだ。

このモードでは、ルールを選

ぶことができる。イッパツあり

かなしか、ドボンありかなしか

で、イッパツ、ドボンの用語に

ついては、「麻雀用語事典｣を見

てもらおう。後は、ルールとい

うのではないが、ツキあり、ツ

キなしのどちらかを選べる。こ

のツキありモードがある意味で、

｢壼引ハルダフ屋人

－
－ “ 回向圏

京一局gxo〈ｕ
（
Ｕ

×
×

色
固
■
●
ロ
■園お廷だ

に向かない手を作らざもちろん、ここでも各雀士

くなる。そうすると全の個性は出る。－通狙いの

なくなる。だからコン森田健作は－通でくるし、

のほうで牌の流れを操八ルタン星人はタンヤオ狙

だ。「な－んだ、インチいにくる｡もうひとつオー

キじゃないか｣といわプンモードというのは、ゲ

ないでほしい。ここが－ム中に切りかえるものだ

このゲームのいいとこが、他のS人の手牌を見る
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ろなのだ。各雀十にはことができる。人の打ち方を見

ツイてるかツイていなるのも、上達への近道である。

いかで、その牌の流れあとは指導モードというのが

が決まってくる。ついある。メンバーを選ぶときに指

ていると、そのキャラ導者を選んでおくと、プレイ中

に合った牌が流れてくに、その人からのアドバイスを

る。そのツキをいかに受けられる。これがまた楽しみ
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③パソコン版ではウラ技だったハルタン星人③。そのツキ住いか|心一宝|プロイしつOL皇イL7J,ま/こ朱しﾉの

｢分裂の術｣力羨ワザに。全員ハルタン星人.／ く~ずすか、というのが、だったりする。
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-FAN特製/『ぎゅわん自己』準拠一

麻雀用顯事へ霞||:実南円
用

＝あ濯鼎園｡蝋職雛齢鰄驚職
では、‘1つのメンツとトイツのアンパイやカゼパイなどで、他の人

タマが必要。がボンLた残りの1パイなどは、

あっちよんぶりけ【アッチョンブ朴l手が|fll無双て‘もやってない限

リケ】〔間・ぎⅡ〕ブラックザンクリ・安全だるこういラハイがない時

が振り込んだ時に発する高葉。は、スシ、カベなどに瓢る。

？溌り脇雛蝋蝿い讃彌i&[(聴冨
と.、なんでもありのルール。かんパイ米れぱ、テンパるという状態。

さき参雌。2ハイなら、リャンシャンテン、

あんこう【アンコウ・'1幟1】〔名〕以降、サンシャンテン、スーシャ

｜,ilじパイが3つそろったものを．ンテンと続く。

ウシ(亥ll･~f-)というのだが、それをいくらはらうだか？【いくら払う

‐ボンなど．をしないで、手ハイて持だか？】〔間〕勝ち過ぎの金j趣が

可司っているのをアンコウという。アふり込ん趣1寺にL，うセリフ。金ﾉ蔵
ン．という人が多い。ボンLたもが恢L,のはハイパイが械助淵にいい

のはミンコウ(明刻）というが、こからで、実力はまったくなL,の趣

んな言葉を使う人はめった(二いないつばつ【イ､ソパツ・‐苑】臨・

ｰい。ル〕リーチをかけて、11'旧11で当

1あんばい【ｱﾝパイ･安牌】〔名〕たりハｲがⅡ‘‘た場合､ある‘､は最

i:'糾談騨鱗難鰡烹揖嘗嚇j'''､
に、このパイなら安全だっ！といちね－【いじ》ね－】〔|剛・ぎII)

いうハイのことコアンパイの代表ツモってきたハイが不要ハイだっ

はケンプツで、これは卜i呼のきった時にいう言葉。片ちん入lきが使

たハイそのもの。絶対に､'1たれなう。特に、扣手がリーチを力，けて

きたl1.fに｢アンパイ」「スジ｣など

とまじって、この言莱を使うと、

「､'1たろうと11'Iしようと|則係なL，

も/しね。オレは勝手に麻推やって

るもんね」という日LLii雌のセリ

フになる。

ｰ『,【ウラ・喪】〔名〕ウラド

フラのこと｡｢ｳﾗ3!｣葱ど
と使う。

うらすじ【ウラスジ・災スジ】〔密〕

スジの噸参雌。

うじ，どじ，【ウラドラ】〔名〕リーチ

をかけると、〃j､つうのドラの他〈二、

ドラのドのハイもドラになる。こ

れがあることを「ウラドラがのっ

た」という。これHFl1てにリーチを

かける推｣員は後を絶たない。

お獺『臘駈I:’』
その親を!''心にケームが進められ

る。とL,っても、ポーカーやおい

ちよ力'ぶほど、親と子には雄はな

い。親は令貝て1回lり持ちになるか

らだもただ親で上がると、f－の1．5

僻の11#点を得られるため、親のと

きにいかに多く上がるかが、トッ

プをとるのに大きくかかわって〈

q凡例および注意一】意
麻雀はもともと4人で遊ぶものであって、M

SXを相手にやるものではない。実戦の織食を

しろ、とは決していわないが、実戦の経験があ

ったほうが、麻雀ゲームは楽しいことは確か。

しかし、中学生や高校生が麻雀をやるのもナニ

である。それでは、というわけで、ここでは実

戦で使われる麻雀用語を解説してみた。ほとん

どは正式の呼び名には従わず、ふつう一般に使

われる語を見出しに立て、解説中にもややこし

い漢字はなるべくさけた。麻雀用語は、元来は

全部中国語であったが、日本に移入されてから

かなりの年月が経ているため、日本化されたも

のが多い。すべてカタカナでも表示できるほど

のものだが、それも過散に過ぎると考え、適当

に漢字を使った。基準は一切ない。気分だけで

ある。あしからず。役の種類、役茜の種頌など

は『ぎゅわん自己』のマニュアルを参照してほ

しい。〔〕内の名は名詞、ルはルール、動は動

詞、間は間投詞、ぎI、ぎ11はそれぞれ『ぎゅ

わん自己』の｜、2に出てくる言葉という意味

7
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蕊 タコにつくかアンチタコにつくか､心(ﾉて決め一いつ'し・・・・・・・。。 ●●●●

縄

｢ぎゆ 自己2｣の華､今夜も徹夜でタコ 戦4､乾

溌
さて、タコ討伐戦である。こ

れは前作のカードリッジをスロ

ットの巳に差し込んでいないと

プレイできない。プレイヤーは

タコ側、アンチタコ側のどちら

かについて、東京の各｢場所｣を
世％‘it

制覇、敵をほろぼすのである。

まつ、初めは素直にアンチタコ

側について、タコを討伐するほ

うがいいだろう。

タコ側プレイヤーrは全12人。

下北沢から、池袋までの拠点に

いるわけで、これをプレイヤー

がｱﾝﾁタコ側のメンバーを1

か所につき1人ずつ連れて巳対

巳で闘うのだ。勝負は半荘終了

時に、巳人ずつの合計得点の上

下で決める。だからプレイヤー

がﾗｽを食っても、パートナー

の力で勝ってしまうなんてこと

もある。もちろんタコ側につい

たときも同様。最初は下北沢か

池袋でキマリだが、巳番目から

はどの'||目で攻略してもいい。右

ページに、各攻略地での相手キ

ャラと、おすすめできるパート

ナーを表にしてあるので参考に

してほしい。アンチタコについ

た場合は勝ち過ぎの金蔵。タコ

側についたときはゴッドハンド、

持杉ドラ夫が強敵になるので、

これらのキヤラと当たるときに

關
關
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全自動あたりで

⑧金蔵相手にマスターを

使ったら大失敗.／

③ここは、
劉菅

なるべく強めのキャ

ラを連れていきたい。

アンチタコについ

てプレイした場合は、

これだけでは終わら

ないというウワサも

ある。ぜひチャレン

ジされたし.／
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③カリフォルニアレディーも味

方にすれば心強い

。ゴッドハンドを味方にすれば、

何もしなくてもいい
童脅|n1n占

③やっぱりドラ夫で東京制覇･""．､と思ったらF裏面言 閣隠關廓r翻閉朋叩円口認翻
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る。逆に+11丁･の親をL,力，にして流

すか、というのも親以外のメンバ

ーの大きな関心事であり、ケーム

全f本の流れを/r2打する。

おやつばれ【税っパオ､】〔橘〕税の

ハオ､マンのこと。子のハオ､マンは

l〃2T･‘I‘'‘(だから、その1.5傭で

l〃8T－‘'’1,(・初めに持っている点

数が2〃5千点だから、これがい

かに強ﾉjかわかるだろう。叶轆に

こんなのをくらったら、後はラス

を逃れるために努力するしかなく

なる。

い風ハイをオタ風という。これを

アタマにしても、平和(ピンフ）に

なる。

かぞえやくまん【数え役満】〔名〕

ふつうの手でも、街濁と同じ点数

に達するもの。13翻に達すれば、
数え街尚になる。例えば、リーチ

－発ツモ、タテチン、3アンコウ

ドラ3。

かたい【カダイ】〔間〕なかなかふ

り込まない人をカタイ人という表

現をする。リーチをかけても、雀

パイしか切ら葱い人に｢かたい」

といって、キ11手の労をねぎらうと

ともに「な力，なか麻雀がおじょう

ずですね」とL，う、ある極のほめ‘f

葉として使う。

かたやままきゆき【片111まきゆ

き】『ぎゆわんぷらあ自i_L'l!心派』
(マンガ)の作荷。妓近、頷緬の''1

分の雀糀「ミスチョイス｣を作っ
た。

かく【カベ･雌】〔名･間〕相手にリ

ーチをかけられた場合、充令に'交

全な安パイばかI)を捨てるわけに

もいかなL,。スシにしてもしかり［

そこでカベのi,噌川となる。これは‘

例えば手に4ピンを3枚待ってい

て、さらに場に1枚きれているよ

うな場合、イIlT-は4ピンを侍-って

いるはずがなL､ので、I'1,m耐ちの

場合には、糸沙､Iに36ピンの待ち

はあり得ないという考え方だbも

ちろん、シャポや、タンキの場合

は、この考え〃は辿川しない。こ

の場合のように、4枚すべてがわ

かっていなくても、3枚持ってい

る、あるいは場に切れているとい

う場合でも、カベと考えられる。

もちろん祁乎力持っている可能性

はあるが、1枚しかないので確率

が低いと考えるのである。この場

合は｢ワンチャンス！」というい

い方をすることもある。逆に、4

ピンが3枚きれている状態で36

ピンて､リーチをかければ、非常に

出る可能性が1%･ﾙいといえる。

かん【カン・杭】〔街〕同じハイを

4枚集めると、カンて､､きる。手の

Iﾉ､jで､4枚集めれば、暗橘(アンカ

ン)､ボンLたハイをもうlｷ財寺っ

てくる力，、あるいはすて､､にアンコ

ウで持っていて、他の人から4枚

目が出れば、Iりl価(ﾐﾝｶﾝ）にな

る。カンをすると、ドラが1枚恥

えるので零、やたらカンを好む人が

いる（オクトパシーふみなど)。

かんづも【カンヅモ】〔名〕リンシ

ャンヵイホウ(髄i･_i＃l化)のこと。

カンをすると、|||の端から1枚ツ

モることがて購､きる。もし、カンし

た時点で、テンパっていて、この

ツモでアガリになった場合をいう

イーハン（1翻)上がる。

かんどら【カンドラ】〔名〕カンを

してふえるドラのこと。このウラ

もドラにする場合が多く、カンウ

ラという。

力､んぶり【カンフ．リ・カン振り】

〔名〕リンシャンカイホウは自分

でツモるからイーハンあがってい

いのだが、カンをしてツモった時

に捨てたハイ（そのもので､も､入れ

かえた場合でも）が､他の人の;11た

りハイだった場合、やはりイーハ

ンふえる。麻雀をやってるとシヨ

ックなことは数知れないが、これ

はかなりタ諦メージが大きい。すべ

て自分のせいだから、人に責任転

嫁できないからだ6

き鯛h慨鯏理
イツを上がった時にいう言葉。確

かに、チンイツを始め、あざやか

で､高い手を-1具がったときは気持ち

いい◎火きい手は、し力，し上がっ

たときの効果は大きいが、なかな

か'二がれない。大物手ぱ力，り狙う

人は、トップをとりにくい。クリ

スチーオ､．Mもその{上『I向あり。

なL，と、ノーテンバッフpを払わな

くてはいけない。1人だけノーテ

ンの場合は他の3人にT-点ずつ、

2人ノーテンの場合は、1人につ

きT-5Ir-I~点、3人ノーテンの場合

は、テンパッてる人に3人が千点

ずつを111,す。このノーテンをさけ

るために、上がれはしなL,が、形

だけはテンパイの形をとっても、

テンパイとみなすルールがある。

これは採用するかどうかを毛前に

決めておくこと。『ぎゆわんR己I

シリーズの雀荘ミスチョイスて､は

認めている。

さ鰯〔鰄胤熱
に東南場が終わったところで得点

を計･算するが、トップ･の人は溌低

で､も3万1千点以上ないと西場に＃‘

突入するというルールを守ってい

る場合が多い(あるいは3万1千

百点)。これを西入(ｼｬｰﾆｭ

ｳ）というカミ時間がかかりすぎる

ということで、何点で.もトップは

トップということにし、他にもテ

ンパッていなければ、南場で.もオ

一ラスて．も親力苛荒れる、というル

ールがきくさくルールである。こ

れにドポンルール、アリアリを組

み合わせると、スピーディーなケ

ーム述び力剰l待て､きる。

琴

溌難

か鷺【職胤陛〕ぅ嚇嚴
る。まず、親が束、その右どなり

力輔1、その次が西という"j､うに、

各''1の肌というものがある。この

IE-1分の肌のノ、イはその人にとって

だけ、役のつくハイになる。例え

ば、北の人は、北を3枚集めると

これだけで･イーハン（l糊)つく。

また、一般に行われる、ハンチャ

ンでは、来場て､は東が、1打場て､は

南がそオLぞ､れ、と．の人にとっても

役のつくハイになる。だかじj、来

場て､､親の人は、束を3枚集める力！

ボンすると、それだけて､リャンハ

ン（2湖)つくことになる。これを

タブ収、I+:j場の南の場合に夕緩プ仲j

という。｜，1分にとって役にi酋ﾉ:たな

.』F

躍謝

曹蕊諺，

４
４
〃
夢

等
癖
鰯

け搦牒鯛挫！
飛川になった場合、テンパッて

塑

鳶，‘
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直餅悩派虫
自利ミノ弓重牽雀一脂撒扁

’ 討伐隊必殺攻略法 ゆき氏伐夕 。

誰(つれていく人)をどこに送り込むか 』

タコ側攻撃側 アンチタコ側

あの『ぎゅわんぶらあ自己中心派』の生みの

親、片山まさゆき氏がついに念願の雀荘を開い

てしまった。マンガの中の雀荘｢ミスチョイス」

があるとおぼしき下北沢のすぐ近くの明大前と

いう京王線の駅の近くに、現実の｢ミスチョイ

ス｣を作ってしまったのだ｡その雀荘がさつすが

片ちん大王、じゃなかった片山氏、とってもお

しゃれな場所で、雀荘という言葉がにつかわし

〈ない。プールバーみたいなのだ。フローリン

グの床に、ポーズのスピーカー、天井からつる

された、タングステンの照明など、どれをとっ

てもプールバー。ただ、そこにあるのがビリヤ

ード台じゃなくて、雀卓だという違いだけ。専

用のバーカウンターもあって、20才以上の人は

ここて､お酒を飲むこともできる｡会員には､磁気

カードが与えられ、成績などもコンピュータで

管理している､というのもイマっぽくていい｡お

店の人もマスター他若い人ばかりで、雀荘のお

じさんとかいうイメ

一ジじゃない。お茶

を運んて．くれるのは

みんな若い女性｡｢こ

れでもうけるとかじ

やなくて｢ぎゅわん

自己｣の世界を現実

にしたまで。理想の

雀荘を作りたかっ

た｣と語る片山氏もoね－つ／おしゃれなお

満足げなのであった。店でしよ。左が片山氏

パッド八ンド池袋 ドラ夫

タコ宮内新宿 迷彩レディー、ソニー君

八ルタン星人渋谷 誰でもいいんではないか？

突きのカバゴッド八ンド五反田

北家拳士郎、律見江ミエ自由ヶ丘 E.T

勝ち過ぎの金蔵全自動の狼下北沢

★注意これは､あくまでも目安です
攻略地ごとの敵側キャラクター

守備側 アンチタコ側 タコ側

池袋 勝ち過ぎの金蔵､オクトパシーふみクリスチーネ｡M､貧乏おやじ

新宿 タコ宮内､クララ謎のじいさん､ソニー君

渋谷 律見江ミエ､北家拳士郎 ブラツクザンク､CLFレディ ＃

蕊麓
１
１

五反田 ゴツド八ンド､迷彩レデイー 八ルタン星人､ヤーメネータ
"

自由ヶ丘 中島八コ､全自動の狼 突きのカバ､かおりちゃん

下北沢 持杉ドラ夫､店野マス太 森田健作､バッドハンド
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逆に、ｳﾗｽゾというのは､危

険なハィを当てるのに役立つ。例
えば46ピンと持っていて、3ピ

ンを侍ってくれば、6ピンを切っ

て、25ピンのリャンメンにきり

かえるケースが多い。だから、キM

手のカワ(捨てハイ）に6ピンが

あれば、25ピンはウラスジにな

り、警戒の対象になる。この場合

リーチ寸前にlii]じことをすると、

ゾバテンになる。反則ではないが

持ちが見え見えというわけで、な

るべくきけたい。

せ鰐,f]'J竺鰯響
をきる時いうセリフ。ソニー君は

サンシキなど．、技巧的な手を作る

ので、ドラはジャーマというわけだ‘

ぜんじどう【令、鋤】〔名〕むかし

は、すべてT積みでツミコミなど

をやる人がいたり、そこまで､いか

なくとも、lL1分の1｣lに何を横んだ

力'を地えて、有利に浦用する人が

いたが、今はこれがで､きない。し

かし､全自動には全自動なりの積

み〃の傾If'1はある。それを類推す

るのも-k級肴への近道である。

そ琵鐵:雷ﾃﾝ'ｳﾗ“
た黙灘I懸辮

ある意味で『ぎゅわんぷらあI『ILL

1l』心派』の鍵をにぎる！;熊である。

ひと，市･でいえば、ツキだけで麻雀

をｲ1~つ人、ということになるが、

ｲI宙|々 の↑.(『微を､1kべたてると、令体

の流れがつ力‘めない、あるいは枚

‘意に弧f祝する。人のことを考えな

い。いま、1，1分がkがることしか

頭にない、ということになろうか。

4枚'1のﾉ、イが,Illlると、ノ又身､i的に

カンをしたl)‘わき’1も-j,らずチ

ンイツに走ったり。だが、と．んな

に冷静で、うまいプレイヤーであ

っても一N沸くjにタコになることが

ある。しかし，それこそが麻雀と

いうケ伊－ムの一N舜の輝きであり、

牛ﾐ命である、という･ぢ･え方もて＄き

る。別にタコ打.ちをすすめるわけ

ではなL､が。このマンガの作満･片

Ulまさゆき氏がふだん冷1聯なう･レ

イヤーで､あることはよく知られて

いるが、その人がマンガに笠場す

る数々 のタコフ･レイヤーのｷI1li写に

あれほどの愛|<,ljを注いでいるのを

兄ると、麻従をIr[j''1くしているの

は、節度のあるタコで.ある、とい

う感を強くせざるを僻なL､。もち

ろん、4人が4人とも、始終タコ

とL、うのでは、1，割氏の麻雀になる。

だが、ある細箆以'2の災ﾉJを持っ

たフ･レイヤーが、冷,邪に打ち続け

ている雌｢|』、突然嵐のようにタコ

に走るというのが美い､のだ。秩

序の｢'1のカオスなのである。

たてる【立てる】(m)lr'iliijて..l･.が

ること。タテチン、タテホンなど．

役が高くなるのて､立てるはうがい

いのはだれで､もわかっているか、

ついないてしまう人が多L､。もち

ろん、なかないと上がれない場合

もあるので、状況によってiOﾉｰてる

かなく力』を選ぶのは個人の判断だ

が、必要以上になL,てぱかりいる

と、手作りもおろそ力，にな')、L，

つもクイタンばかり、ということ

にもなりかねない。クララは、な

かなか立てて上がれないのて.、､7：

て憩い少女といわれる。

たかめ【商め】〔名〕例えばﾄﾞのよ

うな手でリーチをかけた場合、

ﾖ,到霧灌燕‘,認扉観：|：
絆ちは147ゾーになるが、イツ

ツーになるのばlゾーだけ、あと

はただの'ノーチピンフにしかなら

ない。この時、1ソーが出ると「商

め1Jといって上がる（もちろん、

そうしなくてはいけないわけでは

ないが)。逆{二47ソーは宏めて．、

しかたなさそうに『~安め」とつぶ

やいて、ハイを倒そう。ドをつけ

て、ドタカメ！ドヤスメ！と111↓ぷ

こともある。

場合、束家は－10，1打家－8、西

家－4（ウマのない場合）となり、

北家は自亟加勺に＋22となる。たっ
た7千点かせいだだけである。ふ

つうは、これにウマ（ラスは－10

3位が－5，2位が＋5など)がつ

くので、差はもっとひろがる。

し飴:爵説IIIi"
3万4万など．の数字がつながった

メンツ(面子)のこと。麻雀の基

本。『

す胤彗蝿鯆戦
ら、なるべく振り込みたくない。

その場合に頼りにするのはf職勿、

カベなどだが、スジも頼りになるc

これは､相手がリヤンメンマチ(二

面待ち）をしていることをliij提に

している。例えば、相手が4ピン

を切っていれば、47ピンの待ち

はないから、7ピンは辿る、とい

うもの。もちろん、89ピンと持

っていて、ペンチーピンの待ちと

いうこともあるので万全とはいえ

ないが。逆に、わざと4ピンをき

っておいて7ピンで待つと、，lIllや

すいわけである。これをひっかけ

という。実戦で､は、相手は、そう

簡単に振')込んで､くれないのて、

この手のひっかけはよく使われる〈

きんげんぱい【サンケンパイ･え元

牌】〔裳〕「1發!|1の各ハイのこと。

これらは、カゼパイと述い、いっ

て＄もだれでも、ボン、またはアン

コて持っていれば役になる。3つ

とも3枚ずつ集めると､大三元(ダ

イサンケン)、どれかひとつがトイ

ツなら小三元(ショウサンケ､ン＝

スーハン・4州)の手になる。↑燭尚

のことはヌキにしても、利〃l価値

が高いハイなので、ハィパィ時に

1枚だけあるような11非は処蝿に肘

る。もう1枚持って来て、【1分で

ボンできるかもしれないし、とL、

ってず一つと持っていると、他人

のアタリハイになるかもしれない、

というわIﾅである。リーチなどが

かかった場合、このサンケンパィ

と、他の1111かとのシャポなどの場

合、サンケ､ンパイて振')込むとそ

れだけでイーハン（l糊)あがっ

てしまうので．ショックも大きいわ

けである。

さんまんてんがえし【ミノjj,'.i返

し】〔名・ル〕訓史に‘榊推は始め2

万5千点持っているが、桁算する

ときは、3〃‘!‘!､〔をjI凶イミにすること。

これは、トップ･をとった人に有利

に働く｡例えば、來家2ノj点(ラ

ス)、南家2〃2千点、西家2万6

千点、北家3ノj2T－点で終わった

辱

画
津
ア

可▽‘鑑“、

P

9



最後は、勝ち抜き戦。これも

前作を持っていないと遊べない。

その代わり、前作のキャラ12人

と合わせて28人ものメンバーと

総当たりで戦えるのだから、こ

れはすごいボリューム◎ルール

は、プレイヤーの他にB人のキ

ャラが出てきてます第1回戦。

この半荘で_卜付P位までが次の

巳回戦へ進めるというもの。S

回戦目は上位B人が決戦に進出、

ここでトップをとれば、クリア

だ。相手キャラの出現順序は右

の表の通り4パターンある。ケ

ームスタート時に決まるわけで

ある｡もちろん､ツキアリで固定

になっているので、相手を調子

づかせると、上位巳位

どころかラスになるケ

ースもしばしば。勝て

ないとどんどん熱くな

ってくるもので、そう

なると、クララや謎の

じいさんにまで負ける

こともあるからこわい。

次ページからの攻略法

をしっかりマスターし

て冷静に勝ち進んでい

ただきたい。

重三MSX串人勝ち寂き識’一
願
鬮
關
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ウラドラがのったおかげでハオ､マ

ンになった場合巌ど、rハオ､た！」

という。

ぱ一れんちゃん【パーンンチャ

ン・八連荘】〔名・ル〕親が8回上

がり続けでレンチャンすると、パ

ーレンチャンになり、以後すべて

街両扱いになる、という恐しいル

･一ノレ。

はん【ハン・翻】〔名〕役を数える

単位。－弓般に4翻あるとマンガン

になるが、正統的な計算方法では

6翻ということになる。場に2翻

ついている、ということである。

Pはね【フハオ､】〔名〕点数計
画、算の用語で､翻以外に上が
り手の点数というのがあって、こ

れの合計点で、得点が変わってく

る。これがわからなL、と得点計算

がて．きない。

ふぉっ【フォッ】〔名〕ハルタン星

人語の、ボン、チー。

ふぉっ、ふぉっ【フォッ、フォッ】

〔名〕ハルタン星人語のリーチ､ロ

ン。

ふりこむ【振り込む】〔動〕自分の

捨てハイを他人にロンされること‘

振り込むとツキカ落ちるときれて

いる。

Ef,熊＃雑蝋4

ち煮磯柵人諭ぢ
たハｲで完成させること。同じハ

イを他の人がボンした場合は、ボ

ンのほうが強い。もちろん、ロン

が一鋸圭いのだがb

て甥に綱毛鞠
あと1パイで上がれる手のこと。

と筒識蝋鯉瞥〕
アタマとして絶対に必要。

どぼん【ドポン】〔名・ル〕ふつう

のルールでは、東場、南場すべて

を淵化して半荘が修了するのだが

ドボンルールを採用していると、

だれかがﾉ､コテン(点棒がなくな

ること）になると、その時点で半糀

終了となる。

とつぷ【トップ】〔名・ル〕半糀終

了時に一番点棒を持ってる人のこ

と。ケーム途中で.も、「いまトップ

だれ？Jなどともいう。

どら【ドラ】〔名・ル〕一般に本来

のドラの他に、ウラドラ、カンド

ラ、カンウラなども含める。これ

をl技侍っているだけで、イーハ

ン（1翻)ふえるのだからおいし

い。だが、ドラを気にしすぎると

手がきゅう〈つになる。かねあい

がむずかしい。

な鯉職《ﾐ喫嚇&
をすること。

なしなし【ナシナシ】〔名・ル〕ア

リアリの反対の完全先づけの名村も

クイタンなし、後ヅケなしなど、

本格的なルールだが、まれ。

のう班滅裂簿
一テンパイの略。

のみ【ノミ】〔名〕カゼハイ、サン

ケンハイをないて、それだけで上

がること。ドラもなく、千点とい

う場合に「ノミ」と宣言する。

のる【ノル】〔動〕「ドラがノル｣、

などと使う。

に、他の人力､ら出たハイをないて

ミンコウを作るもの。トイトイの

流れから、ボンのことをトイとい

う人もいる。

まf鬮胤冤鯉。
34万とあれば25万のリヤン面

待ち。23456万とあれば、1

47万の3メン待ちとなる。単騎

待ちは、頭がないとき、あるいは

チートイのとき。46ソーとあれ

ば5ソーの間チヤン。89ピン

のように7ピン待ちのときが、ペ

ンチャン。

め蟹蹴劣頚f]
3枚で一組になったもの。上がる

には、このメンツが4つなくては

ならない。マージャンのメンバー

のこともいう。「メンツが足りな

い。編集部に電話すれば、誰かい

るかもしれない」というふうに使

う。

や舞隠了輝蕩
けずにだまっていること。夕醤マテ

ンとも。

やく【ヤク･役】〔名〕ピンフ、タン

ヤオなどの上がり手の糸舗も役な

して上がるとチョンポも

やすめ【安め】たかめ参照。

やくまん【ヤクマン・役満】〔名〕

役満については、マニュアルを参

照してください。親は、4万8千

点、子て､3万6千点。ダブルは、

その倍。

り熱搦'胤鰐
リーーチをかけるとイーハン（1

翻)あがる。ただし、ツモは当たり

ハイ以外ツモギリしなくてはなら

ない。つまり、手を変えられない。

ウラドラ、カンウラ、イッパツな

どの特典があるので、人気がある。

また、役なしで､もり－チをかけれ

ば上がれる。

り－のみ【リーのみ】〔名〕リーチ

をかけて上がったが、役もなく、

ドラものっていない状態

り－ぽう【リー棒】〔名〕リーチを

かけるときは、場に千点を出す。

この千点棒のこと。他の人力乳上が

ったら、この千点棒は上がった人

のものになる。また流れた場合は、

景品として次の回に上がった人の

ものになる。

りゅ－きよく【流局】〔名〕だれも

上がれずに、流れること。

ろ鯛塁騨鯏蕊
のではなく、他の人の捨てハイで、
､｢′争乃ヂー’

三コノーC－と。

は懸典畿蝋擬態‘
マンズ(ワンズ)、ピンズ、ソー

ズ、各9種4ハイずつで、108枚。

東南西北白發中が各4枚て28枚。

全部で．136枚のﾊｲを使う｡

はいぱい【ハイパイ・配牌】〔嵩〕

まだ何もツモらない状態の手ハイ

のこと。

ばつぷ【パップ】〔名〕チョンポを

したときのマンガン払い、ノーテ

ンのときの罰金のこと。

はねる【ハオ､ル】〔動〕ハオ､マンに

なってしまった、というニュアン

ス。マンガンだと思っていたのが

灘
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館恥派包
自利Iノヨ蛍華苦一脂編

剣勝ち ｅ
お
Ｉ
、
こ
わ
っ
ノ

－超強運の役満男一
次は、ハルタン星人。テンパイ

が早いので、金蔵を直撃しても

らえるかもしれない。あまりお

すすめできないが、パッド八ン

ド、かおりちゃん、ヤーメネー

ター、クララなど出上がりタイ

プの雀士を入れるのも手。ここ

でも、自分で金蔵をねじふせよ

うとしないで、少しひきょうな

ようだが、他の人に金蔵を直撃

させて、ツキを落とすのがいい

こっちのもので、ノーテンリー

チはするわ、振りまくるわでタ

コの本性を表してくる。でも、

こんなにツキがあればいいなあ

と思う。役満は1回上がればト

ップをとれるのだ。なんとか、

この金蔵のツキを分けてもらえ

ないだろうか、と思うのは、い

けないことなのだろうか。

人物紹介中の巻数などは、講

談社KCコミックスに準じてい

ｅ
点
数
計
算
も
で
き
ん
の

か
、
こ
い
つ
つ
ノ
．

面|園騰鬮劇幾|南I:＝=
益

負えない。役満などは当たり前

で、ダブル、トリプルもあるの

だ。ドラ夫も手こずり、話が巳

回にもわたった男である。ふつ

うに戦ったのではまず勝ち目は

ない。まず、他のメンバーを選

べる場合、いちばん楽なのはE.

T.をひき入れるのだ｡E.T.に振

り込むと｢イタイ？｣と間いてく

るので、次の回だけゴッドハン

ド並みのツキになる。これを利

用して、金蔵に当たるのである。

もちろん、ツモっても待ちを変

えてでも、金蔵から当たること。

もちろん、自分で直撃できれば

それにこしたことはないが。ゴ

ッドハンドを仲間にして、万点

棒が飛びかうとんでもない荒れ

場にするのも、ヤケクソともい

えるが､いいかもしれない。と

にかく負けて元々、お金を払う

わけではないので、かきまぜ回

すのがいい。ツモ上がりではダ

メだが、狙い撃ちで直撃すれば

る。よろしく。

ざまあみ湯ノ

③これは待ちハイがなくなって

るノーテンリーチ

副全目帥狼一血
本名不明｡15話(巳巻)｢全自動

の狼｣に登場｡ドラ夫と負けたほ

うが下北沢を去る、という勝負

殺コンピュータ雀十ノ

を苦しめるが、最後はドラ夫の

気迫ヅモに負ける｡以降｢気迫装

置｣を開発する｡技術､運ともに

迫装置ノー

ピンフ系の巳面、S面待ちなど

が多いのでスジを見て打てば振

り込むことはない。それ以外に

①
気
迫
装
置
の
効

目
は
？
．

EI:

トップクラス。ダマテンが多く、

リーチは絶対に上がれると判断

したときにしかかけない要注意

人物だ。だが、確率のいい待ち、

は特に穴らしい穴はないので、

なんとしてでもマンガン以上を

直撃、ツキを落としにいきたい。

強敵だ。

をする。すべて

のデータをつめ

たコンピュータ

を武器にドラ夫

－－－T-T…T産T▲凸1世ニローロの一

マンガでは、気迫装置に続い

て、「タコヅモ装置｣なども開発

している。

ヤー弾一夕－－不死身のアンドロイドノもう半荘ﾉー
Ⅲ
Ⅲ
刷
今
↑
Ｉ
デ
幸
睡
』

糧
蜀

法などというものは存在しない。

負けたら困るが、めったには負

けることもないだろうし、もう

にくるのでノセると恐いという

のはいうまでもない。とにかく

何も考えていないから迷彩も何

本名不明｡86話(S巻)｢ヤーメ

ネーター｣に登場｡運も技術も中

程度のまったくのザコキャラ。

一
屡十

』
白』■一可

土
日
坐
曰

〆

書きようもないので本当に困る。

やい、ヤーメネーター何とかい

も通じないし、たまたま通って

ばかりとかでリーチ合戦で負け

だが、他のタコ

プレイヤーと同

=＝

二石

ってみろ。お前は、何のために｜~~師霄面すー記-』cULj－U黒l
③ヤーメネーターもたまには上がる

麻雀やってるんだ－つ／

たりすると、ショックが大きい

のだ。この男に関しては、攻略

様、人の手は見

ない。常に勝負

〃ブラックザニノクー患者より麻雀の外道医者ﾉｱｯﾁｮﾝブﾘケノー
終盤、トップ目

がないと見るとゴ

ーインに国士無双

などを狙ってくる

ので、万にひとつ

ということもあり

注意したい。

③こんなのが名医だなん

て、信じられん

ドイ医者だ。運、技術ともにろ

くなものではないが、絶対安パ

イなど持たずに、手を広くして

打ってくるので、テンパイは早

く、振り込むとあくまで攻めて

くるようになるので油断はでき

ない、

本名同じ｡16話(巴巻)『白い虚

塔｣に登場｡｢地獄侍総合病院｣の

外科医である。患者を集めて麻

鬮
註

骸
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蕊
薯顯P烹跡-瀞照黎鶏'蝿:驍忌嬢亨Ⅷ
ちゃん。30話(S巻)｢配牌くず目を狙って、ダマでマンガンあともいえるが。逆に、絶対オリ

し』に登場｡ただ突っ走ることしってもリーチをかけるなどといることなく、勝負にくるので、

唾

一
『
型
三

公

…謝諜

魚 群睾撰議
奪ワニ薑孤独なﾃｸﾆｼｬﾝ,技術のｿﾆー,‐
‘鳶鰻駕獣課譲測戴甕聡愛
用麻雀卓ﾍー ﾀﾏｯｸｽを持つ巧妙な手作りを曽とする｡だが、速効で出バﾅをた画

G｢バリバリだぜ｣を出さなし

ように③こわ－い､／

③う一む、さすがだ.／

eう－、あんまり暗くならないで.／

てミスチョイス逆に技巧に走り過ぎてテンパイたくことだ。多くはメンゼンでイである。ドラ夫とともに実力

を襲うが、松下が遅くなり、しかも三色系が多くるが､－度なくと､テンパイで派だ。この人にアドバイスをし

くんのVHS攻いため、待ちもリャンメンではあることが多い。いわゆるタコてもらうのもいいかもしれない。

掌に苦戦を強いないことも多い。スジはあまりナキではなく、イチナキテンパイツツ・ア・ソニー／

が遅くなり、しかも三色系が多

いため、待ちもリャンメンでは

ないことも多い。スジはあまり

離竃

豆ﾉﾌ゙ 面門UF－ｯド配り博バｯドﾂﾓﾉ国士に注意ﾉー ②
と
こ
ろ
で
お
じ
さ
ん
、

何
の
た
め
に
麻
雀
や
っ

て
る
わ
け
？
“

本名自模山真二(つもやまま

つぷたつと読む)｡極心麻雀の使

い手と称して79話(B巻)｢BA

織灘髪

変な待ちのチートイなどで攻撃

してくる、ということになって

いるがゲームでは、運のなさが

災いしてめったに上がれない。

ふつうはまったく無視していて

もいいくらいで、この人に－九

字牌が流れるので、こっちは夕

ンヤオ牌が自動的に流れてきて、

逆に素直な手作りには好都合と

いえそう。しかし、一撃必殺を

得意とするので、最後にきて国

士や、ジュンチャンなど高い手

を振り込むことのないように注

意だけはおこたらないよう。

この人にチートイを直撃され

ると、ショックが大きい。

一J－のち、

や
っ
ぱ
り
当
た
つ

や
い
け
な
か
っ
た

本名クララ｡50話(4巻)rアル

プスの少女牌子』に登場｡大富豪

の娘として育ったが足が不自由

立てて役作りをしようと思って

もすぐにないてしまい、なかな

か立てないのである。

イーシャンテンまでいくとす

ぐなくので手は安いが、彼女が

ないたときは要注意だ。また彼

女が立てて上がったときには、

変に調子にのる

こともある。つ

いてないときに

クララに負ける

と、もう麻雀な

だ－つ／とい

がある。あなど

罰 篭 ＝

慰なので、本当は

立てるのになか

なか立てない。

麻雀も同じで、

もう麻雀なんて大つきらい

つ／という気になること

る。あなどれない。

③なにもそこまではしゃ

く．こたね－たろ？

Ｉ

副ﾉuレタン星人一ｳﾗドﾗQ謎のﾀﾝﾔｵ雀士ﾌｫｯﾌｫｯﾌｫｯﾉー
のすごくいいので、当然テンパ

イも早い。技術はないが、運が、

ET.らと同じトップクラスで、

簡単には止められない。しかも

さらにスピードを上げるために、

クイタンなどに走ることも多い。

ほとんどがタンヤオなので、－

宇宙人｡59話(5巻)『ウラドラ

Q』に登場｡ミスチョイスに突然

落ちてきたイチナキ怪獣力ラボ

九がらみの待ちが

少ないことが数少

ない好材料。なん

でもいいから早上

がりで、ツキを落

とすのだ。ﾌｫｯ

ﾌｫｯﾌｫｯ／

ン、暴牌怪獣ペ

キラとともに登

場するハイパイ

忍者。配牌がも

…
Ｉ

③う－む、目が回

骸
eフォッフォッし力

いえんのかつ1？

ｈ
ゞ 〃五リフオルーアレディー-お色気ﾔﾝｷー 娘ﾏー ジｮﾝグﾉー蝿

欝
鋳 1

本名不明。本当は日人でグル

になってUCLAB人娘として

第14話(巴巻)に登場。S人で通

けるが、困るとすぐ英語になっ

たり、お色気攻撃でドラ夫も手

を焼く。ゲームでは1人なので

るし、悪いこともあるが、リー

チにわざわざ振り込むこともな

いので､'眞菫に。当たると｢マー

⑧マージョングで

調子くずさないよ

－に

し(イカサマ)を

やってマスター

をカモにし、ド

ラ夫の挑戦を受

インチキはしない。実力、運と

もかなりのものである。テンパ

イ即リーなのでリーチだけはよ

くかかる。待ちがいいこともあ

ジｮﾝダ/」といって調子づく

ので、なるべく最初にたたいて

おきたい。どこで麻雀を覚えた

のだろうか。
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琢羅扉-藷-直綜,男は一通だつ，
通称モリケン｡73話(S巻)｢雀狙う手は－通一直線なので、読

荘をかけ抜けろ./』に登場胄舂みは楽である。だが上がられて

もの大流行の70年代の落とし子。しまってはダメなわけだが、早

鼠 饒息

②
イ
ッ
ッ
ー
に
は

気
を
つ
け
る
ノ
．

③
友
達
よ
、
泣
く

ん
じ
ゃ
な
い
／
、

●
含
脈
圃
冊
別
冊
肥
点

０
囮
劉
蜜
鵲
蒋
Ｏ

‐
到
衛
蝉
１
３
１
吋
０

噸
￥
犀
函
南
西
北
東
印

ｉ
ｆ
ゴ
淘
筐
‐
‐
｜
：
’

零
局
睡
窪
率
》
↑
髪

皇
頚

ｉ
ｐ
一
目
気
前

岬
東
叩
一
門

Ｉ
南
西

Ⅷ
窪
關

_li_ミ_l_i_l_
東2局北家

塵上がり始めるとやっかい

だったりする。まつ、と

きどきマークすれば問題

はないはず。その程度

のキャラである。しか

Iし、その学生服洗えよ

な／

I｣臼ナ

-n液型性格診断で点棒を吸いまくるノー

,‘；
なしのB、強欲のO、責任転嫁間にパンパン上がか④

のAB､ｾｺｱガﾘのAなどのってしまえば､こ綿
名言名句を作った女雀士｡目分つちのものだ｡運い着
の血液型はB・打ち筋にムうが もそれほど高くなが

なく、とらえどころのない打法いので、上がられても突っ走るふだんは冷静そうなのに、大き

だ。前半は、相手の打ち筋をじということもない。たまにリーな手を振り込んだときのリアク

つくり観察しているので、そのチをかけたときに注意するだけ。ションがオーバーで面白い。

本名血祭由紀、通称献血のお

由紀として28話(日巻)『献血の

天使｣に初登場｡麻雀の打ち方で｜

農

翻牌

”
皿
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、

時
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回
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堀

勅
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軍
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東2局1

靭突…コバー突けば突くほど手が強くなるﾉﾘﾝｼｬﾝノー
本名むうみん。子供の頃に麻マージャンに徹することになつくまでマイペースで打つこと。

雀を覚えるが、負けてばかりだた。87話(7巻)｢突きのカバ』にカバの上がりはほとんどツモか

つた。ある時スナフキンに相談登場する◎運はないが、技術Aリンシャンなので防ぎようがな

したところ､｢キミの引きが弱いクラス。なきまくって必ず上がいが、早上がりに徹すれば恐く

藤罰耀襄蕊鵜熱戦野獣蓮
"ET-麻雀お,壷たての鐘遷霊人,ｲﾀｲ?-
宇宙人。20話(巳巻)｢キミは強運。自分で役をいってしまうだけ最大級のツキになれるので、

E.T.とマジで打ったか……』にので読みやすいが、放っておくそこで大アガリをしたいところ。

登場。突然ミスチョイスに現れ、とバカスカ上がりまくるので要もちろん｢E.T.コクシアガル」

まったく知らな注意キヤラだ。E.T.と対戦するをさせてはまずいが。物語の心

側蕪蕊調|主蕊焉驚鯏妄篤

O得意技だっ.／リンシャンでツ

モルなっての
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の
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西

｜今

’

ンイツ命のプロ雀士ノムリチンノー
あるので、用心に越したことは

畷 畷弼ない。技術、運ともに、かなり

の線をいっているので、そうは③んなの、始めからわかってるのに

あなどれない。くれぐれも、本

属当のプロはこんなものではない、

ということをわかってほしい。

ダマテンで狙い撃ちしてやろう。③これがコワいのだ.／

いが、どこかで見たことがある

ような。打ち筋はほとんどがチ

ンイツ狙い。めったに上がれな

本名は最近アイドル雀士グル

ープ｢オジャンコクラブ｣を作っ

た馬塲裕一プロとのウワサもあ

S

1

本タコ友の会会長/いられ－ノー
には対戦していなかった。運はりだすと止まらなくなるという

大したことはないが技術はかな恐ろしい面を持っているので、

りのもので、タカメを狙わずち早めに安くてもいいから上がり

まちまと、堅実に上がってくる。続けたいところ。もちろん、守

こつちが高い手を作ってる時なりに入っても、きちんと読んで

どは、あの｢ツモ｣の声がにくたくるので、広い待ちにして自分

らしくなってくる。東場で上がでツモるぐらいじゃないとダメ。

ｅ
着
実
な
上
が
り
を

狙
っ
て
く
る
ん
だ
ノ
、

本名不明。日本タコ友の会会

長として、33話、34話に出るが、

実際にドラ夫と対戦するのは、

39話(B巻)『き

みは王位戦にタ

コを見たか？」

と思ったら直接蝿
塵

調子をくずすには、直撃でなく

とも、上がらせなければいいわ

けである。
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謹
内戦場へﾉそのまえに覚えておきたいr魂斗羅｣基礎知

生
琢 魂 基1ざ お 礎そ 羅」

略者"要塞島亟壊が目的だ少 成はまさに多種多樵－し侵 謬構ステー

正体不明の組織｢レッドファ

ルコン｣の支配下におかれたガ

ルカ島。美しかった島も、彼ら

の作りあげた墓地や砲台により、

いまや難攻不落の要塞島と化し

ている。また、いたるところに

配置された兵士たちが、防御を

強化している。彼らの手から二

を取り戻すために、キミは最強

の闘士｢魂斗羅｣となり、待ち受

ける敵をなぎ倒し、要塞島の中

枢を破壊しなければならない。

「魂斗羅｣は、全部で'9のステ

ージによって構成されている。

ステージには4つの種類があり、

横・縦･BD・ボスキャラだけ

のステージと、ひとつのゲーム

中でいろんな楽しみがあるのだ。
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③上に進む面と下に進む面がある③3Dでも-マッピングの必要なし

|基本能力種上げるｲー 軸陶一ヶ師 5種類働武器でバﾜー ｱｯブするし基 武れノ 3ワイ

ふと空を見上げると、点滅す

るカプセルがふわふわ飛んでい

ることがある。狙いを定めて撃

てば、なかからイーグルマーク

が飛びだす。それを取れば、ジ・

ヤンプカ・スピードカがあがる。

ステージ中にある、イーグル

マークのついた小型センサーを

破壊すると、なかからライフル

マークが出現する。こいつを取

れば、武器が4種類にパワーア

ップするのだ。最初から装備し

ているNORMALGUNにく

らべると強力な武器ばかりだ。
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ために､グー ﾑ前半を振 沢、－－－可/I 振0以降を生き残
百画■

をる lil

殺人ｾｼｻー No,百一学ステージ6|｢ステージ11熱帯密林鴨 ジ
■■■■

テ ー ス

ふたつめの殺人センサーがあ

るステージS・ステージSの殺

人センサーと違って、左右から

兵士が出現するので、砲台の弾

をよけつつ、そいつらも倒さな

くてはならない。ふたつに分裂

する弱点もやっかいな相手だ。

最初のステージだけあって、

難易度はそれほど高くはない。

確実にMACHINEGUNを

取ってしまえば、サクサクと進

んで行けるだろう。しかし、最

後に待つ砲台群は強力なので、

油断をせず破壊していこう。
’

團|…ﾂ空ドラ地帯?:
このステージには、強い敵が④言ね血窒中要塞だ

③
たくさん登場する。最初は激し

い攻季をして

凝〆
くる空中要塞。

そして、堅い

装甲車、ボス

キヤラと続く。大男がボスキャラだ／

ステージ7

ステージ1とは画面がガラリ

と変わり、ステージ巳はSDと

観且獄．潔薦｜
ない限り、先に進めない。また、

SDステージはパワーアップで

きず、厳しい戦いを強いられる。

|nｴﾈﾙギー ､7合-シ合ジ圏ステー

このステージでは、レーザー

を撃ってくるトラップに注意し

よう。トラップを発見したら、

その直前で止まるように。そう

すればギリギリでレーザーをか

わせる。ここでは、ステージ7

と同じボスキャラが再登場する。

ステージSでは兵士が1人も

出現せず、待っているのは巨大

砲台群のみ。つまり、ボスキャ

ラだけのステージというわけだ。

ステージ巳と同じく、ここでも

パワーアップできない。頼りに

なるのは自分の反射神経だけだ。

I ③パイプだら

④不死鳥のよ

復活した大男

品‘,1,口,酉.,,ﾛ1雷,,口愈 弘一ﾏーﾛ,…-,‘.､ｮ･ﾛ

O砲台を破壊すれば弱点が出現／

異星地獄働滝 ステージ9ジ4ステー

iO滝の流れる

）絶景ステージ

このステージに登場する敵は、

なんとエイリアン／いままで

のステージでは生身の人間と機

械だったのに、どういうこと？

ステージのなかほどにいる巨大

工イリアンにやられなければ、

比較的かんたんに進めるだろう。

またもや新しいステージの登

場だ。ここではジャンプを繰り

返して、ひたすら上へ上へと滝

を登りつめなければならない。

ステージの最後には、エイリア

ンの頭つきの砲台が待っている

左右からくる兵士に注意／

④
砲
台
と
エ
イ

リ
ア
ン
が
合
体

し
て
い
る
の
だ

＝

敵例正体楢推理じうつｹー ﾑは後半へ＝

|ステージ51第2地下通路 P
ステージBまでは、戦争もの

っぽい雰囲気でケームが進んで

いたのに、ステージgでは不気

味なエイリアンが登場してきた

ガルカ島に巣喰っているものは

やはり……。次のページからは

ゲーム後半戦の攻略法を紹介し

よう。

ステージらは、ふたつめの地

下通路だ。ステージ巳と違うと

ころは、ステージの長さがすこ

しだけ長くなっているくらいだ

最後に待っている砲台は、爆雷

発射機のないぶん、ステージ巳

よりも弱い。戦いはかなりラク

ステージ回

ステージ3
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シ
体当り【ﾉてくる
敵キャ弓噌かわせ

このステージで初めて登場す

る灰色の小さな敵は、なかなか

あなどれないヤツだ。じっとし

ているので危害はないかなと思

って近寄ってみると、ふいに体

当りしてくるのだから。この敵

キャラがたくさんいる画面では、

絶えず豐戒していてほしい。

前進鋤むずかしいSDｽﾃー 諺し
スタート3

､わせ

苧

敵
第1地下迷路というステージ

名からは、道順がすごく複雑な

のでは、と想像してしまうけど

実際はそんなことない。ステー

ジ巳やらと同じく、ボスのとこ

ろまでは一直線なのだ。しかし

砲台やセンサーが破壊しにくい

位置にあり、難易度は高いのだ

③
３
Ｄ
面
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、苗、、可､_､､､､､、声

サー 璽調調
!，竜二…ひたすら下へとステージを進

んでいくと、やがて谷底に到着

する。そこに待ち受けているの

は数多くの砲台群だ。画面中央

で､真上にジャンプをしながら銃

を撃っていれば、ほとんどダメ

ージを受けない。へたに動くと

敵の集中砲火を浴びしまう／
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このステージにある殺人セン

サーは、まえのステージのもの

より強さを増している。放射状

に弾を撃ってくる砲台がずらり

とならんでいて、回転式の砲台

まであるので、身動きが取れな

『厚可

宅
配
■ L~1~F

i,監声ニ-E===
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③いよいよ、といった感じ

で殺人センサーが登場した

④
谷
底
に
ま
で
砲
台
を
設

置
し
て
い
る
と
は
ね
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魂斗羅

13 帯』マグマ 噴き出すﾏヴﾏに気糧つけ引”し
マグマ地帯というだけあって、

ステージの下のほうには溶岩が

流れている。背景の－部だと患

溶岩働流れ3なか砲台と対決 し
敵の攻撃をくぐり抜けて砲台てくるのでうかつに動けない。

群と対決／と思ったら、この画面の右端でジャンプを繰り返

ステージの砲台群はいやな場所し、少しずつでも弾を当ててい

にあるのだ。砲台はたった巳蟇くのが確実な攻略法だ。くれぐ

しかないけれど、いちばん手強れも中央には近寄らないように。

対溶岩働 砲台3 か

って気にせずに進んでいると

急にマグマがI貫き出してくるの

で注意しよう。マグマの噴き出

す間隔は一定なので、夕イミン
１
１

可

グよく通り抜ければ、まったく

ダメージを受けないで進める。

い回転式のヤツ。しかも、とこ

ろどころからマグマが噴き出し a,

ｅ
溶
岩
の
流
れ
る
ス
テ
ー

ジ
を
進
ん
で
い
る
と
．
…
：

壷

錘

STpGE／13RES丁／⑧

序

③ブワーっとマグマカ噴き出した.／

こいつからのダメージは大きいぞ
③マグマカ噴き出してコワイ思い

をした。周囲にも気を配らなきゃ

ス
タ
ー
ト

へ 二

邑産亀二華壁宮睾塞呉＝亀

殺人セ ▲内マ L第2地下迷 15 人殺路ｽﾃージ14 地
タイミングで攻撃してくるのだ。

中央付近がもっとも敵弾の飛ん

でくる場所なので、できるだけ

左右の端からジャンプで攻撃す

るといいだろう。

毒毒 ポｽｷﾔﾗ面だノヨ
殺人センサーと対決。放射状

に弾を撃ってくる砲台が全部で

Bつもあり、それぞれが違った

■ '三1

篝篝
〃

このステージもこれといって

特徴はない。だけど、ある高さ

に設置されている砲台やセンサ

ーを攻撃するには、どのくらい

ジャンプすればいいかを覚えて

しまおう。この高さにある砲台

には、思いきりジャンプして撃

てばいいとか、軽いジャンプを

しつつ撃てばいい、て具合にね

猶＝

もミマ･■

←4

③開いて撃って閉じて開いて……。休む問もない攻撃に負けないでね.／
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1ｽﾃージ16 地下働滝‘可下 I
スタート

|移動式小砲台例いやらしい攻撃が修
固定砲台、回転式砲台にくわ

えて、新しい種類の砲台が登場

する。主人公のいる位置を追っ

て左右に動く、移動式の砲台だ。

こいつの攻撃をかわすためには、

絶えず左右にジャンプをしよう。

狙いが定まらないので、なかな

か弾を撃ってこないのだ。 ③いやらしい攻撃をする砲台た

グレネード攻撃す：

いままでに出現した兵士とい

えば、のこのこ歩いてくるしか

能がないヤツばかりだった。し

かし、このステージでは、グレ

ネードで攻撃してくる骨のある

ヤツが登場。この兵士の投げる

グレネードは、放物線を描いて

飛んでくるのでよけにくいのだ。

グ

bー勇一E一ー串

＝■
マ
ヘ

Ｉ③ふつうの兵士かな、と思ったら③グレネードを投げてくるとは.／
~戸一一ヨー胃尋雲垂毎一

’

車ｱ
ーム

。‘；．
…

『旬

’

1

17L マグマ地帯 1 またもや新しい兵士､飛行兵が登場レ
|ｽテー 諺13で見たような砲台讐鯉レ
やはりマグマ地帯だったステ

ージ13と同じタイプの砲台群が、

このステージに設置されていた。

というわけで、以前に使った攻

略法を用いれば、ﾗｸに破壊で

きるはずだ。攻略法を覚えてい

ない人は、必死になって戦おう。

④
マ
グ
マ
に
さ
え
注
意
す
れ

ば
問
題
な
く
倒
せ
る
だ
ろ
う

ス

ダ
ー
ト
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魂斗羅

’

一

せまい通路で例つらい戦闘がノ少
このステージは、最初から最

後までせまい通路が続く。自然

の地形をうまく利用しているの

で、かなり堅固な要塞になって

いるのだ。それでいて、ほかの

ステージと同じように、兵士や

砲台が待ち受けている。つらい

戦いを強いられるのは、まず間

違いない。パワーアップアイテ

ムを逃さず取っていくように.／

１
１
ｒ
‐
ｌ
ト
ー

認
識
手
篭
認
講
魏
》

③確実にパワーアップしておこう③このせまさ.／回避もつらいそ

③
気
涛
ち
語
い
エ
ィ

リ
ア
ン
が
大
壜
朏
醍

ｽﾃージ19ｽﾃージ19 III 『
１
‐

ここが侵略者I
中枢毎のか？

三

灘
I

寺
に
寺
に 鐸

『宍

激しい戦いを乗り越え、つい

にやってきた最終ステージ・邪

悪空間。ここで生き残るには、

基本能力と武器のパワーアップ

をしておかないと、つらいもの

があるだろう。このステージに

出現する敵は、赤と黒、巳種類

のエイリアンだ。画面の上下に

開いた穴から、続々と出現する

こいつらと戦っているときりが

ないので、走り抜けてしまうと

いいだろう。ステージ最後には

弾を吐き出す不気味な物体が待

ちかまえている。それを破壊す

罰

"易

艶
彰

彦 ‘雨‘雨

I
I

◆

●

織灘鱗
翻
己で

｛ 壷
趾

P

ればキミの任務が終了するのだ。③ここまでは、長い道のりだった ③最後のボスキヤラだ.ノザコをよけ、中央にある弱点を集中攻撃しよう
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エグザイルI1/学園戦記

1 ’●そのほか

歌を詠む会／イラスト／のぞき穴子、通り抜け

子のその後／みんなで救ってあげよう／激ペナ

春の選抜大会速報／新コーナータイトル未定
(欄外）

前号までのあらすじ･… 穴子(東京郊外在住・16歳)は別

れ別れになった妹のことを今で

もときどき思い出します。

「ある日のこと、馬に乗った男

の人が妹を連れて行きました。

お母さんは何もいいませんでし

た。以来、桜の咲く季節になる

とおぼろげにしか思い出せない

妹のことを思うのです｣(本人談）

先月突然はじまった連載巳コ

ママンガ。本編の主人公のぞき

’
ｅ
こ
れ
が
、
デ
バ
ッ

グ
モ
ー
ド
。
こ
の
な

か
か
ら
選
ぶ隠しグラフィックとデ

バッグモードのウル技

まず、電源を入れて、ゲーム

ディスクAをドライブ1に入れ

ます。ゲーム画面が現れたらコ

マンドウインドウを見てくださ

い。上からはじめる、ロード、

ヘンコウテンとありますが、こ

こでヘンコウテンを選んでくだ

さい。画面下にあるメッセージ

ウインドウになにやら作者のメ

ッセージというかいいわけみた

いなものが表示されますが、こ

れは別に読む必要はありません。

もう1回同じことをやってメッ

セージを見たあとコマンドウイ

ンドウを見てみるとプロローグ

というコマンドがひとつ増えて

…（専一一一一､一一

③女の．の名前はかおりちやんIL－燕一一幸一署

弓

L聖些』堅竺芸'辮鼎I蝿蕊jF.咄'『-‘'：

③テニスウェアのかおりちゃん
③電源を入れると女の．があかん

べ－をしていたりしてまるで同人

ソフトだが、ディスク5枚組みで

6800円という価格で全国と・こで

も買うことができる。もちろん4

月からはう。ラス消費税だ

います。このコマンドを選ぶと

女の．のグラフィックB枚を見

ることができます。

また、このあとさらにヘンコ

ウテンのコマンドをP同選ぶと、

デバッグモードになっていきな

③3番を選ぶとここからはじめら

れるのがうれしい

に虫取りなどがある。追記､M

ファンの隣のソフトウェア部に

もエレキE田という迷プログラ

マがいるが、彼の特技は自$g

在にバグを出すことだ(バグを

取ることでない点に注意)。

③スクール水着のかおりちゃん

りエンディング付近などからは

じめることができます。

（愛知県／不破臼人．？歳）

☆うんちく、デバッグ＝電子計

算機のプログラムの誤りを見つ

け、手直しをすること。同義語

ケームはクインプルのアジャパー伯爵クン。テレカは不破臼人クン、園田真クン、のっぽらぽうクン、山内亮ク

ン、大橋禾嘩クン、チョコダマ男、池田世一サン、西野昇三クンとイラストの採用者全員に。4月号のディアフ

ロは川口秀信サン、またケーマーズフォトの計りは宗塚義信クンがそれぞれ当選されました。おめでとう。2，蝋§I
イラスト！|'野カンフー／
フィギュア恥||川浩司

ジオラマト．澤真

ま､物の

や

い
う
在
い
ど
ん
荏

黄
弓
曜
君

－

１

ヵ
つ
客
公
そ曇
、

左
う
う
潟

．
Ａ
紡
椛
ロ

ま
智
慧
道
男
ゴ
ー
一
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上
の
子
が

“
３
今
〃
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J

密
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郡

齢

昌，
BI
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マ
言
ｌ
ｒ
Ｉ

学 回職記

庫
I蛾

一少し手っこす⑲と、エラーになり庄寸今．‘‘ロ

I
のDISK唾､かきこみさんし1重してくた｡､さい◆
■●●｡■●●阜七由■

し、エSKか､､､エラー全おこした0Jしたら､チ1ワンヒ⑤オン
フト鞍て､､、おくってくた､､さ1町．

手~一二判‐ず一面』､哩壗曇ユー…,智●~---一…､2r一一一一一一

躯
口 畷

一一
且

ｌ
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Ｉ
Ｉ
Ｊ
Ｊ
Ｊ
，
３
３
８
ｉ
Ｉ
ｌ
ｌ
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Ｉ
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Ｉ
‐
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一
口
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くえのうえl…た、めや輌愈酷ご企L･ゆうた至人を
ひｰさしていった．
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躍菅穴
ディスクステーション3号のファミスタ～黒バッター～ディスクステーション3号に入っているファミスタのホームランコンテストでバッターを選ぶときに
だれでもいいから、(STOP)を押しながらスペースキーを押すと、「まいけお｣という謎の黒いバッターカ現れて打った球はたいていホームランになります。（埼玉県浅
井巧・’2歳)☆空振りでもしないかぎり、ホームランか大ファールだもんなあ。たいしたヤツだまった〈。ヒットをだすことのほうが腕しだいってところかな？

｜ｻｲｵブﾚー ﾄ゙
ｅ
宇
宙
編
シ
ー
ン
２
は
キ
ー
ス
と
ソ

フ
ィ
ア
の
ラ
ブ
シ
ー
ン
で
ス
タ
ー
ト

持杉ドラ夫が4人にな

ってしまう恐ろしい技

最初の設定画面で勝ち抜き戦

を選び、さらにつづきを選んで

パスワードの入力状態にします。

ここでパスワードをはじめから

「BESB7EB1」としてリタ

ーンキーを押します。ケームを

はじめてみると、対戦相手が全

員持杉ドラ夫になっています。

サイコロを振る画面の上のほう

をよく見てみると、自分まで持

杉ドラ夫になっています。とて

も気持ち悪いです。

（長野県／園田真．16歳）

☆実際このメンバーでゲームを

してみるともっと気持ち悪い。

キースとソフィアのキ

スシーンはBパターン

宇宙編のラブシーンで｢キス

する｣のコマンドが出たら､①い

きなりキスする→下の写真へ。

e数回話しているとメッセージ

が変わるのでキス→右中央の写

真へ。⑧ソフィアが目をつぶる

瞬間にキスする→右下の写真へ。

(群馬県／のっぽらぼう・16歳）

い
き
な
り
リ
リ
ア
ン
３
月
号
に
リ
リ
ア
ン
の
本
業
の
垢
（
リ
リ
ァ
ン
と
い
う
タ
レ
ン
ト
が
昔
大
阪
を
中
心
に
分
布
し
て
い
た
と
い
う
お
酷
）
が
出
て
い
た
の
で
、
お
便
り
し
ま
し
た
．
彼
は
お
か
ま
バ
ー
の
マ
マ
で
す
．
板
東
英
二
が
そ
の
店
の
な
じ
み
で
、
板

東
が
や
っ
て
い
る
ラ
ジ
オ
番
組
に
出
て
い
る
う
ち
に
タ
レ
ン
ト
に
な
っ
た
よ
う
で
す
。
も
っ
と
も
、
リ
リ
ァ
ン
が
出
て
き
た
の
は
そ
ん
な
に
昔
で
は
な
く
、
２
，
３
年
ま
え
の
こ
と
で
す
。
今
で
も
毎
日
放
送
ラ
ジ
オ
で
は
金
曜
日
の
２
時
か
ら
出
演
し
て
い
る
ら
し

い
の
で
大
阪
の
人
は
聞
い
て
み
る
と
い
い
で
し
ょ
う
。
確
か
に
、
不
気
味
な
お
っ
さ
ん
で
す
が
酷
を
聞
い
て
み
る
と
、
結
構
お
も
し
ろ
い
の
で
す
。
（
大
阪
府
／
池
田
世
一
・
？
歳
）
☆
リ
リ
ァ
ン
は
東
京
で
お
か
ま
バ
ー
を
経
宮
し
て
い
る
と
い
う
情
報
も
あ
る
。

③ここでパスワードを入れる

■■■■■■

｢ITTnI｢IIIIITIIrlm

■鷹■■■■■■■■■■■

■■■■■■■■■■■■■

夢■。'■皿■

東了~周閤囹日嗣f廻固開伺阿黒閉閖
③3人が3人ともドラ夫だからあ

がるのは大変かと思ったら、コン

ピュータ同志でふりあうので楽だ

uMI厩1頭l~l宅

③そんな気分ではないそうで

……女ゴコロは複雑

ときの｢スピードダウン｣。

(E)｢自機増殖｣。キーをずっ

と押しっぱなしにしていれば最

大99機まで増えます。

(F)おそらく使い道がないと

思う｢自機減少｣。

〔0〕無敵と思われたフォース

が死ぬ｢フォース消去｣。

（東京都／山内亮．13歳）

はすごくうれしい｢無敵｣。

(B)やはり実力でやろうと思

ったときの｢無敵解除｣。

(C)何回も押しすぎるとひじ

ようにやっかいになってしまう

｢スピードアップ｣。

(D)スピードが上がりすぎた

(ESC)でポーズをしたあと

(F7)を押し、そのあとに次の

キーを押そう。

(A)シューティングゲームで

③全部の効果の代表で無敵状態

になっているところの現場写真

…
Ｇ
ア
ス
キ
ー
ス
テ
ィ

ッ
ク
が
な
く
て
も
こ

れ
こ
の
と
お
り

’
eほかのマシン

(X68000､ファミ

コン)ではでき

ション

ウント透明になる｡●(Y)(SE

LECT)と左右のカーソルキ

ーだと残り人数はSになるが、

何回でも透明になれる。

ツインビー●全体のメニュー画

面のときに、(Z)(CTRL)を

押しながらタイトル画面にし、

そのまま(TAB)を押してスタ

ートすると、バリアと分身が付

リバイバルゲームのリ

バイバルウル技を紹介

魔城伝説●全体のメニュー画面

のときに､(I)(N)(SELEC

T)と左右のカーソルキーを押

しながらスタートさせると、残

り人数が25になり､(SELEC

T)をB回押すと1回だけ99力

ません。

けさ、や

だ
／
Ｘ
、
Ｓ
Ｌ
Ｍ
一

一一一一F■一・・

一…i諏輌

等一一一一

一

ｅ
３
段
目
を
跳
ん
だ
ら
こ
」

に
う
ま
く
着
地
し
よ
う

ｅ
は
い
つ
、
下
を
く
ぐ
っ
て

飛
ん
で
お
り
ま
す

,’

圭一＝ミーパ壷室鎚ゾ尭さ1－

（千葉県／大橋和雄.？歳）

八イパーシリーズ●連射機能

(ジョイスティック､連射ターボ

など)で連射しながら､方向キー

をゆっくりと間隔をあけて押し

ていると、連打しなくても速く

走れます。

（東京都／寒河江聡･14歳）

l i 里

いてくる。

(TIM/ケーム十字軍Vol､1)

ハイパーオリンピック巳●走り

高飛びで、バーの下をくぐって

もクリアできる。

ハイパースポーツB●うまく踏

み切り線のところに着地すると

世界新がとれる｡

S丁

｡龍

|ooooas･ユ

③透明は｜回きりだけど25も残 ③透明になり放題だけと残り人数

は3．どっちが得か考えよう

ディスクステーション3号～ちょっといいゲーム？～ディスク｜のファイルを見ると､AVG･BASというのとRPG,BASというのがあるので実行してみ
るとれそなりのゲームが楽しめます。また、ディスク2には0K.BASというのがあるので実行してみるといいでしょう。（東京都,椚山勝己･'5歳)☆マア、い
ちおうこういうのがあるということで紹介しておくけど。うん、まあとにかく’度やってみるのもいいんじゃないかなあ．
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擢昔穴ディスクステーション3号のバトルワーカーサムーサムキツク～説明書どおりスペースキーを押すとパンチが飛んで敵をやっつけるけど、
(SHIFT]を押すとキックカ飛んで敵をやっつけます｡画面中に｜個しか出ないけど､パンチよりも識謎があって画面のすみまで飛んでいくので､ボスとの対
戦のときには便利です。（宮城県//跡部義貝|｣．？歳)☆パンチを打ったあとすこし待たないと2発目を打てないカミキックと併用すればクリアが楽になる。■

ジだけなのに、隠れ入口からな

らタイマーの1ケタ目の数字に

よってボーナス1～10というス

テージへも行けるのだ。

(愛知県/アジヤパー伯爵･17歳）

インブレク
だけではない。以下の10ステー

ジでは、写真のところにある隠

れ入口に入るだけで行ける。そ

れだけじゃない。マークで行け

るのはボーナス11というステー

●
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Ｈ
●
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●
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■.:■価師頃
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マ．､..:■嘆厩画

ボーナスステージの秘

密をすべて教えます／

q､-..弓師

ﾛ

ひら凸■●①●◆｡①｡H■■－T●■■■ずらゆ●句

ク
イ
ン
プ
ル
ク
イ
ズ
う
ｌ
む
、
今
回
の
応
募
は
イ
マ
イ
チ
だ
層
抱
Ｆ
Ｆ
Ｂ
の
さ
あ
応
募
し
な
さ
い
は
応
募
券
と
い
う
制
限
付
き
で
当
遇
確
率
が
全
俸
で
２
％
な
の
に
対
し
て
こ
ち
ら
は
ポ
ス
タ
ー
が
不
正
解
者
全
員
中
謁
％
・
正
解
者
中
グ
ッ
ズ
セ
ッ
ト
で
Ｉ

０
０
％
、
サ
ウ
ン
ド
デ
ー
タ
デ
ィ
ス
ク
は
２
５
０
％
と
い
う
わ
け
で
大
穴
に
な
っ
庵
そ
う
い
う
わ
け
で
デ
ィ
ス
ク
の
ほ
う
は
ま
た
の
機
会
に
持
ち
越
し
じ
ゃ
。
ポ
ス
タ
ー
の
当
遇
者
は
静
岡
県
・
川
口
昇
京
都
府
・
大
河
内
駆
太
○
グ
ッ
ズ
セ
ッ
ト
の
当
選
者

は
長
野
県
・
森
田
更
埼
玉
県
・
山
本
峰
弘
、
野
罰
県
‐
松
永
秀
晦
大
阪
府
・
長
野
枕
大
阪
府
・
鳥
取
瞳
．
サ
ウ
ン
ド
デ
ー
タ
デ
ィ
ス
ク
は
北
海
道
・
本
佃
資
荷
岡
山
県
・
佐
騨
哩
均
お
っ
と
、
答
え
を
忘
れ
る
と
こ
ろ
だ
っ
た
○
答
え
は
〔
Ｆ
〕
で
し
庵

ボーナスステージへ行く方法
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クインプルのいる位置がほぼボーナスステージ

の入口。まわりをせばめてわかりにくいように

してあるので、この写真をヒントに自分で探し

てほしい｡入口に関してはたぶんこれで全部だ

と思うけど、まだあったからといって電話やハ

ガキで編集部を責めないでほしい。お願い。

⑭ｅト
ラ
ン
ブ
マ
ー
ク

が
そ
ろ
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と
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ー
ナ

ス
Ⅱ
の
面
に
来
る

伝
》
・
・
八
・
鼻

⑩
Ｆ
ぽ
ぷ
・
・
・

辰
⑪
辰
・
ゞ
Ｆ

⑩
辰
伽
匠
⑪
Ｆ

⑩
辰
⑪
匠
伽
匠

瞳
伽
匠
鈍
匠

⑪
ぽ
ぽ
課
・
か

》
匠
黄
・
ん
・
か

岨
Ｆ
Ｌ
症
ｌ
ｒ
辰
ｋ
ｒ
ｒ
ｒ
ｒ
６

州
Ｅ
ｘ
⑯
ふ
．
、
餐
買

ザ．，．．⑰．．，.,み．',厩．..．...･･
灰原厩厩・箔．‐．..E：⑪⑪
．．．．‘厩厩区.:医厩匡厩
．.⑪師侭．⑳⑪辰．⑪⑪

師匠瞳庇
匠匠厩⑳
⑪伽匠師
匠匠FF

エ
・
一
‐
塑
一
私

伽師

匠医 匠匠
I

坪
“

③むずかしそうでかんたんな面だ 1，~I~0.〆.声扁10,

■■■

●歌を詠む会 ●イ玖卜のコーナー
毎月力作が送られてくるイラ

ストは大半がスペースの関係で

ボツになるけど、もったいない

ので歌を詠む会で復活させたり

してなんとか掲載スペースを確

保しようと日夜努力しています。

ｅ
薄
井
和
憲
の
作
品
。

Ｆ
Ｆ
Ｂ
に
対
抗
し
た

ん
だ
け
ど
・
・
・
…

このコーナーでは毎回イラス

トを載せます。このイラストの

端にある文字からはじまる和歌

(五七五七七)を作ってほしい。

今月は4月号のスのイラスト

からはやばやと送られてきた秀

作を巳首紹介しよう。

す
こ
Ｉ
》
了
叱
い
～
湾
け
ま
’
ず

歩
兵
府
呼
ヘ
リ
ｆ
相
手
に

ｒ
に
型
１
斗
、
～
わ

ス
ー
パ
ー
大
戦
略

今
日
は
レ
タ
ス
祁

安
い
わ
れ

熱④ e6月号掲載予

定のお題は「〈」

だ。ちなみにイ

ラストの作者は

ｸｲﾝプﾙをイ

メージしている

ようだ。兵庫県

岩佐和彦の作

評蕊簿。
部隊がいっぱい

になっちゃうじ

やないかという

本音力読む者の

心をうっ。

評蕊艤
作。大幅な字足

らずだが採用し

た。おもしろい

ものはおもしろ

いのだ） ③みかじま太郎､さいとうゆま、ま

りんすらいむ、山岡みつ子の合作

,,総昔六
ディスクステーションの舂号～平安妖怪伝とうさ雀のサウンドテストとゴルベBGMのFMorPSG～平安妖圏云は(T]を押しながらたち上
げるだけ。うさ雀のほうは画面位置修正のときに(T]を押せばいいだけ。（兵庫県/浜口真一･'8歳）福袋キャラクタ図鑑でゴルベ|ノアスのほうを選叺ア
レイド王国警告のところでBGM選曲を選ぶ。曲力鳴っているときに(SHIFT)を押すとFM音源からPSGの音に変わる。（千葉県//後藤置光・？歳）



ラスト・ハルマゲドン→新しい遊び方を発見しました。まず、ディスクを抜いてケームをします。画面

が切りかわるときの｢ディスクを入れてください｣というメッセージを画面いつぱいに作り、このメッセー

ジの中を歩きまわるとディグダグみたいなゲームに早がわりします。崎玉県/西野昇三・I燕） 鰊
毎F=二醇一＝み、

通り抜けできます
南京と広大な中国大陸を歩きま

わる旅まわりの一座に身を置く

ようなこともしばしばであった。

家族とはぐれて5年の歳月が

流れようというとき、上海の安

酒場で酔いつぶれた彼女を手厚
かい底う

ぐ介抱してくれたのが梅田多吾

作(上海在住・すし屋経営)であ

った。こうして、彼女は板前に

なったのである。

前号までのあらすじ……

貯
金
箱
ハ
ゲ
ぼ
く
の
ク
ラ
ス
の
か
わ
い
そ
う
な
人
は
幼
稚
園
の
頃
オ
ル
ガ
ン
の
上
で
遊
ん
で
い
て
、
足
を
踏
み
は
ず
し
て
オ
ル
ガ
ン
の
上
か
ら
地
面
め
が
け
て
頭
か
ら
落
ち
ま
し
た
。
も
ち
ろ
ん
、
急
い
で
近
く
の
病
院
に
運
ん
だ
の
で
す
が
、
こ
の
病
院
が
ま
た

近
所
で
評
判
の
や
ぶ
医
者
だ
っ
た
の
で
、
直
る
は
ず
の
頭
の
キ
ズ
が
い
ま
だ
に
生
々
し
く
残
っ
て
い
ま
す
。
今
、
そ
の
人
の
あ
だ
名
は
「
貯
金
箱
」
で
す
。
（
宮
擁
県
／
新
田
修
平
・
旧
歳
）
☆
編
集
部
で
こ
の
ハ
ガ
キ
を
読
ん
で
い
た
ら
、
て
じ
な
し
に
大
爆
笑
さ
れ
ま

し
た
。
こ
の
ハ
ガ
キ
を
掲
載
す
る
つ
も
り
だ
と
話
し
た
ら
、
話
題
に
な
っ
て
い
る
．
が
か
わ
い
そ
う
だ
か
ら
…
．
：
な
ど
と
い
っ
て
い
ま
し
た
が
、
あ
ん
な
に
笑
っ
た
人
の
口
か
ら
で
る
セ
リ
フ
と
は
思
え
な
か
っ
た
の
で
や
っ
ぱ
り
掲
載
し
ま
し
た
。
（
Ｆ
）

家族とはぐれた通り抜け子は
かて

生活の糧を水商売に求めるしか

なかった。北京→天津→徐州→

｜学園戦記エグザイルⅡ

口駕便雪:蝋
レイでもバグの多い学園戦記を

していますが、天文部の幽霊と

お話ができずに困っています。

（東京都／熊谷美穂．？歳）

円駕鮭:畷
グにはたくさん遭遇しています。

ここは①はなす幽霊eはなす幽

霊(うらみ)⑧はなす幽霊(学校）

でクリアしました。(F)

回甫總淵嵯
ますが、どれがいちばん効くん

でしょうか？いやだな、もち

ろんゲームのなかでの効果に決

まってるじゃないですか。

（富山県／薬屋さん・15歳）

円鶉票鶏識
のはAPとACの薬で、いまい

るステージで手に入れられるい

ちばん高価なものならS段階、

そのつぎならE段階、日番目な

ら1段階レベルを上げたのと同

じ能力が得られます。4番目以

下の薬は効果なし。う～ん、麻

薬だけに常習すると弱いドラッ

グは効かなくなっちゃうのね。

。
か
わ
い
そ
う
な
幽
霊
な

ん
だ
っ
て
／
、

●のぞき穴系通り抜け子のその後●みんなで救づてあIなう
☆このわがままな胄木を助けて

やろうという人は十字軍のラフ

ェール解答係まで送ってきてく

ださい。優秀者にはゲームを1

本プレゼント｡

『ラフェール』なんですけどね。

ぜんぜんまるっきりわかりませ

ん。ぜひ、全部の詳細な解答を

ください。

（大阪府／胄木優・14歳）

残念だ。4月号でのぞき穴子

と通り抜け子のその後という題

で作文を募集したら、なんと巳

通しかこなかった。しかも採用

になったのは1通だけというさ

みしさ。こういう企画は受け入

れられるまでにちょっと時間が

かかるだけさ、とたかをくくり

つつ来月に期待しよう｡

さて、イラスト付きの採用作

品を紹介する｡作･SODOM-'

｢すっと出した抜け子の手をつ

かもうとしている手。どうやら
ぬし

この手の主を抜け子は知ってい

’■ 投稿大募集稿
③中野先生から、仕事を取つちや

う.／とは本人の談

るらしい。この手の主はいった

い何者？抜け子とどんな関係

が…….ﾉ？ということでこの続

きを送ってきなさい。……とい

う企画はどうでしょう？」

☆できるかそんな企画／

なんでもありのコーナー。優秀

な人にはゲーム、もう少しの人

にはMファン特製テレカをプレ

ゼント。あて先は、〒105東京

都港区新橋4-10-7TIMMSX･

FAN編集部｢ゲーム十字軍｣そ

れぞれのコーナーまで。

①ゲームのぞき穴一ウル技。

e通り抜けできます→Q&A。

⑧ザ.ほめごろし‐ソフトの八

一ドな批評。④ものを書く会→

作文。⑤歌を詠む会→イラスト

にあう和歌を書いて送れ。⑥新

コーナータイトル未定→その他

23
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手

食
鎗
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急襲

名称

パブロン

ヤンケル

ロリナミンA

LSD

マジックキノコ

ベニテンクﾞ

テンク

マリファナ

ハシシ

カート

アンフェタミン

ラフィングガス

/、口イン

ダチュラ

ヘンベィン

ペョーテ

効果／副作用

副作用をおさえる

HP7

HPフ

HPの下限が32増加

MPがMAX値に回復

MPの下限が32増加

MP下限64増／即死

各ステージで手に入る

薬物で、上位の物から

|||頁に3～｜レベル上の

APが得られる

AP系の薬物同様に上

位の物から順に3～｜

レベルぶんACが上昇

－定時間不死身になる

空中を飛べる

＋'5回復

十20回復

実物(‘？）の効果

カゼに効くかもね

ガンバルンバになる

元気がでるかも？”
抵瘤

凶暴化・危機感の消失

頭のマッシュルーム化

精神錯乱、下痢、吐き

気。死亡することも

高揚感・感覚の鋭敏化

破壊的衝動・無気力化

興奮作用のある木の葉

シヤブシャブハイ,／

麻酔(歯科手術用）

強力な抑制作用、幻覚

恐ろしい幻覚を見る

悪魔的幻覚を呼ぶ

強い幻覚をおこす

＝－■■■■■■■＝■■■'一一－'－1

「
患I

…V……エーLも、L予辛ローョニ■戸回す写F一

目唖らしろ1屯…蕾さう春-2”今号坪南1噸
ニーリ『晶虹ザー､わうむ1､壷？』

Dれ1唾……と、評ろむういロ喝争
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③晴れた日はドームよりこういう球場がいいねから下っぱを解放すると、「激ペナ大会実行委員会｣は説明している。
l.l.ち、12対10と試合を決めた。→1番すりきず、2器きりきず、

今大会の傾If'1としてはｲ･旧喉III'L、3播かぜ…｡.･けがというより瓶い

のチームカ§多く2ケタ得,','.(の試合もの‐舎般というチーム、準決勝で

が数多く兄られた。b<ﾒ､Iにビ‘ソチ敗退｡T･柴県人会｢KIMIGAYO」

ヤーカ:（･ソターを三振にとるシー‐→l器き－み－、2器が－よ－、

ンはほとんど見られず、コールド3爵は一ち-.....肴が代のWIkr;I'lの

ケームを除いた完封試合は、T葉チーム1111I城で敗退。宮崎!I｢L入会

眼人会llu幟のURUTORAMAN｢TIIEDRINKS｣→1器こかこ

i,IKANTOKU戦だ・け、KAN．一ら、2爵すふらいと、3器あく

TOKUのエース｢え－す｣が定封えりあす、．.….ジュース類.船の

した。ピッチャーのI淵蝶が今後のチーム、9番みず力Wかせる。l

i""といえそうだ｡l'I1幟で敗・遇｡｢MONSTERS」令

1,1+し<も破れたチームのなかで今入会でもっとも多いチーム街。

l鶚l係打･を感心させたの力ざ､以|､のﾁ｢旧A()l鳩｣→もとl･'i':.'|'f烏のチ

ームである｡大阪府大会｢KEGAS」－ム。j'･鯉どおりll'1l'戦敗退。

800枚ものデｨｽｸが編集部にクがス
激ベナ人全史ij･FiFi会委貝艮は

綿る。「)心募のi'i･illを域せてから、

そうですねlか)lはI浄かでした。

した。き＝，

た〃)でしょ

く･である。

二、おl'さんに紙まオ

>ね｣｡本人公はもうす

総数にして1()()liij後

前lUIの神奈川蝿の総

数力r108j血でしたか

ら､大会が連'断でき

るのかどうかのほう

か不安でした｣。

しかし、彼のこの

心配は参加しめリノり

111週間まえに撫川

の長物となった。雌

11，100を超える単

位で参加チームの入

ったテ．イスクが送ら

れてきたのである。

「なかには、わざわ

ざディスクをf､ヤー〕て

来たお父さんもいま

地区名チーム数地区名チーム名地区名

北海道30新潟県8岡山県

青森県4富山県6広島県

岩手県4石川県8山口県

宮城県27福井県3i－了徳島県
秋田県7岐阜県141香川|具
山形県8青銅県211愛媛県
福島県’’愛知県n塁■高知県
茨城県25三重県“-11福岡県

栃木県l5滋賀県3佐賀県
群馬県|''京都府l7長崎県
埼玉県_ｲｰヰ戸大阪府57熊本県
千葉県’39兵庫県＝145大分県

チーム数

－1唾：

目28
11

2

新潟県

冨山県

石川県

福井県

岐阜県

青銅県

８
’
６
’
８
｜
罪 チーム、9番みす力W力､せる。’

l'I1幟で敗・遇｡「MONSTERS」→

今入会でもっとも多いチーム街。

「旧A()l鳩｣→もとl･'i':.'|'f烏のチ

ーム。j'･鯉どおりll'!l'iit!!k辿・

時節がらリクルート関係のﾁｰﾑ

も多く、「2番のしんとうがよくイI

つんだよなぁ」などと会場をにぎ

わせていた。ただ、ほとんどの人

がつつ“りを|州違えており、11本の

英柵教育の根幹を揺るがす|州也と

して文部有に怠兇苦を提/l'1した。

｣lﾖし<はRECRUITである。
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③軍人将棋の駒のチーム

地区大会でドﾗﾏ性を再認識大 ド 件はそろった｡外ｳﾏしなさい’条 外 しろフ つ
3)-j2011、人|卿11地l犬大会の決

勝戦が付われた。糸,'i采は、ノkll尚

亮監督率いる「VENUS18｣が

｢KYOTOLINES｣に6-4で勝

ち、全|}1人会診、と‘'狗を進めた。こ

の人|坂府入会は全57チームと神

4¥jll県人会につぐ激職|><で、数多

くの名勝負がくりノムげ．られた。な

かでも、1111IMMIKITANS対

K()KAMISの‘武介は延民15回、

57分という雌及!式州岬|川を肥録し

た＠糸1IFI,,)､l51''lの衣にMIKITANS

のi甚炮4番みきたんがレフト止段

につきささる2ランホームランを

イfのページにあるのは令|-{il大会

に進んだ、50チームの全チームデ

ータである。あまり人きな声では

いえない力ざ、決騨城の糸llみ合わせ

を､'1てる外ウマをしようと'W,って

いる。イiページの県橘などの背い

てある部分の最初にあるわく番の

制|,み合わせを1つ-円き（災野雌と

llllllIILでi剛淑減になると,IL!，ったら

をIl,liって、511211までに荷くよ

うに｢激ベナ作の外ウマ｣係まで

送ってほしい。もちろん1I1解桝力笛

多数の場合は抽選になるけれど、

応募数30()につき1人ずつ､I1選荷・

が榊えていく変動当選橘･数制なの

で、12()()人の応募對がいれば4人

の､'1選荷、210()人なら7人という

ｲl制みだ。しかも、賞IIIIJ1はhfきな

l"|11以|ﾉ､｣のケーム､ノフト1本な

んだから、さあ、外ウマしなさい。●-●糊駄鯵③みこ｡とな決艤丁となった

代表チームの作者はキミだ／繍似隙扇ﾂ驚篭FMj":I鰄冒藍揃堂淵:9煽篭雷cE鳫鴛
中雅光<茨城県>DYNAMlTES＝関根貴志／<栃木県>L|ONS＝増田稔／<群馬県>FUJlKO＝木村圭吾／<埼玉県>STRANGERS＝伊井敏則／<千葉県>SHOCKERS＝原岡|l／<東京都>POWER

FUL'0＝佐藤光浩／<神奈川県>DRlNKSTARS＝大野義政／<山梨県>JAPANSAKE＝小野章英〆<長野県>SAZAESAN＝星由雄.*噺潟県>SUPERDRY＝渡辺直幸／<富山県>KONAMlES＝宮迦券
彦が<石ﾉ||県>SDGANDAM＝東安宏／輻井県>DREAMS＝西村彰宏／<岐阜県>ANCHORS＝日比野晃久・<青銅県>23TEAMS＝大森貴之，〈愛矢喋>ROCKBAND＝福谷寛貴ぶ<三重県>MAH
JONGS7＝吉岡和樹／<滋賀県>VARN＝芝田正基／<京都府>3LLS＝丹治公宏／<大阪府>VENUS’8＝水口尚亮／<兵庫県>MlNlCARS＝佐擦仁思,．．<奈良県>UECHANS5＝上田浩士／<和歌山
県>MYTHS＝久保田長和／<鳥取県>BEHSEAE｣5A＝鷲見直紀／<島根県>SUMlKOU＝山田洋一／<岡山県>|MOANS＝赤沢幹広く広島県>EQUALS=谷川大士／<山口県>UBESTARS＝野田賢
史／<徳島県>SUMAIRUBAN＝尾Ⅱ牙-城／<香川県>SAlNTS＝青木崇宏／<愛媛県>UARSD＝真鍋広<高知県>JOSElCLUB＝鎌倉陽介／輻岡県>DEVlLS＝緒方篤史／<佐賀県>OTOKO｣U

表 者

<長崎県>MlDGART2＝中尾義之／<熊本県>SANCHUS＝久保田俊臣／<大分県>FORElGNERS＝XANADU・FAN〈宮崎県>TMNETWORK＝渡木幸雄〈鹿児島県>DRAQUE
<>ヰ縄県>OKlNAWA＝翁長隆夫／<前回憂勝･山口県>｣ONGGES＝原田哲郎'<官掴準優勝・宮城県>NEWPAPERS＝侮藤新八郎′<敗者復活代表・東京都>NEWTOMlS＝富張忠
781試合の地区大会を勝ち抜いた47の地区代表チームに加え、前回約2000チームのなかからみこ・と優勝、準優勝に輝いた2チームの作者の新チームがシート参加します、ま
ムをこえる参加のあった（東京、神奈ﾉ||、愛知〆ﾐ阪）は急きょ敗者復活戦を実施しました。来月はいよいよこの50チームがぶつかる（外ウマが楽しみな）全国大会です。

●《’
、
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コナミ謹製･エルギーザの

封印工ﾃ゙ ｨｯﾄｺﾆﾉ
IIscREEN負FnFcTII

テスト優秀作ROMとはPF優秀作ROMとはP
選作が封印された特製ROM"

ートリッジなのであった……。

■特製ROMの素顔を見てみる

まず注目するのが、カートリ

ッジの色だ。金色にかがやく姿

には荘厳な雰囲気が漂っている。

，●金色にかがやく特製カートリッ金色にかがやく カートリッ
|ｰ

1型

■別れたエルギーザと涙の再会

しばらくエルギーザとは会い

たくなかったが、彼女に新しい

魅力が生まれたので、再会する

ことになった。その魅力という

のは､コナミ主催｢工ルギーザの

封印エディットコンテスト｣優

秀者に贈られる、コンテスト入

③5種類の背景が設定できるのだ

そこには、コンテストの入選作

20ステージが封印されている。

わがMファン、Mマガ、コンブ

ティーク、Beepの4誌が選ん

だ作品なので楽しめるものばか

り。ステージの背景を設定する

機能までついているし、市販さ

れないのが残念。入選者にはい

い記念品になるに違いないね。

Ｇ
金
色
が
目
に
ま
ぶ
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、
コ
ナ

ミ
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ッ
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お
姿
だ

灘’
③なにか期待させるタイトル画面③超りっぱな賞状をいただいた.／〆

”●◇◇⑥ 砂………●●… ●●●“●●◇●●◇●●●●●◇◇●●●●●●◇●◇●●◇◇●◇｡◇◇蝿｡◇◇◇◇｡◇

各1ステージずつを掲載しよう。

おどろいたことに、Beepの選

んだステージのなかには、韓国

からの投稿が含まれていた。海

外でもはまっている人がいたな

んて、なんかすごい／

し●各誌の選んだステージを紹介各誌の選んだステージを紹介 ｅ
入
選
作
は
雑
誌
ご
と

に
ま
と
め
ら
れ
て
い
る

”了扁T■賞
麺起賞
Beep賞
臓應認爾鐵鰯賞

雛

それでは、各誌の選んだエデ

ィットステージを攻略してみよ

う。と思ったけれど、みんなに

は入手できないので、攻略法は

やめた。なので、20のエディッ

トステージをすべて紹介しよう。

と思ったけれど、スペースの都

合でMファンをのぞく曰誌から、
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上田智広③ジャンプを多用するステージ岩崎朋美③ストーンの運び方が難解なのSimBumSoo③異国の雰囲気がある(ないよ）
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'一大型PACユヲック導入ノ 噂
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ゞ スーパー大戦略コップエディタ活用法

0● 言字蒙蕊蕊らお雑 ヤ
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’

最近人気のシミュレーション

ゲームといえば、やっぱりスー

パー大戦略。このゲームには全

16のマップが入っているけれど、

新しいマップはいくつあっても

うれしいもの。そこで、巳か月

◇●◇●◇◇●◇●●◇◇◇◇◇

ぶりのPACマジックは、スー

パー大戦略のマップエディタと

決定した。なお、この記事では、

間きなれない言葉に※印をつけ

ておいた。欄外にその意味が書

いてあるので参照してください。

9:,10

宮
司
画

I

馬
脚
】

X =48雷昼

騒研日剰儲瑚雁園E園函醗1爾頴露刊

③スーパー大戦略のタイトル画面③PACマジックの餌食(えじき)にしよう

◇◇◇◇◇◇●◇◇◇。◇◇◇。◇◇。◇◇◇◇●◇●◇◇◇◇◇

ｅ
マ
ッ
ブ
エ
テ
ィ
タ
の
メ
’
’
１
－
画
面

ろで説明しよう。

マジックを実行するま

えには、プログラム確認

用データを使用して、打

ちこみにまちがいがない

ことを確認しておくよう

に。また、PACはかな

らずスロット巳に差すよ

うにしてね。

b● きって、｡プーグラム憲入ﾉ乳ﾉ溌叡
幸ン〆芯-＝ｼ''一一;

一
一

） C⑳マヲフ舎甦なようし､、
千へ全一．＝司令一垂レニロ，、

．□｡P食
亜
》
恥

土
盆
尊

令室沙ようし､、
垂p白丁白なつくる
今をPRCへおくる

2．Gコ･隼、AT倉鋤ﾏﾜﾌ
3．．．．pP倉C鋤マップ今
斗．．．．．pAT白のマップ本体で、行番号5000からのDA

TA文は、システムソフト提供
パトルアイランド

の｢BattlelsIand｣というマ

ップのデータになっている。こ

れを打ち終えたなら、別のファ

イル名でアスキーセーブ※して

おく。この理由は使い方のとこ

●◇◇◇◇◇◇◇●◇●◇◇◇●

今回のPACマジックを利用

するには、まずはP29にあるリ

ストを入力しなければならない｡

行670までを打ちこんだら､いっ

たんディスクにセーブしておき

NEW※する。ここまでがPA

Cマジックのプログラムリスト

◇◇●◇◇◇●◇◇◇◇◇◇◇◇

へ斗・。．．。〃RIR⑱〕マツ

さて、と､､れにしよう？■

●◇◇ ●◇●◇◇◇◇●◇◇◇

'★b M内マップ修正
オリジナゾレマツ

や

ブガ作れざる
● 夕の簿謬患診鯵蕊鍵 4，RO

マジックに用いるPACには、

どのマップでもいいからブルー

国をプレイヤーにしたゲームの

スタート直後のゲームデータを

セーブしておく。これはPAC

を初期化するためで、－種のお

まじないと考えてくれればいい。

メニュー画面では、数字キー

とリターンキーで、使いたい機

能を選択する。機能は4つあり

それぞれの内容については、下

の力コミで説明することにしよ

う。使い方がちょっと複雑なの

で、よく読んでおくようにね.／

DATA文になっているマップ

がPACに転送される。転送が

終わると何か国戦かを自動的に

チェックし、各国の生産タイプ、

収入率の設扉画面が表示される。

カーソルキーの左右とリターン

キーで決定後、ゲームを開始し、

｢読込｣の｢CONTINUE｣を

選ぶ。これで、PACに転送し

たデータが読まれ、エディット

マップで戦闘開始となる。

作るなら、

らなる64イ手,てぐ_」rJL

行番号5000から打ちこむ。64文

字×64行の理由は、マップの広

さが64×64ヘックスだから｡P

28の地形中データ変換表を見て

入力しよう。作りたいマップを、

いちど別紙に書いておくとラク。

在ROMマップを改造すると

きは、そのマップでのゲーム開

始時のゲームデータをPACに

セーブし、機能BでDATA文

に変換する。データを改造した

らアスキーセーブしておこう。

筐
1,2､マップをグラ､マップをクﾗﾌｨｯｸ表 する示

メニュー画面で1番を選ぶと

PACにセーブされているマッ

プを、また、巳番を選ぶとプロ

グラムのデータになっているマ

ップをグラフィック画面に表示

する。自分で作ったり、改造し

たマップの確認に使ってほしい。

そのグラフィック画面での地形

については、P28に説明がある

ので、それを見れば理解できる。

。
新
マ
ッ
プ
を
グ
ラ
フ
ィ
ッ

ク
表
示
し
て
み
た
と
こ
ろ

HXTSPRCE9 lノ

ちなみに、マップのグラフィッ

クは右端が1ドット欠けてしま

うけど※、ゆるしてくださいね。

こうして作ったDATA文は、

｢MERGE"[ファイル名]"｣で

プログラム本体に合体させる。

メニュー画面の4番を選ぶと、
尋

忌 ん保存できる3,マップをたくさ

DATA文になっているから自

由に改造ができてしまう｡また､

これによってたくさんのマップ

データが保存可能になるわけだ｡

改造方法やDATA文の意味は、

つぎの項目でくわしく説明する。

メニュー画面でS番を選ぶと、

PACにゲームセーブされてい

るマップのデータがDATA文

に変換され、ディスクやテープ

にアスキーセーブされる｡こう

してセーブしたマップデータは、 ③この画面で生産タイプ等を決定③4か国戦に改造してみました！

【NEW)MSXが覚えているBAS|Cプログラムをむりやり忘れさせること。ここて1VEWするのは、行5000以降のマッフデータ部分だけをセーブしたいからだ。【アスキーセ
ーブ】ふつうにセーブしたときとちがって、MERGE命令でプログラムをつなげられる特殊なセーフ。ディスクでは「SAVE"(ファイル名)WA｣､テープなら｢SAVE"[ファ
イル名"｣でできる。【｜ドット欠け】プログラマの手抜きによって画面のドット数が足りなくなったため、右端のヘクスのキャラクタが画面の外へ出てしまった。
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特製工ディツトミップ｢Battlelsland｣て｜‐でほしい｡PACﾏジｯｸの作■ 者によるマップの攻略も掲載し

激しい戦いを体験ておいたので､参考にするとい
パー大戦略には入っているけど、いだろう。また、このマップを

MSX版には入ってなかったとさらに改造して、小さな島での

いう、まぼろしのマップである。4か国戦、といった状況にして

ぜひ、データを入力して楽しんみるという楽しみ方もあるね／

I

●鱸議棚驚鍵灘
今回の記事のために、システ新マップ｢Battlelsland｣｡ いう、まぼろしのマップである。4か国戦、といった状況にして

ムソフトから提供してもらったこのマップは、他機種版のスーぜひ、データを入力して楽しんみるという楽しみ方もあるね／

◇●◇◇◇◇●◇◇◇。●●◇◇◇◇◇◇◇●◇◇◇◇◇◇◇◇◇◇◇◇●◇◇●◇◇◇◇●◇◇◇◇◇◇◇◇◇◇◇◇●。◇◇●◇●◇◇●

，
ｅ
大
海
に
ボ
ッ
ン
と
浮
か
ぶ
バ
ト
ル
ア
イ
ラ
ン
卜
。
手
軽
に
熱
い
戦
い
が
楽
し
め
る

● ンによる新マ の戦略

マップ概観これだけ小さな島

にBつの首都があるのだから、

巳ターン目にして戦闘がはじま

る可能性もある。どの国にも巳

ターン目に占領できる中立都市

がある。その都市を占領して兵

器容牛産できる場所を増やすの

がはじめの一手だ。初期状態で

は、生産できる場所のすぐない

(地上兵器を生産できる場所は

首都を含めても巳ヘックスしか

ない)ブルー国が不利なように

見えるが、手番の早さでカバー

できる。どの国もほぼ対等の条

件といえるだろう。

戦略についてとりあえず、兵

器数を確保するのが大切。各国
ゾリブ

の兵器のZOCにがんじがらめ

になってほとんど前進できなく

なるだろうから、戦闘ヘリと輸

送ヘリを組み合わせて敵国の首

都を一気にねらうのもおもしろ

い。とはいえ、戦闘ヘリは高い

のでなかなか買えない。

ブルー国の収入率50％で301

ーンくらいで勝つことを当初の

目標にして戦ってみるといいだ

ろう。

国名

中立

ブルー国

レッド国

グリーン国

空港

1

1

姉
－
５
ｌ
２
ｌ
２
ｌ
２

開
戦
前
後
の
情
況

生産タイブ

アメリカ1

ソビエト

西ドイツ

有利不利

ふつう

ふつう

ふつう

◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆ '◇◇◇◇◇◇◇◇◇◇◇◇●●◇

地 》
｜
換

地
一
変

夕一

グリーン国都市 荒 地 (）H

表

｜地形プロ

グラム

での表示

ゲーム

マップ

での表示

デ
ー
タ
’
九

ロロ
｜
■
｜
■
｜
画
一
■

グリーン国宰港 砂ばく’ R

ロ画 回ブルー国首都 イエロー国首都 森’ 旨

回 ロ ロ■ブルー国都市 |｝ イエロー国都市イエロー国都市 山K 1

［
．
ご
‐
’ にZ 口
ブルー国空港 浅瀬（ イエロー国牢港 1JL

囚 にヨレッド国首都 中立都市l) 海 IⅡ

回 圖
雪
ロ
ニ
ロ

面レッド国都市 中立空港卜］ 、 橋 Ⅸ

国 先’道路レッド圃牢港 |‘ 湿 地(） X

厘 壬iグリーン国首都 平野平野 要塞I>(； 、
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一

公旦

円己忍回
先月号にひきつづき、応援してくださっている読者の皆さんに感

謝の気持ちをこめてドドーンとプレゼントを用意(今月は合計114名

様)。Mファンもなんだかんだいって巳周年をむかえ、B年目に突

入。各八一ドメーカー、ソフト八ウスの方々にご無理をいってこん

なに多くのプレゼントまで提供してもらった。ほんとうに皆さん、

どうもありがとう／これからもがんばります／

さて、今月のプレゼントは已回目ということなので、先月号のつ

づきの⑪から⑮まで(⑥～⑳は4月号で掲載｡これはB月31日でしめ

切りずみ)｡応募期間は人気のありそうな①～⑤は先月号にひきつづ

き応募可能で、この企画の最終号S月号のしめ切りと合わせて5月

3旧のしめ切りだ。それ以外は月ごとのしめ切りになっている。
雷

応募券のほうは、4月号からB月号まで共通に使えるようになっ

ているので注意。今月号でほしいものがなかった人は来月用にとっ

ておいてもいいわけだ。来月もほしいゲームがなかったとしたら、

ハード1本にしぼって一発勝負をしてもいい。4月号の応募券と合

わせてS通分の応募も可能だ。

詳しい応募の方法は下に書いてあるので、よく読んで応募してね。

ちなみに4月号分の応募八ガキは大きなダンボール箱に、毎日ドカ

ドカ届いている。整理をするのはたいへんだけど、皆さんの熱い応

募八ガキをたくさん待っています。よろしく／

作成した文書の印字に便利なプリンタのがある。M2・R－

霊霊

I

壁蔦

＋
の
デ
モ
つ
き
、
２
＋
は
２
＋
専
用
、
Ｒ
は
Ｒ
Ｏ
Ｍ
、
Ｄ
は
デ
ィ
ス
ク
の
略
で
す

弔

正しい応募の仕方I
今回のプレゼントは昨年と同じく4～6月号のSか月連続企画。今

月がその第2回目だ。応募の方法はちょっと変わっていて、応募券が

どの月でも共通して使えるようになっている。つまり、今月のプレゼ

ントの中でほしいものがなかったら、また来月使えるというわけだ。

よく考えて有効に使ってほしい。

しめ切りは⑳以降のプレゼントが4月30日､①～⑤は5月31B(両方

とも当日の消印有効)｡当選者の発表は4～6月号とも7月8日発売の

8月号。ちょっと先だけど、楽しみに待っていてほしい。それでは以

下のきまりをよく読んで、官製ハガキに応募券を1枚貼って送ってほ

しい。貼ってないと無効になっちゃうので注意してね.／

●応募方法

①ほしいプレゼントの番号と名前(赤い字で書く）

e名前と住所と電話番号(都道府県名と名前のふりがなも）

⑧所有機種(MSX1か巴か巴十かも書く）

④年令と職業や学年

⑤MSX･FAN編集部へのメッセージ

●八ガキの送り先
一．．‐‐‐‐I

〒105東京都港区新橋4-10-7

1割w撰鐸拶繭卜”

⑳ﾏｲﾄ&ﾏジｯｸ
淵、｜
④3D直直の迷路ざ

んまいの正統派RP

G･忍耐と智恵が必1

要だ｡M2･D朧…….……

mHBP-H匹⑮’

’ ’
1

師QpMサ

③ソニーの『プリントショップII｣なと

でカラープリント

プ意
④誕生日カードや暑中

見舞いのハガキなと．い

ろいろ作れる。M2．

D(要漢ROM)

⑳ｻｲｵ：
TRFｿﾌﾄ③
④宇宙と遡求が舞台

のAVGo突然軌道を

それた宇宙船の謎を

探る。M2。，

ﾘﾝﾄｼｮｯブI サイオブレード
BoNY

~品ゲヂゴ”グ

Ⅱ81回'五

L

蝉
IF



鐘:霞辨巍鋤

⑳ｿﾘﾃﾌ撫刻山

一，、･･･v一－－『吾
あきない。M2･D…＊、1.,‘．．

⑳⑳⑳ ワールドゴルフⅡアメリカンサクセス ﾚｲドﾂｸ2~ﾗｽﾄｱﾀﾂｸ～

ｴﾆﾂｸｽ④
②プロになった気分

で試合に参加し、賞

金をかせいでレベル

アップ。M2。，

バﾅｿﾌﾄ④
④ムリをすればM2

でもプレイできる

2＋専用のシューテ

イング。M2+・R

ｳｲﾝｷー、ソフト

④工場、農場、鉱山

を所有し売買をしな

がら財テクするマネ

ーケーム。M2。，

&E特製ロゴTｼｬﾂ
卿⑳⑫⑳POWFRFUL鋤ﾙ

ｦーe畿罐
④いろいろ個|'生のあ溝’.

源窯灌貧
んだ麻雀。M2．D辱曼”副…

ダイナマイトボウルV/STOLﾌｧｲﾀー

⑲ ｅ
Ｔ
＆
Ｅ
の
オ
リ
ジ
ナ

ル
Ｔ
シ
ャ
ツ
。
Ｍ
と
Ｌ

が
あ
る
の
で
サ
イ
ズ
を

明
記
の
こ
と
ノ
．

T&EソフトW睡
酔
蓉

犀
舎
珂
且

守
ａ
ｈ
■
ｒ
■
■ 素蓬EMe

④最近またはやって

いるというボウリン

グ。音声合成でしゃ

べるnM｜・R

ｱｽｷー ②
④地上部隊を指示し

ながら攻撃する変わ

ったフライトシミュ

レータ。M｜・，

③⑬⑬⑳ ｱーﾄデｨﾝｸ特製ﾃﾚｶケンペレンチェス軍人将棋ザ‘ﾘﾀーﾝ，ｵプ‘ｲｼﾀー
④ 。

『
ハ
ウ
・
〆
一
一
・
ロ
ボ

ッ
ト
」
の
ア
ー
ト
デ
ィ

ン
ク
か
ら
は
オ
リ
ジ
ナ

ル
の
テ
レ
カ
だ

アートデインク

ｷﾔﾆｵﾝ、
ポニー

④じっくりおとなの

ゲームを楽しむなら

これ。…的チェス

ゲーム。M2・R

、ナムコ

eカイとギル2人で

'00以上のフロアを

冒険するアクション

RPG｡M2・R
I■■■

⑳ ⑳⑳⑳ イースⅡ財布殺意の接吻真･ゴルベリアスファンタジーⅡ峰
窺
畿

④■
四
口
屋
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ｒ
’
二
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０
９
■
、
■
８
白
守
ゆ
り
Ｈ
Ｉ
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■
ロ
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．
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一

。
さ
り
げ
な
く
持
ち
た

い
イ
ー
ス
Ⅱ
の
財
布
。

カ
ー
ド
収
納
は
４
枚
ま

で
、
小
銭
も
Ｏ
Ｋ
／
、

日本フアルコム

ﾘパーヒル、ソフト

④都会の夜に消えた

美女と青い宝石を追

う刑事』.B.が主人公

のAVGoM2．，

ﾆﾝパｲﾙ、
④美しく優しいリー

ナ姫を捜し出すアク

ションRPG｡M2/

2十・，

ポーｽﾃﾂｸ、
④古典的正統派RP

Gの一級品｡｢ファン

タジー｣の2作目に

あたる。M2。，

KISS
Ol、

MllRI)l；R
14．』ざ,ｲ岾山7
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本
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類

フ
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か

趣⑳⑮⑳ アークスきまぐれｵﾚﾝジロードFMパック
来
月
は
最
終
回
。
よ
ろ
し
く
ノ

ARCUS

ｳﾙﾌﾁーﾑ、
③伝説の金竜と主人

公。アドベンチャー

要素の多いパーティ

型RPG｡M2。，

難9，
④優柔不断男恭介を

とりまく三角関係が

テーマのほのぼのA

VG｡M2。，

バﾅｿﾌﾄe
eゲームでないのに

ベストテンで1位に

なったFM音源カー

ト|ノッジ。M1・R
■■■

雑誌公正競争規約の定めによ')、この懸'尚に当選された方は、この号の他の懸rtに人選できない場合があります。
31■

螺
『妾間11－后産宅

蕊

Cl



蝉

●

グ

蕊蕊

①フィルムシートを本体にセッ

トする。

e原稿(52×28ミリ以内のもの）

の上に本体を置き、フラッシュ

させてフィルムシートに写しと

る(ちょっとコツがいる)。

⑧黒・赤・吉・金・銀の中から、

好みの色のインクリボンをとり

つける。

④印刷したいものの上に本体を

置き、フラッシュさせて印刷。

④をくりかえすことにより、

何回でも同じものを印刷できる。

本、ノート、下じきなど、イ

ンクののりやすい平面にプリン

トできるのはもちろん、付属の

ペンシルホルダーを利用すれば、

鉛筆やボールペンなどにもかん

たんにプリント可能。インクリ

ボンは前述のとおり全巳色ある

から、技術しだいで多色刷りも

できそうだ。

電源は単Bアルカリ電池B本

最近は、八ンディコピーやパ

ーソナルコピーがけつこうオシ

ャレだったりする。パーティの

招待状やバースデイカードなど、

かなりニーズは高いが、値段も

高い｡｢もっとやすいコピー機は

ないのか｣、こんなふうに思って

いた人も多いんじゃないかな。

カシオは、そんな願いをかなえ

てくれたぞ。その名もフラッシ

ュコピー｢光奇新｣。価格7800円

で発売中。

さて、紹介をかねて｢光奇新・

使い方講座｣をやってみよう。

ｅ
付
属
の
ペ
ン
シ
ル
ホ
ル
ダ
ー
を
使
え
ば
鉛
筆
に
自
分

の
名
前
な
ど
を
プ
リ
ン
ト
で
き
る

鍵

"ご髪二一
または別売りACアダプター

(2500円)を使用。電池寿命は発

光回数150回｡フラッシュ部の発

光耐用回数は約5000回(有料で

交換可能)。インクリボンは黒・

赤･吉が各600円、金･銀が各700

円。

インクリボン(金色)、クッシ

ョン1枚、インスタントレタリ

ング1枚、イラストシートS枚、

フィルムシート巴枚、ペンシル

ホルダー、単Sアルカリ乾電池

B本が付属してくる。

自分のトレードマークをデザ

インして、身のまわりにパンパ

ン印刷しちゃおう。進学、進級

シーズンの今、個性をおもいっ

きり押し出して、来年のバレン

タインに背中で哀愁きめないよ

うに、伏線はっとけよ。

俄謂

「

③外形寸法＝幅'00×高さ90×奥行き

55mm､重量3209．ぴかぴかの｜年生

の必携アイテムになりそうな雰囲気

…‘轄

態

職32
★

スキー実習は色気のないあすき色のウェア、去年はかっこいいコーチが多か

不敵な金歯の笑い顔を見た者は私だけではなかった。きんきんきらきらきら

｢私は姉です｣の書き出しで採用だb('<)

●私は姉／私は姉です。修学旅行は楽しかったけど､ハードスケジュールで、

つたって聞いてたから期待してたのに、うち”ﾘ王のコーチを紹介されたとき、

きらぽ－る．．"．．。（広島・片山の姉)→いったいだれの姉なんだ、と思わせる、

骨

』

蕊蕊蕊

脅灘蕊
灘鴬蕊驚

壷晶潔

蝿識:灘騨

霧鰻.．

…

蕊

轄

蕊

準

函蝋懸騨ﾌテｨｽｸパｯｸでﾛ国ｺﾝﾃｽﾄ
｢バボ｣……この巳文字を問い使ってのCGコンテストを突然

たとき、キミたちの頭の中には、やることにした。テーマは｢（

いったいなにが浮かぶのだろうボ｣｡無性に創作意欲をかきたて

か。さあ、キミのイメージをおるでしよ。絵ができたら、別の

もいつきりディスプレイにぶつディスクにデータセーブしてど

けてくれ／Mファン・FFBんどん応募してほしい（1人何

では､パナソフト｢ディスクパッ作品でも可)｡7月号のFFBで

ク｣(2980円)に入っているグラ優秀作品をど－んと掲載する予

フィックエディタ｢EASY｣を定だ。最優秀作品には、あのM

SXe十｢A1WX｣をプレゼン

ト。さらに、応募者全員の中か

ら抽選で10名に｢スパーキーテ

レホンカード｣をあげる。

しめ切りは4月30日必着。

なお、作品は返却できないの

で、あらかじめコピーをとってI

おいてね。後援＝松下電器産業③編集部作『光るバボ｣。バボの容姿と
株式会社。性格を象徴的に表現してみました



－－

"蕊"":

： 型

峰
rｱﾝｹー ﾄブﾚゼﾝﾄ｣は､2月号発表『幽霊君』､3月-号発表『ｱー ｸｽ』を除く3月号発表ぶんまでも「さあ応募しなさい｣は､3月号珍
発表ぶんまでも「モニタプレゼント｣は、rラス･ハゲのCD｣rデコヒストリーのCD.jrシンセサウルス』を除くすべて。以上へそれぞれ発

送を終了しました。ご不明な点は、お電話(目次参照)かﾊガｷでお願します｡発送のi亀'を深くおわびいたします。
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」

響
甚
愚
瞥

mOUｼｮ司一レボト
SHOW

C6

去るS月1日、白日の両日、

東京の新宿NSビルで｢AOU

1989アミューズメントエキス

ポ｣が開催された｡会場は新作の

アミューズメントマシンを見学

するビジネスマンなどで熱気ム

ンムンだった。なかでも、熱い

注目をさらっていたのがナムコ

のブース｡新作rワルキューレの

伝説｣『ブラスト･オフ』、くわえ

て超新作｢ダートフォックス｣を

発表。ワルキューレはファミコ

ンのものをベースにしたアーケ

ードRPGだ。注目のセガは、

話題の『ターボアウトラン｣など

を展示。そして、コナミはお得

意の野球ゲームで、大リーグを

モチーフとした『メインスタジ

アム｣と縦スクロールシューテ

ィング『急降下爆撃隊｣を展示し

ていた。タイトーは、アクショ

ンゲーム｢ラスタンサーガ巳｣、

SDグラス使用のシューティン

グrエンフォース｣を展示。

全体に新作ビデオゲームに目

新しさが見られなかったが、半

面、実際に体を使うゲームがお

もしろかった。体感から体験へ

とゲーム産業は移りつつあるの

か。

0

●
Ｓ
Ｙ
Ｖ
Ａ
Ｒ
ｌ
Ｏ
Ｎ
／
Ｚ
Ｕ
Ｎ
Ｔ
Ａ
Ｔ
Ａ
Ⅱ
ド
ラ
ム
、
ギ
タ
ー
、
サ
ッ
ク
ス
、
ト
ラ
ン
ペ
ッ
ト
と
い
っ
た
、
ズ
ン
タ
タ
の
バ
ン
ド
編
成
の
勝
利
と
も
い
え
る
Ｉ
椀
重
厚
な
生
演
奏
に
少
年
少
女
《
息
漫
画
の
澄
ん
だ
声
が
ラ
ッ
ピ
ン
グ
さ
れ
た

サ
イ
パ
リ
オ
ン
ア
レ
ン
ジ
は
す
ば
ら
し
い
。
チ
ェ
イ
ス
淵
Ｑ
の
ド
ラ
了
裳
蚤
め
、
楽
し
く
ま
と
ま
っ
た
オ
ス
ス
メ
の
１
枚
。
（
４
・
ポ
ニ
ー
）
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Ｅ
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Ａ
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Ａ
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Ｅ
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Ｕ
Ｓ
Ｉ
Ｃ
Ｓ
Ｃ
Ｅ
Ｎ
Ｅ
１
Ⅱ
ト
ゥ
イ
ン
イ
ー
グ
ル
の
ア
レ
ン

ジ
は
ギ
ン
ギ
ン
の
ハ
ー
ド
ロ
ッ
ク
で
、
歌
ま
で
つ
い
て
し
ま
う
オ
ド
ロ
キ
も
の
。
Ｓ
Ｒ
麻
雀
の
ミ
キ
ち
ゃ
ん
、
力
ス
ミ
ち
ゃ
ん
の
声
は
、
も
う
ち
ょ
っ
と
聴
き
た
か
っ
た
な
．
…
：
。
（
今
月
・
ポ
リ
ス
タ
ー
）
４
次
ぺ
ｌ
ジ
に
続
く

…

醗
②
ナ
ム
コ
「
ワ
ル
キ
ュ
ー
レ
の
伝
説
』
。
４

月
中
旬
こ
ろ
登
場
予
定

ｅ
セ
ガ
「
夕
ｌ
ボ
ア
ウ

ト
ラ
ン
」

一
一

●
融

掴
＊〆

〃

ｅ
ナ
ム
コ
『
ダ
ー
ト
フ

オ
ツ
ク
ス
」

l’

ｅ
「
体
験
」
型
の
バ
ス

ケ
ッ
ト
ゲ
ー
ム

、

③コナミ『メインスタジアム｣。迫

力グラフィックで楽しめる

…苧鈴………蕊磁爵溌蕊瀧鐸錘騨誤騨蕊織撚騨《辮欝灘 蕊“

職
★

9鴬:<獣競鰄繍惑満鮪鰯潟怠鯖駕跳鎖ご瞳溌調製霧鱸野懸33骨

走ってもなにも悪くはないと思う。一時でも欲望が満たされ､本人が謝毎しないのなら。（岡山・猪原栄一)→まあ時は流れるし。（（）

HALNOTEのユーザーに

おいしい本がアスキーから発売

されている。『HALNOTEツ

ールコレクション』(アスキー出

版局／1200円／A5判）だ。

この本には､HALNOTEを

理解するための解説とHAL－

NOTEのシステム上で利用で

きるいくつかのプログラムが掲

載されている。基本システムに

収められているソフトだけじゃ

ものたりないというユーザーに

おすすめの本だ。

収録プログラムは、住所や生

年月日、そして内蔵時計にあわ

④
フ
ォ
ン
ト
エ
デ
ィ
タ
で
作

っ
た
文
字
が
自
由
に
使
え
る

を目分の好きな1史いやす

ｅ
い
ろ
い
ろ

ス
ー
パ
ー
住
な
機
能
の
あ
る

所
録

いもの

せて年令やバイオリズムまで管に変更できる｢キーマッパー｣な

理し、さらに住所と名前をはがどの道具のほか、デスクアクセ

きに印字できる｢スーパー住所サリとして｢電卓｣やメインメニ

録｣､自分だけのアルファベット1－でファイルの内容が確認で

や漢字、かなが作れてふつうのきる｢モア｣、学習辞書などのS

フォントと同じように使えるRAMのデータを保存したり、

｢フォントエデイタ｣、キー配列読みこんだりできる｢RAMセ

④
キ
ミ
の
Ｈ
Ａ
Ｌ
Ｎ
Ｏ
Ｔ
Ｅ
が
パ
ワ
ー
ア
ッ
プ
す

る
。
こ
れ
で
１
２
０
０
円
は
や
す
い

イバー｣､そしてメニュー画面の

上を線や円、四角が動きまわる

環境ソフトのような｢万華鏡｣が

ある。

これらのプログラムはマシン

語だけど、それを入力するため

の簡易モニタもついている。

打ちこむのが面倒な人のために

はちゃんと同名のプログラムデ

ィスク(アスキー出版局／3000

円）も発売されているぞ。

“ ー
ﾛ星ﾛ癌1

一 一

－－－

lill

I郡司郡鯉醜駕一一

▼圃与酔昌■■■,

ワルキユーレ蝿u

翼琴

■'1

④
大
き
さ
は
、
縦
加
×
横
田
×
厚
さ
３
叩
か
な

り
大
き
い
、
豪
華
愛
蔵
本
仕
様
な
の
だ

血引きしもの、ドムドーラに生

まれけり。その者、王女の愛を

得しとき、竜王さえ倒す力を持

つであろう｣｡これを間いた竜王

は、ドムドーラの町人を皆殺し

にするよう命じた。かくて、ド

ムドーラの町は滅亡し、そして、

15年の歳月が流れた．．…・・

発行工ニックス、著者は高屋

敷英夫、カバー・本文イラスト

はいのまたむつみ｡四六判、336

ページで、税込定価1300円。

アレフガルド暦1348年。竜王

の手により、アレフガルドは再

び閨に閉ざされた。かつて、伝

説の勇者ロトが魔王からこの国

を救うときにつかった光の玉を

竜王に奪われてしまったのだ。

人々が絶望の日々を送っていた

ある日、竜王のもとに1つの予

言がもたらされた｡｢勇者ロトの

「ドラゴンクエスト』といえば、

その異常なまでの人気と、日本

全国に睡眠不足の人を増やした

ことであまりに有名である。ス

ライムのぬいぐるみなどのドラ

クエグッズで、ワールドを拡大

すべくメディア展開をはかって

きたドラクエだが、今度は本格

的な小説になった。
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●テレネツト･オーデイシ三ン募集要項＝<応募資格>'4～2嘘までの健康な女|生で、｜年琳日本テレネットのイメージガールとして契約できる方(保護者の承諾を得た方)。〈〃錘方法>”歴書

氏名、年令生年月日、住所電話番号職業(学佼名)、身長体重、ボデイサイズ(8．W.H)、特技鯉味･スポーツ等)を明記、写真:上半身と全身(できればセーラー服を藩用)のカラー写真各
1点｡一一他薦の場合は､①と②に、推薦者の住所氏名、生年月日、醸舌番急職業(学校名)、推薦のコメントをi動pして、日本テレネットヘ郵送のこと。〈賞品・賞金>優子.…･賞金50万円、副賞グ

雑
聴
い
た
Ｚ
Ｏ
Ｎ
Ｅ

緊
急
情
報
フ
ジ
サ
ン
ケ
イ
系
列
主
催
「
園
厚
ス
ボ
ー
ッ
フ
ェ
ア
鯛
春
」
（
４
月
四
日
～
５
月
８
日
）
で
Ｓ
Ｓ
Ｔ
バ
ン
ド
の
ラ
イ
ブ
が
あ
る
。
５

月
４
日
午
後
５
時
～
６
時
会
場
内
の
ヤ
ン
グ
ブ
ラ
ザ
．
｜
｜
シ
ボ
ー
〆
放
送
ス
テ
ー
ジ
に
て
《
ゞ
フ
ェ
ア
の
入
場
料
さ
え
は
ら
え
ば
見
ら
れ
る
。

-JAX』｢グラディウスII｣(す

べてアーケード版)を矩形波倶

楽部が手がける。価格はCD

2843円、テープ2369円。

eがんばれゴエモン巳＝ファミ

コン版全16曲、効果音付き。

⑧ゴーファーの野望～エピソー

ド巳～=MSX版オリジナル全

24曲、効果音付き。

④F-1スピリット/F-1スピ

リットSDスペシャル=Fスピ

はコナミの独自音源SCC、F

スピSDはFM音源。それぞれ

ラディウスII｣(すを、オリジナル収録。

ド版)を矩形波倶e～④は、マキシシングルc

卜る。価格はCDD(12cmCDに20分しか収録し

プ2369円。ないもの)とテープで発売｡価格

エモン巳＝ファミはすべて、CD1442円、テープ

、効果音付き。989円。

の野望～エピソータイトースーパーシューティン

X版オリジナル全グ(ビデオ)＝タイトーの高難易

付き。度シューティング『究極夕イガ

jツト/F-1スビ－』『TATSUJIN』｢飛翔鮫」

ペシヤル=Fスピを－挙収録。5月21日発売。カ

ヨ音源SCC、FラーHi-Fiステレオ45分もの。

Ⅵ音源。それぞれ価格は、VHS、βとも9476円。

；

●コナミレーベル設立／

キングレコードとコナミは、

両社の相互協力によって、つい

に｢コナミレーベル｣を設立した。

レーベル第1回作品は、以下の

メインアルバム1、ミニアルバ

ムBの計4タイトルで、5月21

日いっきょ発売だ。

①サンダー・クロス／コナミ矩
けいは

形波倶楽部＝第1回作品メイン

アルバム。アレンジ4曲十オリ

ジナル巴タイトル収録。アレン

ジは､タイトルと｢沙羅曼蛇｣rA
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。
サ
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オ
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レ
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ド
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ア
レ
ン
ジ
は
、
ア
コ
ー
ス
テ
ィ
ッ
ク
サ
ウ
ン
ド
か
ら
ロ
ッ
ク
鯛
へ
と

変
わ
り
、
レ
イ
ド
ッ
ク
２
の
ア
レ
ン
ジ
は
風
変
わ
り
な
シ
ン
セ
サ
ウ
ン
ド
が
心
地
い
い
。
鍾
囲
気
の
あ
る
１
枚
○
（
今
月
・
ポ
リ
ス
タ
ー
）
●
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Ｈ
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Ｃ
Ｈ
Ｅ
Ｍ
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古
代
茜
一
一
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鯛
用
の
サ
ウ
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ド
ボ
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ド
２
は
、
Ｆ
Ｍ
６
＋
Ｓ
Ｓ
Ｇ

３
＋
リ
ズ
ム
６
＋
サ
ン
プ
リ
ン
グ
ー
声
持
っ
て
い
る
が
、
そ
れ
を
使
い
こ
な
し
た
お
手
本
の
よ
う
な
１
枚
。
（
今
月
・
ア
ル
フ
ァ
）
★
カ
ッ
コ
内
は
掲
蓉
言
と
発
売
一
輻
１
１
文
責
は
Ｎ
Ｈ
Ｋ
の
教
育
番
組
が
大
好
き
な
Ｆ
Ｆ
Ｂ
の
た
か
だ
ｌ
で
し
た

※究極タイガーだけのビデオも

同時発売。45分、3605円。（ポニ

ー）

ま－じゃんGALSGRAF-

FITI(ビデオ)=麻雀ケームの

美少女セレクションビデオ。ニ

チブツ作品、麻雀ゲームの歴史

ゲームエンディング集など。
スーバーリアル

｢SR麻雀｣は検討中。カラー

Hi-Fiステレオ30分もの。発売

日未定｡価格は、VHS、βとも

2884円。（ポニー）

デジタル･ビデオ･プレスVOL.

巳(無料レンタルビデオ)＝今回

は｢AOUショー｣がメイン。ナ

ムコのCGゼビウスやSST/(

ｅ
六
本
木
の
デ
ィ
ス
コ
。
コ
ナ
ミ
レ

ー
ベ
ル
設
立
発
表
会
で
の
演
奏
風
景

デジタルビデオﾌﾞﾚｽ

レンタル店のくわしい問い合わせは、月～金噌日の午前1時へ午後6時のあ

いだに、ポニーキャニオン・大田制作室(念03-221-3151)まてもサイトロンロVPレンダレ麿一覧
■レコード店

【北海道】~し幌＝山野楽器そこ･う店／玉光堂四丁目店／玉光
堂オーロラタウン店●函館＝山野楽器ボーニアネックス店●旭
ﾉ||＝ディスクポート西武小路●北見＝タケダ楽器東急店

【東北】●青森=音楽堂本店／成田本店●盛岡＝新星蛍感岡店
／キクイチ●秋田＝全音秋田口山台＝ヤンレイ／新星堂仙台店

／フジ楽器／サイトー楽器●福島＝ざ・らんど／オリエンタル

レコードコルニエツタヤ店●会津若松＝フレンズ●花巻＝新星
堂花巻●郡山＝三野屋／新星堂カルチェ5郡山店

【関東・甲信越】●新潟＝ツモリレコード伊勢丹店●長野＝ト
ーチク●鹿沼＝はしだ楽器●伊勢崎＝N､N･ナカジマ●水戸＝
ヤマギワ●熊谷＝新星蛍熊谷店●所沢＝デイスクポート西武所

沢店●大宮＝ヤマギワ大宮店●小山＝小山ヤンレイ●宇都宮＝

新星堂Q5●銀座＝山野楽器銀座本店●池袋＝五番街●新宿＝

山野楽器新宿小田急店●浦田＝コタニ浦田店●吉祥寺＝新星堂

奇羊寺ロンロン店／山野楽器吉祥寺サンロード店●立ﾉ|I＝新星

堂立ﾉ||ウィル店●府中＝新星堂府中ヨーカ堂店●八王子＝新星

堂八王子店●二子玉ﾉ||＝すみや玉川高島屋店●松戸＝ヤンレイ

松戸店●船橋＝イト－MC船橋ららぼ壱と●津田沼＝山野楽器

津田沼パルコ店●甲府＝新星堂甲府駅ビル店●横浜＝ヨコハマ

音楽館／シアル音楽館●鶴見＝オデオン堂カミン店●川崎＝新

星堂諏j,杉店●戸塚＝ハマヤ電気本店●町田＝山野楽器町田

小田急店●厚木＝レスポック●静岡＝すみや本店●浜松＝イケ

ヤ本店

【中部】●名古屋＝ヤマギワメルサ／ヤンレイ名古屋／愛曲楽
器近鉄／太陽サウンドオン●豊橋＝ヤマト楽器精文館●豊田＝

卦淳蛍讐田店●岡崎＝大衆堂本店●大垣＝電波堂本店●金沢＝

山畜香林坊109店●福井＝松木屋本店●四日市＝北勢堂四日
市店●松坂＝カナリヤ楽器

【近畿･四国】●大津＝デイスクポート大津店●京都＝ピック

アップ●西大寺＝大月楽器（奈良ファミリー）●梅田＝阪急イ
ングス／阪急デパートレコード売場●吸田＝ダイエーサウンド

ワールド●豊中＝駅前交声堂●くずは＝モール街ワルツ堂●心

斎橋＝ミヤコ本店●八尾＝デイスクポート西武八尾店●藤井寺

＝新星堂藤井寺店●岸和田＝ヤングレコード（トークタウン）

●禾職山＝音楽文化堂市駅前店●三宮＝星電社三宮本店／ダイ

エーパレックス●サンチカ＝星電社サンチカ店●名谷＝大畜名

谷店●明石＝星電社明石店●姫路＝星醗士姫路店●松山＝明屋

本店／デューク松山●高知＝デューク高知

【中国】●岡山＝大森楽器本店●広島=紀伊国屋書店6階レコ
ード部／音響堂フジ広島店／ダイイチパソコンCity●福山＝中
国ヤンレイ●鳥取＝レコードの店セイコ●米子＝大蓄米子店●
山口＝OK無線ちまきや店

【九州】●福岡＝ベスト電器本店／ヨシダ楽器本店／ダイエー
原店内サウンドワールド店／サウンドワールド福岡●香椎＝ヨ
シダ楽器ダイエー●北九州＝ウィーン・メイト店●久留米＝リ
ズムレコード●熊本＝帝都無線●長崎＝アトムレコード本店／

ダイイチ浜デンキ●佐世保＝平和堂／ﾉ||下本店●佐賀＝久米楽
器●大分＝リズムレコード大分店／大分エトウ南海堂●宮崎＝
西村楽器本店●鹿児島＝十字屋

■レンタルビデオ店

【北海道】●釧路＝サンホームビデオ釧路若竹店●函館＝ブッ
クセンターみはら●札幌＝ビデオプラザ･ビックベン／ビデオ
レンタルYES／ビデオムーピー北24

【東北】●山形＝ミュージック昭和○山台＝ブラザーシータシ
ョップ仙台●福島＝オリエンタルツタヤ●三沢＝マックロード
三沢●花巻＝カルチャーランドマルカン

【関東・甲信越】●八重州＝ピデオメイツ八重州●秋葉原＝ヤ
マギワソフトショップA館●渋谷＝チャーリーズX2●東池
袋＝ケームプラザ・ゴリラ●新井＝ブラザーシータ●下石神
井＝スクリーン＆BO唾井＝スク'ノーン●二子玉川＝ヤマギ

ワニ子玉川●新橋＝ダイナミックオーディオ新橋店●南小岩＝
パノラマ小岩店●亀戸＝スターウォーズCD館●田柄＝ピンナ

ップ赤塚店●高島平＝ポニービデオランド●お花茶屋＝V|Ⅵ●
足立＝富士ブックス●田端新町＝LOOK一｜●府中＝キッチン
ハウスふらみんこ●八王子＝ラビット●多摩＝ニュータウンピ

デオ●卸爾/｣､山＝ビデオエイジ卸巌小山●横浜＝ワールドピデ

オ／ビデオレンタル優／ビデオスーパー横浜／ビデッコ金沢八

景／スクリーン＆BOO横浜●厚木＝コレクションシバ●相模
原＝チャーリーズ橋本●木更津＝すみや木更津●市原＝すみや

市原●八千代台＝すみや八千代台●市川＝アコム本八幡●船
橋＝白馬●印峰B富里＝ビデオセンターかずみ●東越谷＝すみ
や東越谷店●春日部＝富士ブックス武里●和光＝ビデオメイト

●川口＝川口ウイング●浦和＝浦和SOFTBOXB●深谷＝深谷

ビデオプラザ21世紀●つくば＝ビデオアルフア学園店／ビデ
オアルファプラスワン●高崎＝HOP●静岡＝ビデオプラザコ

ーワ沓谷●新潟＝創夢館●松本＝ビデオジャック●御代田＝ス

ーパーやまいちや(Vrex801)

【中部】●名古屋＝シネスポット35高針／スペース名東／三
洋堂パソコンショップシグマ／トップカメラ●津島＝ビデオ.
ピカルーン津島●津＝ビデオランドレインボー●尾西＝ビデオ

タウン80●犬山＝HERSHY，S●盤田＝すみや盤田店●豊橋＝

USV豊橋●東郷＝チャンネル2和合●西尾＝三愛堂●江南＝キ

ャットアカデミー江南●魚津＝ビデオハウスB&V●富山＝ソ
フトハウスビーバー

【近畿・四国】●大阪＝ビデオプラザアルファ／ビデオコミュ

ニケーシヨンセンター／レンタルビデオ1，2，3，森ノ宮店
●平野＝ビデオジョイント●八尾＝フォーラム八尾●堺＝ビデ

オファミリー堺東●次田＝ビデオプラザアルファ北千里店●豊

中＝ブックコスモス●大東＝ホームシアター●寝屋ﾉ||＝オスカ
ー●神戸＝コラージュ／ホーリーウッド●京都＝ビーバーレコ

ード河原町京宝店／ビーバーレコード四条京極店●西大寺＝
AVフォーラム西大寺●徳島＝チャーリーブラウン●高松＝ビ

デオワールド今里／ビデオロッキー●松山＝ビデオイン松山三
津店●宇多津＝フオーラム四国

【中国】●広島＝ポパイ白鳥／ポパイ千田●宇部＝ワールド宇
部●出雲＝スクリーン出雲●倉敷＝カック倉敷

【九州】●福岡＝ビブレ21●小倉＝デイオニー●延岡＝映画
村●久留米＝ビデオアメリカ十二軒屋店●宮崎＝アルファ丸島

職．
●質問/MSX-WriteIIとHBl-Jlの違いは？また、WriteIIで｢はがき転衛門｣と『轄作左衛門｣は使えるのでしょうか。パソコンはFlXDを使用してい

ます｡鱈川･西村良清／61歳)→WritelIがあればXDでも槽額門や作左衛門を使うことができます｡HBI-Jlは不要です｡J1は､WritelIにも入っているMSX

-JEとMSX2＋の漢字BASICをセットにしたものです。（バボのf琶里）
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｢優子テレホンカード」100名。り鐸先>〒l62東京

本テレネツト・宣伝企画部酉沢さんまで侭03-268

アム胴ﾃ(写真撮影をかねる)／推薦者賞(抽選)･･････｢FMTOWNS｣1名、「X68000｣I名、「PCエンジン+ROMROM｣1名、｢優子テレズ

者噺宿区東五軒町1－9片岡ビル㈱日本テレネット｢'89イメージガールオーディション｣偽くわしい問い合わせは､㈱日本テレネッ

ー''59)。なお、醸舌による申しこみ、またはオーディション選考避陛についての問い合わせはいっさい受けていません。

一

財輯デｨｼﾖﾝンドライブ、ファミコン『MO

THER』の映像なども収録。

カラーHi-Fiステレオ30分もの。

左ページ下の一覧表にあるお店

で無料貸し出し中。（ポニー）

※ポニー新作情報＝5月21日力

プコン『ストライダー飛竜｣『天

地を喰らう』のGM集を予定。

THESCHEME－古代祐

三一＝古代祐三氏アレンジの88

SRゲームのサウンドボードII

バージョン。氏は『イース』や

『ソーサリアン』などの作曲者。

4月10日発売。価格はCD2627

円、テープ2070円。（アルファ）

SETAGAMEMUSICSC

ENE1=｢TWINEAGLE」

rSR麻雀PB｣などアレンジ4

タイトルと、オリジナル巳タイ

トルを収録。rSR麻雀｣のまぼ

ろし豆本全員プレゼントも。4

月25日発売。価格はCD2472円、

テープ2163円。（ポリスター）

T&ESOFTGAMEMUS

ICSCENE1=｢サイオブレ

ード』「レイドック巳』のアレン

ジと､『あ－ぱ－みや－どつく」

など4タイトルのオリジナルを

収録。4月25日発売。価格はC

D2884円、テープ2472円。（ポリ

スター）
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ど
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た
ま
に
絵
の
ほ
う
が
い
い
人
も
い
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：
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．

㈱日本テレネットでは、この

夏予定のアクションゲーム｢ヴ

ァリスII』の発売にあわせて､イ

メージガールオーディションを

実施する。その名も｢'89日本テ

レネットイメージガール／セー

ラー服､優子"オーディション｣。

優子とは、前作｢ヴァリス｣のヒ

ロイン。選出後は、日本テレネ

ットイメージガールとして1年

間、レコード、ラジオなど各メ

ディアで活躍してもらう予定。

オーディションは書類選考の後、

パソコン雑誌などで誌上投票と

なる。キミたち読者が1票投じ

るわけだ。イメージガールは、

後藤久美子で有名なモデル事務

所｢オスカー｣に所属予定。7月

にはゴクミばりの美少女が芸能

界デビューするかもしれない。

今から楽しみだね。応募要項な

どは上欄外を参照。キミのまわ
こ

りにカワイイ娘がいたら推薦し

よう／

ダゥ

霧

●
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」
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が
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に
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レ
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も
）
・
氏
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・
年
令
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番
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魚
蓮
呂
邑
言
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Ｆ
Ｆ
Ｂ
で
お
も
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コ
ー
ナ
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１
つ
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な

に
か
お
も
し
ろ
い
こ
と
、
以
上
を
明
記
の
う
え
〒
鵬
衷
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都
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区
斬
橋
４
‐
旧
ｌ
７
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Ｍ
Ｍ
Ｓ
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・
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Ａ
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Ｆ
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さ
あ
応
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な
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」
係
ま
で
。
●
ま
た
、
「
お
は
な
し
こ
ん
に
ち
わ
っ
」
へ
の
イ
ラ
ス
ト
や
お
便
り
（
妙
な

話
、
恋
の
悩
み
、
人
に
い
え
な
い
自
己
主
張
エ
ト
セ
ト
ラ
）
、
そ
の
ほ
か
Ｆ
Ｆ
Ｂ
へ
の
ご
意
見
ご
希
望
を
お
寄
せ
く
だ
さ
い
。
イ
ラ
ス
ト
掲
載
者
は
全
員
に
、
そ
れ
以
外
は
お
も
し
ろ
か
っ
た
人
に
特
製
テ
レ
カ
を
進
呈
／
、

I

着

府に対してスペースコロニ一群

の1つ、ジオン公国(サイドS)

が挑んだ独立戦争において、中

立を守るサイドB･リア。そこ

に住む小学生アルは、モビルス

ーツ(MS)が好きで学校はきら

いなふつうの男の子だった。あ

る日彼の住む街を、突然ジオン

軍のMSザクが襲った／連邦

のMSの攻撃で墜落したザクを

まぢかに見ようとかけだすアル

を待ちうけるものは.…..。

全B巻のうち第1巻は発売中

アニメファンならだれでも知

っている人気シリーズ・ガンダ

ムの最新作｢機動戦士ガンダム

0080～ポケットの中の戦争～」

がオリジナルビデオで登場した。

宇宙世紀0079年、地球連邦政

③
ジ
オ
ン
の
Ｍ
Ｓ
ザ
ク
。
ド

ム
、
ズ
コ
ッ
ク
も
登
場

(第巳巻は4月25日発売予定)。

ステレオHi-Fi、30分、カラー。

VHS、β、LDとも4800円(レ

ンタル可)。発売元・バンダイ。

価
格
が
壬
姉
な
の
は
す
べ
て
税
込
価
格
に
な
っ
て
い
る
た
め
。
消
費
税
し
て
る
な
あ

圃さあ応募しなさいF-U，▽～-IDe1拶一ナゴコ
｜入ナ

●エニツクスよりりミ
特し

⑧｢小説ドラゴンクエスト』……製｜

蕊
樋欝‘

しめ切りは4月30日必着。発④コナミレーベ
表はB月B日発売の7月号の欄ルロゴ入り特製

外で。応募方法は掲示板参照。テレホンカードノ､ﾉM‘""…-，

巳執念祈念プレゼントの勢い

はとどまるところを知らない｡

徹底した業界グッズで今月も勝

負だ／

●コナミ＆キングレコードより

①｢コナミレーベル｣ロゴ入り特

製トレーナー……巳名様。

e｢コナミレーベル｣ロゴ入り特

製テレホンカード．．…･巳名様。

①とeは、コナミレーベル設

立発表会の引き出物。筋金入り

の業界グッズだい。

汐
●アブないパパ／福岡の神長ゆりさん、まだ甘い｡アブなくて寮けないくらいすこ･い人を知ってるが､友人の父にもアブない人がいて､ベンツに乗って大

きな指輪をした手を外へ振って、ほかの車があわててと‘くのを楽しんでいたとか。（大阪･上江州彰久)尋まるで｢芸能人として平凡に地味に暮らすのがたい

せつ｣といいながら、夫婦そろってすごい毛皮を藩こんでいる大村昆のようなパパではないか。（（）

ﾛ一
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h‐ィ

戸
Ｌ
Ｌ

『
ｊ
▲



ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ

→たおせまい。「ニャン､あれ？たおした

はずなのにすぐ起きあがる。今度こそ.／

やっぱりたおれないヨ。不思議だな。おも

しろいな｡気に入ってしまったニャン｣だそ

うだ(そう書いてある)。これはやはり猫口

調なのだろうか。いつこうしゃべったのか

聞いてみたいものだ。

●猫釣れちゃった(新日本産業／1250円）

一
ズ
調
べ

しい。

●じゃれ猫ダンス(ハヤシ／350円)‐リボ

ンをつけたシマシマのヘビのよ_なものが

ついているが、いったいなんという生き物

なのだろう。また、この生き物部分の取り

替え用単品もあるそうで､｢ターザンスネー

ク｣か｢スネークダンサー」くださいと指名

して買うそうだ。

買ってやるといったら、われらかヒー

ロー､カツオは｢最新のパソコンを買っ

て｣といい､そのパソコンの絵はラップ

トップパソコンだった。宝の持ちぐさ

れなのに。（愛知・雨宮秀仁）

カツオも人の子。失礼じゃないか。

カツオだってほんとうはパソコンくら

いやりたいし、、Iバイリンギヤル"など

鷲
それはアニメファンはアニメファン

となかがいいから、わからないのだ。

……いや、このへんでやめておこう。

ムキになると'|布そうだ。

●アンケート八ガキの材質が変わりま

したね。書きやすいです。とっても。

(宮城・石川睦）

ありがとう。細かいところにも気配

2D

ロリを忘れない､Mファンだ。も好きかもしれないぞ。
I●ｱﾝｹー ﾄﾊガｷの材質が変わりま●ﾑー ﾐﾝ谷へ行ったら、

Iしたね｡書きづらいので､まえのほうが野村義男にギターを教え

Iかよかったです。(埼玉･赤沢護之）しろかったら載せて。(和冒

I亨蕊蝶蕊蹴茎灘職
I・ﾌ月に子どもが生まれるので､金銭を渡したら迷惑なことにキ
I的に自粛中｡だからソフトください。あれ以来､海外へ行かなく
I(岡山･佐々木昌江）が変わった。

Iということは下血がビー ｸのころに●｢笑点｣のｵー ブﾆﾝグて

I家庭内自粛をおこたったな｡意味がわりのおじさんおばさんは屯
Iからないやつはわからなくていいぞ。円楽を見ないようにしてし
1iugする妊婦｡いやはやｵめでとう。か･(福岡.梶原貴利）
，●ぼくの中学のB年B学期末ﾃｽﾄで全員が円楽を見ていて＊ほんとうに出た体育の問題の一部です。もおかしいが、けっして

Iロ○×式で答えるものです｡⑪小谷実可カメラとも目をあわせな
1子の得意技は横四方固めである｡e王いのもおかしいぞ｡突然

I貞治はﾅﾑｺｽﾀｰズのバッティング終わってみよう。

蕊
I躍窪

|職謹
；露呈盟歳I
篭諦戚I

i戦識

)－この→オモチャの釣りザオの先に｢サラサラ

ましい。 虫｣という虫のマスコットがついている高

動・しか価な猫じゃらし。交換ルアーとして金魚、

醗寵騒箪悪感篭ビ⑱｜
己越し、

ほかのて作られた猫玉｣や､ぺｯﾄ用エプロン､し

もる。かも｢お誕生日やパーティ用のスパンコー

／'200ル製｣のお出かけタイプもあり､カセットテ

ニき物の－プと猫じゃらしがｾｯﾄになった｢猫じ

…ボタやらしｿﾝグ｣などもある｡こんなにしても識I
fう。猫らって､犬の立場はどうなる｡いや､犬に

1はよかはもつと高価なグｯズがいっぱいあるので

安心しよう。パグにピンクのエプロン。笑

k工業／わせてくれる。ちなみにパグとは中国犬の

<ミがつ一種だ。終わりだ。
■一一一=ー=一一一==一一=ー一一=ー一一一一ー一一一ー一一==一一一一==一一一ー一一一ー一一＝呼忌伊一

●インデアン(発売元不明550円)－この

インデアンの顔のアップを、見てほしい。

頭から吹き出す7色のじゃらしひも。しか

も顔は笑っている。人種の問題を超越し、

猫はｲﾝヂｱﾝとじやれる。

猫じゃらしでもまだまだあるが、ほかの

グッズはネーミングで笑わせてくれる。

●ねこやめられない(東京ペット／'200

も好きかもしれないぞ。

●ムーミン谷へ行ったら、スナフキン

が野村義男にギターを教えてた。おも

しろかったら載せて｡(和歌山･田井善

史）

おもしろくないが、わたしはむかし

学園祭で、ゲストの寺内タケシに花束

を渡したら迷惑なことにキスされたぞ。

あれ以来、海外へ行かなくても人生観

が変わった。

●｢笑点｣のオープニングで円楽のまわ

りのおじさんおばさんはなぜ、必死に

円楽を見ないようにしているのだろう

か｡(福岡・梶原貴利）

全員が円楽を見ていて

円)ヰまたしてもよくわからない生き物の

顔がついていて、首をひっぱり出し、ボタ

ンを押すとすばやくひっこんでしまう。猫

は夢中でやめられないらしい。それはよか

った。

●猫はニャンと遊び好き(オオネエ業／

580円)=うなんと本毛皮製の白ネズミがつ
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BASlCすべての]IsxにROMの形で|ﾉ､l

j巌さｲ1ている,W,杉シミュレーション､ノフト

I|{脈にいうと、BASIC員･譜川の翻I沢ソフト

（インタフ'ノタ）がROMになって|ﾉ､l蔵され

ている。ほかのパソコンでも|iil様に|ﾉ1臘さ

41るか、ディスクなと、で1,1.屈していること

が多い｡l〕asic(ﾉ,L本的)という単I群と|,ilじつ

づりだが、じつは｢Begillner,sA11-purp()se

S)'mb()liclnstructionCode（ヒギナース・

オールバーボス・シンポ'ノック・インスト

ラクション・コート)」の頭又'｝胃を収-〕たも

のである。lr1:【沢すると、初心閂･lhlけ汎川,;じ

り･命令体系となるが、ようするに、；|･静:や

ケームや‘|蛎処叩などいろいろ使えるやさ

しいブロク・ラミング‘；語という‘愈味だ。

VRAM1'ide()RAM(ビデオ・ラム＝'''1｜

像lllRAM)の略。MSXの本体にはメイン

RAMとVRAMの2タイプのRAMが人一〕

ている。メインRAMはたんにRAMともい

い、プログラム''1体や変数のIﾉ､l容なとを$泄

憶しているところ。それに対して、『RA1I

は、名|iiiのとお'ノ、凹而表示に|灘わるすべ

ての↑I1i縦を‘氾'臆・軒理しているところであ

る。メインRA〕Iの内容はPEEK関数で‘沈み

,''1,し、I〕()KE命令で,11:きこむが、VRAMは

それぞ,h1.1)EEK関数､､~POKE命令でおこ

なう。VRAMの|ﾉ､l存が変われば、そ,'1に応

じてlllfl|【li炎,Kも変わる。

SCREEN1MSX‐BASICのテキスト

ニヒードの1つ、およびそのモートにするた

めの命令文。文･｝:の衣示がかんたんにてき

しかもSCREENOとちがってスフライトが

使えるため、BASICのケームブロク．ラムは

このスクリーンモードで作られることが多
11－

秘密I M働なM宇働
■aときどき｢BASICを勉強し

ています｣というお便りを見か

けて、ちょっとちがうんじゃな

いかと思う。BASICは勉強す

例
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Ⅱ

るものじゃなく、思考シミユレ③SCREEN|のごくふつうの文字③；

－ションを楽しむものだ。VRAMをいじくるだけでたとえは下のよ

の文字O数行のプロ ク､ラムでちょこちょこつと

字になってしまううな変体文字I

■a
BASICの蟇本ルール(命令

の使い方)は､たぶんMファンの

巳ページぶんに入りきるくらい

しかない。ただ､そのルールが､

惑袋肇遂寒駐｡.§・悪ミ

いﾐﾐ斌等

鍵ミ、誤侭

ユ 説

説

のなかにある｢画面｣だと考えて

ほぼまちがいない｡VRAMに

は、文字の形や色、表示されて

いる位置、スプライトの形や色

や位置のデータが記'億されてい

て、ディスプレイの画面はこの

VRAMのデータを光の'|胄報に

変えたものにすぎない。

だから、VRAMのデータを

直接いじると、それに応じて画

面も変わる。では、どうすれば

VRAMを直接いじれるのか、

どういじれば変体文字が出てく

るのか。以下、次ページ。

ぼくたちのふつうの暮らしとか思議な世界にピクニックに行こ

けはなれているために、マニュう。ぼくたちのまえにあるMS

アルは厚く、むすかしそうなもXは、わずかなプログラムだけ

のになってしまう。でいろんなおもしろい現象を見

でも、BASICのいいところせてくれるのだ。

は、ルールを少ししか知らなく■変体文字の出生地

てもいろんな遊び方ができると今回のピクニックは、ゲーム

いう点なのだ。BASICの文法プログラムを走らせたときなど

をうろ覚えでも、ちょっとしたに出てくる、太い文字、斜めの

仕組みを知れば、すぐに新しい文字、絵になった文字、色つき

遊びが発見できる。分厚いマニの文字などの変体文字の秘密と

ユアルは、辞＝みたいに必要に作り方を探っていこう。
ブイﾗ』.

応じて開くだけで十分だ。変体文字の出生地はVRAM

辞書を持って、BASICの不だ｡VRAMとは、MSX本体

?#･/rl''HL)!|!Mレノフロクラム{土寸-べて画(I(｣|ulHK)､画2/2+X,|lL‘て≠-1‐ 37

罰
綴翰
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アドレスコンピュータで使うときは｢番

地｣と訳す。MSXのなかのメモリ（ROM、

RAM､VRAM)は､2進数8桁ぶん(これを

1バイトという）をllIi,位とする記‘|意場所

をたくさん侍っていて、その1つ1つに番

地、つま|Jアドレスがつけられている。こ

の番地を頼りにして、必要なデータを読み

出したり、書きこんだりする。

16進表記16進数の形で数を書くこと。

10～15をA～Fで炎すため、1桁で0～15

を表すことができる。頭|こ｢＆H｣をつけて

たとえば＆H〃2H8とilドかれ､「アントエ

ッチゼﾛﾆｰセﾛﾊﾁ｣というふうに1桁ご

とに読む。BASICでは､＆Hのついた数は

16進数として扱う。

2進表記2進数の形で数を書くこと。1

桁で0かlしか表さないので、10進数の10

を表すにも4桁必要になる。メモリはじっ

さいには、この2進数の形で記憶している

ので、2進表記で兄たほうがわかりやすい

データも多い。右ページのバターンデータ

はその典型的な例だ。BASICでは、＆Bの

ついた数は2進数として扱う。

OR論理演算の1つ。10進数でこの演算

の効果を見るのはむずかしいが、2進表記

で見た場合は単純だ。澗算の対象となる2

つの数をいったん・2進表記にして、その2

つを重ねあわせただけで答えになる。イiペ

ージのブログラムイ｢6()で使われている。

D¥21nlじく右ページのプログラム行60

の計算。￥は割り算の記号の一種で、ふつ

う使われる｢／｣とちがうところは、計算の

対象となる数も答えも小数点以下を切り捨

てておこなう点｡VRAMのデータはかなら

ず整数になるので、この記号を使うことが

多い。ちなみに、ある2進数を2で割-〕た

答えは、もとの2進数を右に1桁ずらした

形になる。また、4で割ると2桁ずれる（2

で2回割ったのとIiilし)し、8で割ると3桁

ずれる（2で31ul醤11つたのと同じ)。パター

ンをずらすときによく使われる。

J茄瞬遊ぼう
.,，,…if茎瞠竺,,､,、､酷 苧一…

パターンはそのキャラクタコーれを同じ場所に書きこむという

ド×BのアドレスからBバイト仕組みになっている。

ぶんのエリアに入っている。各プログラムの計算の部分で

下や右ページ中央付近にあるどういうことをやっているのか

プログラムは、どれももとからは、ここではあまり説明できな

VRAMにある文字のデータにい。マニュアルやこれまでのう

かんたんな計算を加えることにアンダムの記事などで調べなが

よって新しいデータを作り、そら自分で考えてみてほしい。

いろいろな変体文字用プログラム

ここでは話をSCREEN1

に限定して進めよう。

VRAMのなかには、文字の

形を記'億している部分があり、

そのエリアを｢パターンジェネ

レータテーブル｣という｡文字の

形は、このパターンジェネレー

タテーブル(以下PGTと略)に

あるデータで決められているの

だ。右ページの左右にならんで

いるデータは、VRAMのPG

Tのアドレス(16進表記)とその

中身(巳進表記)だが、1と0が

ならんだ中身のほうを薄目で見

てほしい。文字の形が見えてく

るはずだ。ようするに、データ

の「1」の部分が文字の形になっ

ているわけだ。

1つの文字はB×Bドットで

できているが、その横1列Bド

ットぶんが巳進数日桁(Bビッ

ト＝1バイト)に対応している

のがよくわかると思う。だから、

1文字の形のデータはBバイト、

つまり、Bつのアドレスにまた

がっているのだ｡SCREEN

1のVRAMでは、ある文字の

●乱視文字

糊ゞ10SCREEN1:COLOR15,4,7:MIDTH29

20ST=ASC("@''):LA=ASC(''z")

30FORI=STTOLA:PRINTCHR$(1);:NEXT

40FDRI=ST8TOLA8+7

50D=VPEEK(1)

60D=DANDD¥20RD¥40RD

70VPOKEI,D

80NEXT

●コンピュータ文字(行10～30は上と同じ）
40FORI=STH8TOLA8+7

50D=VPEEK(1)

60D=DORD¥(1､IMOD8>3))

70VPOKEI,D

80NEXT

弼

●斜体文字(行10～30は上と同じ）

曜廿40FORI=ST¥8TOLA8+7

50D=VPEEK(1)

60D=DORD¥2

70VPOKEI,D¥VAL(MID$(rr84442211",IFIOD8+1

，1））

80NEXT

SCREEN1のVRAMの構成
SCREEN文を実ij･す-るたびに、VRAMは

それぞれのモードにAじじて訓'Jふりされ、

モードlでは以卜．のようになる。今1111のピ

クニックではバターンジェネレータテーフ

ルとカラーテーブルだけをとりあげた。ほ

かの部分はまたMIIの機会に。

③パターンを二重にした乱視文字

●ネオン文字(行10～30は上と同じ）
49FORI=ST/8TOLA8+7

50D=VPEEK(1)

60D=(DORD¥2)AND85(IwIOD2+1)

70VPOKEI,D

80NEXT

罰＆Hβ刀3．β

＆H2"7FF

パターンジェネレータ

テーブル

③下を太くしたコンピュータ文字

ス
フ
ラ
ィ
ト
属
性
テ
ー
ブ
ル
ｊ
「
カ
ラ
ー
テ
ー
ブ
ル

、
…
、
望
一
一
壷
一
『
。
“
器
ゞ
・
澪
“

李
罰

未使用

●鏡文字(行10～30は上と同じ）

F!|:;闘献WfTOLA"8+7
60DD=9:FDRJ=0TO7:DD=DD-((DAND2'AJ)>

0)2M7-J):NEXT

70VPOKEI,DD

80NEXT

③形を斜めにゆがめた斜体文字

＆Hl8BU パターン名称

テーブル

＆HlBgB

＆H2風82

未使用

，/MSX2/2＋↑

ではカラー

テーブルの

あとにパレ

ットテーフ

Iルがあるノ

③太くして網かけしたネオン文字
霞＄繕

●極太文字(行10～30は上と同じ）

宕可40FORI=LA8+7TOSTH8STEP-1

50D=VPEEK(1)

601F(IAND7)=0THEND1=0ELSED1=VPEEK(

1-1):D1=D10RD1¥2

70D=DORD¥20RD1

89VPOKEI,D

90NEXTI

③左右を反転させた鏡文字
鬘雲譽鑿菱婁雲凄簔雲

「ニロコE■F五由1‐】昼1■ロ

＆H38，82
スブライトパターン

テーブル

■

③縦も横も太くした極太文字＆H3FFF

38
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ー

使用前(坐ｦ煽珊'一夕） 使用後
＆HO1FO（496）

＆H91F1（497）

＆HO1F2（498）

＆H91F3（499）

＆HO1F4（506）

＆HO1F5（591）

＆HO1F6（5B2）

＆HglF7（503）

＆H91F8（584）

＆HglF9（505）

＆HO1FA（566）

＆H21FB（507）

＆HglFC（528）

＆HZ1FD（509）

＆HO1FE（510）

＆HO1FF（511）

＆HO290（512）

＆HO201（513）

＆HO292（514）

＆HO283（515）

＆HO204（516）

＆Hg205（517）

＆HZ206（518）

＆HO2Z7（519）

＆H9208（52Z）

＆HZ2Z9（521）

＆HO20A（522）

＆HZ2gB（523）

６
０
０
０
０
０
０
０
９
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０
９
０

０
０
０
０
０
０
９
０
０
８
９
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０
６

６
６
０
１
６
０
６
６
０
１
１
２
０
８
０
０
０
１
１
１
１
１
９
０

０
０
１
１
１
０
９
０
１
１
１
１
９
０
０
０
１
１
１
１
１
１
１
０

０
１
１
１
１
１
０
０
１
６
０
１
１
６
１
０
１
０
０
１
１
１
１
９

１
１
１
０
１
１
１
９
１
９
０
０
１
０
１
６
１
０
０
１
１
１
１
⑭

１
１
０
０
０
１
１
０
１
１
０
０
６
０
０
０
１
１
０
１
１
１
１
０

１
６
０
０
０
０
１
６
０
１
９
０
０
６
０
０
０
１
０
０
１
１
８
０

＆H91FO（496）

＆HO1F1（497）

＆HglF2（498）

＆HO1F3（499）

＆HO1F4（509）

＆HO1F5（501）

＆HZ1F6（502）

＆HO1F7（563）

&･HO1F8（504）

＆HO1F9（505）

＆HO1FA（506）

＆HO1FB（507）

＆HO1FC（508）

＆HO1FD（509）

＆HO1FE（510）

＆HO1FF（511）

＆HO2gg（512）

＆HO201（513）

＆HO262（514）

＆H9203（515）

＆HO2g4（516）

＆HO2g5（517）

＆HO206（518）

＆H6207（519）

＆HZ2Z8（520）

＆HO299（521）

＆H92ZA（522〕

＆HO22B（523）

＆HO2ZC（524）

＆HO28D（525）

＆HO20E（526）

＆HO20F（527）

＆HO216（528）

＆HO211（529）

＆HB212（530）

＆HO213（531）

＆HO214（532）

＆HO215（533〕

＆HZ216（534）

＆HO217〔535）

＆HO218（536）

＆HO219（537）

＆HO21A（538）

＆H821B（539）

＆HO21C（540）

＆HZ21D（541）

＆HO21E（542）

＆HO21F（543）
11

０
８
０
０
０
６
０
０
０
０
０
０
０
０
６
０
０
６
６
９
６
０
６
０

０
０
６
６
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０
９
０
６
０
６
０
６

０
０
０
０
０
０
９
０
９
０
０
６
８
０
０
６
６
０
０
０
０
０
０
０

０
０
６
１
０
０
０
０
９
１
１
０
０
０
０
０
８
１
１
１
１
１
０
０

０
９
１
１
１
０
０
２
１
０
０
１
０
０
０
０
１
０
０
０
６
８
１
６

０
１
１
０
１
１
０
０
１
０
０
０
１
０
１
０
１
０
６
１
１
１
１
０

１
１
０
０
２
１
１
０
１
０
０
６
０
０
０
０
１
０
０
１
９
０
１
０

１
０
０
０
０
０
１
９
０
１
０
０
０
９
０
０
９
１
０
０
１
１
０
０

湧
出

＝瞳＝

｣訟黙鱈騨l素驚瀧諦
示し、行40から行80で下のほうて説明

０
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０
９
０
０
９

９
０
０
０
０
９
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０

０
０
９
６
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０

０
１
１
０
１
１
０
０
６
１
０
０
０
１
０
０

１
０
０
１
０
０
１
６
１
６
０
９
０
０
１
０
轟

１
０
０
１
０
０
１
０
１
０
０
０
０
０
１
９

１
１
１
１
１
１
１
０
０
１
６
０
０
１
０
０

１
０
０
０
０
０
１
０
０
０
１
１
１
０
０
０

１
潮
祁
口
角
幡
里
‐

'1

たとえばlが520のとき､行50から行70のプログラムはVRAMのデータをこんなふうに書き換えている

’60D=DORD¥2 79VPDKEI,D5@D=VPEEK(I)

田 ’厄鎚剰MWWWL二兎］ D

OR

D¥2

IⅡⅡ｜’I’｜I｜I

横に|ドットぶん太くなったデータをVRAMの同じアド

レスに返或このくりかえじで文字は次々に太くなっていく。

ウ

|&Hz208(529)||~
&HO299(521)01010660

1&H620A(522)10001090

，の&HO20B(523)19261006
現&H920C(524)11111906
在＆HO20D(525）19”10”
値＆H92ZE（526）10”1“0

&HO26F(527)00006000

’[Z|g|'|z ｡｡の ｡

↓↓↓↓↓↓↓↓
L

m910W

glml209Z

199Z1Z90

10621902

11111060

10091090

10691002

00090090

_I二

|zlzl'|11zlzlzlzl
＆HZ2g9（521）

＆HO2ZA（522）

&HO20B(523)

＆Hg2gC（524）

＆HO20D（525）

＆HO2gE（526）

＆HO2gF（527）

'｜’ 9、 ZZ ｡ZI

の
Ｉ
の
現
在
値園 ,"･鞭を計率のデーﾀ唇変数｡に入れる｡’

&BGO11eOOe=厄←

39

可

■

数字のgから小文字のZまでを太くするプログラム

10SCREEN1：COLOR15，4，7：NIDTH29

2OST＝ASC（庁が）：LA＝ASC（”Z時）

30FORI＝STTOLA：PRINTCHR＄（I）；：NEXT

4gFORI＝ST労8TOLA署8＋7

50，＝VPEEK（1）

60，＝DORD羊2

70VPOKEI，，

80NEXT
一 琴華一厘昌一』篝需三軒二，-勤室一コ

０
０
０
０
９
０
０
０

０
０
０
６
０
０
０
０

０
０
０
０
０
０
６
０

０
０
１
１
１
１
１
０

６
１
０
０
１
０
０
０

１
０
０
９
１
０
０
０

９
１
０
０
１
６
０
０

０
ｇ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
０

９
０
０
０
０
６
０
０

０
０
０
６
０
０
０
０

０
６
１
１
１
１
１
６

９
１
１
１
１
１
１
０
’

１
１
０
０
１
９
０
０
一

１
１
０
０
１
０
０
０

０
１
１
１
１
１
１
０

２
０
１
１
１
１
１
０上のプログラムを実行するとこんなことが起こる

謡文字の1ラインこ’とのバターンデー

夕

2進表記

VRAMのアドレス

'6進表記

(ｶｯｺ内は'0進）､表記，

Z の 1 1 口 Z zlz0 Z 1 ｡ Z 9 glz

Z Z ｡ 1 Z Z Z 0



キャラクタコード文.字の管理番号。たと

えば、文字Aは10進数で64,16進数で＆H

41というキャラクタコードを持っている。

【キャラクタコードの調べ方】
直接、

？ASC("<文字>"）

(「？」はPRINT文とまったく同じ機能を

持つ）

を実行するとその〈文字>のキャラクタコー

ドを答えとしてすぐ．下のｲ丁に表示してくれ

る。また、逆に、あるキャラクタコードが

なんの文字のコードかを調べるには、

？CHR＄（<コード>）

を実行すればその文字が表示される。

※ただし、「月」｢大｣や｢兀｣、各種のケイ線な

ど（トランブマークと黒丸、臼丸は別)、ク．

ラフィックキャラクタのコートは特殊なの

で注意。

①キャラクタコート．を調べるとき、

？ASC（MID＄（､<文字>"，2．

1）－＆H4Z

②文字を調べるとき

？CHRS（＆Hのl）＋CHR＄（<キャ

ラクタコード>十＆H4z）

COLOR文のパラメータこれは、

COLOR〈前景色のカラーコード>,〈背

景色のカラーコード>，〈周辺色のカラーコ

ード＞

というふうに3つある。第1、第2パラメ

ータに適当なコードを設定して実行すると、

すべての文字のIiij景色、背景色がその値|こ

変わる｡第3パラメータの周辺色(SCRE

EN1で周囲に残って見える色)とは､カラ

ーコード0（透明)の色を決めるものだ。liij

景色にしろ、背景色にしろ、カラーコード

が0になっていたら、COLOR文の第3パ

ラメータで指定された色と同じ色になる。

カラーコード0の色は、周辺色が見えると

いう意|床で透ﾄﾘIなのだ。

カラーデータカラーコードは0～15だか

ら、16進数にすると＆H必～＆HFまで。

つまり'6進数1桁で表せる。そこで前景色

と背景色の組み合わ廿は、16進数2桁で扱

うことができるのだ。これも2進や16進表

記のほうがわか'jやすい例の1つだ。

一
ｍ
叩｡『x子ﾉw・ 到三 マ

澱§

もちろん、もとからある文字のパターンがあるPGTの先頭うになっている。

のパターンとは関係なく、好きアドレスだということに注目しリストBは、同じことを、l0

な文字を好きな形に変えることてほしい。行'0のダブルクォー進数とREAD文を使ってやつ

もできる。この場合は、リストト(チョンチョン)で囲まれた文たものだ。なにをやっているの

Aのように、0と1で巳進数の字を好きな文字に変えれば、そかはわかりにくいが、実際には

パターンを作って、VRAMにの文字のパターンがあるPGTこういう形でプログラムのなか

書きこんでいけばいい。の先頭アドレスがADに入るよに入っていることが多い。

童輔:E烹爵霊大文字のAをうずまき模様に変える
誇鶏寵,薄プー’､謬罐議蔑響，；影．罰』鎧…篭謬議識溌鞭騨溌織蕊舞聯識轄蕊灘灘鋳撫津鍼繍熱‘“離難一：、.‐平私競繊~；'・韓琴＃襲謹鍵.綴､瀞i…－1，r錘謝←､戦．四部,爵彊鍛_､}~黙輔

●リストA･巳進数を使ったわかりやすいプログラム
<キャラクタコード×B>のアド

レスからBバイトぶんに入って

いる。リストAの行10で変数A

Dに設定される数値は、文字A

＃

蕊
辨

…
灘
》

③'ノストAをRUNさせるとこんな

ふうにAがうずまき模様になる ●リストB･同じことをおこなう短い形のプログラム：

⑧左がもとの文字Aの形。右がプ§
鳶

口グラムをRUNしたあとの形蕊
識“…辮驚鐸蕊鵜、‘,""，；齢灘畿fi“‘志、鴬が,､篭、，､韓鍔……’篭箪一、w圭強．･噂；勢，…,獣驚一き,…患．Z……鍔癖響翻身鍵譲騨灘灘串品､…串品期韓蕪嵜串

更＝鯵 蝿

COLOR文を使って文字に

色をつけるとすべての文字を同

じ色にしかできないが、VRA

Mを直接操作すれば、あらかじ

め決められたB文字のグループ

ごとに色をつけることができる。

たとえば数字の色とアルファ

ベットの色を変えることもでき

るわけだ。

VRAMの&HeggDから

｢カラーテーブル｣という部分が

ある。ここが各B文字グループ

の色を記'隠している部分だ。

ここでは、1バイト(16進数巳

桁ぶん)で白色1セットを指定

する仕組みになっている。’6進

数の形にして見るとわかりやす

いが、このデータの前半部分が

｢前景色｣を、後半部分が｢背景

色｣を指定しているのだ。

たとえば、カラーデータが＆

HB4なら、前景色はカラーコ

ードB(赤)になり、それ以外の

部分はカラーコード4(暗い吉）

になる｡&HF4なら､前景色は

カラーコード15(白｡16進数のF

は10進数の15)､背景色はカラー

コード4(暗い吉)になる。

ところで、ある文字用のカラ

ーテーブルのアドレスは、

<その文字のキャラクタコー

ド>÷B+&Heggg(あまり

は切り捨て）

たとえば、数字0のキャラク

タコードは48､&HEggDは

10進数の8192だから、数字0用

のカラーテーブルのアドレスは、

48÷8+8192→8198

となる。

ここを起点にして、それぞれ

のアドレスに16進数巳桁のデー

タを言きこんで日文字ごとにZ

まで色をつけてみたのが、右ペ

ージのプログラムだ。ただし、

行10～30を加えること。

行'50の数値をいろいろ変え

て試してほしい。

黙舞
~／参三.ﾉ/名,…一一〆

蕊劃
◎

弍
司
卜

嘩涯
．＞
＝〆

～

露露〆〆〆

憲謬

40

100A、＝ASC（，'A',）秀8

110VPOKEAD＋0，＆B91111100

120VPOKEAD＋1，＆81，699mlO

130VPOKEAD＋2，＆BOO111901

140VPOKEAD＋3，＆BZ1mO91gl

l50VPOKEAD＋4，＆BO1010191

160VPOKEAD＋5，＆BO1091601

170VPOKEAD＋6，＆BO1922016

180VPOKEAD＋7，＆BO21111gO、ｕ、

３
３
ユ
ュ
ュ
土
Ｂ
ａ
Ｆ
，

Ｇ
ユ
Ｂ
Ｂ
８
Ｇ
４
ｇ

１
Ｇ
Ｂ
工
土
Ｂ
Ｂ
１

４
Ｂ
１
②
８
１
ｓ
土
七
伽

４
８
父
ら
土
ら
Ｂ
土
。
窪
、

土
Ｂ
１
Ｇ
ｅ
Ｂ
ｓ
ユ

ュ
Ｏ
Ｂ
ユ
ュ
ュ
ユ
日
１

ｓ
ユ
Ｂ
Ｂ
Ｄ
ら
Ｂ
Ｇ

。
ｇ
富
Ｅ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ

土
砂
＆
む
き
も
齢
＆
心
○

、
〃
Ｊ
Ｆ
弓
Ｐ
ｆ
Ｊ
Ｊ
Ｊ
卜
》

抑
Ｇ
１
２
ｓ
４
夢
６
７
◎
．

。
＋
＋
＋
十
十
十
十
今
鄭

酔
鋤
錘
謹
諏
諏
諏
蝕
酔

Ｃ
０
．

Ｓ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
七

種
屑
Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ｋ
い
，

一
一
○
○
Ｏ
Ｄ
Ｄ
ｏ
Ｄ
０
昌

騨
咋
昨
搾
罪
Ｆ

ｔ
廻

毎
Ｅ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
８
Ｂ
Ｂ
ｓ
ｎ

ｉ
８
止
宴
３
４
写
ｅ
７
Ｓ
ｋ
ｕ
ｋ
ロ

１
１
１
１
九
九
土
１
１
土
Ｏ
宗
Ｏ
垂
仁

160FORI＝OTO7

110READD

12ZVPOKEASC（”Ar'）餐8＋I，、

136NEXT

140DATA124，130，57，69，85，89，66，60



文字につく色の仕組み

絹前景色。③文字のパターンの

｜の部分に前景色で指

定された色が、0の部

分に背景色で指定され

た色がつけられる

1 文字の形そのものの色のこと。

フォアグラウンドカラーとも

いう(たんに英語でいっただ

け)｡COLOR文の第1パラメ

ータて’も指定できる。

1I

I I

Ｌ
Ｐ

1 I

1 1 I II
。④前景色と背景色をあわせる

と右の写真のようになる’ II臼Z Z臼

□ZZ
I I

Z 囚2

ZZ 2

Z□ Z
⑧38ページのプログラムの行'0～行30(数字の0から小文字のzまでを表示

する部分)と下のプログラムをあわせて実行させた結果8文字ごとに行'50

のデータにあわせて色が変わっているのに注目。最後のxyzは、あとに続く大

カッコなどの記号群(ここでは表示されていない)とセットで8文字グルー

プになっているので、これだけ3文字ぶんの色つけになっている

iな色をつけるﾛグﾗﾑ｜喜鼎:難猟鞠
にくっつけて使うこと。また、太

文字などのプログラム全体にこの

プログラムをつけると、太文字な

どに､指定どおりの色をつけるこ
''&H''+A$)

とがて､きる。行130は16進データ

を読みこむときによく使われる技
8E,38,67,76,FE,8C

法だ。
使用後一

Z ZZZ 2 Z

の Z 22 Z Z
I

I囚 Z Z Z ZZ□ ②

ざ毛
数字のgから小文字のZに適当な色をつけるプログラム

背景色
文字の形以外の部分の色、つ

まり、文字どおり背景の色。

バックグラウンドカラーとも

いう。COLOR文の第2パラ

メータでも指定て“きる。

／
COLOR15,1,1

FORI=ZTO9

READA$

VPOKE8198+I,VAL(''&H''+A$)

NEXT

DATAF4,4F,84,48,8E,38,67,76,FE,8C

100

110

120

130

140

150

使用前(渥弓乏夛ﾙ） ゴ
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ｌ
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ｌ
ｌ
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ｊ
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③はじめのうちはスライムもゆっ

くり。ちょっと上をねらうと

で、上から攻めてくるスライム

がこのハートを傷つけないよう

に勇者ナトは矢を放って、スラ

イムをうち落としていくのだ。

スライムは弱い。上から攻め

てくるといったって、ゆるゆる

とまるでやる気が感じられない

スピードで落ちてくるのだ。そ

れをねらって放つ勇者の矢は、

勢いよくほぼまっすぐ飛んでい

くので、バシバシ命中する。

しかし、このやる気のなさは、

じつはスライムの手なのだった。

スライムを'0匹うち落とすたび

にほんのちょっとずつ、スライ

ムのようすが変わってくる。あ

いかわらずへ□へ口落ちてくる
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③ゆるやかな放物線を描いて、矢

はスライムに命中するのだ

スライムにまじって、ときどき

スラスライムイムとすばやく落

ちてくるスライムがいるのだ。

勇者は、このスライムに弱い。

いつもと同じ感覚で放った矢は

スライムの頭の上を通りこし、

八一トはスライムに直撃されて

しまうことになる。スライムを

やっつければやっつけるほど、

スライムのレベルはあがり、八

一トが傷つくことも多くなる。

スライムらしい戦略だ。

こうして、スライムがハート

を日向直撃するとゲームオーバ

ー。どこまでスライムのこの戦

略にうち勝てるか、ハイスコア

の更新を目指して戦おう。
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「勇者ナトはスライムの大群に

追われ、あるほら穴のゴンドラ

に飛び乗った。すると、そのほ

ら穴には人々の清らかな心があ

るではないか。勇者ナトは背中

の矢を抜き､戦いを始めた｣とい

うストーリーがついていた。

人々の清らかな心とは、床にし

きつめられた赤いハートのこと
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人々の清らかな心とは、床にし

きつめられた赤いハートのこと
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⑧ゴンドラを上下に操作しながら、

矢でスライムを打ち落とす

⑧ゴンドラを上下に操作しながら、

矢でスライムを打ち落とす
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して計算し、端数は切り上げています。打ちこむプログラムを決めるときの参考にしてください。
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1人で退屈なとき、このプロ

グラムを走らせると｢？｣と出て

くるので「1」キーを押してリタ

ーン。すると1人プレイの高速

ﾚｰｼﾝダがはじまる。ｺｰｽ

を白周するとなぜか｢WIN｣と

いう文字とタイムが表示される。

そこに友だちが現れたら、

STOPキーでリブレイして、

今度は｢巳｣リターン。すると巳

人プレイの中速レーシングがは

じまる。先にコースを巳周した

プレイヤーのエリアの上に

｢WIN｣とタイムが表示される。

そこへおとうさんが現れて

｢わたしもまぜてくれ｣といった

らリブレイして今度は｢S｣リタ

ーン。するとa人プレイの低速

ﾚｰｼﾝダがはじまる。いちば

ん早くコースを巳周したプレイ

ヤーのエリアの上に｢WIN｣と

いう文字とタイムが表示される。

ただし、巳プレイヤー以降は

ジョイスティックが1本ずつ必

塞
脱
．
１
Ｊ
１
隈
ｌ
Ｉ
ｒ
ｌ
脚
・
’
１
脈
勘
Ｉ
伸
干
岼
伊

E2/2+/VRAM64KBY大沢元春

●〃
Oレーシングコース。ただし、この

全体図力表示されることはない

要なのはゆ－までもない。それ

ぞれのプレイヤー用エリアは左

から1、巳、Bの111頁になってい

て、各エリアではそのプレイヤ

ーが枠の中心にくるように表示

される。もちろん、ほかのプレ

イヤーも同時に表示される。

■ 囲 四・⑳
1

王玉里エ 副醐司ヲ
L。

|鷺

③｜人プレイのときは高速になる

ので｜人でエキサイトできる

腰-ﾘｽﾄ厩圃
|:3緋;I・卜慧蝿れ白○3人ﾚｲだとｽビードがおゞいがせりあっているとおもしろい

画|上下室右から遣るｶﾗﾌﾙ文字あてズﾙ【 文字あてパズルは、まあよく

あるゲームだが、このプログラ

ムはひと味ちがう。

文字を4つにスライスした部

品が、それぞれ別の色をつけら

れて上下左右から登場する。各

部品は中央で集合して1つの文

字になるのだが、それまでにそ

れがなん･ﾉ文字かをあてるパズ

ルだ。出てくるのはアルファベ

ットの大文字だけだが、じつは

ふつう文字と太い文字の巳種類

あって、けつこうまどわされる

(ただし､答えるときは同じキー

を使う)｡4つの部品の色がちが

っているのもかなり混乱させら

れるので、文字あてなんてかん

たんだと思っている人はぜひや

ってみてほしい。最後までわか

らず、答えが出てきてはじめて

納得することもしばしばだ。

正解なら少しスピードアップ

して次の問題が出てくる。早く

答えるほど高得点だが、－度で

もまちがうとゲームオーバー。

ｱﾙﾌｧ棚ﾄバズﾙ
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③こんなわかりきった文字でもけ

つこう最初はとまと’う

③どんなににぶい人でもここまでくれ

ばもうわかるだろう
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戸言

1画面
一二

侭一 河リストは55ページ

といっても混成合唱団じゃないぞ
回
ヰ

４
１

0
INPUTDrOUTPUT〈I／O〉？■

音声合成ﾒー ｶー 音
る
と
き
ぶ
で
選
が
を
と
Ｉ
こ
で
る
こ
れ
こ
入
③
を与口

③Oを選ぶとこうなる。ここでY

ならデータのロード、Nなら現在

VRAMにあるデータの音を出す

E2/2+/VRAM64K BYS-I

ヰ ↑
砲
二
一

Ｎ
｜■

ウ
●
Ｙ

ｙＮ
つ
．

／
ｐ
ｖ
Ｎ
と
〆
Ｔ
Ｖ
Ａ
く
Ｅ
Ｅ
Ｐ
リ
Ｅ
Ｒ
Ｒ
Ｓ

…継雌蝿③うまくいったらディスクにセー

誉f萱j→冒口＆ブ｡ただし掲載ﾘｽﾄどおりだと
－宛J｜つしかセーブできないので注意

ﾌ織：
応じた模様が表示される｡｢RE声データが収納される。

PEAT(Y／N)？｣ときいて最初のときにOを押すと

くるので、音を入れ直すときは「LOAD(Y／N)？｣と出る。

Y、これでいいときはN、リタYを押すとデータがディスクか

－ン。ら転送され、Nを押すとそのと

Nを押すと、きのVRAMに応じた音がMS

SAVE(Y／N)？Xから出てくるのだ。

と出るのでセーブするならYをぜひ試してみよう。

露

これはMSXからリアルな音

を出す科学の実験のようなプロ

グラムだ。

声などが録音されたテープと、

データレコーダ(またはテープ

レコーダ)、CMTケーブルを用

意する。テープをレコーダにセ

ットし、MSXとレコーダを

CMTケーブルで接続。そして、

プログラムをRUN。

「|NPUTo｢OUTPU

T（｜／O)？｣ときいてきたら、

｜を押してリターンキー。いっ

たん画面が消える。レコーダを

再生状態にして、スペースキー

を押すと、テープが再生され、

歴一リストは56ページ

号ういうわけでしゃべるゲームも登場した

ボイス

フキダシが出てい ﾛqpI■

却○タゴャ‘""､-．が、これはムーる

ほんとドでつけたのではなく、 NYllONEV99

かけさん

1ｺ､､いりつ2回｡=l

＝＞また､qっっ､､1ナる
唾らいもと、､し

剛"-盤:”
111。

円

1口円

うにMSXがこのことばをしゃ

べるのだ｡ほかに、「アイコデシ

ョ｣とも発声する0

画画2/2+/RAM32KBYSomo もう1つのポイントは、この

ケームが、かなりあつくなるギ

千 よりも

ノ

ヤンブルシステムを持っている

叩．タゴャ｡｡""、ということだ。

最初､プレイヤーは持ち金100
11￥NDNEY

かけさん

唾､、いりつ

9⑬円

ユ心円

321才､い

また里、っっ､、ける
1Jらいもと､､し

銘:”us

ではじまる(ただし､そのうち10

はすでに賭け金に入れられてい

''"剛る)｡賭け金はカーソルキーで増

ジャンケンに負け減もできる。
③ヒヤヒヤしながら32倍までき

れば賭け金を取られ、アイコな

らもう一度勝負。問題は勝った

ときだ。

ジャンケンに勝つと、勝ち金

を精算して持ち金に組み入れる

こともできるが、それを保留し

て倍率をさらに巳倍して勝負を

続けることもできるのだ。たと

えば、4回勝ち続けると倍率は

16倍、10回ならなんと1024倍に

,－1｛一ド日茎'一+全太百W』三

た。う～ん、どうしよう……

もなる。調子よく勝ち続け、大

金を夢見たところで負け、すべ

てがチャラになった虚しさには

なんともいえないものがある。

チャラになる恐'|布と戦いながら

どこまで倍率をあげられるかに

このゲームのテーマがある。

持ち金が0になると､プレイヤ

ーは破産してゲームオーバー。

NYI･10NEV

かけきん

u,､いりつ

9唖円

単刀直入にいって、このプロ

グラムはMSXとジャンケンす

るゲームだが、価値あるポイン

トが巳つある。

1つは、このゲームが声を出

すということ。写真から巳つの

ユS円

2画､､い

また､、つつ､､ける
lZらぃもと､､し

脚｡”リニ⑳
岡､

⑧賭け金を設定してジャンケン蹴台。

コンピュータ側の手はくるくる変わる
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画

うち1つでも穴に落ちたり、パ

ネルからはみ出たりすると1回

ミス。制限時間内に目的を達せ

られなくてもミスになる。B回

ミスするとゲームオーバー。

で、最初に＝いたとおり、こ

のゲームはボールを操作するの

ではなく、そのステージ全体の

重力を操作することで、ボール

を移動させていくゲームだ。

たとえば、カーソルキーの右

を押すと、それぞれのボールに

右方向の重力がかかる。とうぜ

ん、右側になにもなければ右に

｢落ちていく」ことになるわけだ。

右側に壁があればそこでボール

はつつかえるし、穴があれば落

ちるし、壁のすきまから外に出

たりもする。

プレイヤーは、Bっのボール

がその重力によってどう動いて

いくかを判断しながら、重力の

方向をつごうのいいように変え

ていくことになる。

水色のボールを右側に動かし

たいと思っても、ピンクのボー

ルの右側に穴があれば自滅する

だけだし、ピンクのボールがだ

いじょうぶでももう1つの水色

蕊蕊:謹蕊 ■龍::毒
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aつ■毎
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③タイトル画面。ここでボールを

動かしてスピードを決める
ゲラピテ－シヨン

gravitationとは｢重力｣の

こと。ついでに勉強すると、
グラピテイ

graVityという単語も同じく

｢重力｣という意味だ。このゲー

ムは、タイトルどおり、重力を

操作してパズルを解いていく。

最初にタイトル画面でゲーム

を進めるスピードを決める。左

がおそく、右が速い。

用意された各ステージでは、

Sっのボールが静止している。

そのうち巳つは水色で、残りの

1つはピンクだ。

各ステージに共通する目的は、

水色のボールどうしを合体させ

ること。水色とピンクのボール

が合体したり、Sつのボールの

|’ SzHGE4
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■

るステージもあるしで、全日ス

テージクリアまではたっぷり楽

しめるだろう。一見、純粋なパ

ズルゲームのように見える画面

だが、じつはかなりのアクショ

ン要素の入ったゲームなのだ。

全ステージをクリアすると、

ちゃんとそれなりのエンディン

グメッセージが出てきて、それ

なりの気分になる。

のボールが壁ぎわではみだしか

けているのかもしれない。

Sか所を同時に見ることは不

可能だが、それに近い気配りを

さかんにしながら、重力の支配

者としてプレイするわけだ。

すばやいキーの切り換えが必

要なステージもあるし、あるて

いどしっかりした計画をたてて

おかないとどうしようもなくな

SzzGEz
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⑥壁のくぼみを利用して最初は水色のボールを｜つだけ動かし、下の壁で2つの水色ボールの高さをそろえ、右の壁に押しつけて合体させる
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睡一ﾂｶー みたい葱ｴｷｻｲﾄ ‘ゞ 帳ﾘｽﾄは60ベー ジ浪
⑧ゴールぎりぎりのところまでコインを動かして

攻撃すればキーパーは追いつけないことが多い

■－~｡

塵リストは60/<-ジ

ゴールノ ⑧ゴールぎりぎりのところまでコインを動かして

攻撃すればキーパーは追いつけないことが多いコイン サッカー

CoinSOCCER
諮諾寒醒 －＃…鋤乳釿…一

BY波部斉『7云加蘭言刃2/2+/RAM1BK

②
⑮nAL’

藝 |■■f㎡霊

る｢Turn｣は野球でいうイニン

グにあたるものだ。

■ゲームの進め方

①自分の攻撃111頁になったら、ま

ず最初のコインはじきのパワー

を決定するところからはじまる。
ﾉ､ワー

｢POWER｣のゲージが左から

右へ流れるので適当なところで

スペースキーを押すとパワーが

決まり、その力に応じて最初の

コインがはじかれる。パワーゲ

ージは、左に近いほど小さく、

右に近いほど大きい。

eコインが散らばったら、次に

どのコインをはじくか、カーソ

ルキーとスペースキーで決定。

同時に残りのコインのあいだに

黄色いゾーンが現れる。

⑧次にはじく方向を決定する。

カーソルキーで点を動かし、ス

ペースキーで決定。

④①と同様にしてパワーを決定。
コース

⑤同様に｢COURSE｣(右曲

がりか左曲がりか)を決める。

⑤すべて決定すると、コインが

はじかれすくっていく。ここま

でいったとき、はじめて守備側

のプレイヤーはゴールキーパー

を操作できるようになる。それ

ほど速くは動かないので、相手

土豊

Hlu⑨＞ロ 2

図ｲの掴
口、口

罫F$いに

じっさいに10円玉を使って、

学校の机の上で遊べそうなゲー

ムだ。なんとなくむかし遊んだ

ような気がしないでもない。

このプログラムは、巳人対戦

専用｡目的はコインをゴール(白

枠の上の部分)にはじき入れる

こと。たがいに攻守をかえなが

ら、10回ずつ挑戦し、ゴールし

た回数で勝負を決める。

■コインサッカーのルール
プルー

先攻はBlue(=)チーム、後
しツド

攻はRed(赤)チーム｡コインを

はじく指と、ゴールを守るキー

パーの色がチームカラーになっ

ている。

Bつあるコインのうち1つを

指ではじき、ほかの巳つのコイ

ンのあいだを通しつつ、ゴール

をねらうのがコインサッカーの

基本ルールだ。相手のゴールキ

ーパーや、ほかのコイン、左右

と下の枠線にコインが触れたり

またほかの巳つのコインのあい

だを通れなかったりするとミス

になる。

また、画面の右側の表示にあ

③最後に'0回ぶんの攻防の結果

が表示される。同点引き分け

のコインのコースを見極めてお

くことがたいせつだ。

⑥ミスしたり、ゴールになった

りしなければ、またeからくり

かえし。

’0回の攻防が終われば、結果

を表示し、試合終了となる。

スポーツゲームというより、

むしろ戦略を楽しむゲームに仕

上がっていてたいへん楽しい。

ちなみにこのページの写真は

MSXE/E+の画面。MSX1

ではスプライトがちらつくが、

ゲームに影響はない。

⑧鰐撤擬は中央ゞ

に
⑧芽乳罵当霧”

”

③覇駕艦鯉⑧2溌尭雲震よう
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⑧パワーとコースを決定してはじ

く。コインがツツーとすべる

③守備側は攻撃側のコインの動き

を見極めて動く

③コインが止まり、次にはじくコ

インを選ぶ

③右下のコインを選び、方向、パ

ワー、コースを決定

※画而は『門貢ﾛｸﾉ2十版で､す
46

■

I■■■

､‘○411

専口噌IjER

TuI‐nl

lllu曙唾

PL錘4．j1ｺ

。','．‐些
一聯1，‘""

ー

一

⑪ ⑱

一,,－

僧
ｌ
０
Ｕ

Ｅぐ胴
毎
ｈ
掛

ｉ
に
併
咄
。

？
》
ご
ｕ
’
１
巴

Ｔ
Ｂ
Ｆ

解01-』瞳R

LI4

■■■■■ロ

噂ljUい蔦E
L1＆

d■■■

’
一
・
〈
’

Ｆ
ｉ
０
０

Ｅ亡い
く
、
”

‐
１
。
ｒ
ｕ
ｄ

ゆ
ざ
』
帆
６
４
②

Ｔ
心
Ｈ

ﾛ■■■皿■

L⑪UR芋E
L R

⑪

111参S1

●

》

謹篝

Ｒｃ
、
心
１
０
３
噂
ご

内

1,014ER
L

山
口
。

、~UL1F‘也陛
L 侭

■掴

一
一

Ｅ
ｋ’
１
０
▲
、
』
、
》

；
ｌ
□
Ｌ
州
唾

Ｉ
Ｄ
ト
リ
母

。
５
ｕ
Ｉ
』
Ｇ

１
曲
Ｒ

Iﾛﾛ

、■■■皿■

噌獅UF娯魁
L R

の

⑧⑪

せゅin
鰐りぶ仏匝R

T岨『､DI・A

l』lﾘ⑬り

れ蓉叫蜘

IF○HElミ

■■■皿■

／9P



一言

4画面
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Ⅲ厩ﾘｽﾄは62ペニ幸I筍
リストは62ベ

『暗闇に隠された見えないピニチズを求めを
コ

皇
蜜

__P－F－B-,号_要とP_一F__す巳--_￥ー E､I』乱_唇皐込._里1.9常
イ
需
皐
沸
く
稚
嘩
啼
認
需
乖
園
黙
認
啼
舜
球
寄
艶

－－両一電一一一一一……

ビーナスモノクローム

MmChmeVemS
画回2/2+/RAMBKBYTEIJIRO 頭…墾更厩尾zE…雷畢墨覇冠轟思墨弄星暴塞累

⑧マップを選んでしばらくは暗闇の

ままゲームがはじまらないので注意

諏靭浜發弧.！r,KB1KD"」

③タイトル画面で、9つのマップか

ら｜つを選ぶ。難易度はどれも同じ

プレイヤーのキャラクタだ、悪

いけど。

プレイヤーは、手さぐりで暗

闇のなかを動いていく。動いた

あとは道が見え、壁にぶつかる

とその壁も見えるようになるが、

見えない迷路を進むのはなんと

なく怖い。

あるていど見えるようになっ

た迷路のすみに、吉くて太いア

ルファベットの大文字が現れる。

これが敵モンスターだ、悪いけ

ど。

モンスターとの戦いは、ぶつ

かりあいだ。ぶつかったときに、

いい音がするとダメージを与え

た証拠、にぶい音がしたらダメ

ージを受けた証拠。いい音がす

るように念じながら体あたりを

しているとけつこううまくいく。
ゴ－ルド

モンスターに勝つと､GOLD

(お金)とEXP(経験値)が、モ

ンスターのレベルに応じて手に

入る。あるていど経験値がたま

るとプレイヤーのレベルもあが

っていく。ちなみに、プレイヤ

ーやモンスターのレベルは、ア

ルファベット|||目で、そのレベル

－

』

》
鷺
罫
挫
普
《
》
》
幸
亜
鞍
や
鴬

黙
諾
惑
咋鑑

まず､9つあるマップ
ル－ム

(ROOM)のなかから1

つを数字で選ぶ。マップ

によって難易度の差はな

気にしないで適当に選ぶ。

く暗閨のまま待っている

③石を9個集め、レベルZになって、

ついにビーナスを手にいれた.／

ライブ

LIFE(生命力)が0になると

ゲームオーバーになるので、お

金がちょっとたまったら左上に

もどってショップに体あたりす

れば、お金と引き換えに生命力

を増やしてもらえる。この

RPGはカーソルキーだけで遊

べるのだ、いいでしょう。

目的は、マップの右下すみに
と、＞

囚われているモノクローム・ビ

ーナスを手にいれること。ただ

し、マップのあちこちに落ちて
ストー〆

いる9つのSTONE(石)をぜ

んぶ集め、レベルをZにまであ

げてないと、だめ。条件を満た

していない状態で右下すみに体

あたりすると、1回につき生命

力が5O失われる。

と、見えないマップが完成して、

左上に白くて太いアルファベッ

ト大文字のAが現れる。これが

⑨:臓酬簿靜
一が動きはじめるのを待っている

③プレイヤーが歩いたり、あたったりするたびに、道や壁がその姿

を現していく。ぼくの前に道はない、ぼくの後ろに道ができる⑤

鍵昌‘..§.-1:..E典A_典.吟..畔.&._§望斗望謹皇坐望悉筌式雀坐鐸黙吊蚕惑望罐 毒
翻
醗
嘩
醸
醸
錘
睡
醗

ﾄ丘

！ 篤■I■1
‐§

醸
醗
鹸
醒
陸
錘
醗

Z

」

、
劇

蕊
・
》
９
．

一

一
台

も
、
そ

一
■

仁醗

》

蔽
麟
畿
畿
蕊
麟
睡
醗
麟
鹸
畿

卓』
鹸
翻
断
鹸
醗
断
醗
鱗
鹸
亜

色

＃ 31
咽＃ 』

d古活き
四訓

I 垂P4ローrI軍司1

③偶然、右下すみまでたどりついた③例の石にはばまれて進めない。レベル⑥とりあえず、ほかのところで戦いを続③さっき通れなかったところもB

がボロカスにやられてしまったがAでは低すぎてどうしようもないのだけていると待望のレベルBに昇格したなら通れる。石も｜個増えた
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たリストは64ページ

う近未来シミュレーション
ｅ
コ
マ
ン
ド
を
実
行
し
て
い
る
国
は
赤
い
枠
で
示

さ
れ
て
い
る
。
今
は
Ｊ
国
の
戦
略
中

艶
二
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証電

巽

番

鍾

『軸

醗
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ウォー

R
回回2/2+/RAM32KBYNAGI-PSOFT

－冒毒宇弓､国四 豆⑥⑧五年-.五五頁1湾五百番目､毎圏の識蕗 pいと､､う
がく噂つし諦
かい噂つ
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がくぜL､芒､、
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う
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Ｓ
Ｂ

Ｓ
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且五
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壬
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痕
塵
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差
中
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惹
命
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五

罫
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導
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予
兵
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覗

戦略などのコマンドは各国が

|||員におこなう。自国の順番のと

き、必要なコマンドをカーソル

で選び、スペースキーで決定し

て進めていく。

敵国と戦闘するときの勝利条

件は①相手側の全滅e相手側の

退却⑧30日を過ぎたときと相打

ちのときは守備側の勝ち。戦闘

に勝つと国の状態はそのままで

その国は戦勝国の支配国になる。

なお、核が命中するとその国の

力が半減してしまう。

■ケームデータのセーブ

自国のコマンド受け付け状態

のときにリターンキーを押すと、

セーブ用のﾒﾆｭｰが現れる

(Y/N)｣ときいてくるので､は

じめてのときはNを、前回の続

きからはじめたいときはYを押

す。□－ドは、テープ、ディス

ク、PACから三角カーソルで

選びスペースキーを押す。

Nを選んだら、国を間いてく

るので好きな国をアルファベッ

トで入力。次に国の名前を間い

てくるので5文字以内(アルフ

ァベット大文字・数字記号・ひ

らがな)で入力｡BSキーで1文

字もどれ、リターンキーで確定。

､渋題し噂

蕊簿1階T綱嬬

③移動コマンドで戦闘をしかけ、勝

利したM-FAN国配下のJ国

（セーブのキャンセルはリター

ンキー)。テープ、ディスク、

PACのうちから、カーソルキ

ーで好きな媒体を選んでスペー

スキーで決定。正しくセッティ

ングされていればデータがセー

ブされる。PACはNoEのエリ

アにセーブされる。

唾
ア
ロ 』

／
甲
Ｍ

－

Ｔ

;塀’
ヴニ

③世界地図とタイトルロゴがかっこい

い。スペースキーを押してスタート

■ストーリー

2001年1月、4大連合国に分

かれていた世界は、国境の争い

を発端としてふたたび戦争状態

に陥った。キミはたった1つの

国を育てあげ、世界を統一し、

ふたたび平和をとりもどすのだ。

■ケームの目的

全世界26か国を統一すること。

コンピュータは｢れっど国｣｢ぶ

るう国｣｢いえるお国｣「ぐりいん

国｣の4大連合国にわかれ､配下

の国々を操作する。プレイヤー

は1つの小国を選んで勢力を広

げていく。自国が1つもなくな

るとゲームオーバー。

■ゲームの進め方

最初に、「LOADしますか？

国都市名予算経済力兵力武装度核兵器命中度

Aヤクーツク29343842O

Bﾏガダン28283235O

Cアンカレジ343729350

，モスクワ41738281271

Eノポシビルスク534247500

Fバンクーバー75464148O

Gパリ6172636365

Hペキン5054915454

1ニューヨーク67917076271

Jトウキョウ5583836658

Kロサンゼルス54574450O

Lカイロ413152350

Mデリー322848410

Nホンコン6350536760

Oホノルル454837430

Pダカール3143493iO

Qボゴタ37324037O

Rナイロビ32374234O

Sラゴス44324358O

Tジャカルタ313265280

U’ノマ433639390

Vパース614945440

Wプエ／スアイレス53404443O

Xケープタウン39304246O

Yシドニー6654495147

Zウェリントン593038520

LASTWARデータ一覧表 ヤクーツク

マガダン

ァンヵレジ

モスクワ

ノポシビルスク

バンクーバー

パリ

ペキン

ニューョーク

トウキョウ

ロサンゼルス

カイロ

デリー

ホンコン

ホノルル

ダカール

ボゴタ

ナイロビ

ラゴス

ジャカルタ

'ノマ

パース

プェ／スァィレス

ヶープタウン

シドニー

ウェリントン

９
８
４
１
３
５
１
０
７
５
４
１
２
３
５
１
７
２
４
１
３
１
３
９
６
９

２
２
３
４
５
７
６
５
６
５
５
４
３
６
４
３
３
３
４
３
４
６
５
３
６
５

４
８
７
３
２
６
２
４
１
３
７
１
８
０
８
３
２
７
２
２
６
９
０
０
４
０

３
２
３
７
４
４
７
５
９
８
５
３
２
５
４
４
３
３
３
３
３
４
４
３
５
３

８
２
９
２
７
１
３
１
０
３
４
２
８
３
７
９
０
２
３
５
９
５
４
２
９
８

３
３
２
８
４
４
６
９
７
８
４
５
４
５
３
４
４
４
４
６
３
４
４
４
４
３

２
５
５
１
０
８
３
４
６
６
０
５
１
７
３
１
７
４
８
８
９
４
３
６
１
２

４
３
３
８
５
４
６
５
７
６
５
３
４
６
４
３
３
３
５
２
３
４
４
４
５
５

０
０
０
２
０
０
１
１
２
１
０
０
０
１
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０
１
０

’
’
一
列
’
一
閲
別
別
昭
一
一
一
帥
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
〃
一

国の状態 説明

予算 その国にある金の量。｜・5．9月に増える

繧斉力 その国の経済の様子、開発で増える

兵力 その国にいる兵士の数雇用で増える。

武装度 兵力｜当の武装量武器開発で増える。

核兵器 その国にある核の数。核製造で｜つずつ増える

命中度 核｜発当りの精度。核開発で増える

ンド 説明コマ

移動 兵力を隣接国へ移動させる｡他国だと戦闘になる

核発射 核を他国へ発射する

e屍R－Fn間ごく…屯どうR…た289ユ年ユ

開発 経済力を上げる。金が｜以上必要。

L峠TI桝〃THE.E側、
雇用 兵士を増やせるが、武装度が下がる。､墓慕；

● 武器開発 武装度を上げる。金が’1;L上必要

核製造 核を｜ずつ増やせるが、命中度が下がる

③世界制覇をはたしたときのエン

ディングデモ。迩求に平和を

核開発 命中度を上げる。金が｜以上必要

’
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二新･ﾁJちこみﾐｽ尭見フロクラム巳の便い万引
h■■ －■■

目この｢新･打ちこみﾐｽ発見プﾛグﾗEM文を適当に打ったりするとその行目
■ム2」は､BASlCプログラムリストの’は違うデータがでてくるのでj毒。■

目文字'文字が正しく打ちこまれている使い方は、
■

■

■かを、数字で確認するためのもので､①あらかじめセーブしておいたチェッ■

■N直面以上のフﾛグﾗﾑ確用する。クしたいﾛグﾗﾑをﾃーまたはデ目

誰蝉弱議蝉職蕊；
■①r新･打ちこみミス発見プロク・ラム②｢新･打ちこみミス発見プログラム■

：2｣のﾛグﾗﾑを行番号も正確に同’｣のはいったﾃーまたはデｨｽｸ目
■じものを打ちこむ。をセットし、■

:9WNQ_____MERGE''CHECK"O:■
■③それぞれの行番号と確認用データが とする。これで、2つのプログラムが■

■表示される。つながる。■

:sooo>eob③あらかじめ、■
■

■TTSCREENOOm

目行番号確認用データWIDTH400g■
■確認用データは、掲載されているデとしておく。■

目一夕と同じ力違うかを見てい〈もの窓④GOTO9000③
■

■

■確認用データカ違っていたら、その行とすれば｢新･打ちこみミス発見プログ■

目に打ちこみﾐｽがあり､デーﾀが同じラム2｣が走りはじめ､それぞれのブ。：
■ならばミスはないと思っていい。グラムの｢確認用データ」と同じ形式■

目④下のﾛグﾗﾑ確認用デー ﾀと画面のデー ﾀを表示しはじめる。■■
■に表示された確認用データを照らしあ「＞｣の左側が行番号、右側が確認用デ■
■わせ、同じだったら0K．どこかの行一夕となる。■

:力違っていたら同じになるまで修正す⑤終わったら､確認用デーﾀの異なっ：
■る。ただし、行906“>霊用データはていた行番号のプログラムを1字｜字■

:機種によって異なるので画面に表示さ確かめていく。
■

■

■れたりストで直接確認すること。⑥修正が終了したら“､らの作業を〈■

目⑤｢新･打ちこみﾐｽ発見プﾛグﾗﾑﾘかえし再度確認をする。
■

■

■2｣力完全になったら､テープまたはデ⑦データの違うところが、すべてなく■
■イスクにrアスキーセーブ」する。なったら、OK。■

目●ﾃｰ汐)場合⑧RUNするまえに、■
■

■SAVE''CAS:CHECK''ODELETE9000－9060o■

E(CSAVEではないので主意）として｢新.打ちこみﾐｽ発見ブログラ目
■●ディスクの場合ム2」を消去する。■

:SAVE''CHECK""A･⑨念のため､ﾁｪｯｸずみのケームプ目

蛎据瀞司：瀞了…雲裁'=；
目「新.打ちこみﾐｽ発見ﾌ゚ﾛグﾗﾑ⑩これで､99バーｾﾝﾄ､正常にケー目
■2｣は､掲載されたプログラムとまったムプログラムが動くはず。万カー正■
■〈同じかどうかをチェックするプログ常に作動しなかったり、エラーが発生■
■

、ﾗﾑだ。したりしたら､ブﾛグﾗﾑ解説や変数目
■行番号はもちろん、プログラム中のの意味を参考にして、悪運の強いミス■

目省略できるｽぺーｽを省略したり､Rを遇台するための戦いをはじめよう。■
■

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■

Ｔ
Ｈ
Ｅ
Ｌ
Ｉ
Ｎ
Ｋ
Ｓ
で
フ
ァ
ン
ダ
ム
掲
唾
の
ゲ
ー
ム
プ
ロ
グ
ラ
ム
の
ダ
ウ
ン
ロ
ー
ド
サ
ー
ビ
ス
中
ノ

リ
ン
ク
ス
の
な
か
に
あ
る
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
・
Ｎ
Ｅ
Ｔ
で
は
、
毎
月
フ
ァ
ン
ダ
ム
に
掲
載
さ
れ
て
い
る
プ
ロ
グ
ラ
ム
の
ダ
ウ
ン
ロ
ー
ド
無
料
サ
ー
ビ
ス
を
や
っ
て
い
ま
す
。

プログラムリストと解説・もくじ
|PHOGRAM|なとやん………………………………………………

|PROBHAMIM･FANスピリット・・…………･…………………･･…

|PROGHAM|ｱﾙﾌｧぺｯﾄパズル“………･……………………・

|PROGRAM|音声合成メーカー…………………"……･…､……･…

|PHOGHAMIVOICEジｬﾝｹﾝ……･…･…"･…･…………………“

|PROERAMIGRAVITATION………･"……"………･･…･…･……“

|PROGHAM|CoinSOCCER……………………………"……………

|PHO6RAMIMonochromeVenus………………･"…………………

|PHUERAMILASTWAR･………･…･……･･……･………･………･…

|BASICCOLUMNIはじめてのﾌｧﾝダム…………･………･……･……・・

|IMFOHMATION|ﾌｧﾝダﾑ通信ｽペシヤル・………………･……･……

ISOUNDCOLUMNIMSXｻｳﾝドﾌｫーﾗﾑ･……･……………･……･…・

|BASICCOLUMN|ﾌｧﾝダﾑﾊｳｽ”….…….……….｡"･…･"．．………
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メロディー、キャラクタ(出版社名や

年・月号、ページも明記）

■あて先

封筒の表に〃窪歌ﾖ、タイプを赤い色

で明記し、裏には住所・氏名を書いて、

〒lO5東京部巷区新橋4－10－7

TlMMSX・FAN編集部

rファンダム・プログラム｣係

まで郵送してください。

なお、応募作品は返却できません。ま

た、採用作品の版権は徳間書店に帰属す

るものとします。

■採用の特典

掲載者には、規定の謝礼と掲載誌、お

よび作品のオリジナルROMカートリッ

ジをさしあげます。

■季間奨励賞

季間奨励賞とは、各季節こ･とにフアン

ダムに採用されたすべての作品を対象作

品として、編集部がとくにアイデアカ優

秀と認めた作品に対して贈られる賞のこ

とです。

第6回季間奨励賞は、1989年4～6月

号に採用された作品を文橡とします。奨

励賞を受賞した作品の作者には奨励金と

して3万円をさしあげます。

●リーダーズブログラム部門(RP音僻ﾖ）

SCREENO:W1DTH40としてリストを表

示したときの画面数（｜画面あたり40

字×24行bただし、空行や0kは含めな

い)により3タイプにわける。

①|画面タイプ

｜画面以内のプログラム

②N画面タイプ

l画面を超えて5画面までのプログラム

③10直面タイプ

5厘画を超えて10画面までのプログラ

ム

●フリープログラム部門(Fgi門）

内容形式長さなどの制限なし。

■投稿上のルール

唾作二重投稿厳禁

②テープかディスクで投稿する

唾羊しい解説の手紙をつける

(I)住所・氏名・年令(学年)・唾舌番

号・郵便番号

（2）プログラムの遊び方、使い方

（3）変数の意味・プログラム解説

（4）パズル、RPG、AVGなどは、

その解答、マップなど

（5）プログラムを作るときに参考にし

た雑誌や単行本のプログラムや記事、

9989'－－－NEWTYPECHECKSUN－－－

9919V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677W256

9926V1=PEEK(V)+PEEK(V+1)256:L=V1-V-1

9939VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)H256

99491FV1=9THENENDELSES=6

9059FORI=4TOL:S=255AND(S+PEEK(V+I)H(INO

09+1)):NEXT:PRINTUSING"#####>###";VS;S;

9969V=V1:GOTO9629

今月号に掲載されたプログラムのうち、おもしろかったものを3本答えてください。キ曲裟

で5名の方に､rMSXプログラムコレクション50～フアンダムライブラリー④--｣ディスク

版価格4,800円)をさしあげます｡官製ハガキに､左下にある応募券をはって､①今月号で

おもしろかったプログラム名3本②住所･氏名・年令･学年(職業)・蟻舌番号‘郵便番

号を明記して、〒'05東京舐巷区新橋4-l0－7TIMMSX・FAN編集部「ファンダムアン

ケート』係までbしめ切りは4月30日必着です。

』

9699>289

9846>134

9810>152

9059>102

9629>1539036>118

9660＞？？？

プログラムがと．うしてもうまく作動しない場合は、往復ハガキでMSX・FAN編集部までbただし、以下のことを守ってください｡①RAM容丑などが
自分の罐にあっているかを1露酎丁ちこみミスではないかを確言麺どういう状態で動かないか､どういうエラーがでるかを明記｡電話の場合は､プログラ

ムの入ったMSXを近くに置いて､祝祭日を除く月～金の午後4時から6時のあいだに(a03-431-1627)｡それ以外の時間は受け付けていません。
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｣lllegalfunbtioncallが発生する命令】
嘩
議

『SCREENWIDTHLOCATE:
COLORVPOKEPOKE:
PLAYSOUNDLINE:
DRAWPSETPUTSPRITE:

歳鴛鱗識襲繍’脈畷；
●

として､発生した行が掲載ﾘスないときは､命令文を1つずつ：
トと同じになっているかをチエ 抜き出そう｡命令文ごとにリタ：
ツクするのが鉄則だ。上の表に－ンキーを押して実行すれば、：

●

ある命令のパラメータや関数のどの命令でエラーが出るかはつ・
●

引数、A(n)などの配列変数のきりする。ただしスクリーンモ●
●

添字、PLAY文デー ﾀになる－ド巳以上でしか使えない命令：
｢"｣(ダブルクオート)にはさまはエラーになるので注意しよう｡：
れた文字列にも注意してチエツ根本的原因をさがす：
クしよう。エラーの原因が､変数と判明：
それでも、その行に打ちこみしたときは､その変数が使われ：
ﾐｽのないこともある。むしろ、ている行をすべてチェックする：

●

そのほうが多い。この場合は、しかない｡X=X+Aのように、。
●

パﾗﾒー ﾀや引数として使われその変数にほかの変数が加えら：
ている変数にエラーの原因があれているときは､計算に使われ：
ると思っていい。たとえば､行ている変数についてもチェック：
250でエラーが出た下のケースする必要がある。：
巳の場合、また、原因となる変数が、R:
PRINTOX(K),GXEADで読みこまれてきたもの：
などとして､変数に入っているであれば､DATA文中のデー：
数値を表示させて､数値が決め夕の数、READのまわりにあ：

●

られた範囲内におさまっているるFOR～NEXTの回数など●
●

かを確認しよう。もチェックしよう。そこまでや：
PRINTで変数の値を表示れば､打ちこみミスした部分を：
しても、エラーの原因がわから探し出せるだろう。：

Ｌ
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●

宣 第 Ili舘白|fdiefiOn6引｜吾回B lUIIULIUIIUdll"

一です。

今回のはじめてのファ

ンダムでは、このIllegal

functioncallの発生

原因およびエラーが発生

してしまったときの対処

方法について説明してい

きます。

前回で説明したSyn

taxerrorと双壁をな

す代表的なエラーがII

legalfunctioncall

です。このエラーは、発

生頻度が高く、しかもエ

ラーの原因が探しづらい

という、めんどうなエラ
根本的原因をさがす：

エラーの原因が､変数と判明：
したときは､その変数が使われ：
ている行をすべてチェックする：

●

しかない。X=X+Aのように、●
●

その変数にほかの変数が加えら：
れているときは､計算に使われ：
ている変数についてもチェック：
する必要がある。：
また、原因となる変数が、R:
EADで読みこまれてきたもの：
であれば､DATA文中のデー：
夕の数、READのまわりにあ：

●

るFOR～NEXTの回数など●
●

もチェックしよう。そこまでや：
れば､打ちこみミスした部分を：
探し出せるだろう。：

ョ●

は、変数が使われることが多い
探しにくい

ため、変数の値を設定する行な

エラーの代表どが原因で､このｴﾗｰが発生
このエラーは、I|legal(=することも多く、根本的な原因

不法な)ということばどおり､Lが探しにくい、めんどうなエラ

OCATE、COLORなどの一なのだ。

命令のあとにつづく数値(パラ直接の原因をさぐる

メータと呼ばれる)やCHR$、Illegalfunctioncallが

ASCなどの関数のカッコのな発生したときも、エラー発生時
ひきすう

かに入る数値(引数と呼ばれる）の基本に従って、

が、決められた範囲外になったLIST<行番号>⑪

ときに発生する。または、

これらのパラメータや引数にLIST．⑪

Wlegalfunctioncallが発生したと汀
徹’轡劃al｡Fu#-M亡＃1_11 ･Fu ti嘩胸 all ir．，2琴

，|篭IIIe"ﾘfnncti"call-'-,哩〆‘簿
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､I ケース1e
IllegalfunCtioncallが発生したら、基本どおりに、エラーが発生した行を

チェックする。 20PLAY"SDN1099L295CCDCFDAL64":FORI=256T

0775:A=VPEEK(1):VPOKEI,AORA/20RA/4:NEXT

し ISTO⑪orLISTbO■1○OjL rMonochromeVenus｣の行20でIllegalfunctioncallが発生した。プログラ
ムをチェックすると、PLAY文中で、Oとなるべきところが〃になって

いた。PLAY文中で起こる典型的な例だ。
リストが見にくいときは、COLOR15,|,|:SCREEN,O':W

|DTH4z②とする。

，
《
一
〆 巳WIe9alfunctiencal､ll 伽、 I"蕊 ケース

20COLOR1,2,2:CLS:FORI=0TO8:READA$:B$=""

;FORJ=0TO31:8$=B$+CHR$(VAL("&H"+N1D$(A$,

JH2+1,2))):NEXT:SPRITE$(1)=8$:NEXT:0PEN''

GRP:"AS#1:DEFFNA(A)=A骨3-5:DEFFNB(A)=STIC

K(A):DEFFNC(A)=(A=7)､A=3):DEFFND(A)=STR

IG(A)

250FORK=9TO2:PUTSPRITEKH2+6,(CX(K),CY(K

)),1,0:PUTSPRITEK骨2+7,(CX(K),CY(K)),8,1:

NEXT:PUTSPRITE5,(GX,5),FNA(BRXDR1),6:RET

URN

｢CoinSOCCER｣の行250で発生。直接の原因は、PUTSPRITE命令のカラ

ーコードを入れる部分でFNA(BRXORI)の値が-2になっていた

ためだが、根本的な原因は行20でのユーザー定義関数DEFFNA～の定義が

間違っていためだった。

、
４ 1⑪●●PRINTX,Y己●●●，

餌
フ

命令のパラメータ、関数の引数、配列変数の添字に使われている変数の値

を表示させチェックする。

わ数

となる変数力轄定できたら、その変数が使用されている行を

クする。とくに、X=X+～というように変数の値を設定して

チェックが必要だ。

●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●



奉寧一一
F

SC：、27

＝'茎

＝ ｰ

‐莞塞

・
漬
『
Ｉゴ

ーＳＨ３一
切 らいむ’

なと
１
１
北
畿

親

二

錘

罰
ぞ
■

画画2/2+RAMBK

BYガイム一劃遊び方は42ページにあります
萱_鑓

守壷寺守う毒やザャサザ蔽寧¥卒や｡,-ヘム劃 L~エーエー』唾やL丞司ユー丁

プログうマからひとこと蕊「「蕊腱灘V鐸’蕊V・鍵，蕊可‘鳶
1COLOR15,1,4:SCREEN1,1:KEYOFF:DEFINTA-Z

:NIDTH32:0NSPRITEGOSUB8:VPCKE8208,143

2CLS:LDCATE9,22:PRINTSTRING$(31,129):SP

RITE$(8)=''<nn<●■■～'':SPRITE$(1)="#EBE#'':S

PRITE$(2)='r<ハソソん～'':W=1:X=26:Y=1:E=8:FORI

=1TO3:A(1)=Ix6:B(1)=IH8:C(1)=1:NEXT

3SPRITEON:S=STICK(9):W=N+(S=5)(W<29)=(

S=1)(N>1):IFX<2THENK=9:X=26:Y=M8

41FSTRIG(9)ANDK=0THENK=1:Z=-6:PLAY'PO4L4

T122SON3999C"

5LOCATE29,W-1:PRINT"IwCHR$(31)CHR$(29)''

'':PUTSPRITE9,(224,M8-1),7,0:IFK=ZTHENY

=N"8:X=26ELSEX=X-2:Z=Z+1:Y=Y+Z

6FORI=1TO3:PUTSPRITE1+I,(A(1)8,B(1)),1

+10,2:B(1)=B(1)+C(I):IFB(1)>163THENB(1)=

9:G=G+1:BEEP:NEXTELSENEXT

7PUTSPRITE1,(X8,Y),16,1:LOCATE2,6:PRIN

TUSING''SC:###すらいむ:###HS:###'';E,G,HS:IF
G=5THEN9ELSEIFE>HSTHENHS=E:GOTO3ELSE3

8SPRITEOFF:FORJ=1TO3:IFA(J)=XTHENPLAY''S

無
瀧
誹
嶋
浸
の
‐
３
筵

③

③
③
② ‐

１
口
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『
．
俄
藩
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た
八
ィ
は
で
・
１

手
、
、
）
も
た
す
て

一
ま
で
く

さ

ど
ち
ム
し⑪
やつとります。このプ

ログラムは『シャロ

ム』のデビル兄と戦い、

感動してすぐに作り始

めたものですが頭がひ
ねくれているので『プ

ーヤン｣になってしま

ったoやっぱりBASIC

は最高だ。マシン語は

むずい。この主人公は

｢ナト」というのだが友
だちのあだ名になって

いるなんて口がさけた

らいわれへん。

●BYガイム

⑨

⑪

わ
れ
う
ん

蕊驫鰯

12N29C'':8(J)=0:E=E+1:K=0:C(J)

0+1:RETURN5ELSENEXT:RETURN

9PLAY''S8M99

10FDRI=0TO1

9CDEFREDCS11N999C

:I=STICK(2):NEXT:

4

謎

A－－_ﾑヒ

動判定処理一・癖、ユ｣■b‘‐▲---黙辞唖迩E齢、．_．‐▲

？リストを打ちこむときの重要注意’
回スライム表示■
●スライム表示●スライムが下

まで落ちたかの判定処理

行2にある｢■｣は、カーソルキャラクタなのを押すとF1キーで打

で、このままでは打ちこめません。KEY1,また、行5にある「I

CHR$(255)と打ちこんでリターンキー「￥｣キーて打ちこめま

【変数の意味D厚蔦思ｽﾗｨﾑの数

ちこむこ

」(破線）

す。

二とができます。

!)はSHIFT＋

団矢表示■
●矢表示●スコア、落ちたスラ

イム、ハイスコア表示●ゲーム

オーバー判定●八イスコア判定

処理

パターン定義（0＝ナト、1＝矢、

巳＝スライム)●変数初期設定

ア
用
コ
プ
ス
｜
イ
ル
ハ
碑
●
●
由
争
凸
早
ｍ
Ｊ

ＱＳ
、
Ｈ
１スプライト座標

回ナト移動■
●スプライト衝突時の割りこみ

許可●ナト移動計算(スティッ

ク入力)●はずれた矢の更新

W……ナトのY座標→×B-1K……矢発射フラグ

して表示s……スティック入力用

圖矢の命中処理■
●スプライト衝突時の割りこみ

禁止●矢命中判定処理●効果音

●スコア加算●スライムY座標

増分設定

A(n)、B(n).･…･スライムの

座標‐A(n)は×日して表示

C(n)……スライムY座標増分

X、Y……矢の座標－Xは×B

して表示

Z……矢のY座標増分

【ブﾛグﾗﾑ解説】
皿初期設定■四矢発射■
●初期設定●スプライト衝突時●矢発射判定処理(トリガー入

の割りこみ先指定力)●効果音

図画両表示■回ナト表示■
●ケーム画面表示●スプライト●□－プ表示●ナト表示●矢移
ス／その1.ファンダムアンケート3月号結果発表①>8蜂3月号フアンダムアンケー

回～、リプレイ処琿
●効果音●リプレイ処理

篝で皇饅悌權濟輩瀦51

｜’その他の変数

<フアンダムニユース／その1．フアンダムアンケート3月号結果発表①>8蜂3月号フアンダムアンケート結果発表です。今回は編集音帥予想ど才j

り、還萬目麗レーシングケーム｢激走レーシング｣が、ダントツで|位となりました。r激走レーシング｣は鏡集部でも大評判でした。最終順位は以下のようになり

ました。〈｜位>激走レーシング<2位>OH1ACTlON<3位>PLANETBATTLEふたたび<4位>DYNAMITERACE<5位>はさみこ・っこ
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1COLOR15,4,8:SCREEN1:NIDTH32:DEFINTA-Z:

CLS:INPUTL:SCREEN5:IFL<10RL>3THEN1:DATA1

16，33，116，36，116，39，19，5，，3，5，5，14，，8

2FORI=1TO3:READX(1),Y(1):NEXT:X=95:Y=30

3CDLOR15,14,9:OPEN''GRP:''AS#1:SETPAGE,1:

CLS:CIRCLE(8,8),8,0:PAINT(8,8),9

4X=X+N:Y=Y+N:IFA=>BTHENA=0:READB,N,N

5A=A+1:IFB<>9THENCOPY(0,0)-(16,16),1TO(

X,Y),1,AND:GOTO4ELSESETBEEP2,4:BEEP:LINE

(110,30)-(115,46),15,BF:COLOR,0

6FORI=1TOL:S=STICK(1-1):X=X(1):Y=Y(1):N

=N(1):N=N(1):M=N+(S=3)/(M<5)､S=7)x(N>-5

):N=N+(S=5)H(N<5)-(S=1)H(N>-5):K=X

7B=PDINT(X+M,Y+N):IFB=15ANDIW>0THENZ(1)=

Z(1)+1:K=116:SETBEEP2,4:BEEP:IFZ(1)=2THE

NSETPAGE,0:BEEP:BEEP:PSET(9+(1-1)H95,60)

:PRINT#1,''MIN'';Z:POKE-869,1:RUN

81FB=140R(B=15ANDM<9)THENSETBEEP1,4:BEE

P:M=0:N=0:ELSEPSET(X,Y),8:X=K:DATA11,-10

，，9，，－3，9，8，，9，－7，－7，9，－5，5，16，，3，9，－3，

9X=X+M:Y=Y+N:PSET(X,Y),1+18:DATA13,,-10

10COPY(X-25,Y-25)-(X+25,Y+25),1TO(9+(I-

1)95,80),0:N(1)=N:N(1)=N:X(1)=X:Y(1)=Y:

NEXT:Z=Z+1:GOTO6:DATA9,4,4,9,,-4,9,4,,,,

ぼ
く
で
は
あ
り
ま
せ
ん

③
｜
③
⑪
⑪

⑪ 大沢元春です。ちなみ

に写真の人は、ぼくで

はありません。川越東

高校野球部のO君です。

O君の好きなアイドル

は伊藤美紀です。彼か

らの伝言で、「RISAの

片思い』という新曲を

みなさんに買ってほし

いとのことです。しか

し、O君はここに載っ

て全国的にハジをさら

すということを知らな

いのだろうか？

●BY大沢元春

⑪

⑪

8 認

ムオーバー判定処理●スコア表

示●リプレイ処理
⑪

回衝突判定■
●壁衝突判定処理●効果音●移

動前の車消去●コース作成用デ

ータ(行4で読みこみ）

…き……識…認蒔き韓選蕊熱血§鍛蕪識蕊熱蕊_…､三:

一夕読みこみs……スティック入力用

Z(n)……周回数

Z……時間

1変数の意味，
囿コース作成3■
●コース作成S●効果音(スタ 回車の表示■
－ト)●スタートラインを描く●車の表示(ドットを描く)●コ

ース作成用データ(行4で読み

回車移動■こみ）
●車移動(スティック入力)●移

動処理、画面表示■
●画面コピー処理●車の座標更

國周回判定■新●時間計算●ｺｰｽ作成用デ
●周回判定処理●効果音●ゲー一夕(行4で読みこみ）

FIBUNWKI､'F加伺L'LnP”TrEkA？

グラフィック座標

【ブﾛグﾗﾑ解説，X(n)、Y(n)……車の座標

M(n)、N(n)……車の座標増

分

X、Y……車の表示用座標

M、N……車の表示用座標増分

／コース作成用データ読みこみ

用

皿初期設定■
●初期設定●プレイヤー数入力

処理●車の初期座標用データ

(行巳で読みこみ)●コース作成

用データ(行4で読みこみ）

回初期設定■
●車の初期座標データ読みこみ蚕薮1その他の

A……コース作成用

B……コース作成用／衝突判定

用

｜……ループ用

K……X座標保存用

L……プレイヤー数入力用

回コース作成1■
●初期設定●コース作成1

四コース作成2■
●コース作成巳●コース作成デ

<ファンダムニュース／その2．ファンダムアンケート3
52 諸橋昌弘<神奈川県>j||口幸子<香川県>翻東－太く北海道>安田径央〈神奈川県>橘麻紀<愛知県>田島信貴く東京都>大隅一樹<大阪府>松本系<静岡県>兵永英雄<岐

阜県>今井真実(敬榊各)以上の方々、おめでとうごさいます。発送までにはしばらくかかりますのでお待ちください。



1画面テ画
『M・FANスビリット｣のなめらか
同時スクロールプレイの秘密を探る

､な
灘
JL

■COPY命令による画面の転送

|複数のページ(画面)を使う’ 10|COPY(X-25,Y-25)-(X+25,Y+25),1TO(9+(I-|

|1)H95,80),01:N(1)=N:N(1)=N;X(1)=X:Y(1)=Y:

NEXT:Z=Z+1:GOTO6:DATA9,4,4,9,,=4,9,4,,,,

③車の座標を中心にして縦51ドット×横51ドット分の図形をページ

｜からページ0に輻差する。

『M・FAMスピリット｣で

は、S人までの同時スクロー

ルプレイを行うために、SE

TPAGEとCOPYという

命令が使用されている

SETPAGE命令の説明

のまえに、まず｢ページ｣とい

うものについて説明しよう。

MSX巳のスクリーンモード

5～Bでは複数の画面が持て

るようになっていて、本と同

じように｢ページ｣と呼んでい

る。ページの枚数は、スクリ

ーンモード、VRAMの容量

によって決まっている。スク

リーンモードらでは､VRAM

64Kで0～1の巳ページ､VR

AMI28Kは、0～Bの4ペー

ジを使用することができる。

これら複数のページのなか

から､ビジュアルページ(ディ

スプレイに表示されるペー

ジ)とアクティブページ(図形

を描きこむページ)を指定す

るのが､SETPAGEという

命令だ｡SETPAGE命令の

使い方は、

SETPAGE<ビジュアル

ページ>,<アクティブページ〉

となる。

ただし、ビジュアルページ

とアクティブページは同一ペ

ージに指定することもできる。

『M・FANサーキット｣で

は、行Sの｢SETPAGE,

1」でビジュアルページはペ

ージ0のまま、アクティブペ

ージをページ1に指定して、

アクティブページに、コース

を描いている(下図参照)。

③
ぺ
Ｉ
ジ
ー
の
ア
ク
テ
ィ
ブ
ペ
ー
ジ
に
、

コ
ー
ス
が
描
か
れ
て
い
て
、
車
（
ド
ッ
ト
）

も
こ
の
コ
ー
ス
上
を
移
動
す
る

ベ
ー
ジ
ー

（
ア
ク
テ
ィ
ブ
ペ
ー
ジ

具'出
､勘

ク
テ
イ
ブ
ペ
ー
ジ
ー

L」
ｅ
ぺ
ｌ
ジ
０
の
ビ
ジ
ュ
ア
ル
ペ
ト
ジ
に
、

各
プ
レ
イ
ヤ
ー
が
走
行
し
て
い
る
コ
ー
ス

の
部
分
の
図
形
が
転
送
さ
れ
る

‐
苛
琢
生

ペ
ー
ジ
Ｏ

（
ビ
ジ
ュ
ア

ル
ペ
ー
ジ

■……:；:露~‐：鴬ゞ薮ゞ瀞司

■SETPAGE命令によるベー ジの指定可
。
ス
ク
リ
ー
ン
モ
ー
ド
５
で
は
、
Ｖ
Ｒ
Ａ
Ｍ

Ｍ
Ｋ
の
場
合
２
ぺ
ｌ
ジ
、
Ｖ
Ｒ
Ａ
Ｍ
ｌ
２
８

Ｋ
の
場
合
４
ペ
ー
ジ
持
つ
こ
と
が
で
き
る

言
一
ジ
｜麺

》
蔓

,監察

“豊蕊 ’
－ジ1ペ 電

署
壷
謡
蓉
萢
鋼
顎
雪
画
『
『
可

。酎一

駆
罪ペ ージ0 「M・FANスピリット』で、

実際にスクロールをさせてい

る命令がCOPY命令だ。

COPYはいろいろな使い方

のできる命令なのだが、ここ

では図形などを同じページの

ほかの位置やほかのページに

転送しコピーする機能につい

て説明しよう。

「転送｣とは、描きこまれて

いる図形の一部または全部を

ほかの場所にそっくりそのま

ま写すことである。転送元の

図形は変化せずに残る。

COPYの書式は、

COPY[<転送元の図形の左

上座標>]－[<転送元の図形の

右下座標>〕,<転送元のページ

番号>TO[<転送先の=卜座

標>〕，〈転送先のページ番号>，

<ロジカルオペレーション〉

『M・FANスピリット』で

は、ページ1のアクティブペ

ージに描かれているコースを、

各車の移動にともない､COP

Y命令を使って、各プレイヤ

ーごとに車を中心とした四角

の部分だけページ0のビジュ

アルページに転送している。

それをくりかえすことで、な

めらかにスクロールしている

ように見えるのだ。それを図

にすると、上図のようになる。

プログラム中ではコースの転

送は、上のリストの赤く塗ら

れた部分でおこなっている。

また、コースの作成も、行

Bで描いた1つの円を、行4

で決定した転送先の座標に、

行巳で次々とコピーしておこ

なっている。これもコピーの

うまい使い方だ。

■ﾖ■ ヱ

戸

1 ，SETPAGE,1

ビジュアルページ(ページ0）アクティブページ(ページ1）
ｰ~－“●

国甲〒〒
｜ー

③ビジュアルページは表示されるページ、アクティブページは描きこ

まれるページ。ふつう、両ページともページ0に設定されているか、

SETPAGE命令で、それぞれ別のページに設定することができる

里 宝

<いじわるファンクションコール／その1．3月号のフォロー〉3月号に掲載されたr激走レーシング｣の説明中に間違いがありました。50ページの｢続け

て5周すればあがり｡｣は､「4局｣の誤りでした｡また､今月号の70ページにも訂正記事がありますが､3月号の｢ｻｳﾝドﾌｫーﾗﾑ｣のﾘｽﾄに間違いがあり53
ました。76ページF電動ミシン｣のリストの行10に、「SOUND1，231」とありますが、「SOUND1，213」と訂正してください。

画面を転送する。
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一一画一．‐皇．‐,一…

画唾2/2+RAMBK

BY臼井信之二劃遊び方は43ページにあります
卸r-BCaR庭

舞－－－…‐

712グラマからひとこと
1COLOR14,1,4:SCREEN1,1,0:MIDTH32:KEYOFF

:DEFINTA-Z:DEFUSR=342:VPOKE8208,65:FORI=

776TO983:LDCATE11,8:PRINT''MAIT4''983-1:V

PDKEI,VPEEK(1-256)ORVPEEK(1-256)/2:NEXT

2E$=CHR$(27):FORI=-9TO9:LOCATES+ABS(1),

16+I:PRINT"◆●"SPC((9-ABS(1))2)''f+'':NEXT

：GOSUB6：PRINTE＄”Y28（？）げ：N＝66日

3SDUND8,10:SOUND1,0:C=RND(1)26+65:W=C+

INT(RND(1M2)32:FORI=0TO3:FCRJ=0TO1:B$=

CHR$(VPEEK(Mx8+Ix2+J)):A$=A$+B$:NEXT:PUT

SPRITEI,(2,228):SPRITE$(1)=A$:A$="":NEXT

:X=124:Y=79:A=USR(6):0$="'':FI=IW+(M>29)z30

:D=0:N=Ivl:VPOKE6745,63:FORI=62TOOSTEP-2

4SDUNDO,m4:PUTSPRITE6,(X-1,Y+4),19,1:P

UTSPRITE1,(X,Y-I),6,9:PUTSPRITE2,(X+1,Y+

8),12,2:PUTSPRITE3,(X,Y+I+12),5,3:SDUND9

,9:FORJ=0TON:NEXT:0$=INKEY$:IFD=ZANDO$>『『

"THEND=ASC(0$):VPDKE6745,0:T雲I:N=0

5NEXT:IFD=CORD=C+32THENS=S+T:GOSUB6:FOR

I=8T0888:NEXT:GDTO3:ELSEPRINTE$''Y-+GANE

OVER!!'':PLAY''T255S8FI2904C2'':H=H､S>H)(S

-H):FDRI=6TO1:I=-STRIG(6):NEXT:S=0:GDTO2

6R=RND(-TIFIE):LDCATE3,22:PRINTUSING"hi-

score####score####'r;H;S:RETURN

③

⑪

ある人は1画面プログ

ラムを5分ほどで打ち

こむことができるそう

ですが、このゲームは

キー入力の早い人もふ

つうの人もたぶん楽し

めると思います。とこ

ろでこのゲーム、最初

はアルファベットの大

文字だけでなくカタカ

ナやひらがなの問題も

出るようになっていた

のですが、すごく難し

くなるので、現在のよ

うにしました。

●BY臼井信之

編集部注：現状のまま

でも太文字を含めて52

文字ありますので、賢

明な判断だと思います。

す
ご
く
難
し

③

⑪

⑪
③

●
●
●
●

回文字移動■
●効果音●分割された文字表示

●解答入力判定処理

M……分割された文字の移動速

度決定用

N･･･…分割された文字の移動速

度

O$……解答入力用

R･…･･乱数初期化用

S……スコア

T……スコア増分

示●ハイスコア、スコア表示サ

ブ呼び出し●｢(？)｣表示1変数の意味，

スプライト座標
回問題作成■圓罹解判定■
●効果音●問題決定●スプライ●正解判定処理●ケームオーバ

ト消去●問題となる文字のスプ－処理

ライトパターン定義●USR関

数呼び出し●変数初期設定●分回スコア等表示サブ
割された文字の移動速度計算●●乱数初期化●ハイスコア、ス

｢？｣表示コア表示

X、Y……分割された文字の座

標の元になる数値今それぞれ

124,79が入る

その他の変数

A……USR関数定義呼び出し

用(ｷｰバｯﾌｧクリア）皿初期設定■
A$、B$･･･…スプライトパタ●初期設定●USR関数定義

一ン定義用（キーバッファクリア)●キャラ

C、W･…･･問題決定用クタの色設定●大文字のA～Z

E$……エスケープシーケンのキャラクタパターンを太文字

ス:CHR$(E7)が入るにして小文字a～zに定義する

□……解答のアスキーコード

|、J･･･…ﾙｰプ用回画面表示■
H……ハイスコア●変数初期設定●ケーム画面表

<いじわるファンクションコール／その2．4月号のフォロー①>4月号に掲載されたrBATTLEMAN｣のプログラム確認用データに印刷上の間違いがあ

りました。左から4列目の行番号が赤くなっていませんでした。なお、確認用データそのものには間違いはありません。また、「BATTLEMAN｣の行1730の5行

目の2文宇目は「：」(コロン)に見えますが｢；」(セミコロン)です。→

54

プログラム解説



音声合成メ 力■ ■■■■

『両面]2/2+VRAM64K

BYS-I=瓢遊び方は44'<-ジにあります

|可

|1
※
注
・
一
あ
プ
ロ
グ
ラ
ム
を
走
ら
せ
た
あ
と
は
研
叫
用
男
一
・
今
を
実
行
し
て
ビ
ー
プ
音
を
も
と
に
も
ど
し
て
お
き
ま
し
．
よ
う
。

プr2.うマからひとこと
1CLEAR200,&HCFFF:COLOR15,1,1:SCREENZ:DE

FINTA-Z:MIDTH48:KEYOFF

2FORI=0TO67:POKE&HD809+I,VAL(''&h"+IvIID$(

"3E21CDF3003EOECD9680472A2600CD770178E68

0CD3581232226007CFE69C20SDDAFCDF300C9800

92A2600CD7401E68mCD3501232226003EO73DC23

9007CFE69C22800C9'',Ix2+1,2)):NEXT

3DEFUSR=&H156:DEFUSR1=&HOOOO:DEFUSR2=&H

D828:A=USR(9):SETBEEP2,4

41NPUT''INPUTorOUTPUT(I/0)";A$:A=-(A$=
''I")､A$=''0'r)¥2:ONA+1GOT04,5,7

5GOSUB9:SCREEN5:SETPAGE2,0:BEEP:FORI=0T

01:I=-STRIG(0):NEXT:A=USR1(9):COPY(0,0)-

(256,212),0TO(2,9),1:A=USR(9):A$="'':INPU

T''REPEAT(Y/N)";A$:IFA$=''Y"THEN5

6A=USR(8):INPUT'¥SAVE(Y/N)'';A$:IFA$=''Y''T
HENSCREEN5:SETPAGE1,1:BSAVE''DATA'',0,2790

8,S:SCREENO:PRINT''finiShed'':ENDELSERUN

7A=USR(9):INPUT''LOAD(Y/N)'';A$:SCREEN5:I
FA$=.'Y''THENSETPAGE1,1:BLOAD"DATA'',S:RUN

8GOSUB9:COPY(0,0)-(256,212),1TO(0,Z),9:

A=USR2(8):A=USR(9):INPUT'fREPEAT(Y/N)'';A$
:IFA$=''Y''THENSCREEN5:GOTO8ELSERUN

9PDKE&HD026,9:POKE&HD927,9:RETURN

③

4
⑪
⑪
⑧

岸

戸

’
I
｜

｜’
ぐ
》
垂
の
一
》
つ
手
、
″
９

⑪ RAMへ転送するとき、

ビットごとにDATA

を書くようにすると、

約40秒間録音できる

かもしれません。とこ

ろで中井君、載ったの

でカレーパンおごって。

羽室台高校コンピュー

タ同好会のみなさん、

イェーイ。

●BYS－II

滝

⑪
③卜

4

コ

⑪
③

ｰー

？リストを打ちこむときの重要注意’
このプログラムは、一部にマシン語を使用し

ています。リストを打ちこみ終わったら、かな

らずディスクかテープにセ

するようにしてください。

ブしてからRUN

BUSR関数定義■●ｷｰバッファクリア●音声デ
●USR関数定義(USR=キ一夕のデイスクセーブ

ーバッファクリア、USR1=

音声入力､USRE=音声出力）回音声データロード
●BEEP音設定●キーバッファクリア●音声デ

ータのディスクロード

四入力、出力選択■
圖音声出力●入力、出力選択●入力された■

文字によって各行へ飛ぶ●音声出力●音声出力のリピー

ト処理

固音声入力■

0変数の意味，
マシン語解説A……USR関数呼び出し／コ

マンド入力判定用

A$……コマンド入力用(キー

入力）

｜…･･･ループ用

&HDggg～&HD口ES

音声入力、VRAMへの音声デ

ータ書きこみ(USR1)

&HDDEB～&HDB4S

音声出力、VRAMからの音声

データ読み出し(USRE)
4ブﾛグﾗﾑ解説】
皿初期設定■
●マシン語領域の確保●初期設

定

’ワークエリア

回ワークエリア初期化●トリガー入力●USR関数呼&HDgES～&HDgE7

び出し●音声入力のリピート●ワークエリア初期化サブ(y'VRAMへの書きこみ･VRAM

;こみドレスカウンタを0にする）からの読み出しのときのVRAM
回音声データセーブアドレスのカウンタ

<いじわるファンクションコール／その2．4月号のフォロー②>rBATTLEMAN』の行2530にある『ー ｣はマイナス記号ではなく、カナモードで入力する

長音記号です｡さらに､4月号に56ぺージに指鐵された『ﾌﾛﾝﾄｱﾀｯｸ』のﾘｽﾄの行|、2行目の終りの部分｢s＝s；A＝A;｣の｢;｣(ｾﾐｺﾛﾝ)が､55
欠けていて「：」(コロン)に見えますが正しくはセミコロン（；）です。ほんとうに、こ･めんなさい。

同マシン語書き〔~ｼみ
●マシン語書きこみ



ボイ

『7両刃77雨，'2+RAM32K

BYSomo 詞遊び方は44ページにあります 識￥‐一一一内…

200AI=AI+8:POKE&HA982,&HA3:POKE&HAgF4,&
HA4:POKE&HABFA,78+AI%(AI>14):U=USR(9):GO

TO199

219LOCATE5,18:PRINTUSING"NYNONEY#

，＃＃＃＃0円厨;NY:LOCATE7,12:PRINTUSING穴〃けきん

＃，＃＃＃＃0円F;KA:LOCATE8,14:PRINTUS

ING"は恥いりつ##lt蝋い蔚;BA:RETURN

220LOCATEO,15:PRINTSPC(32):LOCATE12,15:

PRINT"GAMEOVER":IFINKEY$=穴厨THEN220ELSE6

0

230DATA2106B146CB783EB928023EO1CD3501C

DF9AOCB703EOO28023EO1CD3591CDF9ADCB683EO

028023EO1CD3501CDF9AOCB603EOO28923EO1CD3

501CDF9AGCB583EOO28023EO1CD3501CDF9AO3EO

028823EO1CD3591CDF9AGCB483EOO28023E61CD3

501CDF9AOCB403EOO28023EO1CD3501CDF9AO233

EB3BC208BC9

240DATAOE380D20FDC91FO6790388003FFFFCB

00gD416D8888CCC8CCCC4CC46C2EE26E22C2ED26

D2AC2AA2A2CE44C55C558AA154AAC2A85588F281

4620C2AC5582B15601E2AC23C782186380304384

70EFOO70870930300300380180180D89CCO6EO62

0391DCOEOO1800COO606F893E90FOO1EO1000000

00000060900

250DATAOOO9000000600000008060000000000

0000000000000098060000000090000000000006

0200601EO3007FC79C31C71C38D38D3973C7386F

9EC98C88C19B3133662664CC4C881B225636CO6C

490D89385312B1A716C42C29CB58819394B14B10

F1AF15E14E54E54C54C4C54E1CEBAEO3EOO603FO

7F81EO1FBF8

260DATAO7CO3E83F61F91FCO7CO3FOOF87F91F

003COO7007COOOOOOO9000009000060000000990

0000000006000000000000000000000600009000

8000009000080900000090600000000000690000

1008008001FFFF989692323762762664CC4CC4CC

49C4B955A752E16E34ACBC538D30970A61569853

8D30B71AC25

270DATAC2984B8538D14E34C25C29C69803097

9970930834E16E166127883083891C59E9470700

BCOO10106020004000AOOO780300078000F8001C

086786981800000009809000096000000906000m

9680000000080200000000006090009968060000

0000000000000800000000980000000000000000

00000006060

280DATAO900000008000000006006028000000

00000000gggOOOOO900000000000080009000008

EAB157BD7AF4A12F4A16AFA50B52FAB7A50A5942

952B6952ASE38852A5480A74A952950A54AAA56B

572366ECD982262CCCE6464EDCBC980800889000

09000600200060000000000000000004CO240001

0C8D8D93244

290DATAA54A952A50A1162C5CA14A952E5468D

1AB5CB972A556ACSCB94A950A1532ESCB9289726

4C59919181940404646COD19186CC8C893B1B323

2C8CBCOEOOO6816080000024811033CA9296008C

1834FDFFDAB56AA11A30EB54AC59D16F499599D2

254A55292254A5420A952A7A5455A13115554545

455915548AO

10，＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃

20'#VOICEJAPANESETOSSING#

30，＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃＃

40CLEAR299,&HAOOO:SCREEN1,3:NIDTH32:COL

OR1,10,2:DEFUSR=&HAO80:DEFUSR1=&H156:DEF

INTA-Z:KEYOFF

5DFORI=0TO9:READA$:FORU=0TO120:POKE&HAO

80＋I骨121+U,VAL("&H"+N1D$(A$,UH2+1,2)):NE

XT:NEXT:READN$,N1$:FORI=9TO6:READA$:FORK

=0TO31:VPOKE14336+I432+K,VAL("&H"+N1D$(A

$,Kx2+1,2)):NEXTK,I:READA$

60CLS:FORI=0TO31:VPDKE6912+1,VAL("&H"+N

ID$(A$,I:2+1,2)):NEXT:FORI=1TO2:LOCATE8,

9+(I=2)"7:PRINT"VOICE":LoCATE20,13+(I=2)

骨7:PRINT"ケ蝋一ム":LOCATE12,14+(I=2)H7:PRINT

"bySONOR:IFI=1THENLOCATE9,19:PRINT"PUSH

SPACE":FDRJ=1TO12J=-STRIG(9):NEXT:CLS

：NEXT

78P･LAYW$,N1$:FORI=0TO2:PUTSPRITEI,(80-(

I=1)H64,･150-(I=2)50),7:NEXT:FORI=3TO7:Y

=VPEEK(6912+1¥4):X=VPEEK(6913+ｴ特4):FORJ=
1TO313STEP3:PUTSPRITEZ,(X,Y-J):NEXTJ,I:N

Y=9:KA=1:BA=2:FORI=0TO1:VPOKE8198+1,138:
■

NEXT

8BLOCATE8,19:PRINT"NY";SPC(12);"CON":LO

CATE15,21:PRINT"vs":LOCATE15,16:PRINT庁また

戦うっ聴ける":LOCATE15,178PRINT庁はらいもと萌し”

90S=STICK(9):J=STRIG(9):I=(KA>1):KA=KA-

(S=2ANDNY-10>0)骨10-(S=1AN.DNY>0)+(S=5ANDK

A>1):NY=NY+(S=2ANDNY-18>0)H10-(S=5ANDI)+

(S=1ANDNY>0):GOSUB210:IFSTRIG(9)ORBA<>2T

HENPOKE&HAO82,&HA1:POKE&HAOF4,&HA3:POKE&

HAOFA,75-BA+KA/5H(KA<155):U=USR(9):AI=0:

ELSE90

100TE=RND(-TIHE)43+1:CD=RND(=TINE)H9+1:

PUTSPRITE1,(144,150),CO,TE-1:S=STICK(9):

IFSTHENONSGOTO110,190,120,109,106,180,13

0ELSE100

116PUTSPRITE6,(89,150),8,2:ONTEGDTO148,

180，200

120PUTSPRITE9,(80,150),1,0:ONTEGOTO200,

149,180

138PUTSPRITE6,(86,159),4,1:ONTEGOTO180,

200，140

146POKE&HAO82,&HA4:POKE&HABF4,&HA5:POKE

&HAOFA,&H25:U=USR(9):LDCATE15,16:PRINT庁ま

た恥つつ唾ける":LOCATE15,17:PRINT"はらいもと蛾し":I=0

1501FSTRIG(個)=0THENS=STICK(9):I=I+(S=1A

NDI>0)-(S=5ANDI<1):LOCATE13,16+I:PRINT"=

>":LOCATE13,16+(1XORI):PRINT"":GOTO150

160LOCATE13,16+I:PRINT"":IFITHENNY=NY

+KABA-1:BA=2:KA=1:FORI=0TO1:I=1+STRIG(9

):NEXT:GDTO90

170BA=BA-BAH(BA<>32):FORI=9TO1:I=1-STIC

K(6):NEXT:GDTO90

189PLAY拝､V15T23002L8F16EDC8":IFNY=ZTHENA

=USR1(0):GDTO220

190NY=NY-1:BA=2:KA=1:FORI=ZTO1:I=1-STIC

K(6):NEXT:GOTO90
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390DATA6432954214852686280480802002000

0000000009009000000060000000000000000900

00009090009000000000000000001FFC7800F38C

7039CO7791CCCE73199CE6799C227889A22E1174

CDB3668BB4CD136C99A26836689862ED9344DB36

689B64DB26E913444F33CACE2271DDC6CE233904
C73C7EOO1EO

31ZDATAO500009000007FFFAO6800009000000

0000000000600000009000000800000000000000

8000006000006000660000000000006600900000

000000060400CO300E7087F7733B3188A6F91309

9A66F26F933489844E261530988C9C89CCDC55E5

5E2F1078DF8C3C778A3C2BC10E1DOE7863873C31
863853C57C7

320DATA7C9ESBE32E12E21E22612E16F371131
1311710724E64C25CC98584899313636E498489B

71261624C2DC8989B96E24C6DCDB8933713736E2

4E6885B81398601,T120V1305L8EEDDCO4GA1605

C･E16R16ED.F,T120V1305L8CR16GR8，AR16BR16
C16R16CR16G16R16G

33ZDATA8012121212D2B292928680804826100

FBO4848484A40494949016292040408F8,778888

88888FB1C1818287885066201F6E919191919191

9191916F91~010102FC,zE1111212111305C82828

48281413E1F38444242424284843A41818181817

2FC

340DATABF1F1FBF80697C7C1COO9000033F7F3

FO80087876FBFBF1F1F1E3E7EFCF8F8FO,44EEEE

EE44086707938FBFO18100000099020000900608

1EFFFFE7C6CECEEC60

350DATA88001E3F3F3F3F1EOOOOOO883F7F7F3

FOOO7ZFBFBF1F1F1E3E3E3C7CF8F8FeCg,0E1E3C

3F7FFFFFFZE8C80081171F1FBF800900FCFEFEFE
EBEBEgEOEOEBC98000

360DATA10700006881884888806080958380CO

7595010054870148D3890180248A5140E

※
こ
の
プ
ロ
グ
ラ
ム
を
走
ら
せ
た
あ
と
で
、
ほ
か
の
プ
ロ
グ
ラ
ム
を
走
ら
せ
る
と
き
は
、
一
度
リ
セ
ッ
ト
を
す
る
か
、
電
源
を
切
っ
て
か
ら
走
ら
せ
て
く
だ
さ
い
。

？リストを打ちこむときの重要注意’

’このプログラムは、一部マシン語を使用して

います｡行50のマシン語書きこみや行230～320

のマシン語データ、音声発生用データ

て打ちこみ、打ちこみ終わったら、か

'に注意し

､ならずデ

イスクかテープにセーブしてからRUNするよ

うにしてください。

220ケームオーパー処理

230～310マシン語データ、音

声発生用データ1（行50で読み

こみ）

320音声発生用データ巳､PL

AY文用データ(行50で読みこ

み）

330～350スプライトパターン

データ、（行50で読みこみ）

360スプライト属性テーブル

用データ(行50で読みこみ）

MY……持ち金

M$、M1$……PLAY文用

データ読みこみ用

S……スティック入力用

TE……COM側の手の種類

【ブﾛグﾗﾑ解説】
10～30REM文

40初期設定、USR関数定義

50マシン語書きこみ、PLA

Y文用データ読みこみ、スプラ

イトパターンデータ読みこみお

よび定義、スプライト属性テー

ブル用データ読みこみ

60スプライト属性テーブル用

データ書きこみ、タイトル画面

作成

70～80ケーム画面作成

90賭け金の選択と｢じゃんけ

ん｣開始と｢ジャンケンポン｣の

発声

100COMの手のシャッフル

とスティック入力によるプレイ

ヤーの手選択

110～130プレイヤーの手表示

と勝敗判定

110チョキのときの処理

120パーのときの処理

130グーのときの処理

140～170勝ったときの処理

140「ヤッタネ｣の発声

150トリガー入力､スティッ

ク入力、「まだつづける｣･｢は

らいもどし｣の選択

160「はらいもどし｣処理

170「まだつづける｣処理

180～190負けたときの処理

180効果音

190持ち金。賭け金･倍率の

計算

20Oあいこのときの処理、「ア

イコデショ｣の発声

210持ち金。賭け金･倍率の表

示

【変数の意味，
■■■■■■

変

スプライト座標

X，Y……｢じゃんけん｣の文字

の座標→Yは－Jして表示
ブ グ 解

その他の変数

A･･…･USR関数呼び出し用

(キーバッファクリア）

U……USR関数呼び出し用

(音声発声）

A|……｢アイコデショ｣の音声

発声速度

A$……マシン語データ、スプ

ライトパターンデータ読みこみ

用

BA……賭け金の倍率

CO……手のスプライトの色

｜、J、K……汎用(ループ用、

トリガー入力など）

KA……賭け金

’マシン語解説

&HAZB因～&HADFF

音声発声(USR)

&HA122～&HAEFF

｢ジャンケンポン｣の音声用デー

タ

&HASZZ～&HASFF

｢アイコデショ｣の音声用データ

&HA42Z～&HA4FF

｢ヤッタネ｣の音声用データ

’プ、グラマからひとこと 囲プログラム確認用データ襲亨'潅辰ジ
|llllllllⅢⅢⅢlHⅢlⅡⅢ||||Ⅱ''1Ⅲ11||Ⅲ||||M|ⅢⅢ111ⅡⅢlⅢ''1ⅢllllllIllllⅢⅢ'11ⅢⅡⅢlllllllⅢ|lⅢ11ⅢⅢ111Ⅲ|||ⅢlⅢ''1111
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:＝＝

=170>143189>187196>182200>240
;二二

=218>48220>179-238>237240>182
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=298>168399>27319>244328>178
＝

=330>239349>57359>162369>127
二＝

＝＝

■lllllllllilllllllⅢⅢlⅢⅢIⅢ|ⅢⅢI川川ⅡMⅢ''''1ⅢlⅢⅢIⅢⅢⅢⅢⅢllllⅢIⅡ|lⅢⅢIⅢ'''1Ⅲ111ⅡⅢIⅢIⅢⅢ111M

●
●
●
●
●

７５
癖
毒
壗
牢

壷
毒》

Ｊスク
県
早
罐

》
》

洲
”
エ

蕊
犀

》
雷
少
少
》
》

諏

罐
↓

羽華
》
》棒

ス
》
ン

Ｊズタ
－《

》
錘
ブ
ｑ

一
一
一

①
初
函

鐸
睦
輌

趣
銅
獅

レ
大
／

窄
函
》

》
》
》

●
輻
手

者選
表
当
発避



グラビテーション

①■。 ／■座■ ①周
一

．
一
や
↑
求
一
Ｆ
‐
免
一
窪
。
。
｜
｜
｜
部
一
一
『
テ
ー
マ
｜

穫
壺
。

．
琴
‐
雪
了
唾
．
｜
《
念
姪
・

守
・
鈴
。
毒
執
↓
一

副
事
当
伺
過
一
一
一

油
雪
面
．
写
↑

」

『7豆W両つﾉ2+RAM32K

BY杉本崇行＝詞遊び方は45ページにあります

180FORA=0TO2:SOUND1,7-A3:SOUND8,12+A:F

ORB=0TO9:FORC=&H2098TO&H200B:VPOKEC,E(B)

:NEXTC:FORC=9TO99:NEXTC,B,A:SOUND8,0:LDC

ATE11,20:PRINTUSING"SCORE####";SC

1901FSTRIG(6)=0THEN190ELSERETURN79

209FORA=0TOZ:PUTSPRITEA,(9,209):NEXT:RE

TURN

2101FSC>HTHENH=SC

220LOCATE27,4:PRINTUSING"####";SC:LOCAT

E27,8:PRINTUSING"####";H:LOCATE29,12:PRI

NTST:LOCATE29,16:PRINTN

230T=T-1:LOCATE28,20:PRINTUSING"###";T:

IFT=0ANDN=0THEN260ELSERETURN

240LOCATEB2,A骨2:PRINT"abR:LOCATEB"2,A

2+1:PRINT"cd":RETURN

259X=0:Y=0:FORA=0TO2:X(A)=P(ST,A):Y(A)=

Q(ST,A):NEXT:RETURN

2601NTERVALDFF:FORA=0TO15:SOUNDO,A17:S

DUND1,2:SOUND8,15-A:FORB=9TO50:NEXTB,A:Z

=2:GOSUB200:IFM=2THEN270ELSEM=M+1:T=101:

GOSUB210:GOSUB250:RETURN110

270Z=10:GOSUB200:LOCATE4,11:PRINT"GAN

EOVERR:IFSTRIG(6)=0THEN270･ELSERET

URN70

289DATA192,112,80,64,208,96,128,144,16

0，48

290DATABF4009864804924AD4804804900BF4

390DATA120900000924000006924060000120

310DATA7F40007F44144145145145F40005F4

320DATA94004004""EO"1C""8008"80
339DATAOO99002400100A90400AO100048004

340DATAOOOOOOFFOO100100902003EOOOOO60

350DATAOO4000000000000000000000000804

369DATA820AOO8800E92289802E80AOOOOOAO

370DATAO71F337F4FDF9F9FFFFFFF7F7F3F1FO

7EOF8FCFEFEFFFFFFFFFFFFFEFEFCF8EO

380DATAFFFFCOCOCOCOCOCBFFFEOOOOOO90000
0COCBCOCOCOCBCo8600009002000000001824429

999422418，48，208，298，48，48，48，48，254，26

390DATA4,6,5,5,7,6,6,5,6,5,3,3,8,8,3,8

，9，2，1，8，1，9，5，7，2，9，3，4，5，5，4，7，4，4，7，7

，4，5，5，7，6，4，7，6，6，5，6，7，7，6，2，2，3，9，4，4

，8，8，9，3，1，2，1，1，2，2，1，10，3，6，7，4，7，5，8，

7，8，8，5，5，2，9，9，2，4，2，4，4，4，7，4，9，6，3，6，

6，6，8，6，5，2，3，10，8，1，4，3，3，3，9，5，1，5，5，7

，2，7，6，9，9

490DATA10,4,hhhhhhhhhhhhh,10,5,hGRAVIT

ATIONh,10,6,hhhhhhhhhhhhh,8,10,FAST岸旨

引司SLDM,13,17,1989,･5,19,PRESENTEDBY

T・SUGINOTO

410DATASCORE,HISCORE,STAGE,NISS,TIME

426DATA303D3D434F4E47524154554C4154494

F4E533D3D3D,594F5520434C45415245442020,2

62020414C4C20535441474553

10CLEAR300:SCREEN1,2:NIDTH32:COLOR15,1,

1:KEYOFF:LOCATE8,10:PRINT"NDMREADINGDA

TA":LOCATE6,12:PRINT"PLEASEMAITANINUT

E拝

20DIMM(8,11,11),P(8,2),Q(8,2),X(2),Y(2)

,V(8,8),N(8,8),C(3),E(9):C(9)=150:C(1)=1

16:C(2)=60:C(3)=106:FORA=9TO9:READB:E(A)

=B:NEXT:ONSPRITEGOSUB150

30FDRA=1TO8BREADA$:FORB=1TO10:B$=N1D$(A

$,B"3-2,3):B$=BIN$(VAL(R&H"+B$)):B$=STRI

NG$(12-LEN(B$),"0")+B$:FORC=1TO10:N(A,C,

B)=VAL(NID$(B$,C,1)):NEXTC,B,A

40READA$:B$="":FORA=6TO31:B$=B$+CHR$(VA

L(R&H"+NID$(A$,AH2+1,2))):NEXT:SPRITE$(9

)=8$:SPRITE$(1)=STRING$(32,255)

59READA$:FORA=0TO31:VPOKEA+776,VAL("&H"

+NID$(A$,AH2+1,2)):NEXT:FORA=0TO7:VPOKEA

+832,VAL("&H"+NID$(A$,Af2+65,2)):NEXT:FO

RA=368TO719:B=VPEEK(A):VPOKEA,BORB¥20RB¥

4:NEXT:FORA=&H2005TO&H200D:READB:VPOKEA,

B:NEXT:ONINTERVAL=40GOSUB230

60FORA=1TO8:FORB=0TO2:READC,D:P(A,B)=C:

Q(A,B)=p:NEXTB:FORB=1TOA:READC,D:V(A,B)=

C:N(A,B)=D:NEXTB,A

70CLS:RESTORE400:FORA=0TO5:READB,C,A$:L

OCATEB,C:PRINTA$:NEXT:SC=0:ST=1:N=0:S=2

89A=STICK(6):S=(S-(A=3)+(A=7)+5)NOD5:PU

TSPRITEO,(92+S=16,88),7,0:FORA=6TO399:NE

XT:IFSTRIG(9)=0THEN80ELSECLS:T=101

90GOSUB200:RESTORE410:､FORA=1TO5:READA$:

LOCATE24,A¥4-1:PRINTA$:NEXT:GOSUB210

100N=0:Z=10:GOSUB200:VPOKE&H200D,C(STND

D4):FORA=1TO10:LOCATE2,A2:PRINTSTRING$(

20,"h斤):LOCATE2,A:2+1:PRINTSTRING$(20,"h

"):FORB=1TO10:ONN(ST,B,A)GOSUB240:NEXTB,

A:FORA=1TOST:PUTSPRITE2+A,(V(ST,A)%16,N(

ST,A)H16),1,1:NEXT:GOSUB250

110SPRITEOFF:FORA=0TO2:PUTSPRITEA,(X(A)

16,Y(A)"16),((2-A)¥2)H6+7,0:NEXT:FORA=0

TO2:IFX(A)>100RX(A)<10RY(A)>100RY(A)<1TH

ENGOSUB266ELSENEXT:INTERVALON:SPRITEON

120FORA=0TOSx25:B=STICK(6):IFBTHENA=S2

5:NEXT:X=(B=7)-(B=3):Y=(B=1)=(B=5):B=S1

00-A:FORA=0TOB:NEXTELSENEXT

139FORA=0TO2:IFN(ST,X(A)+X,Y(A)+Y)=6THE

NX(A)=X(A)+X:Y(A)=Y(A)+Y

146NEXT:GOTO110

159SPRITEOFF:INTERVALDFF:IFX(1)<>X(2)OR

Y(1)<>Y(2)THEN260

160N=1:FORA=1TOT:SC=SC+10:BEEP:GOSUB216

:NEXT:IFST<8THENST=ST+1:T=101:GOSUB210:R

ETURN100

179RESTDRE420:SOUNDO,0:SOUND1,20:Z=10:G

OSUB200:CLS:FORA=&H2008TO&H200B:VPOKEA,2

40:NEXT:FORA=1TO3:READA$:LOCATE16-LEN(A$

)¥4,A:5:FDRB=1TOLEN(A$)/2:B$=N1D$(A$,BH2

-1,2):SOUND8,12:PRINTCHR$(VAL("&H"+B$));

:SOUND8,6:FORC=0TO99:NEXTC,B,A
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･
Z……消去するスプライトの数

1変数の意味，変
【ブﾛグﾗﾑ解説D
10初期設定、メッセージ表示

20初期設定、変数初期設定、

エンディング時のキャラクタの

色データ読みこみ、スプライト

衝突時の割りこみ先指定

30ステージデータの読みこみ

40スプライトパターンデータ

の読みこみおよび定義

50キャラクタパターンデータ

の読みこみおよび定義、太文字

処理、キャラクタの色設定、一

定間隔での割りこみ先指定

60ボールの初期座標、穴の座

標データの読みこみ

70タイトル表示、変数初期設

定

80ボールのスピード設定(ス

ティック入力）

90スコアなどの文字読みこみ

および表示

100ステージの色設定､ケーム

画面表示

’10スプライト衝突時の割り

こみ禁止、ボール表示、ミス判

定、一定間隔での割り込み、ス

プライト衝突時の割りこみ許可

120～130ボール移動判定(ス

ティック入力）

スプライト座標

x(n)、Y(n)……ボールの表

示用座標(n=1:赤玉、n＝

1、巳：胄玉)→それぞれ×16し

て表示

p(n,m)、Q(n,m)……ボ

ールの初期座標

X、Y･･…･ボールの座標増分

v(n,m)、W(n,m)……穴

の座標→それぞれ×16して表示

4
－

140行110へ飛ぶ

'50スプライト衝突時の割り

こみ禁止、割りこみ禁止、ボー

ルの衝突判定

'60ステージクリア処理､オー

ルクリア判定処理

170～180エンディング表示、

効果音

190リプレイ処理

200スプライト消去サブ

210ハイスコア判定

220スコア、ハイスコア、ステ

ージ数、ミス数表示

230時間表示､タイムオーバー

判定サブ

240画面表示サブ

250ステージ初期化

260－定間隔での割りこみ禁

止、ミス処理、ゲームオーバー

判定サブ

270ゲームオーバー処理､リプ

レイ処理

280エンディング時のキャラ

クタの色データ(行20で読みこ

み）

290～360ステージデータ(行

30で読みこみ）

370スプライトパターンデー

タ(行40で読みこみ）

380キャラクタパターンデー

タ(行50で読みこみ）

390ボールの初期座標データ、

穴の座標データ(行60で読みこ

み）

400タイトル文字データ(行70

で読みこみ）

410スコアなどの文字データ

(行90で読みこみ）

420エンディングメッセージ

用データ(行170で読みこみ）

その他の変数’
A、B、C、D……汎用(ループ

用、データ読みこみ用など）

A$、B$……各種データ読み

こみ用

C(n)……ステージの色用デー

タ

E(n)……エンディング色

H……ハイスコア

M(n,m,l)...…ステージデ

ータ用

M……ミス回数

N……ステージクリアフラグ

S……ボールのスピード

SC……スコア

ST……ステージ数

T･･･…時間

ブﾛﾗﾏからひとこと|画期的なﾐ汲ﾃム ’咽プログラム確認用データ懲亨'騨辰ジ
■lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllilllll1lilllllllllllllllllllillllllllll11lllllllllllllllllllllilllllllilllllllilllⅢⅡⅢ
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９
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９
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０
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２
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三
三
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このゲームの魅力は、やはりなんと

いってもスピード調節ができるとい

うことでしょう。市販のゲームは速

すぎる、または遅すぎるとお悩みの

あなた｡なななんと、『10倍カートリ

ッジ』なしでお好きな速さに.ノオ

オなんと画期的なシステムなんだウ

ルウル。しかしっ、最高凍度にする

と、思うように操作できなし速さに

なってしまう……。

●BY杉本崇行

イトを消す……鶏…息………
等宅撰幸･軍鍼室.｡;･癖醤ぞ芋学:･癖6%二劃シ･該p子』･”．､．ま｡.､‘1,.,4藍．､卜興奪笥w･･寺"･湾ﾛ､tｬ､縁48.3W.､巾,罪や幻pご炉で軸恥…”F識.息

RE～8では217)を入れることによPUTSPRITE命令を使
り、Aで指定されたスプライト面に、スプライトを消す方法

番号に表示されていたスプライトは、VPOKE命令でスプラ

;､『Gを消すことができます。性テーブル(各スプライト
;こなまたY座標に208(SCREEN4示されるスプライトバター

TEA～8では216)をいれると、指定さ標パターン番号、色を保

fライれた面番号以降のスプライトをすおくところ)に､直接Y座標
三N4べて消すことができます。こむ方法もあります。

対

I
ィ;：よく使うスプライトは、テキスを消去する必要があるときは､『Gを消すことができます。性テーブル(各スプライト面に表
：ヤトの文字や記号、グラフィックのRAVITATION｣の行200でおこなまたY座標に208(SCREEN4示されるスプライトバターンの座
‘｛線などと違いCLSで消すことがっているように､PUTSM汀EA～8では216)をいれると､指定さ標パターン番号､色を保存して

；できません。(Z,229)とします｡スプライれた面番号以降のｽプﾗｲﾄをすおくところ)に､直接Y座標を書き§
＆そこで、ゲーム中でスプライト卜のY座標に209(SCREEN4べて消すことができます。こむ方法もあります。電

乃

畠識轍曾曾輸蝋･鱒-…一……一迦僅－－…鰻…；-……….,鴎:"縄"………….……-…"…総………蕊篝‘…鱈…輿鋪錘篭難塾鎚…息＝

避鑿者:蝋撫:韓瀞膨鯨菫雪鷲難繍撫撫鷆瀞一…“
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I

肝國侭つ'2+RAM16KMsxとMSX2/2+では画面が少し異なります。

BY波部斉詞遊び方は46ページにあります 霊

1701FCX(AA)<50RCX(AA)>1390RCY(AA)<00RCY

(AA)>175THEN180ELSENEXT:IFOKTHENSPRITEOF

F:LINE(8,3)､152,187),2,BF:A=0:GOTO100EL

SE190

189IFCY(AA)<0THEN220

190LINE(8,3)-(152,187),2,BF:DRAW"BN62,8

0":PRINT#1,"NISS!":SPRITEOFF:TE(TU,BR)=0

:FORI=9TO1999:NEXT:GOTO60

200SCREEN1:MIDTH30:KEYOFF:LOCATE1,9:PRI

NT"Blue":LOCATE1,11:PRINT"Red":FORI=1TO1

9:LOCATEI2+4,7:PRINTUSING"##";I:FORJ=0T

01:LOCATEI2+5,JH2+9:PRINTMID$("×o",TE(I

,J)H2+1,2):A(J)=A(J)+TE(1,J):NEXTJ,I:FOR

I=0TO1:LOCATE27,I2+9:PRINTA(1):NEXT

219LOCATE8,16:PRINT"HITSPACEKEY":FDRI

=ZTO1EIFFND(1)THENRUNELSENEXT:GOTO210

2201FOKTHENLINE(8,3)-(152,187),2,BF:DRA

W"BM62,86w:PRINT#1,"GOALl":SPRITEOFF:TE(

TU,BR)=1:FORI=0TO1999:NEXT:GOTO6ZELSE190

230FORK=9TO890:NEXT:SDUND8,15:A=0

240A=､A<60)(A+4):PUTSPRITEGG,(A+176,G

G/46+141),10,7:SOUND0,A+GG=60:IFFND(BR)T

HENSOUND8,0:RETURNELSE240

250FORK=0TO2:PUTSPRITEKH2+6,(CX(K),CY(K

)),1,0:PUTSPRITEK2+7,(CX(K),CY(K)),8,1:

NEXT:PUTSPRITE5,(GX,5),FNA(BRXOR1),6:RET

URN

260FORK=0TO999:NEXT:PUTSPRITE2,(CX(AA),

CY(AA)+19),15,3:PUTSPRITE3,(CX(AA),CY(AA

)+19),FNA(BR),5:FORK=0TO506:NEXTEGOSUB27

0:PUTSPRITE2,(CX(AA),CY(AA)+10),15,2:PUT

SPRITE3,(CX(AA),CY(AA)+19),FNA(BR),5:RET

URN

270PLAY"T120SN100005C16N500084":RETURN

289PLAY"T120V1505C32","T120V1304E32":RE

TURN

290DATA97182648498A8A8A8A8A8A494820189

7EO1804E21269090909696112E20418EO,60071F

373675757575757536371FO79000EBF81CECF6F6

F6F6F6F6EC1CF8EOOO,02050505050565354C201

0100808040466000069AO5854540494640808101

010

300DATAOOOOOOO2850505354C2018100888040

400000098AO5854549404949808161010,006202

0202029202331FBFBF970763030000009000ABA8

A8F8F8F8FBFOEBEBEO,0000009002020202331FO

FOFO70703630000890000AOA8A8F8F8F8FBFBEOE

0EO

310DATAFFFFFFO900008660600800000006009

0FFFFFF,CBCOCBCGCOCOCOCO,000000000000000

1010996006090000090800000000000808909000

000000000

320DATA72,171,62,158,82,158

330，●●●●●●●●●●●●●“●●●●●●●●●●●●●●●●●●

340，

10DEFINTA-Z:IFPEEK(&HFAF8)=9THENSCREEN2

,2,0:VE=0:ELSESCREEN4,2,0:VE=1

20COLOR1,2,2:CLS:FORI=0TO8:READA$:B$=""

:FORJ=9TO31:B$=B$+CHR$(VAL("&H"+N1D$(A$,

J2+1,2))):NEXT:SPRITE$(1)=B$:NEXT:OPEN庁

GRP:"AS#1:DEFFNA(A)=A=3+5:DEFFNB(A)=STIC

K(A):DEFFNC(A)=(A=7)､A=3):DEFFND(A)=STR

IG(A)

30LINE(5,6)-(155,191),15,BF:FORI=141TO1

81STEP40:LINE(175,1)､237,1+10),4,BF:NEX

T

40DRAU"BN180,15":PRINT#1,"Coin":DRAW"BM

190,25":PRINT#1,"SOCCER":FORI=BTO2:PRESE

T(180,115+55):PRINT#1,N1D$("TurnBLueRed

",IH4+1,4):NEXT:DRAN"BM186,120":PRINT#1,

"PONER":DRAN"BH182,160":PRINT#1,"COURSE"

50FORI=130TO17BSTEP40:PRESET(175,1):PRI

NT#1,"L":PRESET(231,1):PRINT#1,N1D$("HR"

，（エー136)/48+1,1):NEXT:BR=-1:TU=1

60BR=BR+1:IFBR=2THENTU=TU+1:BR=0

78LINE(228,55)-(236,93),2,BF:DRAU"BN220

,55":PRINT#1,USING"##";TU:FORI=0TO1:PRES

ET(220,115+79):A=0:FORJ=1TO10:A=A+TE(J,

I):NEXT:PRINT#1,USING"##";A:NEXT:IFTU=11

THEN200

80GX=72:LINE(8,3)-(152,187),2,BF:PUTSPR

ITEO,(0,288+VE8):RESTORE320:FORI=0TO2:R

EADCX(1),CY(1):NEXT:GOSUB258:PUTSPRITE2,

(72,181),15,2:PUTSPRITE3,(72,181),FNA(BR

),4:GG=0:GOSUB230

99AA=0:GOSUB268:FORI=0TOA/2.5:FORJ=1TO2

:CX.(J)=CX(J)+((J=1)+(J-1))2fCY(J)=CY(J)

-2:NEXT:GOSUB250:NEXT:A=6

1000K=0:B=FNC(FNB(BR)):A=A+B:C=ABS(A)NO

D3:PUTSPRITE2,(CX(C),CY(C)+18),15,2:PUTS

PRITE3,(CX(C),CY(C)+10),FNA(BR),4:IFFND(

BR)THENAA=C:GOSUB280:GDTO119ELSEIFBTHENG

OSUB280:GOTO160ELSE100

118ZA=-(AA=0):ZB=(AA=2)+2:FORI=1TO16:LI

NE(CX(ZA)+8,CY(ZA)+I)-(CX(ZB)+8,CY(ZB)+I

),10:LINE(CX(ZA)+1,CY(ZA)+8)､CX(ZB)+1,C

Y(ZB)+8),18:NEXT:A=0

120A=A+FNC(FNB(BR)):NX#=COS(A/6):NY#=SI

N(A/6):PUTSPRITE4,(CX(AA)+MX#f20,CY(AA)+

HY#骨29),1,8:IFFND(BR)THENGOSUB280ELSE128

130GG=9:GOSUB230:PO#=A/16+4:GG=1:GOSUB2

38:CO#=(A-30)/4．5+-(A<>30)=2=(A<30)

140GOSUB260:FDRI=gTO360:NEXT:FDRI=2TO4:

PUTSPRITEI,(8,209+VE8):NEXT:ONSPRITEGOS

UB190

150FORI=0TOPO#=2．5+2:CX(AA)=CX(AA)+NX#f

PO#+(CD#((NY#>0)/2+1))I/40:CY(AA)=CY(A

A)+NY#PO#+(CO#((MX#<6)=2+1))fI/46:SPRI

TEOFF:GOSUB250

160A=FNC(FNB(BRXOR1)):SPRITEON:GX=GX-((

GX>4ANDA=1ANDGX<136)OR(GX<140ANDA=-1ANDG

X>8))=Ag2:IFPOINT(CX(AA)+8,CY(AA)+8)=10T

HENOK=-1

60
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A･ShikakuraCoinSOCCER

Program

SpeciaLThanks

H・Habe

D･Iwasaki

イト衝突時の割りこみ先指定

150打ち出したコインの移動

計算、コイン表示サブ呼び出し

160キーパーの座標増分計算、

打ち出したコインが黄色いゾー

ンを通過したかの判定

170コインが場外に出たかの

判定

180ゴール判定

190ミス処理

200対戦結果表示

210リプレイ処理

220ゴール処理サブ

230～240コインを打ち出すパ

ワー、コース表示決定サブ

250コイン､ゴールキーパー表

示サブ

260コインを打ち出す指表示

サブ

270効果音(指でコインをはじ

く音)サブ

280効果音(ゾーン表示、打ち

出すコイン決定時の音)サブ

290～310スプライトパターン

データ(行20で読みこみ）

320コインの初期座標データ

(行80で読みこみ）

330～400REM文

q変数の意味~】
義用

FNA(n)･･…･手、ゴールキー

パーの色設定用(ユーザー定義

関数）

FNB(n)……スティック入力

用(添字に入っている変数の数

値によりカーソルまたはジョイ

スティックからの入力を受け

る：ユーザー定義関数）

FNC(n)……スティック入力

による座標増分(ユーザー定義

関数）

FND(n)……トリガー入力用

(ユーザー定義関数）

GG……パワー、コース決定フ

ラグ

｜、J、K……ループ用

OK……打ち出されたコインが

他のコインのあいだを通過した

かの判定フラグ

TE(n,m)……nターンまで

のプレイヤーの得点

TU……ターン数

VE･･･…MSXバージョンフラ

グ(0=MSX、1=MSXE/

巴十）

ZA、/R……AA以外のコイ

ンの番号(黄色いゾーンを描く

ために、打ち出すコイン以外の

巳っのコインを識別する）

座穰1 0ブﾛグﾗﾑ解説，スプライト

CX(n)、CY(n)……コイン、

指の座標

GX……ゴールキーパーのX座

標

MX#、MY#……コインを打ち

出す方向を示す黒点の座標増分

／コインを打ち出す方向用

CO#……コインをカーブさせ

る座標増分

PO#……コインを打ち出す強

さ(パワー)による座標増分

10MSX機種判定(MSXか

MSXE/e+かによってスク

リーンモードを変更する）

20初期設定、スプライトパタ

ーン定義、ユーザー定義関数定

義

30～50ゲーム画面作成

60プレイヤーの攻守反転判定、

ターン数加算

70ターン数および得点表示、

ケーム終了判定

80スプライト消去、コインの

初期座標読みこみ､指表示(1投

目）

90コイン移動（1投目）

100打ち出すコイン決定(巳投

目以降）

11O黄色いゾーンを描く

120コインを打ち出す方向を

示す黒点表示

130コインを打ち出すコース、

パワー決定

140コインを打ち出す方向を

示す黒点および指消去、スプラ

’その他の変数

A、B、C……汎用

AA……打ち出すコインの番号

A$……スプライトパターンデ

ータ読みこみ用

A(n)……合計得点

B、C……打ち出すコイン決定

用

BR…･･･攻撃側のプレイヤーフ

ラグ(FNA～FN□のユーザ

ー定義関数の引数に使用される）

B$……スプライトパターン定

’たいへAオい
蝋難卒蛎劉ま
蕊蘋縦脇ギせ
践僻灘鴛ん
へんすいません。マシン鱈

も勉強しているのです力く

さっぱりわかりません。だ

れ力教えてくれませんか？

●BY波部斉

712グラマからひとこと 動プログラム確認用データ陰羅欝一ジを
|ⅢⅡⅢ'11ⅢⅢⅢⅢⅢ'1ⅢlⅡllllIlllllllⅢlⅢ111Ⅲ|ⅢⅢ111ⅢlllllllllⅢⅡIliIIⅢllllⅢlllllllIlIlllllllllⅢⅢ|lⅢllllllIlⅢlⅢlIllll

-G､= ＝＝

=10>6926>3739>2940>88＝＝

=56>23469>1470>17880>14
＝＝

=99>216102>79119>182129>183

三130>27140>12159>145160>228
三170>74180>138196>68280>194
=210>95220>6423Z>214240>59
＝＝

=250>47260>171279>129280>212
=299>187390>229316>151328>219
＝＝

二330>249349>1983”>623“>118
＝＝

=376>12388>59396>198469>249
＝＝
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声一弓宅一 座

モ ノクロームビーナス

M⑪ⅡChmmeVenuS

一~=一一－一■■

『7戸刃嗣函つ/2+RAMBK

BYTEJIRO麺遊び方は47ページにあります

12SCREEN1,0,0:NIDTH32:KEYOFF:CDLOR15,1,

1:DEFINTA-Z:DEFUSR=342二DEFFNA=6177+RND(1

)x29+INT(RND(1)x19)32:DEFFNB(I)=((I>1)z

2+1)(1+(INDD2)31):DINP(150)

20PLAY"SOM1000L205CCDCFDAL64":FORI=256T

0775:A=VPEEK(1):VPOKEI,AORA/20RA/4:NEXT

30FORI=0TO4:READA,.A$:FORJ=0TO7:VPOKEA8
+J,VAL("&H"+N1D$(A$,J2+1,2)):NEXTJ,I:GO

TO300

40A=RND(-A):A$=STRING$(31,194):CLS:PRIN

TA$:FORI=0TO18:PRINT"h"STRING$(29,114)"h

":NEXT:PRINTA$:PRINTSPC(13)"ROOM"S:PLAY"

02L2A''

50A=0:B=0:V=6177:VPOKEV,113:FORI=0TO148

:IFVPEEK(V)=113THENQ=RND(1)4:FORJ.=0TO3:

P=FNB((Q+J)NOD4):IFVPEEK(V+Px2)<>113ANDV

PEEK(V+P)>104THENP(A)=V:V=V+P#2:VPOKEV-P

,113:VPOKEV,113:A=A+1:J=99:NEXTJ,I:GOTO7

0ELSENEXT

601=1-1:V=P(B):B=B+1:NEXT

70VPOKE6781,115:VPOKE6145,120:X=1:Y=1:H

P=50:EX=0:G=0:ST=0:FORI=0TO8:V=FNA:IFVPE

EK(V)=113THENVPDKEV,112ES(1)=V:NEXTELSEI

=1-1:NEXT

89GDSUB348:FORI=0TO9:GOSUB359:C(1)=1:E(

1)=10:NEXT:GOSUB360:PLAY"L6405CB"

99FORS=0TO9:A=STICK(9):C=(A=7)､A=3):0=

(A=80RA<3)+(A>3)(A<7)-(A=0):X=X+C:Y=Y+D

100V=6144+X+Yx32:ONINSTR("hpqrsx",CHR$(

VPEEK(V)))GOSUB160,170,.190,200,219,270

1101FVPEEK(V)<91THEN220

1201FINKEY$=CHR$(27)THEN290

136FORI=0TO1:A=A(S)gB=B(S):VPOKEA,D(S):

Q=VPEEK(A+B):IFQ=1040RQ=1140RQ=1200RQ<91

THENB=FNB(INT(RND(1)x4.))ELSEA=A+B:D(S)=Q

140A(S)=A:B(S)=B:VPOKEA,C(S)+(D(S)>103)
=(C(S)-D(S)+64)+64:S=S+1:NEXT:S=S-1

150PUTSPRITEO,(X8,Y8),15,0:NEXT:GOTO9

B

160X=X-C:Y=Y-D:RETURN

176FORI=0TO8:IFS(1)=VTHENQ=I:I=9:NEXT

ELSENEXT:GOTO190

1891FEX<ST5THENPLAY"02C":GOTO169ELSEPL

AY"06GB":GOSUB190:ST=ST+1:S(Q)=9:GOTO360

198VPOKEV,103:RETURN

206VPOKEV,104:GDTO160

変数の意味

スプライト座標 ’
X、Y……プレイヤーの位置→

それぞれ×Bして表示

C、、……プレイヤーの座標増

分

62

その他の変数

A、A$、B、Q……汎用

A(n)…･･･敵の座標(VRAM

のパターン名称テーブルのアド

レスが入る）

B(n)……敵の移動する方向

(VRAMのパターン名称テー

ブルのアドレス増分）

2101FST<90REX<250THENPLAY"02C":HP=HP-20
:GOSUB360:IFHP<1THENRETURN290ELSERETURNE

LSERETURN280

220FORI=0TO9:IFA(1)<>VTHENNEXT:GOTO120

230P=I:I=10:NEXT:GOSUB160

24ZIFC(P)HRND(1)H10>(EX+15)RND(1)THENP
LAY庁O3CR:HP=HP-C(P)HRND(1)H5ELSEPLAYwO7B

":E(P)=E(P)-(EX+15)HRND(1)

2501FHP<1THEN290ELSEIFE(P)<0THENPLAY"CB
":VPOKEA(P),D(P):EX=EX+C(P):G=G+C(P):G=G

-(G>999)(G-999):I=P:GOSUB350:GOSUB340

260GOSUB360:GOTO126

2761FG=0THEN160ELSEPLAY"07FGFG":GOSUB16
0:HP=HP+G10:G==(HP>9999)x(HP-9999)¥10:H

P=HP-(HP>9999)H(HP-9999):GOTO360

280LOCATE8,9:PRINT"VENUSを、てにu打吃11":PL
AY"06L4G2CDEFGAB2":FORI=0TO15009:NEXT:LO

CATE5,15:PRINT"PRESENTEDBYTEIJIRO":F

ORI=0TO15000:NEXT:GOTO300

290LOCATE10,9:PRINT"GANEOVER":PLAY"
03L8FECDC":FORI=0TO7800:NEXT

300CLS:PUTSPRITEO,(0,209):PLAY"L6407CEA
":LOCATE6,13:PRINT"・TEIJIROPRESENTS･"

:FORI=ZTO5000:NEXT:FORI=0TO39:PRINT:NEXT

319LOCATE8,9:PRINT"MONOCHRONEVENUS":LO
CATE16,20:PRINT"PUSH1－9KEY":A=USR(9)

320FORI=5143TO7343:A$=INKEY$:IFA$>"0"AN

DA$<":"THENS=VAL(A$):RESTORE380:FORI=1TO

S:READA:NEXT:GDTO40ELSEIFI>6143ANDI<6912

THENIFVPEEK(I)=32THENVPOKEI,103

336NEXT:GOTO300

340FORI=0TO7:VPOKE14336+エ,VPEEK(520+(EX
¥10+((EX¥10)>24)H((EX¥19)-25))H8+I):NEXT

:RETURN

350V=FNA:A=VPEEK(V):IFA=1930RA=113THENA
(I)=V:B(1)=FNB(INT(RND(1)骨4)):C(1)=RND(1

)H3+(1+EX¥10+((EX¥10)>21)(EX¥10-21)):D(

1)=A:E(1)=C(1)10:RETURNELSE350

360LOCATE1,21:PRINTUSING"LIFE####EXP##

#GOLD###STONE#";-HPH(HP>0);EX;G;ST:RET
URN

370DATA48,7CEEEEEEEEEE7COO,103,DFOOFBO
0DFOOFBOO,194,FAF9FAF9FAO1AA55,129,3C7E5

A3CC3FF7EFF,1025,71717171613111A1

380DATA11,5,1,9,14,4,7,8,19

390'[MONOCHROMEVENUS．BYTEIJIRO

’

C(n)……敵のレベル

D(n)……敵のキャラクタコー

ド

E(n)……敵のLIFE

EX……プレイヤーの経験値

FNA……VRAMのパターン

名称テーブルのアドレスを乱数

で算出(ユーザー定義関数）

FNB(n)･…･･方向によるVR

AMアドレス増分(ユーザー定

義関数）

G……プレイヤーの持っている

GOLD

HP……プレイヤーのLIFE

l、J･･…･ループ用

P…･･･迷路作成／戦闘処理用

P(n)……迷路作成用

S……敵移動用



ブ(進めないときにもとの位置

にもどす）

170～180宝石を拾ったかの判

定処理サブ

190プレイヤーの移動先に床

を表示するサブ

200プレイヤーの移動先に壁

を表示、行160へ飛ぶ

210ビーナスを手にいれたか

の判定処理

220～23Oどの敵と接触してい

るかの判定処理

24Oどちらが攻撃したかの判

定処理(乱数で決定）

250～260ケームオーバー判定、

敵を倒したかの判定処理

ST……プレイヤーが手にいれ

たSTONEの数

S(n)……STONEのある位

置(VRAMのパターン名称テ

ーブルのアドレスが入る）

V･…･･VRAMのパターン名称

テーブルのアドレス指定用

40ゲーム画面表示

50～60迷路作成

70ショップとビーナス表示、

プレイヤーの各パラメータ設定

80敵の配置、効果音

90プレイヤーの移動計算(ス

ティック入力）

100移動先の状態により各サ

ブルーチンを呼ぶ

110プレイヤーと敵の接触判

定

120ギブアップ判定(ESCキ

ー入力）

130～140敵の移動判定処理

150プレイヤー表示

160プレイヤーの移動計算サ

270ショップ処理サブ

280ゲームクリア処理

290ゲームオーバー処理

300～330オープニングデモ、

ROOM選択入力処理

340プレイヤーのレベルに応

じてスプライトパターン定義を

するサブ

350敵のパラメータ設定サブ

360プレイヤーの各パラメー

タ表示サブ

370キャラクタパターンデー

タ、色データ(行30で読みこみ）

380乱数初期化用データ(行

320で読みこみ）

390REM文

1ブﾛグﾗﾑ解説I
『

10初期設定、USR関数定義

(キーバッファクリア)、ユーザ

ー定義関数定義

20効果音、太文字処理

30キャラクタパターン定義、

キャラクタの色設定、乱数初期

化

巳

プpヮ弓マからひとこ |ヘヘ=人だノ
こんにちは、TEIJIROです。4か月ぶ

りぐらいでしょうか。また次回作が載

るまで4か月ぐらいかかるでしょうね。

そして、気がついたらファンダムから

消えているでしょう。そんな風のよう

なプログラマになりたい……。なんて

思うかよ・オレはファンダムがある限

り、ずっと掲載されつづけてやるから

な。ヘヘーんだbと悪魔になりつつあ

るTEJIROでした。

●BYTEJIRO

咽プログラム確認用データ餓脳-ジをと

■11ⅢⅢ|Ⅲ|Ⅲ'''''1|ⅢlIlllllllⅢ''1||Ⅲ111Ⅲ|Ⅲ'111|Ⅲ||Ⅲll1lIl11111lllⅢ'''111|Ⅲ'1|ⅢlⅢ!Ⅲ|ⅢllIlⅢlllIlIlⅢIllllⅢ'1’

三10＞520＞198”＞75“＞1”二＝

三59>12360>13978>3189>5
=90>621">67110>91129>295＝＝

＝1”＞84149＞169150＞114166＞26
:＝＝

=170>83189>171190>131299>44＝＝

=210>32226>1"239>115249>123
＝＝

三250>182262>12279>251289>2471＝二

=29Z>298390>56319>112320>250＝＝

＝336＞1673“＞1713”＞25360＞113
三379>45388>15390>96
＝

＝＝
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寸小KJfSzぃじ!>ﾌをLJはI族。
､

ﾌｧﾝダﾑ通信gHpM)IAL
いくことになりました(くわし

くは､下のCOMINGSOON

参照)。

また､｢おほしさまとぼくポコ

ちゃん｣（1画面タイプ)という

作品が、氏名・電話番号の記載

がなかったため、不採用になっ

てしまうという残念なことがあ

りました。投稿の際には、かな

らず記入もれがないかを確認し

てから投稿してください。

左下で｢採用まであと－歩､不

採用になってしまった作品｣を

巳本紹介しています。今後のプ

ログラム制作の参考になれば幸

いです。

新装開店しましたファンダム

通信SPECIALのコーナーで

す。これからは、毎月掲載をめ

ざして、がんばっていきますの

でよろしくお願いします。

さて、巳月号選考会では、F

P部門、RP部門N画面タイプ

が好調でした。とくにFP部門

では、本格シミュレーションゲ

ーム、プロレスアクションゲー

ム、常連の横沢和明クンが作っ

たリアルタイムパズルなど、バ

ラエティにとんだ作品があり、

高レベルの争いになりました。

結局『LASTWAR｣を採用と

して、残り巳本は|||目次掲載して

|'#iii-ドｼｽ元，
子

＆"〃の
｡ －

5月号選考会で、激戦となった

FP部門。誌面の都合上、3本同

時採用することができず、今月号

では、『LASTWAR』が採用にな

型一三塁.－．．」‐…ヨーーーーI

動α“
一

りましたが、残り2作品について

は、順次掲載していくことになり

ました。いずれも楽しい作品です。

御期待ください。

MSX･ｷー ポー ドｼｽﾃﾑ

ﾛ

量.､劃.鐸 慰灘
熱鬮鵜錨馳i熱職懸

リアルタイムパズルゲームで、キ

ャラクタ、画面構成、スピードと

もよくできた作品でした。しかし、

パズルがかんたんすぎるのが難点

でした。パズル難易度をあげて再

投稿してください。

I画面ながら、マシン語を使用し

て3音同時に出すことができる鍵

盤ソフト。画面が単純であり、音

色の変化ができないところが欠点

でした。｜画面にこだわらず、再

投稿を望みます。

③rCount3』。プロレスアクシ
ョンヶームの決定版。MSX用

③rRERO-GASS』。ベロをピュ

ーと出して動きまわる

63

【T)ARBOT
薑

》



ラスト ウォー
戸司

〔＝
可
１
１
ｊ
４
■
画
１
コ

。
且

」

「
』

－

R両叩両ｸﾉ2+RAM32K

BYNAGI-PSOFT罰遊び方は48ページにあります
ー

10SCREEN1,3,0:COLOR15,1,1:NIDTH32:KEYOF

F:CLEAR256,&HDDOO:DEFINTA-Z:DEFUSR=342:D

EFUSR1=&HDD90:DEFUSR2=&HDD20

20DEFFNA=ASC(1$+"")-32M1$>"、")(1$<":

"):DEFFNB(1,J)=-D(1,J)/(D(1,J)<999)-(D(1

,J)>998)999

3ZDINA(96),B(96),D(26,9),D$(26):E$=CHR$

(27):A=RND(-TINE):ONINTERVAL=15GOSUB1400

40A#=327:FORI=0TO95:B#=17897725#/16/A#:

A#=A#1.05934642#:A(1)=B#AND255:B(1)=B#¥

256:NEXT:FORI=gTO2:READA$(1),B$(1):NEXT:

SC=8:SN=0:INTERVALON

50'FORI=264TO751:A=VPEEK(1):A=(AAND224)0

R(AAND63)¥2:VPOKEI,AORA¥20R(224ANDA¥4):N

EXT:PRINTE$"Y+'1989BYNAGI-PSOFT"

60FORI=0TO1:READ0$:FORJ=6TO31:POKE&HDDO

0+132+J,VAL("&H"+NID$(D$,J=2+1,2)):NEXT

J,I

70FORI=0TO11:READD$:FORJ=0TO31:VPOKE143

36+If32+J,VAL("&H"+NID$(D$,J2+1,2)):NEX

TJ,I

80FORI=0TO84:READD,D$:FDRJ=0TO7:VPOKED4

8+J,VAL("&H"+NIDS(D$,Jx2+1,2)):NEXTJ,I:F

ORI=9TO9:READA,D:VPOKE8192+A,D:NEXT

90FORI=1TO26:FORJ=6TO8:READD(1,J):NEXT:

READD$(1):NEXT

109'一TITLE-

250P=RND(1)/39+5:1=1

268A=RND(1)"26+1:IFD(A,9)=1THEN266ELSEP

UTSPRITE4,(D(A,0)H8-1,D(A,1)8-2),13,11:

D(A,9)=1:GOSUB1280:IFD(A,2)=4THENGOSUB29

BELSEGOSUB910

2701=I+1:IFI<27THEN260ELSEFORI=1TO26:D(

1,9)=8:NEXT:Y=Y-(M=12):N=N+(N=12)H12+1:I

FMMOD4<>1THEN240

280FORI=1TO26:D(1,3)=D(1,3)+D(1,4)(RND

（1）＋、8):0(1,3)=FNB(1,3):NEXT:GOTO248

290'･･CONAND

300U=USR(8):GOSUB1299:PRINTE$"YO8いと砿う屍E

$"Y18〃<はっしや庁E$"Y28ガいはっ肺E$"Y38こよう"E$"Y48ふ

砿き〃ぃはっ"E$"Y58〃<せい子蛾う拝E$"Y68かくガいはっ":INTER

VALON:GOSUB1346

319S=STICK(9):B=B+(S=1ANDB>0)-(S=gANDB<

6):PUTSPRITEO,(184,127+B8),15,4:FORJ=0T

0280:NEXT:I$=INKEY$:IF1$=E$THEN610ELSEIF

FNA=13THEN1430

3201FSTRIG(2)=9THEN319

3300NB+1GOTO346,419,460,510,460,568,460

3401FD(A,5)=0THENPRINTE$RY6!水木ガ蛾ありません！”

:GOSUB1380:GOTO640

359PRINTE$"Y61と唾O大へいと蛾うしまずガ？［庁＋、＄（A）＋”

/:GDSUB1340

3601$=INKEY$:IFFNA=13THEN640ELSEIFINSTR

(D$(A),CHR$(FNA))THEND=FNA-64ELSE360

379E=D(A,5):F=999-D(D,5):IFE>FTHENE=F

380GOSUB1260:GOSUB1346:PRINTE$"Y6』水木？

[";E;"]":J$=…:GOSUB1370:IFF=0THEN350E

LSEIFF>ETHEN380

399D(A,5)=D(A,5)-F:IFD(D,2)<>4THEN666

400GOSUB1110:GOTO620

41BIFD(A,7)=9THENPRINTE$"Y6l謎土かnありません1

":GOSUB1306:GOTO640

420PRINTE$"Y61といの大八はっしやします＃？屍：GOSUB1349

4391$=INKEY$:IFFNA=1･3THEN640ELSEIFFNA<6

50RFNA>90THEN439ELSED=FNA-64

4401FD(D,2)=4THENPRIN下E$"Y6l子の大はしふ黙ん0大て

甑す!":GOSUB1300:GOSUB1260:GOTO420

450GOSUB1128:GOSUB620

4681FD(A,3)=8THENPRINTE$"Y61月火ガ蝋ありません』時

:GOSUB1380:GOTO640

4701FD(A,2+B)=999THENPRINTE$"Y61もうけ咽んガい

て域す!":GOSUB1398:GOTO646

4801FB>3ANDD(A,B+1)=0THENPRINTE$"Y6!"NI

D$(売水木全永土",1-(B=6)x3,3)席ガ砥ありませんl":GOSUB

1300:GOTO640

490E=D(A,3):GOSUB1340:PRINTE$"Y6!かける月火？

[n;E;"]w:J$=庁斤:GOSUB1378:IFF=0THEN640EL

SEIFF>ETHENGOSUB1269:GOTO490

590GOSUB1180:D(A,B+2)=FNB(A,B+2):GOTO62

0

5101FD(A,3)<P/10THENPRINTE$"Y61月火ガ蝋ありませ

ん!":GOSUB1309:GOTO640

520PRINTE$RYH4I-,"E$"Y+4"USING"l水:#

.#l";P/16:PRINTE$"Y,41』

９
１

110CLS:VDP(1)=227:FORI=0TO7:PUTSPRITEI,

(6,88),6,9:NEXT:FORI=0TO3:PUTSPRITEI+8,(

64+I32,86),15,1:NEXT

120FORI=1TO16:FORJ=0TO3:PUTSPRITEJ,(0,6

4-1),0,0:NEXT:FORJ=0TO3:PUTSPRITEJ+4,(0,

96+I),0,0:NEXTJ,I

138FORI=8TO7:PUTSPRITEI,(0,209)4:NEXT:FO

RI=1TO64:FORJ=0TO3:PUTSPRITEJ+8,(JH32+64

,80-1),15,J:NEXTJ,I･gE=7:GOSUB1330

149'-SET･

1501FSTRIG(9)=6THEN150ELSEFORI=0TO6:FOR

J=0TO3:PUTSPRITEJ+8,(J%32+64,8-18),15,J

:NEXT:PRINTE$"Y"E$"N":NEXT:VDP(1)=226

169FORI=ZTO4:C$(1)=NID$(毎打つと砥ふいるういえろあ

く軍りいん",1+I骨5,5):NEXT:U=USR(9)

170PRINTE$"YO)LOADしますガ？［Y／N］庁：1＄＝INKEY＄

:IFFNA=89THEN1540ELSEIFFNA=78THENPRINTE$

庁YO(あなたはと戦の大をとります〃？”：U＝USR（9）ELSE17g

1801$=INKEY$:IFFNA<650RFNA>90THEN180ELS

ED(FNA-64,2)=4:E=0:GOSUB1330:U=USR(9)

190PRINTE$"YO&大0なまえは噂に仁しますガ？［Sもしい]":A=6

2001$=INKEY$:IF(FNA=8)"ATHENJ$=LEFT$(J$

,A-1):A=A-1ELSEIF(FNA=13)=ATHENC$(4)=LEF

T$(J$+"",5):J$="":GOTO230

2181F(1$>="")4(FNA<96)+(FNA>133)=(FNA<

160)+(FNA>211)(FNA<254)THENIFA<5THENJ$=

J$+CHR$(FNA):A=A+1

220PRINTE$"Y2z"J$庁一荷:GOTO286
230GOSUB1066:Y=2891:N=1:SC=0:SN=1:Z=1

240'･･NAIN-
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796PRINTE$"Y$3"USING"##";W:PRINTE$"Y('"
USINGRI水木###水木###IR;-F骨(F>0);-D(D'
5)H(D(D,5)>0):GOSUB1260:RETURN

809J$="":FORJ=1TOLEN(D$(D)):D$=N10$(D$(
D),J,1):IFD(ASC(D$)-64,2)=4THENJ$=J$+D$
810NEXT:IFJ$=""THENPRINTE$"Y6!と唯ご①大へもしり
千蝋けません!R:GDSUB1300:GOSUB1260:GOTO730
820PRINTE$"Y61と速の大へしり千輪きますガ？［”J＄”。”：GO
SUB134Z

8301$=INKEY$:IFFNA=13THENGDSUB1269:GOTO
730ELSEIFINSTR(J$,CHR$(FNA))=0THEN830
840E=FNA~64:GOSUB1260:PRINTE$"Y61~C$(4)
”大はたいきやくしました時:GOSUB1389:GOSUB1260
850M=8:IFD(A,2)=4THEND=E:F=F/2+.5:GOSUB
1110:GOSUB890:GOTO620
860D(E,6)=D(D,6)+((D(E,6)-D(D,6))骨(D(E,

5)/(D(E,5)+D(D,5)))):0(E,5)=D(E,5)+D(D,5
〕／2＋、5:D(D,2)=D(A,2):D(D,5)=F:D(D,6)=D(A

,6):GOSUB890:GOSUB880:GOTO1000

870D(D,2)=D(A,2):D(D,5)=F:D(D,6)=D(A,6)

:M=-(D(A,2)=4):GOSUB890:GOSUB889:IFD(A,2

)=4THEN620ELSE1098

886Z=Z､D(A,2)=4)H2-1:IFZ=80RZ=26THEN16

70ELSERETURN

890INTERVALOFF:IFM=1THENPLAY"V15L804CEG

OSCEGO6C2","SON100"L8R804CEGOSCEG2","V1
3L803GO4CEGOSCEG2"ELSEPLAY"V15L404A－．G・F

2．","SGN10090L404R4．A一・G2.","V13L404F．E－

.02."

9001FPLAY(9)=-1THEN900ELSEE=6:GOSUB1330
:SC=0:SN=1:INTERVALON:RETURN

918'･-ENENY-

920FORJ=1TOLEN(D$(A)):D=ASC(NID$(D$(A),

J))-64:IFD(A,5)>D(D,5)骨2ANDD(A,2)<>D(0,2
)THENJ=4:NEXT:GOTO1010ELSENEXT:CN=63
9301FD(A,3)=00RCM=6THEN1900ELSEB=RND(1)

骨6:IF(CNAND(2AB))=9THEN930

940CN=CNXOR(2'､B):B=B+1:ONBGOTO956,970,

980，970，990，970

9501FD(A,7)<2THEN930ELSED=RND(1)"26+1:I

FD(D,2)<>D(A,2)AND(D(D,4)>2000RD(0,5)>20

9)THEN966ELSEIFD(D,2)<>D(A,2)THEN950ELSE
GOSUB1950:IFD=0THEN956

960PRINTE$"Y61"CHR$(A+64)碕大は金をはっしやしました↓
":GOSUB1300:GOSUB1129:GOSUB1396:GOTO1600

9701FB<･>2ANDD(A,B+1)=0THEN930ELSEF=D(A,

3)/(4､(N-1)NOD4)):GOSUB1189:0(A,B+2)=FN
B(A,B+2):GOTO1000

980E=D(A,3)/(4､(N-1)NOD4)):F=E/(P/10):
GOSUB1220:D(A,5)=FNB(A,5):GOTO1600
990IFDIA,3)<100+PTHEN939ELSEGOSUB1238
1900GOSUB1249:GDSUB1269:RETURN

1010PRINTE$"Y61"CHR$(A+64)狩大〃恥RCHR$(D+6
4）丙大にザ扮暑みました』":GOSUB1308:F=D(A,5)H.66:0(
A,5)=D(A,5)-F:IFD(D,2)=4THEN660

10201FF=D(A,6)>D(D,5)D(0,6)THEND(D,2)=

D(A,2):D(0,5)=F/2+.5ELSED(D,5)=0(D,5)/3+
、7

1030D(D,6)=D(D,6)+(D(D,5)=0):D(D,6):GOS

UB1260:PRINTE$RY61"C$(D(D,2))向大の●ちて砿す好:G
OSUB1300:GDSUB1260

10491FD(D,2)=D(A,2)THENPRINTE$"Y6L"CHR$
(D+64)"大は庁C$(D(D,2))蒔大0もりになりました":E=0:GOS
UB1330:GOSUB1300:GOTO1000ELSE1900

538E=D(A,3)/(P/10):F=999-D(A,5):IFE>FTH

ENE=F

540GOSUB1340:PRINTE$"Y6!やとう水木？［w；E；”］”

:J$=肝両:GOSUB1370:IFF=mTHENGOSUB1279:GOTO

640ELSEIFF>ETHENGOSUB1268:GOTO540

550GOSUB1220:GOTO620

5601FD(A,3)<100+PTHENPRINTE$"Y61月火ガ咽ありま

せん!":GOSUB1308:GOTO640

5701FD(A,7)=999THENPRINTE$"Y61もうけ蝋んかいてい

ず!":GOSUB1309:GOTO640

580PRINTE$"Y40可押E$"Y+4"USINGRI&:#

##I";100+P:PRINTE$"Y,4'一":GOSUB1346
590PRINTE$"Y61せい￥いうします＃？［Y／N］両:1$=INKEY

$:IFFNA=78THENGOSUB1279:GOTO646ELSEIFFNA
=89THEN590

600GOSUB,1230:GOTO620

610PRINTE$"Y61吃まには￥すむこともいいて砿しよう拝

626GOSUB1246:GOSUB1290:GDSUB1300:PRINTE

$"Y2(日年木"SPC(7)E$"Y3(円時分"SPC(7)E

$"Y4(秒百分面SPC(7):FORJ=0TO6:LOCATE24,1

6+J:PRINTSPC(7):NEXT

630GOSUB12602GOSUB1270:GOSUB1320:RETURN

270

640GOSUB1260:GOTO310

650，一NAR-

668N=1:PUTSPRITE4,(0,209):PRINTE$"Y#'r-

］庁E$"Y$'"USING"I####千##

万＃＃にちI";Y;N;M:PRINTE$"Y%'F
-"E$"Y&'I"C$(D(A,2))狩大VS"C$(D(D,2)

）蒔大｜毎

670PRINTE$"Y''I"SPC(16)"I"E$"Y)'I"SPC(1

6)"I"E$"YH'"USING"Im###円時###I";D(

A,6);D(D,6)

I

I

'?E$''Y,'680PRINTE$"Y+'1

10:吃いきやく1:こうけ哨1：こうけ恥き|"E$ofY-'

一脚:GOSUB790:SC=0:SN=2

6901FD(A,2)<>4ANDFH2<D(D,5)THENPRINTE$"

Y6!てきば吃いきやくしました!":GOSUB1300:D(A,5)=D(A,5

)+F/2+.5:E=0:W=1:GOSUB890:GOTO1600

7001FF<1THENPRINTE$RY61"C$(D(A,2))"大0水木

はせ戒ん側っしました!":GOSUB1300:M=(D(A,2)=4)+1:GD

SUB890:D(D,6)=D(D,6)+(D(0,5)=6)fD(D,6):I

FD(A,2)=4THEN620ELSE10"

7191FD(D,5)<1THENPRINTE$"Y61"C$(D(D,2))

、大の水木はせいん制つしましだ!":GOSUB1300:GOSUB1260:PR

INTE$wY6!HCHR$(D+64)傭大は厨C$(D(A,2))席大のものに

逆りました庁:GOTO870

7281FM>38THENPRINTE$RY61"C$(D(A,2))"大0水

木はちガらつきましたl~:GOSUB1300:M=(D(A,2)=4)+1:GO
SUB890:IFD(A,2)=4THEN620ELSE1009
736U=USR(8):GOSUB1348:PRINTE$"Y6』画Eをします

ガ？'？

7401$=INKEY$:IFI$=''0"THEN800ELSEIFI$<>"
1"THEN740

756FORJ=0TO20:SOUND4,50:SOUND5,0:SOUND6

,30:SOUND7,24:SOUND10,16:SOUND12,3:SOUND

13,0:FORK=0TO20:NEXTK,J:SOUND7,56:E=F

760B=D(D,5)(D(D,6)/100)HRND(1)畳．3:F=F=

B:E=E%(D(A,6)/106):RND(1)幹．3:D(D,5)=D(D,

5)-E:B=p-F(F<0):E=E-D(D,5)jf(D(D,5)<0)
770PRINTE$RY6!"C$(D(A,2))狩大､水木は”B両へりました

!":GOSUB1300:GDSUB1260:PRINTE$"Y6!"C$(D(

D,2))面大の水木は"E"へりましたlR:GOSUB1300:GOSUB126
0

780N=N+1:GOSUB790:GOTO690
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1050FORJ=1TOLEN(D$(D)):E=ASC(N1D$(D$(D)

,J))-64:IFD(A,2)<>D(E,2)THENJ=9:D=E:NEXT

:RETURNELSENEXT:D=9:RETURN

1330RESTORE2580:FORJ=0TO13;READD$:LOCAT

E1,E+J+1:PRINTD$:NEXT:FORJ=1TO26:LOCATED

(J,0),D(J,1)+E:PRINTCHR$(D(J,2)x8+96):NE

XT:RETURN

1340FDRJ=0TO30:SOUND4,50-J:SOUND5,0:SOU

ND10,15:NEXT:SOUND10,0:RETURN

1350FORJ=8TO10:SOUNDJ,9:NEXT:RETURN

1360FORJ=16TO20:LOCATE5,J:PRINTSPC(20):

NEXT:RETURN

1370'-INPUT,

13801$=INKEY$:IFFNA=8ANDLEN(J$)THENJ$=L

EFT$(J$,LEN(J$)-1)ELSEIFFNA=13THENF=VAL(

J$):J$="'':RETURNELSEIFI$>''/"AND1$<'':''THE

NJ$=RIGHT$(J$+I$,3)

1390PRINTE$"Y60"J$肝一汁:GOTO1380
1460'BGM-

1416SC=SC+1:SA=ASC(N1D$(A$(SN),SC,1))-4

6:SB=ASC(MID$(B$(SN),SC,1))-46:IFSA=97TH

ENSC=0:GOTO1410

1420SOUND0,A(SA):SOUND1,B(SA):SOUND8,13

:SOUND2,A(SB):SOUND3,B(SB):SOUND9,16:SOU

ND4,A(SA)-2:SOUND5,8(SA):SOUND10,13:SOUN

D12,64:SOUND13,0:RETURN

1430，一SAVE-

1440U=USR(6):B=0:PRINTE$"Y6!と恥こにSAVEします

＃？碑E＄”Yg8TAPE師E＄wY18DISKP'E＄”Y28PAC時：F

ORJ=0TO3:LOCATE24,J+19:PRINTSPC(7):NEXT:

ONERRORGOTO1770

1450S=STICK(6):B=B+(S=1ANDB>0)-(S=5ANDB

<2):PUTSPRITEO,(184,127+B:8),15,4:FORJ=0

TO200:NEXT:IFINKEY$=CHR$(13)THENGOSUB126

9:GOTO300

14601FSTRIG(9)=0THEN1450ELSEGOSUB1300:0

NB+1GOT01470,1480,1509

1470GOSUB1530:DPEN"CAS:"FOROUTPUTAS#1:G

OTO1490

14801FPEEK(&HFDEF)=201THENPRINTE$"Y2)DI

SK＃恥ありません1!'':GOSUB1310:GOSUB1260:GOTO144

DELSEGOSUB1530:OPEN''L-DATA"FOROUTPUTAS#1

1490PRINT#1,Y,N,P,I,A:FORJ=1TO26:FORK=2

TO9:PRINT#1,D(J,K):NEXTK,J:FORJ=0TO4:PRI

NT#1,C$(J):NEXT:CLOSE:GOSUB1260:GOTO300

1500GOSUB1530:E=0:D=Y-2000:GOSUB1510:D=

N:GOSUB1510:D=P:GOSUB1519:D=I:GOSUB1510:

D=A:GOSUB1510:FORJ=1TO26:FORK=2TO9:D=D(J

,K):GOSUB1510:NEXTK,J:FORJ=1TO5:D=ASC(NI

D$(C$(4),J,1)):GOSUB1520:NEXT:GOSUB1260:

GOTO300

1510PDKE&HDD38,DAND255:U=USR2(&H4400+E)

:POKE&HDD38,D¥256:U=USR2(&H4401+E):E=E+2

:RETURN

1520POKE&HDD38,D:U=USR2(&H4400+E):E=E+1
:RETURN

15301NTERVALOFF:GOSUB1350:PRINTE$''Y61NO
WSAVING・・・'':RETURN

1069'

1076F

SCREE

rーーー一一

N

PRINTE$"YF

a";:FORJ=0TO13:PRINT"l"+STRING$(3

0,28)+"I";:NEXT:PRINT"
ロ”■

0，

1686PRINT"|千万I

1

万｜穴 ＋×、大O中小I

’ 11月火

日年木

l

PRINTRI金水土

1I水木 叩
■

時分

1090

1斤；

秒百分 ’

’
I

III

I 1!

";:VPOKE6911,27:RETURN

1180'･-------CALCULATION･

11100(D,6)=D(A,6)+((D(D,6)-0(A,6))(D(D
,5)/(D(0,5)+F))):D(D,5)=D(D,5)+F:RETURN

1120E=D(D,0)-D(A,0):SOUND7,24:FORJ=9TO1
6:PUTSPRITEO,((D(A,0)+J/16=E)8,D(A,1)8

-SIN(J/5.1)%16+J/16(D(D,1)-D(A,1))H8),1

4,5:SOUND6,J%2:SDUND10,15:NEXT

1139FORJ=0TO8:FORK=0TO3:PUTSPRITEK,(D(D
,9)8+((KOR1)-2)=J,D(D,1)f8+((KAND1)2-1

)xJ),14,69SOUND6,15:SOUND10,15-J:NEXTK,J

:SOUND7,56:GOSUB1320

1140D(A,7)=D(A,7)-1:GOSUB1260:PRINTE$"Y

6!"CHR$(A+64)"大0金ガ恥両CHR$(D+64)"大”

11591FD(A,8)<D(D,8)THENPRエNTE$"Y6)の盆に◆○

さ打ましだ!":D(D,7)=D(D,7)-1:GOTO1170

1160PRINTE$"Y6)を◆Oしました!":D(D,4)=D(D,4)/
2＋、5:D(0,5)=D(D,5)/2

1170D(D,8)=D(D,8)+(D(D,7)=0)D(D,8):D(D

,6)=D(D,6)+(D(D,5)=0)HD(D,6):RETURN

11800NB/2GOTO1190,1299,1210

1190D(A,3)=D(A,3)-F:D(A,4)=D(A,4)+F/2:R
ETURN

1260D(A,3)=D(A,3)-F:D(A,6)=D(A,6)+F/2(
100/D(A,5)):RETURN

1210D(A,3)=D(A,3)-F:D(A,8)=D(A,8)+F/2"
2/D(A,7)):RETURN

1220D(A,6)=20+((D(A,6)-20)(D(A,5)/(D(A

,5)+F))):D(A,5)=D(A,5)+F:D(A,3)=D(A,3)-F
H(P/10):RETURN

1230D(A,8)=20+((D(A,8)-29)x(D(A,7)/(D(A

,7)+1))):D(A,7)=D(A,7)+1:D(A,3)=D(A,3)､

100+P):RETURN

12400(A,6)=D(A,6)+(D(A,5)=0)D(A,6):D(A

,8)=D(A,8)+(D(A,7)=0)D(A,8):RETURN

1250'SUB･－－－－－

1262PRINTE$"Y6!"SPC(21):B=9:RETURN

1270PRINTE$"Yf4つウゥゥゥゥゥ庁:PRINTE$"Y+4ウゥゥゥ
っウゥ厩:PRINTE$"Y,4ウゥゥゥゥゥゥ肝:RETURN

1286LOCATE1,16:PRINTUSING"####千##万17t##

＋×、庁;Y;N;I;:PRINTCHR$(64+A):RETURN

1290PRINTE$''Y2("USING"###日年木###";D
(A,3);D(A,4):PRINTE$"Y3("USING"###円時分

###";D(A,5);D(A,6):PRINTE$"Y4("USING"#

＃＃秒百分###";D(A,7);D(A,8):RETURN
1300FORJ=ZTO3600:NEXT:RETURN

1319FORJ=6TO5000:NEXT:RETURN

1320FORJ=0TO3:PUTSPRITEJ,(0,299):NEXT:R
ETURN

1546，

15501

LOA、

155個エNTERVALON:U=USR(6):B=0:PRINTE$"YO)

と蛾こ＃らLOADしますガ？”：PRエNTE＄wY2･TAPE,'：PRINTE＄

"Y3．DISK":PRINTE$"Y4.PACPr:ONERRORGOTO177
0

1560S=STICK(6):B=B+(S=1ANDB>0)-(S=5ANDB

<2):PUTSPRITEO,(194,143+B8),15,4:FORJ=0

TO200:NEXT:IFINKEY$=CHR$(13)THENGOSUB136

0:GOSUB1320:GOTO170

15701FSTRIG(9)THENGOSUB1369ELSE1560
1589GOSUB1350:ONB+1GOTO1590,1609,1620
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灘
1800SCREENO:ONERRORGOTO9

1810'･DATA-

1590GOSUB1660:OPEN"CAS:"FORINPUTAS#1:GO

TO1610

16001FPEEK(-529)=201THENPRINTE$"Y2)DISK

ヵ戦ありません!1":GOSUB1310:GOSUB1369:GOTO1540E

LSEGOSUB1660:OPEN"L-DATA"FORINPUTAS#1

16101NPUT#1,Y,FI,P,1,A:FORJ=1TO26:FORK=2

TO9:INPUT#1,D(J,K):NEXTK,J:FORJ=0TO4:INP

UT#1,CS(J):NEXT:CLOSE:GOTO1630

1620GOSUB1660:E=0:GOSUB1640:Y=D+2000:GO

SUB1640:M=D:GOSUB1640:P=D:GOSUB1640:I=D:

GOSUB1640:A=D:FORJ=1TO26:FORK=2TO9:GOSUB

1640:D(J,K)=D:NEXTK,J:FORJ=1TO5:GOSUB165

0:C$(4)=C$(4)+CHR$(D):NEXT

1630FORJ=1TO26:Z=Z､D(J,2)=4):NEXT:E=0:

GOSUB1330:GOSUB1060:GOSUB1280:B=0:SC=0:S

N=1:INTERVALON:GOSUB290

1640D=(USR1(&H4400+E)AND255)+(USR1(&H44

01+E)AND255)H256:E=E+2:RETURN

1650D=USR1(&H4400+E)AND255:E=E+1:RETURN

1660INTERVALOFF:GOSUB1350:PRINTE$庁Y2)NO

WLOADING･･･":PUTSPRITEO,(0,209):RETURN

1820DATARWWWWNNMNRRRWWW[[YYYYYYYYRRRYY

Y¥¥[[[[[[[[八八八¥¥¥[[YYYYYYYYVVVVYYYY'"-

1830DATA"KょょKKょょょKょょKKょょょFょょFFょょょFょょFF

ょょょHょょHHょょょHょょHHょょょFょょFFょょよ』よょJAJJよっ庁

1840DATA"VVVYYYYYVVV[[[[[VVV]]]]][[[VV

VVVTTTNNNNNTTTYYYYYTTT[[[[[[[[YYYYYフ庁

1850DATA":F:F:F:F:F:F:F:F:F:F:F:F:F:F:

F：F？K？K？K？K？K？K？K？K？K？K？K？K？K？K？K？Kっ庁

1860DATA"DVVVVVVUUUUUUUUUOVVVVVVYYYYYY

YYYNTTTTTTTMRRRRRRRNTTTTTTTMRRRRRRRっ庁

1870DATA斤CCFCCHCCKCCJCHFHCCFCCHCCKCCJC

HFHAAEAAFAAJAAHAFEFAAEAAFAAJAAHAFEFっ杼

1880DATA21FE5F3E621E4DF5CD1400F1231E69
FSCD1400F12AF8F709CDBCOO32F8F7FBC9

1899DATA21FESF3E621E4DFSCD1460F1231E69
F5CD1400F12AF8F71EOOCD14990000FBC9

1900DATAEBEOEGEO70707070383838381C1C1C

1F600000000707070706060606070606F6

1910DATA9000000000008387CECE6761FO3018

18000009900000COOOOFO181E17171E1C1

1920DATAOOOOOOOOOOOOO606F6868787868684

840006000000006565EBEB76766F6C5858

1939DATAO1010101E3E3E3E367676767EE6E6E

6EFCCEC7C78E8E9C9C38EO606069707079

194ZDATA2030383C3C38302000000000000000

0000000000000000000000099000000000

1956DATA183C3C3C185ADBDB60000000090000

0”0699000000000000000000000000906

1969DATAA408201E78B410250""000000000
0000000900000000600009000909000000

1970DATAOOOOOOOOOOOOOO0OOOOOOO960F3F7F

FE90000800000009032111981FFFFEEOOO

1980DATAOOOOOOOOO61FFFFFFCFBCOOOCOOOOO

00009000008092FECOCOOO990000000009

1990DATAOOOOOOOOO600000000000101000000

0000000000000800041EEEF4EOOO909000

2800DATAOC1C3C7EFEEOOOOOO30F3FFF1FO390

00079F1E3E7CFCOO381C8ECOEmFOF87CDE

2910DATAFF8080808080808080FFOOOOO90O0O

00CO4040404040404040COOOO0O0OOO0OO

2020DATA1,7CO418FE12143000,2,486EA47C7
CFE2809,3,7C407C48FE284400

2930DATA4,1010FE･1212224COO,5,485EE856F
8C65AOO,6,EEAAFE28FE547Cgg

2940DATA7,5EAA449AE44tEEOO,8,887E88761
C5CA400,9,EA88FE28B8A4FA･00

2850DATA10,48FESCFE3468B600,11,10FEBE9
49E8CB296,12,1028FEEEAAEAO800

2060DATA1371010FE92FE1010",14,207E883
C28FEO800,15,7E427E427E428200

2070DATA16,486EA47E3E625690,17,181818F
FFF096000,18,000000FFFF181818

2080DATA19,181818F8F8181818,20,1818181
F1F181818,21,7C38FE54FE7C7COo

2090DATA22,1818181818181818,23,006006F
FFFOOO900,24,0000000F1F181818

2100DATA25,000000F@F8181818,26,1818181
FOF000OOO,27,181818F8F9000000

2110DATA28,7C447C447C447COO,29,FEBA92B
A96BAFEO9,30,DA28FEE84CE85490

2129DATA31,6EEAFAE4FEEAOEOO,96,0000183
C3C180000,164,0000183C3C180000

2130DATA112,0099183C3C1800",120,00001
83C3C180000,129,08EE524A6AC41AOO

マ

1670， GANEEN、

1680GOSUB1350:IFZ=0THENCLS:INTERVALOFF:

PRINTE$"Y,(GANEOVER":PLAY"V15L80

4A-GFE－FFGGFFFFF","SON10000L8R804A-GFE-4

F4G2","V13L804E-DCD3B-04CCDDCCCCC'P:FORI=

0TO8000:NEXT:RUN

1690SCREEN2:VDP(1)=VDP(1)XOR64:CIRCLE(1

28,128),32,4:PAINT(128,128),4:DRAW"N144,

100C208G4L8H4L4H4U7BL24BD27R4D12E8D8F4E4

R4E4U4E8R4E4U4F4R8F4R4BD32BL24D4L8U4R8''

1700CIRCLE(128,128),32,2,2,&:CIRCLE(128

,128),32,2,.3,1:PAINT(120,129),2:PAINT(1

50,110),2:PAINT(130,155),2:VDP(1)=VDP(1)

XOR64:OPEN"GRP:''AS#1:INTERVALOFF

1710SOUND1,0:SOUND3,0:SOUND5,0:FORI=0TO

10:PSET(143+1,100):PSET(143-.1,109):PSET(

143,100+I):PSET(143,100-1):SOUND0,30-12

:SOUND8,15:SOUND2,31-1H2:SOUND9,15:SOUND

4,32-1/2:SOUND10,15:NEXT

1720FORI=10TOOSTEP-1:PSET(143+1,100),1:

PSET(143-1,100),4:PSET(143,100+I),4:PSET

(143,100-1),1:SDUND8,I:SOUND9,1:SOUND10,

I:NEXT

1730SOUND6,31:SOUND7,54:FORI=1TO80:PSET

(143+Iz2,100-1),15:PSET(141+I2,101-1),1

:SOUND9,176-12:SDUND8,1/8+2:NEXT

1740FORI=1TO16:PUTSPRITEO,(240-18,28+I

z4),15,7:PUTSPRITE1,(256－エ特8,28+I4),15,

8:PUTSPRITE2,(240-1x8,28+1z4),7,9:PUTSPR

ITE3,(256-18,28+14),14,10:SOUNDO,16-1:

SOUND8,1/4+129NEXT:FORI=1TO15

1750SOUND8,15-1:FORJ=0TO100:NEXTJ,I:PUT

SPRITE4,(128,63),15,0:PUTSPRITE5,(144,63

),15,1:PUTSPRITE6,(160,63),15,2:PUTSPRIT

E7,(176,63),15,3:SOUND7,56:FORI=0TO1

1760PSET(8+1,33),1:PRINT#1,Y虎年'PN'f月癒C$(

4）『，こくrせガいをとういつした'':PSET(200+1,73),1:PRINT

#1,"THEEND":NEXT:SC=0:SN=0:INTERVALON:F

ORI=0TO1:I=-STRIG(6):NEXTEGOSUB1350:RUN

17701FERL=1600THENPRINTE$''Y2)DISKをよういして

くた蝋さり":GOSUB1310:GOSUB1360:RESUNE1550

17801FERL=1480THENPRINTE$"Y61DISKをよういして

くた蝋さい碗:GOSUB1310:GOSUB1260:RESUNE1430
17901FERL=1646THENPRINTE$"Y2)PACガ、よういさ打
ていません汗:GOSUB1310:GOSUB1360:RESUNE1550

ガ
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2140DATA136,18C808D45462BEOO,131,F45E5
49EFA547AOO,132,5E48FESE6ASCAAOO

2150DATA133,EABEFEA8FEAAB400,168,FFFFF
FFFFFFFFFFF,169,0900000000000000

2166DATA170,0193070F1F3F7FFF,171,80COE
0FDF8FCFEFF,172,FF7F3F1FOF970301

2170DATA173,FFFEFCF8FOEBCO80,174,FFFFF
FBOFFFFFFFF,175,860000FFOO800006

2180DATA176,EFEFEFEFEFEFEFEF,177,10191
01610151016,178,FFFFFFFFFEFDFBF7

2199DATA179,0000900601020408,180,FFFFF
FFF7FBFDFEF,181,8000900980402010

2299DATA182,F7FBFDFEFFFFFFFF,183,08040
29100000006,184,EFDFBF7FFFFFFFFF

2210DATA185,1820408000009000,186,837D7
D7DO17D7DFF,187,FC8282FC8282FCOO

2220DATA188,7C82808080827COO,189,037D7
0707D7DO3FF,190,617F7FO37F7FO1FF

2236DATA191,017F7FO37F7F7FFF,192,7C828
08E82827CO6,193,7D707DO1707D7DFF

2240DATA194,C7EFEFEFEFEFC7FF,195,0EO40
464044438",196,828488FO88848200

2259DATA197,808080808080FE",198,116D6
D6060607DFF,199,00757575757579FF

2260DATA200,7C82828282827C99,201,FC828
282FC808000,202,7C8282828A847AOO

2270DATA203,FC828282FC828200,284,83707
F83FD7D83FF.,205,FE10101010101000

2280DATA286,7D7D7D7D707D83FF,207,7D7D7

D7DBBD7EFFF,208,8292929292926COO

2299DATA269,8244281028448209,210,82828
24438101000,211,FEO468102040FEOO

2306DATA128,FFFFE781C3DBFFFF

2310DATA12,143,13,79,14,175,15,47,21,2
44，22，244，23，244，24，244，25，244，26，244
2320DATA14,03,1,29,34,38,42,0,00,BEH
2330DATA17,03,1,28,28,32,36,0,60,AC
2340DATA21,03,0,34,37,29,35,0,90,BF

2350

2369

2370

2380

2390

2400

2410

2420

2430

2449

2459

2460

2470

2489

2490

2509

2510

2529

2530

2546

2556

2560

2579

2580

2598

2600

2619

2629

2630

2640

2659

2660

2670

2680

2690

2709

2710
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Ｑ
Ｔ
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？リストを打ちこむときの重要注意’
このプログラムは一部マシン語を使用していセーブ

ます｡行1880～行1890のデータは、とくに注意また，
して打ちこんでください。打ちこみが終了したGOTO

ら、かならずディスクかテープにプログラムを動作中，

セーブしたのちRUNするようしたのちRUNするようにしてください。

，このプログラムでは、rONERROR

｣が使用されていますので、プログラム

の表示をしませんのてく行1440と行1550の最後

にある｢ONERRORGOTO～｣はプログラム
が正常に動作することを確認したのちに打ちこ
んでください。中にエラーカ､発生してもエラーメッセージ

■変数の意味~】A#､B#……BGMの寶階デーFNA…入力された文字をキ
して使用）用:CHR$(E7)が入る S……スティック入力用

SA、SB……BGM演奏用

SC……BGM演奏用カウンタ

SN……BGMの番号

U……USR関数呼び出し用

(キーバッファクリア）

W……戦闘日数／勝敗フラグ

Y……現在の年

f

夕設定用ヤラクタコードに変換する(英
A(n)、B(n)……BGMの音字の小文字は大文字に、ヌルス

階データトリングはスペースのキャラク

A$(n)、B$(n)……BGM夕コードに変換する：ユーザー
データ定義関数）

B……実行する命令の番号(汎FNB(n,m)……地域のデー

用にも使用）夕が999をこえないようにする

C$(n)･･…･各国の名前ための関数(ユーザー定義関数）

CM……コンピュータの行動の｜、J、K…･･･ループ用(|はメ

制御用フラグインでカウンタとして使用）

D$(n)･･…･各地域の隣接して|$･…･･キー入力された文字

いる地域名J$･･････入力された文字列

D(n,m)……各地域のデータM……現在の月

E$……エスケープシーケンスP……相場(月ごとに変化）

テキスト座標

D(n,0)、D(n,1)……国

のマーク表示用座標(×B一

1、×B－eしてスプライト座

標としても使用される）

E･…･･マップ表示位置のY座標

増分(そのほかに汎用として使

用される）

7

【ブﾛグﾗﾑ解説，
10～30初期設定

40PSGデータ設定

50太文字処理

60マシン語書きこみ

70スプライトパターン定義

80キャラクタパターン定義、

その他の変数

D、D$、F･･…･汎用

A･･･…順番のまわってきた地域

の番号(メイン以外では汎用と
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&HDDZ2～&HDD1S

PACを読み書き可能にする

&HDD14～&HDD1D

データを読み、USR関数に

その値をわたす

&HDD1E～&HDD1F

割りこみを許可してBASIC

へもどる。

&HDDEZ～&HDDSF

PACにデータを書きこむ(US

Re）

&HDDeg～&HDDBS

PACを読み書き可能にする

&HDDB4～&HDDSD

データを書きこみ

&HDDSE～&HDDBF

割りこみを許可してBASIC

へもどる

'880～1890マシン語データ

(行60で読みこみ）

1900～2010スプライトパター

ンデータ(行70で読みこみ）

2020～2300キャラクタパター

ンデータ(行80で読みこみ）

2310キャラクタの色データ

(行80で読みこみ）

2320～2570各地域のデータ、

隣接している地域の名称データ

(行90で読みこみ）

2580～2710マップデータ(行

1330で読みこみ）

'050核を打ちこむ地域の選択

処理サブ

1060REM文

1070～1090メイン画面表示サ
ーツ
ン

1100REM文

'’10移動のための計算サブ

1120～1170核発射処理サブ

'180～1210各種開発計算サブ

1220兵の雇用計算サブ

1230核兵器の製造計算サブ

1240武装度と命中率をチェッ

クするためのサブ

1250REM文

1260～1360ウエイト処理、ウ

インドウの消去などの各種サブ

1370REM文

1380～1390数値入力判定サブ

|400REM文

1410～1420BGM演奏サブ

1430REM文

1440～1530データセーブ処理

1540REM文

1550～1660データロード処理

1670REM文

1680ゲームオーバー判定処理

'690～1760エンディング処理

1770～1800エラー処理サブ

1810REM文

1820～1870BGMデータ(行

40で読みこみ）

キャラクタの色設定

90各地域のデータ読みこみ

100REM文

110～130タイトル画面表示

140REM文

'50ゲームスタートの入力判

定(スティック入力）

160国の名前設定

170データをロードするかの

入力判定

18Oどの地域でプレイするか

の入力判定

190～220国名の入力判定処理

230変数初期設定

240REM文

250～280メインルーチン

290REM文

300～330コマンド処理

340～600各種コマンド処理

610なにもしないときの処理

620～630コマンドモード終了

処理

640コマンドをキャンセルし

たときの処理

650REM文

660～680戦闘画面表示､BGM

データ設定

690コンピュータ側の退却判

定処理

700攻撃側全滅判定処理

710守備側全滅判定処理

720戦闘日数が30日をこえた

かの判定処理

730～740コマンド入力判定処

理

750効果音

760～790戦闘処理

800～810退却判定処理

820～83Oどの地域に退却する

かの入力判定処理

840～860プレイヤー側の退却

処理

870～900戦闘後の処理用サブ

910REM文

920～940コンピユータ側の行

動を選択する判定処理

950～960核発射処理

970各種開発処理

980雇用処理

990核兵器製造処理

1000コンピュータ側のコマン

ド終了後の処理

1010～1040コンピュータどう

しの戦闘処理

寸

’マシン語解説

&HDDg2～&HDD1F

PACからデータを読みこむ

(USR1)

早く打ちこみ
霧霊羅凝な

き
いというファンダム読者

のために、ついに登場し

た史上最高のシュミレー

ションrLASTWAR』で

す。ほら、そこのキミ、

こんなもの読んでいない

で早く打ちこみなさい。

きっと『信長の野望』や

『ジンギスカン』よりもお
もしろいでしょう。

●BYNAGI-PSOFT
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一
↑

呼
謝
蕊 すまん。B月号のサウンドフォーラムに間

違いがありました。Y.E.C.火野用心クン

の『電動ミシン』というプログラムの行'0で

｢SOUND1,EB1」とあるのは｢SOUN

D1,21S｣が正しい｡こちらにすると、ぐ

っとミシンらしさが増します。プログラムを

手直しして走らせてみてください。

「ますますひどくなるリクルート問題､連続

放火や幼児誘拐などこの平成の先の明るくな

さそうな世の中を音楽にしてみました｣とは

神奈川の佐藤史明(M)クンのコメント。じつ

~は迷路ゲーム用に考えたものらしいのだが、

暗い平成の音として聴くと、納得してしまう（

プログラムは涙が出るくらいかんたん。

大阪のMR.NORAクン(MS)の作品は、

新元号の発表の瞬間を音十画面で表現したA

V効果抜群(？)のもの。

ド

あ－さて、今回の規定部門のお題は｢平成J

です。まず、いちはやくMSXE+を獲得し、

称号｢I烏門｣を持つRomiクンの作品『時限

爆弾』。いや－，こういうのがくると思ったん
たいそう

だ。大喪の礼の日にも、ちょっとした爆弾事

件があったけど、ぶじに儀式は終了しました。

プログラムは、「チッチッチ｣というタイマー

はリアルなんだけど、爆発音が爆弾というよ

りは巳B弾(わかるかなぁ)程度のしよぼい音

で、これがいかにも平成気分だ。
ド

｜しかし、私は小淵官房長官が｢新元号は『平

|成』です｣と鑑を掲げた瞬間をﾃﾚビで見て
いたが、あの｢アレアレ｣という気の抜け方は

篝じ篇ではなかったぞ｡簡抜けな時代になりそ
うだなあ、というのが私の感想でした。

というわけで、最後は、くだらないギャグ

でしめくくることにしたい。東京のラターミ

ズーカくん(M)から送られてきた『平成大学』

という作品は、超C調である。あ－、しよう

もない、こんなの笑うヤツいね－よ、とか思

いつつ採用している私であった。来月はすっ

きりがんばることにしたい､してほしい。

次はMOSCOWT薄井クン(MSXE)の
はくだ＝＞

『平成』。本人も｢剥奪カクゴ｣といっているよ

うに、スレスレの作品だ。今回はゆるしたが、

次はそうはいかないぞ。

プログラムを走らせると、ランダムなメロ

ディが流れる｡そこでスペースキーを押すと

｢音が平らに成るのだ｡あ－グミだこりや｣(作

者のコメント)。八ラホロヒレハレ。

さて､次の巳つの作品も､題はおなじ｢平成」

である。

PL

－ 第5回
『

⑮急圃②
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MSXサウンドフォーラムに投稿するときは､①ﾊ力ｷの裏面やびんせんに、作品名･住所･氏名･ペンネーム･称号を書く。②行番号は赤字で書く③
プログラムはなるべく1行29字にして、すべて大文字-酌､〈。⑤ディスクやテープで投稿するときは氏名と作品名を書いたラベルをかならずつけ
る。以上のことを守って｢フアンダム内サウンドフォーラム』係規定部門または自由部門までお送りください。あて先はフアンダムと同じです。

『時限爆弾』兵庫･鳴戸Romi

10COLOR1，1，1：SCREEN1：KEYDFF
：LOCATE8，10：PRINT”BOOOOCONBli
碑

29FORエーgTO59：SOUND8，15：SOUN
D1，8：SOUND9，52：SOUND7，629F
，ORJ＝gTC3：NEXT：SOUND7，55：SDUN
D6，銑SOUND8，吐FORJ＝zTD6e：NE
XTJ，I

30COLOR，6，6：SOUND7，7：FORI＝
gTO2：SOUND8＋I，16：NEXT：SOUND
6，20：SOUND11，3：SOUND12，34：S
OUND13，BgFORI＝15TODSTEP－．1：C
oLDRI，1，1：NEXT

『平成』大阪・MR､NORA

10KEYOFFgSCREEN1：NIDTH32：COL

DR15，4，7：SOUND7，17：SOUND6，31：
PLAY”S9N598”

28PLAY師C32”：X＝X＋1：READA：LOCA
TEX＋5，16：PRINTCHR＄（A）：エFX＝18T

HEN39ELSEFDRI＝gTO109：NEXT：GDT
O2Z

30X＝RND（1）碁31：Y＝RND（T）骨22：SO
UND0，1：SDUND8，15：SOUND9，，12：SO
UND1B，12：FORI＝1TOS：SOUND2，199
:SOUND4，299：COLOR1－1，1，1：LOCA
TEX，Y：PRINT”ワァー1W：NEXT：GOTO36
4pDATA156，253，153，222，253，15
4，222，147，234，165，165，165，165
165，237，146，158，146

蕊塞
靖毎菖

､邊蕊薑篝

｢平成』福島･MOSCOWT薄井

19R霊RND〔－TエME）：IFSTRIG（8）THE
N2mELSEA＝INT（RND（1）什239）＋1
2BSDUND1，A：SOUND2，A＋8：SOUND3
,A＋16：SOUND7，62：SOUND8，14：SOU
Np9，14：SOUND19，1

39FORR＝BTO99：NEXT：GOTO1g

フオーラム塾長

よっちゃん
『平成大学j東京･ラターミズーカ

10SCREEN2gOPEN”GRP：時AS＃1：COL
OR15，4，12FDRI＝BTO3：READV，恥X，
Y，Z：LINE（V，W）一（X，Y），Z，BF：NEXT

：DATA85，個，170，191，9，109，47，15
5，144，4，115，47，140，88，9，115，1
個3，146，144，9

2mSOUND7，ロ：A＄當周へイセイオオワがホ
甑コウ”：DRAW時BN16，168”：PRエNT＃1，A
＄

3DPLAY倖SgN1Z806L804F・A1605E＋
4．EGE＋C・C16C404E4C4F4CD4A＋AFG
，F16F2．”

49FORI＝zTO2gO陸NEXTgDRAW向BN1
6，176吋：PRINT＃1，A＄

S9FORI＝gTO306g：NEXT：SCREEN1：
KEYOFF：FORI＝pTD15gVPDKE984＋1，
ASC（門1，＄（屍00＞0？HSすねORbハハとお荷，I
＋1，1））：NEXT：LOCATE6，12月PRINT”
子柚をL1う噂ら｛：ていしようガ魁。町

6EGOTO69芋”

『平成』神奈川･佐野史明

19PLAY昨L64V15T186CCCCDDDDD律

+”L64V15T189CCCDDD氏，毎L1V15T10
6F＃FAG庁

2pGOTC10縄‘
蕊．蕊
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悲三由部門:国AN-巨太M冒X2+|こ･RDmi､｢|きうれん草鳴門』|こ/三Iil
自由部門は例によって好調である。日々送

られてくる傑作の数々に驚く編集部であった。

トップバッターは坂下佳嗣クン(M)のrD

ENTIST』、歯医者です。スペースキーを押

すと、あのいやなドリルの音が……。わ－痛

い、痛い。虫歯は体質もあるみたいで、まめ

に歯磨きしていても虫歯ができる人もいる。

あ－、歯医者いかなくちゃ。やだやだ。

rDENTIST』福井･坂下佳嗣

10SOUND8，9：SOUND7，9：SOUND

6，egIFNOTSTRIG（6）GDTO1囚ELSESO

UND8,15:FDRI=59TO25STEP-5:SO

UND8，IgNEXT：FORI＝BTO1：エーーNDT

STRエG（9）：NEXT：FORI＝25TO89STEP

2：SOUND9，1：NEXT：GOTO1g

岡山在中のA1クン(MS)の作品は、新機

軸を切り開くもの。MSXのキーを音楽用の

キーボードに変えてしまうプログラムです。

しかも、1行の中に収めているところが偉い

ぞ。使う文字キーを順番に並べ、INSTR関

数でN(音の高さを指定する命令)の値に読み

変えている。文字キーの｢c｣がOSC、「／」

と｢p｣がOaC、「i」がO7Cで半音もちや

んと出ます。CAPSキーやかなキーはOF

Fにしておくこと。反応がちょっと遅いけど、

BASICで出しているのでしかたないです

ね。こういったプログラムもいいなあ。

rTINYKEYBOARD』岡山･A1

19SCREEN,,9:I$=INKEY$:IF1$="

"THEN1gELSEA=INSTR("azsXcfvgb

njmk,L./:q2w3er5t6y7ui9ogpaA[
￥厩,1$):A=A-(A>0)43:A=A+(A>61

)x2:PLAY'rV15L16N=A;R:GCTD19

次は、埼玉のPI/クン(MS)の巳作品。巳

つともシンプル、すっきりとまとまっている。

プログラムにもそれぞれの個人のキャラクタ

が反映されるのがおもしろいところ。

『ルーレット』は、もうちょっと動くかなと

思っていると、意外にすぐに止まってしまう

ところがリアル。『モールス信GOう』は、信

号のランダムぐあいがちょうどいいところに

設定されているのがGOODです。

『ルーレット』埼玉･Pi/

16FDRI=0TO48:SOUND2,21:SOUN

D8,15:FORK=9TDI:SOUND8,9:NE

XTK，I

『モールス信GOう｣埼玉･Pi./

19SOUMD7,62:SDUND8,15:SCUN

D9,83:FORI=6TORND(1)f100+29:

NEXT:ScuND8,8:R=RND(1)g59:FO

RK=9TCR:NEXTEGOTO10

おなじみのGAN-P☆ですが､ついつい今

回もS作サイヨーしてしまった。すでにMS

Xの称号を持っているので、このa作でMS

X巳十ということにしよう。で、GAN-P*

クンには新しい称号を授与して｢チグリス･ユ

ーフラテスGAN-P☆｣と呼ぶことにするぞ。

迷惑かもしれないが、こうするぞ。

さて、まずは｢暗殺｣から。ビジュアル・シ

リーズと銘うたれています｡｢ある大人物が車

の外から銃で撃たれて暗殺された。フロント

ガラスにひびが入る……｣｡音はよくあるもの

だけど、やはりビジュアル表示がきいている。

うまいなあ。

次は、『自動販売機｣。「ほとんど当たるわけ

がないのに期待してランプが止まりきるまで

見守ってしまう｣という、ありがちな光景｡編

集部には偏執的な統計マニアがいて､｢平均35

本に1回当たりが出る｣といってます｡いやい

や、音がそっくりで、よくできている。うま

いなあ。

最後は、『やかん』。お湯がわいて、ピーピ

ーいってるところです。音の揺れぐあいがポ

イントなのですが、十分にイメージがわきま

す。うまいなあ。

｢暗殺』埼玉･GAN－P☆

1BCDLDR,1,1:SCREEN5:COLOR=(1

4,7,7,7):R=RND(-TIFIE):SETPAGE

O，1：CLS

20FORS=1TO52:E=RND(1)x196:F=

RND(1)H172:LINE(128,96)-(E+30

，F＋26），15：NEXT

36CIRCL.E(128,96),4,14:PAINT(

128,96),1,14:SOUND7,49:SOUND6

，14

40PLAYRSN10000TC2．．屍

S3SETPAGE1，0

69GOTO60

r自動販売機』埼玉･GAN-P*

19SOUND9，42gSOUND1，BgSOUND

7，56

25FORE＝58TD109STEP7gGDSUB69：

NEXT

33FORE=122TO172STEP7:GDSUB60

gNEXT

48FORE=179TO297STEP31:GDSUB6

ggNEXT

59E=508:GOSUB69:GOSUB60:GOSU

B69：END

60SCUND8,15:FORP=1TO9:NEXT:

SOUND8，6：FORS＝gTOE：NEXT：RETU

RN

『やかん』埼玉･GAN-P*

10SDUND8,15:SDUND1,9:A=59

29A=A+RND(1)4-2:IFA<32THENA

=36ELSEIFA>70THENA=70

39SGUN09,A:SOUND1,9:GOTO29

今月の鳴門Romi

さて、常連の第一人者，初のMSXE+を

先月獲得した鳴門Romiクンです。今月もす

でに規定部門でも採用してしまったのだが、

この際｢今月の○○○Romi｣(称号は毎回変

わる)というコーナーを作って､毎月作品をう

んぬんすることにする。しようかなあ。それ

はさておき、Romiには新たに「ほうれん草

鳴戸」という称号を与えよう。遠慮せずにも

らってほしい。来月からはそう呼ぶ。

「大都市東京に突然現れた怪獣ゴモラ……。

ビルはミニチュアのようにくずれさり、人々

は恐れおののき、逃げまわった。そんなとき

ウルトラマンがやってきた。彼は得意のスペ

シウム光線でゴモラを一撃／ゴモラは断末

魔の叫びをあげ、くずれさった･･…･THE

END｣。はい、何もいうことはございませ

ん。ストーリーものもここまでくると絶句、

すばらしい出来上がりです。最後に

｢シュワッチ｣があるとよかったん

だけど、いや、ぜいたくはいいま

すまい。来月もお待ちしてます。

宇大怪獣とウルトラマン』兵庫･鳴門Romi~

18DEFFNA(R)=RND(1)HR:SCUND7

,10:SOUND8,15:SCUND9,8:SOUN

D19,16:SDUND1,9:SOUND5,15:

SOUND6,31

29FORL=6TC3:FORI=9TOFNA(4):F

0RJ=0TO45STEPRND(2)+.5:SOUND

6,80+J:SOUND9,9:NEXT:FORJ=0T

0FNA(199):NEXTJ,I

39FORI=0TDFNA(4)+1:SOUND11,9

9SDUND12,16:SDUND13,9:FORJ=

ZTO99:NEXT:SDUND11,99:SOUND

12,49:SOUND13,9:FORJ=9TD399+
FNA(99):NEXTJ,1,L

40FORI=ZTO199:SOUND9,99:SOU

ND9,109:NEXT:FORI=9TOTa:SDUN
D8,15-1:FDRJ=8TO49:SOUNDO,8

9+J:SOUNDB,9:NEXTJ,I:FORI=9T

04:SDUND13,0:FDRJ=6TO59:NEXT

J,I:SOUND12,252:SOUND13,0:S
CUND8,9:SOUND919:END

浮噌雪鋸綴錨硲識勤鳴e閉｡，裂鍛ら曾錦3笥錦鍵‘鈴･鈴饗命:<命電:禽綻響鍛勢<粂澆恥幸墨診､m$…錘輔

i7月号のお題｢びっくり」，
＃はい､7月号の演定部門用のお題を発表す：
§るぞ。お題は｢びっ.くり』です。おお、これは，

;ﾅｲｽだ､という読者の声がきこえてきそう：
$（？)。びっくりするような音でもいいし、お＃
をどかすようなサウンド＆ビジュアル、驚いた；

;人のﾘｱｸｼｮﾝetc,ﾈﾀはいくらでもあ；
骨るぞ。くふうをこらした、または腰がくだけ§
fる投稿をお待ちしています。しめ切りは4月；

:"日｡応募方法は､左ぺージ下の応募規定を；
ゼ参照のこと◎自由部門の投稿もよろしく。＃
黙信寺・雫:…毯零電鳳パ零s萄寺皇雫》‘李電嘩信や罵曇智曼言琴慧寺易轌瀞邑等･零蓉起夢二手認

得点システム
当フォーラムでは、5“皆の称号を定める。とりあえず採用したら｢M｣の称号と掲載誌の授与。2回目の採用で｢MS｣、3回目で｢MSX｣などと称号は
あかっていくわけだ｡そして、みこ謬と「MSX2｣に行きついた人にはおなじみの特製テレカ新バージョン、「MSX2＋｣になるまでがまんした人には希望
のソフト(ただし定価で|万円以内)を授与する。つまらない作品を送ってきたら称号乗|庫(はくだつ)もあるので心するように唾長)。 71
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マイナーな演算子 ている。包含とは、包みこみ含

むという意味で数学の集合理論

のことばだ。「集合｣とか｢包含」

とかのことばは習わないにして

も、似たようなことは小学校で

習ったはずだ。

「たかしぐんのクラスには30

人います。そのなかでファミコ

ンを持っている人は15人、MS

Xを持っている人はB人います。

どちらも持っていない人は10人

でした。それでは、MSXとフ

ァミコンの両方持っている人は

何人いるでしょう」

この問題を考えるときにクラ

ス全員を大きな円でかいて、そ

のなかにファミコンを持ってい

る人の中くらいの円、MSXユ

ーザーの小さい円をかいて考え

たと思う。ちなみに答えはB人

だが、こういう問題を考えるた

めの理論が集合理論なのだ。こ

の|MPの意味である包含とは、

ある集合がくつの集合に包みこ

まれている状態のことだが、そ

こで|MPの真理表を見ると、

今今

論理演算子の一覧表を見ると、

ふつうの英語でもなじみ深いN

OTibAND、OR以外にも、

XOR、EQV、IMPという

得体のしれないものがある。

XORはけつこうよく見かけ

るが､EQVや|MPはまず見

たことがない。

XORとこの巳つをいっしょ

にするとXORが怒りそうな気

がするが、ふだんあまり日のあ

たらない巳つのはぐれ演算子を

紹介するための特別ゲストにな

ってもらって、これらの論理演

算子の正体に迫ってみよう。
はいた

排他的なORは人気者

XORの真理表は、

、、

□
●
わ
。

繍与 骸
;:：
B●q

｡○●

"麓』
;:･声
，.::.．::：1
。』･・・・
●●●●●
●の●●●
●●●

ト篭

●●●●

；：｡fJ

f勢：
l●●1

'･;：
●●制

●●●

畷畷
･-..1島となっていて、これをことばで

表すと、AかBのどちらか一方

だけが真のとき、「AXOR

B｣が真ということになる。

ORに似ているが、ORはA、

Bがどちらも真のときでもやは

り真になるやさしさがある。し

かし、XORは、どちらか一方

しか許さない排他的なORなの
エクスクルシプ

だ。そこで、excIusiveOR

(排他的なOR)と名付けられ、

その略でXORと書かれている

のだ。

じつは今月号37ページのリス

トにもこのXORを使ったもの

がある(｢ネオン文字｣)。ファン

ダムのプログラムでも文字パタ

ーン定義や、マシン語部分のチ

ェックサム(マシン語データの

打ちまちがいなどをチェックす

るための値)に使用されること

が多い。

XORは人気論理演算子の1

つだから、実例にはたびたびお

目にかかることだろう。

イコールに似ている逆XOR

EQVの正体はやさしい。E
ェクィパレンス

Qvのもとは､equivalence

という単語で、「同等、同価値」

●C

●守●｡
－℃

●む

ゅ●

懲露篭塞識 蕊塞擢／

という意味だ。真理表を見ると、

その意味を忠実に反映している。

論理演算で逆というと、単純に

NOTを使えばすぐに作り出せ

る。それなら、なにも見慣れな

いEQVを使わなくても、XO

Rがあればそれでいいとみんな

思っているのではないか。よう

するになんとなくよけいな演算

子なのだ。

世界一マイナーなことば

BASICで使われることば、

つまり命令や関数や演算子や記

号の一覧表をあるプログラマが

見ていて｢どれも一度は使った

なあ｣といいつつ、「しかし、l

MPだけは使ったことがない」

とつぶやいた。

それほど、|MPはマイナー

である。BASICのなかでは

世界一マイナーなことばだとい

ってもいいすぎではない。
インプ'ノヶーション

IMPは、implioation
はうが人がんちく

(包含、含蓄)という単語から来

包含ということばと、この真

理表のつながりがなかなか見え

にくいが、けつきよく、この真

理値をふつうの数値と考えると、

こんなふうにいえると思う。A

がBより小さいか等しいときに

「AIMPB｣は真になる。

これがつまり、AがBに含まれ

ているという包含の意味だ。包

含は｢AならばB｣という命題と

同等なのだが、話がむずかしく

なるのでやめよう。このへんの

ことは論理学に興味のある人だ

け勝手に自分で勉強しよう。

もうひとつ、この演算子だけ

は左右を入れかえると違う値に

なることがある点が特徴的だ。

マイナーでも個性的なのでな

にかに使えそうなものだが、い

いアイデアが浮かばなかった。

だれか|MPを有意義に使う方

法を思いついたら教えてほしい。

つまり、AとBの真理値が同

値のときだけ、「AEQV

B｣が真になるのだ。

意味上は、比較演算子のイコ

ール(＝)に似ている。もちろん、

論理演算子であるEQVはすべ

て16ビット単位で演算するので、

たんに同じか違うかしか見てい

ない比較演算子のイコールとは、

本質的にちがうものだ。イコー

ルに似ているからといってEQ

Vの価値がさがるわけではない。

しかし、それにしても、よく見

てみると、EQVはさっきの人

気者XORのたんなる逆なのだ。

~4

､ロ

f
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FMパックとMSX2+のFM音源の演奏プログラムのページb要田ですソ
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が、もとの音楽をかんたんにな

ぞっただけではつまらない。な

るほどなあ、と納得させる工夫

がほしいですね。

というわけで、今月はアイデ

アの光る短いプログラム2本と、

ちょっと長めだけどカッコイイ

『グラディウス毒の3本。

の指定をしていないので（行

40)､これがズレになっているわ

けだ。ここもほかのチャンネル

と同じように、「T154｣にす

ると、テンポはそろうのだが味

わいがなくなってしまう｡

来る来る、投稿プログラムが

送られてきます。連載2回目耀
;『．､."霊.:．....-t’－．還

し這な芯なか充実してきたFM

音楽館61人で10本以上の作品

を送ってくる人もいて、意気ご

みのすごさにびっくり。

内容はやっぱり人気ゲームの

ゲー 迩蕃ﾕー ジｯｸが多いの麓

熱帯です。

プログラムは、行20で使う音

の高さとリズム音を設定して、

行50～60でこれらを組み合わせ

て鳴らしているのだが、チャン

ネルBとチャンネル7のテンポ

。
』
一

ヨ 曇

壷I

憾凸

ドラム ドパツ
火野用心の作品●●長野県。Y､E.C.

音が出ます。もちろん、ジョイ

スティックでも使える。テンポ

が速くなるとちょっと危ないが、

おもしろい。ジョイパッドを持

っていない人のためにキーボー

ド版も作ってみた。使い方はイ

ラスト参照のこと。

サウンドフォーラムの常連の

Y.EC.火野用心クンの作品は、

ジｮｲバｯドがドラムﾏｼﾝに

変身する、というもの。下のイ

ラストのように、Aボタンでス

ネアドラム、Bボタンでバスド

ラム、十字ボタンでシンバルの

10CALLNUSIC(1,0,1,1,1,1,1,1):DEFINTA-Z

20FORS=1TO5:READS$(S),P$(S):NEXT

30DATAC#,H8H8,D,8888,E,H888,G#,B8H8,A,

42PLAY#2,"T154314L8aV117","T154348L83V1

04","T154810L8aV95","T154339L8aV100","T1

54V7"

58PLAY#2,''<<'',''>",''>>>",''",">'f

60FORS=1TO4:A$(S)=庁斤:FORP=1TO8:A$(S)=A$

(S)+S$((RND(1)骨5)+1):NEXT:NEXT

70R$="":FORS=1TO4:R$=R$+P$((RND(1)H4)+1

):NEXT

80PLAY#2,A$(1),A$(2),A$(3),AS(4),A$(3),

A$(4),R$:GOTO60

「
ト
レ

●ジョイティック版
10CALLNUSIC(1,0):PLAY#2,"T255V4aA15":S$

（1）＝庁S":B$(1)="B!":C$(1)="C'':L$(1)="64"

22SN=-STRIG(1):BN=-STRIG(3):CN=SGN(STIC

K(1)):S=SNANDSB:B=BNANDBB:C=CNANDCB:PLAY

#2,S$(S)+B$(B)+CS(C)+L$(SORBORC):SB=1-SN

:BB=1-BN:CB=1-CN:GOTO29

●キーボード版
10CALLNUSIC(1,0):PLAY#2,"T255V4aA15":S$
(1)=''SR:B$(1)="B!房:CS(1)=P'CP':L$(1)="64f'

20SN=-STRIG(9):BN=､(PEEK(&HFBEB)AND1)=
0):CN=SGN(STICK(6)):S=SNANDSB:B=BNANDBB:

C=CNANDCBRPLAY#2,S$(S)+B$(B)+C$(C)+L$(SO
RBORC):SB=1-SN:BB=1-BN:CB=1-CN:GDTO20

ウグﾗデｨス2-Awqv"'｡Mi怖"lly弓
・新家和夫の作品●I●北海道

たFM音源プログラムコンテス

トの応募作品なのです)。

行190～210で音色を設定して

いるので、音色データを表にし

てみた。これはDn$で使って

いる音で、単独で聴くと立ち上

がりの遅い音だが、ほかの音と

混ざると効果的なのだ。

プログラム全体にエコーがか

かっているように聴こえるのは、

メロディーが入っているAn

＄とBn$で、Bn$のデータ

がAn$と同じデータを｢RS」

だけ遅らせて鳴らしていること

によります｡リストは次ページ／

思わず少年が「カッコイイ」

と叫びそうなプログラム。たま

には素直にこういうものも掲載

しなくちゃ（じつは、昨年やつ

■オリジナル音のデータ

”
唖
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rmmmrm

ド
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９
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８
７
７
１

減

TL

FB

DlS

ⅥB

ENV

KSR

MUL

KSL

AT

DE

SU

RE

朗HR畑

ド

好
卵
》
叩
３
０
３
３
６
１

減

■■ｲﾝドﾈｼｱをあなたにあア●埼玉県・GAN-P☆の作品(●県．

’クサウンド、テンポのズレが生

み出す心地よさ、気分はもう亜

ふふふ、好みなんです。この

プログラム。不思議なエスニッ

先月号につづき、4月末に発売しようとただいま執筆中のPLAY#ミュージックの単行本の話bちょっと内輪ネタに振ろう。いま、3月'6日の時点では､まだ
この本を印刷したり製本するのにいくらかかるのか？といったもっとも基本といえる数字が見えていない｡にもかかわらず、なぜか裏表紙の広告が大日本
印刷に入稿されたの姪「これなに？」という印刷会社の営業からの電話に、「だから、その｣を連発するしかない編集担当は今日もあたふたしている。注冒？ 73
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580

590

600
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630

646
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766

770E8$="A-4.A-4A-4A-B-4・B-4B-4B-
780E9$="G4.6464GGGGGGGGG
790，

800A$="B18818H4H4H8B!8

810B$=''B!8B!8H4S16S16B!8S16S16B!8

820C$="Bl8H8S8B18H8Bl8S4

830D$="B!8H8S8818B18S8S8S8

840F1$="V7aV127aA15T260

850F2$=A$+A$:F4$=C$+C$:F6$=F4$:F8$=F4$

860F3$=A$+B$:F5$=F4$:F7$=F4$:F9$=C$+D$
870，

880A$="M2000R2C16C16R8C16C16R8M4000

899B$="R4C4R4C4'':C$=P'R4C4R8CCC

900G1$="SOT200L8Q7":G2$=PPR1R1

91963$=PPR1"+A$:G4$=B$+B$:G5$=G4$

920G6$=G4$:G7$=G4$:G8$=64$:G9$=B$+C$
930，

940PLAY#2,AO$,80$:PLAY#2,A2$,82$

950PLAY#2,A3$,83$:PLAY#2,A4$,84$

966PLAY#2,A5$,B5$:PLAY#2,A6$,B6$

976PLAY#2,A7$,87$:PLAY#2,A8$,88$

980PLAY#2,A9$,89$:PLAY#2,"R2"
990，

1000STOPOFF:SOUND6,24:SOUND7,241
1p10，

1020PLAY#2,A1$,B1$,C1$,01$,E1$,F1$,G1$

1630PLAY#2,A2$,B2$,C2$,D2$,E2$,F2$シG2$
1040PLAY#2,A3$,B3$,C3$,D3$,E3$,F3$,63$

1550PLAY#2,A4$,B4$,C4$,D4$,E4$,F4$,64$

1060PLAY#2,A5$,85$,C5$,DS$,E5$,F5$,G5$

1070PLAY#2,A6$,86$,C6$,D6$,E6$,F6$,G6$

1080PLAY#2,A7$,B7$,C7$,D7$,E7$,F7$,G7$

1090PLAY#2,A8$,B8$,C8$,D8$,E8$,F8$,68$
1100PLAY#2,A9$,89$,C9$,D9$,E9$,F9$,G9$
1110，

1120GOTO1220
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TheVideoGameNusicGRADIUS21

I

､AwayOutofTheDifficuLtyl
『

q

CALLNUSIC(1,0,1,1,1,1,2)
ヲ

CLEAR1009:DINA%(15):FORI=4TO15
READA$:A%(1)=VAL("&H"+A$)

NEXTI:CALLVOICECOPY(A%,363)

ONSTOPGOSUB1000:STOPON

DATAED20,00CE,0000,0000,1559,7187

DATA0980,0000,0753,6133,0060,9000
ツ

A0$=庁316V15avl27T160L8Q8OS

A1$="a6V14avl27T200L8Q805

A2$="G>CDG&G2<A>0F+A2&A

A3$="<B->E-GB-&B-2CFG>C2&C

A4$="<6F+ED4EF+C4DED4<A4>D

A5$="GF+ED4EF+C4DE>C4DEC

A6$="FEC<G&G2FEC<G2&G

A7$=">FEC<G4>CDG2G16>C16F.E・C

A8$="CDE-C&C2CDE-F4D4<B-

A9$=">C4.<B4.>C4．D2．．
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229>152230>198240>2250>246

260＞198279＞179286＞9729p＞108

300>200310>197329>66330>96

340>127350>80360>176370>198

380>129390>130409>143419>177

422>19743Z>37440>15450>103

460>201479>160480>198492>169
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，1MSXのシミユレーショング崔ムの情報を手広く受け付けていますソ
↓竜

もなかなかいい｡戦略ネタではないけれ

ど､マスター･オブ･モンスターズの敵ﾏ

ｽﾀーの人格の話も味加深いですね｡’

信長の野望く全国版>のグ堂ム開始直後

に効く2つのrおﾚｺしい技｣がおもしろ

い｡ジンギスカンで弓矢隊を利用するの
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浅井長政のおいしい技
(続･徳川家康暗殺事件）
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レベルlで、浅井の能力値を運

を80以上、魅力を105以上、IQを

100以上にします｡ケームがはじま

ったら忍者を4雇い、朝倉を暗殺

します。朝倉の兵は201もいるの

で(67や73のことも)、落札する

と、とても楽になります。

暗殺成功の理由は魅力にあると

思います。自分より魅力のない大

名は暗殺できるのです。忍者の数

は4で十分b友達はlで十分とさ

えいっています。

(byPIPI・神奈川県）

忍者の数は友達のいうとおり、

1で十分｡朝倉の兵力は201の場

合と67の場合が半々ぐらいだっ

た。能力値については、本当に

PIPIクンの示した値が下限

なのかどうか怪しい。そこで、

数十回に及ぶ実験を行なった結

果、表1のような下限値がわか
≠

つ/こo

ただし、条件がある。運はゲ

ームをはじめると変化している

場合が多いので注意する必要が

ある。魅力の下限値については、

完全には詰められなかったこと

を意味している。つまり、92で

成功したことがあり、88以下な

らかならず失敗したが、89～91

で成功することがあるかどうか

は、確認できなかった。

もっと重要なことは、Bつと

もギリギリの値だと失敗したと

いうことだ。それが、乱数要素

を持たせているせいなのか、ほ

かにも条件がある(たとえば能

力値の合計にも下限値を設定し

ているなど)せいなのかは､よく

わからない。そこで、さらに参

③いきなり忍者をI雇って22

国の朝倉義景を暗殺させる……。

PIPIクンの情報どおり、みごと

与に成功した／

③まず、27国の浅井長政を選んで運

を81以上､魅力を'00以上､IQを'00

以上にする。この値になるまで何度

でもやり直すこと

考として成功例．失敗例を表巳

に示しておこう。運は初期設定

値ではなく暗殺を実行したとき

の値だ。なお、健康と野心はど

うでもいい。

たかが浅井長政が朝倉義景を

暗殺するための能力値を、どう

してこんなに追求したかという

と、ひとつは暗殺の成否が何に

よって決まるかを確認したかっ

たこと、もうひとつは相手の能

力値が暗殺の成否に影響するか

どうか、つまり、先月号で紹介

した｢特定の大名の能力値を低
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③運がよければ旧朝倉領は201の兵

力がある。浅井長政は一気に強くな

れたのだ

くする技｣が暗殺にとってほん

とうに有効かどうかを確認した

かったからだ。

というわけで､先月号の｢能力

表3●朝倉義景の能力値を低くして暗殺したときのデー ﾀが

浅井長政
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値を低く設定したあとキャンセ

ルする｣技を使って朝倉義景の

能力値を低く設定し、浅井の能

力値は前掲の下限値より低くし

て、暗殺が成功するかどうかを

調べてみた。結果は4回実験し

てB回成功。失敗した1回は浅

井の能力値を低くしすぎたせい

のようだ。

成功したときのデータの1つ

を表Bに示しておくので参考に

してほしい。浅井の能力は、魅

力は十分だが運も|Qも足りな

い。それにもかかわらず、暗殺

が成功したということは、朝倉

の能力を低くしたことが効を奏

e先月号の技で朝倉の能力を落とし

ておくと、浅井の能力力抵〈ても暗

殺が成功するのだ./

したということになる。

これで特定の大名の能力値を

低くする技は暗殺に有効である

と証明された、といってもいい

だろう。
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でこれを叩きます。

敵の2～5部隊の兵力が丸ごと

もらえるおいしい技です。早いう

ちに13国をとっておくといいで

しょう。

24国の徳川も、高い成功率で同

様のこと力ざできます。

(by西ｷ捧浩・山口県）

西村クンは、部隊編成は'560

年秋にやるのがいいと書いてい

たが、1560年夏に攻められたこ

ともあった。

この作戦の場合、よくよく考

えると待つ必要はないので、

1560年の春にやっておくのが無

難だろう。

そして、13国を攻めるときに

は、12国に40ぐらいの兵力を残

しておきたいので、40の兵力を

残しても勝てそうなくらい兵力

がたまるのを待ち、13国に攻め

こむといい。

認鍾

Ｐ
、
侭
．
Ｐ
Ｆ
Ｉ 信 野望く全園版長の1言長の野望く全国版〉
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北条氏政のおいしい技
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幸
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≦ 蕊謹
のあたりに､第2部隊はかならず

Bに置きます。敵はたいていCの

あたりに兵を置き、第2部隊以下

力味方第1部隊を追いかけますか

ら、第1部隊のまわりが手薄にな

るのを見計らって、味方第2部隊

イ

50か国モードで14国の北条氏

政を選び､部隊編成を第1部隊20

％、第2部隊80％とします。14国

のまわりには強い国が多いので、

まもなく攻められるでしょう。そ

のときに、第1部隊を下の図のA

ｅ
守
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麦菫③北条氏政を選んで、攻めこまれたときは、

第｜部隊(20％)をAのあたりに、第2部隊

(80％)をBに配置する。これで右の連続写

真のような戦果が期待できるのだ
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(6敵の大名の魅力があまりにも大

きいと失敗することもある

(by鎌田竜治・静岡県）

50か国モード、レベル1信長

で斉藤の国(23国)を奪って実験

してみた。この作戦の最大の欠

点は、巳か国を持ち、兵忠を上

げて金を貯めるまでに時間がか

かり過ぎることだ。最初にやっ

たときは1569年までかかってし

まった。そのわりには、敵の兵

力は減るが、味方の兵力はそれ

ほど増えないので、あまりお勧

めではない。ただ、寝返りにつ

いての情報は役に立つこともあ

るだろう。補足すると、

(a)兵力B以下の部隊からは奪え

ないとあるが、敵の魅力や兵忠

が高いときはもっと多くても取

れないこともある。

(b)兵忠が敵より小さい場合、寝

返りは絶対に成功しない。

(c)できれば敵の兵忠を170未満

にしてから兵を奪いたい。

(d)敵・味方の魅力・兵忠が一定

なら､奪える兵力はねらった部

隊の兵力によって決まる。

(e)この作戦を試す場合、部隊編

成はとくに問わないが、部隊数

はすぐないほうがいい。

信長の野望く全国版〉
(MSX2/2+版）
寝がえりで敵兵を奪う

周囲の国の兵を減らす方法｡

①2か国以上を領有する

②おとりに使う国の兵忠を周囲の

国の約1.5倍以上にする(300ぐら

い）

③十分な金を用意する(兵力の5

～6倍以上）

④兵力を周りの国の半分く･らいに

する(最初の頃なら30～50ぐらい）

⑤敵が攻めてきたら寝返りで敵兵

を奪う

寝返りについて

(1)寝返りは1日に1回しか成功し

ない

(2敵力鍾いうちは金lを使って敵

の兵忠を下げる

(3敵兵を奪うときは狙った部隊の

兵力と同じだけの金を使う

(4浜力3以下の部隊だと奪えない

(5汰名の魅力が大きいほど有利

し
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らいにしたあと、兵力を35～40に落と
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③敵が攻めこんできたときは、はじめ③ねらった部隊の兵力と同じだけ金を③準備に時間がかかるのに、｜回の戦
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攻めこんで130前後の兵力が残

った。しかも、武装度・訓練度

は攻め取った国にも持ち越され

るので、これはなかなか使える

技だ。

欠点は､弓矢隊は足が遅い(機

動力巳)ので､敵軍のほとんどが

騎馬隊(機動力S)だったりする

と戦いが長引きやすく、場合に

よっては30日(命令1回ぶんで

戦える限界)では終わらなくな

ってしまうこと。そして、準備

に時間がかかるため、こちらが

いろいろと準備しているうちに

他国がひとまわり強くなってし

まうことだ。

なお、遠距離攻撃でとどめを

刺せる可能性は低いようだ。

に

’も

距離攻撃を使うと一騎討ちに持ち

こまれないので安心です。なお、

本隊以外の闇賠B隊は完全に無視し

ます。

(by犬塚一孝・大阪府）

レベルら、世界編、ジンギス

カンで試したところ、武装度

323､訓練度301(武力206)では遠

ジンギスカン
(MSX2/2+版）

弓矢隊の利用

みます。敵の本隊めがけて錘巨離

攻撃し、残り2回になったら通常

攻撃します。とどめを刺すとき遠

訓練度と武装度を300ぐらいに

上げ、本隊を100%の弓矢隊にし

て敵と同じくらいの兵力で攻めこ

距離攻撃が17回

もできるうえ、

兵力150(本隊1

％、第1部隊99

％)で攻めると、

1回の攻撃でg

～11人の敵を倒

せた。兵の損失

もすぐなく、兵

力'50の巳国に
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③｜回の遠f鴎佳攻撃で8～'3人を倒せるのだ

こまれてしまったことが何度か

あった。

また、そのうち攻めていく予

定なのに住民を19国に集めるの

は無駄な気がしたし、食料がす

ぐないのに住民数が多いという

状態で冬を越すと、せっかくか

き集めた住民が大量に死んでし

まったりする。

しかも、うまくいったように

見えても、兵士の武装度．訓練

度があまりにも低くなってしま

う。攻め取った国にもこの値が

持ち越されてしまうため、この

ままではあとになって苦しみそ

ミナー些
一'－0

しかし、19国に食料作りを残

し、巳国で住民を19国に移動せ

ず、自分だけが移動して全兵力

で26国に攻めこむのなら、十分

使えそうだ。ただ、いきなり18

国に60人で攻めこんで勝ち、し

かも巳国に勝てるだけの余力を

残せる人がどの程度いるかは疑

問だ。
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②住民をすべて19国に移動

③自分を19国に移動

■1207年

麺兵を150ぐらいにする

“率力を訓練

③26国を兵100で攻め取る

麺兵・住民をすべて食料作りに

②住民をすべて19国に移動

③自分を19国に移動

(by喜多剛士・広島県）

レベルらで何度かやってみる

と、はじめのうちはうまくいっ

たのだが(たいていは1年で終

わる)、戦争で負けたり、勝って

も残った兵力がすぐなくて攻め

ジンギスカン
(MSX2/2+版）
岫雁ヨハイ主E豆左右、他国の住民をかき集め民をかき集める

③18国を兵60で攻め取る

零瓦隊10%、第1部隊90%に

②全住民を兵にする
やりつそ

③2国を全兵力で攻め、耶律楚
ざい

材を召し抱える。19国は金を蓄

える

”北条義時を降格させる

②1上条泰時を降格させる

“律楚材を鐵因させる

冬①兵・住民をすべて食料作I)に

源頼朝で1年半で兵を増やし、

よい武将を手に入れ、まわりの国

を弱くする(戦闘では頼朝が攻め、

取った国を本国、もとの本国を直

轄地とする)｡コマンドをならべて

いきます。

■1206年

…隊10%、第1部隊90%に

（編集部注：騎馬隊か？）

②全住民を兵にする
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③住民は345人もいるが、冬だとい

うのに食料がすぐなく、武装度・訓

練度があまりにも低い

③26国の住民をすべて'9国へ移動

させ、すべての住民を'9国に集中さ

せるのだ

③'8国・2国でかき集めた住民を'9

国へ移動させ、すぐ．に自分(源頼朝）

も移動する
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変えられてしまうのだ。成功率

は5割ぐらいか？≦おとり国の”

コマンドが先に来る季節を待つ

のもムダだし、こんな不確かな

ことをする必要は感じられない｡ミ

セーブしておいて都合が悪けれ：

ばりセットなどというとんでも。

ない投稿もあった。ストラテジ：

'ギスカン(MSX2/2+版）
め

ジン
裸攻，

だから、敵第1部隊を味方本隊

に引きつけておいてほかの部隊

で敵本隊を攻略するというもの

だが、攻めさせるための工作か

ら奪い返すまでを1季節内にや

らなければならないという点に

無理がある。攻め取られてから

奪い返すまでに攻め取られた国

¥兵士配分を本隊1%の歩兵、第

1部隊99％の弓矢とする。本拠地

よりおとり国の順番が先に来たら

食糧をOにして敵に攻めこませ、

3分の1程度の兵力で同季節内に

拠地のコマンドになったらわずか

でも食糧を送る。おとりにする国

は兵の損失を抑えるため、北方の

国が最迩。

(by和田英明。埼玉県）

取り返す。攻めこまれるまえに本攻め取られた国の本隊が1％のコマンドが入ると部隊編成を－の名が泣くというものだ。
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『吟

③本拠地より先にコマンドを下せる季節に兵糧を

0にする。かなりｵ確定な条件だ

③本拠地のコマンドのまえに敵力政めこんだら兵

力を覚えておいて3分の1くらいで攻めこむ
③第｜笥鮮をおびき寄せて､敵の本隊を鱗威(せん
めつ)するのだ.／

’
左のほうのダダは、デーモン

，‘‘4，‘‘

やグリフォンを数多く召還する

のだが、なぜか安くて使えるロ

ック鳥を召還しなかった。それ

にひきかえ、右のほうのダダは

ターン巳～Bからロック烏を召

還してレッド国のまわりにある

中立の塔をすべて占領してしま

った。

たしかに人格のようなものが

あるような気がする。この件に

関しては､追加情報を待っても

っとくわしく調べてみたい。

マスター･オブ･モ
ダダの人格について
マスター。 ンスターズ 1回ｸﾘｱしても､もうし､ちどや.

る価値力ざあると思います。

もしかしたら、敵のマスターの

人格(？)のようなものがいくつ

か用意されていて、ケームがはじ

まるとき、ランダムに人格を決め￥

ているのではないでしょうか？

'(byわかよ・千葉県）

なかなか興味深い報告だった

ので、さっそく試してみた。

左下の2枚の写真は、キャン

ペーンモードのマップ1のダダ

がターン1を終えた直後だ。

ダ 格’

思えば、ロック鳥をぜんぜん召還

しないで比較的足の遅いモンスタ

ーばかり召還することもあります。

ロ､ソク鳥を召還するダダとロッ

ク烏を召還しないダダとでは、同

じマップでも難易度がぜんぜん連

います。キャンペーンモードは、

マスター・オブ・モンスターズ

でキャンペーンモードを何度か戦

っているとマップ｜の敵マスタ

一・ダダのモンスターの召還の仕

方にかなりのかたよりがあります。

ロック烏をどんどん召還して塔と

いう塔をみんな取ってしまうかと
缶嘩~1戸畢
町畠”句

上

画

竃
馳
竃

K情報震靹一一
辨輌

■募集内容どがある場合は同封してもらえ
独自の戦略や戦術、ちょっと変ると助かります。とはいえ、デ

わったブﾚｲ泌さまざまな経イスクやﾃー プは退却できませ

'l今己
ら一

．間！■、．

‘吟.菖鐸，,4．

③このダダはロック烏を召還しない

やさしい(？)ほう。つまり弱い

③このダダvまロック烏やユニコーン

をどんどん召還する6かなり強い.ノ

、

F鑑壌議
一パ蒜大戦略、マスターらオブ･為

氏〈モンスターズなど)の情報を手

〈。広く大募集／‘&弩
県）：■応募方法

，，レポート用紙などに(マップの
,乙､謹

都）絵を書きこんだりして)自由に
うせ 表現してください。ただし、編

うて、集部で実験可能なように、デー
ヨの ‘夕は詳しく正確に。データのセ

県）ゴI_fブされたディスクやテープなり｜ゞ鐸≠‐蕊…,…－－

んので、コピーを取るなどして

から送ってください。

巴送り先

〒105東京都港区新橋4－旧-7

TIMMSX｡FAN編集部FAN

STRATEGY係まで｡ゲーム名

も明記してください。情報が掲

載された方には、①当社規定の

原稿料、e好きなゲーム1本、

⑧Mフアン特製テレカ、④掲載

された栄誉のうちどれかをさし

あげます。

しめ切りはありません。．

~I ちよ囮画ネタ伝薑板ネII 『』

▼

■＝国志

★忠誠度の高い武将を戦争で捕らえた場合、召し抱えても忠誠度が低く

なるので、いったん逃力ぎし、他国の君主力鐙用したところを引き抜く。

(by宮阪勝久・奈良県）

★攻めこんですぐに退却すれば冬でも兵を失わずに移動できる。

(by松尾二郎･東京都)

★①｢兵糧を1万借りる｣、「金を千借I)る｣などで､外交交渉を断わらせ

ると、忠誠度10味満の武将の忠誠度がドがる｡②戦闘中の国を作って、

金を送りまくって縦寸心を0にする。敵力援軍を送ってきたらその国の

すべての武将の忠誠度が下がっている。(b握野博史・三重県） I
78



｢

一

一
一
』 ■■

創刊！マ
二三一

毒烹ﾄｸﾏﾂブは徳間書店の地図ガｲドブｯｸの愛称名です。

坐

巳東京日帰りドライブパート2
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〈表1〉ゲームソフト

亜]－－__‐ゲーム名

つまで番号で答えてください。

■今月号の記事(表已)のうち、おも

しろく読めた(または役にたった)記事

をSつまで番号で答えてください。

■今月号の記事(表巴)のうち読んで

つまらなかったものを日つまで番号で

答えてください。

■あなたの持っているMSX、MS

XE、MSXE+以外のパソコン、ケ

ーム機はどれですか。番号に丸をつけ

てください。

①ファミコンeセガマーク1I1系⑧

メガドライブ④PCエンジン⑤P

C88系⑥PC98系⑦FM7/77系

eX1系⑨その他(具体的に記入）

⑩どれも持っていない

■あなたがふだんよく読む雑誌を表

SのうちからBつまで番号で答えてく

ださい。

■持っているものにすべて丸をつけ

てください。

①10倍②新10倍⑧PAC@FM
パック⑤どれも持っていない

■MSXのイベントがあったら行っ

てみたいと思いますか。

①八イeイイエ

■イベントには誰といっしょに行く

と思いますか。

①ひとり②友だち③家族④恋人

⑤その他(具体的に記入）

■会場までの所要時間が何分以内な

ら行きますか。

①30分e60分⑧90分④120分
⑤それ以上

■入場料はいくらまでなら払ってい

いと思いますか。

①無料eloo円⑧300円④500円

⑤1000円⑥それ以上（円）

■イベントでゲーム以外にやってほ

しいことに、Eつまで番号で答えてく

ださい。

①ソフトハウスの質問コーナー

e雑誌(編集部)の質問コーナー

⑧ゲームミュージック･ミニコンサート
④クイズ大会

⑤グッズの販売

⑥ソフトの販売

⑦その他(具体的に記入）

『MSX･FAN｣では読者のみなさ

んに、より充実した誌面を提供するた

め､以下のアンケートを実施していま

す。回答は必ず右のとじこみハガキを

ご利用ください。

回答していただいた方のなかから抽

選で39名様(各ソフト曰名様)に今月号

で紹介したソフト(プレゼントリスト

参照)を差し上げています｡しめ切りは

4月30日必着。当選者の発表はB月日

日発売の本誌7月号の欄外でおこない

ます。

■アンケート

■あなたの持っているMSXは次の

どれですか。いずれかの番号を丸で囲

んでください。已台以上持っている場

合や増設RAMをつけている場合は数

字の大きいほうを答えてください。

①MSX(RAMBK)

eMsx(RAMI6K)

⑧MSX(RAM32K)

④MSX(RAM64K)

⑤MSXE(VRAM64K)

eMSXE(VRAM128K)

⑦MSXE+⑧持っていない

■今後、MSXE+を買う予定はあ

りますか(田で⑦以外の人のみ答えて

ください)。

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

■次の周辺機器で持っているのはど

れですか。持っているものに全部丸を

つけてください。

①ジョイスティック(ジョイカード）

eディスクドライブ(外づけ）

⑧ディスクドライブ(内蔵型）

④プリンタ⑤データレコーダ(オー

ディオ用を代用している場合も含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデム⑧マウス⑨持っていない

⑩ハンディプリンタ⑪その他（具体

的に記入してください）

■近々、何か周辺機器を買う予定が

ありますか。ハイ、イイエで答えてく

ださい。あるとすればそれは何ですか。

回の番号でお答えください。

■MSXでやりたいことを次のなか

から選んで、興味のある順に4つまで

番号で記入してください。

①ゲームeプログラミング⑧パソ

コン通信④ワープロ⑤CG⑥ビ

デオ編集⑦コンピュータミュージッ

クeビジネス⑧学習⑩その他

■表1のソフトのなかで次に買おう

と思っているゲームを1つだけ番号で

答えてください。

■表1のソフトのなかで本誌で特集

してほしいゲームをBつまで番号で答

えてください。

■表1のソフトのなかで、あなたが

実際に遊んでおもしろかったものをS

アークス

R-TYPE(アールタイプ）

蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン

アレスタ

アンジェラス

イース

イース11

ウィザードリィ

エグザイル2

F－1スピリット

F－lスピリット3Dスペシャル

王家の谷・エルギーザの封印

怨霊戦記

ガリウスの迷宮

きまく．れオレンジロード

ぎゅわんぶらあ自己中心派

ぎゅわんぶらあ自己中心派2

孔雀王

グラディウス2

クリムゾン

グレイテストドライバー

コナミのケームコレクションシ'ノーズ

琉珀色の遺言

コーファーの野望～エピソード11～

魂斗羅(コントラ）
サイオフレード

ザナドゥ

沙羅曼蛇

ザ・リターン・オブ・イシター

三国志

|鯉認貴球激突ぺﾅﾝﾄレーユ
シャロム

死霊戦線

死霊戦線2

真・魔王ゴルベリアス

新九玉伝

スナッチヤー

スーパー大戦略

ゼビウスーファードラウト伝説～
センターコート

大戦略

釣りキチ三平・釣り仙人編

T＆Eマガジンディスクスペシャル

ディガンの魔石

ディスクステーション各号

デイスクパック

デュアルターケット第4のユニット3

デリンジャー

ドーム

ドラゴンクエストII

抜忍伝説

信長の野望<全国版＞

信長の野望〈戦国群雄伝＞
ハイドライド3

牌の魔術師

パチプロ伝説
パックマニア

POWERFULまあじやん2

パロディウス

秘録首斬り館

ファミスタ・ホ一ムランコンテスト

プレイボール11

プロ野球ファミリースタジアム
ポッキー

マイト｡アンド・マジック

マスター・オブ・モンスターズ

マラヤの秘宝

ミッドガルツ

めぞん一刻・完結篇

メンバーシップゴルフ

モンモンモンスター

ラスト・ハルマケドン

ラプラスの魔
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ぎゆわんぶらあ自己中心派2…”･6

魂斗羅･….．…………．.…･…･…..…'4

プロ野球ファミリースタジアム･…・・’00

時空の花嫁……･････…･･･”“･･･…102
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<FANATTACK>ぎゆわんぶらあ自己中心派2
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ケーム十字軍

ケーム百字軍

創刊2周年記念読者モニタープレゼント
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<ファンダム＞ゲームプログラム
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〈ファンダム〉ファンダムハウス
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FANSTRATEGY

LINKSINFORMAT10NPAGE

記憶のラビリンス

<FANNEWS>プロ野球ファミリースタジアム
<FANNEWS>時空の花嫁

〈FANNEWS>ラプラスの魔
くFANNEWS>ﾏｽﾀー ･ｵ･ﾓﾝｽﾀー ﾏｯブｺﾚｸｼｮﾝ

<FANNEWS>メンバーシップゴルフ

<FANNEWS>デイガンの魔石

くFANNEWS>モンモンモンスター

<FANNEWS>ヂｭｱﾙターケツト第4のユニット3

<FANNEWS>パチプロ伝説
<FANNEWS>怨霊戦記

〈FANNEWS>デリンジヤー
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コンフティーク
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ボブ・コム

マイコンBASICマガジン

ログイン

その他のパソコン雑誌

ゲームボーイ

ハイスコア

ファミコン必勝本

ファミコン通信

ファミリーコンピュータマガジン

⑳ファミコン

その他のファミコン雑誌
PCEngineFAN
月刊PCエンジン

⑲PCエンジン
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ワシントンを舞台におくる待望のシリーズ第三弾､ついに登場／

，J､B･ハロルド事件簿＃3

n二CニコネクシヨンMSX2十

愛 と死の迷路

発売中
『7百列ﾜ『7百列ｸ＋

閻燕1回

婦

》

好調開発中
｜阿同mi2+|隆關団、

●当社ソフトに関するお問い合わせは､ユーザーサホート専用電話をこ利用ください。
092-771-032813:00～17:00(土･日･祭日を除く）
上記時間外はくﾘパー ヒル情報局〉よIﾉいろんな情報をテレフォンサービスでお届けしま魂
●通飯をこ'希望の方は現金書留でお申し込みください｡(送料無料）

エゞリバーヒルソフトては､ただいま開発スタッフを募集しています詳しくは､人事担当城内まてこ連絡下さいc

参■
照騨議蝋鮴聿‘“

93.5''-2DD(3枚組）

cMSX2＋対応自然画の

「ミステリーシアター｣ディスク

D|FM音源対応(全14曲）

o漢字ROMが必要で説

標準価格9I800円(消費税抜き）



インスタントプログラムは100種。
日米両軍がどう戦うかは、

君のコンピューター制御の
腕にかかっている。

《バトルシッフ。》は、太平洋戦争中の歴史的

大海戦であるミツドウエー海戦をヒントにし
てつくられたもの。

もちろん海戦内容、艦隊編成、艦名などは史

実とはちがい、日米両軍近代武器をして激突
する､近未来コンピューター海戦ケームである。

君は今、我が軍の総司令官。敵艦隊の配置を

よみ、より的確に、より効果的に、敵艦隊全

滅に実力を発揮しなければならない。

君の大胆な作戦が成功することを祈る。

※ゲームは臨場感あふれるソナーi子、スリリ

ングなミサイル雁米汗､命II'iW､さらにスク

リーンに投影される火炎シルエットで嘘り

あがる｡勝利への道は､l()()パターンある艦隊

細成をどうするか、どこにミサイルを発射
するか、（の碓fII!ﾉJにかかっている。

●PROGRAM

艦隊の配置が勝利のカギとなる｡100種の艦隊

編成の中から簡単なインスタントプログラミ

ングでインフ･ツト。最強艦隊はどれだ？

●FIRE

敵艦隊の配置をよめ、ミサイルを撃ち込め。

これで海戦の火ぶたが切っておとされる。

スリリングな一瞬に精神を集中させよう。

●HIT

ミサイルが命中した。痛快な命中音が響く。

敵艦が火炎につつまれる。ヤツタ／

戦いは我が軍有利で、今展開している。

●商品に関するお問い合わせは、下記までお願いいたします。

剛輔達騨添

1

F





ACf
ACTIONGME
アクションケーム

■

世界最大の自動車スプリントレースフォー

ミュラ･ワン(F1)グランプリをリアルに

再現した、レーシングゲームoF1マシンの

セッティンクから、予選、決勝と、全,6のイ

ンターナショナルサーキットて戦う｡300km/

hのスピードの世界を君のパソコンで体感し

てください。

1988T&ESOFTC

両百列ｸ/画2＋
3.5"2DD･2枚組¥Z800

一■F一也

婿
U灸

』
瀞 鐘 ﾄーﾄ？

琢
唾
潅
弐
愛

L

T OOL
GRAPHICTOOL
ツール

S Hm
SHOOTINGGAME
シユーティングゲーム

丁&ESDFT
GM正

MUSICr
SCgNE1

FT&E＆
山 レ･イ･ド･ツ･ク

S
S目 1 ズﾘ寺シ

MSX2パソコンの発売と同時に|ﾉ|ノースされた、ムー

ビースペースシューティングケーム「レイドｯｸ｣｡1ド
ット滑らかスクロールと華産なグラフィックスか衝撃を

与えました。発売当時、レイドックをプレイしたいため

にMSX2を買った方か数多くいたとのことてす。つづ

いてMZ-2500、FM77AVに移植され、MSX1(現

在発売中止）、X1て"「スーパーレイトツク」という名
で、ハードの限界に挑戦。そして、新たなマシンMSX

2＋専用「レイドック2」ては、レイドックのシューテ

ィングシステムを継承しながら、1ト，ツト横スクロール

ステージの創設、アニメーション画像処理の充実、操作

性の向上などをもくろみ、シューティングの究極の姿を

目指しました。

■レイドック

豚豆12/|唇'2＋
3.5''1DD¥6,800
■レイドック･2

1極'2＋専用
3.5''2DD･2枚組¥6,800

サイオブレード･スーパーレイドック･レイドック2

MSX2用で、T&Eソフトが現在もソフト

ウェア開発に使用しているグラフィックツー

ル｡ダﾗﾌｨｯｸｴテｨﾀｰ、パターンエデ

ィター、スプライトエディターの3種類。自

分が作ったキャラクターを自由に動かせるア

ニメイト機能付き。

麺サイオブレード組曲(アレンジ･ヴァージョン）

ごサイオブレードオリジナルサウンド全16曲

回スーパーレイドックオリジナルサウンド全16曲

團ﾚｲドｯｸ2オリジナルサウンド全14曲：､

昼レイドｯｸ2組曲(アレンジ･ヴァージョン）

画あ－ぱ－みやあどつくオリジナルサウンド全4曲『Z百列2/厩百列動十
3.5"2DD¥6,800

●カセット¥2,400(x24x-3502)
●CD¥2,800"28x-1""W
★価格は税抜き価格で魂

〈

t

RTE弓。isatrademarkofASCllco『p

■通旧齢禿こ希望の方は現金■留て斡金と商品名，襯梗名と毎話替
明記の上､当社宛お送りくたさい逢幻晶乎7，吟息11冊円プラス
■ﾏｶｼﾝNo20こ希望の方は.送牌とLて切手200円分を同封び，m
をお送りくたさい！'麟自てグノ狼求は上断わりします)

■89年カタロクこ希望の方は､送料として切手200円分を同封の上．
ロケ綱求券をお送りくた大い(藁■ての銅求はお厩わりLます』

識播名と電凝番号を

11N)因フラ八

分を同封a綱求券

ｦ分を同封の上、カタ

賎わりします〕

M&品藷募IT&ESOFTﾃﾚﾌｵﾝｻービス

職誉源旧52-776-8500
請求券i
M‐デー』~'5月号：

ス
INC

7770

製造･販売株式会社ティーアンドイ

〒465名古屋市名東区豊か丘1810

一ソフト

番地PHONE:052773

＝表配のｿﾌﾄ申ｴｱﾌﾛｸﾗﾑとﾏﾆ』ｱﾙは.当社心､酢'穴･簡尭Lﾉー 贋作殉てす
吟一‘’－．－．－レンタルや■断ｺﾋﾟｰを行なうと居作櫓,蚤により巌し<処航されます

当*土;すｿﾌﾄﾚｰ/ﾀﾞﾙ'二封す“与可は一切Lておりませんのてこ『主①<た亭
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全
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ま
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一

“…う

勧團
雷瞳識篭蚕糸

標準価格6,800円
自禾ホノョ蛍臺雀丑冒；標準価格に消費税は，

会まれていません．

ニタ

…

■さらにタコ度アップのシリーズ第巳弾／さてそのキャラクタは？
・勝ち過ぎの金蔵・全自動の狼・ブラックザンク・クララ
・カリフォルニアレディー・ソニー君・かおりちゃん・森田健作
・パッド八ンド・献血のお由紀・ヤーメネータ・八ルタン星人
・突きのカバ。E工・片ちん大王・ババプロの16人．
■吸盤が見え隠れするタコ度判定(雀力測定機能)，

初心者向け指導モード,オーブンモード,オートモード．
■ジョイスティックまたは,ジョイパッドだけで操作できます．

■四FMPACを使用するとコミカルな効果音,オリジナルBGM,
さらにロン，チーなどの音声合成出力がお楽しみいただけます．
■｢ぎゅわんぶらあ自己中心派｣,「自称／強豪雀士編｣を併用すると，
タコ討伐戦28人の勝ち抜き戦の巳つのイベントが楽しめます．

甲国国圃

－お知らせ－

長い間,品切れとなっておりましたMSX/MSX2版｢ぎゆわんぶらあ自己中心派｣が4月21B(金)に
少数限定販売されることになりました．最後のチャンスですのでおみのがしなく.〃

CoPYmhlC片山まさゆき/講談社･ヤングマガジン
C叩ynohtC1987,1988,1989GAMEARTS/YELLOWHOHN

本製品のｿﾌﾄｳｪｱブロク．ラム及びマニュアルは著作権法上の保護を受けています.著作権者に無断で
プログラム．もしくはﾏﾆｭｱﾙの一部または全部を転載,複製，貸与することは法律で禁じられています.

※MSXマークはｱｽｷｰの商標です

一垂壼言

…ｹｰﾑｱｰﾂ〒,"…鳥…鐸‘･箒-池野ﾜｲ‘ゞ作｡…｡剛'''”
戸R■nFnh千F
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聯,崎・
が心

●各社続々参入予定
GUEST

●ナムコ／ワルキューレの冒険

●ブローダーバンド／ディアブロ
●ナツメ/三つ目がとおる
●ボーステック/EGGY

●ソニー/MSXVOICE(アカシロケーム）
REGULAR

●コンパイル/スーパーコックス･デモ他

●グー ﾑｱー ﾂ/ｻﾑｼﾘー ズ･ぎゃあんぶらあ自己中心派2
●アスキー/MSX･マガジン

●徳間インターメディア/MSX･FAN株式会社

バックナンバーのお知らせ

DS#0980円DS#SP3,980円

DS#11980円

DS#21.980円

DS#31.980円※TAKERUても買えます

1

真･魔王ゴルベリアス 7.800円

通信販売を希望する人は、現金書留か定額為替で、

商品の定価十送料200円(速達なら400円）を､商品名、

あなたの住所・氏名・電話番号、あなたの持ってい

るMSX2.MSX2＋のメーカー・機種を書いた

ものと一緒に送ってくれるとうれしいぞ。

ノ(･”ぬシlkユク
お申し込みは簡単＠あなたが欲しいと思う商品名､
会社名､その他必要事項を記入して、振込用紙と料

金を郵便局の窓口に差し出すだけでOK･後は商品

が－週間位で届くのを待つだけ郵便屋さんが待ち遠

しくなるね”

〒732広島市南区大須賀町17-5シャンボール広交210号

PHoNE(082)263-6006FAx(082)263-6049ココJML
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回'rrm2+ME職田
鶴偽5jDS#8905 4枚紺4,98()l'1 5月1日発売
聡

一バーコックス

｜
切り館のデモ･BIT2

者投稿ケーム

ートギャラリー

大きな絵特集

可

1枚目ﾉスーpF

41

‘k

2枚目ﾉ首

3枚目ﾉ読

4枚目ﾉア

箪‘義蕊
邸

錘、
瀞、 ク､ルメ･アクション･RPG･亀貴漬

クスツ
（真･魔王ゴルベリアスのパロディー）

スーパーコ
おまけ･読者投稿第2弾‘異.原ｴｮﾙﾍｿ'八四'…~」

4月6日、夜9時放映のテレビドラ
マ「花よめの母VS花むこの母」を

席3

は見たか？

管井きんさんと草笛光子さんがゲ
ム「スーパーコックス」でバトル
るとゆ一ドラマ。見のがした人は
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里一週_曇

画面は開発中のものです6

グ基本はたしかにアクション・ロール･プレイ
ゲームだけど、味つけが全く違う。
たのしい、の一みそぷ一、かわいい、へんな

ン

たのしい、の一みそぷ一、かわいい、へんなのお
なに－これえ、も一ばかじゃないのおお、ぎゃはに
はははは、こりやなんじゃああああ、どかああ沙
あん、ぎゃはははも一やめてくれええええなどα
調味料をたっぷりと使い、テレビ・タイアップn
画という人気のおかずも盛り付けて、地上MAF
と横スクロールの大冒険。自分で自分をむきはL
めるミカン、空飛ぶオムレツ、歩くサクランボ。
とんでもない敵キャラ相手にコックのケレシスカ
くりひろげる爆笑アクションRPG｡<るくる(:
'千｡Aの舌ぎわ↓）し歯ごたえ券楽しんでください。

罰表示されている価格には､消費税は含まれておりません。
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〔

美味しいグーム

クイフプル
皿2BvRAM128K
●3.5''2DD(ディスク版)MSX2+では自然画に対応●1メガROM

定価￥5，800）
FM音源用サウンドツール

シンセサウルス
定価¥6,800

E河田MSX-MUSIC対応

ROMカセットRAM32K以上
■
ｐ
Ｉ

■Lb可

Cl白BB■F

ニューシューティングの

スタンダード

ファミクル・
パロディック

『7戸刃｡卿圏藩l
|RAM4K/VRAM128K|

定価¥6,8002メガROM

■
;1

卜

'㈹
一
一

|鍔|麓鰯陞■
豚
に

仁一ロンーンー

制作／発売元株式会社BIT2
〒151東京都渋谷区千駄ケ谷1-7-9コーヨービル3F

冠03(479)4558FAX､03(479)4117
上1ンツー

販売元/BIT2販売株式会社
〒101東京都千代田区神田佐久間町4-6斉田ビル3F

a03(862)6886FAX.03(862)2263

SOFT;";I:
HOUSE

向円lf□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□日□ ■］□□□

※製品のお問い合わせは㈱BlT2へ、商品の取扱いはBlT2販売㈱へ。

’｜’
涌函販売のお知らせ

通販をご希望の方は､商品名､機種名､住所､電胎番-号を明記の上､現金書留
で｢BIT2販売㈱｣まで､お送りください｡（送料は無料です｡）

．’
㈱BITaスタッフ募集

●職種を問わず詳しくはTEL､03-479-4558へ。

１
口 □ ■□□□□□DDD□□□□□□□□□□□□□ 日□□日

rﾏﾏuMSXマークはｱｽｷｰの商標て‘す｡

画メガROMは､1メガビット以上の大容量メモリを搭載したROMカートリッジです旧I□□ ■ □□
I
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' 2二嘩壼

ユーザーズテレホン/壷大阪06(315)8255
平日の午後1時半から6時の間は、お問い合せにお答えしますも午後6時か

ら翌日午後1時15分までと、土・日･祝日はまるまる24時間録音もできるテー
プサービスです6

◆広告中のメーカー希望小売価格には消費税は含まれていません。小売

り段階で小売実売価格に別途消費税か､かかります。

◆通信販売ご希望の方は､住所･氏名･電話番号･商品名･機種名･メディ

アを明記の上､現金書留または郵便振替(大阪8-303340)にてお申し込

み下さい。送料は無料ですが、希望小売価格に消費税分の3％を加え

た金額をお送り下さい。

〃
◆◆

"1ummingBirdSoff
株式会社エム･工一.シ一八ミングバードソフト
〒530大阪市北区曽根崎2丁目2番15号

。



発・売。記･霊
PCエンジン･CD－ROMパソコン

あれから2年半･･･{'優子"汐罰帰ってfろ。れ 汐力

2写真:上半身と全身(できればセーラー服か制服を着用）

のカラー写真(サービスｻｲス)各1点ずつ。

､'十2を封書にて下記応募先までご送付ください

●他薦の場合●

1推薦する女住の履歴書(自薦と同様）

2推薦する女性の写真(自薦と同様）

3推薦者の住所､氏名､生年月日､電話番号､職業(学校名)。

推薦のコメンキを明記してください

’十2＋3を封書にて下記応募先まで送付してください。

※応募された書類および写真は返却いたしませんぷた､書類・

写真の他への使用はいたしませんのでご安心ください．

雷〒l62東京都新宿区東五軒町1番9号片岡ビル

株日本テレネット｢､89イメージガールオーディション｣係りまで

…平成元年4月28日(当日消印有効）

ー

書類選考のうえ､直接こ'本人へこ連絡いたしま魂その後読者

による誌上(パソコン誌など)オーディションを行いますので予め

ご了承ください。

:蕪お電話によるお申し込み､または､オー芦ｼｮﾝ選考過程につ

いてのお問い合わせは一切お受けできません．

|寅金と賞品｜“優子"…"………賞金50万円，名
※賞金は契約金に充当させていただきま魂

副賞ダｱﾑ旅行※写真撮影をかねる。

推薦者賞(抽選）

■FMTOWNS1名

■X680001名

■PCエンジン＋CD－ROM25名

■優子のテレホンカード100名
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■X68000■FMTOWNS

T株式会社日本テレネツト
〒162東京都新宿区東五軒町1番9号片岡ﾋルTEL､03-268-1159

/へ毒、§

、

蕊
42ユーザー･ﾎｯﾄﾗｲﾝ;(03)･26B･1268（045)･7BPCエンジン＋CD－ROM2
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1

蹄
町

ビル､公園､地下道

一チャー群。血み

イナミックになっ

､船と大都会に展開する広大なマップ｡8方向スクロールで縦横無尽に駆けめぐる主人公ライラ｡行く手を阻む想像を超えたクリ
どろに色彩られた謎。マップは、キャラクター、広さ共に前作の5倍以上。ストーリーもさらに深さを増し、戦闘もはるかにダ
たシリーズ最新最強のアクション・アドベンチャー「死霊戦線2」は、巨大化を遂げここに再臨する。

スケールァップ

スク 人
一

ヨ

推論型人工知能搭載

大
ベ
ス
ト
セ
ラ
ー
の
本
格
麻
雀
ソ
フ
ト

謎
の
魚
に
挑
戦

1

傍人工知能搭戦によりプレイヤーの個性をそのまま再現。誰にでもそ
れぞれの打ち方の癖があります。三色同順の好きな奴とかすぐ役マンに走る奴とか..。それらの癖
をデータとして登録し、それを再現することにより生きた人間との対局が疑似体験できま魂委見
やすい4人囲み方式を採用。伝そのほか擬能満載。オプション機能として
*半荘獲得得点ベスト／ワースト10、役満記録(20回分)、個人記録一覧表。サウンド機能のON、
OFF。＊オープン・モード、リアル・タイム・モード機能。初期登録データは性格別に5人分用
意。ディスク内には30人までの成績及びデータの記録ができます｡成績表示は累計得点順に1位か
ら30位まで表示．同時に勝敗数及び勝率の表示も行います。

日本から遠く離れた国に釣りの奥義を極めた老人「釣り仙人」がいた。その仙人は、自
然ではありえないような釣り場を作り諸国の釣り自慢の挑戦を受けていたが、未だ誰一
人としてこれに勝ったものはいないという。それを聞いた我らか「三平」が、いま仙人
に挑む／

完壁ともいえる魚の動きに楽しいケーム性を加味した全く新しいフィッシング・ケー
ム。
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応1ワ

<3.5FD2DDVRAM128K以上〉

¥7,800(税抜価搭） 塾
KE唇U

岬

段黒’

壬81_耳｡.垂

司■刀I⑪今茸
一Z室■一

－画B五日.【■ 『両豆12対応2メガロム
¥8,200(税疲価格）

一
一
一
一
一
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一

〆奄
全
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ﾖ回jj田『トー,,

砿司2はアスキーの商標で弐一

通信当社の簡昴を満遮のｿｺﾝｼｮｯでお買い求め…い場…名職種名“…雷[重亙壷潅璽．番号を明記のうえ、下記住所まで現金書留にてお申し込み下さい。（送料無料）．ケーム企画ロプログラマー．宣伝詳しくは販売〒151東京都渋谷区千駄ケ谷3-16-旧世バﾚｽ5Fピｸﾀー音楽産業鞠く通信關売係)TFln3-"9-7叩1丁ロnつ,…､ｧ“.一一
’o発売ビクター音楽産業株式会社



との呼び声高し〃本年度最高のｱｸｼｮﾝ
背すじがソうｸｯとするほど

熱くなれま戎
ある時突然｢幽霊｣になってしまった｢幽霊君｣は大あわて｡以

前の記'|意もすっかりないからさあ大変｡そこへ現れた｢おちよ．

玉｣という｢魂｣が､｢地獄に仲間が捕らわれているんでれ助け

てください｣なんて言うもんだから、話がますますややこしくなって

きた｡自分のことだけで手いっぱいなのに.．…｡。でもなにかあり

そう､|洲魔大王に会えばなにかわかるかもしれない。そう思った

｢幽霊君｣は｢おちよ．玉｣をお共に地獄へ…･･･。

●MSX2の各アクションケーム･キャラの中でも、幽霊

君のハイ･レベルな動きは一見の価値あり。

●痛快・愉快なキヤラは次から次へと30以上も登場する。

●ただでさえ攻略多難なデカキャラが全部で15種。

●MSX2の機能をフルに活用した､美しいBGMとグラ

フィックが盛り上げる各ステージは大迫力〃

●全7ステージ。各ステージが20面構成で､ボーナス面が

2面用意されているので、なななんと、合計154画面。

●ジョイスティック対応(2トリガー)。

mｸ(州柵)､回2＋

"B,800円4月14日発売決定ノ
はアスキーの商標です。※標準価格には消費税は含まれておりません。

’ドームに描かれた反核二元論は､人類存続への希望かもしれない。1M
対応機種

ﾒデイア

プレイヤーがひとつの小説の主人公となり、自分の考えに基

づいて自由に動き回れる－ノヴェルウェアシリーズの第一

弾として登場したこのゲームは、夏樹静子原作の小説ドーム

を題材としたものなのだ。ドームは現代版､ソアの箱舟〃と

いえるもので､全面核戦争が起こる前に人類存続の為の施設｡

､､ザ･ドーム"を建設しようという壮大なドラマなのだ。

魚

MSX2､PC名別1SR/TR/FR/MR/FH/MH/い､PC-9帥1

sHARPx-1全機種､FM7､FM77剛､x6砒的

5.2,5枚､5W2DD4枚､5f2HD4枚､35~2,5枚､

35勢2,,3-4枚

イメージｽｷｬﾅｰによる画像取り込み

20万字程度(原稿用紙5㈹～7的枚）

9,800円

グラフィック

ﾒｯｾｰジデータ

標準価格

＝~一一一

’
照ノヴェルウェア第一弾として

屈圃2新発売〃

株式会社システムサコム

〒130束京都墨田区両国4-鉛-16

両国桜井ビル4F

TEL．O3-635-7609！
。
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登M

MSX2専用3.5インチ2Dn

予価B,BOO円
写真はPC-9801版です※

皿恨
｡ねぎ麻雀まじやくんちや－

ROM版なのにﾘｽﾄが見られる／

それぞれゲーム50本以上満載／

☆フアンダムライブラリー①

。r7RUF忘刃動用
RAMBK以上34本、16K以上12本、32K以

上4本収録

☆ファンダムライブラリー②

。r声加7戸刃2用
RAMBK以上19本、16K以上21本、32K以

上日本、MSX巳専用B本収録

☆ファンダムライブラリー③

●[唇司応司2用
RAMBK以上35本、16K以上B本、32K以

上7本、MSX巳専用巳本収録

日
Ⅱ
８
８
８
日
■
■
■
■

●PC-8801シリーズ全機種用(I偽対応）

●PC-9801F､VF､VM､VX用

●X-1シリーズ全機種用(巴枚組）

※以下近日発売予定

●画言司ﾜ専用(DISK版）
価格各S,BOO円

Ｈ
Ⅱ
日
Ⅱ
日
日
■
■
日
日

●PC-8801シリーズ全機種用(I偽対応）

●PC-9801F､VF､VM､VX用

･価宜1ｸ専用(DISK版）
●X-1シリーズ全機種用

※以下通販のみの販売中

●FM-7,77シリース用(5"､B.S"版）

●MZ-2500シリーズ用(要増設RAM)

全機種トランプ付価格各B,BOO円赤川次郎原作

死体置場で夕食を「
も

近日発売予定／

i二雑騨煽卿職'…同“…｡"‘≦扉＝"”頚…円国警蕊詮』
販申し込み先■通ていない時は■お店で売っ

〒105東京都港区新橋1-1B-21

第一日比谷ビル

㈱徳間コミユニケーシヨンズ

通信販売実施中／（送料無料）

①商品名、機種名、e住所･氏名･TELを

書いて、代金を現金書留で申し込み先に送

って下さい。

上記価格は、標準小売価格です｡また､消費税は含みません。

徳間薑店インターメデイア株式会社
〒105東京都港区新橋4-'0-7

TEL.03(432)4471

I

販係テクノポリスソフト通

T三仁卜Np戸口n日巨三口苛
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そうだ
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※大戦略IIIに地雷なんてないぞ－

あ－なんという上ニクな

運命である－

テッコちゃんは地雷に

変身したので何もできない

のであるこのまま

踏まれて爆発するのか…
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怪

新学期になって仲間が増えれば、
ﾘﾝｸｽも新企画でｽﾀー ﾄする！
癖度をむかえて、リンクスではなにやら企んでい

るようす。こいつはみのがせないかもしれないぞノ

るようなことはできなかったか

ら、あとから参加した人はなか

なかその話題についていけない

ところがあった。こんなふうに

ダイジェストとして見られるの

はとてもいい。特に、読んでば

かりの人には便利だ。

そして、今後はその内容やそ

れにおまけゲームなどをくわえ

たものをディスクにまとめて、

会員に会報として配る予定もあ

るのだ。それに、まだまだ隠し

ていることがあるというのだか

ら楽しみだ。やっとMSX巳専

用になるのかもしれない。

4遊｡ｱｸｾｽガイド
リンクス内の

イベント情報THELINKSﾗｲプ

の実体はというと ●THELINKSライブ、スタート
リンクスのなかの､チャットやBBSなどで集めた意見をあるテ

ーマにそって再編成｡その内容をまとめて特集します｡第1回は

｢恋愛について｣。いろんな意見や体験談を待っています.／

4／7

新しい通信を模索しつつ、け

っしてむずかしくない楽しい通

信をめざしているリンクスでは、

またまたなにかを企んでいるよ

うだ。今月から始まる｢THE

LINKSライブ』もそのひと

つ。あるテーマにそって寄せら

れた数々のメールを再編成して、

ひとつの企画としてまとめると

いうものだ。ふだんは、膨大な

メールをいっきにななめ読みす

●木曜クイズ
2週間に1度、A1クラブのクイズハウスで出題します。これ

が、意外とむずかしいのです｡13日は「春になると出てくる変

な人クイズ｣､27日は｢さみしい人のゴールデンウイーククイズ」
となっています。ふるって挑戦してみてください。

4／13

27

●『ネットワークラリー』チャンピオン勝ち抜き戦
恒例のネットワークラIノーを開催中。毎週火曜日の夜9時にい

つせいスタートします。今回も、5週勝ち抜くとグランドチャ

ンピオンに認定｡そしてメール用のオIノジナル便せんをプレゼン

トします。参加者を待ってま～す.ノ

4／14

21

リンクスのご厚意で、1月号のMファンのプレゼント企画にたくさんのモデ

ら、あたりまえだけど初メールがこんなにたくさん届いた。今月はできるだ

ムを用意してくださった。そうした

け紹介したいと思うのだ。
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<住所＞〒604京都市中京区烏丸通御池上ル

ー条殿町548ナシヨナルビル2F

日本テレネット｢リンクス･MSX･FAN｣係

く電話＞075-251-0635

ネットワークの内容についての問い合わせ、ネッ

トワークゲーム･アダプター(NGA)の購入方法、

リンクスの入会方法についての質問は、ハガキか

電話で直接つぎのところに問い合わせてください。

THEUNKS
ついての質問は

97
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人と人がおりなす物語､それが｢イース」

RPGをやっていていつも思

うのは、周囲の人々の無関心ぶ

りだ。こっちは、失われた平和

をとり戻すため捕らわれたお姫

様をとり戻すためがんばってい

るのだ。昔のRPGのような、

単なる冒険者、賞金かせぎでは

ないのである。それを何だ／

宿はちゃっかり金をとるし、食

料だって高いお金で買わなくて

はならない。ちょっとでも足り

のために命張ってガンバってん

だぞ－つ／」と怒U烏りつけてや

りたくなる｡｢お前らは金のこと

しか考えないのかつﾉ？それな

ら、大事な金持って魔王といっ

しょに暮らしやがれっ/」とバ

セイのひとつも飛ばしたくなる。

それが｢イース｣以前のRPGだ

ったような気がする。

ところが『イース｣は違う。誰

もが事件に関心を抱いている。

のだが。まつ、これなんかは持

ちつ持たれつというかお互い様

という感じでよろしい。

さて｢イース｣で最初にアドル

を助けくれる女性は女占い師の

サラである。彼女は装備を整え

て行くだけでクリスタルをくれ

るし､イースの本の1冊も直接

ではないがくれる。その他、実

は女神だったフィーナとレアも、

いろいろなシーンで助けたり助

業
女
の死をとげた
占い師サラノ

ｅ
最
初
に
大
事
な
役
を
果
た
す

の
に
、
す
ぐ
死
ん
で
し
ま
う
。

か
わ
い
そ
う
。

霧
瞬菅

写

をを

、

匙

ないと売ってくれないし、貸し

といてくれ／などというユー

ズーも効かない。お金に余裕が

あるときはいいが、’匡性の金不

足に悩んでるときなど｢お前ら

もちろん、金を出さないと武器

は買えないが、町の人々は何か

につけ主人公のアドルを助けて

くれる。もちろんこっちも相手

の願いや頼みを聞いてやってる

けられたりする。問題はこれら

の人々が、身勝手なストーリー

のいいなりになって動かされる

のではなく、彼女たちの行動が

物語を作り出している点なのだ。

つまり、登場人物たちが自分で

考え、自分で行動している。そ

こがrイース』の物語に厚みと奥

行、そして自然さを出している

のだと思う。
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1
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やっぱり､リリアは人気No.1アイドルムスメなのだった’
鰻■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■嵐■輔■■酸■■■■親殿■欝騨臓翻■■鍵

と、いうわけでrイース』といアドルを助けてくれるのがリリだ。薬を届けた直後にお礼をいちんとした理由がある｡｢イ

えばアドルより有名になってしアである。次に、最初のイベンわれたあと｢アドルさん……う－ス』を作ったスタッフが！

まったリリアである。もちろん卜ともいえるフレア・ラル救出うん､何でもないの｣という言葉リリアというキャラクタをi
rイースII』からの登場人物だが、とも関係するが、リリアの病気がある。ここで、アドルが新し生み出した。最初はたんにi

シリーズを通じて最も人気の高を直す薬を探す、ということにい展開をできるようだとこんなかわいい女の子を、ぐらい’

いｷｬﾗｸﾀではないだろうか。なる｡病気を直す薬をバノアのに楽しいことはないのだが､その気持ちで作ったのかもしI
確かに、オープニング、エンデもとに届けると、その時の会話れは望むのが無理というものだれない。それがオープニングに

イングで人物としては、ほとんをリリアが聞いている。このへろうか。だいたい、ケームを作も使おう、どうせだったら中盤

ど唯一かなりのコマ数をさいてんのリアルタイムに動いていくる人間からいわせると、主人公にも終盤にも使おう、というス

表示されていて、他のキヤラとイベントというのが新しかった。ほど個性づけしにくいものはなタップのリリアヘの思い入れ。

くらべてぐっと有利ではある。いかにも本当っぽかった。い。勝手に会話させることがでそれがリリアをこんなにも魅力

しかし、フィーナとレアの女神アドルがあちこち歩いているきないからだ。主人公キヤラは的な女の．に仕立て上げたので

巳人だって、どっちかはわから間に、リリアは廃坑に入りこんまわりの状況に合わせて動くだはなかろうか。与えられた役割

i

津堅

■

ないが『イース｣のオープニンでしまう。このへんから、リリけなのだ。勝手に会話をさせた

グ、rII｣のエンデイングに表示アの不可解な行動が始まる。あり、プレイヤーが望んでもいな

されている。だが、現実は、りんなに強くなったアドルでさえいことを主人公がやってしまつ

リアの人気は抜群で、編集部に神殿にたどり着くのに死にそうたら、そのキヤラに対する思い

送られてくるお便りやイラストになりながらだったのに、どう入れが薄れてしまわないかと作

は『イース｣に関しては、ほとんして病みあがりの女の子が行けるほうは心配するのであって、

どがリリアネタだ。るんだ、なんてことはこの際いこれはだいたいは正しい。

登場の回数も多いので、他のわないことにしよう。なんでま話をリリアに戻そう。リリア

キヤラより印象深いのは当然だたそんな危険なところに1人ではその後、銀色のペンダントを

がそれにしては人気が片寄りす行こうなどと思ったのか？こくれて、それから石にされてア

ぎている。リリアの人気の秘密こが問題だ。答えは誰でも知っ ドルがその呪いを解くとすでに

は何か？少し考えてみたい。ているように、アドルが好きだリリアの姿はなく、ちょこまか

まずオープニング。突然、天から、である。リリアはアドル動き回ってばかりいる。ラスト

空のイースヘワープさせられたの後を追って廃坑に忍びこむののボスキャラとの対決前にも出

ｅ
兵
庫
県
原
田
博
之
氏
の
リ
リ
ア
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４
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》

い用

、拳

火
刀玲I
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I:
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の後を追って廃坑に忍びこむののボスキヤラとの対決前にも出しか果たさないキャラは魅力に

てくるし、考えてみると途中氷は欠ける。リリアのシリメツレ

の世界、熔岩地帯以外ではほとツぶりこそ人間のものだと思う

んどの場面で登場することになのである。エンディング近くで

る。こうなると、マリアやキーフィーナにも意昧深な告白を受

ス、フィーナ、レアといつたきけるアドルだが、いつものよう

ちんと役目を持ったり、重要なに八一ドボイルドな無口をくず

役柄のキャラもかすんでしまうさない。リリアの恋はかなえら

のも無理はない。ある意味でアれそうだ。

ドルという名前すらもかすんでと、いうわけで今月はリリア

しまう。のことだけで話が終わってしま

それでいて、リリアの行動にった。『イース』シリーズについ

一員性があるかといえば、はっては、またいろいろと考えてみ

きりいってそういったものは無たいと思ってる。RPGファン

きに等しく、もしもあるとすれのみなさん、このページでとり

ば、それはムチャクチャというあげてほしいテーマを募集して

ことだけで、いつもアドルの手いるので、よろしく。感想なん

を焼かせてばかりである。だがかもあるといいな……。

可

想い出のﾘﾘｱｸ゙ ﾗﾌｨﾃｨ

画
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一
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師輔唖以 風唖漉
ｌ
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ｊ
酎
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鈍

eアドル行くところリ

リアありという感じで

出没する'ノリア。力は

ないが、アドルを助け

たい気持ちでいっぱい。

かわいい女なのだ

③エンディングデモ。

ここでも、かわいいリ

リアのダﾗﾌｨｯｸが。

スタッフの想い入れの

深さが伝わる

そこがかわいいというところが

世の中にはある。確かにある。

そこがリリアの魅力といえるの

ではないかと、急に結論めいた

ことをいってしまって申し訳な

いのだが、そういう風に考えて

もいいのではないかと思う。だ

がもちろん、これにはもつとき

炉麺”fす･･･匂

eオープニングでこん

なにリッチに見せてく

れるなんてうれしいじ

ゃないか./最後の微

笑が忘れられない.／
これにはもつとき③フィーナもきれいなのにね

’
し．
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画
一
ゞ
。

さつすが巳十'0の美麗スクロゴレに充実機能満載芯のだ′

ｧ:ゞ
ったり、巳十にしかない4チー

ムが加わっていたりで、実質的

には『89年度版｣といえそう。

他にも、チームエディット機

能、将来の追加チームディスク
MSX2+のスクロールはさすがの供給など、気になるオプショ
にきれい。ジャンピングキャッチ

ンがめじろ押しだ。野球ゲーム
やスライディングキャッチなど、

初代ファミコン版からすでにルを生み出してきたのに｢やつ

壱
87年度版、88年度版と曰年にわばりファミスタだね｣といわせ

たってベストセラーの名をほし続けていたのは、やはり動きの

いままにしている『ファミスタ』 よさ、タイミングのよさといえ

がいよいよ、MSXE+専用だそう。そのよさを、そのままM
捧静

が、MSXユーザーの前にそのSXに持ちこんで、なおかつい

姿を現すことになった｡フアミろんな要素がプﾗｽされているハ
コン界でも、野球ゲームブームのが､このMSXE+版『ファミI|、
を巻き起こし、数多くのライバリースタジアム｣なのだ。投げ’

る、打つ、守る、走る、というった

:
③2＋の性能を最大限に引き出す 選手データも、トレードなどをファ
野球ゲームの大作だ.／

含めたいまの状態に近づけてあ

田。

初代フ

蕊
浬

アウト、

ピッチャーふりかぶって第1球.ノ

~壷

投げたつ｡／ ③投手､打者､走者のメイン画面Oi央速球でおみあいも見送り.／

超最新のチ剤』データ己ペナントレー凱壱超ちりあがるぞ'
8

ゲームは、人間対人間のVS

モード、人間対コンピュータ'3

チームの勝ち抜きモード、人間

と好みのS球団で130試合を戦

うペナントレースモード、コン

ピュータ同志のウォッチモード。

ペナントレースモードは、これ

までのファミコン版にはなかっ

たものだ。5チームを相手に26
f古が『,gうば

試合ずつ、全130試合は長丁場

で、ディスクに経過をセーブで

きるMSXE+ならではの遊び

方といえそう。これまでの勝ち

抜き戦では、1回負けるとそこ

でゲームオーバーだが、長いペ

ナントレースではいかに負ける

か、ということも最後の勝利を

つかむポイントになってくる。

かけひきをうまくやらないと息

切れしてしまうのだ。

蕊､､逃沌薩慧霊ﾂ溌蚕一一一

遥F可

⑧ゴロは内野安打になりやすい③盗塁／エキサイトする場面／③やた一つ.／ホームラン.／

（C､,ナムコ100



球場博F剤』と青空の巳つノそれぞれの特徴をつかめノ

球場はドームと胄空の巳球場。

ファミコン版では4球場だった

が、ここだけだとパワーダウン

といえる。だが、ファミコン版

が広さと形が違うだけだったの

が､MSXe+版では広さだけ

ではなく、ルールなど細かいと

ころで趣好がこらされている。

ドーム球場はリアルだ。ホー

ムランバッターなどの打球がま

上に上がってしまった場合、天

井に当たっていきなり落下した

り、強烈で飛距離がある場合は

天井をつき破ったりすることも

③早くドームをつき破ってみたいな③新しくI2回引き分けルールになる

胄空球場では、12回で打ち切り、いくらプレイヤーがきちん

あるようだ。ルールは勝負がっり、決着がつかない場合は引きと守っても選手がエラーをする
③球場選択画面 分け｡その他､太陽の光が目に入ようになっている。くまで延長戦が行われる。

大公開謎の4球団のチ一ムデ＝ を夕
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オ
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ル
ド
リ
薊
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だ。まつぴいの走力を生か

して、短打で点をかせぐの

だ。防御率はよくないが、

投手陣も充実している。こ

のチームて勝つと妙に気持

がいいのだ。

おずま、さもん、ひゅう

ま､はながたの｢きよじんの

ほし｣グループにどかへん、

あぶさん、さとなかといっ

たアニメやコミックでおな

じみの選手ばかりだ./はや

みの足は異常だ.／
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かんせいの60ホーマー、す

とぺりの56本はとにかく

すごい｡らいおんの球速160

kmも天下一である。

すばた、もとはり、きん

ぐ、みすたあ、かにやんと

元ガイァンッの名プレイヤ

ーが多い。他には、熱血む
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【価 格 7,800円

②くの要素で十分楽しい本格RPG ③ず舞台は'6世紀へおもつぎは…
ゲーム自体は、敵と戦って経

験を積み、いろんな人から'|胄報

を得て、アイテムをそろえてい

き……という一般的なRPGの

構成だ。ただ、タイムマシンで

いろんな時代へタイムトリップ

するのはもちろん、巳～B日ま

えにもどったりと、時間に対し

てのとらえ方がほかのRPGと

は違ってくる。決められた日で

ないと、’|胄報を得るのに必要な

人物と会えなかったりというこ

ここのところ、ちょっと少な

めだったRPGに期待の新作が

登場した。その名も『時空の花

嫁｣｡タイトルからもわかるよう

に、時間を超え、ファンタジー

の世界を冒険するゲームだ。

T画堂スタジオの今までのR

PGというと､『サイキックウォ

ー』などに代表される､比較的画

面の変化が少ないタイプのもの

が多かったけれど、『時空の花

嫁｣ではずいぶんイメージが変

③キミはタイムマ に乗りこみｅ
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よってクミ

さらわれて

っナー／

ケンはおどろきながらも本部へ

もどると、犯人の乗ったタイム

マシンが1503年、16世紀へと漂

着したことがわかった。
I

ともあるので、そういうときに

タイムトリップが必要になると

いうわけ。しかし、夜になると

寝なければいけないとか、そう

いう時間の概念はないので、ふ

だんはそれほど時間を気にして

行動する必要はない。かわった

要素のひとつといえるだろう。

わっている。蟇本画面となるの

は、マップ上を歩きまわる移動

画面で、敵を州会ったり、人と

会話をしたり、アイテムなどを

買うときは、ウインドウが開く

という具合だ。キャラもユニー

クでかわいいし、ダﾗﾌｨｯｸ

ももうしぶんない。

－というわけで、舞台はま

ず16世紀へとうつり、キミはさ

らわれた恋人クミコを取りもど

さねばならない。16世紀のロデ

ラーンの町には、貴族やあらく

れ者の兵士たちや怪物、数々の

事件や謎が待ち受けている。

22世紀。人類はタイムマシン

を発明し、時間を超えるタイム

トリップを可能にした。しかし、

同時に時間犯罪を生み出す結果

となってしまった。時空間管理

局は、犯罪防止のためタイムパ

トロールを設けた。

主人公ケン(すなわちキミ)は、

念願かなってタイムパトロール

の隊員になった。ひさしぶりに、

恋人クミコとお祝いをかねて食

聿へと出かけたそのとき、とつ

ぜん黒い影がクミコをつつみ、

さらっていってしまったのだ。
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Oこれが基本画面。立っている人

とはT下面からぶつかれば話せる

③建物の中などを移動するときは

ウインドウが開き、そこを移動 』 小
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③③'6世紀のロデラーンの町には

いろんな人々や敵が待ち受けてい

る。貴族や傭兵隊長、あらくれ者

の兵士など、たく

さんのキャラクタ

が登場するので l
』
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③戦闘シーンはウインドウに敵を

表示し、コマンド選択で戦う

③建物のなかには、人々と話した

り、物を買ったりできる家がある
必
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とかわっていておもしろい。

町の人々の話を聞き、力ポエ

ラという格闘技を習い、修行を

積んだ。そして、町の中に入る

ためのパスを売ってくれるとい

う人がいたので、パスを買って

町の中へとむかった。町の中に

は怪物たちが多く、歩きまわる

のは容易ではないが、歩きまわ

るうちに多くの経験を積み、知

力も体力も上がってきた。そし

て、町の人々の話から、恋人ク

ミコに似た人物がこの町にもい

ることや、クミコらしき女の子

がつれていかれたということが

わかった。いよいよ物語は、大

きな展開を見せはじめる.／
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■②-ﾑ中もつぎしうぎと急展開の連続！
ゲームは、16世紀のロデラー

ンの町の、ほぼ中央に着いたタ

イムマシンからスタートする。

ここから外へ出るとガラの悪い

連中に出くわし、町に入るには

パスが必要だという。とうぜん

持っていないので、町の外へ出

されてしまった。

町の外を歩いていると、とつ

ぜん怪物に出くわした。さっそ

く戦闘シーンに突入。戦闘中は

コマンド選択式になり、攻撃は

’
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③とつぜん敵力現れかってに戦闘シー

ンに入った。敵もユニークで楽しい

表示されたコマンドを選ぶだけ。

ただし、この攻撃がかわってい

て、武器や攻撃法を選ぶのでは

なく、頭、胴体、手足のうち、

敵のどの部分を攻撃するかを選

ぶのだ。敵にはそれぞれ弱点が

あるので、どこを攻撃するのが

効果的かを見つけるのがポイン

トになる。戦闘シーンはちよっ

旨一一~~－~~…ー諦勵~－－－－~~~~‐‐~~~■
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③クミコはいったいどこへいって

しまったのだろうか？ユ ニークな町 がの人々

屋｜体
｣

武 具 薬
筈白
J些、 所 I剣の修行場 屋

町の外で、武

具を売ってい

る。値段も高

くないので、

まずはここて・

お買い物。

ここには何度

も世話になる。

体力回復や毒

消しの薬はい

くつ持ってい

てもいい。

ここでは無料

で体力が回復

できる。ごは

んをすすめら

れたら食べて

みたら･･･…？

う－ん、森田

健作みたい。

剣の腕をみが

くところだ。

ほんとに強く

なるの？｣劇｣劇

腕相撲挑 魔法使い戦場 ソードマスター 占い師

星
町のあちこち

にいる齢去使

い。それぞれ

いろいろな魔

法を教えてく

れるぞ。

腕相撲で勝て

ればお金がも

らえる。楽に

金もうけがで

きるというわ

け◎ムフフ。

この元気なじ

いちゃんは、

強力なスピン

クラッシュと

いう技を教え

てくれる。

お金を払うと

ヒントをくれ

る。ほかにも

ユニークな人

がたくさん出

てくるぞ。
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の町。はじめはマップ下のほうて経験を積み、お金をかせごう／
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ｱﾒﾘｶ｡ﾏｻﾁ玉一ｾｯﾂ州ウエザートツプ館

ニューカムの町を利用して
スムーズに冒険をすすめよう

;
で売っているカメラとフイルム。のに)やうらないの店､図書館な

館で出会ったものを撮影すれば、どがある。最初は使いみちがな

証拠になるのだから。そのほか、いけれど、調査が進展するにつ

酒場（禁酒法か実施されているれ、きっとお世話になるはず。

武器屋道具屋

ニューカムの町はずれに、ウェ

ザートップ館と呼ばれる古ぼけ

た屋敷が存在した。うわさでは

そこには得体の知れないものが

巣喰っているらしいのだ。プレ

イヤーは探索者となり、不気味
や力.／邑

な館に足を踏み入れて、そこに

’Ⅱ曇詞区雨一』

Iq畢弓卓手一一少Iワニ｡'~'一司呈々1』

潜むものの正体を調査するのだぐ③いかにも幽霊が出そうな雰囲気
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Ｉこのゲームのキャラクタ作成

方法は、すこし変わっている。

まず、名前・'|生別・生年月日を

決定するのだけど、ここまでは

よくあるパターンだ。このとき、

キャラクタの年齢は、15才に設

定される。つぎに、探偵、科学

者、霊能者、ジャーナリスト、

ディレッタント(いわゆるひま

人だ)の職業を選択する｡そのま

ま調査に出発してもいいけど、

年をとらせて経験をつませれば、

能力が上がったり、各種の技能

が得られる。ただし、能力が下

がるときもあるし、老衰で死ぬ

こともあるので、30代くらいの

キャラクタでパーティを編成す

るのが、まあ無難なところだ｡
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たアイテムの

便利な場所だ6
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③4人のキャラでパーティ を編成
③年をとりすぎて死んじゃった.／
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いったい…
ウェザーﾄｯブ館1Fマップ(不完全）

馳蕊

頁一‘･〆
■凸蕊繍豊識｡ 可

ぜ
、
一
へ
〃
ｒ
、
○
畢
切
一
、
，
、
，
、
｛
Ｊ
凸
ｄ
、
！
〆
、
、
Ｉ
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さまざまな魔物が潜んでいるだ

ろうし、巧妙なトラップも仕掛

けられているだろう。一瞬たり

とも気が抜けない、危険な調査

が探索者の使命なのだ。しかし、

危険が大きいぶん見返りも期待

できるというもの。途中で投げ

出さずに、調音を続けてほしい。

ウェザートップ館に足を踏み

入れたら、生きて返れないかも

しれない、と覚'|吾しておくこと。

屋敷は、外から見るかぎりでは

巳階建てのようだ。だが、地下

室や屋根襄など、見えないとこ

ろにも調査が必要な場所がある

かもしれない。屋敷の内部には、

卜
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③屋敷の内部は3Dダンジョン③手強いものばかりが登場する.ノ
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〃

＃
内部になにがある力暗示している。

マップ上に記されている｢.ﾉ｣はト

ラップの位置らしい。新たな探索

者の助けになればいいのだが……。

これは、ウェザートップ館から生

還後に狂死した探索者が残してく

れた、屋敷1階のマップだ。具体

的なことは読みとれないが、その

｜
》

③随所に毒針などのトラップが ③アイテムは巧妙に隠されている

館に巣喰う魔物たち
$？『．“鷺悪しき力を打ち倒

身も凍るよ
すのだノ fを強くしていく

もし、屋敷内でアイテムを入

手したなら、かならず図書館に

いって鑑定してもらおう。意外

な事実が判明したり、アイテム

の効果を教えてもらえるだろう。

（ﾚべﾙｱｿブ）

_“空

電非，

雨

屋敷のなかは、不気味な魔物
ぞ句ぐう

どもの巣窟となっている。彼ら

を倒すには、武器があればいい

というわけではない。なにより

も生き残ることを考えて、とき

には逃げたり、意表をついて話

しかけてみることも必要だろう。

癖
Ｉ

屋敷から無事にもどれたなら、

そこで得たものをニューカムの

町で評価してもらうことが大切。

まず、屋敷内で遭遇した魔物

を撮影してあれば、その写舅を

買い取ってもらえる。探索者が

収入を得る方法は、これだけな

のだ。とうぜん、ピンボケの写

真は安く買いたたかれてしまう。

また、うらないの店にいくと、

探索者の得た経験値がある数に

達していれば、レベルアップを

してくれるのだ。これによって、

ウェザートップ館から生還でき

る確率が、多少は上がるだろう。

（写真を売る）
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③よく作戦を練って戦うように.／
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③小さいくせに、大ダ③屋敷｜階で最強の魔

メージを与えてくる物。逃げるが勝ちだ／

③ここで紹介する魔物

のなかでは弱いほうだ
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③図書館でアイテムを鑑定しても

らうには、それなりのお金が必要

③売ったことのある魔物の写真は、

つぎに売るときは値段が安くなる
③この世に未練がある③便器からぬっと出現③映画で有名になった、

幽霊話しかけると.“したらこわい魔物だいわゆる騒がしい霊

105

－躍鑿;‘

蕊
測

■

、

F■

，篝

鰻

裳

~弄司
＃

１
１
ふ
十

エ
か
？
．

叙し？､アミ
､

gU

一一●

璽
皀
「

團
毒

詞’壁画刺

繼
一

副需

鰐 W亨望電1叶母

… …

Ｉ

曽震

鱈 ﾘ蕊’

騨騨｣蒜

鍾塾

轌
一



一

H 1

発 売中
二＝二 ＝

ダ1111
『W
‘

到

る
一

手
巷 到

る
一

手
巷

C

I

園媒体
唖

Lレー

《
対応機種
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ケ
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蕊欝溺識

ついに出てくれきした／ マップ集だの二
暗雲の垂れこめる空に－筋の－ションゲーム｢マスターオブプ30枚。前作で好評だったキャそのため。単体マップのほうは、

稲光りが。いなずまが落ちたとモンスターズ』に、とうとう、とンペーンモードは、よりむずか全国のユーザーから送られてき

ころに目をこらすと、1人の女いうか､やっとというか｢マップしくなって、マップ、敵マスタた力作から、システムソフトで

魔法使いが立っている。そしてコレクション｣が新たに発売さ－，そして味方マスターも一新厳選したものである。どちらも、

その隣りには、魔界より呼び出れた。されて再登場だ。マスターがな難易度はかなり上がっている。

された1頭のドラゴンが．….．。 1枚のディスクに、キヤンペんとサモナーになっているのだ。再び、戦いの火ブタが切られた

ファンタジーウオーシミユレ－ンモードひとつに、単体マツ冒頭に女魔法使いと書いたのはのだ／

暗雲の

稲光りが

屋弓に日

キャンペーンモー}ご前半富戦記
|何事も最初がかんじん/しっかりﾚべﾙｱｯブだ |南下政策は慎重に｡戦力の分散がキー／’<マップう <マップ〉

まずはキャンペーンの

ツプ。マスターがサモナ

わっているだけでなく、

きるモンスターもサモナ

産タイプになっている。

ンが巳種いるのと、エン

のほかデーモンも呼び出

せる。その他バーバリア

ンもいて、こいつは成長

するとバーサーカーにな

る。最初のマップは陸路

マ
変
で
生
ゴ

ー
に
喚
の
う

第
一
召
一
ド

に山脈があって、その両側がシ

レツな前線になる。冑はバーサ

ーカーを何人もくり出してきて、

ほうっておくと、ドラゴンや巨

人もあっという間に殺されてし

まう。強いわりにレベル巳のモ

ンスターなので経験値も少ない。

山脈の南端に戦力を集中できれ

ば落としたも同じだ。

32ターンと長いが、マップも

デカイので、楽な展開は望めな

い。北端の赤からスタート、南

西の冑へと、下っていく。中央

Tンジェル
／ 、

ｅ
こ
こ
を
前
進

基
地
に
す
る

ｅ
謡
鰹
陣
そ
ば
の

山
岳
に
ワ
ー
Ｌ
フ

ｅ
い
や
な
バ
ー
サ
ー
カ
ー
は
、

精
霊
で
ダ
メ
ー
ジ
を
／
‐

／ 、
一

る。最初のマップは陸路は右か

らぐるっと回りこまなくてはな

らないので、ペガサスなどの空

中軍団で北上、塔移動でドラゴ

ンなどをワープさせる。レベル

アップ中心に攻めたい。

》
・
‐
．
・
一
唖
Ｊ

溌
畦配け
《

蕊
③山脈の北側も

しっかり力ﾉー .／

③山脈の南側に

戦力を集中.／
③横一線に並んで③ついに、占領

総攻撃なのだ.／ぎりぎりだった
と

|短期決戦の八チヤメチヤ戦線 ’ いきなり超ムズカシになるのだ<マッカ <マップ〉

巴番目のマップは超小さいマ

ップ。ドラゴンパピーのような

かっこうだ。15ターンしかない

ので、レベルアップは1種ぐら

いしかできないと思う。くれぐ

れもマップ1で曰橦以上レベル

アップさせておきたい。右下の

中立の塔が乱立しているところ

に敵マスターが出てきて、ぎっ

しり、モンスターで埋まってし

まう。乱戦は必至だが冷静に攻

めたい.／

4番目のマップは、いきなり

超ムズカシになる◎始めにaつ

塔はあるが、すぐにとられてし

まう。敵は始めに12も塔を持っ

ている。とにかく、中立の塔が

ひとつもないのだ。空中戦力で

しか、北上攻撃はできないし、

陸上戦力では、ぐるつと遠一

回りし怠くてはならない。刃

誰鷺斑掌惹
でマスターに不意討ちだ/－

◆

I ノ

／ ノ

④
い
き
な
り
ワ
ー

プ
で
ビ
シ
バ
シ
ノ
．

ｅ
こ
つ
指
一
の
マ
ス

タ
ー
が
危
険
／

④敵も味方も入

り乱れて、もう

大変。マスター

を殺してレベル

アップ･だ.／

轟
塞

二
』
・
・
・
・
．
錘砺

で'システムゾフI、
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マップを作るのは簡単だけど、面白くてしかまた、プレイヤーは初期状態ではBLUE国に

も見て美しいマップを作るのは、至難の技.／設定されていることが多いが､例外的にRED

文中のデータは、最初に表示した国の順。マ国になっている場合はそのむね記した。どれ

スター名は最初の3文字のみて表した。も力作ぞろい。じっくりプレイしてほしい。

これが厳選された

全30マップだよ＝んノ

，ドぅゴ&'ﾄウ フアシ勺諺ア カオスアイル まほう風せかい グレートレイクTriangie
■

BLUE／RED塔数5／5マ

スター＝ウォー／ネクロ砂漠

の回りの城壁を活用できる。河

を渡るところが、ポイントにな

る。

BLUE／RED／GREEN／YEL・

LOW塔数10／4／4／5

マスター＝ウォー縁'ネクロ／ソ

ーサ／ウィーザユーザーは赤の

ネクロマンサー。

BLUE／RED塔数5／5マ

スター＝ウォー/ネクロかわ

いいドラゴンの姿をしたマップ。

2人用-でスピードが勝負。空中

戦力を活用しよう.ノ

BLUE／RED／GREEN塔数4

／6／4マスター＝ウォー

//ネクロ／ソーサク．リーンの

攻略がキーポイントだ。他の国

を担当するのもいい。

BLUE／RED／GREEN／YEL‐

LOW塔数3／3／4／'0

マスター＝ウォー／ネクロ／ソ

ーサ／ウィザ良割…のマ

ッズ第一手力勝負を決める？

BLUE／RED／GREEN／YEL

LOW塔数7／6／6／6

マスター＝ウォー／ネクロ／ソ

ーサ／ウィザセイレーンやク

ラーケンの活用がポイント／

２

ミヅドモエ Paladinボイ サラブしイヅワ砲スボイシト

鷺鋤 、
恥
＃１

睡

勿
的 、
恥
＃１

睡

勿
的

､叩

BLUE／RED／GREEN／YEL･

LOW塔数9／'2／'6／8

マスター＝ウォー／ネクロ／ソ

ーサ／ウイザ担当する国で違

う戦略が必要。

BLUE／RED／GREEN塔数8

／'1／7マスター＝ウォー

／ネクロ／ソーサブレイヤー

はグリーン。水棲族の活用がポ

イントのマップ｡

BLUE／RED／YELLOW塔数

'5／'3／24マスター＝ウオ

ー／ネクロ／ソーサその名の

通り、三つ巴えの戦い。城壁卜

の戦闘に要注意。

BLUE／RED／GREEN／YEL，

LOW塔数5／4／4／3

マスター＝ウォー／ネクロ／ソ

ーサ／ウイザグリーンを選べ

ば、もっとむずかしいそも

BLUE／RED／GREEN／YEL

LOW塔数6／9／9／9

マスター＝ウォー／ネクロ／ソ

ーサ／ウィザ塔の数が少ない

ので、少鋤冑鋭で.ノ

BLUE／RED／GREEN／YEL，

LOW塔数4／5／6／7

マスター＝ウォー／ネクロ／ソ

ーサ／ウイザ地形をよくｷ鋸寸

してから召喚すること。

カナガワ鋤ランフシギナ諺マシギブラブシヅヱルpF-同ln－

凶

襲一

」

軍

〃

Fア詞一
BLUE／RED／GREEN／YEL‐

LOW塔数3/3/3/3

マスター＝ウォー／ネクロ／ソ

ーサ／ウィザ先史時代の日本

とその周辺のマップだ。

BLUE/RED/GREEN/YEL

LOW塔数l／｜／I／｜

マスター＝ウォー／ネクロ／ソ

ーサ〆ウィザ海からの奇襲に

要注意.／

BLUE／RED／GREEN／YEL

LOW塔数6／8／'0／'2

マスター＝ウォー／ネクロ／ソ

ーサ／ウィザ最初の敵はイエ

ローだ.／

BLUE／RED／GREEN／YEL

LOW塔数'0／'0／10／'0

マスター＝ウォー／ネクロ／ソ

ーサ／ウイザ陸上劃のモンス

ターは使いにくいか。

BLUE／RED／GREEN／YEL・

LOW塔数3／7／4／6

マスター＝ウォー,/ネクロ／ソ

ーサ／ウィザ水の城の主とい

ったところか。

BLUE／RED//GREEN塔数12

畠／3／8マスター＝ウオー
：／ネクロ／ソーサプレイヤー
皇はRED＆東西に走る河を言慎に
入れること。

■
■
ｑ

Ｉ
Ｉ
Ｌ3-arrows ヨ.|MFキスショヅト 二M割’

儲
哩
幸
融
望

廟

Fロ

BLUE／RED／GREEN／YEL‘

LOW塔数6／7／7／8

マスター＝ウォー／ネクロ／ソ

ーサ／ウイザ勢力圏に持てる

範塁力洪い青でまず挑戦／

BLUE/RED/GREEN/YEL.

LOW塔数5/|0/4/4

マスター＝ウォー／ネクロ／ソ

ーサ／ウィザ水棲族が暴れ回

る”タコ大活躍だ。

BLUE//RED／GREEN／YEL

LOW塔数14／6／'4／37

マスター＝ウォー/"ネクロ／ソ

ーサ／ウィザブルーで勝てる

ようになったら他の国へ。

BLUE／RED／GREEN／Y日~，

LOW塔数5／5／5／5

マスター＝ウォー／ネクロ／ｿ

ｰｻ/ウイザ一進一退の攻防

がくりひろげられるマッズ

BLUE／RED／GREEN／YEL‐

LOW塔数12／30／'8／’0

マスター＝ウォー／ネクロ／ソ

ーサ,／ウィザ魏・呉・蜀の三

国志なのだ／

BLUE／RED／GREEN／YEL‐

LOW塔数4／24／'5／21

マスター＝ウォー／ネクロ／ソ

ーサ／ウィザ各国とも守りが

固そうだ。
ざ

§
昨
畷鶏うとうりゆうCREATICN SLAIN1Qリバー琳ド

"章息隻■簿，
,旬．.．b・’
_〃_.：

BLUE／RED／GREEN／YEL‐

LOW塔数7／9／9／7

マスター＝ウォー／ネクロ／ソ

ーサ／ウィザ火山をｷ動､ら見

たユニークなマップだ。

BLUE／RED／GREEN／YEL

LOW塔数6／6／6／6

マスター＝ウォー参‘ネクロ／ソ

ーサ／ウイザドラゴンーで始ま

りドラゴンで終わる。

BLUE／RED／GREEN／YEL･

LOW塔数5／6／5／5

マスター＝ウォー／ネクロ//ソ

ーサ〆/ウィザ難易度最高の大

マップだ。

BLUE,／RED／GREEN／YEL・

LOW塔数4／6／6／5

マスター＝ウォー／ネクロ／ソ

ーサ／ウイザポイントはブル
ーとレッドの間の巨大な城壁。

BLUE／RED／GREEN／YEL‐

LOW塔数｜／4／4／4

マスター＝ウォー／ネクロ／ソ

ーサ//ウィザグリーンでプレ

イするのも面白い。

BLUE/RED/GREEN/YEL

LOW塔数'3／'3／'3／'2

マスター＝ウォー／ネクロ／ソ

ーサ／ウィザレベルアップし
ない限り攻めないこと。
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編たとえ初めてでも､じっくりせめ訓ばハン分キャップOも夢じゃない／入門
。
そ
れ
ぞ
れ
の
コ
ー
ス
の
イ

ン
ト
ロ
。
ク
ラ
ブ
ハ
ウ
ス
だ

正会員登録
ｅ
名
前
を
登
録
す
る
と

自
動
的
に
顔
が
決
ま
る

基本の

グラフ

ンドメ

びだし

由に変

④
困
っ
た
ら
キ
ャ
デ
ィ
ー
さ

ん
か
ら
ア
ド
・
ハ
イ
ス
を
聞
く

ゴルフゲームの蟇本はやっぱ

り本物らしさ。コースや天候の

状態によって影響をうけるし、

プレイヤーの熟練度も重要な要

素だ。その点で、このゲームは

かなり現実のプレイ感覚に近い。

日によって天候が変わったり、

ホールの高低の確認もできるの

だ。クラブはパターも入れて14

本｡コースはBつで、全部で108

ホールもある。

ゴルフの腕をあげるためのト

レーニングモードもついて、ま

すます本物らしい。

上罠編研究､練擬プ唾になるには救密の特訓が必要芯のだ／
ｅ
ト
レ
ー
｜
｜
ン
グ
用
の

コ
マ
ン
ド
メ
ニ
ュ
ー

を使うか、が勝負のポイントと

なるからだ。また、飛距離だけ

の判断でクラブを選択しても、

天候でのボールの止まり方、風

向きと風力での飛距離、ホール

の形によってボールの飛び方が

違ってしまう。

さらにショットによっても、

当然ボールの飛び方が変わって

しまう。立っている地形ではス

ピンのかかり方、スタンスとグ

リップではコントロールと飛距

離、ポジションではボールをた

たく位置、とチェックするポイ

ントは多い。そして最後の決め

手となるのはボールを打つパワ

ー。いろいろ考えて、選んで、

注意してもスカやオーバーでは

しかたがない。このあたりがシ

ミュレーションの醍醐味なのだ。

どうしても最初のうちは、思わ

ぬ方向に飛んで、OBや高い木

にぶつけることもあるけどそう

いうときはトレーニングあるの

み。地味な努力が大切なのだ。

トレーニングモードにはSつ

のコマンドが用意されている。

自分の苦手なものを選択して練

習しよう。まず、風向きなどの

天候データを自由に変更するウ

エザーコントロール、飛距離を

のばせるスイングの練習。そし

て苦手なホール攻略のためには

何度でもプレイできるホール選

択のコマンドがある。友だちを

出し抜くためにもトレーニング

ｺマコドセレクト

トレーニングをつめば10人力／
子

鑿
謬

る

霊

遥
群
森
誹
ト
ュ

再
ス
竃
ソ
レ
セ
二

涛
蔚
影
率

雰
謁
霊
蕊

÷

Ｉ
ル
デ
モ
は
そ

ル
全
体
の
雰
囲

徴
を
教
え
て
く

攻
め
方
も
わ
か

DN

はかかせない◎

ゴルフの微妙なおもしろさの

ひとつに、人によってクラブの

選び方が違うという点がある。

いつ、どういう状態のときに何

トレーニコグスう－卜

0．申
oOc

Oo翰
、

カーソルとスベースキー

て．ショットを設定。操作は

たんだ。フォームのほうは
。＠誰急誌綴ﾂワ畑 ○

○
○
．
唾
幸
一

かん 己

ｅ
飛
ん
で
い
く
ボ
ー
ル

に
合
わ
せ
て
画
面
が
ス

ク
ロ
ー
ル
す
る

コマンドメニューから選んて決めるのだ。

③
フ
ォ
ー
ム
の
設
定
。
ス
タ
ン
ス
、
ポ

ジ
シ
ョ
ン
、
グ
リ
ッ
プ
を
決
定
す
る

。
左
は
パ
ワ
ー
設
定
、
右
は
半
円
の
上

で
上
下
、
下
で
左
右
を
設
定
す
る

壁
津
蕊
議
鰯
蕊
０
口
■
Ｆ

‘毎．寺
冒b-申

薯

ｅ
最
後
の
難
関
の

グ
リ
ー
ン
。
自
動

的
に
ク
ラ
ブ
が
パu■

108

種
壷

。､ﾉニー

生唾且え竃廿人げ垂っすぐな東一凡でヨ

ホー凡左尋ユももの木渥孟垂す

○
○
’一

￥
③

唾
西
〃
。
今一
審
画
一。



、

試合編トーナメントに参加しよう／ コースと練習用の2コースで合計6コースが用意されて

8ホールずつの全部で108ホールもある｡下のマップはそ

ﾙ。図は八王子ゴルフ場全体(番号はホールナンバー)。

実在する4

いる｡各コースとも1

れぞれの最初のホール。
ｅ
プ
レ
イ
時
の
コ
マ

ン
ド
メ
ニ
ュ
ー

コマJ祇睡レクトー__－
トレーニングモードや、ふつ

うにプレイしてホールをまわる

ストロークモードでプレイする

と、そのときのデータがディス

クにセーブされ、キャラクタの

飛距離がのびていく。あるてい

ど強くなってきたら、トーナメ

ントに参加してみよう。

レ
シ
ー
サ
イ
ド
コ
ー
ス
（
工
ク
セ
レ
ン
ト
）
し
Ｇ
Ｍ
Ｇ
八
王
子
ゴ
ル
フ
場

ｅ
練
習
用
だ
が
む
ず
か
し
い
。
変
化
に
富
ん
だ
さ
ま

ざ
ま
な
ホ
ー
ル
を
持
っ
て
い
る
。
必
ず
パ
ー
が
取
れ

る
よ
う
に
な
っ
て
い
る
と
は
い
う
が
な
か
な
か
大
変

レ
ワ
ザ
ン
ク
ロ
ス
カ
ン
ト
リ
ー
ク
ラ
ブ
シ
田
人
カ
ン
ト
リ
ー
ク
ラ
ブ

ｅ
静
岡
県
の
伊
東
の
南
小
室
山
の
山
す
そ
の
リ
ゾ

ー
ト
コ
ー
ス
。
距
離
は
短
め
だ
が
変
化
に
富
ん
で
方

向
性
を
主
体
に
攻
め
る
こ
と
が
要
求
さ
れ
て
い
る

トーナメントでは1コース

(アウトgホール･インgホール

の計18ホール)をまわった結果

がランキング表に登録されて、

ディスクに保存される。

そして、最高4人までのプレ

イヤーが参加できるようになっ

ているから、友だちとの試合も

楽しめる。ほかのディスクのキ

ャラクタも読みこめるので、成

長したキャラクタを参加させる

ことも可能だ。ランキング競争

も楽しそうだ。

トーナメントじゃなくても、

マッチプレイ(ホールごとの勝

負)でのシビアな対決も､緊張感

があっておもしろい。

ｒ
『
，

〃

ｅ
｜
緒
に
プ
レ
イ
で

き
る
の
は
４
人
ま
で

パ
ー
ト
ナ
ー
選
択

■■■■
苗

黙

ラー1罰z"_應一菫ﾔﾗｸﾀも読みこめそ
ン華謬薑|嵜巡等長したｷｬﾗｸﾀを書

ｷ菫零臺雲鬘誠蕊:ラン
ン－－－1画画ﾄー ﾌ翼,，ヨ･ トーナメントじゃ弗

又やスキー亀拝して下ごい■

グ③ﾄー ﾅﾒﾝﾄで50人までの．マツチプレイ(ホーノl
表一ススコアが登録される．ラン負)でのシビアな対決
キングアッブをめざそう.／ があっておもしろい。

優堕編めさ辻ブﾛゴﾙﾌｱー ／

ｅ
福
島
県
の
大
自
然
に
囲
ま
れ
た
な
だ
ら
か
な

丘
陵
コ
ー
ス
。
広
く
ゆ
っ
た
り
と
し
た
コ
ー
ス

レ
イ
ア
ウ
ト
で
の
び
の
び
と
プ
レ
イ

噸
磐
旧
感
鍛
劉
蓋
蕊
簿
包

毎
．
１
Ｊ
今

．

』
沙

Ｆ

：
〆
イ

寺
寺
が
今
α
亭
？

毒

し
週
人
灯
ン
Ｆ
ノ
ー
フ
ラ
ブ
▼

ｅ
東
京
の
多
摩
丘
陵
の
美
林
に
か
こ
ま
れ
て
い

る
。
初
級
者
に
は
難
し
い
ア
ウ
ト
ホ
ー
ル
と
攻

め
方
が
ポ
イ
ン
ト
に
な
る
イ
ン
ホ
ー
ル
が
あ
る

4

蕊菫聿
４
画

４
痔

殺
壷
＆
合

謝
一母

庁
口
や

も
■
勺
ｒ
幸

△
骨
症
上

曇
．
蕊
齢

長
よ
。

§
7－溺
廿巴上

鍵

連
・
亭
令
弓
上 〕

ｅ
こ
こ
か
ら
ボ
ー
ル
を
出

す
の
は
大
変
。
入
れ
な
き

ゃ
い
い
け
ど
つ
い
入
る

ｅ
ク
ラ
ブ
ハ
ウ
ス
で
の
休

憩
。
ハ
ー
フ
タ
イ
ム
デ
モ

八
Ｉ
フ
タ
イ
凸

ｅ
練
羽

だ
け
ど
後
半
は
少
し
ず
つ
む
ず
か
し
く
な
る

→~も一ブス与一卜琿､

垂→くり毎くつろごく侭重､｡

ｅ
池
や
川
な
ど
の
障
害
物
ｅ
白
い
杭
の
外
側
の
こ
と
。

の
こ
と
。
こ
こ
に
入
る
と
ふ
つ
う
Ｏ
Ｂ
と
い
う
。
ペ

岸
辺
に
移
し
て
打
つ
ナ
ル
テ
ィ
で
打
ち
直
し
だ

実際のゴルフ場にはそれぞれ

クラブハウス(ゴルフ場の管理

と食事や休憩所の施設)があっ

て、そこからスタートする。ゲ

ームにもクラブハウスなるもの

が登場して、プレイするコース

のふんいきを、かんたんに説明

してくれる。

アウトgホールを終えると、

ハーフタイムでクラブハウスに

寄り、ちょっと休憩。そして、

後半のインgホールまで終われ

ばクラブ八ｳｽのデモが見送っ

てくれる。

プレイごとに修正されるハン

ディキャップを0にして、トー

ナメントを勝ち進もう。もちろ

ん目標は優勝だ。強豪メンバー

(友だちだったり､おとうさんだ

ったりするわけだけど)になん

て負けてはいられないぞ。

fの

▼蔓繍ｶﾝﾄﾘー ｸﾗﾌ゙
心

ｆ

て
さ
ま
さ
ま
な
要
素
を
も
つ

③'8ホールでコー

了。こゞ 〈ろうさまのデモが待つ ス

109

、
〕
Ｓ
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願ﾐﾕﾆｹﾆｼﾖﾝ重視のｼズ弘

巽鰯患｣繍
嘉藤達鰐職雲'，
患烈夛震篤篭識蕊r忘扇"-…'|‘聖
が得られる。また登場人物はすぐし、職種や日頃の行いがデイ

べて自我を持っていて、たとえノのパラメータに影響してくる。

仲間でも自分の思いどおりになこまかなところまでいきとどい
かせ

らない。お金もアルバイトで稼たシステムになっている。

重 －彌而罵應肩蟇言二ケ の
右のマップはオロの町の一部で、

のどかな雰囲気がよくでているっ
この背景はちゃんと時間がたてば

昼から夕方→夜→朝→昼へと変わ

っていくんだbスクロールも速く

て気持ちがいいぞ.ノ

催

蕊
「
面
や
二

一
一
一
『
』鑑

時
間
が
た
て
拝

日
も
く
れ
る ③オロはちいさな町だけど、上の

マップの何倍もあるんだぞ'毎③目が覚めたら夜だった

罰けてくれる仲間を探壱探て Q

愛する妻アリビアの病を、腕

のいい医師にみたててもらった

ところ､「この病には魔法の力が

感じられる｣と教えられた｡そこ

で、ディノはアリビアを救うた

めに魔法の都マイョールヘと1

人旅だった。生活習慣や言葉の

違う他種族の住む土地を、運命

オロの町は小さいけれどいろんな

人が暮らしている。話しかけると

食料をくれる人や、人をだまして

お金を盗むヤツ、アルバイトをあ

っせんする人など千差万別。とに

かくどんどん話しかけてみよう。

にあやつられるがごとくさまよ

うディノ。しかしアリビアを救

うためには力をかしてくれる仲

間が必要だ。ゆくさきざきで'|胄

報を集め、信頼できる仲間を探

そう。でも日頃の行いが悪けれ

ば仲間にできないことだってあ

るし、仲間にできても頼みを間

いてもらえないぞ。とりあえず、

オロで情報を集めながら、アル

バイトをしてお金をためて、ア

イテムをそろえよう。また国に

行くときには、馬と食料を忘れ

ずに持って行こう。

句

ｅ
ん
？
仲
間
に
な
っ

て
く
れ
そ
う
だ
な
あ

瀦筆
愚巖”員L介跡:乱顎‘;巴F

rワオ
か4m

本
人

観
ロ
ォ

オ
れ
り
と
ｒ
か 望盤響誕

仁
この寸

竺
ね
フｆかマ
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唾正義の使書フランケン 唾知っておき尼いアイテム群
いくら操作がパンチにジヤン紹介しておこう。

プだけだといっても、ほんとにロックやボルトなどはあると

これだけだったらおもしろみが便利だが、持っていなくてもク

ない。そこで、全部で4つあるリアはできる。逆にブーツなん

ラウンドの進行をしやすくするかは持っていないとクリアでき

ためのパワーアップアイテムをないので、注意しよう。

箔

一心

フランケン博士は巳人の怪物

を作った。フランケンは正義の

心を持ったがメガルドは凶暴な

ものとなり、博士を殺し人間を

雲いはじめた。フランケンはメ

ガルドを倒すためたちあがった

ｅ
ゆ
く
て
に
は
ザ
コ
ど

も
が
待
ち
受
け
て
い
る

フ

隆自分の位置|こ気をつ|すて
1口

黍~議:ゞ !:縁
恋

１
回
取
る
と
５
個

手
に
は
い
る
。
自

分
よ
り
上
に
い
る

敵
に
対
し
て
は
か

な
り
有
効
。

■
砧
ご
■
‐
し
｜
『
匹
己
ｑ
風
『
岸
■
『

ロ
ッ
ク

②

蕊
ｅ
う
っ
か
り
落
と
し
穴

に
は
ま
る
と
…
…

このゲームのマップは変わっ

ている。いままでの横スクロー

ルのアクションやシューティン

グゲームはまっすぐ進めばボス

の所へたどり着くが、このゲー

ムはボスを見つけださなければ

ならない。しかも、マップ全体

が大きな迷路みたいになってい

てボスの居場所へ行くには自分

の位置を確認しないといつまで

もウロウロするはめになる。

＠
堂e
～＝‐ ＝可 垂■ ＝■

■

祭 ←

霧
嘩蟻

卓

１
発
打
っ
た
だ
け

で
稲
妻
の
と
ん
だ

先
は
何
匹
も
や
っ

つ
け
ら
れ
る
。
つ

ま
り
、
貫
通
弾
。

を
』■■で

稲 ．＝マニ
いな

蕊e+字皐露■塵
韮
乖
ロ

記 ×

妻
皇沼竜宅m室壼一一．

咋

舎
色

○

夕；
竃

可キ
ーか

＝､画｡－－ー

謀 '了瀞
ク
ル
ク
ル
回
る
ぶ

ん
広
い
範
囲
で
敵

を
や
っ
つ
け
る
ス

グ
レ
モ
ノ
。
稲
妻

と
の
併
用
は
最
強
。

画
渦
州
訓
叫
刈
ｌ
詞
も
ど
ｒ
ペ
〆
馴
創
刊
引
引

ボ
ル
ト

③変なところにとばされてしまし

探索するはめになる

ﾛ

鐸

＆ワナがゆくてをは|ざむ 霊識
心 灘 醐謬:蕊蕊溌

もちろん敵キャラがゆくてを

はばむが、コースに動くワナが

あってコース自体がゆくてをは

ばむこともある。まるでフィー

ルドアスレチックみたいで、と

ても楽しい。

｜
ブ
ー
ツ
’

こ
れ
を
持
っ
て
い

な
い
と
下
か
ら
わ

い
て
出
て
く
る
間

欠
泉
に
乗
っ
て
も

死
ん
で
し
ま
う
。

ノ
Ｅ
冥
１
Ｖ
｜
呵
‐

睡
垂
』
函
一
二
昨
ｂ
一
垂

《
ん
で

鐸

窺
雲
《

画
亨
ｐ熱
、
一
鼈

聾
、
。

癖
屯

で
寺
ご

Ｊ零
つ
フ
ク
フ

洞
ン
プ
し
恥

■
■
■
■
Ｐ
ｒ
・

一
ゆ
一
一

■
■

嘩
一
》

固一
壹
豪

ｅ
し
か
も
柱
は
ガ
ク
ガ

ク
動
い
て
い
る
の
だ

ｅ
下
に
落
っ
こ
ち
る
と

死
ん
で
し
ま
う

Bl
l■■|■'一・ 蕊§凸

■
叫

ジ
ャ
ン
プ
し
た
と

き
に
よ
り
高
く
跳

ぶ
た
め
の
も
の
。

フ
ラ
ン
ケ
ン
の
人

形
を
見
つ
け
る
と

１
ｕ
ｐ
で
き
る
。

フ
ラ
フ
ク
ン

人
形

＜ 礫＃
＊‐

：
瀞
識
簿
蕊
鍵
鋤
總
艫
謡
鑑
騨

~:、 庫
●＆

…蓉琴琴§雲琴4篭毒塞至雪雲… ………
S

つ

陵墓本は電撃パーンチ〃
ケームの進行はいたってかんパンチで破壊すればいいだけ。

たんで、敵が現れたらパンチでアイテムもところかまわずパ

敵をやっつけ、障害物があればンチして発見しよう。

蓬:箸嘩簿溌遭

先をちょっとだけ紹介
どのラウンドもにたようなボスだが、

さすがに最終のラウンド4はてごわ

いメガルドが待ちうけている。
ｅ
破
壊
で
き
る
障
害
物

を
壊
し
て
進
ん
で
い
く

、
シ
」
●
。
●
●
。
。

ｅ
中
に
は
と
て
も
役
に

立
つ
ア
イ
テ
ム
が
隠
さ

れ
て
い
る
こ
と
も
あ
る

‐
歸
睦
函
適
溺

驚鑛等篤議一
9‘圏観t語 鼬 ｅ

ｅ
左
が
ラ
ウ
ン
ド

２
の
ボ
ス
。
右
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ラ

ウ
ン
ド
４
の
一
フ
ス
ト

噂
｡詔

蕊
騒
騒

釦

環 イ
デ
凸
だ
っ

霧
函
薩
麺 境興
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媒体

対応機種

VRAM

セーブ機能

価格

璽固

『7戸刃ｸ/2十

12BK

コンティニュー

6，800円

”



の悲しい物語兵器としての■I

I

f'竃
､

iへ届

データウエストみで

恋06-968-1236
I 一

一

圖田

『7豆12/2＋

12BK

媒体

対応機種

VRAM

ｾー ブ機能

価格

､
ディスク

Ⅱ
副
咄
騨

ｌ
兇

■

7,800円
螺説

9

第4のユニッ

トシリーズは、

死の商人である

WWWFという

組織によって、

バイオニック。

首聿Ⅳ

シリーズ3作目
デュアルターゲ､〉

メッセージも豊かに

言･怒・哀・楽･謝〃
シリーズ3作目は

デュアルターゲット
1作、巳作と続いてきた第4

のユニットシリーズに日作目が

登場。今回は、『デュアルターゲ

ット｣とメインタイトルもつけ

られ、十分期待できるぞ。

ゲームはコマンド選択式のア

ドベンチャーゲーム。キミは、

国連統合軍の一員であるブロン

ウィンとなって、セス、アッシ

コマンド選択のときに、「話

す｣や｢考える｣などのコマンド

を選ぶと、喜・怒・衷・楽・謝

などと表示される。これらのコ

マンドは、プレイヤーの感|冑を

取り入れるためのもので、これ

によってメッセージなども変化

するのだ。これで、より臨場感

あふれるゲームが楽しめる。

1作、巳作と続いてき

ソルジャー(一種の強化人間)と

呼ばれる生体兵器にされた少女ブ

ロンウィンの物語である。

彼女は1作目で自分の正体やW

WWFのことを知り、2作目では

国連統合軍のエージェントとなり

WWWFの野望を打ちくだいてき

た。そしてまた、やつらの新たな

野望を阻止すべ〈戦いがはじまっ

たというわけだ｡しかも『デュアル

で
場

めるが、とつぜん現れた吉いプ

ロテクターのBSにじゃまされ、

取り逃がしてしまう。

博士とPPB捜索の任務は、

セスとアッシュにまかせること

になり、ブロンウィンはふつう

の生活にもどった。そのブロン

ウィンに新たな事件が……。学

校に行くと、教室でなに者かが

サイコ・ブラスト(サイコ・パワ

ーによる光線)を発散している。

教室をうかがい見ると、そこに

いたのはブロンウィン自身だっ

たのだ。教室で出会ってしまっ

た巳人のブロンウィン。謎はい

っそう深まっていく……。

ュなどの仲間と、宿敵WWWF

の野望を打ちくだくのだ。

ターゲット｣では､2作目で残され

た謎や、ブロンウィンに関する秘

密が解明される。

。
画
面
下
の
感
情
コ
マ
ン
ド

で
い
っ
そ
う
楽
し
め
る

博士とサイコパワー
ブ豈ｽﾀー がうばわれた
統合軍基地で、とつぜん爆発

音が／豐報がとたんに鳴りひ

びいた。WWWFの奇襲だ。越

中博士が開発していた、サイ

コ･パワー･ブースター(PPB)

が、博士もろとも盗まれたのだ。

PPBとは、バイオニック・ソ

ルジャー(BS)のサイコ・パワ

ーの増幅装置だ。部屋にいたブ

ロンウィンも、警報を間き飛び

出した。逃げようとするWWW

Fのアンドロイドを、ブロンウ

ィンとアッシュが追跡し追いつ

主な登場人物たち

■画41ブロンウイン｜

蜜ゞ人公w卿w”4番目のBS。今で

は国連統合軍所属◎

麹|元蠕駕董驫闘’
8．･

EBI

質鶏難在零

鰡鑿臺鐸

■ ■■■1岸弓F罵司F冨司E匿う

Af

戦 闘シーンは
ちょっとかわいい／
戦闘シーンになると画面がか

わる。戦闘は戦法を選ぶだけで

OK｡キャラがかわいくなる。

浄
壁

発者。逃亡後、統合

軍の研究部に在籍。

セス

越中博士とともに逃

亡したBSo現在統

合軍エージェント。

｜アッシユ1
セスと同様に、逃亡

したBSo統合軍エ

ージェント。

｜スイシー画
WWWFのBSoブ

ロンウィンとうりふ

たつ。じつは……。

|青いBS(?)|
WWWFのBS｡正

体は秘密。2作目を

遊んだ人なら……。

■

|翁
。
ま
ず
戦
法
を
選
ぶ
と
、
下
ｅ
す
れ
ち
が
い
、
技
を
出
す
。

に
キ
ャ
ラ
が
表
示
さ
れ
て
こ
れ
何
回
か
で
決
着
が
つ
く

開
『
一
一
一
咄
一
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1

》
何
も
昌

窯
諦
匡
垂
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■
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ロ

マ
ー
ロ
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引
品
朴
干
ｌ
内
日
』
ｊ

凸
Ⅲ
ｑ
’
零
』
？
申
呼
号
凸

寄
』
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戸
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画
Ｕ
卜
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一
己

茸
即
『
戸
心
１
画
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③ブロンウィンが暴れ出した？

ブロンウィンが2人？！
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鋲 VRAM 128K

ｾｰブ機能’パスワード

､|園 価格 5,BOO円死

ー

修行の旅に出発’旅
-ガ

メタルスーツにおおわれたパ

チ夫くんは、パチンコが大好き

な少年だ。彼は史上最強のパチ

プロを夢見て、パチンコ修行の

旅に出た。旅の途中で何台もパ

チンコ台を打ち止めにして、つ

ぎつぎと店を制覇してパチプロ
'|胄報を教えてくれるぞ｡特に幻③店内にはいったら、まず、人と話を
のパチプロ才蔵や女パチプロのしよう。情報はできるだけ仕入れるの

③ロボ○ツブみたいなパチ夫〈ん。彼
のめざすパチブロ修行の道はとおく険

に育てるというゲームなのだ。しいのだ が郵各のポイントだラン子には会うように。

●●●●●●●●三'二三；

チェックはおこたらないように
｜トー
Lノ。，‐ノO

規定の台数以上を打ち止めに

して、カウンターの店員に話し

かけるとその店はクリアし、つ

ぎの店に進める。出した玉は得

点になり、一定の得点でパチ夫

くんが1UPするのだ。

パスワード

でセーブだ

ケーム中、カウ

・ンターの店員に
5話しかけるとパ
：スワードを教え

§てくれるのだ。
p④ｳ-二0国

’その台が出るかどうかクギの状

態を調べてみよう。調べたいク

ギをルーペで拡大してみる。チ

ェックポイントはクギの向きだ。

チャッカー(チューリップなど

を向いていればチャッカーに入

りやすくなり、逆に下を向いて

いれば、玉は入りにくくなるの

だ。クギのよしあしで勝負の大

一半が決まるので、

Oカウンターで景品が

出ればいいのにね
，P、？‐,B急零輪心《-画衛！
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③②④見たいクキ

をルーペで拡大。

チャッカー付近の

クギはだいたい上

向きで、玉は出や

すいとみた

工

穴

③'0分足らずで打ち止め。クギが

いいとカンタンに終わってしまう

③読みが的中。中央の羽根がよく

開き、大当たりが続出
③62番台のヒコーキ台にすわっ

てみる。クギの調子~はと、うかな
』p

）
コーキ台、一発勝負にかけるなら権

ン台がおすすめ。それぞれの台に応

しよう。
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』_二』

弓一二二い
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癖識

磯為
：潔

③御存知フィーバー台、数字が回軒

する台と絵が回転する台がある‐3

つそろったときの快感はたまらない

一般台か上

利台かセブ

じた攻略を

店内のパチンコ台は、おおきく分けて4種類あ

る。台にはそれぞれ特徴があり、クギの見方も

ちがってくるのだbじっくりとねばりたければ
鴎
一

一
口
っ
照

乞
攻
一

風
で
一

符
ん
の
か

〃
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ヒ
コ
ー
キ
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般 利
鱗．|猫昌醐．

今
Eコ

③昔なじみのチューリップ台がこれ

中央の入賞口に入れて、チューリッ

プを開きっぱなしにさせよう

台

③まわっている中央入賞口の赤い部

分に入ると大当たりの権利がもらえ､
さらに中央下に入賞すると大当たり

③中央入賞口の羽根が開いてVソー

ンに入ると、18回羽根が開きつづけ

る。連続して羽根を動かそう
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128K
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77宮司2/2+("RDM)対応機種鱈
128K

セーブ機能

価格
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白9,800円 ､

- t章診…
プログラマー

北原弘行は、あ

る夜、古池のほ

とりで頭に激痛

をおぼえ失神す

る。意識を回復

し自宅に向かう

途中、黒マント⑨帝都バンクに勤めつぜん北原に襲いかかってきた

』
（、

プロ ば、夜になると酒場が開き、昼

間は得られない'|胄報を耳にでき

るし、そのうえ暗闇に得体のし

れない物がよぎったような気が

したりする。同じ場所でも、昼

夜両方で調査しなくては。

祈とう師有沢鬼士の除霊を見

てもすっきりしない北原は、自

分で調査をはじめる。

このゲームではプレイ中に時

間が流れていて、街のようすも

昼と夜では違ってくる。たとえ

途中、黒マント③帝都バンクに勤め

の怪人に出会い､る彼が主人公

怪人がつれていた畿曵のような
化け物に喰いつかれ、ふたたび

意識を失ってしまう……。オー

プニングデモから暗い陰画のよ

うなグラフイツクとともに薄気

味悪い雰囲気につつまれる。そ

してゲームははじまるのだった。

③昼間の街は明るい。この街は寺

なと・も多い。この人は観光客です

③夜は一転して不気味な雰囲気

○のなかに幽体らしいものが…．

燭』
③宮寺大学の田島医師は、北原の

友人。よきアドバイザーでもある

調査結果は、北原の自宅にあ

るコンピューターに登録すると

自動的に整理される。再確認も

かんたんにできるのだ。

表示データ

瞳雪篝蓬

|滑総鐘 お
①
き
ち
ん
と
整
頓

さ
れ
機
能
的
に
見

え
る
北
原
の
自
室

『畷
都

磯

病院に収容され診断を受けた

が､結果は｢野犬に襲われたショ

ックによる幻覚｣だった｡北原は

自分の体験を確かめたい一心で

友人の精神科医、田島明弘に相

談に行った。田島の部屋で話を

していると、体験が実際にあっ

たのだと思えてきた。しばらく

話していると、桜木香という美

人新聞記者が田島を訪ねてやっ

て来た。彼女から、山城和人と

いう画家が不気味な怪人と化け

物の絵を取りつかれたように描

き出したと間き、山城の家へ向

かった。このあと、山城の家で

絵を見たり､祈とう師のところ

へ行ったりするが、このあたり

は一直線に進める。謎解きはも

うすこし先のようだ。

霊
や
変
死
に
か
か

わ
る
情
報
が
フ
ァ

イ
ル
さ
れ
て
い
る

、

一
霊
調
地
図
一

一
Ｉ
Ｐ
Ｉ
宮
■
黒
‐
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宮
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宮
‐
二

そ
の
人
物
と
ほ
か

の
関
係
者
と
の
対

人
関
係
を
表
示

霊
の
出
没
し
そ
う

な
地
区
が
地
図
上

に
表
示
さ
れ
る

対
人
調
査

③桜木香は、山城の画風は暖かみ

のあるものだったというのだが

獄沸鐵う
心ル。

野
調査を進めるうちに、悪徳不

動産屋の社長が全身を喰いちぎ

られて死亡するという事件があ

ったことを知る。犯人は野犬か、

それとも不気味な黒マントの男

と餓鬼のような化け物なのか。

北原はさまざまな人たちと出会

いながら謎にせまっていく。

墨璽函

圏，
ﾛ’

。

雲
P

群

③黒マントの怪人と化け物の絵だ
が|蚤人の顔だけが描かれていない

③需首教の有沢鬼土。祈とう師だ

が、なんだかうさんくさい感じ ③背後霊と話をしたりすることも
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蕊
ケ目ﾏｼド選択式
（もちろんエッチコマンドもある）

ィ突然働依頼状が来たノ
ある日、私立探偵であるオレ束されているので内密に調査し

のもとへ突然の依頼状が届いた。てほしい･･…･｣というのだ｡中に
こう

｢美少女モデルの中藤美希が拘は彼女の生写真が同封されてい

謡蕊
③届いた依頼状と美樹の生写真査にむかった。

Oゲームの進行はすべてコマンド選

択。エッチなこともできるのがミソ

★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★☆★★★★★★★★★★

少空から雨が降れIざ…
話しかけ始めると、突然雨が降

ってきた。雨宿りのためにいっ

たん木かげに避難したあと、彼

女の專用ワゴンにかけこむ。ワ

ゴンの中には美希と付き人の知

世のB人だけ。ゆっくり話すチ

オレは美希のCFスタッフに

うまくもぐりこんだ。撮影が終

わって、そっと彼女に近づいて

③雨力涯ってきた③ワゴン車の中は密室O分かれ道ではどっち？ｏ
Ｃ
Ｆ
の
屋
外
ロ
ケ

に
来
た
が
、
な
ん
だ

か
雨
が
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り
そ
う

シ
ち
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ゆ
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美
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ゴ
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雄
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手
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の
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睡
諦

ｅ
小
屋
で
は
事
件
解

決
と
な
る
か
ど
う
か

の
運
命
が
分
か
れ
る

。
悪
い
や
つ
ら
を
倒

し
て
も
、
や
り
残
し

て
い
る
よ
う
な
…
…

◆

主

伝
。
事
件
解
決
に
は
こ
割
垂
ド

ジ
の
銃
、
デ
リ
ン
ジ
ャ
が
の
、

レ
ー
が
必
要
だ
ち
さ
て

ｊ道に迷っていると、林の中に

小屋を見つけた。ここで、ひと

休みすることにした。いろりの

火にあたりながら、美希や知世

に依頼の件を間いてみるとすこ

しずつ｢拘束されている｣という

意味がわかってきた。モデルと

いう華やかな仕事も、じつは奴

隷のようにつらい仕事なのだ。

これもそれも、ディレクターや

。ジャスト／クレスト
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園田MSX-Audio
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ン 対応機種

VRAM

ｾー ブ機能

価格

三弓＝ｰ
ヨン｡新しいソフト八ウスの参加や新企画

のシューティングゲームの連載の予告な

どもあっておおにぎわい｡そして､初夏号に

ついても紹介しよう。

i･こp"ILE_醗》ｩ婁愈p
幸一一一一一一一唾一

lBIMI1■

１

８
０
０
Ｊ

『~、

ディスクステーション4号テイスクステーション4号●●
品ナムコ『かめん｡…･･｣は右から出てく

るザコを数十匹やっつけたあ

とボスを変身して倒す｡『おさ

む…･･･』は波にさらわれない

ようにして貝を掘り出す。

埋＞新
D$
4月8日

スが参加してワイ

今回“号は常連のケームアマ
ーツのほかに初めて参加するソ，

フト八ｳｽがBつもある｡それIJ
もデモとかいうのでなくて、ち’

やんと遊べるソフトなのだ。何4
千円もするソフトを買って、イロ

メージと違って、’'毎しい思いを’」

するより、こんなふうにすこし，

でも遊べるのはとてもいい。そ、
れに、自分には合いそうもない＝

と患っていたものも意外と気フ
に入ってしまうこともある。こパ

、

ういう出会いがあると､なんだ｜ド
か得をした気分だ。’己
さて、もうひとつ注目したいヤ

ノ1
のはコンパイルのrブラスター、

レ

バーン』というシューティング。．

じつはこのゲームを連載として＝

数面ずつ毎号入れていくという。◆
今回はそのデモだけが予告とし｜：
て入っている｡:

q

以上のほかに右に並べた分と、ノ
ゲームアーツから『ぎゃん自己

巳｣のデモ、BGVは｢デフォルゲ
キツズ

ガ
メKIDS』が入っている。

顔餅フフトハウ
ワイドキドキノ
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15パズルの要領でボールの通

路をつなげていくパズル。

MSXがしゃべるソフトを使っ
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ユーザーから送られてきた写真

を、お望みのままのお姿に.ノ

連載というよりシリーズのおもし

ろRPG・今回もハチャメチャ。

ファンダムに掲載のゲームをい

くつかつないでリレーで楽しむ。

？

■険の旅に出る。行く先々には洋食や

F 蕊
和食の材料が敵として登場したり、

ケレシスもコック姿でフライパンや

襄驫巽黛冨熟
C'コンハイル／ほかたくさん

スクステーション初夏号・・

D$
4,

ゴ〕しべ例パロ列5月8

版『スーパーコックス｣は4枚組
洋風料理屋で働いていたケレ

シス。いつしか料理長の娘リー

ナを愛するようになり、結婚を

決める。だが、料理長は巴人の

結婚を許す代わりにキッチンラ

ンドへ修行にいくことを命じた。

というわけで、ケレシスは冒
⑨妖精のエプロン姿もまたかわいい
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第⑪

つまらなかった記事．おもしろかった記事
男

注目されればとにかく勝ちなのだ ることなのだから、話題性は十

分。発売後の評判に期待したい。

おもしろかったほうでの1、

巳位は、編集部でも力を入れて

いる連載なので|||頁当なところ。

スーパーデータ学も早く仲間に

入りたいものだ。つまらなかっ

たほうの巳位が表紙というのは

すこし寂しい気もするが、これ

は読者の好みもあるといえよう。

暁

』
声

もしろいと思った読者も多いの

だが、つまらないと思った読者

のほうが上回るという結果だ。

これに関しては、ゲームが悪い

のか、記事を書いた担当者が悪

いのかは読者の判断にまかせる

としよう。どっちにしる票を集

めるということは注目されてい

では、1回目ということで、

読者がMファンをどう思ってい

るかを、毎月やっているアンケ

ート調査のB月号集計分からピ

ックアップしてみよう。

おもしろかった記聿でB位の

ファミスタが、つまらなかった

記事の1位という点に注目。お

れは読者の投稿プログラム雑誌

で、いささかファンダムとつう

じる部分があり、人気に比例し

ているようだ。B位以下は見て

のとおりだ。

さて、いきなり始まった新連

載だが、興味をもってくれただ

ろうか。これからもいろんなテ

ーマで挑戦していきたいと思う。

お便りと意見を待っている。

’MSXのユーザーはファンダムが好き？
今回から始まったこのコーナーで

は､皆さんのアンケートを集計し

てグラフ化し、それでなにかをや

らかそうと思っている。これを読

めば､ホンネが一目でわかるはず

なのでなにかと役立ててほしい。

はたしてキミは多数派か少数派か。

つぎに、もうひとつのグラフ

を見てほしい。これは本誌以外

によく読むゲーム雑誌はなにか、

というアンケートの結果である。

なかには本誌しか読まない読者

もいるだろうが、いちおう世間

の動きとして参考にしてほしい。

やはり、読者がMSXのユーザ

－というだけあって、1位はダ

ントツでMマガとなっていた。

巳位以下をまとめてもかなわな

いというのはすごいが、予想ど

おりの結果でもある。さすが、

ライバルである。

ドングリの中ではトップのマ

イコンBASICマガジン。こ
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来今月は第'回目ということで､ｱﾝｹー ﾄ集計の結果からデー ﾀを選
んでみたが、来月からはきちんとテーマを決めてやりたい。そこで以

月
下のようにMSXのイベントをとりあげてみた。実際の回答は80ペ－

のお題ジの読者ｱﾝｹー ﾄのﾊガｷを使って実施しているのでよろしく、′

mMSXのイベントがあったら行ってみた回入場料はいくらまでなら払っていいと思
いと思いますか。いますか。

①八イeイイエ①無料el00円⑧300円④500円

囮イベントには誰といっしょに行くと思い⑤1000円⑥それ以上（円）
ますか。囮イベントでゲーム以外にやってほしいこ

①ひとりe友だち⑧家族④恋人とに、巴つまて番号で答えてください。
⑤その他（）①ソフトハウスの質問コーナー

囮会場までの所要時間が何分以内なら行きe雑誌(編集部)の質問コーナー
ますか。⑧ケームミュージックのミニコンサート
①30分e60分⑧90分④120分④クイズ大会⑤グッズの販売
⑤それ以上⑥ソフトの販売⑦その他（）
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鯉
そろそろ、新学期にむけて注目すべ

き新作ソフトたちが名をつらねはじ

めた。このコーナーを活用して、発

売中ソフトをこまか－くチェックノ

無印はMSX2/2糸のソフトです｡④はMSX2+専用､●はMSX･MSX2

/2+のソフトです。⑱はMSX2か2+、＠はMSXかMSX2かで機能

が切り換わります。届はMSX-MUSIC対応です。

期間中に発売されたソフト
巳
■■■■■■月

日
日
日

３
６
７

0

17日
コナミのゲームキャラクタ

たちと楽しくマージャンが

打てるゲーム。キャラクタ

の性格設定ができるので、

友だちの性格を分析して、

設定してみるのもおもしろ かなりエッチで、コミカルなア

ドベンチャー。出てくる女の子

も｢ナウ○力｣や｢スケ○ン刑事」

などをパロッたかわいい子ばか

いかもしれない。

21日 プリントショップⅡ(D:要漢字ROM)／ソニー／12,800円
MSXを使って、きれいで楽しいグリーティングカードな

｜どを作れる便利ソフト。カラープリンタにも対応。り。C調なノリで、深く考えず

22日コナミゲームコレク
コナミゲームコレク

ション番外編(、)／コナミ／4.800円｜に楽しく遊ぼう。

ションシリーズの番外編。むかしのゲ 8日
－ム曰本と、新作ショートゲーム4本を収録。 －

おなじみディスクステーションのスペシ

ャル版。ディスクS枚組で、RPGやア

ドベンチャーなど、いろんなゲームが楽
墾
犯

↓

lト

しめるお買い得なソフト。

かの有名なRPG、ウルテイマシリーズ

の第1作。ウルティマならではの壮大な

世界を十分楽しもう。今後『ウルティマ

10日 美しき獲物たち恥RTⅥ（、)／グレイト／4.000円
ちょっとエッチなグラフィック

鑑賞用ソフト。歌謡曲をBGM

に、かわいい女の子のグラフィ

ックをたっぷりと楽しめるぞ。

グラフィックも美しく、アニメ

処理もおりこまれている。

西

【
二

II』なども登場の予定。

ドーム(D)／システムサコム／9.800円

小説のように楽しむゲーム、ノヴェルウェアシリーズ第1

弾。近未来を舞台にした社会派アドベンチャー

E繍臺殻昌iDq売張鱒爲□
』

|ﾄｨ
▲

|’ ス
先月からはじまった｢ソフト

なんでもベスト10｣。今月も

｢J&P渋谷店の売り上げベス

ト'0｣はもちろん､またまた読者

アンケートの集計結果から、キ

ミたちが買いたいと思っている

ソフトのベスト10を掲載してみ

た。みんなが買いたいと思って

いるソフトがなにかをチェック

して、世間におくれをとらない

ように注意しよう。

来月からは、少しずつながら

かわりだれのベスト10を掲載し

ていくつもりなので、待ってい

議鍵蕊蕊謹
寺

壁
蕊

曇劃害≦-亀-L
'藍。

罷

③プレイボール2は無期延期に

てね。また、こういうベスト10

を載せてほしいなどの希望があ

れば、ハガキで、〒105東京都

港区新橋4-10-7TIMMSX･

FAN編集部ベスト10係まで◎

お八ガキ待ってます。

uq
③なんと夏発売の君軸佳伝が1位。③ソフト不足のため顔ぶれは先月

光栄のシミュレーションは強い。同犠10位以内にDSが2本とい

(4月号アンケート調べ）うのはすごい。（3月'5日調べ）

，)ﾙﾉﾉ：サトームセン，り."j、.1&I)渋芥l,li･、.1&l)lll1.llll,i7、LAOX政ﾉ厳小llIlIij
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1

2

S

4

5

6

フ

劃聯ハ
、一皇慰

の】｜口

818｜ブﾚｲポー ﾙⅡ

前回順位

4

3

10

2

語蝿峨飛雛

ソフ卜名

信長の里窪戦国君裁佳伝

デイスクステーション各号

ぎゅわんぶらあ自己中心派2

魂斗羅

牌の鬮桁師

プロ野球ファミリースタジアム

ディスクパック

アンジェラス
背…jf

スーパー大戦略

頁位

1

2

3

4
５
－
６

7

8

前剛頁位

2

3

7

1

4

5
6

ソフト名

ディスクステーション春号

セヒウス

スーパー大戦略

ラスト・ハルマゲドン

ディスクステーション3号

ウィザードリィ

POWERFULまあじやん2

テト'ノス

10 コーファーの里灌
侯1スピリット3Dスペシャル



|篁体’函］
'対応機種『両亡詞2/2＋

VRAM128K

価格6,800円｜

ジｬﾝﾙ｜ｼﾕーﾃｨﾝグ’

ファンタジー畠ゾーンⅡ
■ポニーキャニオン■冠03-221-316IB5月21日発売予定

ｽﾃﾙｶﾗー のｼｺー ﾃｨﾝｸ゙
『ファンタジーゾーン』といえ

ばゲーセンはもとより、ゲーム

機のほとんどに登場している超

メジャーゲーム。その続編が、

MSX巳に登場した。

ゲームは前作同様パステルカ

ラー調の景色の横スクロールシ

ューティング。主人公オパオパ

も健在だ。ショップに入れば、

いろんなパワーアップパーツも

買える。もちろん、敵を倒した

ときに落ちるお金をかき集める

あたりも前作と同様。ただし、

お札もひらひらと登場するぞ。

前作と大きく違っている部分

は、1ステージの間にひとつの

面から別の面へとワープするこ

と。宙に浮いた敵の基地を破壊

すると｢WARP｣と＝かれた冑

い四角が現れ、そこに入ると別

の面へ。これをくり返して、赤

い四角のワープゾーンを見つけ

て、そこにひそんでいるボスキ

ャラを倒すのだ。

③ステージ｜のマップをちょっとだけ紹介。カミングスーン初のマップ

ｅ
あ
い
か
わ
ら
ず
、
パ
ス
テ
ル
カ
ラ
ー
調
の
画
面
で
じ
っ
に
フ
ァ

ン
タ
ジ
ッ
ク
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オ
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詞
弓
三
一
一

″『
《
’

一

一

弾
へ

－
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御 ■

<ソニーからの悲しいニュース>まえまえ_から発売予定表に名を載せていながらのびのびになっていた、ソニーの｢プレイボール巳｣の

発売予定が無期延期になってしまった。先月、r妖怪変紀行｣のとき巳度とないようにと願っていたのに、また起きてしまった。「メン

バーシップゴルフ｣も発売日未定になってしまったし、悲しいニュースばかりのソニーでした．…．．。

お話だけでも

いいですか？
Cセガ
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識 弘宇日､…中零

溌

■ボーステツク■冠03-708-4711me月10日発売予定

画面もｲﾒデｴﾒｼﾘー ズ第S弾
T距向‐=ず蕊Na；三国§池三二F,ヨペーユ召

Ph諏廻目l骨1

全米で大ヒットしたRPG、

ファンタジーシリーズ第B弾の

登場だ。「ファンタジー1I1』は、

1作、巳作にくらべ、いくつか

の部分で工夫がなされ、画面構

成なども変わっている。見た目

にはシミュレーションゲームの

ようになり、ゲームの内容のほ

うも、いちだんとおもしろくな

っている。

1，巳作でも敵となった悪の

魔王ニカデモスが今回も敵とな

る。ただし、ニカデモスも巳度

の失敗で多くを学び、より強い

魔力を手に入れているらしい。

それでも、若き冒険者はニカデ

モスを倒しにいくのだ。しかし、

③これが基本の移動画面だね

の奥深さは十分キミを楽しませ

てくれるだろう。

もちろん、1作、巳作で育て

たキャラクタを呼び出すことも

できるので、ファンタジーシリ

ーズをずっと楽しんできた人に

は、ちょっとした特典がついた

ようで得した気分だ。

ニカデモスを倒し、キミの手

で平和を取りもどせ／

一一

③直面はアイコン形式になり、1，

2作目とはイメージチェンジ

③戦闘シーンいふ、L＝‐
なでならんで戦うのだ。ぇいつ･／

『~

…‘､認

田代まさしのﾘﾝｾｽがいっぱい
『鷲

■ハル研究所■冠03-252-5561■5月下旬発売予定

代まさしかゲー ﾉ、のｷｬﾌ用 I？に.、
1■■■

ｅ
全
体
に
メ
ル
ヘ
ン
チ

ッ
ク
。
め
が
ね
か
け
て

る
の
が
マ
ー
シ
ー
だ

。
ハ
ー
ト
を
取
る
と
体

力
回
復
令
ふ
た
た
び
が

ん
ば
れ
る
と
い
う
も
の

テレビでおなじみの田代まさ

しが、コミカルにあばれまくる

アクションゲーム､｢田代まさし

のプリンセスがいっぱい』が登

場。菫話の世界を舞台にした、

楽しいゲームだ。

おとぎの国に、とつぜん魔界

の支配者ウルトラ・マージョが

現れた。白雪姫、人魚姫、親指

姫、シンデレラ姫の4人のプリ

ンセスがおそわれ、とらわれて

しまった。そこで、マーシーこ

とわれらが田代まさしが妖精に

つれられておとぎの国にいき、

4人のプリンセスを助けるべく

画面いつぱいに大冒険活劇をく

りひろげることになるのだ。

各プリンセス、それぞれの国

がそのままゲームのステージに

なっているので、全4ステージ

の構成だ。どのステージもみな、

もともとがおとぎの国なのでメ

ルヘンチックな雰囲気は満点。

マージョの手下の敵キャラも、

かわいくってにくみきれないや

つばかり。あのマーシーが主人

公だから、とうぜんキャラの動

きもコミカルで、キミを楽しま

せてくれることうけあい。アク

ションゲーム好きのキミには、

なかなかおすすめの1本という

わけだ。

圭一←～マテ＝←幸戸一

一〒ーや－マーマーや～一一幸

一■今や幸手一宇壬や牛ニーーーーー
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お話だけでも

いいですか？

<やる気になったハミングバード／>予定表にも載っていなかったのに今月NEWSになっている、ハミングバードのrラプラスの魔｣。

じつは『ロードス島戦記』の移植が決まったそうで、それなら原作者の同じラプラスも楽しんでほしいということらしい。担当の私は

1年ぐらいまえに取材にいったときラプラスを出したいといっていたのを覚えている。
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■テクノポリスソフト■冠03-432-4471■4月上旬発売予定

ﾏー ジｬﾝ大好き1でも女の子も
になる。この｢技｣はとっても有

効なので、ポイントをつかんで

使おう。

相手は、対局中、牌が捨てら

れるたびになにかしらしゃべり

かけてくる。いつちよう大きな

手でも上がって、対戦相手にぎ

ゃふんといわせてやろう。

③かわいい女の子も脱いでくれる

のでサービス満点のマージャンだ

000

マージャンが好きで、女の子

も好き､というキミには『まじや

くんちや－｣だ。

マージャンをして勝てば、か

わいい女の子が脱いでいくとい

う、ゲーセンによくあるタイプ

のマージャンゲームだ。マージ

ャンは、E人対局で、コンピュ

ータの用意した対戦相手を勝ち

抜いていくのだ。まずは、友だ

ちの家に行き家族マージャン、

続いて町の雀荘へ…･･･という具

合に、少しずつレベルアップし

ていく、マージヤンロールプレ

イングになっているのだ。勝負

は、マージャンをS局打って持

ち点の多いほうが勝ちとなる。

キミが負ければその場でケーム

オーバー、勝てばつぎの対戦相

手へと進めるしくみだ。

また途中からは、自分の配牌

をコントロールする積みこみな

どの｢技｣が、自分の持つパワー

によって、いくつか使えるよう

睦
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■BIT2■狂03-479-4558E4月中旬発売予定

おまたせしました畝いよいよ登場
を楽しませてくれる。

ある日、逃がしの

依頼を受けた娘が、

神隠しにあい行方不

明になってしまった。

娘の行方を追ううち

に、藤兵衛はなにや

燕豪鶉芽’評諏｡噂し脚!,豊!‘
乗り出すことに……。③顔にまかれた包帯がふわっふわっとほどけていく

神隠しとも関係のありそう

な4人の殺し屋が､藤兵衛黒
のまえにたちはだかり、物味か

語は意外な方向へと展開し蕊
ていく｡ﾘｱﾙなグﾗﾌｨ群
ツクと毛筆風メッセージで、／：

ひたすらシリアスなアドベ

ンチャーだ。

1988年10月号で紹介した｢首

斬り館｣｡発売のほうがおくれて

しまったので、異例のケースで

はあるけれど、フォローの意味

もこめて再度力ミングスーンに

登場となった。

江戸時代を舞台にした、時代

劇風アドベンチャーゲームだ。

主人公は、いろんな理由で江戸

の町にいられなくなった人々を

逃がす、逃がし屋という商売を

している、通称逐電屋藤兵衛と

いう男。この男、表の商売は傘

張り、うすよごれた着流し姿で

とびきりの美形ときている。し

かも、我流ではあるが、忍術の

使い手である。逃がしの腕も、

そうとうなもので、いうことな

しの主人公である。キミは、そ

んな藤兵衛となって、江戸にお

きた事件をすばやく解決してい

くのだ。シナリオも奥深く、エ

ンディングを見るのはかなり困

難。後半には、RPGシーンも

ひかえていて、いっそうゲーム

鼻

■
、
津

②
グ
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ク
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で
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ッ
ド
で
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よ
グ
ッ
ド
ノ

お話だけでも卜<ｺﾅﾐの目玉ｿﾌﾄその後のうわさ)先月このｺーﾅーのｺﾅﾐの目玉ｿﾌﾄの一件､少々新しい『うわさ』を頁にしたのでちよ。

I謡鯨爵斑懲け聯震孟態&堂瀧?わきた・ｺﾅﾐ…い含…て、いいですか？
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繧長の野望戦国群雄伝MS×の画面がなくても
●対応機種：MSX2／2＋

●媒体：未定●VRAM：

未定●価格：未定●ジャン

ル：シミュレーション●発

売：光栄より夏(6～8月）

ごろ発売予定。

光栄期待の新作、2本目

はr信長の野望戦国群雄

伝』だb

戦国時代の日本を舞台に

した、やっぱりウォーシミ

ュレーションゲームだb従

来の『信長の野望』と違って

のは、武将に、戦国大名だ↓ラ

なく、家臣も加わったという

り。家臣を含む、すべての圃

兵を持っているのだbこれ(j

はり光栄から発売されてい’

国志』と同じ構成だb日本を贄
I“た『三園表，しいう唾I#千

,癖踊砲､､…」弧,館44画;!''E鐸4

新作発売予定表鮪よっびりガｲﾄ゙
水諮伝

I■q宇一苧

|§I~昌串､

(すいこでん）

●対応ｲ罐:MSX2/2+m
●媒体：未定●VRAM:。…~…

未定･価格:未定･ジｬﾝi季
ル：シミュレーション●廃

謹製嬢
遡

の光栄からしばらくぶりに

新作が登場するoPC88な

どで、すでに人気を得てい

る『水i許伝』だ。

相手の国を占領して、国を統括

していくだけのシミュレーション

とは違い、領地を増やしつつも、

自分自身をみがき、最終的には宋

国の腐敗の原因となっている賊臣

を倒すことが目的となる。ただし、

そのためには強い人物を仲間につ

け、皇帝の勅命(ちよ〈めい)が下

りるようにならないと敵の本拠地

にはいけないのだb

41‘Z

1、
L，

鹿
6

1R

b,
側
“
ｌ
‐
１
脚
画

1Ⅱ４
，
冊

Ｉ
鰯

U

卜■ョ
；

ｈ
叩
１
１
■
ｈ
ｌ
ｌ

噌融抄(YM)?I
’

と月の間に何度も実行できるコマ

ンドがあれば、何か月もかかって

1回だけ実行するコマンドもある

というシステムだ。舞台は近畿、

四国などの38か国だけど､楽しさ

は十分だb(写真はPC88版）

シナリオも4編用意され、シナ

リオごとに主人公を含むキャラク

タの人数も違ってくる。シナリオ

によっては、最大で7人までのマ

ルチプレイも楽しめるのだ。アニ

メーション処理やセリフも豊富で、

グラフィックもなかなか。また、

キャラに対するパラメータも多く、

リアルにプレイできるのだも

（写真はPC88版）

ホワッツマイケル
●対応機種：MSX2／

2＋●鰯本：ディスク●V

RAM：128K●価格：

未定●ジャンル：アドベン

チャー●発売：マイクロキ

ャビンより5月発売予定。

漫画やテレビアニメで人

気のキャラクタ、猫のマイ

ケルがゲームの世界にもデ

ビューした。

て下さい』

ヴァリス11

ﾏｲｹﾙが､ちょっと外■
出している間に、奥さんの

ポッポがいなくなってしまった。

マイケルは、ポッポを探しに出か

けるのだった。

途中、原作ではおなじみの人物

や猫など、あらゆる人(猫)の話を
聞いて、ポッポの行方を探し出す

のだもこれらの人物も、原作同様

ゆかいで楽しい人たちばかりで、

ついつい目的の｢ポッポ探し」も

おろそかになりがち。「ポッポ探

し」とはまったく関係ないような

事件などにも巻きこまれるけど、

それもゲーム上必要だし、楽しい

のでばんばん解決していこう。

ゲームは、コマンド選択式のア

『

h

PC88などからの移植で､PC88

版などにあったビジュアルシーン

など、多少省略されていた部分と

いうのがあったが、今回は、他機

種ともまったく同じ内容で出すと

いうことだもそのためディスク3

～4枚組という大作だ。

アクションケームの大好きなキ

ミにはもってこいのゲームだb

（写真はヴァリス、MSX版）

公で、不気味な各面を軽快にジャ

ンプしつつ、剣を振りまわして敵

をなぎ倒してつき進むアクション

ゲームだった。今回も、前作同様

のスカッと楽しめるアクションゲ

ームになっている。

可

ドベンチャーなので、いきづまっ

てもいろいろやっていれば必ず脱

出できる。難しさがどうとかより

も、マイケルのかわいさや、シナ

リオのおもしろさを満喫しよう。

（写真はPC98版）
■■■■
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のソフトです。
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C対応です。

■本とソフト※媒体のRはROM版､Dはテｲｽｸ版で式

の
●
こ
の
情
報
は
Ｂ
月
訂
日
現
在
の
も
の
で
魂

1

11 タイトル(媒体)乳メーカー名予定価格発売予定日タイトル(媒体)/メーカー名/予定価格発売予定日
吾

MSX･FAN7月号(本)/徳間書店／価格未定

⑱ディスクステーション5号(D)/コンパイル/1,980円田

ファンタジーⅢ(□)／ボーステック／9‘800円田

ビバラスベガス(D)/ハル研究所/6,800円

④プロ野球ファミリースタジアム(R)/ナムコ／価格未定圧

めいず君(□)／㈱日本テレネット／5,800円

●ワンダーボーイⅡ(R)/日本デクスタ/7,800円

ガンシップ(D)/マイクロプローズジャパン／価格未定

ポツプレモン(D)/チャンピオンソフト/6,200円

⑪デイスクステーシヨン4号(D)/コンパイル/1,980円田

モンモンモンスター(R)/ホット・ビイ/6,800円田

釣りキチ三平釣り仙人編(R)/ビクター音楽産業/8,200円

GCALC(D:要八ルノート)/ハル研究所/14,800円

パチプロ伝説(R)/ハル研究所/5,800円

ディガンの魔石(D)/アーテック/8､800円

はっちゃけあやよさん(D)/八一ド/3,800円

エントフユーラ－(□)／全流通／6.800円

幽霊君(R)/システムサコム/6,800円

ラプラスの魔(D)/ハミングバード/7,800円

プライベート・スクール(D)/工ルフ/6,800円

⑭ﾌｧﾐｽﾀホームランコンテスト(D)/ナムコ/3,200円田

首斬り館(D)/BIT2/8,800円

怨霊戦記(D)/ソフトスタジオWING/9,800円田

ぎゅわんぶらあ自己中心派巳(R)/ゲームアーツ/6,800円田

●三つ目がとおる(R)/ナツメ/7,800円

アンジェラス(D)/工ニックス/8,200円固

魂斗羅(R)/コナミ/5,800円

テレフォンクラブストーリー(D)/コンピュータプレイン/7,800円

夕ウヒード(D)/チャンピオンソフト/7,200円

KUMIKO(D)/NEWSYSTEMHOUSEOHI/7,800円

NORIKO(D)/NEWSYSTEMHOUSEOHI/7,800円

KYOKO(D)/NEWSYSTEMHOUSEOHI/7,800円

④ミッドガルツ(D)/ウルフチーム/12@800円田
マイト．アンド･マジック巴(D)/スタークラフト/9,800円

ポッキー(□)／ポニーテールソフト／6‘800円

天九牌(D)/スタジオパンサー/6,800円

まじやくんちや－(D)/テクノポリスソフト/6,800円

死体置場で夕食を(D)/テクノポリスソフト/9,800円
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陶
画
？
？
？
？
？
？

４
月

ガウディ(D)/ウルフチーム／価格未定

信長の野望戦国群雄伝(媒体未定)／光栄／価格未定

水許伝(媒体未定)／光栄／価格未定

シヤテイ(D)/システムサコム/8,800円

白と黒の伝説〔仮称〕(□)／ソフトスタジオWING/価格未定

ガルフォース怒濤のカオス(D)/スキャップトラスト/7,800円

ベトナム1968(D)/スキャップトラスト／価格未定

ローグ・アライアンス(D)/スタークラフト/9,800円

メンバーシツプゴルフ(D)/ソニー/7,800円田

ゾイド巳(R)/東芝EM|/価格未定

センターコート(D)/ナムコ／価格未定田

私鉄沿線殺人事件(D)/NEWSYSTEMHOUSEOHI/価格未定

内山亜紀の超番外編(D)/NEWSYSTEMHOUSEOHI/価格未定

制細濫ﾕーサーｺﾝﾃｽﾄーｮﾝ(0)/NEWSYSTEMHOUSEOHI/n格綻

蝶類図鑑I(D)/NEWSYSTEMHOUSEOHI/価格未定

ヴァリスI(D)/㈱日本テレネット／価格未定

テラクレスタ(R)/日本物産/7,800円

シルヴィアーナ(□)／パック・イン・ビデオ／価格未定

エメラルドドラゴン(D)/バショウハウス／価格未定

ロードス島戦記(□)／ハミングバード／9,800円

アグニの石(D)/ハミングバード/6,800円

美少女コントロール(D)/ハード/6,800円

殺しのドレス(D)/フェアリーテール/6,800円

ウルティマI(D)/ポニーキヤニオン/7､800円

ウルティマV(D)/ポニーキャニオン／価格未定

JIS囲碁学校中級(D)/マイテイマイコンシステム/7､800円

棋譜入力＆通信対局(D)/マイティマイコンシステム/12,800円

□.Cコネクション(D)/リバーヒルソフト/9,800円

八イディフォス(D)/ヘルツ/7,800円

パイレーツ(R)/マイクロプローズジャパン／価格未定

サイレントサービス(□)／マイクロプローズジヤパン／価格未定

フ
月
以
降
発
売
日
未
定

MSX･FANs月号(本)/徳間書店/390円

①ディスクステーシヨン初夏号(□)/コンパイル/4.800円田

ﾘｯｽﾃｨｯｸADV(D:ﾀｹﾙでのみ販売)/ﾌｪｱﾘー ﾃー ﾙ/6,800円

シユヴアルツシルト(D)/工画堂スタジオ/9,800円田

カオスエンジェルス(D)/アスキー／価格未定

MSXプﾛグ弘ｺﾚｸｼｮﾝ50本ﾌｧﾝ弘ﾗｲプﾗﾘー⑤(本ﾙ徳間書店/780円

●MSXﾛグﾗﾑｺﾚｸｼｮ>/50本ﾌｧﾝ弘ﾗｲブﾗﾘ-e(D)/徳間書店/4801円

田代まさしのプリンセスがいっぱい(D)/八ル研究所/6,800円

雪の国クルージュ(D)/ザイン・ソフト/8,800円

ミッドガルツSIDEA(D)/ウルフチーム/8,800円四

ミッドガルツSIDEB(D)/ウルフチーム/8,800円田

ホワッツマイケル(D)/マイクロキャビン／価格未定

T&Eﾏｶジﾝﾃｨｽｸｽぺｼｬﾙ2(D:ﾀｹﾙでのみ服売)T&Eｿﾌﾄ価格未定

ワークスGT(仮称)(D)/BIT2/価格未定

●PLAY#ミュージック(本)/徳間書店/1@200円
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警
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③営業本部ビルの外観なんとな

くカートlノッジみたい

ｰ

愚｜琴･■|壼
う、企画中

了ザイン案

竜討する河

ファミスタ

ム本e
セ部ナ

漁蕊．=鶏｡ィ
当ル塁しますよ｡それから､歴
謹削史ｼﾐｭﾚー ｼｮﾝゲー
間謹ムとか戦闘ゲー ﾑとか学
憧習ソフトもやってみた
い｣(河野さん)｡そばで吉濱さん

が｢歴史シミュレーションは強

いところがもうあるからむずか

しいですよ｣なんて進言したり

している。

今、ワルキューレのRPGの

。
Ｉ

謂
票
『
修
司
熟

③｢パックマニア｣のサンプルをチェックしながら、企画中

のワルキューレのRPG用マップとキャラクタデザイン案

(割ましたら50唖以上来たんだそうだ)を検討する河

野･吉積コンビもたまたまいあわせた女性は、「ファミスタ

ギャル」として売り出し中の崎山かよこさん

１
．
．
０
１
１
●
１
１
１
１
‐
ｂ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｐ
少

ほとんどすべては河野・吉積コ

ンビが仕切っている。企画、広

報、販売促進、営業、生産管理

……プログラミング以外はすべ

て巳人だけでやっているそうだ。

ナムコの人気ゲームをMSX
鎌
’’’’:’:!’一撃’’'二-’‘
磯 I

企画も進めているところで、河

野さんが線を引き、吉犢さんが

色をぬったマップが広げられて

いた。そこに、数日後に発売予

定のrパックマニア』のサンプル

が来て、BGMに巳音変なとこ

ろがあることがわかった｡｢これ

で発売日が巴、B日ずれちゃい

ますね｣と吉積さんがつらそう

にいう。ソフトの発売日が遅れ

る現場にはじめていあわせたク

リッパーであった。

に移植していくのはもちろん、

MSXオリジナルの企画にも意

欲的だ。ファミコンで人気のあ

ったワルキューレのオリジナル

RPGやレーシングゲーム……

｢今年は1年のトータルで'0本

くらいは出したいと思っていま

す。まだ秘密ですが、年末には

アーケードからの移植で4メガ

ROMを使ったすごいやつを出

③ナムコのMSX関係はナムコット事業部ナムコット事業課のこの2人だけで取り仕切って

いる。左が吉積信さん、右が河野光一さん。河野さんは｢ゼビ文字｣の考案者でもある

「ここ数年､ナムコはMSXか夕一｣、『ゼビウス』の巳本を出

ら離れていたんですが、去年のし､今年は｢ファミリースタジア

はじめころ、私が強く希望して、ム』をはじめ､たくさんのソフト

またMSXに力を入れることにを予定している。MSXでの当

なったんです｣と語る河野さん面の目標は．○ミ。ファミスタ

は､知る人ぞ知る｢ファミコンのあたりで抜くのをねらっている

河野名人｣だ。､という。

去年は『リターン・オブ･イシ現在、ナムコのMSX関係の
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列
ASCⅡ

6

§

｢僕はｸﾘｴｲﾀー だ」
瀧異的なパフォーマンスを跨る実数型BASICコンパイラ｢MSXベーしっ君」

がMSX2+対応になって新登場｡15～20倍という実行速度はそのままで、

MSXz+の新しいスクリーンモードやスクロール命令をサポート｡わかりやす

いマニュアルと迷路などのサンブルソフトも付いて､いっそう使いやすくなりました。

｢僕はブﾛグﾗマーだ」
日本語MSX-DOS2は完全に日本語に対応｡また､RAMディスクの機能も持

っていて､高速なアクセスができま式さらに､MS-DOSと同じ階層ディレクトリ

の機能を持っているのでミワープロの文書などを16ビットのコンピュータとやり

取りすることができま戎日本龍MSX-DOS2はMSXに新しい環境を提供しま丈

｢僕はﾈｯﾄﾜー ｶー だ」
一人でパソコンに向かってもつまらなしもパソコン通信を利用すれば､あなたの

世界は広がりま夷MSX-TERMは高速･高機能そして使いやすい通信ソフト

ウェ元XMODEMやTransltによるデータ転送をサポートし､マクロ実行機能

や逆ｽｸﾛー ﾙ緬易エデf夕機能などにより､快適なパソコン通信をお手伝いしま魂

■表示価格に.消黄税は含まれておりません｡

MSXをより使いこなすための

M洲Lい署読らす
MSXペーしっ君ぶらす

価格6,800円(送料400円）

■ROMカートリッジ＋3.5ｲﾝﾁ1DDフロッピーディスク1枚(2DD

のヂｨｽｸ装置て"も読み毎き可能)■マニユアルー式■画､
rr吾司句､r云刃っ＋■MSXペーしっ君ぶらすはMSX-BASlCと比

ハくて文法上の制限及び相違点かあります既存のBASICフロ

クラムをコンハイルして､実行するためには多少の変更が必要

⑳……
になる場合がありま京

変更になる場合がありま衣

MSXのための新しい環境を提供する

日本語脚DOS2
日本晒Ⅳ1SxDOS2128KBRAM内極

価格34.800円(送料1.000円

■128KパｲﾄRAM内蔵ROMカートリッジ+3.5インチlDDフロッ

ヒーテイスク2枚（2DDのﾃｨｽｸ装護でも読み嘗き可能）■マニ
ュアルー式FFT再訂勿

日本而MSxDOS2価格24,800円（送料1,000円）

■ROMカートリッジ＋3.5インチIDDフロッヒーティスク2枚(2DD

のティスク装議でも読み南き可能)■マニュアルー式■RAM'28

Kバイト以上搭載のr詞z専用､対応機種(ソニーHB-F900､日

立製作所MB-H70､松~F電器産業F~S-5000F2､FS-4600R三

菱電機ML-G30､ヤマハYlS604／128､CX7M／'28､Y1S805/128､
YIS805／256■写貝のROMカートリッジはl2BKBRAM内蔵ﾀｲﾌﾟ

ｺﾐｭﾆｹー ｼｮﾝの世界を広げる

MSX-TERM
MSX■■ヨ三1画

価格12，800円(送料1.000円

■3.5ｲﾝﾁIDDﾌﾛｯﾋｰﾃｨｽｸ1枚(2DDのﾃｲｽｸ装置で

読み宮き可能)■ﾏﾆｭｱﾙｰ式■周ｩ■日本語MSX-DO

2対応■RS-232C対応■パソコン通信をする場合には、MS

本体の他にMSX専用のモテムカート'ﾉｯシ､もしくはRS-232

カートリッジとモデムか必要です

⑳

」

■MS-DOSは米国ﾏｲｸﾛｿﾌﾄ社の商撫で或画ゞMSX-DOS日本鰐MSX-DOS2MSXペーしつ君ぶらす‘MSX-TERMはｱｽｷーの商擦で魂■DOS2対応のMSX-DOSTOOLS､MSX-SBUGゞMSX-Cvo『蝦朝霧篭

■ｶﾀﾛｸ送呈柱所･氏名･年齢職業電話番号商品名使用機種を明記の上宣伝部麟N係までﾊｶｷでお申し込み《ださい｡〒'012‘東京都港区南青山6-|Hｽﾘーｴﾌ南青山ビﾙ㈱ｱｽｷー営業本部TEL(03)486-8080枇式会社アスキー
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●MSXマー

－でさらに磨きがかかる★3D場面

テムで興奮がさらに突き上がる／

Fmm搭載5,800円
:､●表示価格には､消費税は含まれておりません､
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コナミ株式会社
本社／〒lOl東京都千代田区神田神保町3丁目25大阪支店／〒561大阪府豊中市庄内栄町4丁目23番18号札幌営業所／〒060札幌市中｛【
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′番丁札幌札幌23中市庄／ 大大伽丁代 田神田本社
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