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州:キミの声がパソコンの音声になる“
｢MSXVOICERECORDER｣のことである。 雲 龍

ラジカセをパソコンに接続するだけで、自分の声を、パソコン上で再生できる。

しかも､その声をディスクに記憶することもできるんだ｡早口･ゆっくり･逆転再生

も可能だ｡BASIC上で使えるから、パソコンが人の声でしゃべったり､朝､女の子

の声で起きたり、自分の声が出るゲームをつくったり､できる。逆転再生を使えば

〈
『さかさことばゲーム』でも遊べるのだ｡また､｢オ☆ハ☆ヨ☆ウ」「はつぴ一｣と力

おもしる言葉のサンプル集もついとる｡これが｢MSXVOICERECORD-

ER｣である｡よろしいかな？
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A2:本当だ｡自分のｵﾘシﾅﾙCGをカラーで
ハードコピーできるゥﾗﾌｲｯｸｴヂｨﾀー 恥fM_rである

ｽゴｲｿｶﾗーブﾘﾝﾀ(HBP-F1C)対応にバージｮﾝｱｯ｡だハ

gi2Rハカセ､グﾗﾌｨｯ

バージョンアップした
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A3:いろんなキャラや
｢ドﾗｸｴ｣などおなじみ
ゲームタイトル曲を、

自分のオリジナルゲーム

に入れられ

るのである。
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N間:'89年ソ月ソ1日～4月ｿ11上

唖

蕊
囮ケームがつくりたくてたまんなくなるぞ BFM音源､塵増感あふれるゲームの音だ。

因8オクターブ9音同時発音/ﾒﾛヂｨｰ6音,リズム5音､音色データ64

音､リズム5音のスグレモノのFM音源｡もちろん今まで通りPSGも装購｡

リエイテイブパソコン ｢ケームプログラミングツール(F1XDJ専用)』に｢ケームプログラミン

グ解脱本｣がゲームづくりを解りやすく教えてくれるんだ｡と~ぜんBASIC

解脱害もBASlC文法害もついてる毛

』
画1.9万色の自然面再現｡こりや､自然画モードだ。

F
圓日本願処理機鹿だって榎準装循さノ
F1XDJではMSX2＋の標準仕様漢字BASICとJIS第1水準漢字ROMに加

え､<JIS第2水準漢字ROM>と約150．000語(複合贈含む)の内蔵された連文

節変換辞害ROMも楓準装備｡MSX板準日本寵処理観能くMSX-JE>も内蔵｡

もうこれで日本寵はバツチリ。

團横スムーズスクロールだって､むろんできちゃう毛

■3．5インチ<FDD》内蔵■<スピコン><連射ターボ>搭威■(ポーズポタン>楓能付■<集中

インジケーター》装備屋ﾒｲﾝRAM64KB,V-RAM128KB実装■プログラミングの

楽な独立10キー■JlS配列ｷｰｰ■(2ｽﾛｯﾄ>装備

豚顯甥+HB-F1XDJ標準価格69,800円

■一般プログラム部門ケームソフト(R,P.G,シユーテイン●応募期間‘'88年12月1日～'89年3月31日(当日消印有効)●応募作品MSX規格で

グなど)・開発用エディター(お絵害きソフト､ツール等)､実用くられた自作ｿﾌﾄ｡フロッピーディスクまたは､カセツトテープで参加して下さし

ﾋﾂﾄピﾂﾄｽﾀｯﾌになろう〃ｿﾌﾄ(表計算ｿﾌﾄ等)のプﾛグﾗﾑ｡ﾛ小林ﾂｸﾛｳ君部門応募されたブﾛグﾗﾑは､お返しでき家せん｡応募ブﾛグﾗﾑの著作権零一切の繍零ﾘ
ｿﾆー ブﾛグﾗﾐﾝグｺﾝﾃｽ|､」「F1ﾂー ﾙデｲｽｸ｣(F1XD､F1XDmk2)､｢ｹー ﾑプﾛグﾗX雨摺予羅断惰舟深雛霧季雰g梁甥{蕊ﾗ?認甲瀧

ミングツールJ(F1XDJ付属)または､｢センサーキツド」を使きんさなどを群価する特別賞があります｡各賞入賞者には､ヒットビットスタッフと

を応募じて欲しい〃蕊累韓熱醸識認蝉黛溌鶴緊錆撚熱血嬢證霊刃辮要鎧
●カタログを希望される方は住所･氏名･年齢･職業･電詑番号･搬種名を明記の上､〒108東京都高桔局区内､ﾉﾆー (株)カタログMF係へお申し込み下さい｡●侭はアスキーの商標です。

,！●この誌面に掲載されている全商品の価格は1989年3月31日まで有効で戎
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●下記のｿﾌﾄはもﾒｲﾝRAM64K以上､V-RAM128Kのパソコンｼｽﾃﾑでお使いください｡またMSX2のｿﾌﾄはMSX2のパソコンｼｽﾃﾑでお楽しみ下さい
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プ皿MSX版､新啓場。ツ
操作､簡単｡すべて選択式／
選択式操作だから特別なコードやキー操作を覚えなくてもいいそもオリジ
ナルのレターヘツド・グリーテイングカード･カセツトインデツクスカード．は

がき(裏面).ポスター･横断幕など､誰でも簡単にできる。たとえば自分だけ
の便菱やオシャレなパーティ招待状づくりに｡カノジョヘのオリジガ'ぬセッ

トのプレゼントに｡年賀状､暑中見舞に｡イバントのポスター、運動会の応援、学

表現力､豊富｡書体14､イラスト126､飾り枠19／
なんと英文12書体､和文2書体､イラストは126種､キレイな飾り枠も19種｡キミの

翰
篭
翼
で
二

メッセージにふさわしい表現を選べるのだ。

蔵龍塞IaBLoc臆mem
NEWSMRTYReporter

園祭模擬店のメニュー表に｡いろいろ応用Lﾉて､個性を存分に発揮じてほしい°
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(連絡先）

東京郁港区油町1－2－3

崖淳雑画教篭

簡易グラフィックエディターでオリジナルイラストの作成ができる｡この世にただ
ひとつのオリジナル作品をおもいつきﾚﾉ描きだLﾉてほしい。

作品派？実用派？2種の､リボン／
あの子へアタックするこの1枚だ／という作品派ならマルチカラーリボン｡何はと
もあれいっぱい印字､という実用派なら黒のモノカラーリボンbじっくりえがくか？
たくさんつくるか？リボンの使い分けで､プリントはさらに多彩になる悪
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I¥iiidShnpm2園×2
HBS-BO14D"12,800円:*:0MRM::;.'．､／
リボンｶー ﾄﾘｯジ幌>HBP-R1解価格川円/ﾏﾙﾁｶﾗー ﾘボﾝｶー ﾄﾘﾂH鈩一R1C解価格1‘Ⅲ円

,プリントショップⅡと組み合わせれば7色カラー印刷だ。
Fサーマルカラー漢字プリンタ＊ ●カラー印字だノマルチカラーリボンカートリッジを使うと､グラフィックエディターで

つくったCGのハードコピーが､カラーで､できる｡さらにプリントショップⅡと組み合わ
'，HBP－F1C瀧49，800円せると7色ｶﾗーでｵﾘジブﾙ印刷､できる｡･ﾏﾙﾁﾌｵﾝﾄだ､6種の書体ﾉ和文3種

●印字方式／熱転写方式●用紙幅／葉書から（標準･ポエム．かしこ)､英文3種(標準･ポエム･デコ)と表現力いっぱい｡●JIS第一・第
h，B4縦サイズまで●プリンタケーブル付属二水準漢字ROM内蔵の24ドットだ／もちろんJIS第一･第二水準漢字ROM内蔵｡人

＊ﾏﾙﾁｶﾗー ﾘポﾝでの印字は内容により時間のかかる唱合があります。名･地名もほほ網羅｡便利な､ハガキ宛名印字フォーマットもついてるそも
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●商品のｶﾀﾛグを希望される方は住所･氏名･年齢･職業･電話番号･機種名を明記の上､〒108東京都高輪局区内ｿﾆー ㈱ｶﾀﾛｸ゙ MF係へお申し込み下さい｡●函はｱｽｷー の商標で魂
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本書に関するお問い合わせは

窓03－431－1627へ
読者のみなさまのお問い合わせは、休日をのぞく月曜か

ら金曜の午後4時から6時の間、上の番号で受付けてい

ます。なお、ケームの解答やヒントはいっさいお答えし

ておりません。
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スナッチヤーたちの真の目的は何だ／
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FANSTRATEGY･･…………”
●ジンギスカン：モンゴルロードの謎／三国志：幻の女、菫家殺人事件、
兵忠の収穫、忠誠度献金事件／信長の野望く全国版>／ちよいネタ伝言板
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△デｲｽｸバﾂｸ△ｹーｺﾚ番外編△ドーﾑ△熱血柔道_-FM盲源のBGM遊びI日本語BASICでグﾗﾌｨｯｸと貰字を同居MSX2とMSX2+⑳互鎚
何でもかんでもつめこんだディスクマガジン

ディスクバック………"…………7〃'THELINKSINFORMAIIONMGE……〃
●NW･AVG『キャロット』ついに登場／

ゲーコレに番外編登場｡これ’本で7倍楽しい

ｺﾅﾐゲー 日ﾑｺﾚｸｼｮﾝ番外編…伽'31｡'盲.舘艫曹日から………ヵ6
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開幕まで侍て葱い人のためにファミスタ雪強永…7”“、，"『‘が豊｡,室毒….……………”7本編より先行発売

MSX初の柔道ｹーﾑ熱血柔道….……….…〃●巳月2i日現在の情報を掲載
シリーズ巳作目。
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地球征服と,にこうむ、「し､γP7？{レコ＞」℃名乗馴可者かが、

力‘‘レカ島も占領しに。彼5の手'己采っ'1/島し1零塞込化し・1/訳ﾊﾉ、

し1つびし'の侵入者E,こしf1,,,℃し'子。、Lこ↓己築か←に前進基地あ′

手ず中枢も破壊弓子使命毛隻､易rし､最強の闘士ぴあ秒魂斗羅」

が派遣巴ｷー 化。時｢・し-し、「し､γF7T!レコ＞」の正体Lf･･…｡。

弓岸i魂斗羅に(か全部Tj.19のスキーヲ‘が用意也卜〆しし}秒。池の地形も
■

↑雪に包手←にγ〉ドヲ地帯かう、溶岩の流ｷー #鰻乏グ更地帯手T》、 鞠ポ

ス千一ジ'lZ,(ｵ横13進むもの、縦'吾進むもの、変化唾富',､,むし略。

画面、ォ<スキャヲ臆､.才のもの進、4種類のパ9－＞が茄吟。

の？タック抄味年'一仏中盤抄凝吟ス千一ラ'9手抄t,攻略臆。

3D

今回

》
画

雪
帝
一
ＭＰ

、
Ｉ

Ｓ
Ｆ
緬
一

熱ス
■I■■■

エ
進める道筋は1本だけと思って

しまうけど、そんなことはない。

下のマップでいうと、川のなか

やガケの途中など、マップ上の

いろんな場所を歩きまわれるぞ。

からの攻撃はつらいものがある。そん

なときは、ジャンプで攻撃目標の上面

にまわり、下に向けて銃を撃つように

しよう。上はもろいのか、正面から攻

撃するよりもラクに破壊できるのだ。

走って飛んでが

アクションの基本／

イーグルを取れば

能力がアップする／
ステージにただようカプセル

を撃つと、なかからイーグルが。

取れば基本能力がアップするぞ。

このゲームには、難しい操作

はひとつもない。走る、飛ぶ、

撃つの、痛快なアクションだ／ ｅ
ス
タ
ー
ト
地
点

か
ら
ま
っ
す
ぐ
進

む
と
、
こ
の
位
置

ｅ
ジ
ャ

お得な攻撃方法だね。

ノ
ブ
し
て
下
に
銃
弾
を
集
め
ろ

h

③前方に砲台が出現した

かなり堅い敵なんだよね

ｅ
上
面
か
ら
攻
撃
を
し
た
の
で
、

だ
い
ぶ
ラ
ク
に
破
壊
で
き
た
ぞ

参 ガケの途中に降りてみた

③水面を進むことだってできるぞ

’
一

｜
》|繍嬢…“鼬－－．。＝－齋一1球[織出_

ワマ.」
I1III11,l剛胤iIII"ll6晦湘il!1111肺i#1ﾙIIRI

‐1－

ス
タ
ー
ト

IIMﾘ||f

※lImmiは開発!I!のものです。Cコナミ
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鏡
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鉦
｢1■ダレー

陛一。
■■

潟
説
も
巳

蔚
箇

』ゞ

I

『

鹿，

邑塞

●
媒体‘動

’ ク

対応機種 『7寓32/2+
割

』 VRAM 64K

刊

ｾー ブ機能 新10倍
』

タ 凶
陣

呂d

子 価 格 5,800円
垂

駒蝉
｢言

戸5種類の武器を
うまく使おう／

ステージに点在するイーグルマー

クのついたシャッターを破壊すると、

ライフルのマークが出現する。それ

を取れば武器がパワーアップするぞ。

シャッターによって出現するものは

ちがうけれど、全部で4種類の武器

が選択できる。状況に応じたパワー

アップをするようにしよう。

rｽﾃー ジ最後には
多くの砲台が／

激しい攻撃をかわしてステージ

の最後までたどり着くと、前方に

は堅固そうな砲台群が待っていた。

やはりボスキャラは、避けて通れ

ない道なのだ.／ジャンプで敵弾

をよけ、降下してくる兵士を倒し

、
④
ま
ず
は
目
前
に
あ
る
砲
台
を

破
壊
し
よ
う
。
敵
弾
に
注
意
／

●

③グラディウスのようなレーザーが発

射される。敵を貫通しながら進むのだ

’’

③射撃方向の広い範囲に銃弾が発射さ

れる。なかなか使える武器のひとった

m■■■■ﾛII一ラー"－－－…鱈…I~零
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■一一…uu…… …ー凸酬一■

酎胎｣L 副 '霜

華

斗『

為
ﾔ』串

藍

間蕊宇醇
舅

ｅ
複
数
マ
シ
ン
ガ
ン
が

設
置
さ
れ
た
壁
も
あ
る

氾F=sl｡罷王異夢
通

通路の壁にはマシンガンが設

置されていて、銃弾をばらまい

てくる。早めに破壊しておかな

いと、やっかいなことになるぞ。

を破壊しながら奥へと進むのだ。

SDステージではパワーアッ

プができないので、より的確な

攻撃が必要だ。また、数多くの

トラップが仕掛けられているし、

ステージの最後には強力な砲台

群が待ち受けているので、一瞬

たりとも気をぬけない。これは、

まったくイメージの

ちがうSD画面だ／

qパﾘｱ発生装画
④
ボ
ス
キ
ャ
ラ
で
い
う

弱
点
の
よ
う
な
も
の
だ

ステージ巳である地下通路は、

まえのステージとは画面がまっ

たくちがう。いわゆるgn画面

なのだ。とはいえ、ダンジョン

のように通路が複雑に構成され

どの通路の壁にもバリア発生

装置がある。これに銃弾を撃ち

こんで破壊しないかぎり、前進

できないのだ。’
~ているわけではないので安心だ。

通路の壁にあるバリア発生装置

これ以降のSDステージすべて

にいえることなのだ。 1 パﾘｱル
ー一一一一■＝ーー…一

… ｅ
さ
わ
ら
ぬ
バ
リ
ア
に

た
た
り
な
し
、
だ
れ
／

坪雛
弓己司●司色弓

；
●~｡~●

一
■
『
釦
．
今
字
喫
司
ヲ
凶
■
今

’
－
１

０
１
凸
凸
》
。
■バリアは、行く手をさえぎる

妨害物であり、強力なトラップ

でもある。これに触れると体が

しびれ、しばらく動けなくなる。

司誉|－§

』
i志 ’

；翠
魏
『

ぐ爆雷】
。
ふ
せ
撃
ち
で
な
い
と

攻
撃
で
き
な
い

爆
小さなタルのようなものが転

がってきたら、それが爆雷だ。

ジャンプでかわさないと、爆発

でかなりのダメージを受ける｡
’

0ボスし
ｅ
マ
シ
ン
ガ
ン
も
爆
雷

も
設
置
さ
れ
て
い
る
ぞ

#

SDステージにも、やはりボ

スキャラが待ち受けているのだ。

マシンガンや爆雷をよけながら、

中央のセンサーを破壊しよう。G2Dステージのような逃げ場がないので、ジャンプを多用して敵弾をかわせ

弓
■

堵
、
Ⅳ
壺
理
』

頚11露 計琴ゼ雪

Bllmllll囲|||■ ■IHINIC 毒
》
劃

」ｰ ｝

1ステージぶんの苦労が必要だ，

ボスキャラは、数多くの堅固

な砲台とセンサーのようなもの

で構成されている。そいつらを

すべて破壊すればボスキャラの

中心部(弱点)が出現するけど、

それまでが大変だ。いままでの

砲台は1発ずつしか弾を撃たな

かったが、この砲台は1度に数

発の弾を撃ってくるので要注意

弓兎 Ⅱ

ボスキャラだけが

登場するステージ／
墓唖笥さ弓E

一-－,＝

、割、f可。fア簿 、竃2

1蕊与､謹為
‐ー弓

一
二
牢
■

ステージ日には、マップのよ

うなものはまったくない。ただ

ボスキャラがいる1画面だけの

ステージだ。兵士を回避したり

トラップをかわしたりといった

ほかのステージにあるような苦

労はない。しかし、敵弾をよけ

るという作業に関しては、他の

） 〔寺弼1Q 一
棚
《
《
’
’
一
‐
矼

下
．
ｉ
岬
》
一

州
灘
一

ｅ
一
味
の
し

劃画

ヨ

＝ ＝ロ 軍睾

号鬮
＝＝

◆ 一一~釧

，！一
ー

－ －ヨ

図

③いきなりボスキヤラがいるので、

心の準備をする間もなく戦闘開始

③激しい攻撃をかわして、｜基ずつ③すべての砲台を破壊すると、ボスの中

砲台を破壊していこう心部が出現した。さらに戦闘は続く

③左右に動く中心部をやっとのこ

とで破壊した。ステージクリアだ
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寺
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竃
哩
鐸
穆

健
、
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℃

一
け
酔

Ｊ
・

山
牙
い

、
函
ｒ
Ｐ

込む

斗羅
1

P”鼻g申

|塗

E今三岳

露
一や4

③ついにボスを破壊したできるのだ。③巨大エイリアンの頭には驚かされる 一
§
一隙

争 壺 詮 塞 . T 錘

■
■
■
■
■
｜

ｅ
う
ま
く
着
地
。
こ
れ
で
ひ
と
安
心

タイミングよく乗れ／

ステージのところどころに、

左右に動く岩がある。それに乗

らなくては上に登れないという

状況に、何度か出会うだろう。

ジャンプカがアップしていれば、

…

暑母＝悪霊④塁遣

その心配は必要なくなるけどね。

水中から出現する

敵に注意／
このステージでは、滝のなか

からも兵士が出現するのだった。

こいつの撃ってくる弾は左右に

広がって落ちてくるので､くぐ

り抜けよう。出現タイミングを

つかめば、倒すこともできるぞ。

何かと油断ならない敵だ。

⑧水中からぬっと敵が出現して、

なにやら上方に弾を打ち上げた
③弾は上空で分裂して、3発に.／ L●

ジャンプを

くり返して上へ／

このステージは、いままでに

なかった新しい構成で、ひたす

ら上へ登り続けなければならな

い。流れる滝を背景に見ながら、

ジャンプをくり返すのだ。でき

ればジャンプカもアップさせて

おくと、かなりラクに進めるの

だ。当然、敵の攻撃も激しさを

増しているので、油断できない。

弓
曲
‐

瞳 吾雀論織
－

スタート
11

。
、
ざ

、
、
二
部

鷺
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ス
テ
ー
ジ

殺人迄ﾝｻーNo｡E|第 地 路 サ 巳
5 巳

0．

すこし長くなった

SDステージだ／

通路だ。基本的に、内部は第1

地下通路と同じで、兵士も出現

するし、数々のトラップも待ち

受けている。ただ、すこしだけ

ステージが長くなっているのだ。

ｅ
ず
ら
り
と
並
ん
だ
砲
④
ハ
ッ
チ
が
開
き
、

台
群
に
威
圧
さ
れ
そ
う
敵
の
激
し
い
攻
撃

百
国
胴
圏
墨
■
■
二
■
画
が
始
ま
っ
た

兵士をかわして

ボスキャラを攻撃／

’ ｌ
祷
騒
鶴
筈
浬
騨
燭

’
弓
岫
８
■
’

ステージ巳・地獄の滝を抜け、

つぎなる戦いの舞台は第巳地下

ステージBはボスキャラだけ

の面だ。ステージSのボスとあ

まり形は変らないが、左右上方

から兵士が出現するので、そい

つらも倒さなければならない。

このステージのボスにも、どん

でん返しがあるので注意しよう。

計P解'”偶3ga＆e■⑧T、⑧ログ｡e脚●塚／ql

箭雌国抵“､”廓“■/“R”『/“

ｅ
左
右
か
ら
接
近
・
攻
撃
を
し
て
く
る
兵
士
に
注

意
し
な
が
ら
、
砲
台
と
セ
ン
サ
ー
を
破
壊
し
よ
う
。

す
る
と
、
上
部
に
２
つ
の
仮
面
状
の
も
の
が
出
現
。

ふ
た
つ
が
重
な
っ
た
と
き
だ
け
ダ
メ
ー
ジ
を
与
え

ら
れ
る
。
チ
ャ
ン
ス
を
逃
が
さ
な
い
よ
う
に
／
、

運I鐘

▼
弧
（Ｉ

｜
両
昨
い
Ｉ
鮭Ｉ

可
『
‐
副
『Ｉ

’
宮
『
阜
ｎ

■
《

蝿

’
－ 一一

③ステージの最後には、もちろんボスキャラが待ち受けている。マシンガ

ンはたくさん弾を撃ってくるわ、爆雷は転がってくるわで、もうたいへん

泌』？"伽患帯
ス

T
ジ

計距匡/hB唾了eosmGE/⑧6撹医sT/⑧’

…
ス

ー

罰
堅一い装甲車が

じりじりと迫る
空中要塞を破壊してひと安心

と思いきや、つぎは装甲車が出

現する／離れたところで軽く

ジャンプしながら銃を撃てば、

ほとんどダメージを受けずに倒

せる。巳台連続で出現するので、

1台破壊しても気を抜かないで。

ステージのボスは

頑丈な大男だった／

このステージのボスは、見上

げるほどの大男。たまに撃って

くる弾さえよけられれば楽勝だ

▲Y血'三A1FA

r激薗微肇あ~－、
空中要塞が登場

ステージ最後でもないのに、

‘;ボスのような空中要塞が出現／

猛攻してくるので注意しよう。

中央の赤いところが弱点。

いきなりの迫撃砲を

ジャンブでかわせ／
このステージでは迫撃砲によ

る攻撃がある。弾が着弾する直

'

①こいつの弱点

堅

前にジャンプをすればかわせる。
‘轍

。
森
の
な
か
か

ら
迫
撃
砲
弾
が

飛
ん
で
き
た
。

ず
る
い
な
ぁ
ノ
．

職 、 蕊

翌嘱郷剛
一
色

一
ｍ

一
一画一

岫一 rーー…

虹

ｒ
や
９
ＪI 好.韓

④
爆
発
、
と
同
時
に

ジ
ャ
ン
プ
で
回
避

灘

蝋蹴醗 ③装甲車というだけあって、破壊

するにはかなりの攻撃が必要

③いかにも強そうな大男。もっと

もボスキャラらしいボスキャ員だ

|’ I I I
画

ス
タ
ー
ト
’
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ステージ7のボスが

ふたたび登場／

ステージの最後は

エイリアンの大心臓

巨大エイリアンが

立ちはだかる

トップレーザーを

きりぬける／

どうやら、このステージはエ

イリアンの体内だったようだ。

臓器を思わせるような地形が続

いて、そこからたくさんの子工

イリアンが生み出されていく。

このステージのボスキャラは、

エイリアンの心臓のようなもの

だった。周囲に出現する子工イ

リアンどもを倒しながら銃弾を

撃ちこんでいこう。下の写真の

位置に立てば、射撃をやめない

かぎりはダメージを受けない。

このステージのとちゅうには、

巨大工イリアンの頭が出現する。

ステージ4でも似たようなもの

に出会ったけど、比べものにな

らないほど大きいのだ。こいつ

このステージのボスキャラは、

ステージ7と同じ大男だ。攻略

方法はまったく変わらないので、

ステージ7のときと同じように

戦えばいいわけだ。

このステージでは、絶えず上

のほうに注意しながら進んでい

こう。赤い点のようなものが見

えたら、それはトラップなのだ。

近づくとレーザーを撃ってくる

の弱点は口だが、そこからは子

工イリアンがたくさん吐き出さ

れてくるので、警戒しよう。

ので、間合いをとって前進する

ようにしよう。

②
金
属
の
柱
に
赤
い

点
の
よ
う
な
も
の
が

つ
い
て
い
る |

ー

/〆／
.幻
や韓自

＃
刃鋤罵識難蝿溌範､零､舎

論蕊
‘磐贈 瓢蛎'鯛|1413

i殆く,‘ 蝋？｡可

W

癖癖 零
堅一
零
堅一

③不死鳥のよう

によみがえった

ボスキャラ大男

悪悪 、

に ③エイリアンの体内にいるなんて、

よく考えてみると気持ち悪い……
③おそるおそる近づいてみると、

いきなりレーザーが発射された.ノ

が待ち受けている／敵 る蛍力ななテージ10以降には、には､より；ステ

口の目的で地球にやってきたのだ

ろうか。相手が人間ではないと

すると、これから先のステージ

の戦いは、かなり厳しいものに

なるだろう。残されたステージ

数は、あと9つ。洞窟、マグマ

地帯、地下要塞といった難関が

続いていくのだ。これまでに得

た攻略方法を活用して、以降の

ステージに挑もう。最後に待ち

受けているものはなにか、自分

自身の目で確かめてほしい。エ

ンディング目指してがんばろう。

ここまでを振り返ってみると、

ガルカ島を占領しているものの

正体は、どうやらエイリアンの

ようだ。いったい彼らは、なん

③ステージ'6．地下の滝。下へ下へ③ステージ'8・地下要塞。敵の本拠
と滝下りをしていくのだ地はもうすぐ“だが、攻撃も激しい.／

鍵
③
ス
テ
ー
ジ
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あての病院を探すわけね。ここ
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屋でやっと手がかりらしきもの
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中国人って認めさせる

③カルテは、ベンソンと判明.／

さて、どっちのベンソンカ悪いの

かつ1？クライマックスだ.／

の人種を聞く、というコマンド

が。これでぱっちり。ベンソン

は、局長の名前でもあり、八リ

ーの名字でもある。さてさて。
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③謎のカルテの意味。ナポレオン

に聞けばいいのはわかってるのに、

こういうときに限ってつかまんな

いのだ
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③だいたんなポーズのまま、いき

なり本題へ。ここは、カンも使わ

ないとね。手がかりもあるけとﾞ
。
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■
。
。

隣
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③やた－つ／やっとナポレオン

への電話に反応あり。どこ行って

たんだお－つ.／

どうしちゃったのかな－、と思

ってると､やっとﾒｯｾｰジが。

表示されるグラフィックでどこ

へ行けばいいかがわかるはず。

密談。カルテを見せても、わか

らないといわれるだけで、あせ

り始めたところへ、ナポレオン

嘉扇確諌更

－議員疏氣員
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に、何でみんな彼を信用してや
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別れの言葉なんだな、これが
③現場で骨を分析。ここにいくに

は、いちおうあきらめたふりも必

要。本当の顔が浮かび上がるのだ

地下に潜入すると、いよいよっ

て感じ。1つめの扉では、「見渡

す｣を要チェック｡巳つめも全部

チェックし終わると、Sつめに

も入れるはず。Bつめの部屋は

入るといきなりゲﾛグラフィッ

ク。ぎぼぢわりいよ－／とか
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問題なし、だよれ。

さて、本部に戻るともう大変。

ミカは隠れてるし、ハリーは虫

の息だし、スナッチャーが大暴

れしたらしいのだ。えらいこっ

ちゃ。本部は閉ざされていて、

外へは逃げられない。絶対／

中にいる。

根性で探し回ってね。
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2机⑤下
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③机の上の血がポッタンを発見す

れば、後は時間の問題ラストは

くれく・れもしくじらないよ－に
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な
墨
と
。
。
。
。
。
◎
死
ぬ
〃
』

ボブと口パートを助けるのを忘れずに
eジーンを倒したり、発信器を探したり

するのと同時に、見えなくなった口パー

トとボブを助けるのもキースの仕事。格

納庫に隠れているのは見つけても、その

ままにしておくと、死んじゃうかもしれ

ない。救急箱ひとつで命が助かるんだか

ら、ここは面倒がらずに人助け。救急箱

は、それがありそうなところ。でも鍵が

かかってる。鍵は、持っていそうな人を

探せば、すぐ見つかるはず。これをやら

ないと、エンディングがさびしいのだ

』』戸帝

’|鴎，~一
.??－

咽

蕊罷
層

申■

I菩侭詞
‐
》

鎧
４
ｂ

←詮や一凸⑪なしく､ジｰｦ哩唾詮一幸－－｡一
一 哲 雰 迂 ウ コ 画 一 . 渉 亀 ロ

ーーーーーー■ずどぴとp再一写＆さ…電｡

すべ宇争唖…⑧香みる再一一一・
乞代qw【匡合、~亘弓

③よくやったね、キース.／
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冊1叩ロ
１
１
犀
ｒ
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…まずは探偵たる者の蕊本を学んておくと階あい刀 幸三一一

ある舂の朝、琉珀館の中庭で、

屋敷の主人であり、その地方の

有力者でもある貿易商、影谷|光

太郎の死体が発見された。捜査

時は大正。だれもがヨーロッ

パにあこがれ、ロマンを追い求

めていた時代だった。小高い丘
こはく

の上に建つ、鴉珀館と呼ばれる

織｜ 才女q助言了容疑者『追求す〕
いう職業上、影谷家の内部室|冑

については信頼できる情報が間

けるはずだ。また、その貴菫な

助言によって、容疑に確信がも

てなかった怪しい人物を、追求

できるようになったりするのだ。

有能な女性だと納得させられる。

皖珀館の子供たちには早乙女い‐

智惠子という家庭教師がついてに弓

いる。龍之介を魅了してしまうけ；
めいせき

ほどの美しさと明蜥な頭脳とを、助信

彼女は備えている。捜査を進めて7

ていくうえで、彼女の助言からでて

得るものは大きい。家庭教師と有常

僻 螺職｛＝ﾘﾘ#－．

：’'""｜:職|$,:,』‘ii';’ 鶉

キ｜
叩 い

た

③数多くの情報を入手して、彼女の意見を

聞くことにより、容疑者を追求できるのだ

洋館も、そんな

時代ゆえに生ま

れたのであろう。

しかし、その内

部にあったのは、

ロマンとはほど

遠い、ドロドロ

した複雑な人間

関係だけだった。

|、罰1 は難航し、事件

は迷宮入りする

かと思われた。

そこに、真相を

究明すべく1人

の男が屋敷を訪

れた。藤堂龍之

介という私立探

偵である･･…．｡

ｅ
こ
の
時
代
に
は
も
っ
た

い
な
い
ほ
ど
の
才
女
だ

した複雑な人間③この美しき號珀館には、さまざま介という私立探
関係だけだった。な人間模様が隠されているのだ。偵である..….。
すべての物事に表と襄があるよはたして彼は、複雑にからんだ

うに、美しい洋館のなかにも、人間関係の糸をほどき、事件の

そんな状況が隠されていたのだ。真相を解明できるだろうか……。

厩■､<寸仁lt捜査f振り返)ご<1し必要 司
’

事件に関係があると見られる

驍珀館の人々は、！洸太郎あるい

している｡'|光太郎の甥で龍之介

の友人である影谷芳明に協力を

求めれば、カードの意味を教え

てもらえ、事件を解明するのに

役立つヒントが得られるだろう。

r鳳議j噸勧：露骨嫌乱噸く

捜査に進展がみられなくなっ

たら、自分の部屋に戻り今まで

の行動を振り返ってみるといい。

捜査メモには、それまでに得た

情報がきちんと整理して記され

ている。冷静な気持ちで容疑者

や証拠品のリストを見てみると、

屋敷を走りまわっていたときに

は浮かばなかった推理や、捜査

に対する新たな視点が得られる。

は何者かの手により、各人1枚

のタロットカードを与えられて

いる｡司西洋の占いに使

るそのカードは、それ

味があり、所持者の人

い
意
示
。
か
つ
て
、
欧
州
か
ら
日
本

て
に
暗
へ
と
向
か
う
船
上
で
、
芳
明

伽
詠
垂
と
龍
之
介
は
知
り
あ
っ
た

●
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自
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弼
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鍛
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項
目
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容
罷
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の
追
求
写
点

ユ
ュ
ュ
ュ
ュ
ュ
ユ
ュ
ユ
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向
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ｔ
た
み
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邸
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寸
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惟
画
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瞳
Ｘ
、
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ト
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ア
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ｔ
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吋
ふ
み

６
冊
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ウ
め
心
回
●
己
士
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1口

I兎』
当
一
同

③芳明は、タロットカードについ

ての書物を書斎で見つけてくれる

③捜査が進展すると、影谷家の人

間関係図に新たな情報が加わる

③証拠品は、事件を解明するため

に必要な、重要な要素のひとつだ

＠リバーヒルソフ|、

ー
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i
ごつ 1A

一

琉珀館の主人・影谷|光太郎の

死因は、その朝彼が飲んだお茶

に混入されていた毒によるもの

だった。最初に死体を発見した

のは、被害者の孫娘である絹代。

その後、通りかかった被害者の

五女・里絵が、死体を見て叫び

声をあげ、執事の辰野銀造がか

けつけたという。現場で人影を

見た者はいなかった。

囲現場I:残す'Ⅳ§宝石箱q謎

現場である中庭に何回か足を

運んでみると、高価そうな宝石

箱が発見できる。証拠品を入手

したら、それに見覚えがあるか

どうかを人に聞いてみることだ。

ある女中の証言によって、宝石

箱は綾のものと判明するのだが、

当人は知らないという。どちら

かが嘘をついているのか、ある

いは事件に関係ないものか……。

ｅ
彼
女
は
朝
早
く
、
手
洗
い

所
の
窓
か
ら
中
庭
を
歩
く
父

ら
し
き
姿
を
見
た
と
い
う
が

織’ 利彦c)i'I(IそW態度qわけIr？
被害者の長男である利彦に話

を間いてみると、父親の死を悲

しんでいる気配が感じられない。

むしろ、'洸太郎が営む貿易会社

の経営権を手中にできると喜ん

でいるようすだ。父親の経営方

針に対して批判的な意見をもっ

ていた利彦なら……。とはいえ、

父を殺してまで会社を手にする

必要が、彼にあるのだろうか？

ｅ
四
男
の
林
太
郎
は
、

母
親
に
対
し
て
同
情

的
な
意
見
を
述
べ
る

被害者に近い人物が犯人であ

るケースは多い。'|光太郎の妻・

ルイについて'|胄報を収集してみ

ると、どうやらその線も濃厚な

ようすだ。夫婦の仲はあまり良

くなかったらしく、ふたりが会

話するのを見たことがないとか、

ルイは夫の冷たさに耐えていた、

という証言がある。だが、彼女

の夫に対する言葉は優しい……c

(報
鯉

紺E､肉＃展Haf4Rょ、fI貴へ‘L‘て↓､鳴4乳､aV

ｅ
女
中
の
ひ
と
り
は
、

被
害
者
と
妻
の
仲
の

悪
さ
を
強
調
す
る
が

萱
心
配
”

。
」
宅
脚
■
令
、
“

顧
酔
蛭

塑
一
一
》

』
皿
渦
罫
ル
鍵
掴
毎
年
内
凡
‐
ｌ

添
遜
雛

峰翠A‘は､以前から､灘谷貫塁に論動的通のW
｢いや､lX前”lの仕事をしていだが､父鎚うして
'雄いというの．『､鴬谷貫島に葛篭とし.で入つだん据
私に酷l'ていたというわけ提､はははI

"A"
侭よ･父も蚤

を信
稲
やﾃ6 画

－ ー 祠

③影谷家の支配者である父に対しての

反発心があったのだろうか？
Q

事 件の客 疑者リスト影 矯馴副猛…顎

【結城-,15D
被害者の義理の兄琉珀館

に足を運んでは、酒を飲み

暴言を吐いたり、ひどいこ

とをしているらしい。事件

の当日も玻珀館に来ており、

客室で寝ていたと証言する。

妹のルイが財産のある影谷

家に嫁いだのをいいことに、

'洸太郎から借金をしていた

のだ力返済を迫られていた。

犯人の線は濃いのだが･･･…。

踊釧圃癒

1影谷ルイう q影谷利彦D
事件当時、食堂の縁側で本

を読んでいたというけれど、

目撃者はいない。彼が犯人

だと断定できない理由のひ

とつは、本人は自分の立場

を悪くするような発言をす

るのだが、影谷家の人々か

らはそういった発言がない

点だ。だが、利彦にとって

会社の経営権は、ぜひ手中

にしたいものではないか？

1九条英子D
被害者の次女。’洸太郎の策

略によって、彼の経営する

貿易会社の取り引き先に嫁

がされた。自分の利益のた

めに娘を利用する、そんな

父の行動を英子はどう感じ

ているのだろうか。わずか

な持参金で好きでもない相

手と結ばされた彼女が父を

恨み、殺意を抱いていたと

してもおかしくはない｡…･･《

事件前日、被害者に酒をす

すめられ、起こされるまで

寝ていたという。そのアリ

バイを証明できるのは被害

者だけだ。影谷家の人々の

証言では、夫婦仲力悪かつ

たらしい。だが、夫を愛し

ていたという彼女の言葉は、

嘘偽りがないように感じら

れる。または財産目当ての

犯行とも考えられるが…･･･。

；
…
：

啄
胤
３
鼠

…
；

蕾
判
の
力
Ｉ
ド

｜
皇
帝
の
カ
ー
ド
｜

悪
魔
の
カ
ー
ド

q影谷綾D
被害者の長女、37才になる

のだが独身で、父から嫁に

いく気がないなら出ていけ

といわれていた。彼女はプ

ライドが高いので､自分に

見合う人間はいないと考え

ているのでは？あるいは、

密かに交際してたかもしれ

ない。父の発言により殺意

を抱いた､という動機はか

なり弱いものであるが…･･･。

1腿野銀造】
影谷家の執事。今回の事件

を内密に調査するようにと、

藤堂龍之介に依頼した人物

である。依頼人が犯人であ

るなんて考えは、犯人が自

分の首を締めるようなこと

をする理由はなく、ふつう

なら思いつかない。しかし、

灯台もと暗し、という言葉

もある。強い動機はないが、

どうも信用ならない人物だ。

…
；

｜
法
王
の
力
Ｉ
ド
｜

瞳
，
１
１
．
ｌ
‐
‐
１
１
‐
’
’
二

…
…

…
；燭

｜
女
帝
の
力
ｌ
ド

塔
の
カ
ー
ド
！
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容疑幹結城一馬の望まれた結末の謎
影谷'|光太郎殺害事件の犯人は

金の返済を迫られていた義兄

結城一馬では、という確信を

って彼を追求していた矢先に

巳の事件は起きた。もっとも

’
彼の死体を最初に発見したのは、

女中の川中ふみ◎一馬の死因は

ストリキニーネという薬による

毒毅だった。少臺なら刺激剤に

なるこの薬も、多量に服用した

|蟻｢入妻噌生C)7､
ふとしたことから、興味深い

事実が浮かびあがる。影谷家の
2hJ』亀弗,

書牛・荻原廣高の部屋からブレ

スレットが見つかる，‘|胄報収集

してみると、どうやら利彦の妻、

美津の所持品らしい。ふたりの

あいだには、親密な関係がある

のでは？それにずる賢い結城

一馬が気づいていたとしたら？

う自求してみる嗽要があり子うだ。

､<書生C)7§だr;ぬ関係借
の
も
第

鷺

夢！
"L.･!

Wi
ご~

ク
人
結
競
室
か
殺

□に近い

物である

城一再が、

珀館の客

で、何者

によって

害された。

者には死存

もたらす。

彼が飲んで

いた酒のな

かに、それ

が混入され

ていたのだ。

■
ｅ
晄
太
郎
夫
妻
と

同
じ
よ
う
に
、
こ

の
夫
婦
も
冷
た
い

関
係
だ
っ
た
ら
し

い
・
・
…
．

③一馬が死んだ。'|光太郎事件は迷宮入りか？

|峯 73'|(@いう－馬厨らう了い7§・／
この宝石箱に隠されているかも

しれない。彼と一馬のあいだに、

なにがあったのだろうか．….．。

被害者・結城一馬に対して好

意を抱いていた人間などいない

に等しし岩-掴こついての証言が

集まっていくにつれ、彼が影谷

家の人々にいかにきらわれてい

たかがわかる。つまり、だれも

が被害者に対して殺意を抱いて

いたので、だれもが容疑者とい

える。犯人を確定するためには、

かなり綿密な捜査が必要だろう。

③
嘘
珀
館
女
中
頭
の

今
井
タ
ミ
は
、
一
馬

の
ひ
ど
い
行
動
に
つ

い
て
語
っ
て
く
れ
る

影谷家の庭番・熊田喜助の部

屋存物色してみると、きれいな

宝石箱があった。あまりにも彼

懸琵獣鰐p
pq

誹議1．
ていた理由というのが、と三

&でL’なうよ昂毎月繩目乳て.g多さしても鼎A畔.志b

ｅ
実
の
妹
・
ル
イ
で

さ
え
、
兄
の
一
馬
に

対
し
て
弁
護
す
る
言

葉
が
ひ
と
つ
も
な
い

③過去についての質問を

する必要がありそうだ
に堀尾はh函ん唾し齢､理ってい億人が､油いEのu
や｡いかし訂

事 件の■屋■リスト 顎粥 煽扇侭#那翰剛 たなゴ

q影谷利彦D
応接室にいた、という彼の

アリバイは、もちろん証明

できるようなものではない。

彼もまた、被害者に対して

嫌悪感を抱いていたひとり

だし、なにより'l光太郎の残

した財産を横取りされるの

を恐れていたようだ。自己

防衛のために殺人を犯した

というのは、十分に考えら

れることだろう。

影谷ル4－】
被害者の妹彼女には事件

当時、食堂で女中のふみと

話していたというアリバイ

がある。だが、一馬の死因

力篝によるものである以上、

影谷敦兇_J
影谷家の三男。数年前に家

を出て、以後の消息はまっ

たく不明だった。突然に帰

国した理由はわからないが、

il光太郎が死んだことを知り、

その財産を狙っている可能

性がある。一馬がおなじ獲

物を狙っていたら、邪魔者

は消すという考えで犯行に

およんだかもしれない。一

馬と立ち話をしていたが。

髄ルイ
】

価
…
；

害犯人は犯行現場にいる必要
判がないので、アリバイはさ
のほと意味をもたない。自分
力の嫁ぎ先に対する兄のひど

’い接し方は、寛容の限度を
ド：越えていたかもしれない。

ﾆーーー

元
割
詞
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酌
■
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副
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別
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ｌ
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世

U
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【熊III灘助】
影谷家の庭番。彼の被害者

に対する嫌悪は並大抵では

ない。亡くなった娘の話を

しようとしないのは、過去

に大きな問題があるからで

はないだろうか。その原因

を作った人物カー馬だとす

れば、喜助に彼のことを話

したときの怒りようも納得

できる。だが、根は善人で

ある彼が人を殺せるのか？
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思
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ｒ
Ｌ
影
に
美
と
言

膨谷美津
利彦夫人。書生の萩原と深

呵ゐわ

い関係にあるらしい。麗し

く気品のある彼女は、男性

には放っておけない魅力が

ある。一馬が彼女に言いよ

っていたとしても不思議は

ない。それを嫌がり犯行に、

と推理ができる。萩原との

関係を一馬に知られ、単独、

もしくは萩原と共謀して犯

行におよんだかもしれない。
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それを被害者に知られてい

たら．…･･･一馬なら彼らを

ゆすっていた可能性もあり、

しかたなく殺害したのかも

難瀧辮瀞､；

｜
月
の
力
ｌ
ド i

、
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突然に帰国した敦男の突然の死の真相
結城一馬事件の容疑者がいく

LIA

らか絞りこめてきたと思った頃、

第曰の殺人が起きた。被＝者は

影谷家の曰男、影谷敦男。また

しても、捜査中の事件の容疑者

が血祭りにあげられたのである。

硯珀館に戻ってきた際に、彼が

連れてきた正体不明の外人客の

存在も、状況を複雑にしている。

皖珀館の人間関係にも、より

奥深いものが見えてきた。たと

えば、利彦の部屋で女中の平野

うめの帯留めが見つかる。彼女

はそれを、これは大切な人から

もらったもの、と語ったという

証言を入手し、利彦とうめのあ

いだになにかあると確信できた。

また、地道な|胄報収集をして

いるうちに､運転手の倉橋竹男・

長女の影谷綾・次女の九条英子

のS人もまた、なんらかのつな

がりがあるのに気づく。すべて

の|胄報に関して、すべての人間

に聞いてみる。大変だが、それ

によって真実が見えてくるのだ。

③ふたりの外人客は、敦男に金を

貸していると主張するのだが…･･･

依頼
藤堂龍之介を皖珀館に招いた

張本人である、執事の辰野銀造。

彼の態度にも、不信感を生むよ

うなものが現れてきた。確信の

もてる容疑があるわけではない。

しかし、彼に調査内容を伝える

のを控え、彼も追求するべきだ。

①
銀
造
は
な
に
か
た
く
ら
ん

で
い
る
、
と
い
う
情
報
も
あ

る
が
、
ほ
ん
と
う
だ
ろ
う
か

⑧愛|曽関係のもつれから殺人事件

が発生したのかもしれないが．.…．

事 件の宮疑者ツスト彩侭稲聯1 信棚扇…顎

q辰野銀造】
辰野銀造は多くの人間から、

影谷家の体面ばかり考えて

いる、と証言されている男。

そのほかに、よからぬ計画

を立てている、という情報

をくれた人物もいる。彼は、

くつに影谷家の体面でなく、

その財産を横取りしようと

考えていたのでは？その

計画を敦男に知られたので、

彼を殺したのかもしれない。

【倉橋竹犬】1影谷利彦
錨苣の証言により、利彦は

'|光太郎のほんとうの子供で

ないことがわかる。ならば、

!|光太郎を殺害したとしても、

不思議ではない。会社の経

営権のためだけに'|光太郎を

消しても、罪の意識は軽い

だろう。ふらりと戻ってき

た敦男に、自分が危険を冒

して手にした財産を、そう

たやすく渡さないのでは？

隼
影谷家の運転手。彼はどち

らかというと遊び人らしく、

綾や英子などと関係があっ

たらしい。それも、かなり

人目をひくようなことをし

ていたようで、綾と親しげ

に話しているところを目撃

されたりしている。しかし、

そんな関係はばらされると

まずい。敦男に秘密を知ら

れて、口封じをしたのかも。

’
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第4の事件発生/信じられるのはいったい誰!？
第4の事件、九条英子殺害事

によって、事態は急加速で核

に近づいていく。彼女の体に

物的証拠を集めなければだめだ。

’|光太郎の部屋で見つかる、モ

ルヒネのはいった薬ピン。この

証拠品が、事件の真相を暴くた

めの重要なキーワードである。

残りはプレイヤーの、探偵とし

ての素質にまかせることにする。

の思惑により行動し始めた結果、

犯人がはいらないでほしいと思

っている領域に、ずかずかと踏

み入ってしまったのではないか。

りだ。もちろん容疑者は彼だけ

ではない。影谷綾、そして平野

うめも、被害者に対する殺意が

十分感じられる人間たちである。

ｲ牛
II

心に近づい

深々と刺さったペーパーナイフ

容疑者たちがひとり、

またひとりと殺されてい

くにつれ、4つの事件の

犯人は同一人物ではない

かと思えてくる。おそら

くは、犯人のターゲット

は影谷'|光太郎だけだった

に違いないだろう。だが、

皖珀館の住人たちが各人

それを重くみた犯人は、

彼らを亡きものにしたの

だろう。しかし、犯人は

なぜ影谷|光太郎を殺害し

たのか、という謎に関し

ては、自分の力で推理し

てほしい。だが、それが

正しかったと証明するた

めには、信頼できる証言

の持ち主は執事の銀造で、依頼

人に対する不信感は高まるば力､

③このモルヒネ

のもつ意味は？

③彼女はな（ こかを見たために殺さ

た、と綾は証言しているかrl

25



Q毎

1●ゲームのぞき穴

パワフルまあじやん2/R･TYPE/孔雀王M/

工ルギーザの封印／コナミの占いセンセーショ

ン/F-1スピリット3Dスペシャル

１
１

●通り抜けできます

孔雀壬／死霊戦線2／新九玉伝／白夜物語(ち

ょっと)／死霊戦線(ちょっと）

●そのほか

クインプルクイズ/'バランス・オブ・パワー／

ディアブロ究極のモンスター展／激ペナ春の

選抜(告知)／新コーナータイトル未定(欄外）
ﾛ■■‐－－－－

今月のﾄビﾗ……F1てスーパークロス

ゲ
ー
ム
働
涛
寺
穴

すごかったですね。今も

48秒台のペースですから

これは速い／おっと、

ベネトン得意のB連ジャ

ンプで9.00だ。

F1スーパークロスか、
今スタートしました。今

宮さんいかかですか？

いや－、朝のフリー走行

ではマクラーレンがもの

突然巳コママンガではじま

って驚いただろうか、本当は

全部で4コマあるのだ。では

残りの巴コマはいったいどこ

に載っているのかというと

5月号だ／1か月巳コマず

つ掲載していくので、続きか

読みたかったら次号を買わな

くっちゃいけない、というこ

とだ。やっぱりずるいかなあ。

やはりマージャンゲー

ムにはHがつきものだ

い＝なりHなグ弓フィックか

見られるウル技を発見しました

まず、エキサイトまあじやんに

して中村陽子、木内朋子、星野

真理子、広瀬ゆみのだれか一人

存i巽ひ、昴初の白二‘網介のグラ

フィックか門オら、ディスクを

抜きますcそして、リターンキ

ーかスペースを押すと、い差な

り全裸の本人が出てきます。

あるパスワードを入力するイー

ひとみという子がでてぎます。

どの子にも、このウル技が{申え

ます。また、コンパニオンの五

十嵐夏美との対戦ができるパス

③こ～んなことをいってても、このウル技ズ

あればだいじょうぶ

Iワードキあります。

（1幸賀県／いかたこおじさん）

、t･パスワードについてのヒント

か言舅説日日ILお高士

イラストの稲川fクン、菅原南行クンの3人テレカけいかたニお|；さんク

ぞつくりクン、大下繁クン、佳諏觜クン、鉾大禿首クンの口人とイニラストの

ナナーい芽テレナ，劉ｲ乍由のﾅｰめま美は多少毎わる目ご。』です

ケ…-1,はR･TYpEのカニナァ人クン、

ン、米'｣'周'1由クン、ナ展健一クン、

舞田表全員に差し上けますﾅｰﾅｰ.，

イラス|、111llj:カンフー

ジオラマjllllllilir''126‘郷プﾚゼｺﾄ

″

ロ
◎
ミ
一
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躍昔穴
車人将棋～リセット負けしない～軍人将棋でリセット負けにならない方法を発見しました。ディスクを書きこみ禁止にしておくだけでいいのです。（東京都が安部

弘裕・’6歳)群-そういえは、MSX2十しかもっていない人が、バグに｢リセーツト./｣をやられても、何のことかまったくわからなくて理解に苦しんだという話を聞い

/二KLUNさんにも、そろそろMSX2十専用の軍人将棋を開発してもらい、あの｢リセーット./」と、「よいもの｣をMSX2＋の画面で見せてほしいものだ。
旬

見て楽しむのがよろし

いエルギーザの大バグ

ステージ30のスタート地点、

画面の右端をおもいっきりジャ

ンプすると見えない足場にのぼ

れます。のぼったら少し左にず

らしてカーソルキーの上を押す

と画面の下に出てきます。

すると、この後やることすべ

てがバグとなり右へ抜けても隣

の画面にならすに通れない壁を

抜けて左から出てきたり、ナイ

フを投げれば飛びっぱなしで取

ることもできなくなり、出口が

いきなり出現したりといった怪

奇現象が起こります。

（福岡県／大屋健一・13歳）

☆とにかく、たったこれだけの

ことでふだんならありえないこ

とがつぎつぎと起こる。とても

ブキミだぞ。あまり長く楽しん

でいると、最後にはぶつとんで

自動的にリセットがかかってし

まうのだ。

あっといわんばかりの

スゴ技が発見されたぞ

(ESC)を押してポーズをか

け､(F7)((SHIFT)を押し

ながら(FE))を押してから(B

S)を押すとステージクリアに

なります。

（新潟県／カニたん．？歳）

ｅ
こ
の
位
置
で
お
も

い
つ
き
り
ジ
ャ
ン
プ

を
し
て
み
る
と
．
…
．
．

」
謎
の
パ
ン
屋
さ
ん
ぼ
く
の
家
の
そ
ば
に
７
時
頃
に
な
る
と
や
っ
て
く
る
パ
ン
屋
さ
ん
が
い
ま
す
。
は
や
り
の
で
り
ば
り
ｌ
っ
て
や
つ
で
す
。
で
、
こ
の
パ
ン
屋
さ
ん
テ
ー
マ
曲
（
挿
入
歌
７
）
を
朝
っ
ぱ
ら
か
ら
ガ
ン
ガ
ン
鳴
ら
し
な
が
ら
や
っ
て
く
る
の
で
す
。

そ
こ
へ
タ
ヌ
キ
が
や
っ
て
き
て
ｌ
お
ら
の
山
に
は
パ
ン
ダ
が
い
る
ぞ
っ
と
パ
ン
ダ
に
化
け
た
と
よ
’
ｈ
知
ら
な
い
も
の
お
ｌ
に
も
ボ
ー
ン
や
っ
た
と
よ
パ
ン
ダ
が
な
、
あ
ん
ま
り
上
手
に
化
け
た
と
て
あ
っ
ち
も
な
お
い
ら
も
ひ
と
つ
や
っ
て
み
る
べ
と
パ
ン
ダ
に
化

け
た
と
よ
～
ｊ
チ
ャ
ン
チ
ャ
チ
ャ
チ
ャ
チ
ャ
ン
心
と
い
う
弦
詞
で
す
。
書
く
と
と
て
も
変
で
す
。
（
奈
良
県
／
額
田
健
太
郎
・
旧
歳
）
☆
本
当
に
変
だ
。
毎
日
パ
ン
屋
の
テ
ー
マ
で
起
こ
さ
れ
る
健
太
郎
が
あ
わ
れ
で
な
ら
な
い
。

ｅ
ジ
ャ
ン
プ
し
た
ら

こ
ん
な
と
こ
ろ
に
あ

が
っ
て
し
ま
っ
た

⑧いつでもと．こでもできるので、スコ

アが0のクリアもできる

キツイところで死んで

もすぐに行直れます技

まえにあったステージクリア

のウル技の応用で、(SHFT)

を押しながら(FE)を押したあ

とに（1）を1回なら最弱段階、

S回押すと最強段階の対空レー

ザーのフォースを装備すること

ができます。ちなみに、（巳〕な

ら反射レーザー、(S)なら対地

レーザーになり、〔1〕～(B)L1

ずれかのキーを押しっぱなしに

堯
一 ｅ

け
っ
／
，
上
か
ら

下
に
の
ぼ
っ
て
き
た

ぞ
。
不
思
議
じ
ゃ

的零三膳

③ステージ｜でいきなり場違いなフ

ォースをつけるの図

していればスコアがた－つくっ

さんかせげます。

（東京都／新横浜專科・25歳）

☆(ESC)を忘れないでね。

ｅ
大
バ
グ
を
出
し
た
と
こ

ろ
で
記
念
撮
影

蕊塑霞
●

上を向けばいいことあ

るんです通れるんです

ステージBの巨大戦艦。みん

な下を通っているが、じつは上

を通って簡単に倒してしまうこ

とができます。

上にある壁と戦艦との間にわ

ずかなすきまができたらすばや

く上に抜け、ずっとカーソルキ

ーの上を押しっぱなしにしてい

れば、当たって死んでしまうと

ころでも通れてしまいます。あ

とは巨大戦艦の弱点がでてきた

らいっきにたたいて速攻クリア

ピラミッドの国にもあ

るんです空中浮遊術が

ステージ47の写真にあるよう

なところで、はしごから飛び降

りようとして左に移動すると画

面が切りかわり隣の画面で落ち

ますが、切りかわる瞬間、画面

がまっ暗になったときにすぐ右

へ戻すと、空中に浮いた状態に

なってしまう。

（千葉県／とつくり・’3歳）

ー I ■ ■ ■ IL1

｜
は
し
ご
に
つ
か
ま
つ

い
う
ボ
ス
の
説

一
ーー

議霞雲
③いたたつ.／だいじょうぶすり

抜けますって。へいきだってばぁ

ができます。

（新潟県／米山剛史・’5歳）

☆フォースが前についてないと

砲台にやられるぞお。

☆MSX巳版は戻るときに落ち

ないのに落下する音がするので

とてもおもしろい。

｜
調
疹
壽
梅
細
榊
唯
ま
で
あ

1 コナミの占いセンセーション

隠れキヤラに原作者を

起用するとはヤラレタ

いずものまちで、ヤングジャ

ンプの看板をみると、原作者の

荻野舅氏がでてきます。さらに

ヤングジャンプの宣伝もしっか

りやっていきます。でも、ゲー

ムの進行には関係なかったです。

（香川県／前川知也・’5歳）

瞬間芸だがあまりにも

のあっけなさで笑えた

メニューやインプットなどを

選ぶ画面で、どれでもいいから

選ぶ。ペンギンくんが歩きだす

まえでも歩いている途中でもこ

れまたいいからスペースキーを

押すとパッと消えて目的のとこ

ろへワープします。

ｅ
荻
野
さ
ん
て
こ
ん
な
お

顔
だ
つ
け
？

投
心

☆あれっ、これってファミコン

版にもあったよね。いちおうM

SX版にもあるってことで……。

ほかにもおまいりのときに鈴

を88回ふると鈴が落ちてきます。

（滋賀県/Sはまだか．？歳）

Ｑ
Ａ

r白夜物語｣でホテルまで来たのですが、タクシーに乗ることができません。どうすればいいのでしょうか？(埼玉県小野寺昭子・21歳）

彌集部!_かわって(福量県,艮み､?歳)がお答えしますスタート地点の公園で少女からしつこく情報を聞いた後､屋台でおばさんから情報を聞いて､メニ27
1－を見ますホテル(フロント)ては女の人と話しますプロへ行って女の．と話し、まわりも調べると外へ出ることができます。つづく･･…．。
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躍昔穴
T＆EマガジンディスクスペシヤルーサウンドモードーディスクBにG,D､の予選走行というのがあるので､まずこれを選んで説明の画面がでたらず一

つとｽぺー ｽｷー を押しっぱなしにしていると､押しているあいだ､G､Dのｾﾚｸﾄ画面のときの曲が､FMハックがついていても､PSGで聞けますc(北海道/
滝上浩・’7歳)･寅長<聞いていればそれだけ指がつらくなるわけだね

3 スタートで一気にギア

が5速になって最速／

ギアが1速で回転数が0のと

きにスペースキーを押しながら、

MかNを連打していると回転数

がレッドゾーンまであがってい

きます。ここで連打をやめると

急加速で走りだします。ただし、

スタート時はできません。

（山形県／ケームの帝王．？歳）

擁醗撫鍔鯉溌認露龍|’

嫌いなコースをかんた

んにパスする方法発見

レースが終わってポイント表

示画面(ハイレグね－ちゃんが

現れるやつ)のあとディスクB

とディスクAとを入れ換えます

が、このときディスクAのライ

トプロテクトを書きこみ不可の

状態にしておいて、スペースキ

ーを押すとメッセージか出てき

ます。そのメッセージをよく読

んだあと、ライトプロテクトを

書きこみ可の状態にして、スペ

ースキーを押します。すると、

なぜかつぎのレースを飛ばすこ

とができるのです(たとえば最

初のブラジルGPのつぎはモナ

コGPになる)｡ポイントは全員

も
の
を
書
く
会
・
そ
の
後
の
Ｈ
家
リ
ク
エ
ス
ト
に
お
応
え
し
て
、
レ
ポ
ー
ト
し
ま
す
（
３
口
目
言
詔
ぺ
ｌ
ジ
横
欄
外
参
照
）
。
Ｈ
の
話
で
は
、
現
在
そ
の
犬
は
ペ
ッ
ト
の
墓
地
で
眠
っ
て
い
る
そ
う
で
す
．
で
も
、
そ
の
墓
地
が
ど
こ
に
あ
る
の
か
、
本
当
に
病
死
し

た
の
か
ど
う
か
、
Ｈ
は
知
ら
な
い
そ
う
で
す
：
ひ
ょ
っ
と
し
て
、
Ｈ
の
父
さ
ん
が
密
か
に
捨
て
て
し
ま
っ
た
の
で
は
な
い
で
し
ょ
う
か
。
と
こ
ろ
で
、
ぼ
く
や
Ｈ
は
、
海
の
近
く
に
住
ん
で
い
ま
す
。
台
風
の
あ
と
な
ん
か
に
は
い
ろ
い
ろ
な
物
が
海
岸
に
打
ち
上
げ

ら
れ
ま
す
。
ぼ
く
が
、
小
堂
生
の
時
な
ど
、
何
か
黒
い
大
き
な
も
の
が
あ
る
な
’
、
な
に
か
な
？
と
思
い
な
が
ら
近
く
に
よ
っ
て
み
る
と
…
…
ウ
、
ン
で
す
。
本
物
の
ウ
、
ン
が
打
ち
上
げ
ら
れ
て
い
た
の
で
し
た
．
（
秋
田
県
／
ク
リ
ャ
マ
・
旧
歳
）

I斜 啓
一■（大阪府／木下繁・’6歳）

☆なんか、楽しみが半減してし

まうような気がするが、レース

ゲームの不得意な人は16戦のう

ちの半分を走ればいいのだから

時間が短縮できるぞ。

一－4■■■

□国ゴ、
L母P…r刃.ﾛ…pEF…匡睡EF歴壷ETF団F

■■一一-一ロロ一・○石ー

③ビットインしたあとなと，に使う

と効果的だ／弾丸のようにビッ

トロードをかけぬけていく

｜

’ ’
、
：
Ｌ
・

に
Ｅ

Ｅ
Ｃ
Ｒ

Ｂ
耐
Ｅ

、
久
卿

ａ
Ｔ
Ｔ

聿
典

ロ
・
Ｉ
直

ｗ
ｐ
脚

与５ｃ
Ｅ
冨

鈍
Ｃ
Ｃ

Ｅ
久
久

Ｌ
Ｒ
穴

｡■ユーニ

’･峯’蚕

州r'酉Z

／
’

とてもとても不便なウル技が発見されたばっかり

にこんなにおおげさ(？)になってしまった。波乱

が波乱を呼んでほんとうなら手に入らないプレゼ

ントを手に入れるチャンスがきた、きた、きたノ

Ｇ
ヒ
ン
ト
は
説
明
書
を
よ
く
見
れ
ば
わ
か

る
は
ず
だ

|溌鱸蕊耀患だぁ蝋い‘
1ｺACの堯夕力輔えてし虫うそうじゃ

ないか．ハハハ．．‐11

そこでじゃ､お伽迷にZ慶脚のチャンス

を｡v･えてやろう．

あと-1つのｷｰを#けことによって､

IjAcのデータを淵鄙僅にすむんじやI

もし、鞍zを睡

灘
に、ほうびを‐劫。

11Wにしよう!'

… よ り

り

これならクインプルを持ってい

なくても正解するかもしれない

なぁ。ほうびもあることだしね。

それではいつもの十字軍のあて

先に住所・氏名・どのキーかを

キチンと書いてS月15日に必着。

さあさあ、かかってきなさい。

押しながらたちあげると無敵にばならないそうだ。

なります。でも、セーブされた方法はというとただ教えるだ

PACのデータが消えてしまうけではつまらないので、ビッツ

ので気をつけよう。－と相談しておまけに賞品まで

（千葉県／鈴木秀道・’5歳）いただいてクイズにしてみた。

☆これではあまりにもヒサンな挑戦してみてはいかがかな？

蕊 謡需
すむ方法はあるという話だった｡P－－－~~三一t

剥遜L;詞
もっとも、ディスク版の場合は

ディスクのみのセーブになり、

ROM版の場合はPACの口一展汎癖溺顕;悪壹實舜巧。
ド、セーブができなくなるので、になっても死ねないという超無敵だったり
100面全部を解きたかったら､竜する。－度はまるとやり直しができない

はこれっ〃
当

たる確率は71分の1．

正解者の賞品は抽選で『シン

セサウルス用クインプルサウン

ドデータディスク』を5名、「グ

ッズセット』を巳名､どちらか希

望を書いて送ってね。

また、応募者全員のなかから

巳名様に『首斬り館』のポスター

を抽選でプレゼント。

③グッズセットのステッカー・ワ､ン

ン・ポスタ－た

A ．…･つづき。ここで、犬に襲われるのですが、くぎを取ってたたきましょう。つぎに行く所は学校です。ここは窓から入ります。図書室で本を読んだあと、

音楽室を調べます。また、教室に入るときはまずドアをたたきましょう。ここでは火炎ピンが手に入ります。公園に戻って、ば一さんから話を聞いたあ
と心霊スコープをもらいます。これを使ってディスコへ行き、照明力落ちてくるまでねばりましょう。照明部品を取れは、タクシーに乗ることかできます（

28

け
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円憩鼠鯉巨寧
かな？あとは橋を渡ったとこ

ろの南の島の西にあるビルにい

る‘|至物を倒して奥にいる男の人

に会ってからその島の東にいる

男の人に会ってラジオをもらっ

て、スタート地点のほうに引き

返せは爆破されたビルがあり､

なかに入れます。

通り抜けできます 死霊戦線2

回漉|撫腱
いう話を問いたけど、と‘こにも

そんな人口らしきこころかみあ

たりません。とこのビルに入れ

ばいいのですか？入るには何

か条件かあるのでしょうか？

（神奈川県／蝿と蚊．？蔵）

禁
断
の
リ
リ
ア
ス
マ
イ
ル
〃
受
験
の
た
め
ゲ
ー
ム
を
禁
止
さ
れ
て
い
た
ぼ
く
は
、
親
の
目
を
盗
ん
で
Ｙ
Ｓ
Ⅱ
を
や
っ
て
い
た
。
あ
る
夜
つ
い
に
最
後
の
ボ
ス
を
ぶ
ち
こ
ろ
し
、
「
リ
リ
ア
ス
マ
イ
ル
」
に
う
っ
と
り
と
し
た
が
、
つ
い
眠
り
に
お
ち
て
い
っ
た
。
そ

の
翌
朝
母
に
ド
ノ
．
つ
か
れ
て
目
が
さ
め
た
。
突
然
の
こ
と
に
驚
く
ぼ
く
が
、
つ
け
っ
ぱ
な
し
の
モ
ー
ー
タ
ー
に
目
を
う
つ
す
と
、
そ
こ
に
は
エ
ン
デ
ィ
ン
グ
の
フ
ィ
ー
ナ
が
う
つ
っ
て
い
た
。
母
は
そ
れ
を
見
て
ぼ
く
が
「
あ
だ
る
と
げ
え
む
」
を
や
っ
て
い
た
と
思
っ

た
の
だ
っ
た
。
以
来
、
愛
機
を
没
収
さ
れ
禁
断
症
状
に
苦
し
ん
で
い
る
。
気
を
つ
け
よ
う
睡
魔
と
ゲ
ー
ム
の
禁
断
症
状
。
（
神
奈
川
県
ノ
リ
リ
ア
ン
Ｍ
Ｋ
．
Ⅱ
．
？
歳
）
☆
御
私
澄
唾
題
で
も
私
は
Ｘ
Ｚ
Ｒ
Ⅱ
の
ミ
レ
ー
ュ
が
い
い
な
。
（
働
く
レ
ゲ
エ
・
謁
歳
）

｜
;ド
Ⅲ

|I

》
裁
鐸
》
》

》
》
》
》
識
》
誇
謹
》

》

需
華
殻
．
藷
誇
繁
華
軍
繁
雷

、
咄
、
■
や
Ｌ
、
■
、
■
、
■
、
■
年
・
缶
・
宮
、
。
》
。

》
》
誇
謹

、
隈
、
暇
、
い
、
眼
、

今
家族と生き別れになるという

数奇な運命をたどる通り抜け

子。彼女はこれからどうなっ

てしまうのでしょうか？ と

いうわけで、のぞき穴子、通

り抜け子のその後という題の

作文を募集します。機知に富

んだおもしろいアイデアを十

字軍まで送ってください。優

秀者にはテレカをブレセント。

③これじゃヒントにならんわな

qr蛮熊剖
家のなかをくまなく珠したけと

どこにもいません。い-コたいと

こに隠れていますか'’

（群馬県／おっとぁ・’4歳）
ｅ
彼
女
が
い
ざ
な
み
の

か
み
。
美
人
だ
な
～

孔雀王
う
す

と
鐘

Ｌ
ｌ鯵

'1

器

とる

つかう

q曙罐蹴震
ん｣を封じこめる方法を知りた

いのですが｢やたのかかみ｣かな

いので教えてくれません。どう

すれば入手できますか。

（北海道・ふあいとお－発ゥ）

円鴇削鴎熱
りごとJと｢やえがきのつるぎ」

が絶対に必要なんだ。まず､「よ

もつかみ｣のところにいって剣

をもらいにいこう。しかし、犬

がじゃまをするので、犬を静め

るために琴をかなでる必要があ

る。琴はどこかに隠されている

ので、それを探しだそう。しか

し、探しだしたのはいいか、ノ更

奏のしかたかわからないので、

ヰ
し
こ
し今っ

ぅ粕

凄我aや把鰊命をでに
L恥鍵いI鍔i皇はそ”も

閥
一
暮
鰯

てす

田昌 。
こ
の
鏡
を
手
に
入
れ

る
の
は
大
変
だ
っ
た

■
みぢみ

華
む

めDかし

にし

③裏庭に地下への入口が③いきなりロート して……

q重言:ぼ漂
れは中に入ることができるので

しょうか？

（三山県／ますすし．？歳）

円忌蛎岡寵
市庁舎に行けることを聞いたら

秘吾のアレンにカキの持ち王の

ことを聞いて、マンホールの北

に持ち主か避難しているのであ

りかを間いたら家に取りに行け

はいい。

｢ちすのうなはら｣に行．て｢と

ようけのひめ｣|こ教わらHけれ

ばならちい。教わったら、ふた

たび｢よもつかみ｣に会いに行こ

う。それからやっと剣をもらう

ことかで、きるのだ｡剣をもら.

たら｢しんきょうのつか｣へ行き

剣かささ-コていない台座に剣を

突きさせはいい。

ヨレー

と
に

円f言‘蕊霊鯉五
アイテム＝アイテムの場所、万

法)●カウンホール，ソンネー

ンを助ける。●イクスホール→

町長の娘を助ける(要パワーリ

ンクーニラスの森)｡●アームホ

ール・サンタビアノ迷路でホス

路)｡●ライトボールーー･コマニス

の古美術商(要65000G)｡●チャ

ージボールー→ナチーラニで､ボス

を倒す(要金の杖＝ロツテスの

酒場でボスを倒す)｡●アークボ

ールラーストの外(要コンパ

ス、オノーロッテスの雑貨屋。

金の杖が必要)。

を倒す。●ディックホール・シ

リューダの家(要クリスタルク

ロスーサンタビアノ迷路)｡●タ

イトホール‘シリュータの立1本

迷路(要セラミックハンマー＝

サンタビアノ述路)｡●バリアホ

ール・ペキモにもらう(要コオ

ルゾーーシリューダの立1本述

新九玉伝

口蝿ｮ蝋製
入れましたが、9コ目の玉が見

つかりません。どうしたらいい

でしょう？

||雄司･14歳）

死霊戦線_で討交の屋根裏にいるキャロルが|布がってついてきてくれません｡どうすれば|布がらなくなってついてきてくれますか？(大分県/大ﾈ躍予谷･'6歳）

,布か-ﾉていてついてきてくれないというんたかう､ここはひと-』安・唾を与えるためにｷｬﾛﾙかじっとしている場所のまわり-“と3巴lぐらいあたって數29
って私といれはこんなヤツカ現れても平気たそノ／というところを見せれはさっと安心してついてきてくれるでしょう
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4日目。昨日の教訓を生かしを一変、強硬に切り換えた。途

讓歩することにして、相手の意端またもや、核戦争が起きてゲ

のままのｲ鶏不ﾝに徹してみ－ﾑｵー バー ｡そめ後､強硬、
た｡結果はさんざんだった』核'､皇農趣p鍔鎧がら試みるもう

8年間核戦争を回避するのが目的という過激なゲーム

が発売された。グラフィックはまったくといっていい

ほど凝っていない。サウンドにいたっては「ピン」と

いう1音のみというシンプルさ｡それでいて1万2800円

という価格｡十字軍は何かがあると思ったのである．．…．。

威

1

ま
く

戦争は起きなかった

信値と呼ばれる点数

年目にして1000点ほ

ものの、サ
ト

ぱ農穣で
くいかず

…す

核戦争を20回ほど

核戦争ってこんな

起きるものだとは

。認識識める。

○

まずいと思い政策
d･零鞭f●－－，

'89葦煮翻

思わなかった

5日目。あんまり''毎しいので、

アメリカに有利な国を整理して

みた。威信値が同じくらいであ

れば対等、相手より低ければ不

利、高ければ有利に分け、手を

出していい国は○、手を出すと

核戦争になる国は×、まわりの

状況によって変わる国は△とそ

れぞれわけてみた。抗議すると

きの参考にするとすこし楽。

｜某貝某日お”某

1日目。ゲームが届く。マニ

ュアルの多さに圧倒されるが、

同時にめんどうだな－と思う。

まず､ﾏﾆｭｱﾙを読む。同封

されていたすべての印刷物に目

を通すか、必要なのは1冊だけ

だった。頭にきて家に帰る。

巳日目。ディスクに触れてみ

る。別にどうということはなか

った。電源を入れる。じわじわ

と現れるモノトーンのグラフィ

ｅ
お
も
し
ろ
い
か
な
と

思
わ
せ
る
パ
ッ
ケ
ー
ジ

て
は
あ
る

一再死函星

… /
ぷ
や

』
《

文寸等なとき

○
アルジェリア、イスラ

エル、インド、韓国、

ケニア、サウジアラビ

ア、サンチアゴ、タイ、

台湾、タンザニア、ト

ルコ、パキスタン、ビ

ルマ、ベネズエラなど

の親アメリカ国。

韓
アフガニスタン、アン

コラ、イラク、エチオ

ピア、シlノア、チェコ

スロバキア、中国、東

ドイツ、ベトナム、ポ

ーランド、ユーコスラ

ヒア、ラゴス、リビア、

ルーマニアなど。

△

アルゼンチン、イラン、

インドネシア、エジプ

ト、ザイール、スーダ

ン、チュニジア、チlﾉ、

ナイジェlノア、パナマ、

フィリピン、ペルー、

マリ、南アフリカなとﾞ

の西側よりの国々。

ツクにしばし感動する。はじめ

ようとするが、マニュアルを熟

読しないプレイヤーは時間を浪

費するだけであると宣言され、

あわててマニュアルを読み返すく

1986年‘鋼争がおきた／
日日目。このゲームには4つ

のレベルがあることがわかった。

難易度によって政策の数が増え

ていくのだ。とりあえず、アメ

リカで初心者を選ぶ。

初心者レベルでは、軍事援助

や兵員派兵といった軍事政策し

か行えない。イスラエル、イラ

ン、韓国、フィリピンなど20か

国余りの国に軍事援助をする。

これだけで、30分くらい、自分

の政策をすべて終えるのにさら

に1時間ほどかかってしまう。

さすがに疲れる。

ターンを終えると相手が抗議

してきた。ちょっと強硬な態度

で臨んだらデフコン（国防緊急

態勢）になって核戦争が起きた。

不利なとき’驫圭HH胡錘｣E鄙咀_Z血.【…『:Z狸叩l･唖5

~1ド
アメリ万をあF1蕊1蒋

圏．O目■

。
敵
国
の
支
配
国
で
は
あ
る

が
、
ま
あ
な
ん
と
か
な
る
だ

ろ
う
と
思
っ
た

得.宮

初心茜レベル
1987年雁

…{n点は

紫図ソ通"･し
今年の偶.点000

卜嘩の1日貞一414477

号二号鉾87“g””E錐~毎一

存烹寄可

反政胴勢力への派兵

○無し

大きく点数か離されてしまった場合に

はなすすべはない。必勝法を守れば点

数が離されることはないはずだ。ただ

し、ほんのすこし負けているだけの状

態のときは、対等なときと同じ政策を

とればいい。

ｅ
点
数
が
離
れ
た
ら

す
ぐ
リ
セ
ッ
ト
ノ

八
人

人
人
人
万
方

し
千
千
万
０
０

無
１
５
２
１
５

静
○
○

295?000人有効

斗有利なとき’軍事的危機 ｅ
う
～
。
な
か
な
か
引
き
下

が
っ
て
く
れ
な
い
。
デ
フ
コ

ン
に
な
っ
た
ら
あ
と
が
な
い

ﾜｼﾝﾄﾝから派遣された軍事顧問団ガ
リビアの市街戦でリビア軍を攻撃した｡

韓
アフガニスタン、イラ

ク、北朝鮮、キューハ、

シリア、チェコスロバ

キア、東ドイツ、ベト

ナム、ポーランド、ユ

ーゴスラビアなど。

○
エチオピア、ニカラク

ァ、ケニア、ザイール、

ジンバブエ、チリ、パ

ナマ、ビルマ、ペルー、

マリ、モザンビーク、

モロッコなど。

△

アンゴラ、中国など数

国。対象国の周辺が友

好国の場合は強硬政策

をすべき。逆に周辺が

敵国の場合には懐柔政

策て時期を待つべし。

このような行動には、軍事力の行使で応じ
る以外、、ﾉ理に4』手段が奪い。

藏議{霊薦潤鮮米国の
ソ連の

軍事的危磯

ワシントンから派遣された軍事顧問団が、
リビアの市街戦でリビア軍を攻撃した。

S日目。上級者レベルに挑戦

した。前述の表をたよりに最初

の1年間だけまともにプレイし

て、あとは何の政策も抗議もせ

すにターンを重ねていった。結

局、何もしないことが平和を守
ひLサー』

る秘訣だとは皮肉な話だ。

ｅ
こ
れ
が
、
勝
者
を
た
た
え

る
画
面
だ
ろ
う
か
？

終~「
公式の答は、ミサイル搭載爆撃櫛という形
で送られた。。

ケ
ー
ム
オ
ー
バ
ー
の

図
。
す
ご
く
さ
み
し
い

上級者レベル
平和は守られた

両国の得点は

蕊職峨鰯

ｙａ
ｆ
－

ｏ
ｏ
１
。

“
恥
》
函
咋

呼
咋
獅
ｔ
ｉ

－

蝿
釦

、

》

＆
ａ
皿

蝉
弛
副
暉

州
細
一
鋤
睡

Ａ

Wedomt

③とうとう、核戦争が起きてしまっ

た。ちょっと強引すぎたと反省

ゲーマーズフォト3月号のフロックの当選者は大きいほうが島根県の児玉信クン、小さいほうが広島県の樋上輝人

クン、にそれぞれ決まりました。おめでとう。さて、今月の写真は……実はこの原稿を書いているときは、まだ撮って

いなかったのです。だから、今月は話すことがな－にもないのでした。（F）

-e今月もプレゼントがほL

傘鶚謡使い道を書↓30う≦ｫ論蓉し
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マスター・オブ・モンスターズ～便利な技～ゲーム中自分のターンになったら、(SELECT)を押す

と未行動のモンスターにカーソルカ順々に移っていきます。後半、塔をたくさん占領して味方のモンスタ

ーが多くなってきたときなどとても便利です。（神奈川県中西清久・'4歳）き穴

今
月
も
ご
め
ん
な
さ
い
今
月
は
大
き
登
一
め
ん
な
さ
い
が
出
て
し
ま
っ
て
こ
ん
な
と
こ
ろ
に
引
っ
越
し
て
し
ま
っ
た
。
訂
ぺ
ｌ
ジ
の
「
サ
イ
オ
ブ
レ
ー
ド
」
の
の
そ
き
穴
の
記
事
は
サ
イ
オ
ブ
レ
ー
ド
の
ハ
ー
ド
ウ
ェ
ア
マ
ニ
ュ
ア
ル
Ｐ
５
に
書
い
て
あ
り
ま
し

た
。
抑
ぺ
ｌ
ジ
の
フ
コ
ー
フ
ァ
ー
・
マ
ッ
ブ
ク
イ
ズ
」
の
ス
テ
ー
ジ
８
の
マ
ッ
プ
は
正
解
が
あ
り
ま
せ
ん
で
し
た
。
こ
れ
は
写
真
が
裏
表
逆
に
な
っ
て
い
た
た
め
正
解
の
位
置
が
な
く
な
っ
て
し
ま
っ
た
の
で
す
。
そ
こ
で
、
ク
イ
ズ
の
ほ
う
は
ス
テ
ー
ジ
８
に
限
り
解
な

し
と
し
、
応
募
者
含
貝
を
正
解
と
し
ま
す
。
結
果
と
し
て
ス
テ
ー
ジ
５
，
７
の
み
の
ま
ぬ
け
な
ク
イ
ズ
と
な
っ
て
し
ま
い
ま
し
た
。
ま
た
、
釦
ペ
ー
ジ
の
上
の
欄
外
の
デ
ィ
ス
ク
ス
テ
ー
、
ン
ヨ
ン
３
号
は
２
号
の
間
違
い
で
し
た
。
以
上
、
訂
正
し
て
お
詫
び
し
ま
す

叩
副
晒
鮒
醐
謝
唾
ｑ
洲
聴
淵
岨
刷
叫
旧

●究極のモンスター展 ｅ
京
都
府
・
宮
先
雅
之
の
作
品

か
わ
い
い
の
も
欲
し
か
っ
た

④
大
阪
府
・
谷
田
部
智
来
の
作
品

ぜ
ひ
も
う
一
度
描
い
て
こ
い
ノ
、

今回のテーマは描きやすかっ

たということもあって、たくさ

んの人から送っていただいてほ

っとしています。いやあ、まえ

みたいに5通だけだったらどう

しょうかと内心ヒヤヒヤだった

んですよ。ところでテーマイラ

ストの募集は－時お休みします。

だからといってイラストの掲載

をやめてしまうわけではありま

せんのでいいのが描けたらどし

どし送ってきてください。

③岐阜県・稲ﾉ|｜

仁の作品ｅ
千
葉
県
・
岡
田

安
洋
の
作
品
。
悲

哀
を
感
じ
る

ｅ
愛
知
県
・
雷
の

ハ
カ
テ
の
作
品
。

独
特
の
色
か
い
い

④
神
奈
川
県
・
長

谷
川
毅
の
作
品
。

成
り
金
趣
味
？

ｅ
千
葉
県
・
清
原

公
平
の
作
品
。
あ

ま
り
怖
く
な
い ③長崎県・ゴブ③山口県・風の③神奈川県・佐

ジリの作品ヒュータロー藤裕樹の作品
③千葉県・菅原由行

の作品。きたな常連

投稿大募集一
①ゲームのぞき穴→ウル技。②1

通り抜けできます→Q&A○ザ．

ほめごろし→ソフトの辛口の批評。

④ものを書く会→好きなことを書

いてほしい。⑤みんなて救ってあ

げよう→こまっていたらみんなが

救ってくれる。ネタを送れ。⑥ト

ビラのアイデア→ケーム十字軍の

トビラの写真で見たいものを募集。
よ

■ペナ■の■抜一 ○
和
歌
山
県
・
龍
之
助
の
息
子
の
作
品
．
こ

の
絵
札
に
あ
う
和
歌
を
詠
ん
で
こ
い

ファン特製テレカのセット。準優

勝者にはゲーム2本とテレカのセ

ット◎3位の人にはゲーム1本と

テレカのセット。そのほかに今回

は十字軍特製福袋を参加者全員の

中から1名にさしあげます。この

十字軍特鋤冒袋の中身はもろもろ

の事情で余ってしまった数々のソ

フトをまとめてTIMの袋に入れた

もので、もちろんテレカも入って

います。その上、Mファン特製原

稿用紙まで入って大変お得。

なお、応募されたディスクの返

却はいたしませんのでこ注意くだ

さい。

ス読者の作ったチームをウォッチ

モードで対戦させる｢激ペナ大会

く全国版>｣今回は｢ディスク｣のみ

の選抜です。ディスクをもってい

ない人は残念ながら参加すること

はできません。また、1人1チー

ムしか参加できません(複数チー

ムあった場合には無効になります。

ご注意ください)。とうぜん､ウル

技を使っているチームなども即無

効になります◎しめ切りは3月15

日必着です。

さて、気になる賞品てすが、優

勝者にはほしいゲームを3本とM

４
１
ノ
ー
ハ
出
典
了
浜

Ｉ

山

＃

丸
戸
廷

、

－2､1m｡芝

⑦歌を詠む会→右のイラストにぴ

ったりの和歌を書いて送れ。⑬新

コーナータイトル未定その他なん

でもありのコーナー。優秀な人に

はゲーム、もう少しの人にはMフ

アン特製テレカをプレゼント。あ

て先は、〒105東京都港区新橋

對
當

［
2代目テレカのこと新しいテレカのデザインをしてくださったのは中野カンフー./先生。今月からはじまっ
たのぞき穴と通り抜けの2コママンガや表紙の人形などかわいい作風の先生ですが、学生時代はマン研で戦記も
のマンガなどというストイックなものを描いていたというから不思議な気がします。（ペンの樹代表･松村）うちｵ鏥巻し

●ちょっといいゲーム発見ノ
最近、パズルゲームガ

ろい。百字軍が肩までつ

おもし

かった

『工ルギーザの封印』先月号の

『テトリス』今月は『クインプル』

そして『ディアブロ｣だ。高校生

以下の人は知らないだろうが､

そのむかしボードゲーム華やか

なりし頃××パンパンというゲ
IE｡

－ムが流行ったことがあった。

プラスチックのレールの中を目

覚まし時計が走りまわるという

わけのわからないものだったが､

このゲームはちょっとそれに似

ｅ
き
れ
い
な
グ
ラ
フ
ィ

で
た
た
え
て
く
れ
る
。

ツ

ク

ている。パイプの上を転がって

いくボールを落とさないように、

パイプをつなげていくのが蟇本。

パイプはピースと呼ばれる四角

の板にのっていて、15パズルの

ようにピースの切れているとこ

略I:|､Ⅱ恥11,._･ﾆ里,1号････････,,.---郡ﾛ弓IDBI|【E,LIDId亜西画壺Un5U今ﾛE･'【･乃琶!I1I2lⅢI||巾LInD･gf11加t『】nIbIQIQ:IOMD

墓ii｡蕊燕職鎮芸
．本凱鴛堺で墓勝翌麗,鰐：蛮器動蝋

を学ぶにのせたままれはクリア

ろに別のピースをスライドさせボールを全部のパイプに通して

ることができる。パイプはボーしまえば1レベルクリア.／と

ルが通過するとかたはしから消いう全50面のパズルゲーム。

えてしまうので､パイプをボーこのデイアブロを抽選で1名

ルの移動する先に持っていかなにプレゼントするのでほしい人

ければならない。そうこうして、は十字軍まで八ガキを送ろう。
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年
呂
居

ム
ヲ

ー

読者のみなさん、ほんとうにありがとう。ついにMファンも巳周

年を迎え、B年目に突入／そこで、昨年の1周年のときと同様に、

今回もご愛読を感謝してたくさんの八一ドやソフト、グッズなどの

プレゼントを準備。各八一ドメーカー、ソフト八ウスの方々に、ご

無理をいってこんなに多くのプレゼント(約100種類･総計で300名以

上分)を提供してもらった。ほんとうにお世話になってしまった｡さ

らにMファンの躍進を誓って、今後ともよろしく／

さて、この膨大なプレゼントの大事な応募期間は、これも昨年と

同様にBか月連続。今月はその第1回なので、全プレゼントのB分

の1の30タイトルを抽選で90名にプレゼント／

しめ切りは人気のありそうな①～⑤については、余裕をもってS

月号の最終しめ切りと同じ5月31日。ゲームなどはラインナップを

変えて月ごとにしめ切り。つぎに応募券のほうは、4月号からB月

号まで共通に使えるようになっている点に注意｡4月号でほしいも

のがなかったら、つぎの月に使ってもかまわないし、最後のS月号

までとっておいてBか月分をほしい物1つにしぼって、一発勝負を

することも可能だ。応募券はよく考えてから使おう。

詳しい応募の方法は下に書いてあるので、よく読んで応募してね。

ちなみに昨年はBか月分でB万通以上の応募があったけど、今年は

どうかな。それでは、たくさんの応募を楽しみに待ってるぞ／

１
１

※
Ｍ
２
は
Ｍ
Ｓ
Ｘ
２
以
降
、
Ｍ
２

③
プロ野球激突ペナント

1 ﾚース
薯

②コナミ 密
e今年も十字軍でエ

ディットチーム大会

をするほど人気の野

球ケーム。M2・R

下電号霊松

X
ワープロが評判のMSX2+・ケ

の連射機能つき２
＋
は
Ｍ
２
だ
が
２
＋
の
デ
モ
つ
き
、
２
＋
は
２
＋
専
用
Ｒ
は
Ｒ
Ｏ
Ｍ
、
Ｄ
は
デ
ィ
ス
ク
の
略
で
す
（
ち
な
み
に
今
月
は
Ｍ
Ｓ
Ｘ
１
用
は
あ
り
ま
せ
ん
）

②アクロジェット
1

’
＆

Iシステム

ソフト

④アクロバッ

を楽しむめず

フライトシミ

シヨン。M2

⑲

。
ソニー

F1XDJ
、

③プログラミングツールのオマケが

いたMSX2十

FS-PK1 グﾚｲﾃｽﾄドﾗｲー
3

、
松下電器 ｅ

世
界
各
国
の
Ｆ
１
サ
ー

キ
｜
ツ
ト
で
レ
ー
シ
ン
グ
す

る
。
Ｍ
２
。
，

⑲ T&Eソフト

正しい応募の仕方
今回のプレゼントは昨年と同じく4～6月号のSか月連続企画、今

月がその第1回目だ。応募の方法はちょっと変わっていて、応募券が

どの月でも共通して使えるようになっている。つまり、今月のプレゼ

ントの中でほしいものがなかったら、また来月使えるというわけだ。
よく考えて有効に使ってほしい。

しめ切りは⑥以降のプレゼントが3月31日､①～⑤は5月31日(両方

とも当日の消印有効)｡当選者の発表は4～6月号とも7月8日発売の

8月号。ちょっと先だけど、楽しみに待っていてほしい。それでは以

下のきまりをよく読んで、官製ハガキに応募券を1枚貼って送ってほ

しい。貼ってないと無効になっちゃうので注意してね.／

●応募方法

①ほしいプレゼントの番号と名前(赤い字で書く）
e名前と住所と電話番号(都道府県名と名前のふりがなも）
⑧所有機種(MSX1か巳か巳十かも書く）
④年令と職業や学年

⑤MSX･FAN編集部へのメッセージ

③プログラムの'ノストや、ワープロで

作成した文書の印字に便利なブ'ﾉンタ

ｽﾀー ｼｯブﾗﾝデブー

ｽ羊ﾔｯプ、トラスト

④宇宙船の女スパイ

から秘密を聞き出す

のが目的。すご<Ho

M2/2+･D

③ソニーのrプリントショップII』など
でカラーﾌﾟﾘﾝﾄ

ノリ(ﾝ三世バビロンの黄プリントｼｮｯブI
金伝説

園
、東宝

④口ゼッタストーン

を求めて、きょうも

ルパンたちの活躍が

始まる。M2・R

⑲ソニー

●ハガキの送り先

〒105東京都港区新橋4-10-7

TIM｢MSX・FAN｣編集部

創刊E周年記念読者プレゼント係

③誕生日カードや暑中

見舞いのハガキなどい

ろいろ作れる。M2．

D(要漢ROM)
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、光栄

④超人気歴史シミュ

レーションケーム。

M2．R(音楽テープ
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⑩

ファンタジー 蒼き狼と白き牝鹿

、BIT2

eクイで登ったり、

ブロックを壊して進

むパズルアクション。

M2/2+･D

ボーｽﾃｯ｡＠
②正統派のRPGフ

ァンにささげる一級

品。どっちかという

と古典だ。M2．，

i
蝿

母
猟
・
潟
《
雛
穏
嶋
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剛
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我
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泡
囎
蕊
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肌
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燕
珊

砂砂 原宿ｱﾌﾀﾀ゙ ｸーF-1ｽﾘｯﾄ3Dｽベ 中華大仙
ｼｬﾙ

工…ジｵ、
④女装した男性の死

体を発見犯人は誰

だ。原宿を舞台にし

たAVG｡M2。，

、ホット･ビイ

eぎょうざやしゅう

まいの飛びかう中華

風アクションシュー

ティング。M2。,

eパナソフト

eマルチケーブルを

使えば2人同時プレ

イもできる。開発は

コナミ。M2+・、

患 ⑳⑬あかんべドラゴン ⑬排ウフ
、ブ三J､.可

④逸話をいくつも持

つｼｭｰﾃｨﾝダ｡

ゲーセン版十オリジ

ナル 。M 2・ R

ゼビウスファードﾗｳﾄ ﾚｲドｯｸTｼｬﾂガリバー
劃あ+滋Wぐうゴン

祠 TgEｿﾌ⑲
③ロゴがかっこいい

Tｼｬﾂ。MとLが

あるので、応募の際

にはサイズを明記.／

ｺﾝどﾕー，、プレイン

④勇者ガリバーカ撞

物を退治するため海

へ旅立つ。RPG的

AVG｡M2。，

ｳｲﾝｷー、ソフト

③ルールはチェスに

似ていて、アクショ

ンもある'|前快で楽し

いケーム。M2。、

礎
・
胆
．

⑲ ⑳ ⑳⑬ ｲー ｽI肩かけパｯｸ゙阿佐田哲也のA級麻雀ﾗｽﾄ･ﾊﾙﾏゲドﾝサイコワールド

日本ﾌｱﾙｺﾑ亀
。Mファンもすっぽ

り入る便利な布製の

バッグ。いろいろ使

えそうだね.／

ﾚｲﾝ、グレイ

①RPGのイメージを

変えた奥の深い感動

のストーリーが評判‘

M2。，

ｷﾔﾆｵﾝ、
ポニー

④麻雀が初めての人

やこっそり強くなり

たい人への助言をし

てくれる。M2・R

＠ヘルツ

②武器はサイコパワ

ーというアクション

ケーム。編集部で人

気が高い。M2。，

因
母鋤・暑壜⑨

嘘珀色の遺言めぞん一刻･完結篇 来
月
も
い
つ
は
い
。
お
楽
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に
ノ

、
窯
淫
蕊

$鋳制篝箪、

、リバーヒル
ソフト

①今月も紹介してい

る推理AVGoタロッ

トカードの意味とは。

M2/2十・，

ミ
ュ
レ
ー
シ
ョ
ン
ゲ

ー
ム
。
Ｍ
２
。
，

マイクロキャビン

①優しい響子さんに

いよいよプロポーズ

する五代<んをめくﾞ

るAVGoM2・R

③左のが下じきの大きさ、右のがテレ

カを2枚合わせた大きさだ。2枚一組て
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春 だ ノ 休み

全国縦断で挙

＝

だノイベシトだ′今年も

行する松下跡元気なイベシト；圏
唇

い$機
』■

(（
鞭

、

ソ
Ｊ
コ
せ
も
キ
ん
の

ザ

ス
・
ク

蟻

来場者全員には、右上の写真

「MSX巳十ソフトオリジナル

ジョイパッドシール｣をプレゼ

ント。開催地などは、下の日程

表を参照｡開催時間は10時(札幌

は10時30分)から17時｡東京のみ

11時から'8時まで。会場への問

い合わせは、場所の確認のみ。

イベントのくわしい内容および

東京と大阪会場の問い合わせは、

イベントスタッフ事務局（合03

-226-0690)または、松下電器産

業㈱・PAP（丑06-908-'151）

はうれしい季節がやってきた。

とはいっても、舂休みは短い。

ボヤボヤしてるとアッという間

に過ぎてしまうのだ。春休みを

手つとりばやく有意義にしてし

まうには、やっぱりイベントに

参加するにかぎる。休みの季節

はイベントの季節でもあるのだ。

昨年の夏と冬に、全国で行わ

れた松下電器のイベントが、こ

の舂もまたボクたちを楽しませ

TOUR'89』。さて、その内容だ

が、ありきたりだけれど、よう

するに｢盛りだくさん｣なのだ。

まずは、展示などの各コーナ

ーを紹介しよう。パソコン

30～50台に、約20タイトルの新

作ソフトを走らせた｢新作ソフ

ト体験コーナー｣。「レイドック

巳｣rF-1スピリットgnスペシ

ャル』｢プロ野球ファミリースタ

ジアム｣のSタイトルを使用し

巳オリジナル版『あ－ぱ－みや

あどつく』､マルチプレイrF-1

スピリットSDスペシャル』､ナ

ムコに挑戦･雑誌社対抗｢ファミ

リースタジアム｣大会などを予

定。

それから、「ソフト八ウス･パ

フォーマンスステージ｣｡業界通

ならだれがなにをやるのかだい

たいわかってしまう。出演は、

｢ソフトハウス界のさすらいパ

フォーマ-｣TRFの吉川氏と、

コナミの紙尾さんたち。あとは、

Mマガの｢ファミスタ･ウルテク

大公開｣など。もちろん、わが編

まで。

－ミニ四

を特訓して

駆整

舂休

備して、ゲーム

みを待とう／

＜

『期

i
i

I

③年間2000万台も売れるというミニ四駆糯受コースに、MSXを論冒して

タイムラップをはかる。ソフトハウスなども参加する予定

職34

★

●幸せのとなり／'2月に足首を折って､帰りに｜万5千円ひろった｡そのお金はちゃんとM2＋にいかされている｡落とした方ごめんなさしも（大分･佐々
木国之)／お正月にタイに遊びに行き、食あたり。成田で検便されました｡平成元年には階段から落ちて腰を打ちました。プレゼントくらいあたってもいい

と思います。（福島･雪.下節子)→まあいやですよ節子さんたら主婦じゃこ･ざいませんの。絵にかきたいくらい不幸だがあげない通（（）

ザ

HpF#車

地域

札幌

東京

名古屋

大阪

広島

福岡

会場

そうご電器YES

スタジオアルタ

栄電社･ﾃｸﾉ名古屋
潤f騨曇魚；弾『{僻､密辮伊

大阪ABC工キスタ

ダイイチパソコンClTY

ベスト電器･福岡本店

日程

3／21

3／26

4／9

4／2

3／31

4／5

電話

011-214-2850

本文参照

052-581-1241

本文参

082-248-4343

092-741-7677
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｢アンケート」と｢さあ応募しなさい｣のプレゼントは1月号発表ぶんまで発送しました。3月号発表のモニタープレゼ

ントは順次発送しておりますが、しばらく時間がかかります。プレゼントに関する不明な点は、住所・氏名・唾舌番

号を明記")うえ｢プレゼント係｣までハガキでお願いします。発送伏況がわかりしだいこちらからご連格します。

慾任天堂rGAMEB鰯
騨
蕊
簿
、
篭
悠
蟻

ボケットケーム銃復権なるか？

懲蓬護墨蕊貢鋤携帯用ケーム機

今を去ること、約10年まえ。

世は空前のポケットケームのブ

ームにわいていた。今になって

思えば、かなりﾁﾔﾁなものだ

ったが、それでもボクたちは外

でやるゲームの快感に酔いしれ

た。そして、10年たったこの春、

日進月歩の技術にともない、大

革新をとげてポケットケームが

帰ってきた／……ちょっとお

おげさか。

というわけで、4月21日に任

天堂から高速表示の液晶を搭載
ヶ－ム

した携帯ゲーム機｢GAME
ボ－イ

BOY｣(以下、GBと略。ギタ

ーブックではない)が発売にな

る。もう、TVコマーシャルも

流れているので、動いている画

面を見た人もかなりいるはずだ。

むかしの液晶ゲームは、決ま

った絵しか出なかったが、GB

はそんなチヤチなものではない。

GBにくっついているのは、任

天堂とシャープが共同開発した

高速液晶ディスプレイ。モノク

ロだが4階調の明るさで美しい

画面だ。表示スピードは世界最

速。速い動きにも十分に耐える

性能を備えている。
ら吟ウすう

GBの中枢であるCPUには、

Bビットのオリジナルチップを

採用し、画像処理能力を高めて

いる。高速液晶と組んで、スク

ロールもなめらかだ。

GBはファミコンと同じカー

トリッジ交換タイプで1台あれ

ばソフト(値段もやすい)を買い

たしてずっと楽しめるのだ。

音源的にはほとんどファミコ

ンと変わらないが、ステレオ効

果も出せるそうだ。ただし、内

蔵スピーカーはモノラルなので、

ステレオで聴くためにはヘッド

ホンを装着する。

GBで、いちばん注目なのが

通信機能。別売りの通信ケーブ

ルでE台のGBをつなぐことに

より、巳人同時プレイができる。

ゲームは本体と同時に4タイト

ルが発売になるが、そのうちの

『Baseball｣とr役満』が通信

可能だ。電車の中などで友だち

と野球ゲームや麻雀ケームがで

きるなんて。修学旅行の必携ア

イテムになりそう。

電源は、単B電池4本。アル

カリ電池を使えば連続30時間の

プレイが可能。高橋名人のいう

ことをきいて、1日1時間プレ

イなら30日ももってしまう。ほ

か別売りのバッテリーも使える。

GB用ソフト第1弾の4タイ

トルは下のとおり。値段はすべ

て2600円。それ以降は、毎月1

本の割合で任天堂から発売にな

る予定。発売が確定しているの

は､「F－1レース｣｢ゴルフ｣｢テ

ニス｣(すべて仮称)のB本｡今年

の秋ごろからは、各メーカーも

参入してくるとのこと。なにが

出てくるか楽しみだ。

これで本体1万2500円という
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､州ノ擬譲 ③GBの裏側。カートリッ

ジはこのように装着する。

電池ケースも裏面にある
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③通信ケーブル、別売りの電源、

ヘッドホンをつないだところ

BOYのおもな仕様

※ほかに別売で、単已電池用バッテリーケースか

充電式ACアダプターも使用可能
＝､醒一

●父と森本くん／ぼくの父はロッテ'ノアのドライブスルーで｢お飲み物は？」と聞かれ､真面目な顔で『今ｿI|です｣と答えてしまった。（岡山･今|I佳信)/

ぼくの先輩の森本〈んはマクドナルドでハンバーガーを頼んだあと｢お飲み物は？」と聞かれ、なにを思ったのか｢森本です｣と答えてしまったツワモノで

す。（愛知･木村謙)今同じネタだ。このネタは今はやっているのか。それとも父と森本<んのあいだになにかあるのだろうか。父よ答えろ。（（）
35

、

価

画面

格雲
騨,.割、

画面解像度

スクロール機能
呼

會
凹ビ

ステレオ機能

〆…

6で用

刀一トリ､』

電源※

付属品．?§

蕊

、、

ノ

縦144×横160ドット

ドット単位雫為，

矩形波

(姜至弓羅鱸）’波
（エンベロープ機能のみ）1波

任意波形I波
ノイズ1波

4音の出力チャンネルを

任意に設定

単S電池4本

ステレオヘッドホン

‐

従65×横57×厚さ7.8m

聿曰電池4本峰

12,500円
…ご…三彊 譲

縦41.87×横45.88,帳号

一一'一〒－＝ｴｰｰｰﾏ…吾一

ベースボール

■

，,,識：

全32面のブロックく

ずし。移動するものや、

あたるとボールがはや

くなるブロックもある。

||’
鶴

零を｛
側

1口伸I）呵り

仁

F一軍子 一寺牽=毛一 雨子
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騨
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鍵
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サイトロンビデオコンサート日程=●烟||：ディスクサポート西武小路〈4/5)●ｷ暇：キクヤ(4/8)○山台：サイトー楽器(未)●郡山・三野屋(未)●福島：ざ・らんど(未)●盛岡：新星堂(未)●青森：

音楽堂本鳫(未)●福島:オリエンタルﾚｺード(未)●&罐:出野楽器本店(未)●池袋:五番街(3/26)●吉祥寺:山野楽器吉祥寺ｻﾝロード(4/I)●伊勢崎:NNﾅｶジﾏ(3/26)●所沢:ディスクサポ
ート西武(3/25)●鹿沼：はしだ楽器(3/26)●浜松：イケヤ本店(3/25)●福井:松木屋本店(3/25)●四日市豊北勢堂(3/26)●名古屋：ヤンレイ名古屋(3/31)●梅田：十字屋(未)●吹田；サウンドワ

、蕊，

認
一

幽幽 最新GM情報最新GM情報
とれたてGM情報セ､今月も

つ“こ例るだけつ例こんだ時

とれたてGM情報セ､今月も

つ“こ例るだけつ例こんだ時

S〃〃EWﾉ副RDRyll

'一・
]［ライブなどへ移植中で攻略用に

も。発売日は日月21日。30分ス

テレオHi-Fiもの3800円。レン

タル可。（ポニー）

カプコンゲームシンドローム

(ビデオ)＝『ロストワールド」

『大魔界村｣｢ストライダー飛竜』

のB作品を－挙収録。ストライ

ダーは力プコンの新作アーケー

ド。発売日はS月21日。90分ス

テレオHi-Fiもの9800円。レン

タル可。（ポニー）

※サイトロン情報＝サイトロン

ではこの舂、全国のレコード店

で｢ビデオコンサート｣を実施す

る。上映されるビデオは、GS

Vシリーズのダイジェスト版や

S.S.TBANDライブなど◎日

程は上欄外を参照。あと、デジ

タルビデオプレス巳号の貸出が

B月下旬に変更(収録時間約30

分の予定)｡問い合わせ先＝ポニ

ーキヤニオン大田制作室(恋03-

221-3151)

ナムコビデオゲームグラフ

ィティVol,4==今回のメイン

は｢超絶倫人ベラボーマン｣。S

E工デイツトオリジナル版にく

わえ、ベラボーマンの声優、梅

津秀行氏によるボーカル版とド

ラマまで入る。ほか、オリジナ

ルは｢パックマニア｣｢ファイナ

ルラップ』『クエスター｣と､アレ

ンジは｢ドラゴンスピリット』を

収録。CD3000円、LP、テー

プ2500円で発売中。（ビクター）

※ポリスター新作情報＝4月25

日に、セタとT&EのGM集を

同時発売。セタには先月紹介し

たソフトにくわえ､｢スーパーリ

アル麻雀』のミキちゃんと力ス

ミちゃんの声も収録。T&Eは

｢サイオブレード』rスーパーレ

イドック｣rレイドック巳』をP

C98の音源から収録予定。

組曲・ウィザードリイII～リル

ガミンの遺産～＝ファミコン版

のクラシカルアレンジ＋オリジ

蕊

蕊識一
』4，
~凸

一 毛

’
一

；
‐

●
電
気
屋
さ
ん
／
『
×
×
電
気
の
も
の
な
ん
で
す
が
、
今
お
客
さ
ん
に
質
問
さ
れ
て
困
っ
て
い
る
ん
で
す
よ
ｌ
』
『
は
ぁ
、
ど
う
い
っ
た
こ
と
で
し
ょ
う
か
？
」
『
す
こ
し
ま
え
の
十
字
軍
の
ぺ
ｌ
ジ
で
ブ
イ
Ｉ
ド
バ
ッ
ク
と
い
う
ゲ
ー
ム
の
ウ
ル
テ
ク

ゆ
う
ん
で
す
か
、
ミ
ュ
ー
ジ
ッ
ク
セ
レ
ク
ト
ゆ
う
の
が
あ
る
そ
お
な
ん
で
す
け
ど
（
関
西
弁
の
よ
う
）
、
こ
の
や
り
方
を
教
え
て
い
た
だ
け
ま
せ
ん
で
し
ょ
う
か
』
ぽ
い
、
し
ば
ら
く
お
待
ち
く
だ
さ
い
」
（
担
当
者
に
代
わ
る
）
「
お
待
た
せ
し
ま
し

た
。
ゲ
ー
ム
を
立
ち
あ
げ
る
と
き
に
Ｔ
を
押
し
て
く
だ
さ
い
」
「
あ
、
そ
れ
だ
け
で
い
い
ん
で
す
か
。
そ
し
た
今
貝
ど
う
も
お
い
そ
が
し
い
と
こ
ろ
わ
ざ
わ
ざ
す
み
ま
せ
ん
で
し
た
』
☆
お
店
に
も
Ｍ
フ
ァ
ン
を
置
い
て
お
き
ま
し
ょ
う
。
（
Ｆ
）

蕊

零…

H1~ャ、『11Ⅵ屈曲Mw･晤 心11

ナル十SEを収録。オーケスト

ラの楽器をサンプリングキーボ

ードにおとし、各パートごとに

羽田健太郎氏が演奏したものを

トラックダウンしている。また、

それに生の弦楽四重奏を多重録

音したものもある。CD3000円、

テープ2500円で発売中。

（アポロン）

※アポロン新作情報＝4月25日

新作ファミコンゲーム『ダウン

タウン熱血物語｣(テクノスジャ

パン)のGM集を予定。

SYVARION/ZUNTATA

-G.S.M.TAITOB-=

TAITOのGMバンド｢ZUN

TATA｣の巳枚目｡約20分のア

レンジと『サイバリオン｣『チェ

イスH.Q.』をオリジナル完全収

録。さらに、注目なのがチェイ

スH.Q.の音声合成やサンプリ

ングを使いラジオドラマふうに

仕立てたSEエディット曲。発

売日はB月21B｡ピクチャーC

D2800円、テープ2500円。

（ポニー）

大魔界村(ビデオ)＝力プコンの

人気アーケードの完全ビデオ化。

GSVシリーズでは初めて、ナ

レーションによりストーリー、

キャラクタの紹介をしている。

大魔界村はファミコン、メガド

罰愈

",蕊
織

rSS訴臥ND籾ｺﾝｻｰﾄ
‐＝、…．、

Sー嘩一鷺扇■．ー家－－■■・可■ー■タヴーー

一一一一一一一一一一-－．－－－－=－

ｅ
こ
れ
が
Ｓ
Ｓ
Ｔ
バ
ン
ド
だ

"童一
W●●争

○ けた。そして、『パワードリフ:卜』と

メガドライブのゲーム大会。メガド

ライブが10台も賞品として用意さ

れるわ、あぶないやつは出場するわ、

ゲームはバグるわで、会場はいやが

うえにも盛り上がった｡"そして、そ

のままS.S.T.BANDライブへ｡オー

プニングのパワードリフトrLIKE

#,

〃

‘
””

去る、2月9日。東京の新宿厚生THEWIND｣から、スペースハリア

年金会館で、「S.S.T"BANDライブ－、アフターバーナーなどGMファゞ

～メガドライブ・スパークリングン涙ものの曲を、1時間ほどのあい

1989～｣という大イベントが開催さだに計9曲演奏してくれた。東京に
れた。ゲームミュージックでは、ト住んでないというだけで来れなかつ

ツプをひた走るセガ。そして、そのたキミたちは､サイトロン｢ビデオコ

ベールに包まれたS｡S.T.BANDのンサート｣で感動をぜひ味わっても

初ライブとあって、会場は超満員でらいたい。ビデオ市販の予定はない

ふくれあがった。イベントはセガのというが、ファンクラブヘのサービ

体感ゲームのフィルム上映で幕をあスは検討中とのことだ。
、 －_ノ

"PW
即朋ES”刷朋E
識""-ロヱトクゴ,レト･其卜易←幻聴

幸

購
い
尼
ｚ
ｐ
Ｎ
長

……“一~－~蕊

●FAMICOMJUMP～英雄列伝～＝グレードアップバージョンがなかったのがチョット残念だったが、アレンジの2曲で､『英雄列伝｣は壮大な’

クラシカルタッチに､『戦操のサスペンス」はスパイ大作戦を思わせるサスペンスタッチに、それぞれ楽しく仕上がっていてよかった｡(S･ポニー）

●コナミ．ベストセレクション(ビデオ)＝やっぱり、見ておもしろいのはr悪魔城ドラキュラ』･あとは、攻略用という感じ。コナミの懐かしゲー

ムを紹介する｢ゲーム・ヒストリー｣は、当初の予定とは変わり、同時発売のほかの2ｲ乍品のものをあわせた7作品全部がこれに入ること|こなった。

(S・ポニー)●ナムコビデオゲームグラフィティVol.4=なんといっても、トミラマ仕立ての音楽構成がいい。まあ、ひとくちにいうなら異質の思

考形態を持つ制作者が生み出した不思議空間現出的の－てんきパーセンテージは初速毎秒……やっぱり楽しい、といったら平凡かなあ。〔今月.ビ

クター)●組曲ウィザードリィ11～リルガミンの遺産～＝羽田健太郎氏(通はハネケンさんと呼ぶ)が今回は変わった試みでボクたちを楽しませて

くれる。そのサウンドは、サンプリング機能をフルに使い、シンセサイザーの音だということをすっかり忘れてしまうほどだった。（今月.アポロ

ン)★カッコ内は掲載号と発売元。－SSTバンドのコンサートに行ってみて、あらためてセガのメロディメイクのすばらしさを身にしみて感じ

た。文貴は、プレゼント関係も仕切ってしまうFFB担当のたかだ－でした。では、また来月.／
』

礎3ざ

職J■,
●どんなところだ／このまえ､率帰りに変な男が来て｢あのね､任天堂ってところから来たんだけど最近いいケーム出してないでしよ？だからアンケ

ートやろうとしているんだけど1人1人わたすと大変だから､小学校の卒業アルバムとかでいいからたくさん住所があるの貸して｣といわれ､名刺も渡さな

いので逃げた｡友だちは貸していた。（埼玉・五月女茂樹)→｢任天堂ってとニろ｣とはどんなところだ。それにしても何者だったんだろう。（（）

骨
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挙撰

串壼F軍

一ルド(未)●心斎橋：ミヤコ調吉(未)●西大寺:大月楽器奈良ファミリー(4/2)●膳所：ディスクサポート西武大津(未)●泉ケ丘：ワタナベ楽器泉北(未)●松山：デユーク(3/26)●高知：デユーク

(4/2)●広島：ダイイチ本店(3/28)●福岡：ベストデンキ本店(3/27)･ヨシダ楽器本店(4/1)●熊本:紀ノ国屋内帝都無線(4/2)●鹿児島:十字屋(4/4)●宮崎:西村楽器本店(4/3)●佐賀：久米楽器

(4/3)●島崎：アトム本店(4/2)★情報は2月'5日現在｡地名のあとは実施店｡会場は異なる場合もあるのでお店に確認のこと｡くわしい問い合わせは、｜吟～|時にポニーキヤニオンまで(本文参照）。

● 篭
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溌
識
溌
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●
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さ
あ
応
募
し
な
さ
ぃ
愈
塁
篭
Ⅱ
官
製
は
が
き
に
下
の
応
募
券
を
は
り
、
①
ほ
し
い
プ
レ
ゼ
ン
ト
の
番
号
と
名
前
②
住
所
（
〒
も
）
・
氏
名
・
年
令
・
電
話
香
恵
岑
巨
昌
の
Ｆ
Ｆ
Ｂ
で
お
も
し
ろ
か
っ
た
コ
ー
ナ
ー
１
つ
④
な
ノ

に
か
ぉ
も
し
ろ
ぃ
こ
と
、
以
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を
頚
記
の
う
え
〒
峨
夏
暴
都
港
陳
新
橋
４
‐
旧
Ｉ
，
γ
‐
Ｍ
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ｓ
Ｋ
Ｆ
Ａ
Ｎ
『
Ｆ
Ｆ
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。
さ
あ
応
寡
し
駁
さ
い
』
係
ま
で
。
ｏ
ま
た
『
お
は
な
し
こ
ん
に
ち
わ
っ
」
へ
の
イ
ラ
ス
ト
や
お
便
り
砂
な
／

話
、
恋
の
悩
み
、
人
に
い
え
な
い
自
己
主
張
エ
ト
セ
ト
ラ
）
、
そ
の
ほ
か
Ｆ
Ｆ
Ｂ
へ
の
ご
喜
異
ご
希
望
を
お
寄
せ
く
だ
さ
い
。
イ
ラ
ス
ト
掲
載
者
は
全
員
に
、
そ
れ
以
外
は
お
も
し
ろ
か
っ
た
人
に
特
製
テ
レ
カ
を
進
呈
／
，

割
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P

P

●牛ゲンカ／友だちはみんな親にMSXを買ってもらっているけど､ぼくは親がケチなのでアルバイト(きびかさぎ)して買った｡自分のお金で買うと感敗し

ます。話は変わるけどここは徳之島です。海はきれいで空気はおいしく、なんどいっても迫力で男の血力騒ぐ．闘牛(牛ケンカ)があります。みなさん遊びに

来てください。（鹿I原島･林栄作)→ほんとうに話力変わったね。ところで「牛ケンカ｣には笑った。さすがきびかさぎ。牛によろし〈な。（（)J

ヨ

j

』

現在、ソニーでは4月21

日までにMSX巳十パソコ

ン｢HB－F1XDJ｣か、カ

ラープリンタ「HBP－

F1C｣を買った人にもれ

なくrF1ツールディスク

''｣をプレゼント中だ。

内容は｢グラフィックエデ

ィタ｣と｢プログラム集｣に

大別される。グラフィック

エディタはF1ツールをバ

ージョンアップしたもので

改良点は巳つ｡HBP－F1

c対応でカラープリントア

ウトが可能になったのと、

MSX－JE対応で絵の上

に漢字も書けるようになっ

たことだ。

プログラムでの注目は

｢おしゃべりMSX｣。自分

の声をカセットインタフェ

ースとラジカセを介し、マ

イクから入る音をBASl

Cで使えるデータに変換し

てくれる。自分のプログラ

ムでかんたんにサンプリン

グ音源を使えるわけだ。ほ

かにもスプライトエディタ

やサンプルプログラムが入

っている。

■客麓呼⑪立睦三三三E⑰里呼室壹

溌彰亨一壼三…：

ｅ
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
エ
デ
ｅ
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
は
ド
Ｇ
２

イ
タ
は
本
格
的
に
マ
ウ
デ
カ
ホ
ー
ン
。
イ
ン
ジ
入
っ

ス
対
応
に
な
っ
て
い
る
ケ
ー
タ
も
点
滅
す
る
き
れ

十
用
の
自
然
画
も
ｅ
サ
ン
プ
ル
か
ら
デ
ー
。
ち
ょ
っ
と
コ
マ
ー
シ

て
い
る
。
す
ご
く
夕
を
ロ
ー
ド
。
自
分
で
ヤ
ル
。
ち
ゃ
ん
と
漢
字

い
で
び
っ
く
り
描
く
の
も
楽
し
い
よ
も
書
け
る
で
し
よ
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イ
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藤
あのシミュレーションゲーム

の光栄が本を出しているって知

ってた？もちろん、ゲームに

関係した本だけどね｡今回の『三

國志』はハンドブックシリーズ

B冊目、トータルでは5冊目の

本となる。光栄のゲームは、歴

史シミュレーション。歴史に関

して深い知識が求められるとい

うところにおもしろさがある。

｢光栄演出の歴史をもっと知り「三國志紀行｣、仮想シミュレ－

たい｣というユーザーの声にこト｢もし、五丈原で孔明死せず

たえるべく作られたのが5冊のばI?｣などとなっている｡ゲーム

本というわけだ｡今回の本は｢国の性質上、完全攻略とはいかな
けばうじゆつすう

づくりの基本｣｢権謀術数｣｢人いが、キミのよいアシスタント

材登用術｣｢兵法大全｣の4部ととなるだろう。A5判、208ペー

中国の写真を使った、グラビアジで1800円。
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舂だ／休みだ／イベントだ／というわけで、a

月18日～4月S日の期間、J＆P町田店の開店5周年記

念イベントが開催される。内容はS、フルカラーのCG

作品をパソコンで走らせたり、パソコンのMlD｜シス

テムを利用しての生演奏会、雑誌のバックナンバーフェ

ア、中古品・店頭品・下取り品の処分セール、各ワープ

ロメーカーが勢揃いし質問にこたえてくれたりと、盛り

だくさん。Mファンも、極秘新作ゲーム‘|胄報をソフトハ

ウスから強引に聞き出してしまう、突撃インタビュアー

役で参加(21日)。開催時間は午後1時から1時間半てい

ど◎※問い合わせ先＝J＆P町田店(冠0427-23-1313）

圃さあ応募しなさい’
ぜ、

IF戸
IーL一

フツ

てない

●コン

に
に

卜
れ

でよ

パイ

｡｣。ホンネ→｢見捨

～」

ルより

①｢ディスクステーション～創

刊準備号～｣…･･･巳名様｡ひそか

にかくしておいた、トラの子の

パッケージイン。もう手に入ら

ないよ／巳周年プレゼントに

対抗するプレミアムものだ。

●アポロン音楽工業より

eCD版rドラゴンスピリット

～エモーショナル・サウンド．

オブ・ナムコット』……B名様。

先月紹介のPCエンジンソフト

GM集。タイトルと『妖怪道中

記』『ギャラガ'88』をオリジナル

収録している。今月紹介のウィ

ザードリィは来月号でプレゼン

トするからね。

●編集部より

⑧｢MSXプログラムコレクシ

一
騒
函
繍
蝋
繍
撫
》

ョン50本・ファン

リー④｣本とソフ

ｅ
パ
ッ
ケ
ー
ジ
入
り
准
正
堀
号
は
貴
重
品

ダムライブラ

ト(eDD)の

ブラ

セット･･…･曰名様｡｢たこの海

物語｣PART巳＆Sなどが

岸
入

■
■
ｒ
，
鐸
溥
姻
鰹
野
舞
職
浮
跡
竺

ｅ
本
と
デ
ィ
ス
ク
を
セ
ッ
ト
で
あ
げ
る

っている。

しめ切りはB月31日必着。発

表は5月B日発売のB月号の欄

外で。応募方法は掲示板参照。
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司司一一一一一,冒冬．．‐…'ユー③(上段左から)すし型プラスティック消しゴム、ボストン

での範囲でその場の気温の数字クラズカラーメロディ、（中段)パーティミニ''、テンカ
が浮き出るというもの。鉛筆をラー、ビック・ア・ポイント、ミニックス・ステープラー

使いながら気温を知ることがでフイツトメイト・ラフリー、サーモ・ペンシル、（下段)夕

きる。だからどうした。イニークラブ2、洗濯バサミ型ク'ノツズモンドだなあ

●ボストンクラブ(サンスター／150円)→ではよくある作り。よく見ると2つの引き

ボストンクラブとは15センチ定規の名でだしがある。ひとつはカラになっていて切

ある。黒地に金文字金目盛り、そしてなん手が入りそうだが、もうひとつはなんと朱

となく大理石を思わせるデザイン。まさに肉である。ハンコはどこに入るのだ。

カフエバーで映える'5センチ定規である。●ミニックス･ステープラー(エルム／500

カッコよく胸ポケットから抜き出してカブ円)‐正方形のかわいいステープラー(い

エバーのテーブルをはかってみてはどうだ。わゆるホチキス)｡かんたんに金潜えができ

●テンカラー(クラウン／500円)今｜本でるし、シンプルなよいデザインである。お

|噌i吏いわけられるボールペンだがサスガかげで書くことがなくなった強

にl唯は太い。指が疲れる。書きにくい。●すし型プラスチック消しゴム(製造元不

●フイットメイト・ラブリー(FSK/200明/450円)‐トロ・タマゴ･エビのにぎり

円)→貼ってはがせるノリ付きメモ｡6種類ずしに鉄火巻きのセット。とうぜんのよう

あるが、あえてパンツ型を選んだ。しかし、だが、使いにくい。ネタの部分は消しゴム

杉田かおるパンツのような、へソも隠れるではないので、ゴムの部分を使いきったあ

それである。くつに興奮はしない。とは近所の外人にあげよう。万カー喜§くこ

●タイニークラブ2(プラス／450円)今スともないとはいえない。ちなみに、おても

パナやのこぎりの形をしたクリップが5個。と(割りばし)としてミニ鉛筆付きだ。

もう三角クリップをバッタにして遊ぶこと●ビック･ア･ポイント（リードワークスジ

もなく、最初から完壁なクリップではないヤパン／200円)→20色の色鉛筆のシンを

か°近頃のガキは恵まれている。差し替えて使う。同じようなものはむかし

●カラーメロデイ(オカリナ／580円)→力からあった。｜本でもなくすと胴にはさん

Ｉ
Ｉ
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Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
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ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
・
Ｉ

かい鼻と目の下の盛り上がりのせいか。

●和田順子という好きな女の子がいま

すが、心の内を打ちあけるにはどうし

たらいいですか。（熊本・小学生）
弓

万が一のため名前は伏せてあげたぞ。

ところで和田順子、竹下が好きだそう

だぞ、なかよくしてやってくれ。

●｢暮らしの適当手帖｣でさまざまなス

ルドイ指摘をしていくバボが、なぜか

ファンダムの｢プログラマからひとこ

と｣にある｢○○のみんな見てますかあ

一｣とか｢○○くん載ったぜ｣とか恥ず

かしげもなく書く若きプログラマのこ

とをチェックしていないのは、どんな

業界でも最低限の秩序だけは守ってい

かなくてはいけないということなのか。

(兵庫・高田貴之）

そんなこと、書きたくてしよ－がな

い。しかし自分のことだと誤解するヤ

ツが徳間書店にはいっぱいいるしなあ。

●巳月号のヤクルト集金のネタは､｢進

研ゼミ｣読者ページの盗作だ｡桂川、恥

を知れ。（兵庫・桑本和幸）

そんなところから盗作するのも笑え

●THENEWMSXFAIRで編集

長さんに会った。まじめそうな方だ。

ところで｢バボの写真を載せてくださ

い｣の問いに｢あのイラストにほんとう

に似てるんですよ｣(ショックが強すぎ

るともいっていた)と答えていた。（兵

庫・高杉雅昭）

しかし｢イベントで見た編集長さん

はおはこんのイラストにそっくりだっ

た｣というのもあったぞ。

●ポ○コムというパソコン雑誌を買っ

てパソコン少年に暗い印象がある理由
藷

がわかった｡1ポ○コムとか．○プティ

ークとかテクノポ○スなどは内容が暗

い。MSX雑誌はその傾向がないので

うれしい。（長崎・林信宏）

しかし、若者雑誌のように明るくは

できないだろう｡｢Xマスイヴは彼と白

人だけの三国志｣とか書けないし。

●くれるのがテレカだけとは歯と歯に

つまって許せないビトウィーンライオ

ンではないか。そんなことではティン

パニしかたたけないダン池田のちよび

ピケも泣くぞ。テレビ東京は正月もゴ

●

値
段
は
渋
谷
・
東
二

瀞
調

、
ｊ

Ｆ
Ｌ

《
】

－ド型文房具シリーズで、カードを開くとでいる替えシンがポロポロ落ちて困る。

消しゴムとカッターもついている'2色鉛●泥謹バサミ型ク1ノッブ(ミツヤプロダク

筆がコレだ。カラフルなメモも5枚付き。ト／180円)→おしゃれな洗濯バサミのク

むかし24色の色鉛筆を持っているやつはリツフもかわいい。いうことはそれだけだ。

いばれたが、これもけつこういばっていい。ジヤポニカ学習帳や大学ノートに鉛筆サ

●《一テイミニII(製造元不明/350円)→ツクは元気だろうか。消しゴムがすしであ

これもカード型カードのあちこちから定る必要がきっとある時代なのだろうなあ。

規やカッター、ボールペンが出て、そこまよくわからないが、それにしてもモンドだ。
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るが、そんな桑本にはコレをやる。

●<猿と刑事の会話>刑事｢おい､ヤンキ

ー｣猿｢いいえ、モンキーです｣(岡山・

前原和彦）

桑本、思う存分笑ってくれ。

関係ないが､わたしは今｢ちゅうかな

ぱいばい｣が好きな早起きの人だ。

ルフだ。（愛知・長谷川昭男）

テレカさえもケチっているのはわた

しだ。なにかほしければ働け。

●ぼくの友だちのT氏は男だが｢瀬川

瑛子｣さんに似ている｡しかしとても足

が速い。この関係をどうお考えですか。

(神奈川・昔なつかし）
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ｅ
三
重
・
岩
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と
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次
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職､．。
●うどん／2月号のうどんCM情報です｡女｢なんにいたしましよ｣武士r拙者(せつしや)､ハガクレの天ぷらうつど－んでござる｣子｢拙者もハガクレの天

ぷらうつど－んでござる｣女rハイハイ、ハガクレの天ぷらうつど－んでございます｣、そして商品が出て｢うつど－ん｣といってみんなコケる｡武士の顔がパ

ッケージにもなっている恐ろしいCMです。（福岡・ハガクレ者)→九州のみなさん、たくさんの情報ありがとう。地方CMネタ待つ。（（）

可



ー~~ ~~ 一一
毒､

ざ もどら識雷鱗唾堂ぼ簿…唖冨溢=二噂一塾云＝竺曾参一一一一

“
《
鬼
ロ
ー
■
■
■
■
■
■
■
■
■
囮
、
＆
ず
、
』
、
』
“
…
■
Ｐ
。
。

I

’

く
２
…
Ｉ
凶
■
■
君
田
計
‐
、
齢
“
ｆ
；
、

’

武≦辱裁J霊in名~SMI-塵ミヨ弓
、
。
剣
』

~博志
M__iP。

:_…辱” 丑 等 丑。 空
〃専

唾~リストは50ページ圧縮されたコックピットから見える動く地平線

ガスバーナー

GHSB[服
FFZ''2+/VRAMB4K/1画面BYMICKY
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③小さなスペースに効率よくおさ

められたゲーム画面 ③ステージは2進法表記いまは

「'00｣なのでステージ4

と動く赤い点は、敵機までの方

向と距離を表していて、赤い点

が照準内に入ると、敵機が視界

に登場する仕組みになっている。

右上の冑いバーは時間メータ

ー。ポチッと出ている点が右か

ら左へ動いていて、左端にくる

まで1分かかる。この時間内に

敵機をうちおとさないとゲーム

オーバーになる。

うまくうちおとせば、時間メ

ーターはもとにもどり、左下の

黄色いステージカウンタが1あ

がる。数はポチッを1、平らな

ところを0とする巳進法で表現

自棒鮓iズ)移動
fHIFT五HIFT

AII/L7j些龍
ん
″
叱

凸皇凸皇凸皇

自機の名前はガス。ちらちら

と現れる敵機はなぜかウーロン

という名前だ。

ゲームの画面は、ガスのコッ

クピットから見える風景。ガス

の動きに応じて地平線がグイー

ンとアップダウンしたり、傾い

たりする。この感覚が楽しい。

｜
’

③照準にとらえてバルカン砲をう
ざんしん

照準のまわりをちょろちょろしている。ううむ、斬新。|･筒幟も動くのでむずかしい ちこむと敵機の色が変化する

39
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疹リストは51ページ宇宙生命体ライナーズの動きを予測するゲーム；

LIR巨臣S1
回2'2+/VRAM64K/1画面BY神田公範’
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⑰
③ごくふつうの赤く四角い枠

が横に広がっていく。左か
宇宙生命体ライナーズ。はや

い話がLINE文でかいた線画

の箱なのだが、なにしろそいつ

が画面の奥からこちらに向かっ

て攻めてくる。

宇宙の風景の外側にある冑い

枠はわたしたちの住むスペース

コロニーの壁だ。どういう構造

になっているのかよくわからな

いがとりあえずそういうことだ。

すみませんね。

ライナーズは左右や上下に広

がったりちぢまったりしながら、

4方向にある吉い壁のうちどれ

か1つにくっつくように侵略し

てくる。そこで、ライナーズの

くっつく方向を予測して、あら

かじめシールドをはるのがゲー

ムの目的なのだ。

ただし、ライナーズはしょつ

ちゆうフェイントをかけてくる。

上に伸びていくな、と思ってい

たら、スススッと横に伸びて左

の壁にくっついたり、さらに変

化して下の壁にくっついたりと、

なかなか始末におえない。

I
一~~一－一 二一一三二

③ライナーズの動いていく軌跡を

ぜんぶ見せるとこんな感じ

シールドの方向は、いったん

入力してしまうと取り消せない

のでフェイントに負けないよう、

ギリギリのところまで見守って

おかなくてはならない。とうぜ

ん見守りすぎると、ライナーズ

に侵略されてゲームオーバーに

なってしまう。このへんがこの

ゲームのピクピクする部分だ。

おもしろいのは、スペースキ

ーを押すと妨害電波を発生して、

ライナーズの動きを変化させる

ことができることだ。ただし、

どう変化させるかはこちらでは

コントロールできない。いちか

ばちかというときに使う、神頼

みの機能なのだ。
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③と、横に広がるのをやめて

タテに細長くなった。上だ⑰
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③ふたたび横に広がりはじめたが、

けつきよく上にくっついた。勝った

庵リストは52ページ無鉄砲なボールをおとなしいボックスにあてる

ボール ア ン ド ボ ッ ク ス

BALL&BOX
F7声副F7正司クノ2+/RAMBK/1画面BYSYNTAX
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瞬でも見せようものなら、ドガ

ンッンッンシと体あたりをくら

ってしまう。ふつうそういうと

きはゲームオーバーになる。

それでオタオタと逃げるわけ

だが、とぼけた顔の箱が宇宙空

③衛星のようにまわりを動くはめ

になった赤いボールの軌跡

宇宙に投げ出された冑いボー

ルがわたしだ。わたしは、景気

よく動きまわる赤いボールにし

つこくつきまとわれ、スキを－

間に浮かんでいて、こいつにあ

たってもやはりゲニムオーバー。

しかし、赤いボールは無鉄砲

なやつなので、単調に突進して

くるだけ。サッとよけると、お

っとっとっという感じで行きす

ぎる。また突進してきて、また

よけるとおっとっとつ。そのく

りかえしで赤いボールはわたし

の衛星と化す。ゼビウスふうに

いうと｢ジェミニ誘導｣だ。

加速移動もできる。そのあい

だ方向転換ができないし、レベ

ルの低いうちはあまり効果がな

いが、いちおうできる。で、赤

●｡

■↓l-
SCOREGHXe

、．・
・⑤岳 .⑤

L二

いボールを箱にあてると、得点。

加速度のレベル(一定以上はあ

がらない)があがり､新しいボー

ルと箱が出てくるのだった。

40



つルービック博士ももしかし

臺圭－－－－．＝..‐
＝

唾~リストは53ページたら解けないかも／

■０

三
《
毒

PP■産■
F食■耳仁

パ ネルパニック

PANELMNIC
F企要産Ⅱ

Pn両Xに

露 誰
H 巴 ⑧ ⑧

CPF勾陛

騨 屏
脚庄室

『7FYW7云列2/2+/RAMBK/1画面BYやすた
③最初に正解パターンを作り、その

あと入れかえて問題を作る

一見、ルービックキューブの

平面版。まあ、だいたいそのよ

うなものだが、まったく新しい

パズルでもある。

このパズルの目的は、最初バ

ラバラにされてしまったカラフ

ルなパネルを右上の写真のよう

催證剛畷下鯲函Lて《．

O色はどの順でも可。Sはその回

の手数、Hはこれまでの最小手数

れかわるように動くのだ。上下

の端はつながっていない。

この巳つの性質の違うルール

にしたがってパネルをどんどん

ならべかえていく。

やってみればわかるが、この

パズルはフィニッシュが異様に

むずかしい。プログラム上は確

実に解けるはずなのだが、解く

方法そのものはまだわかってい

ない。偶然解けたことがあるだ

けで編集部も頭を悩ましている。

に、色ごとにそろえ、右端だけ

白白黒の111頁にならべかえること。

その｢黒｣はじつはカーソルで、

よくあるようにこのカーソルを

使ってパネルをならべかえてい

く。ただし、このカーソルの動

きは、左右方向と上下方向では

まったく意味が違うのだ。その

声声藍凝

ためにこのパズルはえらくやや

こしいものになっている。

カーソルを左右方向に動かす

と、カーソルと同じ段にあるパ

ネルがその'||冑のままカーソルキ

ーの方向に移動する。左右の端

はつながっているので、たとえ

ば右端からはみでたパネルは左

端から出てくることになる。

ところが、上下方向では、カ

ーソルキーを押した方向とは逆

の方向にカーソルが動く。とい

うより、カーソルとパネルが入
"丙曽 章

一
苛
蒔
罰
罫
２
．
１
－
｝
．
。
．
「
〆
。
・
Ⅱ
叫
饗
堺
二
己
寺
‐
里
Ｌ
，

宮
呈
上
莚
－
１
－

塞
駆
一

可垂
歴⑭⑭ 八，八，

4， 必

,＞,＞<､，ノ

ｆ
酢
冒
１
二
Ｆ
宮

厚卜旦
霊で霊

し,し,

腿ら⑭⑭

フライを確実に捕るためのトレーニングソフト 雇一リストは54ページ

やこいば
『7戸刃『鷲宮ルノ2+/RAMBK/1画面BYMICKY i

③｢ばつちやこい｣(バッ

ター来いの意)とかけ声

をかけて捕りに行こう
ル ルを受けとめていこう。動きは

じめはスタートダッシュで速い

が、あとはちょっとスピードダ

ウンする。10球終わったら、成

績に応じてB種類のメッセージ

を出してくれる。

見たとおり／高くあがるフ

ライを捕るゲームだ。

ぜんぶで10球、コンピュータ

がフライを打ってくれるので、

グローブを動かしてうまくボー

③8球以上捕ると、「ぶらぼ－｣と

フランス語でほめてくれる

激ペナとかファミスタとか、

プレイボール11とか、さまざま

な野球ゲームの練習用に使えな

いでもない(あまり自信がない)｡

ユ”ユニI

今
。
落
ち
て
き
た
、
落

ち
て
き
た

③捕りい

を美代.／

／激ペナできたえた腕

違った、見よ.／
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詞曄畢リストは55ペ－友情を怒りを興奮を画面いつぱいにぬりこめる！

■ れっっぺりんと■■
別

．二
③それぞれの色をあとに残しなが

ら、左上と右下から出発

1985年に出た『プログラムポ

シェットNo．ら｣掲載のrVS

PAINTER｣(X1版／作＝

加藤邦道)をMSXの1画面タ

イプで再現したゲームだ。

完全な対戦式ケームなので、

むりやり1人でやろうとしても

まったくおもしろくないという

ことを最初にいっておこう。

左上からぬりはじめるプレイ

『7戸副『7芦ルノ2+/RAMBK/1画面BY二階堂孝彦

③ようすを見ながら適当にぬりつ

つ、徐々にドロ試合に移行する
べてピンクと緑色でぬりこめら

れるとゲームが終わり、その時

点でぬっている場所の多いプレ

イヤーの勝ちが決まる。同時に

どのくらいの割合でぬっている

かをパーセント表示してくれる。

相手がすでにぬったところで

も、あらためて自分の色でぬり

かえることができる。そこで､

相手のうしろをついていって、

相手のぬった場所をかたっぱし

から自分の色に変えていくとい

う戦法が考えられるが、おたが

いにそれをやろうとすると、た

いへんなドロ試合になる。その

ドロ試合かげんが楽しい。

そのほかさまざまなドロ試合

のパターンが考えられる。対戦

する人々の性格の違い、相性、

ヤー1、右下からぬりはじめる

プレイヤー巳。それぞれ緑とピ

ンクで画面をぬりこめていく。

プログラムの構造のせいで－

万のキー操作に影響されて、も

う一方のキー入力が悪くなる瞬

間がたまにある。しかし、それ

はそれで対戦の緊張感を高めて

くれているようだ。

壁に囲まれたフィールドがす

ロ帯一日一一|i'
＝■‐1金◆｜

③そして、よりしつこかった｜プ

レイヤーの圧倒的勝利に終わった

友情の深さ、憎しみの程度…･･･

ルールが単純なだけに、ゲーム

以外の要素が反映しやすいのだ。

ちなみにマスの数が奇数個な

ので引き分けはありえないが、

パーセントを表示するときは小

数点以下を無視するので50パー

セントの勝利というのがある。

＝■昌■

’

騨癖吋晶'識龍､鍔駕吋1鍔

歴邑リストは56ページEUUNI画

飛行感覚が楽しいキャー敵だ怖い逃げるゲーム
､UUNlエリ￥

､異

ﾌﾛﾝ ﾂワ
〆理

虹

三二二-－．三三三三二三二菫菫菫二

固唾2/2+/RAMBK/1画面BYNu~
、機自

の
が
も

機
の

蒜
鍛

の
は

癖
》
一一

③
小囮 ③爆発にまきこまれると自機の色

が変化していく

ほどよくできている。

ゲーム自体は、たんに敵をよ

けるだけなのだが、実際にやっ

てみるとこの飛行感覚が楽しく

て、スコアやルールはあんまり

関係なくなってしまう。空を飛

びまわりたい人向きのゲームだ。

白いときでも、画面の方右卜

下の端から飛び出てしまうとや

はりゲームオーバーだ。

自機も敵機も、左に傾いた形

と右に傾いた形の巳パターンし

かないが、敵機が地平線の向こ

うからだんだん大きくなって迫

ってくる感じや、ちょっと慣性

のかかった自機の動きは、驚く

SD画面の飛行機操縦ゲーム

だ。画面をフルに使って、飛行

する感覚がじつによく出ている。

どちらかというと、スポーツケ
そうかいか人

一ムに近い爽快感がある。

高速で画面の向こう側を目指

して飛ぶ自機に対して、同じよ

うな形をした敵機がクルクル回

転しながらしつこく迫ってくる。

敵機は画面の手前までくると

爆発するが、これに巻きこまれ

ると、まっ白い自機の色がサッ

と紫色に変わる。そのあと、爆

風にまきこまれるたびに黄色、

赤と変化していって、赤い状態

であたってしまうと、敵機と同

じパターンで爆発してゲームオ

ーバーとなる。

､典其

囮辮漂辮曾ら自機
一轍叩叫 J h -堀’

鰯
－－－－~~~.－___二二

－ ＝ 一 一 三 ： － _‐三三
二=一一一一．‐ニーーニ

二一~日＝=一一一-－－一二二
－

③敵機は最後に自爆する
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嘘~リストは57ページ
マウスがあればMSXで書き初めだってできる

1
一.一

が せう

画制字
JJ

7両言ルノ2+/VRAM12BK/3画面BYICHIGO
⑧筆型のカーソルを動かし

てマウスでお習字￥③作者の送ってきた書き初めサン

プル。なかなかこうはいかない

このプログラムの大きな問題

点はどうしてもマウス(または

トラックボール)が必要だとい

うことだ。マウスといったって、

もちろんネズミやマウスピース

のことではない。マウスもトラ

ックボールもない人は、持って

いる知り合いに借りるか、この

スタート。右クリックを押して

いると画面上の筆の先に墨汁が

たまってきて、そのまま筆を動

かすと太い線から徐々に細い線

に変化する筆のような線がかけ

る仕組みだ。あまり速く動かし

すぎると、睾汁をたらしたよう

になる。まあ、いろいろ試しな

がらやってほしい。

－時的に今書いた画面をちょ

っとVRAMの別の場所によけ

ておいたり(FE)、それを呼び

出したり(FB)、ディスクで画

面をセーブ／ロードしたり(F

4/FS)できて､なかなか使い

かってがいい。

なれないと悲惨な線になるが、

'眉れると左上のようなりっばな

ものも書ける(らしい)。

プログラムで楽しむのをあきら

めるか、のどちらかしかない。

将来的にマウスは現在のジョイ

スティックのようなものになっ

ていくかもしれないので、この

さい買ってしまおうという大胆

な人は、くつに止めないのでそ

うするといいと思う。

さて、タイトル画面でマウス

の右クリックを押すと書き初め

③墨汁をチャージしながら

書くと太い線で書ける￥

③字がヘタなのはプログラムのせ

いではなく担当者のせいです

Q

かわいい女の子がビシバシ戦うカンフーゲーム

カンフーでたいけつしよう

漢風出伽､使用!！
FFYW7Rq'/2+/RAM16K/6画面BYSLOPEの

瀝垂リストは58ページ
フ今レイや－ZIフ竿レイゎ－土

■

■■

毎N

脾
藍

③ブﾚｲﾔｰ｜の飛び蹴りが決ま

った瞬間。迫力の汗が飛び散る

飛んだりはねたりしながら戦

いは続き、どちらかの体力がな

くなるか、どちらかが場外に押

し出されてしまうかすると、ゲ

ームエンドになる。

キャラクタの動きや表|冑も豊

富で思わず声が出てしまうエキ

サイティングカンフーケームだ。

I■■
■■

吟 戦うのはかわいい女の子のキ

ャラクタどうしだが、上段がま

え、下段がまえはもちろん､ジ

ャンプもできるし、振り返って

の攻撃もできる。

上段がまえの攻撃に対しては

ササッと自分も上段がまえにな

ればダメージを受けなくてすむ。

つまり防御もできるわけだ。

スペースキーでゲームをはじ

めればキーボード対ジョイステ

ィック(ポート巳)、ジョイステ

ィックのAボタンを押せば巳本

のジョイスティックで戦う。巳

人対戦カンフーゲームだ。

堅

③このほかにぜんぶで'0種類ず

r卜を使っているんなつのスブライト

ポーズや表|青を出している

ｅ
圭
昌
黒
の
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
も
ム
ー
ド
満
点
。
ア
ク

シ
ョ
ン
も
豊
富
で
エ
キ
サ
イ
ト
し
て
し
ま
う

フ今レイャー土
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プログラマブル自走式戦車でパンパン蟇荒らし

トゥームザミステリー

TOMBといえば｢蟇｣のこと

だが、このゲームの場合、墓と

いってもただの墓ではない。ピ

ラミッドのように、ミステリー

を秘めた大きな墓なのだ。この

ゲームの墓には、部屋が20室も

あり、しかも床に電流が流れて

いる。おお。だが、宝物はない。

うむ。

たんなるミステリーしかない

菫なのだ。そのミステリーを解

きあかす｢墓荒らし｣がプレイヤ

ーだ。ふつう、蟇荒らしという

となにかを盗むものだが、この

ゲームの墓荒らしは、ただ蟇を

あらすだけ。つまり、純粋墓荒

らしだ。

歴一リストは60ページ

ザミステリー

γ碓伽灯Wy
オ ブ ザ

0FM

画両里蜀蜀駅山錘f由出＝…r蓉禦唖宅1…H工巴可室謁砕黙認軍偲家弱詞雨声､＝念＝

ir B … ……壺

塵今『7FZW7戸ルノ2+/RAM16K/10画面BYGEN

こともできるが、やはりまずは

ROOM1からlll自々に荒らそうc

■戦車のプログラミング方法

プログラムといっても、非常

に単純なものだ。戦車があるブ

ロックに出会ったときにどうす

るかを、次のBつの行動パター

ンのなかから選んでコード（番

号）で指定していく。

■ケームの目的

プレイヤーがあらかじめ入力

しておいた｢プログラム｣どおり

に動く自走式戦車で、蟇のそれ

ぞれの部屋に散らばっている紫

色のブロックをすべて破壊して

いくのがこのパズルの目的だ。

ただし、燃料の制限がある。

好きな部屋から荒らしていく

③タイトル画面で部屋選択ができる

BBACK

ブロックにあたったら方向反転

してもと来た道をもどっていく

4 P U S H - R

ブロックにあたったら押せると

ころまで押して右に曲がる

SPUSH-L

ブロックにあたったら押せると

ころまで押して左に曲がる

BATTACK

ブロックにあたったら破壊する

⑲融雪官酬匡丁①

厩⑱⑱轍厩⑲⑱

⑪剖
呂FF
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碇
Ｌ

一
一

魯甑

③
蕪 霧

鵠1
五

墨慧廻
③紫色のブロックをすべて戦車で破壊するのが目的だ。灰色のブロックを

除いた4つのカラーブロックは色が違うだけで特|生は同じ

③6つの行動パター

ンを番号で設定

③たとえば｢21161」と設定しておいて、写真の

位置から戦車を走らせた。結果は右ページ

③｢まだまだ｣、そうそうこのへ

席11'､】
』送轡濁酒 Ⅱ

#蟻:轡:鐘;響

③｢ぬ、こいつはムズイ｣、プロ③ちょっとためらう、｢左右と．ち

ツクを壊すか押すかが問題んまでは練習問題だ

|弱で

橿

吟,

■

鱈

唾創聾§唾:蜜轡迩割璽迩苓轡阜逼

③｢ぜっと、カンタン？｣、最初③｢みこ．とな十字｣、最後の｜個③｢出ました『玄』./｣、作者のト

の思いつきの線でいけそうを取りに行く手順が長いレードマーク

③｢二重丸？赤いブロックで③｢ほとんと抽象画｣、青いプロ

バックするのがポイント」ヅクをかなり長く押していく
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③｢珍しく特徴のない面｡じつは③｢ふはははははっ、FACE./｣、③｢ひとやすみ､ちょっとカンタ③｢紫のブロックが｜個・遠③｢〈･っ、ちとむずい｡灰色プロ
ン｣、え一つむずかしいよおい｣、むむむずかしいよおツクでZユュクがポイント」うむたしかに顔だ解答に｣特徴があるのた

｜
③「'7面です｣、右のほうから左

まわりの比較的やさしいライン

③｢ほとんどすることはない｡見

守りましょう｣、意外に楽
③｢一見解けそうにないが気づ③｢むずいむ~ずいむずかしいそ
けばむずくない｣、入ればOK－つ」、終わり間近､/

③｢デルタでるたデルタ､むずい

ぞっ｣、むずいむずい
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歴一リストは63ページ地下巳階SDダンジョンをさまよう本格RPG

バトルマン

BmnEMAN

「むかし､ロザンヌ村という小

さな村がありました。毎日が平

和で、村人たちは安心して暮ら

していました。しかし、ある日、

1人の娘が行方不明になりまし

た。1人、また1人と若い娘は

いなくなっていき、平和な村が

一転して恐怖の村となりました。

その後、この神かくし事件は世

界的に有名なロリイたにぐちに

よる悪事ということがわかりま

した。そして、さらわれた娘の

うちの1人の父親がたにぐち退

治に立ち上がったのです。そう、

彼はむかしバトルマンとして名

をあげた兵士の1人でした｣(作

者のオリジナルストーリ－よ

n’
一ﾉ

といいつつ、Rnタﾝヅｮﾝ

に入っていくプレイヤーは、最

初のメニュー画面で自分に名前

をつけることができる。名前な

んか ど う で も い い と いう人は

｢S－e｣という作者が設定して

おいた名前になる。

目的はどうやら、ロリィたに

ぐちを倒すことなわけだが、□

リィがどこにいるのやら最初は

見当もつかない。

■ダンジョンの歩き方

画面の上にあるニコちゃんマ

ークのような顔に注目しよう。

じつは、この顔の向きはプレイ

ヤーが今向いている方向と対応

しているのだ。

また、移動しているだけのと
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③大きな枠のなかがプレイヤーのデータ、

きにスペースキーを押すと､「U

SE｣(アイテムがあればそれを

使う。身につけるアイテムは身

につけているとき｢＊｣、はずれ

ているとき「：」がアイテム名の

頭についている)、「LOOK」

(まわりを見る)、｢SAVE｣(ゲ

ームデータをセーブ)、｢MAP」

(ある条件を満たしていればマ

ップを見る)というコマンドが

現れる。

なかでも序盤で重要なのは

｢LOOK｣コマンドだ｡これで

見ると今の自分の位置を方角と

下がモンスターQデータだ

座標で教えてくれるのだ。この

座標が｢みなみOにし0」になる

地点になにかがある……。

ところどころに強制ワープさ

せられる場所があるのでつねに

位置を確認していたほうがいい。

スタート地点は地下1Fだが、

地下巳Fもある。大ボスはそこ

にいるらしいのだが、かんたん

には見つからない。それどころ

か地下巳Fに降りる方法を見つ

けること自体がたいへんだ。

まずは、マッピングしながら
ゴ一

適当なモンスターと戦い、GO
ルド

LDをためて、唯一のショップ

③左から東、北、西、南を表す

を探し出してアイテムをそろえ

よう｡お金はだいじだが、お金

があるからといってすべてのア

イテムが買えるわけではない。

もうこれ以上は書くのをよそ

う。プログラムはオールBAS

|Cだが、表示や動きは優秀だc

1つ1つ謎を解いていけばかな

らずロリィたにぐちに会える。

そこでは妙なゲームに出会うこ

とになるだろう。
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■

三

勅･ﾁ｣石こみミス禿

この｢新･打ちこみミス発見プログラ

ム2｣は､BASICプログラムﾘｽﾄの'

ロクラム己の便い万

EM文を適当に打ったりするとその行

は違うデータがでてくるので注意。

■ ■
■

旨文字'文字力正し〈打ちこまれている使い方は
■

■

■かを、数字で確認するためのもの竃(1)あらかじめセーブしておいたチェッ■

ロN画面以上のﾛグﾗﾑで使用する。クしたいﾛグﾗﾑをﾃーﾌ゚またはデ目■

テープかディスクに■イスクからロードする。このとき、絶■

■対にRUNはしないでお<｡(|度で も■
アスキーセーブする■■

RUNするとデータがかわる)。■ ■

■①｢新・打ちこみミス発見ブロク・ラム②｢新･打ちこみミス発見フロク・ラム■

：2｣のﾛグﾗﾑを行番号も正確に同2｣のはいったﾃーまたはデｨｽｸ目
■じものを打ちこむ。をセットし、■

目②RUNOMERGE℃HECK"O ■

■
■③それぞれの行番号と確認用データが とする。これで、2つのプログラムが■

■表示される。つながる。■

:sooo>2oo③あらかじめ、■
■

■r｡rSCREENO⑪唾

：行番号確認用データWIDTH400:
■確認用データは､掲載されているデとしておく。■

目一夕と同じ力違うかを見ていくもので、④GOTO900005
■

■確認用データカ違っていたら、その行とすれば｢新･打ちこみミス発見ブログ■

日に打ちこみﾐｽがあり､ヂーﾀが同じラム2｣が走りはじめ､それぞれのプロ目
■ならばミスはないと思っていい。ク'ラムの｢確認用データ」と同じ形式■

:④下のﾛグﾗﾑ確認用デー ﾀと画面のデー ﾀを表示しはじめる。ロ■

■に表示された確認用データを照らしあr>｣の左側が行番号、右側が確認用デ■
■わせ、同じだったら0K°どこかの行一夕となる。■

呂力違っていたら同じになるまて修正す⑤終わったら､確認用デーﾀの異なっ目
■る。ただし、行9060の確認用データはていた行番号のプログラムを｜字｜字■

:機種によって異なるので画面に表示さ確かめていく。 ■

■

■れたリストで直接確認すること。（6修正が終了したら⑳からの作業を〈■

目⑤噺･打ちこみﾐｽ発見ブﾛグﾗﾑﾘかえし再度確認をする。 ■

■

■2｣が完全になったら､テープまたはデ⑦データの違うところが、すべてなく■
■イスクに「アスキーセーブ」する。なったら、OK。■

目･ﾃｰの場合⑧RUNするまえに、■
■

■SAVE''CAS:CHECK''ODELETE9000-9060⑪■

8(CSAVEではないのて注意）として｢新打ちこみﾐｽ発見ブログラ目
■●ディスクの場合ム2」を消去する。■

:SAVE℃HECK'',Af)OSのため､ﾁｪｯｸずみのゲーﾑプ目
：「新･打ちこみﾐｽ発見プ且梁馬プ雲たはデｨｽｸにｾ目
呂口グﾗﾑ2｣を使うRUNd-:
日「新･打ちこみﾐｽ発見ﾛグﾗﾑ⑩これで､99パーｾﾝﾄ､正常にケー目
■2｣は､掲載されたプログラムとまったムブログラムが動くはず。万カニ、正■
■〈同じかと．うかをチェックするプログ常に作動しなかったり、エラーが発生■
■

ﾛﾗﾑだ。したりしたら､ブﾛグﾗﾑ解説や変数目
■行番号はもちろん、プログラム中のの意味を参考にして、悪運の強いミス■

目省略できるｽぺーｽを省略したり､Rを還台するための戦いをはじめよう。■
■

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■
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プログラムリストと解説・もくじ
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GASBURNER･･･-．………･･･…・

LlNERS…………･･･…………･

BALL＆BOX..…･…･…･…･……

PANELmNlC･･･…･…･･……..、

ばつちやこい…｡,.．････…….…

れっつくいんと････………･…･

フロントアタック.．…'…..…・

画制宇…･…･･･……･……．．…・・

漢風出体血吏用〃…･･･…･･･…・

THEMYSTERYOFTHETOMB

BA｢TLEMAN･…･……………･

第5回季間奨励賞発表･･……-．

ファンダム通信スペシャル

MSXサウンドﾌォーラム

三三

ノアンタム

●リーダーズブログラム部門(RP部門）

SCREENO:WIDTH40としてリストを表

示したときの画面数（｜画面あたり40

字×24行bただし、空行やOkは含めな

い)により3タイプにわける。

①｜画面タイプ°

｜画面以内のプログラム

②N画面タイプヒノ'v国I副フィノ1ファンターム・プログラム』係

：｜画面を超えて5画面までのﾌ゚ ﾛｸ゙ ﾗﾑまて郵差してください。

③10画面タイプなお、応募作品は返却できません。ま
“5画面を超えて10画面までのプログラた、採用作品の版権は徳間書店に帰属す
』ム る も のとします。

●フリープログラム部門(FP部門）

内容、形式長さなどの制限なし。

酌錦上のルール

①盗作二重投稿厳禁

②テープかディスクてす錦する

砿羊しい解説の手紙をつける

（1）住所・氏名・年令(学年)・恒

号・郵便番号

（2）う．口グラムの遊び方、使いフ

（3）変数の意味・プログラム解言

■採用の桂典

掲載者には、規定の謝礼と掲

よび作品のオリジナルROMカ

ジをさしあげます。

■季間奨励賞

后干しし､ﾉｦ牛冒兄〔ﾉJ干市比をつける季…賞とは、各堯間こ・とにフアン

（1）住所・氏名・年令(学年)・電話番ダムに採用されたすべての作品を対象作
号・郵便番号品として、編集部がとくにアイデア力慢
(2)う．口グラムの遊び方、使い方秀と認めた作品に対して贈られる賞のこ
(3)変数の意味・プログラム解説とです。

(4)パズル、RPG、AVGなどは、第6回季間奨励賞は、198拝4～6月
その解答、マップなと．号に採用された作品を文橡とします。奨
（5）プログラムを作るときに参考にし励賞を受賞した作品の作者には奨励金と
た雑誌や単行本のプログラムや記事、して3万円をさしあげます｡

99g9'－－NEWTYPECHECKSUN－－－

9019V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)256

9629V1=PEEK(V)+PEEK(V+1)256:L=V1-V-1

9939VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)256

90401FV1=9THENENDELSES=9

9650FORI=4TOL:S=255AND(S+PEEK(V+I)(IF10

D9+1)):NEXT:PRINTUSING"#####>###";VS;S;
9969V=V1:GOTO9926

名 に、『MSXプログラムコレクション50～フアンダムライブラリー④~』ディス
E4,800円)をさしあげます。官製、ガキに左下にある応募券をはって､①今月おも

たプログラム3本②住所・氏名・年令･学年(峰)・嘩舌番号③希望のブログ
明記して､〒lO5東京都巷函橋4－IO-7TIMMSX･FANrフアンダム・ｱ
｣係までbしめ切りは3月31日必着｡，

5名の方に、

ｸ版(定価4,l

しろかったラ

ラム名を明言i

ンケート｣係

9889>269

9940>134

9919>152

9958>192

902Z>1539930>118
9969＞？？？

プログラムがと・うしてもうまく作動しない場合は、往復ノ
自分の樹重にあっているかを確認丁ちこみミスではな［
／1-1ンフム刀､こうしくもう王《作動しない場合は、任復ハガキでMSX・FAN編集部までもただし、以下のことを守ってください。①RAM容量などが
自分の樹重にあっているかを確言”打ちこみミスではないかを確認3どういう状態で動かないか､どういうエラーがでるかを明記｡電話の場合は､プログラ
ムの入ったMSXを近くに置いて､祝祭日を除く月～金の午後4時から6時のあいだにe03-43I-1627)｡それ以夕初時間は受け付けていません。
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関係する行を

チェックする
Syntaxe｢｢o｢が発生した

行に、「DATA｣で始まるデー

タがある場合や｢FN～｣で始ま

るユーザー定義関数がある場合

は、発生した行をチェックして

も間違いが見つからないときが

ある。これらの場合は、発生し

た行に関係する行をチェックす

る必要がある。

エラーの発生した行にDAT

A文があるときは、この行のデ

ータを読みこんでいる行に間違

いがないかチェックする。

どの行でデータを読みこんで

いるかは、エラーが発生した行

の｢プログラム解説｣を見ればす

ぐにわかるようになっている。

プログラム解説には、かならず

｢～用データ(行○○で読みこ

み)｣と書いてあるはずだ。つま

り、この行○○をチェックすれ

ばいいことになる。

データを読みこんでいる行で

は、READ命令のあとに続く

変数名と《READ命令のまわ

りにあるFOR～NEXTのル

ープ回数を注意してチェックす

る。この行をチェックしても、

さらに誤りが発見できなかった

ときは、以下の部分をチェック

40=69Uズブライトパターン

データ(行40で読みこみ）

700～720キャラクタパターン’

データ(行70で読みこみ）

730キャラクタパターンデー

タの読き、キャラクタの組み合

わせデータ(行70,80で読みこみ）

740色データ、戦車座標増分テ
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今回のはじめてのファ

ンダムでは、数あるエラ

ーのなかでもとくに多い

エラー、エラーの王様で

あるSyntaxerrorが

出てしまったときの対処

方法について説明してい

きます。

間違いなく打ちこんだ

と思っていたプログラム

も、いざRUNしてみる

と、「ピッ｣と不快な音が

なり、エラーが発生して

しまったという、にがい

経験が誰にも一度はある

と思います。

③ファンダムのプログラム解説を

見れば、データがどの行で読みこ
まれるかがすぐにわかるようにな

っている

してほしい。

①READ命令を使っているす

べての行

“のまわりにあるFOR～N

EXTのループ回数

⑧ほかの行にあるデータの個数

エラーの発生した行に｢FN

～｣､つまりユーザー定義関数が

あるときは該当するユーザー定

義関数を定義している部分(D

EFFN～＝･･･…)に間違いが

ないかチェックする。たいてい

の場合は､プログラム解説で｢初

期設定｣や｢ユーザー定義関数定

義｣と書かれている行にあるの

で、そのあたりを探してほしい。

定義している行が見つかった

ら、DEFFN～＝に続く部分

をチェックする。ここまでやれ

ばたいていミスが見つかる。

§発生した行をとして発生した行のﾘｽﾄを表
示させて、掲載リストと同じに

§チェックするなっているかをﾁｪｯｸする。
●

とくに、以下の文字は間違い：プログラムに、「PRNT｣、
:｢NXET｣などMSXが理解でやすいので注意すること。
：きないような文字があるときに①｢図｣(ゼロ)と｢o｣(ｵー）
：発生するエラーが､このSyntae｢:｣(コロン)と｢;｣(セミコ
●

。 xe｢｢orだ。 ロ ン ）

:Syntaxe｢｢o｢に限らず、⑧｢.｣(ピリオド)と｢,｣(カンマ）
●

・エラーが発生したときの蟇本は、④｢1」(イチ)と「｜」(アイ)と
●

。～e｢｢orinのあとに表示され「｜」(小文字のエル）
●

：た行番号のリストをチェックすまた､計算式などで、「(｣｢)」
：ること。（カッコ)が多く使われている場
:LIST<行番号>⑪合はカッコの個数､左右の向
：または、きをチェックすることも忘れず
:LISTOに してほしい。

;▼ｴﾗーの発生した行をまずﾁｪｯｸ▼ 露した行に間違いが見つからないとき旧A'wg
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●

1、
－．~=一､琴一二－一三一

SLintョ×三色＃～FQr～ LISTNJノヘ
ュ

､

1『丁{n

Syntaxerrorが発生した行に間違いがなく、その行にDATA文が含まれてい
るときは、データを読みこんでいる行をチェックする

Syntaxerrorに限らず､エラーが発生したときの基本は､発生した行のリス
トをチェックすること

『THEMYSTERYOFTHETOMB』より

1
、
４ T.dノLIST3dorLIS 79FORI=0TO12:READA;FORJ=0TO7:VPOKEASC(N

ID$(''ィ合エォアイウェサミノスセァ''’1＋1，1））饗8＋J，VAL（'『＆H”

+NID$(A$,Jx2+1,2)):NEXTJ,I:FORI=0TO2リストが見にくいときは、SCREEN,B':WIDTH4/8/②としてから、
リストを表示する。行番号を忘れてしまったときは、「LIST｣が便利。色が

変なときはF6キーを押すといい

『ばつちやこい』より

READ命令のあとに続く変数ループ回数をチェック。上のリストでは、

READAがエラーの原因。正しくは、READA$だった

3S=STICK(6):Z=Z+1:X=X+((S>5ANDS<9)=(S>1

ANDS<5)M2+(Z>Rx4)):Y=Y+(S=10RS=20RS=8)-
(S>3ANDS<7):PUTSPRITE10,(X,Y),6 ｒ

Ｌし READ命令､DAT幽文をチェック

関係する行に間違いが発見できなかったときは、READ命令を使っている

すべての行およびその行のまわりにあるFOR～NEXTのルーフ回数DATA

文中のデータの個数などをチェックする

各命令のつづり、間違いやすい文字などに注意して、掲載プログラムと同

じであるかチェックする。上のリストのようにカッコが多く使われている

ときは、左右のカッコの数があっていない場合が多い

●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●
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ガス バーナー

SBURNER 霞ヨ

E2/2+VRAM64K

BYMICKY=劃遊び方は39ページにあります

1COLOR15,1,1:SCREEN5,1,0:DEFINTA-Z:SPRI
TE$(6)="*":SPRITE$(1)=PP峰い8い尋L'':SPRITE$(
2)="Z～ぬ<'':VPDKE30745,255:VPOKE30760,255:
PUTSPRITE3,(101,118),10:PUTSPRITE5,(138,
98),5:LINE(97,85)-(157,125),15,B:V=36000
2C=RND(-TINE)jf14+2:lvl=RND(1)jf99-59:N=RND
(1)'@78-37:T=0:R=R+1:VPOKE30744,R:TIIvIE=gO
3S=STICK(9):N=Q:0=STRIG(6):G=0:D==1945:
JFQ&NDV=9THENG=1:PLAY"SIvl9999T25501C64"O
4LINE(98,105+X"-Y"3)-(156,105-XH2=Y''3)
,1:X=X+(S<9ANDS>SANDX>-4)-(S<5ANDS>1ANDX
<4):Y=Y-(S=10RS=20RS=8)jf(Y>-3)､S<7ANDS>
34NDY<3):LINE(98,105+X"2-Y%3)-(156,105-X
#2¥Yf31,r;PUTSPRITE1,(120,98),3+G"9O
5A=il+END(1)'43-1-x:IFA<59ANDA>-57THENFI=AD
QgRMM11"3/1=Y:IFB<37ANDB>-39THENN=65
7PuTsPRITE2,(119+N'G2,101+N'.2),c'｡(AESM
<15)jf(ABS(N)<10):PUTSPRITEO,(126+N¥2,194
+N¥2),9:VPCKE30761,2'K(TIIvIE¥486) ⑪
81FGANDIvl>-4ANDIvI<4ANDN>-4ANDN<4THENT=T+1
:N=N+5:BEEP:IFT=RTHENFORI=0TO9:PUTSPRITE
2,&BMW1"BE[P;NEXT:GOTO20
9IFTIIvIE<VTHEN3ELSEFORI=0TO7:COLDR=(1,7-
1):I=IFIOD7-((PEEK(0)AND1)=9):NEXT:RUNO

お
葵
ろ
し
い
と
こ
ろ
で
す

》
棒
》
津
》
》
》
且
》
《
》
》
岬
峠
牽
砕
〉
蹄

つ
谷
ノ
専
と
、
い
て
か
月
き
し
副
棚
鋤
傳
も
や
り

》
》
》
》
》
挫
恥
》
《
》
》
》
恥
●
》
》
》
》
《
柊

用(キーマトリクスのアドレ

ス):-1945が入る

G……バルカン砲の発射フラグ

／バルカン砲発射時の照準の色

｜・…･･ループ用

Q……トリガー入力用

R……ステージ数／ステージ数

壁画0)EIIR

スプライト座標

M、N……敵、レーダーの座標

→敵は×巳十119，×巳十101、レ

ーダーは÷E+126、÷巳+104

して表示表示スプライトパターンデータ音

S･･･…スティック入力用 団表示■
T……命中数 回水平線■●敵表示●ﾚｰダｰ表示●時間

グラフィック座標

X……自機の横方向移動時の水V……制限時間●水平線消去●水平線の座標計表示
平線のY座標増分(角度)W……バルカン砲の連射制御用算●水平線を描く●照準表示
Y……自機の縦方向移動時の水 圖命中判定■

qブﾛグﾗﾑ解説】固敵移動，■･バﾙｶﾝ砲命中判定処壜.ス平線のY座標増分(高さ）

皿初期設定■●敵、ﾚｰダｰの横方向移動判テージクリア判定処理●効果音
●初期設定●スプライトパター定処理

その他の変数

A、B……敵の座標保存用ン定義（0＝レーダー、1＝照準、 回ゲームオーバー■
c……敵の色巳=敵､S=時間､4=ｽﾃｰ回敵移動2■●ﾀｲﾑｵｰバｰ判定処理●リ
、……SHIFTキー入力判定ジ数)●画面作成●敵、レーダーの縦方向移動判プレイ処理

<フアンダムニユース／その1．フアンダムアンケート(2月号)結果①>さて、89年2月号フアンダムアンケートの結果発表です。とてもきれいなパス
ルケームrLAST霊更生』が､半馬身リードで｜位となりました。たしかに、いちばんカラフルで目立ちましたものね。プレイしてみると、アクション性もあって
楽しい作品でした。では、･･･…。〈｜位>LAST受験生<2位>E・｜〈3位>マーフルマン<4位>BABBLEBALL<5位>おせんたくパンプネコ→
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ライナーズ

LHNERS 匡二季三コ

『馬刃クノ2+VRAM64K

BY神田公範二割遊び方は40't-ジにあります
二、

’ブ回グ弓マからひとこと

AD-2000N鄙TYPEwCAR1COLOR15,4,4:SCREEN5:DEFINTA-Z:OPEN''GRP

:"AS#1:COLOR=(7,9,1,9):SETPAGE1,1:CLS:LI

NE(26,15)-(236,200),1,BF:FORL=1TO506:PSE

T(RND(1)x205+25,RND(1)175+26),6:NEXT

2P=0:N=5:PLAY''V15L32CG-07CGO6CGO4BA+"

3SETPAGE9,0:I=0:T=0:K=1:A=99:B=99:C=156

:D=111，:COPY(0,0)=(256,212),1TO(0,0),0

4FORL=0TO3:E(L)=(RND(-TIME)N)+1:IFRND(

=TINE)>.5THENE(L)=-E(L):NEXTELSENEXT

5P=P+K:A=A+E(6):B=B+E(1):C=C+E(2):D=D+E

(3):S=STICK(9):IFPOINT(A,B)=40RPOINT(C,D

)=4THEN8ELSELINE(A-E(9),B-E(1))=(C-E(2),

D-E(3)),7,8:LINE(A,B)-(C,0),8,B

61FPNCD9=1THENSNAPE(RND(1)H4),E(RND(1"

4)ELSEIFK=1ANDS>@THENT=S:K=5:PLAY"CA"

7IFSTRIG(6)=-1THEN4ELSE5

8I=(T=1)¥((B<15)+(D<15))+(T=3)((A>236)

+(C>236))+(T=5)((B>209)+(D>280))+(T=7)

((A<29)+(C<20)):IFI>0THENP=P+56:G=P:FORF

=7TO1STEP-1:CDLOR=(8,8-F,F,F):NEXT:GOTO3

9COLOR,5:DRAN"BM82,99":PRINT#1,"SCORE

";G:PLAY"GO4BA+C":FORM=0TO1:M=-STRIG(9)

:CDLDR=(5,0,0,RND(1)=8):NEXT:G=9:GOTO2

⑪
⑪
Ｏ
⑪

凋狭匡皇閨。

霧識里
謡鼠鰯請x
にCarDesignerとしB
鮮繍と姜頚が
〒晶瀧詔袈出
(金があれば)｡ところろ
釧溌側潔ま
そすぎる｡MSX2+も

暮
たぶんおそいだろうか

ら､MSX3が出るまで

様子を見ることにしよ

うと思っている。：
●BY神田公範。

⑪
③
⑪

⑪
⑪

発生判定処理(スティック入力）

●効果音

回妨害電波■
●妨害電波発射判定(トリガー

入力）

P……スコア

S……スティック入力用

T……バリアのかかった方向

W……トリガー入力用

標増分設定

【変数の意味】
圓画面表示■
●スコア計算●ライナーズ移動

●スティック入力●ゲームオー

バー判定処理●ライナーズ消去、

表示

グラフィック座標

回 バ リ ア■
●バリアが張られているかの判

定処理●クリア処理

【~ﾛグﾗﾑ解説】A、B･･…･ライナーズの左上の

座標(始点）

C、□……ライナーズの右下の

座標(終点）

E(2)、E(1)･…･･ライナーズ

の座標増分(始点）

E(E)、E(S)……ライナーズ

の座標増分(終点）

皿初 期 設 定■表示
●初期設定●ケーム画面作成●

星 を描 く回フェイント■
●フェイント判定処理●バリア

回リブレイ■
●スコア表示●効果音●リプレ

イ処理回変数初期設定■
●変数初期設定●効果音(ケー

ムスタート時）
『

口
~

その他の変数

F、L……ﾙｰプ用回画面表示■
G･…･･スコア表示用●変数初期設定●画面表示

｜・・…･クリア判定フラグ

K･ … ･ ･ ｽｺｱ増分四増分設定■
N･･…･ライナーズのスピード●ライナーズの始点、終点用座

<ファンダムニュース／その2.ファンダムアンケート(2月号)結果②>フアンダムオリジナルROMプレゼントの当選者発表です｡<島根県>安食優鍬田
県>柳僑重勝<岡山県>中田富美子<佐賀県>河野光宏<広島県>妙見竜郎<埼玉県>遠藤1参一<兵庫県>矢澤一生<京都府>戒能竜二<東京都>大隅一樹<愛知県>山田記
子(敬称略)以上の方々 、おめでとうこ'ざいます。ただし、発送までにしばらくかかりますのでお待ちください。‘二〈》
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ボール アンドボックス
＃

●
守
り
。

｜
ハ
辱
少

弄
寺

岬“‐匹

LL&BOX 申

F

町ｵ
』K

｜
訳ＭＡＲ

Ｘ
怨
晒

２
Ｎ

画
計

画
研 L1=劃遊び方は40ページにあります 塁一

プ回グラマからひとこと

1SCREEN1,9:WIDTH32:COLOR15,1,1:KEYDFF:D
EFINTA-Z:SPRITE$(2)=庁～ロロロロロロ":SPRITE$(1
）＝杵く～■■■～〈時:X=120:Y=99:0=0:0=4:G=-19:FO
RI=1TO69:LOCATERND(1)=31,RND(1)9f23:PRINT
''.'P:NEXT:L=4-NJf6:0NSPRITEGCSUB8
2FI=RND(1)240+9:N=RND(1)1749:G=G+10
3A=RND(1)240+9:B=RND(1)x175+9

4PUTSPRITEg,(N,N),2:C=C+(SGN(X-A)+(ABS(
C)>15)jfSGN(C))3:D=D+(SGN(Y-B)+(ABS(D)>1
5)xSGN(D)W3

5L=L､L<10ANDL<G¥19+4):H=H-(G-H)Jf(H<G):
S=STICK(9):M=STRIG(9):IFWTHEND=SGN(O)9fL:
Q=SGN(Q)jfLELSEO=((S=7)-(S=3))jf4-Ox(SFIOD2
-1):Q=((S=1)-(S=5))z4-Qx(SF10D2-1)
6A$=CHR$(27):A=A+C:B=B+D:PUTSPRITE1,(A,
B),8:X=X+O:Y=Y+Q:PUTSPRITE2,(X,Y),4,1
7SPRITEON：PRINTA＄.'Y％SCORE扉G；A＄'､Y4HIwH
:IFX<00RX>25ZORY<00RY>185THEN9ELSEIFA<90
RA>25ZORB<90RB>185THENG=G+1:GOTD3ELSE4
8SPRITEOFF:FORI=0TO13:SOUND1,1@9-1jf5:NE
XT:IFABS(N-A)<16ANDABS(N-B)<16THEN2
9PUTSPRITE2,(0,209):PRINTA$''Y,+GAWIEDVE
R":IFPEEK(-1044)AND4THEN9ELSEM=STRIG(Z):
GDTO1

⑪
⑪
⑪

"L:欝撫ネ
靜蕊鴬溌勺
望駕驚識が
螺耀好こつ
謀i二難［溌疏
獄理漂愚れ
?謝溌説た
アンケートのハガキは、

すぐに出しましょう。
話は変わるけど、この

ゲームにはウル技？
があります。方法は、

リプレイのときに……。
●BYSYNTAX

⑪

③
③

③
③

③
トリガー入力●自機加速時の移

動増分、通常時の移動増分計算

？リストを打ちこむときの重要注意 回表示■
●敵移動計算●敵表示●自機移

動計算●自機表示

行1にある｢■｣はカーソルキャラクタなの

で、このままでは打ちこめませんoKEY1,
CHR$(255)と打ちこんでリターンキー

を押すとF1キーで打ちこむ

また、行1の｢口｣はカタカナ

等号です。

ことができます。

の｢口｣、「＜｣は不

H･･･…ハイスコア 目ボックス■団はみ出し判定■
｜……ループ用●ボックスの座標決定●スコア●スプライト衝突時の割りこみ

L……レベル計算許可●スコア、八イスコア表示

S……スティック入力用●自機のはみ出し判定●敵のは

回敵w…･･･ト リガー入力用■み出し判定処理

【変数の意味，
スブライト座標

回敵■X、Y……自機(青い球)の座標W…･･･トリガー入力用み出し判定処理

o、Q……自機の座標増分

A、B……敵(赤い球)の座標 【フﾛグ弘解説，
●敵の初期座標決定

回衝突処理
C､D……敵の座標増分皿初期設定■四敵移動■●ｽプﾗｲﾄ衝突時の割りこみ
M、N……ボックスの座標●初期設定●スプライトパター●ボックス表示●敵座標増分計禁止●効果音●敵がボックスに

ン 定 義 ● 自 機 座標、座標増分、算衝突したかの判定処理
その他の変数｜ﾕｺｱ用変数初鯛設定.皇表示

A$……ｴｽｹｰプｼｰｹﾝｽ●ｹｰﾑｽﾀｰﾄ時のﾚべﾙ設圓自機移動■回ゲームオーバー■
用:CHR$(27)が入る定●スプライト衝突時の割りこ●ゲーム中のレベル設定●八イ●スプライト消去●メッセージ

G……スコアみ先指定スコア計算●スティック入力●表示●リプレイ処理

<フアンダムニユース／その3・フアンダム通信だより>ながら〈お待たせしましたrフアンダム通信VOL.2Jは、1月中旬に'987年'2月～1988年5月ま
でに整理した作品の投稿者のみなさまへお送りしました。さて、つぎの方々 の住所が､不明となっています。〈青銅県>石上俊宏<千葉県>伊藤克浩<兵庫県>太田
伸哉<愛矢鴫>中村和宏（敬称略）以上の方々 は、「フアンダム通信が来ないよ｣係までご住所をお知らせください。確認次第、お送りします。
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パニックパネル

N亘CNEL
厩E詞『7可クノ2+RAMBK

BYやすた＝詞遊び方は41ページにあります
＝＝－

プ回グラマからひとこと

1SCREEN1:WIDTH8:CDLOR1,14,9:DEFINTA-Z:F

ORI=0TO7:J=792+164:VPOKEJ,254:FORJ=J+1T

OJ+5:VPOKEJ,128:NEXT:READA:VPOKE8204+1,A

:NEXTEVPOKE8197,0:FCRI=384T0671:V=VPEEK(

1):VPOKEI,VORV/20RV/4:NEXT:H=620

2G=RND(-TIWIE)2P=0:A$(m)=Prcks(令おうさ'':A$(1

）＝A＄（0）：A＄（2）＝LEFT＄（A＄（0），7）＋，‘芸”：X＝8：Y＝2

:CLS:LOCATEO,5:PRINT''PANELPANIC"

3FORI=0TO99:A=RND(1)/4-2:B=(RND(1)=2¥1)

碁2-1:GOSUB7:NEXT:PLAY''SON960L6405E32CD"

4S=STICK(0):P=1:A=(S=7)-(S=3):B=(S=5)-(
S=1):IFADRBTHENG=G+1:GOSUB7:PLAY''BP｢

51FA$(0)=AS(1)ANDA$(2)=LEFT$(A$(9),7)+"

''THENLOCATE1,15:PRINT"CLEAR":PLAY''FG32D

C'r:H=H+(H-G)､(H>G)ELSEIF1+STRIG(9)THENFO

RI=0TO1:I=1+PLAY(6):NEXT:GOTO4

6FORI=0TO1:I=-STRIG(0):NEXT:GCTO2

71FATHENA$(Y)=RIGHT$(A$(Y),4-A3)+LEFT$

(A$(Y),4+A3):X=INSTR(A$(Y),砕署PP)

8Y=Y+B:IFY<00RY>2THENY=Y-B:G=G-PELSENID

$(A$(Y-B),X)=門エD$(A$(Y),X,1):岡ID$(A$(Y),

X)=''=''

9LOCATEO,9:PRINTA$(m)A$(1)A$(2)?PS"GTAB(

8)"HwH:RETURN:DATA2,4,6,7,9,10,13,15

③

⑪
③
②

速
達
だ
是
・
：
…

家に帰ると徳間書店の

封筒があった｡『ファン

ダム通信』のVol.1と
2だった。ずらっとな

らぶ名前の中に、ぼく

のもいくつかあった。

翌日、帰宅するとまた

よく似た封筒があった。

速達ではなかった。

Vol.3がもうできたの

かなと思いながら開け⑪
③
⑪

ると、また1と2が出

てきて、整理分の中に

自分の名前を見つけた。

さらに翌日、また徳間

書店の封筒が6何度が
っかりさせたら気がす

むんだと思いつつ。速

達だった……。

●BYやすた
⑪
⑪

回数を任意に設定することがで

きる●パネルを入れ替える方向

決定●パネル移動サブルーチン

を呼ぶ●効果音

Y……黒いカーソルの縦方向の

位置:A$(n)の添字として使

用される

画 冒厨鯛
皿初期設定 ■
●初期設定●キャラクタパター

ン定義●キャラクタ色設定●太

文字処理●変数初期設定

q変数の意味D
A$(n)･･…･それぞれのパネル

の配列

A...…パネル横移動用／データ

読みこみ用

B……パネル縦移動用

G…･･･パネルを移動させた回数

／乱数初期化用．

H..…･最小移動回数

｜……ループ用

J…･･･ループ用／キャラクタパ

ターン定義用

P……スコア増分（シャッフル

中=O、ケーム中=1)

S･･…･スティック入力用

V……太文字処理用

X..…．黒いカーソル（空白）の

横方向の位置

四スティック入力■
●スティック入力処理●回数加

算●パネル移動サブルーチンを

呼ぶ●効果音

s……パﾈﾙを移動させた回数ン定義●キャラクタ色設定●太算●パﾈﾙ移動ｻブﾙー ﾁﾝを函パネル移動1■
／乱数初期化用．文字処理●変数初期設定呼ぶ●効果音●パネル横移動処理サブルーチ

ン
H..…･最小移動回数

回パネル設定■回ゲームクリア■｜……ループ用

J……ﾙー プ用/キャラクタパ●変数初期設定●パﾈﾙ配列設●ケームクリア判定処理●メツ回パネル移動2■
ターン定義用定●空白パネルの座標設定●夕セージ表示●最小回数計算処理●パネル縦移動処理サブルーチ
P……スコア増分（シャッフルイトル表示●ギブアップ判定(トリガー入ン

中=O、ケーム 中= 1) 力) ●時間調整(効果音発生中の
s･･…･スティック入力用■ループ） 回画面表示回 シャッフル■
V ……太文字処理用●シャッフル用ループ開始※F●パネル表示●回数、最小回数

固りプレイX……黒いカーソル（空白）のORI=ZTOSSの日曰を変■表示●キャラクタの色データ
横方向の位置更することによりシャッフルの．●リプレイ処理（行1で読みこみ）

避謹書窒息調錯蕊鶉蕊潔繍謹難駕著燕購”
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画囿2/2+RAMBK

BYMICKY-詞遊び方は41ページにあります

’7nヴラマからひとこと
1.COLOR15,2,12:SCREEN2,1,0:DEFINTG-Z:OPE
N"GRP:''AS#1:LINE(0,100)､127,170):LINE(1

27,170)､255,190):FORI=1TO9:|SPRITE$(I+1)

=M1D$(''今夕夕吃ただ、みみ、pりりりpX打わわ杓×81コョコl8<～スロロ
ス～〈、物りりp'',J+1,1):J=J+I:NEXT

2FORT=1TO10:X=122:Y=90:F=3.717+RND(-TIM
E"2:R=RND(1"7+3:C=CDS(F)/R/5:D=SIN(F)

R/5:A=127:B=169:G=0:H=0:P=RND(1)x30+59:Z
=9:SOUND1,9:SOUND7,56:SOUND8,8

3S=STICK(9):Z=Z+1:X=X+((S>5ANDS<9)､S>1
ANDS<5))x(2+(Z>Rx4)):Y=Y+(S=10RS=20RS=8)

､S>3ANDS<7):PUTSPRITE19,(X,Y),6

4A=A+C:B=B+D:H=H+2:G=G､H>P)x4:V=(H-G)¥
8+2:V=V､V>9)=(9-V):PUTSPRITE@,(A,B-H+G)
,15,V:PUTSPRITE1,(A,B),1,2

5SOUND0,255､H-G)3

61FH=<GTHENIFX<AANDX+9>AANDY<BANDY+9>BT
HENBEEP:U=U+1ELSEELSE3

7SOUND8,0:LINE(9,9)-(98,39),1,BF:FORI=0
TO1:PSET(9+1,17),1:PRINT#1,T昨ガいPPU''こ":NEX
T:NExT:coLoR4:PsET(111,60),2:PRINT#1,wIID

＄（”へたく子一通いす－うふ、らい－斤,1､U>3)6､U>7)6
,6):PLAY''SIvl99903L8CCDDEBC'',PPS804L4EFC"
81FSTRIG(9)THENRUNELSE8

⑪

⑪
⑪

MSX2でゲームをや

っていてディスクをぬ

いてからリセットして、

1SCREEN5：

SETPAGE1

2 G O T O 2

と、打ちこんでみると

おもしろいと思います。

これで自分は､『今夜も

朝までPOWFULまあ

じやん2｣に出てくる

女の子のはだかを見ま

した｡｡ただし、見たの

は、ゆり、まりこ、よ

うこ、ともこだけです。
●BYM!CKY

罐部注：良識あるフ

ァンダム班では、実際
に試してみましたが、

うまくいきませんでし

た。リセットをかける

タイミングの借腫なの

でしょうか。。…？

は
だ
か
セ
見
ま
し
た

③
⑪
⑪

③
⑪

回グローブ表示■回ボールキヤツチ■
●グローブ移動処理(スティッ●ボールをキャッチしたかの判

ク 入 力 ) ● グ ロ ー ブ 表 示 定 処 理

J……スプライトパターン定義

用

S……スティック入力用

T……ループ用／ボールを打ち

出した回数

U……ボールを取った回数

V……ボールパターン番号

Z..…･スタートタｯｼｭ用

’スプライト座標

四ボール表示■団ゲーム終了■
●ボール移動処理●ボールのパ●ボールをいくつキャッチした

ターン変更●ボール、影表示かの表示●結果表示●効果音

A、B……ボールと影の座標－

ボールは、A、B－H十Gして

表示

C，D..…･ボールと影の座標増

分

F……ボールと影の発射角度

※1

R……ボールの飛距離計算用

G……ボールの高さ(下降用）

H…･･･ボールの高さ(上昇用）

P..…･ボールの高さの最高値

X、Y……グローブの座標

■圖リプレイ
●リプレイ処理

圓効果音
●効果音(ボール移動時）

１
ｊ

一
二

Ｆ
陰
‐
』

【ブﾛグﾗﾑ解説】
皿初期設定■
●初期設定●グラフィック画面

をオープンする●画面作成●ス

プライトパターン定義

※1行巳で、変数Fにボール

の発射角度を設定している。こ

こで設定される角度の単位は、

ラジアン(弧度)と呼ばれるもの

だ。ラジアンは、一般に使用さ

れている角度0～360。（デグリ

ー)を0～巳兀｢ad(ラジアン）

で表し､BASICのSIN､COS、

TAN関数の引数や、CIR-

CIF文の開始角、終了角に入

れる角度の単位に使用される。

X･をラジアンにするときは、

汀÷180×X

とする。

目変数設定■
●変数初期設定●ボールの発射

角度、高さ決定●PSG設定
その他の変数

|……ループ用

鈎
諺

弄
雷

一
》

躍
詞

夕
森●

ス
￥
千

／
》
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彦
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知
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山
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蝿
需

割
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》
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く
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れっっぺいんと
厩画面ク/2+RAMBK

BY二階堂孝彦一劃遊び方は42'X-ジにあります

|プ圃ﾗﾏからひとこと
1SCREEN1,0:KEYOFF:DEFINTA-Z:CDLOR15,1,7

:MIDTH32:VPOKE8203,204:VPOKE8204,221:FOR

J=1TO32:VPOKE14335+J,ASC(MID$(''####++ar」

てて＃てて」#ra++####$&&2&&$#",J,1))-35:NEXT:D

EFUSR=342:VPOKE8208,117:VPOKE14347,249:D

=6144:N(1)=1:N(2)=1:A=1:B=3:H=1:X=1:Y=1

2U=30:V=21:G=32:R=RND(-TIME):FORJ=1TO73

6:PRINT''､'';:NEXT:FORJ=1TOV:LOCATE1,J:PRI
NTSPC(U):LDCATERND(1)x29+1,J:PRINT''令叶:NE

XTEN(0)=-1:N(3)=-1:E$=CHR$(27):1=USR(9)

3S$=INKEY$:I=USR(6):PUTSPRITEO,(X8,Y8

-1),3,A:PUTSPRITE1,(Ux8,Vx8-1),7,B:A=A-(

S$=CHR$(28))+(S$=CHR$(29)):B=B=(S$="S'')+

(S$=''A''):A=ANOD4AND3:B=BMOD4AND3:M=X:N=Y

40=U:P=V:X=X+FI(A):Y=Y+N(A):U=U+FI(B):V=V

+N(B):E=VPEEK(D+X+Y¥G):F=VPEEK(D+U+V%G):

X=X+(E=131)M(A):Y=Y+(E=131"N(A):U=U+(F

=131)N(B):V=V+(F=131)N(B):E=VPEEK(D+M+

NzG):LOCATEN,N:PRINT"_":F=VPEEK(D+O+PG)

:LOCATEO,P:PRINT''、'':01=(E=96):02=(F=95)

5S=S､E=G)-01+Q2:T=T､F=G)-Q2+Q1:IFS+T<

669THEN3ELSEK=S:IFT>STHENH=2:K=T

6Z=K/6．09:PRINTE$"Y/)"H"PNON!"Z"%'':FOR

I=0TO1:1=-STRIG(0):NEXT:RUN

年金会館の聖創瞳Ⅲのて
謹罰悲溌寺
駕鰯勘蕊ま
て､もう最高でした。し
鵜競鐺弓雀た
らいたかった。

●BY二階堂孝彦

USR関数定義(キーバッファク

リア)●変数初期設定

⑪

⑪

⑪

回画面表示 ■
●変数初期設定●乱数初期化●

画面の枠表示●壁表示●エスケ

ープシーケンス設定●USR関

数呼び出し(キーバッファクリ

ア）

⑪
③
⑪

回プレイヤー表示■
●キー入力●USR関数呼び出

し(キーバッファクリア)●プレ

イヤー1，巳表示●プレイヤー

1，巳の移動方向決定

ヤー1、巳＝プレイヤー巳）

｜……USR関数呼び出し用

(キーバッファクリア）

J……ループ用

K……勝者の色のマスの数

Q1･…･･プレイヤー1の得点計

算用

Q巳…･･･プレイヤー巳の得点計

算用

R……乱数初期化用

S$……キー入力用

S……プレイヤー1の得点

T……プレイヤー巳の得点

Z……勝者の占有率

【変数の意味， その他の変数

A……プレイヤー1のパターン

番号／座標増分の添字

B･･…･プレイヤー巳のパターン

番号／座標増分の添字

D･･･…VRAMのパターン名称

テーブルのアドレス:S144

が入る

E$……エスケープシーケンス

用:CHR$(E7)が入る

E……プレイヤー1の進行方向

上にあるキャラクタのキャラク

タコード

F……プレイヤー巳の進行方向

上にあるキャラクタのキャラク

タコード

G……汎用定数:B巳が入る

H･…･･勝者フラグ(1=プレイ

スプライト座標

X、Y……プレイヤー1の座標

→×B､×B－1して表示

N(A)、M(A)･…･･プレイヤー

1の座標増分

U、V……プレイヤー巳の座標

→×B､×B－1して表示

N(B)、M(B)･･…･プレイヤー

巳の座標増分

四プレイヤー移動■
●プレイヤー1，巳の座標計算

●移動先にあるマスのキャラク

タコードを調べる●移動先にあ

るマスが障害物かの判定処理●

移動先のマスの色を変える

固ゲームオーバー判定
●スコア計算●ケームオーバー

判定●勝利者判定
’テキスト座標

1ブﾛグﾗﾑ解説】M、N……プレイヤー1のいる

マスの座標

O、P……プレイヤー巳のいる

マスの座標

回ゲームオーバー処理
●占有率計算、表示●リプレイ

処理

皿初期設定■
●初期設定●キャラクタの色設

定●スプライトパターン定義●
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フロントｱタック■ 戯
ユ

菫菫睾臺菫
一
正
一
一
一
一
一

一
一
一

画画2/2+RAMBK
B Y Nu~ 詞遊び方は42ページにあります

_一－一一一一

一
’
一
一
一
一

＝

一
弐

－臣一■■ﾛ■

1COLOR15,4,9:SCREEN2,3:DEFINTA-Z:0=12:F
ORI=0TOQ:A=IIvlOD4:S=S+1:A$='''':DRAIAj"S=S:A=
A;BIu18,8BG3E2u2R2E2BL2D3L2ED2L3":IFI=QTHE
MFQRJ-0TO4:CIRCLE(8,7),J+J:NEXT:AD=-10440
2FORJ=0TO3:FORL=ZTD7:VPDKE14336+I善32+J
8＋L，VPEEK（（JNOD2）美256＋（J羊2）美8＋L）：NEXTL，J
:CLS:NEXTgSCREEN1:hﾉIDTH32:ONSPRITEGOSUB90
3FDRI=0TO3:FORJ=@TO7:VPOKE1472+エ骨64+J,(
JWIDD2)255:NEXTJジエ:FDRI=1TO4:FORJ=1TDI/3
2:VPOKE6592+N,Ix8+1769N=N+1:NEXTJ,I ⑪
4LOCATE7,0:PRINT''COUNT";SPC(7):A=5:C=15
:F諾凹gP=75V=5:W=2:X=-999Y=-59:Z=Z:BEEP ⑪
5FORI=2TO7:FDRJ=0TO3:VPOKE8215+J,224+I:
50UND7255;sDuND8,F:sPRITEoFF:w=w=sTRiGM
)(W>-9)2-(Mﾉ<9):S=STICK(9):IFS=3THENP=7
:V=V､V<9)ELSEIFS=7THENP=89V=V+(V>-9) ③
･X=X+V:Y=Y+W:PUTSPRITEO,(112+X,89+Y),C,
2:&PEX1244iJF9BSIX)>1120RABS(Y)>80THEN190
7PUTSPRITE1，（112＋A饗F，89＋B美F），6，F：F＝F＋1：
IFF>QTHENSPRITEON:F=8:A=X¥Q:B=Y¥Q ⑪
SLOCATE13,0:PRINTZ:Z=Z+1:NEXTJ,I:GOTO5 ③
9spRITEDFF:c=c-2:IFc>8THENBEEP:RETORN ③
10SOUND8,16:SOUND12,64:SOUND13,8:D=61140
11VPOKED,"4:IFPEEK(AD)AND4THEN11ELSE4 ③

投稿謝礼の一部でFM

パックを買いました。
ベースはビンビン.／

ギターはギンギン.ノ
ドラムはドンドン.／

これは文字では表せま

せん。カッコイーので

す。パソコン仲間に宣
伝したら、rNu～さん

は金持ちだな－、2

～3万はするヨ」とい

っておりました。他機

種だと高価なんですね。

私は｢MSX2+を買
いなさい｣と､答えたの

でした。でも私は2＋

を持ってません。バリ

バリ投稿して2＋を買

おうかな一。イラスト

は、長女明香に描いて

もらいました。

●BYNu－菅

ベ
ー
ス
は
ビ
シ
ビ
シ
ノ

(VRAMのスプライト属性テ

ーブルのアドレス):Sgl4

が入る

F･･･…敵機のパターン番号

P……自機のパターン番号

Q……難易度※行1にあるQ=

1巳の1巳をg(難しい)～1B

(やさしい)に変えることにより

難易度を設定できる

N……地上表示用

S……スティック入力用／スプ

ライトパターン作成用

Z･…･･カウント

定
呂珪も11の章||；

回敵機表示■
●敵機表示●敵機のパターン変

更●敵機爆発判定●スプライト

衝突時の割りこみ許可●敵機の

座標設定

回画面作成■
●キャラクタパターン定義●地

上表示

スプライト座標

X、Y……自機の座標→＋

112､+80して表示

V、W……自機の座標増分

A、B……敵機の座標→×F+

112､×F+80して表示

四変数初期設定■
●変数初期設定

回カウント表示■
●カウント表示処理●行らへ飛

ぶ

固自機移動判定■
●地上スクロール処理(地上の

色を変える)●効果音●スプラ

イト衝突時の割りこみ禁止●自

機上昇計算(トリガー入力)●自

機横移動判定(スティック入力）

’その他の変数

AD……ESCキー入力判定用

(キーマトリクスのアドレ

ス):-1244が入る

｜、J、K、L……ループ用

A$……スプライトパターン定

義用

C･･…･自機の色

D……自機爆発パターン表示用

回接触処理■
●自機が敵機と接触したときの

処理
【ブﾛグﾗﾑ解説，

A$……ｽプﾗｲﾄパターン定皿～回初期設定■

義用●初期設定●難易度設定●スプ回自機表示■囮～皿ケームオーバ ー
c･･….自機の色ライトパターン作成、定義・ス・自機移動処理・自機表示・自．効果音(爆発音)．爆発した自

D……自機爆発パターン表示用プライト衝突時の割りこみ先指機のはみ出し判定機表示．リプレイ処理

避鶉書需鱒撫甜熊職聯蝋總懸蹴蛎職…層…篶州…、56
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言一一 ■■一ー

『両豆1ﾜ/2＋ VRAM12BK要マウス

BY I C H I GO詞遊び方は43ページにあります
些一一一二

10SCREEN5,2,0:FORI=0TO1:SETPAGEO,I:CLS

:NEXTI:SETPAGE9,0:F=0:DEFUSR=&H69:DEFUSR

1=&H156

200NERRORGOTO330:ONSTOPGOSUB370:STOPON

30SCREEN9:COLOR14,1,1:KEYOFFEWIDTH40:DE

FINTA-Z:RESTORE380:FORI=0TO8:READA$:LOCA

TE20-LEN(A$)/2,2+I:2:PRINTA$:NEXTI:FORI=

1TO5:KEY(1)OFF:NEXTI:F1$=''"

401FSTRIG(3)=0THEN4B

50FORI=1TO5:KEY(1)ON:NEXTI:U=USR1(0):SC

REEN5,2,0:LINE(0,9)-(180,18),0,BF:FORI=1

TO9:CIRCLE(,If18+9,9),1,1:PAINT(1=18+9,9)

,1,1:NEXTI:SETPAGE1,1

601FF=1THEN7ZELSEGOSUB220:F=1

70U=USR(6)

80FORI=0TO1:READA$:FORJ=0TO31:VPOKE&H78

09+I=32+J,VAL("&h"+FI1D$(A$,J2+1,2)):NEX

TJ,I

90COLORSPRITE(6)=5:COLORSPRITE(1)=70

100FORI=0TO2:READR,G,B:COLOR=(5+I,R,G,

B):NEXTI

119X=0:Y=0:PN=0:ONKEYGOSUB220,230,24

9,250,290:FORI=1TO5:KEY(1)ON:NEXTI

129PUTSPRITE9,(X,Y),,0:PUTSPRITE1,(X,Y)

’’1

130U=USR1(9):A=PAD(12):A=PAD(13):X=X+A:

A=PAD(14):Y=Y+A

140ST=STRIG(3):PN=PN+ST(PN<18)2+(PN>0

）

1501FX<0THENX=0

160IFX>237THENX=237

1701FY<0THENY=0

1801FY>193THENY=193

190PUTSPRITEO,(X+9,Y+9),,0

200PK=INT(PN/2)18:COPY(PK,0)-(PK+18,1

8),ZTD(X,Y),1,TPSET

210GOTO130

229LINE(9,0)-(256,212),15,BF:RETURN

230COPY(0,0)､256,212),1TO(9,0),3:RETU

RN

249COPY(0,0)-(256,212),3TO(0,6),1:RETU

RN

250SETPAGE0,0:SCREENO

260F1$="":U=USR1(9):INPUT''SAVE=>FILENA

NE";F1$:GCSUB360

270SCREEN5:CDPY(0,9)､256,212),1TOFI$

280RETURN30

290SETPAGEO,0:SCREENO

300F1$=庁":U=USR1(6):INPUT"LOAD=>FILENA

NE";F1$:GOSUB360

310SCREEN5:COPYFI$TO(0,0),1

320RETURN30

336SETPAGE1,1:SCREENO:CLS:PRINT"Error!

!":BEEP:PRINT席エラーコート出向;ERR:PRINT:PRINT"

PUSHSPACE"

34ZIFSTRIG(0)=0THEN346

350RESUNE20

3661FF1$=""THENRETURN30ELSERETURN

379BEEP:ONERRORGOTOO:STOPOFF

380DATA-GASEU-,PROGRANEDBYICHIGO,

MSX2/NSX2+VRAN128K,PUSHMOUSERIGHTTR

IGGERONLY

390DATA[F1]CLEAR,[F2]SAVE,[F3]

LOAD,[F4]DISKSAVE,[F5]DISKLOAD

406DATA8060783C3C1CB894019100900000686

0606000000000000080COEO70381CBC80

410DATAOOO6081C3C100205030100660000090

900800600909980COEOFBF87C3E1FGEO4

420DATA4,4,4,4,4,3,7,7,6

？リストを打ちこむときの重要注意’
いうよ

エラー

生した場合は、「エラーコード○○｣と

うに表示されますのでマニュアルなどで

名を調べて対処してください。

最後することを確認してから行20の処理によってプログラム動作中にエ

ラーが発生してもプログラムが停止しませんの

で、まず行20以外のリストを全部入力しプログ

ラムが正常に動作することを確認してから最後

に行20を打ちこんでください。

また､ディスクセーブ･ロード時にエラーが発

20エラー発生時の割りこみ先

指定､CTRL+STOPキーが

押されたときの割りこみ先指定

および許可

に画面消去するか、どうかのフ

ラグ(0＝消去する）

FI$……ファイル名

｜、J…･･･ループ用

0変数の意味】味 グラフィック座標

PK……墨を描くためのX座標

(墨のパターンコピー用）
スプライト座標

示
る

表
入

面
に

画
ド

ル
｜

ト
モ

イ
画

夕
描

０
０
４
７

一
一

０
０
３
５

ST...…トリガー入力

U……USR関数呼び出し用

(キーバッファクリア､スプライ

ト初期化）

PN…･･･墨の太さ決定用

Ｘ
Ａ

Y……筆の座標
その他の変数

スプライトパターン定義

０
０

０
０
０
‐

８
９
‐
－

＄･･…･データ読みこみ用(タ

トル表示、スプライトパター

データ）

、G、B……力ラーパレット

定用

……描画モードに入ったとき

スプライトの色設定

カラーパレット設定

変数初期設定､ファンクシ

ヨンキーが押されたときの割り

10初期設定、USR関数定義こみ先指定および許可

・アタック～｣＝<新潟県>町田智一く愛知県>高津修く島根県>山野辺大輔／｢スーパー大戦

スター・オブ・モンスターズ｣＝<山形県>佐藤崇範<愛知県>宮野崇<大阪府>浅村朋伸／rき

県>原健一→

念
』
”
《

●2月号ソフトプレゼント当選者①『レイドック2～ラスト・

略｣＝<東京都>小林健司〈肖躰県>ヨ府俊介<鹿児島県>原口辰己／｢マ易

まぐれオレンジロード』＝<北緬菖>石本伸幸崎玉県>大塚真司<艮崎側

L当選者

ご発表
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120筆表示(スタート時）

130筆移動(マウス入力）

140墨の太さ設定

150～180筆のはみ出し制御

190筆表示

200睾表示

210行130へ飛ぶ

220画面消去

230画面セーブ

240画面ロード

250～280画面ディスクセーブ

290～320画面ディスクロード

330～350エラー処理サブ

360ファイル名を入力しなか

ったときの処理

370CTRL+STOPキー割

りこみ処理

380～390タイトル画面表示用

データ(行30で読みこみ）

400～410スプライトパターン

データ(行80で読みこみ）

420カラーパレット用データ

(行'00で読みこみ）

国ヨあたかも筆至このプログラムの発案者は、理科部の有馬
先輩です。プログラムを使うときは、精神

室
を集中するために、EOPテープや新約聖
書、はたまた同人誌などを片手にマウスを
にぎり、あたかもそれが筆のように書きた
くってください

●BYICIHGO

囲プログラム確認用データ使い方は"べー ジを見てください
■llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllⅢⅢllllllilllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllIE
＝
ニ
ニ

ー
ー
ー

ー
＝二

７
０
６
５
８
３

８
７
９
３
６
２

１
１
２
１
２

少
少
う
み
ジ
グ

９
９
９
０
８
６

１
５
９
３
７
１

１
１
２

９
８
９
２
２
１

４
４
１
８
２

１
１
１
１

，
う
う
シ
ジ
ジ

９
９
９
９
８
９

２
６
８
４
８
２

１
１
１
２

７
０
８
７
９
３

９
８
５
５
１
０

１

１
２
１

う
少
う
う
フ
シ

０
９
８
２
０
９

３
７
１
５
９
３

１
１
１
２

９
６
９
２
８
５

１
１
５
５
３
０

２
１
１
１

う
う
；
，
う
う

９
６
６
０
０
８

４
８
２
６
９
４

１
１
２
２

５
５
１
０
１

２
２
２
２
５

１

シ
ク
ジ
ク
フ

９
０
９
６
日

５
９
３
７
１

２
２
３
３
４

１
９
０
４
８

３
４
３
９
５

１
２
１

フ
ク
ア
ー
う

６
９
６
６
８

６
０
４
８
２

２
３
３
３
４

７
６
５
９

９
２
９
２
２

ク
シ
グ
う

０
９
９
８

７
１
５
９

２
３
３
３

６
６
４
９

３
３
１
７

２
２
１

１
ア
ー
ク

９
０
８
９

８
２
６
６

２
３
３
４

lllllllllllllllllllllllllilllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll!ⅢⅢ||||llllilllllllllllllllllⅢ|||||illlllllllllllllllllllllllI|l|Ⅲ'''''''''1lIlllllllⅢllllllllllⅢ|ⅢⅢⅢllllllllllIlⅢllllllllllⅢ'111Ⅲ'11

－‐五

でたいけつし よ う
盲

『7再U『汚刃つ'2+RAM1BK

BYSLOPEの一劃遊び方は43ページにあります

■一一一一一一…

－
一
一

1 0REN共饗力邑ノブ－て、たいけうしょう11持碁

20REM秀餐FISX/NSX2/MSX2+BySLOPEO廿升
30'SETTING

40COLDR15,0,0:SCREEN1,2:NIDTH30:KEYOFF:
DEPINTA-Z:A=RND(-TINE)

50LOCATE11,9:PRINT"$まち<た恥さり":GOSUB510
60GOSUB400:FORJ=0TO1:A(J)=1:D(J)=10

70C(J)=15-J4:J(J)=9:N(J)=J:P(J)=4:X(J)

=J80+86:Y(J)=110:M(J)=0:NEXT:GOSUB479

80FORA=0TO1:GOSUB300:NEXT:A=0
90'MAIN

1000NSTICK(FNA(A))GOSUB240,250,250,2
50，270，280，280，280

1101FJ(A)<9THENGOSUB150ELSEIFSTRI
G(FNA(A))THENGOSUB160

1201FA(A)THENGOSUB170ELSEIFFNB(A)
THENGOSUB180

130GOSUB300:A=1-A:GDTO100

140'SUBROUTINES

150Y(A)=Y(A)+J(A):J(A)=J(A)+1:RETURN
160J(A)=-8:RETURN

170A(A)=FNB(A):RETURN

180A(A)=-1:P(A)=P(A)+8:B=1-A:C=P(B):GOS
UB300:GOSUB320

1901FABS(X(A)-X(B))>150RABS(Y(A)-Y(B

))>150R､M(A)=M(B))-(P(A)-8<>P(B))=0T
HEN230

200P(B)=16:N(B)=1-N(A):N(B)=0二X(B)=X(B)
-N(A)%32+16:A=1-A:GOSUB300

2100N2-FI(A)GOSUB260,298:A=1-A:P(B)=C
:D(B)=D(B)-1:GDSUB480:GOSUB330

2291FD(B)=0THENA=1-A:RETURN352

230P(A)=P(A)-8:GOSUB300:RETURN
240P(A)=4:RETURN

250N(A)=9:X(A)=X(A)+4:M(A)=2-W(A)

2601FX(A)>298THENRETURN350ELSERETURN
270P(A)=0:RETURN

280N(A)=1:X(A)=X(A)-4:N(A)=2-W(A)

2901FX(A)<32THENRETURN350ELSERETURN

300PUTSPRITEAH2,(X(A),Y(A)),C(A),P(A)
+M(A)+W(A):RETURN

316'SOUND

320SOUND6,15:SOUND7,7:SOUND8,15:SOUND12

,9:FORJ=0TO20:NEXT:SOUND8,0:RETURN

330SOUND6,25:SOUND7,7:SOUND8,16:SOUND12
,12:SDUND13,0:RETURN

340'END

350P(A)=18:M(A)=1-M(1-A):M(A)=0

360GOSUB300:FORI=0TO1:GOSUB330:FORJ=0TO

90:NEXTJ,I:FORJ=0TO2000:NEXT:CLS

370LOCATE7,6:PRINT2-A;両フ。レイヤ世0力､ちO"
3801FSTRIG(9)ORSTRIG(1)DRSTRIG(2)THEN
60ELSE380

390'TITLE

400CLS:GOSUB490:FORA=ZTO1:C(A)=0:GOSUB3
00:NEXT

410LOCATE8,3:PRINT"hijkLmno"
4291FSTRIG(6)THENDEFFNA(A)=A2:DEFFN
B(A)=(STRIG(4)zA)OR((1-A)(PEEK(&HFBE9)=
251)):GOTO450

4301FSTRIG(1)ORSTRIG(2)ORSTRIG(3)ORSTR
IG(4)THENDEFFNA(A)=A+1:DEFFNB(A)=STRIG
(A+3):GOTO450

440GOTO420

450LOCATE8,3:PRINT;SPC(15):RETURN
466'SCREEN

470FORJ=0TO1:LOCATEJ418+1,2:PRINT庁フ。レイヤ
ー丙;J+1:NEXT

480FORJ=0TO1:LOCATEJ18+1,3:PRINTSTRING

$(D(J),''Q");STRING$(10-D(J),''J")+屍庁:NE
XTERETURN

490RESTORE760:FORI=0TO14:READA$:LOCATEO
,I+7:PRINTA$:NEXT:RETURN

500'READDATA

510FORI=0TO6:READA$:FORJ=0TOLEN(A$)¥2-1

:VPOKEASC(MID$(''AHPXahL",I+1,1))8+J,V

AL("&H"+MID$(A$,J2+1,2)):NEXT

:<北海道>漆崎奨<広島県>向出法央<香川県>加納守/｢POWERFULまあじやん2」＝鯛避鶉書●2月号ソフトプレゼント当選者②慎・魔王ゴルペリアス｣＝<北海道>漆崎奨<広島県>向出法央<香川県>加納守/｢POWERFULまあじやん2｣＝
<埼玉県>羽鳥喜代志<三重県>森田一彦<広島県>岡村康/'rサイコワールド』＝<東京都>新崎文洋<神奈川県>山崎信吾曄児島県>須賀宏明//r雀麺｣＝<千葉県＞
金沢矢嘆く長野県>片桐弘明<大阪府>皆木雅之→



680DATA6F336E712D1D502FO205071B1BO5060
EDOE8E83080ACACCOO484ADCOCO60BOBO

690DATA6F392E752B1B5B2CO107071B18060E9
7COE8FODO686040806060B4CBC328F470

700DATA6F376E752BSB1B6CO107071B18070EO
740AOEOO8606040800058D8COAO795F47

710DATA6F336E75281BDB2E6107071B18071DO
E8900FOCO6060479B6080COECDO26781C

720DATASBB76E75281B1E2E1127071A1AO71DO
E50FOEO506060C18305CE2CD8DO205050

730DATA1FDF2E752BD71C6CO347189B44071E6
C40AmC4404984C18430B1C438CO207816

740DATAO400100002082076CCB6DCC5DFE876A
70040091000003030AOAGAOF8BE6ADD9D

750，

760DATAPQQQQRPQQQQQQQQQQQQQQRPQQQQR

779DATAJJJJJJJJJJJJJacJJJJJJJJJJJJJ
780DATAKIKKIKHKKIKIKKbdKKIKIKKHKIKKIK
790DATAXXXXXXXXXHHHHHHHHHHHHXXXXXXXXX

860DATAXXXHHHHHHDDDDDDDDDDDDHHHHHHXXX

810DATAXHHDDDDACCCCCCCCCCCCCCBDDDDHHX

8200ATAHDDDDDACCCCCCCCCCCCCCCCBDDDDDH

836DATADDDDDACCCCCCCCCCCCCCCCCCBDDDDD
840DATADDDDACCCCCCCCCCCCCCCCCCCCBDDDD

85ZDATADDDACCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCBDDD
860DATADDACCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCBDD
870DATAXDHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHDX
880DATAXXXDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDXXX
896DATAXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
900DATAHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH

529VPOKE8200+I,VAL("&H"+N1D$("42F680C
0AOFOFC",I骨2+1,2)):NEXT

530FORI=0TO9:READA$:FORJ=6TO31:VPOKE143
36+IH64+J,VAL(''&H"+MID$(A$,JH2+1,2)):NEX

T

540FORJ=0TO31:A$=RIGHT$("0006000"+BIN$(
VPEEK(14352+IH64+J+(J>15)骨32)),8)

550B$="":FORK=0TO7:B$=8$+NID$(A$,8-K,1)
:NEXT

560VPOKE14368+I骨64+J,VAL("&B"+8S):NEXTJ
,I:RETURN

570'DATA

586DATA6103070F1F3F7FFF80COE6FDF8FCFEF
FFFFFFFFFFFFFFFFFOOOOOOOOOO"0000

590DATA"FFFFOOFFFFFFOOFFE7DBBDBDDBE7F
F90FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF

600DATAOOO10F3F7FFFFFFF60FFFFFFFFFFFFF
FOO80FOFCFEFFFFFF,183C5A6AEAF6F7F7

610DATA･00071F30/697F707D757435201FO79
0"EOB8ACB406BEBEDEDE6EF41CF8EOOO

620DATA12FF16FF355EFF9800FEBAFED6FE96F
F109292FE109292FE243F444ED5656F44

630DATAOO10FEAAAAAAAAFE243F645FD55F4C5
BOOFE92FE92FE929600091B3624480090

640，

650DATADF376E75281B182F6107671A1AO60EO
7AODOEO406060408000CO20CCDO28FO70

660DATADF376E752B181B2F6107071A1A97100
EAODoEO406060408000CO24C8DC20781C

670DATA6F376E71201D5D2F920507181BO41F3
CDOE8E83086ACACC60484AOCBCO80585C

350～380ケームオーバー

390REM文

400～450タイトル表示、ユー

ザー定義関数定義

460REM文

470～490ケーム画面表示

500REM文

510～560キャラクタ、スプラ

イトパターン定義

570～630キャラクタパターン

データ(行510で読みこみ）

640～740スプライトパターン

データ(行530で読みこみ）

750～900ケーム画面データ

(行490で読みこみ）

③ちなみにジョイスティック｜個

でも遊べるように改造しました

1ブﾛグﾗﾑ解説， ことq変数の意味， ブ砲ヴラマからひと変数
10～30REM文

40～80初期設定

90REM文

100スティック入力

110ジャンプ判定

120攻撃判定

'30プレイヤー表示へ飛ぶ

140REM文

150～160ジャンプ処理

170～230攻撃処理

240～290移動処理

300プレイヤー表示

310REM文

320～330効果音

340REM文

’スプライト座標

X(n)、Y(n)……プレイヤー

1、巳の座標

J(n)……プレイヤーのジャン

プ中のY座標増分
職愉臓“

だ
れ
か
教
え
て
“

ぼく自身ジョイスティッ

ク2本でプレイしたこと

がない。なぜか？それ
は、ぼくがジョイスティ

ックを1個し力持ってい

ないからだ。だから、こ

のゲームがおもしろいの

かどうかはわからない。

だれか教えて.／そんじ

やあ、もう会うこともな

いでしょう。サラバ.／

●SLOPEの

その他の変数

A……汎用

A$、B$……データ読みこみ

用

A(n)……トリガー入力保存用

B……攻撃されたプレイヤーの

判定

C(n)…･･･プレイヤーの色

D(n)……スタミナ

FNA(A)……スティックフラ

グ(ユーザー定義関数）

FNB(A)……トリガー･Mキ

ー入力用(ユーザー定義関数）

｜、J、K……ループ用

M(n)……プレイヤーの向き

P(n).･…･プレイヤーの状態

C･…･･プレイヤーの状態一時保

存用

W(n)……歩行パターン変更用

避謹書:蕊

咽プログラム確認用デ･一夕使い方は"ぺー ジを見てください
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ザ ミステリー トゥーム

TH誤記ERYTOn
回画2/2+RAM16K

BYGEN=瓢遊び方は44ページにあります

10CLEAR500:KEYOFF:COLOR15,0,0:SCREEN1,2
,0:MIDTH32:DEFINTA-Z:H$=CHR$(27)+''Y'｢

26PRINTCHR$(27)+'｢x5'':PRINTH$",まってて物!''
:0NKEYGOSUB410

30FORI=264TO751:A=VPEEK(I):A-AAND2240RA

¥2AND1200R(A¥4AND63+(IMOD8<3)%48):VPDKE1
,A:NEXT:FORI=ZTO7:A=VPEEK(632+I):VPOKE38
4+1,AORA2AND15:NEXT

40FDRI=9TO23:READA$:FORJ=0TO7:VPOKE1433

6+I:8+J,VAL(『『&HPr+MID$(A$,Jx2+1,2))

50NEXTJ,I:FORI=0TO9:FORJ=0TO7:A=VPEEK(3
84+I%8+J):B=A¥16:FORK=0TO1:B=(BAND8)16+
(BAND4)x8+(BAND2)4+(BAND1)x2:B=BORB羊2
60AIVI=14528+I32+J2+K/16:VPOKEAIvl,B:VPOK
EAM+1,B:B=A:NEXTK,J,I

70FORI=0TO12:READA$:FORJ=0TO7:VPOKEASC(

NID$(庁ィらエォアイウエサ5ノスセァ〃,I+1,1))/8+J,VAL("&H
"+F11D$(A$,J%2+1,2)):NEXTJ,I:FORI=ZTO2

88FORJ=0TO31:VPOKE1536+Ix64+J,VPEEK(141

6+J):NEXTJ,I:FORI=0TO6:READA$,B$:E$(1)=A
$+CHR$(29)+CHR$(29)+CHR$(31)+B$:NEXT

90FORI=ZTO22:READA$:VPOKE8196+I,VAL('!&H

''+A$):NEXT:FORI=0TO3:READP(I),Q(1):NEXT

100CLS：PRINTH＄”，，『STRING＄（224，'rァ『.)H$r'('

THEJ'NYSTERY7'OF7'THE"H$",TJ707'N/B『『H$'',198
87'BY/GEN"

110VDP(1)=VDP(1)OR1:PUTSPRITEO,(104,116
),14,1:PUTSPRITE1,(134,116),9,5

120PLAY"V1404L16AGAGR16AGR16AEGBER16GA2

'',"V1404L16FEFER16FER16FCEACR16EF2":R=1

1301FINKEY$=CHR$(27)THENPLAY"EG'',｢'CE'':G

OTO500ELSEIFSTRIG(9)+STRIG(1)=0THEN130
140GOSUB490:VDP(1)=VDP(1)AND254:CLS:U=2

150C$=''111116":FORI=1TO6:T(1)=1:NEXT:RE
STORE760:IFR>1THENFORI=2TOR:READA$:NEXT

160SOUND9,0:U=U-(U<7):READA$:NL=0:FORI=

0TO10:FORJ=0TO9:ND(J,I)=VAL(N1D$(A$,119

+J+1,1)):NL=NL､MD(J,I)=6):NEXTJ,I

170GOSUB430:FORI=0TO10:FORJ=0TO9:D(J,I)
=IWD(J,I):LOCATEJH2+1,1x2:PRINTE$(D(J,I))

;:NEXTJ,I:PRINTH$"6THETONB'':L=IWL:C$=LE
FT$(C$,5)+H$+'｢58エウツハメ″:S=1

180PUTSPRITE5,(0,208):RESTORE750:FORI=1

TO6:READA$:LOCATE21,1+9:PRINTI;A$:NEXT:P
LAY"V1404L16AR16AGB",''V1404L16FR16FEA"

190LOCATE25,17,0:PRINTE$(S);H$"48r'C$

200K=STICK(m)ORSTICK(1)二DS=(K=7)-(K=3):

IFDS<>0THENS=(S+DS+6)IWOD6:S=(S-DSx(S=0)+'
6)IvlOD6:FORI=0TO200:NEXT:GOTO190

210LOCATE23+S,20,1:DT=(K=5ANDT(S)>1)-(K

=1ANDT(S)<(6+(S=1)x3)):IFDT<>0THENT(S)=T

(S)+DT:A$=RIGHT$(STR$(T(S)),1):IvllD$(C$,S
)=A$:FORI=ZTO80:NEXT:GOTO190

220FORI=0TO12:IFSTRIG(2)+STRIG(1)THENX=

4:Y=9gLOCATE,,0:PLAY''05CD斤,"05EG":DX=1:G

OSUB440:FORI=0TO800:NEXTELSENEXT:GOTO200

230X=(X+DX+10)IvIOD10:IFD(X,Y)>0THEN230

240PUTSPRITEO,(X16+8,Y%16),14,0:K=STIC

K(9)ORSTICK(1):DX=(K=7)-(K=3):FORI=0TO5

2501FSTRIG(0)+STRIG(1)=2THENIFINKEY$=CH
R$(13)ORSTRIG(3)THENPLAY'PGC'',"AE'':PUTSPR

ITEO,(0,209):GOTO190ELSENEXT:GOTO230

260FORI=0TO10:LOCATE22,I+8:PRINTSPC(10)

;:NEXT:G=0:NID$(C$,6)=''6rr:F=･9:KEY(1)ON

276PLAY"04CER16CER16DEA4","04EGR16EGR16

CDE4.『：GOSUB450：GOSUB470：GOSUB430

280PUTSPRITEO,(X16+8,Yx16-1),14,G:V=(X

+P(G)+10)NOD10:W=(Y+Q(G)+11)IvlOD11:N=D(V,
MI):GOSUB460:IFN>0THENDNVAL(FIID$(C$,N,1))
GOTO300,310,330,340,340,370

290FIX=Vx16:MY=Nx16:X=V:Y=IJ:FORI=15TO1ST

EP-1:PUTSPRITEO,(FIX-P(G)I+8,NY-Q(G)1-1

),14,G:FORJ=0TO10:NEXTJ,I:F=F-1:GOTO280
300G=(G+1)MOD4:GOTO320

310G=(G+3)IwOD4

320SOUND3,0:SOUND11,10:F=F-1:GOSUB460:F
ORI=ZTO200:NEXT:GDSUB470:GOTO280

330PLAY''03L28CEG":G=(G+2)lblOD4:FORI=0TO5

00:NEXT:F=F-1:GOSUB460:GOSUB470:GOTO280

3461vlX=(V+P(G)+10)FIOD10:MY=(W+Q(G)+11)MO

011:IFD(MX,ドIY)>0THENONT(N)-3GOT0300,310
350PLAYrrO2L28CDCD'':LOCATEV2+1,Mx2:PRIN

TE$(0):D(V,M)=0:LOCATEFIX2+1,IvIY2:PRINTE
$(N):D(IvIX,IIY)=N:X=V:Y=IJ:F=F-2

360GOSUB460:PUTSPRITEO,(Xx16+8,Y16),14

,6:FORI=0TO300:NEXT:GOSUB470:GOTO280

379SOUND9,0:PLAY"06E2807E2",wO6G280762"
:FORI=1TO2:FORJ=0TO11

380PUTSPRITE1,(X16+P(G)x14+8,Y¥16+Q(6)
=14-1),4%(JIvlOO3)+1,GIvIOD2+4:NEXT:F=F-1

390GOSUB460:NEXT:GOSUB480:LOCATEV2+1,M

2:PRINTE$(9):D(V,W)=0:PUTSPRITE1,(6,209

):IFN=6THENL=L-1:GOSUB430:IFL=0THEN560
400GOSUB450:GOSUB470:GOTO280

419F=-1:GOTO469

420FORI=0TO22:LOCATEB,22-1:PRINTSPC(22)
:NEXT:RETURN

430LOCATE24,2:PRINT"ROOM汗:PRINTH$''&8LEF

T":PUTSPRITE2,(193,26),14,6+R¥19:PUTSPRI

TE3,(209,26),14,6+RF10D10:PUTSPRITE4,(200
,58),8+UIvIOD8,6+UNOD10:RETURN

4491FINKEY$<>庁庁THEN440ELSERETURN

4501FPLAY(2)THEN450ELSERETURN

460PRINTH$"-8FUEL":IFF<0THENRETURN520EL

SEPUTSPRITE5,(192,116),3,6+F¥10:PUTSPRIT
E6,(208,116),3,6+FNDD10:RETURN

470SOUND2,150:SOUND3,2:SOUND9,16:SOUND1

1,180:SOUND12,9:SOUND13,12:RETURN

480SOUND4,250:SOUND5,6:SOUND6,30:SOUND7

,216:SOUND10,16:SOUND12,50:SDUND13,9:FOR

I=250TOOSTEP-4:SOUND4,I:SOUND6,1¥8:NEXT:
SOUND10,0:RETURN

499FORI=0TO6:PUTSPRITEI,,0:NEXT:RETURN

500PUTSPRITEO,(194,116),15,6+R¥10:PUTSP

RITE1,(136,116),15,6+RF10D10:K=STICK(9)OR

STICK(1):R=R+(K=7ANDR>1)一(K=3ANDR<19)

510FDRI=0TO30:IFSTRIG(6)DRSTRIG(1)THEN1
40ELSENEXT:GOTO500
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520KEY(1)OFF:BEEP:PLAY"S8M500261V14L160
4'':FORI=0TO1000:NEXT:FORI=0TO1:PUTSPRITE

I,(0,269):NEXT:GOSUB480:U=U-1

530PLAY''GAR16GAR16GER16DAR16GFR16EC2'｢,''

V14L1603GAR16GAR16GER16DCR16CER16GC2":PR

INTH$.')'NISS11"H$"+$PUSH[SPACE]"

5401FSTRIG(8)ORSTRIG(1)THENGOSUB420:IFU

<0THEN550ELSE170ELSE540

550PRINTH$"MGAIvlEOVER":PLAY"03GFDEGR16

GR16AGFEC2","02EDFEAR16ER16EGEFD2Pr:GOSUB

459:FORI=0TO2000:NEXT:GOSUB490:GOTO100

560KEY(1)OFF:PUTSPRITEO,(0,209):PLAY''05
L16GAGFEGO6CR16CR1605ER16GR16AR16GR16EFR

16GO6C2'',"04L16GAGFEGGR16GR16ER16GR16FR1

6ER16EFR16GO5E2":GOSUB422

570PRINTH$"x$ROOW1'';R;'℃LEARI'':R=R+1:IFR
>29THEN600ELSEGDSUB450:GOSUB470

589FORI=1TO16:PRINTH$『『美#"LEFT$("TRYTO

NEXTROOM",I):FORJ=1TO7:PUTSPRITEO,(Ix8+

J+24,76),14,1:FORA=0TO5:NEXTA,J,I:PUTSPR

ITEO,7,0:SOUND11,120:FORI=0TO1500gNEXT

590FORI=ZTO92:SOUND11,99-1:PUTSPRITE6,(

159,75-1):FORJ=0TO3:NEXTJ,I:GOTO150

600GOSUB450:GOSUB499:CLS:PRINTH$P'&(CONG

RATULATIONS11"H$''(&YOUCLEAREDALLROOIW''

610PLAY"SOM5020005L2GFEEFEDDGFEAO6C1'',"

V1203L8CDCDFEFEEDEDEDEDFEFEEDEDDCDCDCDCE

FEFGAGAGAGABABAO4SOC1'':GOSUB450

620PRINTH$''.%INTHELASTROON,''H$''0(THE

REISNOTREASURE．"H$｢｢2$BUTYOUHAVETHE

NONDERFUL"H$"45TREASURE.''H$，『6(ITISYOU

RBRAINll":FORI=0TO32000:NEXT

630PLAY"V1404L16GFGAR16GER16GAGAER16GO5

C2『『,"V1405L16GFGAR16ECR16EGEGER16EO6C2R1

":GOSUB452:GOTO100

640DATAO11939306D505B75,7576575BSC5F6F

38,80989CBCB6BADAAE,AE6EEADA3AFAF61C

650DATAOO7FC3BFF8776E6D,6D6E77F8BFC37F

00,00FO9CEE7EB840FF,FF40B87EEE9CFOOO

660DATA386F5FSC5B577675,755BSD6D303919

01,1CF6FA3ADAEA6EAE,AEDABAB6BC9C9880

670DATAOOOF39777E1DO2FF,FFO21D7E77390F

00,00FEC3FD1FEE76B6,B676EE1FFDC3FEOO

680DATAOOOOO16163030707,07070303010100

90,00608080CCCZEZEO,EOEOCOCo82800000

69ZDATAOOOOOOOOOOO30F3F,3F0FO300000000

00,0000000000CBFOFC,FCFOCOOOOOOZOOOO

700DATAFF7F2A9F5F379757,379757309F2449

92,FEFDAAFDFAFDFAFD,FAFDFA1DFA952249

71ZDATA2F55AA4FBFSDBB5B,389B5C3F8F2449

12,FCFEAEF7FBDFFBFD,FBDD3AFDF2052A54

720DATA2A552E579B254B93,23438408192142

04,AADSBAF5EE5DFADF,FADD2E559A254A94

730DATAOOF7B255007F552B,アァ，アァ，イェ，台ォ，アウ

，イェ，タツ，チテ，ネハ，ノヒ，ミメ，ムモ，サス，ヨセ

740DATA30,30,AO,A0,70,70,70,70,FO,F9,F

0,F0,F0,F0,F0,FO,40,E0,A0,DO,20,50,60,,-

1，1，，，1，－1，

750DATATURN-R,TURN-L,BACK,PUSH-R,PUSH-

L,ATTACK

760DATA111111111110000000111104400Z611

1000200611060166091103110000110000010011

066000001106000009110000ZOOO11111111111

770DATA1111111111100060100111006010011

0114150911000000001100030600110003003011

000000001006001020010009000111111111111

780DATA1111111111160000000110000940011

2300600011606110111111500000112000000011

606060301100000000110000000011111111111

790DATA1111111111106010506110210000011

0010060012001014000130019000110000100011

000001001100000106110000106011111111111

800DATA1111111111100000000110000060011

0200020011094252001104603010110602026011

052004441100000000110009000011111111111

810DATA1100000011100000000100021160000

2300003000200440020040066004006965400600

030000309006211200010090000011100000011

820DATAOOOOOO1100111000000100010012100

0001056300000011410141001909156200100001

3101000010006160000000001000019000Z1100

830DATA1111111111191005001100000031100

0010611000100611100000611640000051623000

011623000011043000011000000011111-111111

840DATA1111111111110001000110000600011

0000400011009020001165326235110000200111

000040001100006000110060100011111111111

850DATA11111111111000000001100ロ3000111

0652330011000500001100406000110006000011
"

003002001104235960110000000011111111111

860DATA1001111111060000001903001006000

2000020000406000000090000150002006001000

001005010000120001016009000011001111111

870DATAO111001110062600626000000000000

2330033209261005620022500522000000000001

002662001100444400112000000211111001111

880DATA1011111101000000000010050000016

0569604000266010100010630000090005002000

3011010ZO100000000100060000001011111101

890DATA1010000111030095406100000004000

0050000010200400200100001000111121301111

040204031000410000910100100911010000111

900DATA1111111111196000500110006005011

0005020911004006201106000000113090000011

040002391000200060010006000011111111111

910DATA1000000001016500006004300005400

5009019100000010030000030004000010060600

020000030013541651020060000001006000001

920DATA1111111111100000000110046346011

0620404211002060301100400060110030003011

006000401105350010110000000911111111111

930DATA1000000001000000000000110011000

1000000100106263010010400601091065240100

100000010001111110000000000001000000001

949DATA1011111011106950000111000000610

4001509001040000001106002060110922204010

006900022190004000116000603611011111011

950DATA1111111111101060003100110000001

0600006111000010001010001030100616006001

D90160101100000600110020000011111111111

？リストを打ちこむときの重要注意’
このプログラムには、カーソルスイッチをオ

ンにしている部分があるため、とちゅうまで実

行したあと止める

チラチラと見える

ニカーソルが

ぐふ11牛寸‐

と、文字表示中にカーソルズ

ようになることがあります。

この場合は、rLOCATE,,Z｣を実行すると

もとにもどります。
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280へ飛ぶ

410ギブアップ処理

420ゲーム画面消去サブ

430ルーム数､戦車残り数表示

440キーバツファクリア

450音が鳴り終わるまで待つ

460FUEL残量表示

470エンジンの音

480爆発音

490スプライト消去

500～510ルーム選択

520～540ミス処理

550ケームオーバー処理

560クリア時のBGM

570～590ルームクリア時のデ

モ

600～630オールクリア時のデ

モ

640～690スプライトパターン

データ(行40で読みこみ）

700～720キャラクタパターン

データ(行70で読みこみ）

ブﾛﾗﾏからひとこと’

T(n)……各ブロックに設定さ

れるコマンド

U……戦車の残り数

【変数の意味■味

スプライト座標

【ブﾛグ弘解説，X､Y･…戦車の座標‐停止中は

それぞれ×16+B､×16して表

示。移動中はそれぞれ×16十

日､×16一1して表示

P(n)、Q(n)……戦車の座標

増分

DX……スタート位置決定時の

戦車のX座標増分

10初期設定

20メッセージ表示、ファンク

ションキーが押されたときの割

りこみ先指定

30太文字処理

40スプライトパターン定義

50～60拡大数字のスプライト

パターン定義

70キャラクタパターン定義

80各ブロックの作成

90キャラクタの色設定、コマ

ンド説明データ読みこみ

100～110タイトル画面作成

120効果音

130タイトル画面時のキー入

力待ち(ESCキーが押されて

いればラウンド選択、トリガー

が押されていればゲームスター

ト）

140スプライトサイズを16×

16ドットの通常サイズにする、

画面クリア

150～160ルームごとの初期設

定

170～旧0ケーム画面作成

190コマンドとコマンド設定

用のブロック表示

200コマンド入力時のブロッ

ク選択(スティック入力）

210コマンド選択

220ゲームスタート判定(トリ

ガー入力）

230～250戦車のスタート位置

決定

260～270ケームスタート処理

280戦車表示

290戦車移動､FUELを減ら

す

300戦車右折処理

310戦車左折処理

320戦車が右､左折したときの

効果音、FUELを減らす

330戦車反転

340～360ブロックを押す

370ブロックを壊すときの効

果音

380炎表示

390ブロック消去

400効果音を鳴らしてから行

’テキスト座標
730キャラクタパターンデー

デ夕、キャラクタの組み合わせデ

ータ(行70,80で読みこみ）

740色データ､戦車座標増分デ
ご

一夕(行90で読みこみ）

ノ750コマンド説明データ(行15

0で読みこみ）

ノ760～950ルームデータ(行160

で読みこみ）

'11月号で予告
震鰻測罰爵あし
凰駕舞鰐鰡鰯た
藷錨患謹懸鱗パ
ラフィックもきれい(？)です。と

禿〈に数字がでかい。面選択の数字

はもっとでかい。おどろけ。

●BYGEN

MX、MY……ブロックの座標

V、W……ブロックが移動した

あとの床表示用座標

その他の変数

A……太文字処理／スプライト

パターン定義／ループ用

AM……数字のスプライトパタ

ーン定義用

A$……スプライト、キャラク

タパターンデータ、キャラクタ

の色データ、画面データ読みこ

み用／コマンド入力画面表示用

B……拡大数字のスプライトパ

ターン定義用

B$･…･･キャラクタの組み合わ

せデータ読みこみ用

C$･･…･コマンド保存用および

コマンド表示用

D(n,m)……表示されている

ブロックの種類保存用

DS……コマンド設定をおこな

うブロックの選択用

DT……コマンド設定用

E$(n)……ブロック表示用

F･…･･FUELの残量

G･･…･戦車の進む方向

H$……表示位置指定用(エス

ケープシーケンス）

｜、J……ループ用

K……スティック入力用

L……紫ブロックの残り数

MD(n,m)……ルームデータ

保存用

ML……紫ブロック数保存用

N……前方にあるブロックの種

類

R……ルーム数

S･…･･コマンド設定用のブロッ

クの番号

ひとこと
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バトル マン

BATTLEMAN
耀懸『7焉刃E宮司ｸ'2+RAM32K

BY S - I =劃遊び方は46'<-ジにあります
ｰ.‐

18SCREEN1,2,0:MIDTH32:KEYOFF:COLOR15,1,

1:CLS:CLEAR3500:A=RND(-TINE)

20DEFINTA=Z:DINA(1,32,18),K$(9,12),BA$(

5),C1(5),C2(5),IT(5),IT$(5),SAS(5),X(3),

Y(3),U(5):DEFFNA=VPEEK(6144+X+Y骨32):DEFF

NC=RND(1)/31+1:DEFFND=RND(1)17+1

30LOCATE10,19:PRINT"JUSTANINUTE!":GOS

UB2230

40N$="S-2":X=2:Y=2:VT=20:VI=20:EX=8:LE

=1:GO=10:H=2:FORI=1TO5:IT(エ)=0:NEXT:NI=0

:CK=0:BT=0:A(1,4,16)=11:RESTORE2760

50FORI=0TO1:FORJ=0TO1:READA,B,C:IFATHEN

A(I,A-1,B-2)=C-3:J=0ELSEJ=1

60NEXTJ,I:FDRI=0TO1:POKE&HF923,16+エ骨4:C

LS：FORJ＝1TO32特21：PRINT”▽”；：NEXTJ，I

78GOSUB1860:SOUND7,&H38:PLAYwV1505T255"

,"V1503T255","V1507T255"

80FORI=0TO1:FORJ=1TO15:A=FNC:B=FND:IFA(

1･A,B)=0THENA(1,A,B)=2:NEXTJ,IELSEJ=J-1:

NEXTJ,I

90VDP(1)=VDP(1)XOR64:GOSUB1750:GOSUB166

0:VDP(1)=VDP(1)XOR64

100'●●●NAIN●●●

1101FSTRIG(6)ORSTRIG(1)THENGDSUB320

120GOSUB1738:IFVI<1THENGDTO2150

130QQ=(QQ+1)NOD30:IFQQ=29THENVI=Vエー(VI<

VT)

149S=STICK(6)ORSTICK(1):C=X:D=Y:IFSNOD

2=0THEN110

150X=X-X(H)(S=1):Y=Y-Y(H)"(S=1):H=(H+S

¥2)MOD4

168GOSUB1750

170V=A(CK,X,Y):IFV=1THENX=C:Y=D:PLAY庁斤，

"L32C":VI=Vエー1:GOTO116

1801FV=11THENPLAY庁斤,"L32C","L32C":VI=VI

=3:BT=BT+1:IFBT>STHENA(CK,X,Y)=9ELSEX=C:

Y=D:GOTO110

1901FV=10ANDNI<>2THENPLAY"","L32C":LOCA

TE3,18:PRINT拝ガき庁+DA$+両ガ侮+DA$+庁オガっている":G

OSUB970:GOSUB960:X=C:Y=D:IT(2)=-1

209PLAY"","L32D","L32E":GOSUB250:IF(X=5

)骨(Y=16)"(CK=1)(H=3)THENLOCATE3,18:PRI

NT″なにガも0おとガ"+DA$+庁きこえる":GOSUB970:GDSUB9

70:GDSUB960

2101FIT(5)=1THENA=1024H(4+CK)+X-33+32"

Y:VPOKEA,134

2200NA(CK,X,Y)GOT0110,740,1012,1270,41

0，410，410，410，410，119，110，130O

230GOTO116

240’●●●NALL●●●

256FORI=1TO3

260LOCATELX(IH3-2),LY(I3-2):PRINTK$(I美

3-2,A(CK,X+X(H-1-(H=0):4)+X(H)%(1-1),Y+Y

(H-1-(H=g)H4)+Y(H)(1-1)))

270LDCATELX(エ饗3-1),LY(エ砦3-1):PRINTK$(I:

3-1,A(CK,X+X((H+1)NOD4)+X(H)M(1-1),Y+Y((

H+1)NDD4)+Y(H)H(エー1)))

280LDCATELX(エ骨3),LY(I3):PRINTK$(IH3,A(

CK,X+X(H)H1,Y+Y(H)HI))

298A=A(CK,X+X(H)畳ェ,Y+Y(H)号I):IFA=10RA=3

ORA=100RA=11THENI=3

300NEXT:RETURN

310'eeeCONNAND●●●

328GOSUB960:M=2:N=16:FORI=6TO100:NEXTEF

ORI=0TO1:I==(庁庁=INKEYS):NEXT

330LOCATE2,16:PRINT":USE:SAVE":LOCAT

E2,18:PRINT":LDOK:NAPw

340S=STICK(0)ORSTICK(1):M=NH(S<>3)H(S<>

7)=(S=3):8-(S=7)H2:N=NH(S<>1)骨(S<>5)-(S=

1)H16-(S=5)H18

350PUTSPRITE1,(N8,N8),15,2:IFINKEY$=C

HR$(27)ORSTRェG(3)THEN998

3681FSTRIG(8)ORSTRIG(1)THENGOSUB530ELSE

340

376GOSUB990:IFM=2THENIFN=16THEN550ELSE

716

3801FN=16THEN656

3901FIT(5)=1THENPUTSPRITE9,(0,209):VDP

(2)=4+CK:POKE&HF923,16+CK骨4:PUTSPRITEO,(

X骨8-8,YH8-8),15,H:FORI=0TO1:I=-STRIG(9)O

R-STRIG(1):NEXT:GOSUB538:VDP(2)=6:POKE&H

F923,24:GOSUB1750:GOTO998ELSERETURN

409'●●●NARP●●●

4101FNI=1THENIFV=6THENCK==(CK=6):PLAY両狩

,"L16EC尻,"L16EC":GOSUB970:LOCATE3,18:PRI

NT庁ちオ庁CK+1斤ガいにきてしまった庁:BT=8:GOSUB970:GOSU

B970:GOSUB960:GOTO110ELSE110

420FORI=0TO10:FORJ=250-1H20TO200-Ig20ST

EP-5:SOUNDO,J:SOUND8,15

438A=(A+1)MOD15:VDP(7)=15-A:FORK=0TO50-

I饗19:NEXTK,J,I:VDP(7)=1

4460NVGDT0,,,,450,460,470,480,490:GOTO1

10

450X=X-14:Y=Y-7:GOTO210

460X=X+6:Y=Y+6:GOTO210

470X=X-12:Y=Y-1:GOTO210

480X=X-2:Y=Y:GOTO210

490X=X-11:Y=Y-13:GOTO210

500，●●●MUSIC●●●

510PLAY"L8CR8CDR8DR8DR4FFFFF","L8CR8CR8

CR8CR4R8DDDDD",RL8BAGFEFGAR4BBBBB"

528FORI=-1TOO:I=PLAY(9):NEXT:RETURN

530PLAY~","L64E","L64D":RETURN

540，●●ITE門一●

550A=0:M=0:N=0:FDRI=1TOS

5601FIT(1)=0THENNEXT:GOTD580

570LOCATE3+NH7,15+N2:PRINTNID$(":併庁,1+

(I=1)H(NI=1),1);IT$(I):2A=A+1:N=､A>2):N
=(N+1)NOD3:0(A)=I:IFI=3THENPRINTIT(I):NE

XTELSENEXT

5861FA=0THENLOCATE5,17:PRINT両なにもありません":

GDSUB970:GOTO630

5908=1:N=g:M=0

600S=STICK(9)ORSTICK(1):PUTSPRITE1,(16+

(NH7)骨8,120+(NH2)48),15,2:B=B+(S=5)H(B<A

)-(S=1)(B>1):M=-(B>3):N=(B-1)NOD3

6101FSTRIG(9)ORSTRIG(1)THENPLAY庁斤,"L64E

",'｢L64D"ELSE600

629NI=U(B):IFU(B)=3THENIT(3)=IT(3)-1:FO

RI=VITOVT:VI=I:GOSUB1739:PLAY"",庁侮,"L64B

":NEXT 芦

次
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ジ
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630GOSUB990:RETURN

640，●●●SAVE●●●

6501FINKEY$<>""THEN650

660LOCATE3，16：PRINT''SAVE（Y／N）？'『；：A＄＝INP
UT$(1):IFINSTR("Nnミ野",A$)THEN690

6701FINSTR("Yyン〃',A$)=0THENBEEP:GOTO660

6890PEN"BN.SAV"FOROUTPUTAS#1:PRINT#1,N$
:PRINT#1,VT,V1,EX,LE,GO,IT(1),IT(2),IT(3

),IT(4),IT(5),X,Y,CK,H,NI,BT:CLOSE#1

690GOSUB960:SOUND7,&H38:PLAY"V1505T255"

,''V1503T255","V1507T255'':RETURNELSE690

760’●●●LOOK●●●

710LOCATE3,17:A=0:IF(X=5)(Y=16)(CK=1)

(H=3)xA(1,4,16)THENA$="このガヘ叶+DA$+"はこわ

せ子うだ"+DASELSEIFIT(5)THENA$=''面にもみあたりません

『'ELSEA$=MID$(秤みなみきた'',1-(Y>8)3,3):B$=N

IDS("0かいしにし?'71-(X>16)4,4):A=1

7201FATHENPRINTA$;ABS(Y-8);:PRINTB$;ABS

(X-16):GOSUB970:GOSUB960:RETURNELSEPRI

NTA$:GOSUB970:GOSUB9602RETURN

730，●●●BATTLE●●●

742PLAY"":FORI=1TO20:FORJ=15TO1STEP-1:V

DP(7)=J:NEXTJ,1

750T=-(FND>13)-(FND>14)-(CK=1)3:D=5x((

T=g)-(T<2)2-(T>1):(T-1)H4)

760FORI=-20TO84:PUTSPRITE5,(76,I),C1(T)

,Tx2+10:PUTSPRITE6,(76,1),C2(T),T2+11:N

EXT:PLAY''L16DCR,"L16DC'',"L16DC":GOSUB978

770GOSUB980:GOSUB960:LOCATE3,16:PRINTBA

$(T)''ガ穴+DA$+''あらわ材だ!''

789LOCATE3,18:PRINT'':ただガう：にけ『'+DA$+庁る

'':N=0

799A=143:B=3:M=7:F=0:GDSUB1240:PLAYr'L32

Frr,"L32F","L32B":ONF+1GOT0800,910

800GOSUB960:LOCATE3,16:PRINTN$"0こうけ”＋

DA$+r'g!":LOCATE8,12:PRINTSA$(T)

810FORI=9TO100:PUTSPRITE5,(76,86),10,Tx

2+19:PUTSPRITE5,(76,84),C1(T),T%2+10:NEX

T

826LOCATE8,12:PRINT庁両:A=RND(1)H4+L

E:D=D-A:LOCATE3,18:PRINTBA$(T)'『は”A”タ''+D

A$+弁メー旨ﾉ丙+DA$+"!P':GDSUB980:GOSUB970:IFD<1

THEN880

830GOSUB960:LOCATE3,16:PRINTBA$(T)''のと

うけ''+DA$+''き！.『:SOUND7,&H30:FORI=1TO25:LOCA

TE0,0:PRINTCHR$(27)+"LP':LOCATEO,23:PRINT

:NEXT:SOUND7,&H38

842A=RND(1)2+T+1:VI=VI-A:GOSUB1720:LOC

ATE3,18:PRINTN$庁はwA叶夕什+DA$+"メーミノ厨+DA$+"』

'':GOSUB970

856GDSUB960:IFVI>0THEN780

860LOCATE3,16:PRINTN$鹿はたたかいに":LOCATE

6,18:PRINT"¥ふ''+DA$+''材だ｡･･":LOCATE7,12:PR

INT"うふふふふふつ'':GOSUB979

870PLAY''L8BAGAGFGFEFEDDCDDDDDDDDDDrr,"L4

EEEEDDDDCCCC?',''L8BBAAGGFFEEDDBBAAGGFFEED

C":FORI=-1TOZ:I=PLAY(6):NEXTELOCATE7,12:

PRINT拝『，:GOTO2150

880GOSUB960:LOCATE3,16:PRINTN$耐はただガい

に屍:LOCATE10,18:PRINT旅ガつだl":LDCATE7,12:PR

INT''しくしく・・・”

890PLAY''L4ER8L8EER8ER8FR8FR8FR8FR8L1AL3

2?',"L1EFAL32'',"L8EFEFEFEFFGFGFGFGABABABA

B'':FORI=-1TOO:I=PLAY(9):NEXT:FORI=1TO200

0:NEXT:LOCATE7,12:PRINT?，．，

909EX=EX+(T+1)H4:GO=GO+(T+1)(RND(1)H7+

2):GOSUB1720:FORI=0TO16:FORJ=1TO4:PUTSPR

ITEJ,(136,68+I),1,5:NEXTJ,I:GOTO929

64

910GOSUB969:IFFND<(9+T)THENLOCATE3,16:P

RINT耐にけ庁+DA$+"ら打晦ガフだ!'':GOSUB970:GOTO839E

LSELOCATE3,16:PRINT汗にけ''+DA$+'rら材だ1'':GOSUB
970:GOSUB970

920GOSUB960:FORI=15TO29:LOCATE21,1:PRIN

TSPC(10):NEXT:A(CK,X,Y)=0

930FORI=6TO1STEP-1:PUTSPRITEI,(0,209):N

EXT

940A=FNC:B=FND:IFA(CK,A,B)=gTHENA(CK,A,

B)=2:GOTO116ELSE940

950，●●●SUB●●●

960FORI=15TO20:LOCATE1,I:PRINTSPC(17):N

EXT:RETURN

970FORI=1TO2000:NEXT:RETURN

980LOCATE22,17:PRINTUSING''VIT/##.，；－，番

(D>0):LOCATE22,19:PRINTUSING''LEVEL/##";T

+1:RETURN

990.GOSUB969:PUTSPRITE1,(0,209):RETURN

1000，●●●SHOP●●●

1010GDSUB1200:PUTSPRITEO,(2,299):GOSUB1

740:G.OSUB1230:IFIT(4)THEN1050

1620LOCATE1,2:PRINT狩崩啄吃はガいいんに駈っていません庁

:LOCATE1,4:PRINT代ガuいんに遊りますガ？20GOLDr'：LOC

ATE5,69PRINTr':YES:N0"

1030A=47:B=4:M=6:F=0:GOSUB1240:PLAY"'｢,"

L64Err,"L64D?'glFFTHEN1180

19401FGO<20THENGOSUB1210:GOTO1180ELSEGO

=GO-20:IT(4)=1:GOSUB1730

1050GOSUB1230:LOCATE6,1:PRINT叶いらつしヤいませ”

:LOCATE1,4:PRINT'Pうちて"+DA$+〆うっているのはこ打た”

+DA$+''けて"+DA$+庁す":LOCATE5,6:PRINT"と"+DA$

＋汗揃匡避さいます＃？w：N＝10

1060FORI=1TO3:LOCATE6,8+I2:PRINT'':'';IT

$(1):NEXT:LDCATE6,16:PRINT'':て''+DA$+''ろ肝

1070S=STICK(9)ORSTICK(1):N=N+((S=5)H(N<
16)-(S=1)(N>10))2:IFSTRIG(0)ORSTRIG(1)

THENN=(N-10)/2+1:PLAY"",''L64E","L64D''ELS

EPUTSPRITE1,(40,Nx8),15,2:60TO107Z

1080PUTSPRITE1,(0,209):GOSUB1230:ONNGOT

01990,1100,1120,1180

1090LOCATE1,2:PRINT''こ0"+IT$(1)+斤はワープ。，

ふせぐ拝+DA$:LOCATE1,4:PRINT''ことガ''+DA$+P'て，『＋

DA$+'『きます。":I=190:GOTO1130

1100LOCATE1,2:PRINT"こO)"+IT$(2)+"はと『'+DA$

＋”こmもmか杓ガリません'':LOCATE1,4:PRINT丙しち啄ガ向+DA$

＋砕物て両+DA$+''す。庁:I=30

1119LOCATE1,8:IFIT(2)=0THENPRINTr'崩晦腹はこの

"+IT$(2)+wか’『+DA$+肝とP'+DA$+''こ0も0て''+DA$:LOC

ATE1,10:PRINT''あるガしらrいのて庁+DA$+両う打ません．庁:FO

RI=0TO10000:NEXT:GOTO105ZELSE1130

112BLOCATE1,2:PRINT拝こO)"+IT$(3)+秤はたへ''+D

A$+'『ろとたいりよくガ"+DA$:LOCATE1,4:PRINT肝ガいふくしま

す．，'：エー5

1130LOCATE1,8:PRINTI;''GOLDて''+DA$+''す。ガいま

すガ？PP：LOCATE5，19：PRINTr.：YES：No．’

1140A=79:B=4:N=6:F=0:GOSUB1249:PLAY"","

L64E","L64D":IFFTHEN1050

11501F60<ITHENGOSUB1210:GOTO1050

11601FIT(N)>0ANDN<>30RIT(N)=5THENGOSUB1

220:GOTO1050ELSEIT(N)=1T(N)+1-(N=2)

1170GO=GO-I:GOSUB1730:GOSUB519:GOTO1059

1180GOSUB1230:LOCATE6,10:PRINT'rまたと"+0A$

＋『'う子『'+DA$+r'･･･":GOSUB970:GOSUB979:GDSUB1

200:VDP(1)=VDP(1)XOR64:FORI=0TO21:LOCATE

0,1:PRINTSPC(26):NEXT

1190GOSUB1660:VDP(1)=VDP(1)XOR64:GOSUB1

750:X=C:Y=D:GOTO200

1290PLAY"SON10200L2GE・V15",庁時,"SCM19000

R8L2EC．V15":RETURN



1210GOSUB1239:LOCATE5,10:PRINT''おガねガ"+DA

＄＋”吃りません．":GOSUB970:GOSUB1230:RETURN

1220GOSUB1230:LOCATE4,19:PRINT''千揃いし"+DA

＄＋”ようガえません。'':GOSUB970:RETURN

1230FORI=1TO19:LOCATE1,I:PRINTSPC(18):N

EXT:RETURN

1240S=STICK(6)ORSTICK(1):IFS=30RS=7THEN

F=-(S=3)

1250PUTSPRITE1,(((M:F)+B)x8,A),15,2:IFS

TRIG(6)ORSTRIG(1)THENPUTSPRITE1,(0,209):

RETURNELSE1240

1269，●●●NAP●●●

12701FIT(5)THEN116ELSELOCATE1,17:PRINT

'『かみとえん(joa'0ろった。庁:IT(5)=1:GOSUB970

1280GOSUB510:GOSUB970:GOSUB970:GOSUB960

:GOTO110

1290’●●●？？？●●●

1300FORI=0TO23:LOCATEO,I:PRINTSPC(32):N

EXT:FORI=0TO9:PUTSPRITEI,(0,209):NEXT

1310FORI=1TO4:PUTSPRITEI,(119-(I>2)x16,

89),11+(I=20RI=4)x5,22､I=20RI=4):NEXT

1320SOUNDO,255:SOUND1,5:SOUND12,5:SOUND

8,16:SOUND13,1:SOUND2,255:SOUND3,4:SOUND

8,16:SOUND9,16:SOUND12,255:SOUND13,1

1330N$=時とうとうきたな!"+N$:LOCATE16-INT(LEN(

N$)/2),8:FORI=1TOLEN(N$):PRINTNID$(N$,1,

1);:FORJ=ZTO100:NEXTJ,I:FORI=0TO4000:NEX

T:CLS

1530PUTSPRITEO,(T8+RND(1)32-4,0x8+RND

(1)16-4),19,(RND(1)x2NOD2)+6:NEXTJ,I

1540SDUND6,31:SOUND10,16:SOUND12,250:SO

UND13,1

1550FORI=0TO4:PUTSPRITEI,(0,209):NEXT

1560FORI=9TO10000:NEXT:GOTO1770

1570SOUND7,&H38:FORI=0TO4090:NEXT:FORI=

0TO5:PUTSPRITEI,(0,209):NEXT:CLS

1580FORI=1TO4:PUTSPRITEI,(110-(I>2)"6,

80),11+(I=20RI=4):5,22-(I=20RI=4):NEXT

1590A$="SOM4006004T120L2AAA1AA1・″

1600B$=''SZN4000005T120L2R2DD1DD1."

1619C$=wSOM400000ST120L2R1A1EF1."

1620PLAYA$,B$,C$

1630FORI=1TO9:LOCATE10+1,12:PRINTNID$("

あるガも0肋・・・席,I,1):FORJ=0TO89:NEXTJ,I

1640S=0:PLAYA$,B$,C$:FORI=-1TOB:I=PLAY

(0):S=S-STRIG(9)-STRIG(1)2NEXT:IFS=0THEN

1640ELSECLS:FORI=ZTO9;PUTSPRITEI,(2,209

):NEXT:GOTO40

1650，●●●GANEN●●●

1660LOCATE4,3:PRINT'｢!I":L OCA

TE4,13:PRINT''!I":FORI=4TO12:L

OCATE4,I:PRINT''|"SPC(11)'?|":NEXT

1670GOSUB250:LOCATE10,0:PRINT"a'':LOCATE

9,1:PRINT''dcR:LOCATE10,2:PRINT"b"

1680LOCATE6,14:PRINT"!

可.':FORI=1TO6:PRINT"I"SPC(17)''I":NEXT:LOC

と

ド
5

N
悩

1340LOCATE1,1:PRINT'' ATE6,21:PRINT"
』■

リ":FORI=2TO29:LOCATE1,I:PRINT'｢

|'';SPC(28);'rl'':NEXT

1350X=16:Y=20:C=1:D=-1:T=16:0=10:A=-1:B

=-18E=15:K=20

1360LOCATE20,0:PRINT"LIFE/29'':LOCATE5,0

:PRINTUSING"BALL/##";LE

1370PLAY''V1505T255","V1504T255":SOUND7,

&H1C:ONSPRITEGOSUB1510

1380S=STICK(2)ORSTICK(1):E=E+(S=3)%(E<2

7)-(S=7)4(E>1):LOCATEE-1,21:PRINT，，えぉおや

":X=X+C:Y=Y+D:PUTSPRITEO,(X8,YH8),15,2

1390SPRITEON:F=FNA:IFF>137ANDF<141THEND

=-19Y=Y+D:GOSUB1480:IFF=138THENC==1:X=X+

CELSEIFF=140THENC=1:X=X+C

14001FX>280RX<3THENC=(X>28)-(X<3):GOSUB

1480

14101FY<3THEND=1:GOSUB1480

1420SPRITEOFF:T=T+Ax2:0=O+Bx2:PUTSPRITE

1,(T8,08),11,22:PUTSPRITE2,(T8,0H8),6

,23:PUTSPRITE3,(T8+16,08),11,22:PUTSPR

ITE4,(Tz8+16,0x8),6,23

14301FT>250RT<3THENA=-A

14401FO>190RO<3THENB=-B

14501FO=2ZTHENIFABS(E-T)<4THENGOSUB1490

14691FY>21THENY=3:GOSUB1490

1479GOTO1380

1480PLAY"L32C","L32E":RETURN

1490LE=LE-1:SOUND0,200:SOUND2,255:SOUND

8,16:SOUND9,16:SOUND12,59:SDUND13,1:FORI

=15TO1STEP-1:VDP(7)=I:NEXT

1520LOCATE5,0:PRINTUSING"BALL/##'';LE:IF

LE<1THENRETURN1570ELSERETURN

1510SPRITEOFF:SOUND6,31:SOUND10,16:SOUN

D12,2:SOUND13,1:C=SGN(RND(1)5-2):D=SGN(

RND(1)5-2):SOUND6,20:SOUND10,16:SOUND12

,30:SOUND13,1:K=K-1:LOCATE20,9:PRINTUSIN

G"LIFE/##";K:IFK<1THENELSERETURN

1520FORI=5TOBSTEP-1:FORJ=0TOI5:SOUND6,

INT(RND(1)31):SOUND18,16:SOUND12,10:SOU

ND13,1

1690FORI=1TO20:LOCATE20,I:PRINT''|"SPC(1

0)wl":NEXT:FORI=0TO14STEP14:LOCATE20,I:P

RINTFi－－－－…－,?P:NEXT:FORI=13TO21STEP8

:LOCATE20,1:PRINT'r!-ｰ拝:NEXT

1790RESTORE2770:FORI=1TO10STEP3:READA$

:LOCATE21,I:PRINTA$:NEXT

1710LOCATE1,22:PRINT"<BATTLEMAN198

8hijSOFT>'｢
17201FEX>(49+LE12)THENEX=EX-40-LEM2:L

E=LE+1:VT=VT-(20-LE)(LE<16)+4

1730LOCATE25,1:PRINTUSING"###";VT:LOCAT

E27,2:PRINTUSING"###P';-VIx(VI>0):LOCATE2

7,5:PRINTUSING庁###";EX:LOCATE27,8:PRINTU

SINGP『＃＃＃，'；LE：LOCATE26，11：PRINTUSエNG'『＃＃＃＃

'';-GOx(GO>0):RETURN

1740LOCATEO,0:PRINT'[!-SHOP･

可'':LOCATE9,21:PRINT庁‘－

":FDRI=1TO29:LOCATEO,I:PRINT"l"SPC(18)"I

":NEXT:RETURN

1750PUTSPRITEO,(89,7),15,H:RETURN

1760，●●●ENDING●●●

1770FORI=0TO25:LOCATEO,24:PRINT:NEXT:FO

RI=0TO2000:NEXT

1780SOUND7,&H38:PLAY"SON30207T120L8CR8R

8R8CR8R8R8CR8CR8CR8CR8"

1790A$="SDN3000005T126L1FEDL2C.L4DL1FED

.C，庁:B$="V1003T129L1FEDCFED.C・庁

1890PLAYA$,B$:RESTORE2789

1810READC$:IFC$<>庁署"THENLOCATE8,23:FORI

=1TOLEN(C$):PRINTCHR$(ASC(N1D$(C$,1,1))+

1);:FORJ=0TO80:NEXTJ,1:LOCATE8,24:PRINT:
GDTO1810

1826FORI=9TO24:FORJ=0TO1949:NEXT:LOCATE

0,24:PRINT:NEXT

1830FORI=0TO19:FORJ=0TO10－I:LOCATE11,10

:PRINTSPC(7):NEXTJ:FORJ=0TOI:LOCATE11,12

:PRINT"THEEND":NEXTJ,I

1840PLAYA$,B$:GOTO1840
l850,●●●DEMO●●●
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1860POKE&HF923,24:CLS:VDP(2)=6:FORI=0TO

18:PUTSPRITEI,(9,299):NEXT:FORI=0TO13:SO

UND1,0:NEXT

1879PLAY"T180","N5009T180","N5000T180"

:SOUNO6,28:SOUND7,&H1C

1880A$=RV15L805R8R8R8R8BGEBBGEBBG-E-AGE

GR8AFDAAFDAAF-D-AFDGL16FR16FR16R8R8R8R8F

R16FR16R8R8R8R8R8R8R8R8FR16FR16R8R8R8R8F

R16SON10009L1FT255L805SON1000"

1890B$="02L8R8R8R8SON5000FFBFFFFFEEAEEE

EEDDGDDDDDCCACCCEFV14GGGGGGGGFFFFEEEEFFF

FFFFSON10000L103FT255L804SON1600"

1900C$="SON1600L8CN5000C4R8R8CR8R8R8CR8

R8R8CR8R8CCCR8R8CR8R8R8CR8R8R8CR8R8CL16C

CCCL8CCR8R8R8R8CCR8CR8CCL16CCCCCCL8CCR8R

BR8R8CN18000L1CT255L803SDN1000"

1910PLAYA$,B$,C$:A=0

1920FORI=191TOOSTEP-1:PUTSPRITEO,(125,I

),15,2:FORJ=1TO25:NEXTJ,I:PLAY"C","C"

1930FDRI=1TO18:A=A+I:PUTSPRITEO,(125,A)

,15,2:FORJ=1TO20:NEXTJ,I:PLAY"C",RC"

1940SOUND7,&H38:B=A:C=16

1950FORI=1TOC¥2:C=C-1:A=A-C:PUTSPRITEO,

(125,A),15,2:FORJ=1TO20:NEXTJ,I:PLAY"C",

"C":C=-C-2:A=B:IFC>0THEN1950

1960LOCATE11,23:PRINT"BATTLEMAN":FDRI=

1TO17:LOCATEO,23:PRINT再侮:NEXT:GOSUB970:F

ORI=88TO176:PUTSPRITE1,(1,39),1,4:FORJ=0

TOS:NEXTJ,I

1979FORI=0TO11:PUTSPRITE1,(164,35),10,(

INOD4)+6:FORJ=0TO50:NEXTJ,I:GOSUB970

1980LOCATE12,8:PRINT":GANE":LOCATE12,10

:PRINT":LOAD":LOCATE12,12:PRINT":NANE":G

OSUB970

1990FORI=125TO88STEP-1:PUTSPRITE8,(1,A)

,15,2:FORJ=1TO20:NEXTJ,I:FORI=ATO71STEP-

1:PUTSPRITEO,(88,1),15,2:FORJ=1TO26:NEXT

J,I:FORI=1TO3:GOSUB970:NEXT:PLAY"CC","CC

","CC穴:LOCATEO,0:PRINTCHR$(27)+"L"

2800FORI=0TO11:LOCATEI,18:PRINT"hij":
LOCATE27－エ,18:PRINTRSOFT":NEXT:A=1

2916S=STICK(9)0RSTICK(1):A=A+((S=5)x(A<

5)-(S=1)"(A>1))H2:FDRI=0TO190:NEXT

2026PUTSPRITEO,(88,(A+8)8-1),15,2:IF(S

TRIG(9)ORSTRIG(1))=0THEN2810

2030FORI=9TO6:PUTSPRITEI,(9,209):NEXT:0

N(A+1)/2GOT02080,2950,2090

2040GOTO2010

2050IFINKEY$</wTHEN2050ELSEPOKE&HF923

,28:CLS:VDP(2)=7:LOCATE10,8:PRINT"DATAL

OAD？（Y／N）厨；

2060A$=INKEY$:IFA$=蹄wTHEN2969ELSEIFINS

TR("Nnミみ",A$)THEN2130ELSEIFINSTR("Yyンん”

,A$)=@THEN2060ELSEPLAY"B","B":POKE&HF92

3,24:CLS:VDP(2)=6

2070LOCATE5,19:PRINT"NOMLOADING･・･":0P

EN"BN.SAV"FORINPUTAS#1:INPUT#1,N$,VT,V1,

EX,LE,GO,IT(1),IT(2),IT(3),IT(4),IT(5),X

,Y,CK,H,NI,BT:CLOSE#1:CLS:RETURN

2080CLS:RETURN

29921FINKEY$<>”rTHEN2890ELSEPOKE&HF923

,28:CLS:VDP(2)=7:B$=""

2160LOCATE2,10:PRINT"INPUTNANE(4NORD<

ESC＞）？庁；目B＝POS（8）－4：C＝CSRLIN

2110A$=INKEY$:IFA$=向鯨THEN2119ELSEIFA$<

軒1"DRA$=CHR$(127)THEN2120ELSEB$=RIGHT$(

B$+A$,4):LOCATEB,C:PRINTB$:GOTO2110

21201FA$=CHR$(13)ANDB$>肝狩THENN$=B$ELS

EIFA$<>CHR$(27)THEN2119

2139PDKE&HF923,24:VDP(2)=6:GOTO2010

2140，●●●DEAD●●●

2150FORI=15TO20:LOCATE21,1:PRINTSPC(10)

:NEXT:FORI=5TO6:PUTSPRITEI,(0,209)2NEXT

2160GDSUB960:GOSUB970:LOCATE3,16:PRINT'P

このも、ガ斤+DA$+庁吃りは両:LOCATE8,185PRINT"$打った

･･-":PLAY"T220","T220","T220"

2170A$="V1505L4FFFEDCDEB．G.F･GGGV14GV13

GV12GV11GV10GV9BV8BV7BV6Brr

2180B$="V1306L8BAGFEFGFGFEDCDEDL4B．G，F･

GGGV12GV11GV10GV9GV8GV7BV6BVSBV4B"

2190C$="SBN1000002L4FEDEDCDEV14G．E.D.EV

13EV12EV11EV19EV9EV8EV7EV6EV5E"

2200PLAYA$,B$,C$:FORI=-1TO6:I=PLAY(6):
NEXT:Y=8

2218FORI=1TO28:Y=Y+I:PUTSPRITE9,(80,Y),

15,2:FORJ=0TO50:NEXTJ,I:GOSUB970:GOSUB97

0:GOTO40

2229，●●●SHOKエ●●●

2230FDRI=320TO751:A=VPEEK(1):VPOKEI,(AX

ORA/2)DRA/4:NEXTgRESTORE2400

2240READA,A$:IFATHENFORI=0TO7:VPOKEI+AR

8,VAL("&H"+NID$(A$,I2+1,2)):NEXT:GOTO22
48

2250FORI=BTO15:VPOKE&H2m92+I,VAL("&H"+N

1D$("B1B1F1F1A1A1F1F1F1F171A1F1F1C14C",I
"2+1,2)):NEXT

226ZFORI=0TO23:READB$:A$=庁庁:I=I､I=8)H2

:A=&H37FF+I32:FORJ=1TOLEN(B$)/2:VPDKEA

+J,VAL("&H"+NID$(B$,Jx2-1,2)):NEXTJ,I

2270FORI=0TO5:READC1(1),C2(I):NEXT

2280FORI=0TO5:READBA$(I),SA$(I):NEXT

2290FORI=0TO1:FORJ=1TO18:READA$,B$:FORK

=1TO16:A(1,K,J)=VAL(NID$(RIGHT$("0000000

00008000Z"+BINS(VAL("&H"+A$)),16),K,1)):

A(1,K+16,J)=VAL(MID$(RIGHT$("00009008090

06000"+BIN$(VAL("&HR+B$)),16),K,1)):NEXT
K,J,I

2360FORI=9TO10:READA$:B$(I)=CHR$(VAL("&
H"+A$)):NEXT

2310FORI=1TO8:FORJ=0TO1:READA$:K$(1,J)=
肺肝

2320FORK=1TOLEN(A$):K$(1,J)=K$(1,J)+8$(
VAL(N1D$(A$,K,1))):NEXTK,J,I

2330K$(9,9)=庁令庁:K$(9,1)=wV"

2340FORI=1TO9:FORJ=2TO9:K$(I,J)=K$(1,0)
:NEXT:K$(1,3)=K$(I,1):K$(1,10)=K$(1,1)

2356NEXT:K$(9,3)=庁ぅ":k$(9,10)=庁ぅ向:FORI=

3TO6STEP3:READA$:K$(1,3)="":K$(1,10)=""

2369FORJ=1TOLEN(A$):K$(1,3)=K$(I,3)+B$(
VAL(NID$(A$,J,1))+1):NEXT

2370K$(I,10)=K$(1,3):K$(I,11)=K$(1,1):N
EXT

2389FORI=0TO3:READX(1),Y(1):NEXT:FORI=1

TO9:READLX(I),LY(I):NEXT:FORI=1TO5:READI
T$(1):NEXT

2390DA$=B$(2)+B$(1)+"pw+B$(3):RETURN
2490，●●●DATA●●●

2410DATA&H27,40FE487948827COO,&H70,000

0000000000AO5,&H61,1010103434767634,&H62

,3476763434101010,&H63,0960F8FFggF86006,

&H64,00061FFFOO1FO600,&H86,0002400880890

119,&H88,FFFFFFFFFFFFFFFF,&H89,00003C3C3
C3C3C3C
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蕊議
2549DATAFFFF,FFFF,8F00,2909,807F,BAAD

2550DATABBC9,8BA9,A21B,A860,AAF8,2FFD

2560DATAA8EB,EOO5,8EBA,3AED,8EFA,0A09

2576DATAA603,EBDF,8BF8,2541,FB18,FFSD

2580DATA8358,0001,BB5B,EEB7,A049,8A95

2590DATABBDF,BADD,8000,2001,FFFF,FFFF

26"DATAFFFF,FFFF,8004,0881,DEF5,A2AD

2610DATA8814,BBA9,ABD7,8AAB,A8D6,AA21

2628DATAA254,22EF,BFD5,EA49,8394,2BSB

2630DATAD887,8851,CE36,EB45,EO84,285D

2646DATA8B95,EED1,F8D5,9415,8A14,5575

2650DATA8207,5DC5,8890,4111,FFFF,FFFF

2660DATA1C,10,1E,1F,20,81,82,83,84,85,

88

2670DATA443115531155311553115531155311

553115531144，563115531155311553115531155

311553115531158

2680DATA443115531155311553115531155311

553115531144，753115531155311553115531155

311553115531195
2690DATA644444731111111564447533331111

1115844495311111118444449，55555553111111

1555555531111111555555531111111555555531

1111115555555311111115555555311111115555

555

2700DATA443114431155311553115531144311

44，64311563115531155311553115831184

271･0DATA443114431155311553115531144311

44，47311753115531155311553119531149

2726DATA64733111849,55531115553111555,

4315314，6315318，4315314，7315319

2730DATA444444420000090444444420900000

4499944200000004499944209060084499944200

”0604499944299060004499944

2740DATA44420964942000494

2750DATA9,-1,1,9,0,1,-1,0,5,4,14,4,7,5

，7，5，12，5，9，7，9，7，11，7，10，8，ネッワレス，ガき唾，￥く

子う，ガぃいんしようツガみえんUoつ

2760DATA5,17,6,17,10,7,17,11,8,25,5,9,

29,7,12,31,4,11,32,17,12,0,0,0,39,13,8,2

5，4，9，32，8，16，32，19，11，32，17，12，15，19，13

，5，18，14，3，19，15，0，0，0

2770DATAVIT/,EXP/,LEVEL/,GOLD/,VI,EX,L

E,MP

2780DATAまけ。てlノラァ。どきgだ&,'~,。えさoAaSSKDLaNO
，～’せ物けﾆﾉ」みよねう腸￥いてとら，～，ねたねだほフン，～，お◎らち＄。るつあ

ち。、、，～，饗

2426DATA&H16,1818080810101818,&H17,009

000F3CFOOOOOO,&H18,0000601798191B1B,&H19

,000006E8DOO8D8D8,&H1A,1B18100817000000,

&H1B,D80808DCE8000000,&H8A,80403F3F3F3FS

5AA,&H8B,8000FFFFFFFF55AA,&H8C,9192FCFCF

CFC54AA

2430DATA&H68,1F38301E8383C77E,&H69,F10

0007FOOO1073F,&H6A,FF362464448C8CFF,&H89

,8041A245A2458201,&H81,AA55AA55AA55AA55,

&H82,8640AO50A854AA55,&H83,000102056A152

A55,&H84,AA54A850A8498000,&H85,AA552A158

A950201,0,x

2440DATA3C7EFFFFFFFF7E3C,3C7EFFF9FFF87

E3C,3C7EFF99FFC37E3C,3C7EFF9FFF1F7E3C,1D

1D3A3A7474E8E8,FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF

FFFFFFF,0000201818040200,016224181820408

0

2450DATAOOOOOOO36FO830498080BODF7F1F"

09000009COFO100CO683030FFFFEF80000,00000

000000002254C4E43280000000000"800000004

0203070CO9800000000

2460DATA20382F1753EBABC8E4736832043C38

701070BGA82C5E5657836/5B370706C74,66606

0080CO48000060000006000008800090940CO800

000000900000000008A

2470DATAO79FOB690FO3000B746907053A4040

AGCOEOAO20E48029AO4029C640B804040B,8080C

9CO40406920200000000000866000089060001F1

1181B111FBEOOOO6000

2480DATAO5162F21082224311F16131098080C

0760B8082944148CFCF8A8C808101030E0,0A499

090A2400A80806004277373E1899221855502420

002030121E4CECE8701

2490DATAOOOOO30604042A7575F6EEBE4E651A

1COoOOCO60202054AEAE6F777D72A05838,2C529

020A191800000000000898081A1344AO90485890

1000000000001018185

2500DATAO31652B7B3B8BCC8AO61723B1981C3

7FC86042830B183873E740A9C20DB1C3FE,00000

00000000193060CO80020000009940C183060CO8

0009000000009000000

2510DATAOOOOOOOO6003019D09010EBBO40203

010000000900COOO286808FODO2040CO80,0E3F7

E7F7E78600020201000080COOOO3678FC7C7E3EZ

6000400900808100000

2520DATA7,15,6,16,15'10'11'6'6'10'5'10

2530DATAスライム,U貢一つ1,コプリン,0え－つ1,スケルコ，ケケー

ー1，おいさん，うううつ1，コホルト，やる町・・，スナーム，ヒホヨつ！

E/

。
‐
ｂ

I

GO……プレイヤーの持ってい

るGOLD

H……プレイヤーの向いている

方向

｜、J，K……ループ用

|T(n)..….プレイヤーの持っ

ている各アイテムの数

IT$(n)……アイテム名

K$(n,m)….･･SDダンジョ

ン表示用データ

N|・…･現在使っているアイテ

ム

N$.…･･プレイヤーの名前

QQ……プレイヤーのVIT回

復用カウンタ

O､T……大ボスの座標(×巳し

て表示）

示用データ設定用

BA$(n)……モンスターの名

前

C1(n)、CE(n)...…モンス

ターのスプライト色データ

CK……現在いる階(0=地下

1階、1＝地下已階）

DA$……濁点表示用

EX･･…･プレイヤーの経験値

F……各種判定用フラグ

FNA……指定された座標にあ

るキャラクタのキャラクタコー

ド(ユーザー定義関数）

FNC、FND……モンスター

配置決定用(ユーザー定義関数）

0変数の意味】
j、

’スプライト座標 テキスト座標

LX(n)LY(n)･….．SDダ

ンジョン表示用座標

M、N･…･･カーソルの座標、大

ボスとの対決では、バーの座標

としてテキスト座標に使われる

リ
１

その他の変数

A、B、C、、、A$、B$、

C$……汎用

A(n,m,|).….､マップデー

タ

BT･….､壊せる壁にぶつかった

回数

B$(n).…･･Sロダンジョン表
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S……スティック入力用

SA$(n)……モンスターのさ

けび声用メッセージ

U(n)……プレイヤーの持って

いるアイテムの種類

V……イベント判定用データ

VI……プレイヤーのVIT

VT……プレイヤーの最大V|

T

X、Y……プレイヤーの現在位

置

X(n)、Y(n)……SDダンジ

ョン表示用方向データ

540REM文

550～580アイテムを持ってぃ

るかの判定処理

590～610どのアイテムを使う

かの入力判定処理

620～630薬草を使ったかの判

定処理

640REM文

650～690ケームデータセーブ

ルーチン

700REM文

710～720ルツクコマンドルー
チン

730REM文

740～940戦闘処理ルーチン

950REM文

960～990各種サブルーチン

1000REM文

1010～1250ショップ処理

1260REM文

1270～1280紙とえんぴつをひ

ろったときの処理

1290REM文

1300～1640大ボスとの戦闘処

理

1650REM文

1660～1710ケーム画面表示

'720～1730プレイヤーのデー

タ表示ルーチン

1740ショップ用画面表示

1750方向を示すスプライトの

表示ルーチン

1760REM文

1770～1840エンディング処理

1850REM文

1860～2130オープニングデモ、

ケームモード選択

2140REM文

2150～2210ケームオーバー処

理

2220REM文

2230～2390初期設定ルーチン

2400REM文

2410～2780各種データ

2410～2430キャラクタパタ

ーンデータ(行2240で読みこ

み）

2440～2510スプライトパタ

ーンデータ(行2260で読みこ

み）

2520スプライトの色データ

（行2270で読みこみ）

2530モンスターの名前とさ

けび声データ(行2280で読み

こみ）

2540～2650マップデータ

（行2290で読みこみ）

2660SDダンジョン表示用

キャラクタデータ(行2300で

読みこみ）

2670～2740SDダンジョン

表示用パターンデータ(行

2310で読みこみ）

27503Dダンジョン表示用

データ、アイテムの名前デー

タ(行2380で読みこみ）

2760ダンジョンのイベント

データ(行50で読みこみ）

2770ケーム画面表示用デー

タ(行1700で読みこみ）

2780エンディング用メッセ

ージデータ（行1810で読みこ

み）

？

？

1ブﾛグﾗﾑ解説I 7nグラマからひとこと

10～90初期設定

100REM文

110～230メインルーチン

110トリガー入力判定(入力

があれば行320を呼び出す）

’20行'730を呼び出す､ゲー

ムオーバー判定

’30プレイヤーのVIT回

復判定処理

140スティック入力処理

’50プレイヤーの移動計算

’60行'750を呼び出す

170移動先に壊せない壁が

あるかの判定処理

’80移動先に壊せる壁があ

るかの判定処理

190移動先にドアがあるか

の判定処理

20O壊せる壁の前にいるか

の判定処理

210紙とえんぴつを持って

いれば表示用マップ書きかえ

220移動先の状況により各

ルーチンへ飛ぶ

230行110へ飛ぶ

240REM文

250～300SDダンジョン表示

用サブルーチン

310REM文

320～380コマンド選択のため

の入力判定処理

390紙とえんぴつを持ってい

ればマップを表示

400REM文

410階を移動したかの判定処

理

420～490ワープ処理

500REM文

510～530効果音ルーチン

迷
う
や
ね
１
か

友だちで中井〈んとうち

よ、けちょがこれをプレ

イしてくれましたが、中

井〈んは｢迷うやね一

か｣､うちよ､けちょは｢な

んかこれ一つうひや｣と

助言をしてくれました。
●BYS-II

10>11

56>211

90>81

139>193
175>243

210>93

259>14
290>83
330>124

373>98
419>215

4”＞88
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530＞47
576＞249
610>16
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736＞96
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L I型受賞作品と作者 選考結果報告新聞『ファンダム通信VO1．2』も

完成し、VOIo3の製作も快調です。フアンダ

ム通信スペシャルでは、選考会に残りながら残

念ながら不採用になってしまった作品を復活の

期待をこめながら紹介していきます。

4月号選考会には、受験シー－プは、かならずセーブののち

ズンの影響か何人かの常連投稿ベリファイをしてください。ま

者からの作品が姿を見せませんた録音不良やノイズなど、明ら

でしたが、多くの力作が投稿さかにデータレコーダの不調とみ

れ、結果としてバラエティに富られる場合も多いようです。せ

んだ作品が採用されました。なっかくの作品がロードできない

かでも異色といえるのが『画制ために選考できないということ

宇｣でしょう｡毛筆ふうの線を描があるのはたいへん残念です。

くというアイデアで採用になつでは、今月も最終選考まで残

たプログラムです。りながら、採用されなかったe

また、ひさびさの大型プログ作品を紹介します。両作品の写

ラム『BATTLEMAN』は､遊真の下には作品が採用できなか

びがいのある、完成度の高いRった理由、改良点が書かれてい

PGでした。ます。今後のプログラム制作の

ところで、あいかわらず後を参考になれば幸いです。なお、

絶たないのがテープによる投稿両プログラムの作者には特製テ

作品のロード不良。投稿するテレホンカードをお送りします。

包噸鳶鶉雫産彦､匡欝蝋甥

『サラでうす]東京都中学3年丸野慎一郎
L …"乎、毒:電繁"｡=F

第5回季間奨励員から、奨励一ミニ－夛睾雲一一一
対象作品および選考の基準が変‘ー ＝塗一三二ﾐ書弓

蕊;さ毒 蔓

送られることになりました。 霞

対象となる1989年1～B月号第5回季間奨励賞受賞作品

に採用された作品32本のなかか「サラでうす」

らフアンダム関係者による投票美しさ、サウンドなどは、市販
そ入しょく

で決定することになりました。ソフトとくらべても遜色ない

その結果､『サラでうす』(1989年作品です。

1月号採用)と『激走レーシン両者とも甲乙つけがたい作品
可6.人帥b可

グ｣('989年B月号採用)の巳作のため、選考は紛糾したのです

品が 残りました。が、アイデアのオリジナル性の

『サラでうす』は、1画面とい点でわずかに『サラでうす』がま

う限られたスペースにもかかわさり、受賞作に決定されました。

らず、MSX巳の機能を充分に受賞された『サラでうす』の作
I』つ3

発揮した縦横強制スクロールを者丸野慎一郎さんには、奨励金

実現し、ドツトケームの新しいとしてB万円をさしあげます。

方向性を示しました。また、’989年4～S月号採用

また、『激走レーシング｣は、作品が対象となる第B回季間奨

ファンダムの常連でブランドと励賞も現在ノミネート中です。

して確立している米屋のチャチみなさんの力作の投稿を心より

ヤチャの作品で、構成、画面のお待ちしています。

『
ノ
デ

ー
Ｌ

琴
『窒妻ご冒碧堂:~､i
－喜一蕃篁._苧'r-珍妙?…ﾆー

Ｌ
ｊ

1

大阪 彦

○いI守口桧 いRn言◎。

受賞の言葉’ 季間奨励賞、ありがとうございまし

た。『サラでうす』は、MSXの『沙羅

曼蛇』の縦スクロールってどういう

感じかな？と思ったことがきっか

けで生まれたものです。マップスク

ロールとスクロール方向のデータで

スペースをとられないようにテクニ

ックを使いました。ところで受験勉

強のあいまに次回作を作っている私

ですが、今度はいろいろ頭を使いそ

うなので、時間がかかりそうです。

ヨコ

剣と盾を使ってドラゴンを倒すア

クションゲーム。手足や首、羽、

尻尾をうこ鐘めかせてせまってくる

巨大なドラゴンの動きは良かった

が、ゲームとして単調すぎました。

ハイパーウエイトリフティングゲ

ーム。過去に作者自身が作ったP

C.6001版の移植作品です。キャラ

クタ、画面構成に工夫がほしいと

ころです。

＃
ｒ
ｊ
Ｌ ■ ■

互一壬T室幸

M S‐菖

雑誌や書籍に掲載されていた

プログラムのほとんどまたは全

部をマネして自分の作品とする

ことを盗作といいます。ファン

ダムでは盗作を掲載しないよう

つねに気を配り、同時に投稿者

に再度確認するなどのチェック

のおわび
しに掲るとともに、たいへん残念な気

丈用サ持ちです。

夕およマニュアルの編集・制作を担

胃
Ｉ

体制をとっています。

しかし､巳月号の｢MSXサウ

ンドフォーラム｣に掲載された

rSLのはかない一生』について

多数の読者から｢盗作ではない

か｣とのご指摘がありました｡確

認したところ､各社のMSX(初

代)のBASICマニュアルに掲

載されているSOUND文用サ

ンプルプログラムとデータおよ

び構成がほとんど同じであるこ

とがわかり、盗作であると判断

しました。担当者はこの盗作に

気づかなかった責任を強く感じ瞠雪二
ファンダムハウスは都合により休載しました。
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長野のRKKクン(M)の作品も、このよう

な流れにそうもので、題を知っているとおも

しろいという音だ。

リクルートに話はもどる。まあ、現代は基

本的にカネとコネの世の中なので、事件に対

するおとなたちの反応は､｢よくあることだけ

どリクルートはちょっと派手だったし……」

といったところだったのだが、これはオカシ

イぞ。ズルいことはダメ、フェアでないこと

をおこなうのは罪だ。

こういう聿態のイイワケとしては､｢みんな

やってることだし･･･…｣という､赤信号をみん

なで渡る考え方が日本では一般的だ。身内に

は親切、他人はどうでもいいので、とうぜん

外部とは摩擦がおきる。

さて、MOSCOWT薄井クン(MSX)の

『貿易マサツ｣はこする音がだんだん速くなる

というものでたしかにマサツ、笑えるぞ。

今回のサウンドフォーラムはMファンの社

会面である。「現代日本を考える｣という、ち

ょっと難しいかもしれないと思われたテーマ

にもかかわらず、多くのシリアス（いいかげ

んなのも多いですが）がよせられ、社会を見

つめる人々の厳しい視線を感じた塾長であっ

た。

投稿でいちばん目立ったのは、リクルート

関連。やっぱり、あれですね。昨日までキッ

パリ｢関係ない｣といってた大臣が次の日には

しっかり贈与を受けていたり､｢秘書のやった

ことで私は知らなかった｣といいわけする議

員がいたり、どうせそんなことだろうと思っ

てはいても悲しい。

､

ｊ
ｌ

『リクルート』岡山･澤木正晴

1ZPLAY庁S12N590L19DGGD7Fr’

ン
ド

で、澤木クン(M)の『リクルート』ですがあ

まりにかんたんしかも25文字と短い。コマー

シャルでよく聞く「リクルート｣という響きを

なぞったもの。軽いなあ、いいぞいいぞ。

次は、早くもMSXの称号を得た兵庫のR

omiクン(MSX)の｢リクルートコスモス』。

｢日本が乱れている。リクルートといい、教師
ふLようじ

の不詳事といいこのままでいいのか／政界

に流れる汚れた株のイメージでこもった音に

なっています」

r貿易マサツ』福島･MOSCOWT薄井

10FORI=0To9:S(1)=VAL(IWID$("2

55015012013016007016090028912

吋，I詩3＋1，3））：N鷺XT：A＝39

200NINTERVAL=66GOSUB59:INTER

VALON

39FORI=0TO9:SDUNDI+4,S(1):NE

XT

40GOTO4g

50A=A-2:S(8)=A:IFA<8THENENDE

LSERETURN39

■■■

ｈ
α
が

藍

〃

＃
村
恨
仏

ム
数少ない若者を扱った作品のなかで優秀だ

ったのが、Y.E.C火野用心(MSX)の『暴走

族』｡これは使えるネタを全部使ったうるさい

作品だ｡うまい｡MOTOR命令も使っている

がこれについてはあとで述べる。

『リクルートコスモス』兵庫･Romi

10SDUND7,46:SOUND1,31:SOUN

D8，16：SOUND9，7：SOUND6，16

20SDUND11,RND(1)10+10:SOUN

D12，0：SOUND13，1，：FOR’二gTC50

0＋RND（1）饗230‘:NEXT：GOTO2g

『暴走族』長野･YE.C.火野用心

10SDUND7,49:SDUND2,126:SDU

ND3,7:SOUND5,0:SOUND8,16:S

OUND9,16:SOUND10,13:SOUND1

1,64:SDUND12,9:SOUND13,8

20FORI=1T04:READR:SOUND4,R:F

ORJ=9TOTB:MOTDR:FDRK=6TO2:NEX

TK，J，I：RESTORE：GOTO28

30DATA212，179，142，179

本人のコメントを続けると､｢行20のSOU

ND1B,19をSOUND1B,Bにする
おもでさた

と、こもった音ではなく、表沙汰になったリ

クルートになります｣とある｡プログラムを走

らせると、不気味な音がランダムなメロディ

で響く。ニュース映画のバックに流れる現代

音楽のよう。音だけ聴くとなんのことかわか

らないが題との相乗効果で採用になりました。

これは、テーマに合わせて効果的な音を作る

というワザで抽象的な音を活用している。

フォーラム塾長

よっちゃん
f

第4回
さて、このように矛盾に満ちた日本だが、

私たちは日々生きている｡前島クン(M)の｢ひ

のまる』を聴きながら規定部門を終わる｡ノイ

ズまじりになってしまったら、SOUND7,

5SをしてからRUNすること。

イ
主な記事力､ら

規定部門：リクルート問題、

読者にも大反響抽象音に新し

い流れ。

自由部門:Romi､早くもMS

『高まる国民の不満』長野･RKK

19FORI=9TO15

20PLAY"V=I;T12001L64DACAw,"V

=I;T19904L64ECEC","V=I;T10001

L69BGGF向

36NEXT

し
『ひのまる』長崎･前島望

10PLAY"D4L4CCDDEEDR4EEGGAAGR

4，？

20PLAY"AAGGECDR4"

39PLAY''GGECDECPP

40END

X巳十を獲得・MOTOR命

令、禁じ手指定を受ける。

X OR命

る。

《打ちこみ係のデツチどんから､サウンドフォーラムにプログラムを密高するときは､以下のきまりを守ってください｡①ハガキの裏面やびんせんにも住所氏名を書く。②プログラムの行番

70号は赤字で書く。えんぴつは使わないでください｡③ﾛグﾗﾑはなるべく|行2存にして､すべて大文字で書く｡ゼロは0､オーはoというふうに似た文字は画面の表示にあわせて区別し
てください。⑤ディスクやテーうて燭高するときには氏名と作品名を書いたラベルをかならずつけてください｡｡以上よろしくおねがいします。
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今回もっとも不思議な作品だったのが川島

クン(M)の作品。たしかにバイクの｢ブーツ」

という音と、壊れた単車をひきずるような音

と、二輪車のシュルシュル調子よく走る音が

混ざってきこえる。でも、このSつがいっし

ょに走るわけはないのだ。

兵庫のRomiクンは大当たり、今回まとめ

てS作採用されたので、一気に､､MSXE+"

の称号を獲得してしまった。得点システムに

ついては欄外にあるとおりなので、Romiク

ンには希望ソフトをプレゼントする。それか

ら、今後Romiクンには敬意をこめ、さらに

－段階上の称号｢鳴門｣を加え、「鳴門Romi」

クンと呼ぶことにする。

次は鈴木(M)クンの『ガス欠｣。調子よく走

っていると｢ブスプスプス｣と音がしてあれあ

れ、ガス欠になってしまった。音はどうって

ことないんだけど、状況設定がうまいなあ。

ついつい採用してしまった。巳つの音の組み

合わせになっていて、どちらか片方だけだっ

たらカス(すまん)なのだが、複合技でポイン

トをかせいだ。

虹，

『オートバイと壊れた単車と三輪車が

いっしょに走っている音』愛知･川島一家
1gFORI＝eTC13：SOUND1，1／19：SOU

ND9，0：SOUND1，1＋I共I：NEXT：GOTO1

0

，‘
『ガス欠』愛知･鈴木陽博

1gFORJ＝GTO35

2CSOUND2，JgSOUND7，J：SOUND8，9

5：SOUND12，169：SOUND13，9：BEEP：

NEXT

38FCRJ＝gTO12e：SOUND7，7：SOUND

8，J：SOUND12，55：NEXT

『せんこう花火』兵庫･Romi

10SDUND7,54:SDUND1,0:SOUND6,

12

26R=RND(1):SOUNDO,R:2+10:SCU

ND8，R外15：GOTO22
広島の保田クン(MS)は今回巳作品が採用

された。まず『足音｣はスリッパをはいて歩い

ているような音。なかなかリアルだ。もうひ

とつの『アメパト』も傑作。テレビドラマや映

画で間きなれたアメリカのパトカーの音がそ

のまま出てくる。低音のうなりも車っぽくて

グッド。

鳴門Romiクンの頭のなかでは、気分はも

う夏。ネタはせんこう花火と蚊だ。B月では

早いが、作品の質が高いので良しとしよう。

『せんこう花火』は匂いがツーンと来そうな

ほど音がそっくり。浴衣の夏が待ち遠しい。

『夏の夜……蚊との戦い』はストーリーもの

で、思わずかゆくなる。パシッと手でたたい

て、しばらくするとまた蚊の飛ぶ音が聞こえ

る、なんていうバージョンアップも良い。

神奈川の緑茶N､T.クン(MS)の作品は､伝

統的ともいえるPSGの効果音。ピピピピ

……というゲームっぽい音が快感です。これ

なんかは、実際に宇宙船が着陸する音なんて

わからないのだが、映画やアニメの効果音で

すでに万人に共通なイメージができあがって

いてそれにピタリとはまっている。

『足音』広島･保田貴史

1SOUND8，16：SOUND11，176：SOU

ND12，54：SOUND13，1：SOUND9，2

30：SOUNDロ，199：SOUND0，0：FORI

＝1TO7g9：NEXT3GOTO1『軟着陸』神奈川･緑茶NT

10SDUND7,56:FORI=9TO255STEP,

5:SOUND8,16:SDUND6,I:SOUND12,

13:SDUND13,1:NEXT:SDUND8,0
０
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さて、ここしばらくMOTOR命令を使う

のがはやっていて(毎月紹介していたせいだ

が)自由部門の約B分の1はMOTORを使

っている。ずいぶん無茶なのもあって、もと

もと音に使う命令ではないので、このさい

MOTOR命令は禁じ手に指定する。もうひ

とつ論外なのは盗作で、楽しさが半減、つら

さが倍増してしまう。投稿者諸君心されたい。

正富クン(M)のrO-QP』はどこかで間い

たことがあるようなメロデイ。メロディのス

ポスポ音が気持ち良い。行80のとちゅうでち

ょっとテンポがずれかけるのも味のような気

がする(本当は行60のH$をいくつかに分け

たほうがいいのだが)｡ふだん扱っているプロ
ヒやつか人

グラムより若干長めだが､このぐらいになる

と音というよりは音楽に近くなってくる。
『アメバト』広島･保田貴史

10SOUND7，184：SOUND8，15：SOU

ND19，15

29FDRI＝159TO255STEP2：SOUND9

，’二SOUND4，1－4：NEXT

39FORI=255TO150STEP-8:SDUND

0，1：SDUND4，1－4：NEXT
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『o-QR』岡山･正富皇

10CLEARSgg
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8AGFEDRw

40E＄＝肺o5L16GGL8ER8GR8GRL16GG

L8DR8BR8BRL16BB御：F＄＝WO5L8AAR8
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50G＄＝庁O5L16GGL8ER8GR8GRL16GG
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1605F＋GG＋AA＋BL806CR8L4C院
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O2GDBAF＋L1GO3L2CO2GBGAED行：1＄＝

,rR16L203CO2GAFGBL403CO2GCCC脚

70PLAY”S1N5G6T150”，庁T156V11拝

gPLAYA＄＋B＄

8BPLAYC＄＋、＄＋E＄＋F＄＋C＄＋、＄，H＄

90PLAYG＄'1＄

リアルな音を追求する、という点では篠田

クン(M)のrトランプをきる音』もなかなか良

い線をいっている。テンポがずっといっしょ

なのがちょっと気になるけど、本物っぽい音

には頭がさがります。トランプをきるバラバ

ラという音も作ってくれるといい。でも、ホ

イッスルの音を作ろうとしていてこの音がで

きた、というのだから、どちらかといえば偶

然の産物ですね。

冷
一

謡傘鉾嶋玲…:争豐爵幸黒蝿:錨釦恥;錐:‘皐悪蝿:…:録渇鍛豐:鏡"命鍾恥勧魂画;鋪豐轤

：6月号のお題『やわらかい』：
《4月のお題が｢現代日本を考える｣、5月が；

:｢平戒』とちょっとかためのﾃーﾏが続いたの：
息で、e月号はやわらかめでいこう、と考えた。；
令なんでいこうかな、ナンパなやつ、ソフトク；

:ﾘーﾑやﾏｼｭﾏﾛ､ｽポﾝジにゴﾑ､とい：
#ろいろ思いうかべているうちに､形容詞をそ号
令のまま使って｢やわらかい｣音を募集するこ；

;とに決定｡3月3旧崖でに､｢ﾌｧﾝダﾑ内サ；
<§ｳﾝドﾌｫーﾗﾑ｣係規定部門に送られたし。：
:：
鷺自由部門も募集中です。 ＃
蕊鞠斡,樹や〆寺景密當壁:零,零，雫:‘手･‘,李電も零雫ｼ:廻渉物腰ぐ苧盧亭迦需:…電準辛究
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32

当フオーラムでは、5群皆の称号を定める。とりあえず採用したら｢M｣の称号と掲載誌の授与b2回目の採用で｢MS｣、3回目で｢MSX｣なと．と称号は

あがっていくわけだ｡そして､みごと｢Msx2｣に行きついた人にはおなじみの特製ﾃﾚｶ新バージｮﾝ､『Msx2+｣になるまでがまんした人には希望71
のソフト(ただし定価で｜万円以内)を授与する。つまらない作品を送ってきたら称号糸|庫(はくだつ)もあるので心するように(塾長)。
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1 MSXのｼﾐﾕﾚー ｼｮﾝｸ崔ﾑの情報を手広く受け付けていま蛍，

ンストラテジー

ろか月ぶりに復活。ためにためた情報を

もとにジンギスカン1本、三国志4本、

信長の野望く全国版〉1本の計6本をど

かんと検討した。また、最後のページに

はいままでは黙殺されていたちよいネタ

をまとめた伝言板が新装開店。

、

1

後に強いlflと戦うべきです。また、

111号の鍛冶さんの攻め方だと、

細良くなって間の|玉lにとられると

分離勢力になってしまいます。

(bylOlul使用記念XYZ.CL･佐賀県）

お父さん、1月号の攻略||偵序

について、巳つの有力な証言が

あるわけです。

口上モト氏の証言のように、

隣接敵国が巳か国しかない場合

は、1季節に巳か国を攻めるの

がいいですね。全住民を兵にで

きてとても有利になります。

ただ、1季節にBか国を攻め

るというのを聞いて、ぼくは頭

を抱えてしまったんですよ。そ

れのメリットというものが、ど

うしても理解できない。

一方、XYZ-CL氏の証言

は、現実的な考え方として有力

なんですが、彼のやり方自身に

も同じことがあてはまってしま

う。巳人とも理論はいいのだが

実践が伴っていないんです。左

に掲載した森川氏にしても、移

動が多すぎてとうてい完壁なも

のとはいえないでしょう。

今度の事件でもっとも不思議

に思ったのは、だれもどんな方

針でプレイするかということを

問題にしていないことです。レ

ベルによっても違うし、将軍候

補や兵糧攻めを使うかどうかな

ギジン スカン
(どれで1

モンゴノ

召
ル

OK)

'ロードの謎

このケームは-III=<攻めるのがポ

イントです。だから、l季節に2

～3順}攻めるのも必要です。

(byロヒモト・兵庫県）

いきなり強い国と戦うのではな

く、弱い国を倒して力をつけて品

■森川氏の攻略腫序(by"I潤婚兵庫県）
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どによっても変わるでしょう。

そういうわけで、この事件に

ついてはもう一度はじめから考

え直してみたいと思うんです。

お父さん。

e⑧左の図は、世界編について各国の

隣接関係を模式的に表したもの。これ

を見ながら攻略順序を考えてみよう

口 ’、世界編編倒国境関係図
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兵と住民を残して戦争．、溌爵､

……全住民で戦争

ル……ジンギスカン移動(③⑥は移動する国の数）
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の女

MS

|ら 画武将引き抜きのとき

に、まず｢女を贈る」と

します｡すると、「災女

がいません｣と表示さ

れるので、あとはふつ

うに引き抜きをｲ~iうと、

シナリオ4の劉術では

じめたとして、忠誠度
じよLよ §よ仁』上

96の徐庶でも98の許栩・

でも（ともに13frlにい

る)引き抜けます。

(by川合智和･人|卿i:1)

ああ、私は確かに

あの女を見たのだ。

徐庶の前に、そして

許楮の前に立ってい

たあの女を。この世

のすべての者を魅せ

ずにはおかない風'|冑

でたたずんでいた彼

女は、もの蔓げな瞳

でじっと私を見つめ

ていた。

ところが、だれも
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き：弓

串 霧 ③i5国を使って21国

と'9国をとったのち、

ただの土地交換を行う

4か国のうち、

巳か国は交換直後

に攻め、残りの巳

か国についてだけ

両方を交換してか

ら攻めるのがいい

だろう。

もう1つ訂正し

③ただの土地交換でこ

こまで持ってくれば最

低5人の武将で足りる

③'6国と'7国、18国と

19国を交換して後は攻

めるだけた国

－
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③忠誠度96の徐庶。弓

き抜けそうもないが

③女など送らなくて

も引き抜ける
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もう1つ訂正し

なければならない

のは、土地交換直

後に攻められて失

敗するのは、コン

ピュータが兵糧攻

◆；

敗するのは、コン③武将5人なら董卓にI年かかるが、’8国の華雄を

ピュータが兵糧攻引き抜けば半年で終わる。4年で全国制覇も可能だ
とぅ上く

めをねらうのではなく、兵力をが来るまえに菫卓を滅亡させら

見ているのだということだ。だれるだろう。ちなみに買副は馬

から、兵力を強化しておけば、で引き抜ける。知力98以上の軍

まず失敗はない。師がいない限りみずから出向く
かゆう

18国の華雄を引き抜けば、秋べきではない。

Lし1ノーO
③許楮も忠誠度は98③諸葛亮は'0回の

ところが､だれももあるのだが…… うち7回も保証した

そんな女は見なかったという。もそんな女には会わなかったと

徐庶や許楮の巳人さえそんな女いうのだ。
し底

は知らないという。ある者は10「そんなバカな……｣と私は空
つぷや

回ずつ巳人に会って徐庶を4回、しく眩くばかりだった。それと
きよ#,l

許楮を7回連れ出したが、－度も･･･…。だれか教えてくれ。

三国志＝
‘宝

(MSX2/2十版）

兵忠の収獲＝園志
(MSX2/2+版）

菫家殺人事件

二

兵力欝10000以下で武装度力ざ10以

下の武将に金を1000施す-と、兵忠

が100になります。これで機動力

は9になります。さらに訓|練をし

て兵l能力を25以_tにすれば､機

動力は10になります｡兵忠100､兵

士能力100なら機動力は12です。

冬には機動力力罫2減るので注意

(by石|11恭一・山梨県）

男は兵士忠誠度を｢兵忠｣とい

った。だが、その話は信用でき

そうだ。目を見ればわかる。俺
かんう

は関羽に金を1000くれてやった。

ヤツの機動力はgになった。だ
ようかい

から、楊懐にも100Oやった。さ

らに、楊懐をB回ﾖ||練した。ヤ

ツの機動力は10になった。

そして、楊懐の兵士訓練度が

100になるまで待った｡飽きっぽ

いヤツには動まらない仕事だ。

だが、ヤツの機動力は12にはな

らなかった。話がBつあればす

くなくとも1つはウソだと思っ

たほうがいい。

t’ようこう

張ｲﾔ|;)。⑫4か国へ攻めこむ。

(by芳村太一・兵庫県）

マーカム、1月号で土地交換

による兵糧攻めでは一族を滅亡

させられないといったのは、ど

うやら訂正しなければならない

ようだ。土地交換を複数国につ

いてやったあとで攻めこめばい

いのだからね。

もっとも、芳村氏の証言がす

べて正しいというわけではない

のだよ。彼の証言どおりにやる

とたいていは失敗するだろう。

収穫まえに土地交換をやって収

穫後に攻めているのが致命的だ。

シナリオlレベル10理知的の

劉備で､1年以内に施卓を滅亡さ
か <

せます。①20国の賀‘洲を引き抜
そんかん

く。②孫乾を残して全員15国へ。
易上うひ

③15国に張飛と金1･兵糧1を残
かんう

して17国へ。⑳對羽は金1･兵糧

l残して16国へ｡⑤171卸と19国を

交換。⑥以|く、交換する|玉Iの金・

兵樋は輸送で減らす｡⑦16国と18

1剛を交換。⑧15国と21国を交換。

⑨18国と20国を交換｡⑩武将力欝ひ

とりの国は兵を雁い3000～5000

人程度にする。⑪人材捜索(20国
LIpl－lbん

の朱1,1i)・引き抜きによって武将
I）上ばん

をjMやす(38111の出範、5国の
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＝園志(MSX2/2+版）
忠誠度献金事件

リスマが80台なら1回につき

巳×25＝50,s回に分けると

50×S=150もの余分な金が必

要になるというわけだ。じっに

単純なことなんだよ、ワト、スン。

論理だね。真実はいつも目の前

にあるんだ。問題はそれを見つ

ける目を持っているかどうかと

いうことなんだよ。

別の例を上げてみようか。力

武将に施す金の量による忠鋤隻

の上がり方がわかりました。君主

のカリスマが100の場合は金25に

つき忠誠度が1上がります。また、

君主のカリスマの10の位がl減

るごとに1回の施しについて25

の余分な金を必要とします。

これを式で表わすと、

Y=25×(X+10-C÷10)

Y:必要な金

X:上げたい忠誠受

C:君主のカリスマ

(割り算は小数点以下切り捨て)と

なります｡‘

ただし、これは11111の施しについ

てですから、2回以上に分ける場

合は、1値lにつき、

25×(10-C÷10)

の金が余分に必要になります。

(by清水一嘉・東京都）

いいかね、ワトスン。つまり、

たとえば君主のカリスマを90台

としよう。すると、忠誠度を41

上げるためには、25×41＝'025

のほかに、とうぜん巳回に分け

なければならないから、25×

巳＝50の余分な金が必要になる

というわけだ。じつに初歩的な
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⑧1月号の劉備のカリ

スマを100にする技を

③(I00-88)×25＝

300の金を施せばいい

③使っているので忠誠

度88をIOOにするには

信長の野望く全匡
徳川家康暗殺事件

この事件を詳細に検討してみ

ると、巳っの要素から成り立っ

ていることがわかる。1つは特

定の大名の能力値を低くできる

ということ。もう1つは、その

大名を暗殺できるということだ。

前者については何の問題もない。

問題は後者だ。

そこで、彼らが徳川家康を暗

殺できるか試してみたところ、

みごとに成功したわけだが、成

功したのは1回だけで、しかも、

家康の能力値が通常どおりだっ

たら成功しなかったかどうかは、

ついに確認できなかったという

ことだ。

国版>(MSX2/2+版）

まず強い大名を選び、各能力値

をなるべく低くします。大名の年

齢などが出て｢よろしいですか？

(Y/N)」と確認してきたときに

｢N｣を押します。それから、プレ

恩_誇壼

イしたい大名を選んで各能力値を

なるべく高くします。プレイする

と､はじめに選んだ大名は能力仙

力紙いので、一発で暗殺できます。

(by河田俊幸・香川県）
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③家康の能力を低く設定したのち、

最後の確認でキャンセルする

③すると、ゲーム中の家康の能力

も低くなってしまうのだ

③みこ．とに家康暗殺に成功して

24国が空白地になった。

③信長の能力値に注目。これより

低い値では家康暗殺はすべて失敗

■'|青報 P=ゞ ちよHﾈﾀ伝言 ■－板夕 蟇黒ち 日呆 大I

■募集内容

独自の戦略や戦術、ちょっと変

わったプレイ法、さまざまな経

験談など、MSXのシミュレー

ションケーム(三国志､信長の野

望く全国版>、ジンギスカン、ス

ーパー大戦略、マスター･オブ・

モンスターズなど)の情報を手

広く大募集／

■応募方法

レポート用紙などに(マップの

絵を書きこんだりして)自由に

表現してください。ただし、編

集部で実験可能なように、デー

タは詳しく正確に。データのセ

ーブされたディスクやテープな

どがある場合は同封してもらえ

ると助かります。とはいえ、デ

ィスクやテープは返却できませ

んので、コピーを取るなどして

から送ってください。

■送り先

〒105東京都港区新橋4-10-7

TIMMSX･FAN編集部FAN

STRATEGY係ま己ゲーム名

も明記してください｡情報が掲

載された方には、①当社規定の

原稿料、e好きなゲーム1本、

③Mファン特製テレカ、④掲載

された栄誉のうちどれかをさし

あげます。

しめ切りはありません。

■ジンギスカン(MSXE/e+版）

モラル力抵いとき、モラルを上げようとして住民に金や食糧を分配して

も、住民が200人もいればそれほどモラルは上昇しない。しかし､税率を90

％以上に上げてから40%くらいに下げると、一気にモラルが200も上がる

（岩手県･WIZ)

理想税率は上げも下げもしないほうがよい。なぜなら将軍たちは理想税

率とIpIじになるまで何度も税率を変更するらしいのだもそうしているあい

だにモラルがどんどん下がってゆく。（埼玉県・蒼き狼の子ジュチ）

■三国志(MSXE/2+版）

①金25で武将の忠誠度力㎡1上力ざる。②戦争で武将を捕らえたり、殺した

りすると武力3上力:る。③戦争で捕まえられると武力3下がる。④土地の

価格は1～99までなら知力÷30上がる。(奈良県・松*鍾文）

南のほうの国では鉄を産しない国が多いのですが、そんなときもその国

を委任してしまいます。すると1年ほどしてからその国を解任してみると

鉄を産しないくせに兵士の武装度が上がる。あるていどレベルが高いほう

|がよい。（兵庫県・藤森至治）

。

』
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音娠…要図で郡司HDwtoFM
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藍

拡張BASICの命令もひととおり脱明した

ので､これ以上なにをやるのか？というと
脚わゆろコツという部分に触れることになる。

まえにもすこしやったが、音色を■ねて新し

〃饗きを作るとﾙｺうテクニックのお鯖です。

ト

青色を■ねて棲かせるﾃｸﾆｯｸ：1饗 LIST1●音色を重ねて鳴らしていくプログラム

10CALLFIUSIC(0,9,1,1,1,1,1,1)

20CALLBGM(9)

30A$=''03L1C":B$=''05L6CEGO6CO5GE"

40FORI=0TO62:FORJ=ITO63

56LOCATEO,CSRLIN:PRINTI,J;
69PLAY#2,"a=I;'',''aニエ；庁,Pva=I;'',''a=J;","
a=J;'',''a=J;"

70PLAY#2,A$,B$,"'',A$,B$

80NEXT:NEXT

FM音源を使ってさまざまな

音色を出すには、先月号のよう

に自分で音色を作るのもよいが、

かんたんな方法として、同じデ

ータを巳つのチャンネルで違う

音色で鳴らし、重ね合わせて新

しい音色にするやり方もある。

巳月号の｢ジムノペディ｣ですで

にこの方法を使っているので覚

えている人もいるかもしれない。

これは、予想とはまったく違う

結果が出てくるのがおもしろい。

総当たりで試してみることにし

て、LIST1のプログラムを作

った。画面に音色の組み合わせ

の番号が表示されるのでよい音

をチェックしておこう。

ざっと調べたところでは、音

色番号でII(サンツール)と

'6(ビブラフォン)のペアがいか

にもFM音源的な金属的でキラ

キラした音色で美しい。また、

16(ビブラフォン)と61(SE-

星)もスローテンポで演奏させ

るとあとからフワーッと音が重

なってくる。このほか、33(ウッ

ドベース)と36(フルート巳)、

37(クラビコード巳)などがトッ

プクラス。このほか巳と4，s

と4，sと56，5と45,31と48

などの組み合わせもグッド。

特殊な用途としては､12(クラ

ビコード)と13(工レクトリック

ベース)の組み合わせがベース

音に最適だし、’3(クラビコー

ド)と24(シンセサイザ)の組み

合わせも音色が派手でよい。ま

た、音域を上下に変化させると

音色の効果も変わる。

LIST巳でバツ八もどきのプ

ログラムを作ってみたので、気

に入った音色の組み合わせで鳴

らしてみよう(行50の｢＠(番

号〕｣を変えればよい)｡

しかしところが、じつは大き

な落とし穴があるのだった。

LIST2●うまく響いた組み合わせで作ったサンプル
10CALLNUSIC(9,0,1,1,1,1,1,1)

20A$="T10005L6CEGO6CO5GEO4805EGBGEO4AO5

CEAECO4GDSCEGECO4AO5CFO4AO5CFO4GOSCEO4GO

5CEO4AO5CDO4AO5CDO4GBOSDO4GBO50"

30B$="T10003L2CO4CO3802BAO3AGO2GFO3FEO2
EDO3DGO26"

40C$="T10006L1E&EL4CDEAGFECE105A2G2A206
DCO5806CD05G"

”PLAY＃2，”al6”，貯a16吋，庁a16斤，㈲33吋，wa3w
,''83''

60PLAY#2,A$,B$,C$,A$,B$,C$

70GOTO60

’
LIST30MSX-MUSICの限界を調べるプログラム

10CALLMUSIC(0,0,1,1,1,1,1,1)

20PLAY#2,"a36","am"

30PLAY#2,"CDE","EFGR

40PLAY#2,"a36","al"

50PLAY#2,"CDE",'PEFG"

守
一

MSX-MUSICの限界につ(yて到限 ばてつ ■音源チップで持っている音色一覧表
L

音色番号’音色名｜|音色番号’音色名MSX-MUSICには63種類としても、まえに指定した音に

の音色があるのだが、これは大なってしまう。これは､LISTB

きく巳つに分かれている。もとを走らせるとよくわかる。行

もと音源チップで持っている音40で拡張BASICで合成した

色と、拡張BASICで合成して巳つの音色を使おうとすると、

いる音色があるのだ。巳チャンネルとも＠36のブルー

そこで問題となるのは、拡張卜巳の音が出てくるのだ。多数

BASICで合成している音は、の音色を用いる場合には音源チ

同時に1種類しか使えない、とツプの音を基本にし、1つだけ

いうこと。複数の音色を使おう拡張BASICの音を使えばよい。

ピアノ1

バイオリン

フルート1

クラリネット

オーボエ

トランペット

オルガン

ギター

エレキベース

八一ブシコード1

ビブラフォン

シンセベース

シンセサイザ

ウッドベース

ホルン

12

14

16

23

24

33

4B

〔
Ｕ
〔
亡
ｑ
〕
ぬ
４
戸
Ｏ
〔
ロ
○
〕
〔
Ｕ１



SICの涜舅ブログラ

応えるページとして、

もっとMSX-MU八
■■■■■

■■■■■

’
一

■■■■■■■■

ロ■■■■■

● ムをノと脚う声に応えるページとして、

バラックながらはじ腹り壊す｡投稿大募鏑。

’

■■■■■■■■■■■■■■■

■■■■■■■■■■■■■■■
■_■I■■

に違いない。

え－、投稿するプログラムの‐

長さは自由だが、カセットテー

プかディスクで投稿すること。

内容は、ありきたりのゲームミ

ュージックよりは、工夫をこらョ

したオリジナルのほうが好まし

いし、おもしろい。

』
一
一
界
Ｌ
『
‐
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｜
｜
塗
《
一
雲
壱
零
、
一
謹
言
『

FM音源の人気に比例して、

拡張BASICを使った音楽プ

ログラムの投稿も増えてきた。

そこでそろそろFM音楽館を独

立させ連載とする気分だ。いき
やかた

なり館を作ったので、まだほと

んどバラック作りだが、諸君の

投稿によって偉大な存在となる

ご

更凹

韓

塁毒肩
一甦豈~Ir唾一

ゾ

′U

330DATAT160V1204,CR8<C8>CR8<C8,GR8<G8>

GR8<G8,>CR2C,GR4<GR4

349DATA>>CR8<C8>CR8<C8,GR8<G8>GR8<G8,>

CR2C,<GR4>CR4

359DATA<GR8G8>GC,<GR868>GC,<GR8>G8G+C,

F<D>G<G

360DATA>CR8C8>CR8<C8,GR8<68>GR8<G8,>CR

2C,<GR4>CR4

379DATA<GR8G8>GC,<GR8G8>GC,<GR8>G8G+C,

G+<B>E<G+

380DATACR8C8>CR8<C8,GR8<G8>GR8<G8,>CR2

C,<GR>CR8C8

390DATA>CR8<C8>CR8<C8,FR8<F8>FR8<F8,GR

8>G8<GR8>E8,CR8<G8>C2

I

よろこび酌うた
①宮崎県．T.の作品0

ラムやノイズっぽい音になって

しまうのが間抜けっぽくて、い

いぞ、いいぞ。

いや、しかし、まじめな音楽

のプログラムだけでなく、こう

いった実験的な試みにはぜひト

ライしてほしいですね。ネタは

まだまだたくさん眠っている。

まず最初はベートーベンの第

九から『喜びの歌』。日本では
しわ〃オ

師走を感じさせる曲になってし

まいました。Tクンのプログラ

ムは、音楽のほうはあたりまえ

なのですが、演奏途中にランダ

ムに音色が切り換わるのがよい｡

厳粛なはずのメロディが突然ド

」 YmmNXN■l
L－三

p
L』

10SCREEN1:MIDTH29:KEYOFF

20LDCATE4,8:PRINT"SYMPHONYNo.9"

30LOCATE7,11:PRINT旅rANDIEFREUDE｣''

46LOCATE16,17:PRINT''BYBeethoven"

50LOCATEO,21gPRINTSTRIN6$(29,42)

60CALLIwUSIC(2,9,1,1,1,1,1,1,1)

70DIMS$(2,28)

80FORI=0TO2:FORJ=0TO28

90READS$(1,J):NEXTJ,I

100FORI=0TO28

110CALLVOICE(aR,aR,aR,aR,aR,aR,aO)

120PLAY#2,S$(0,I),S$(0,1),S$(0,I),S$(1,

I),S$(1,1),S$(1,I),S$(2,1)

130R=INT(RND(1):63)
140LOCATE5,21:PRINTR''m$と時

150NEXT工冒GOTO100
166，

170DATAT160V1505,EEFG,GFED,CCDE,E、D802
180DATAEEFG,GFED,CCDE,D.C8C2

199DATAD2EC,DE8F8EC,DE8F8ED,CD<G>E&
209DATAEEFG,GFED,CCDE,D.C8C8G8F8E8
210DATAD2EC,DE8F8EC,DE8F8ED,CD<G>E&
220DATAEEFG,GFED,CCDE,D・C8CG
232DATAF.E8E．>C8,<B-.A8AF8D8,C8<B8>D8<
B8A8G8A8B8,>C8E8D8<B8>C2
240，

250DATAT160V1505,CCDE,EDC<G,EEG>C,C.<B
882

260DATA>CCDE,EDC<G,EEG>C,<G･E8E2

270DATAG2>C<E,G>C8D8C<E,G>C8D8<BB,AF+G
>C&

280DATACCDE,EDC<G,EEG>C,<G.E8E8>E808C8
290DATA<G2>C<E,G>C8D8C<E,G>C8D8<BB,AF+
G>C&

300DATACCDE,EDC<G,EEG>C,<B.E8E>E
310DATAD.C8C.E8,G．F8FF8D8,C8<B8>D8<B8A
8G8A888,>C8E8D8<B8E2
329，

⑩埼玉県･GUN-P★の作品●

GUN-P☆クンはサウンド

フォーラムに投稿してきたのだ

がこちらへ転用させてもらった。

まずは沖縄音階を利用した｢Y

UUNX｣。オリジナル作品だ。

沖縄音階というのは、ド･ミ・

ファ・ソ.シが蟇本になったも

ので、ここではドドンパのリズ

ムと組み合わせている。日本民

謡にもトライしてほしい。

10'YUUNX

20CALLNUSIC(1,m,1,1'1'1'1'1)
30，

40PLAY#2,"T128324aV114>>","T128a21aV87>

w,"T128321aV77>","T128a33aV72<","T12835a

V60L12>>","T12835aV60L12>>","V2aA8T128w
50，

60A1$="C1C1"

70B1$="L12RG6FE6CE6FRG6B>C6<BG4｢':B2$='｢R
66FE6FG6FRGBG>CECC4<rr

80C1$=rrL12RE6CC6>G<C6CRE6FG6FE6'P:C2$="R
E6CC6CC6CREGEGGGG4｢P

90D1$="L12C4C6CCECFCGC4C6CGCFCEC"

190R1$="H4HCl4NH12F112N12F1H6Ivl12H4HC!4IvIH1
2N12M12NH12M12NH12"

110B3$=">C6C<B6>CE4C6<BGFEGFEGR12CC4":C
3$="G6GF6GB4G6GCCCCCCCR12<GG4>"

120B4$="C6<B>C6<GG6GB6>CL6EFGGFE":C4$=PP
<G6GG6EE6EE6EL6GB>CC<BG>"

130E1$='rCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC":F1$="
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE"

140B5$="L12F4&F6CC6FG6FE4&E6<GG2>rr:C5$=
"L12C4&C6<GG6>CC6CC4&C6<EE2>"

150A5$="aV90L12<C4>CR6<C4>CR6<C4GR6C4GR
6>":B6$="C4&C6CC6CGFE&E1R

160C6$="<G4&G6GG66>CCC&C1打目A7$="aV100L1
2C6CECFCGCF4C6CECFCGCF4"

マ

』

※FM音楽館、の寸蝿は、〒IO5港区新橋4-lO-7TlMMSX･FANFM音楽館係まで。もちろん、盗作はゆるしません。
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170E7$r'343V97F1E1":F7$="343V93C1C1":E8
$="F2FFFFFFE4EEEE2"

180F8$="C2CCCCCCC4CCCC2庁:E9$="FFFF4FR12

FR12FFE4R12EEER12ER12E6"

190F9$="CCCC4CR12CR12CCC4R12CCCR12CR12C
6”

200EA$="FR12FR12FFL24FFFFFFF8F8EEEEEEE
8E8L12ER12EEEE"

210FA$=~CR12CR12CCL24CCCCCCC8C8CCCCCCC
8C8L12CR12CCCC"

220PLAY#2,A1$,B1$,C1$,D1$,"",…,R1$

230PLAY#2,A1$,B2$,C2$,D1$,P'",''",R1$

240FORS=1TO2

250PLAY#2,"'',B3$,C3$,D1$,E1$,F1$,R1$

260PLAY#2,'r'',B4$,C4$,D1$,E1$,F1$,R1$

270PLAY#2,A5$,85$,C5$,D1$,E1$,F1$,R1$

280PLAY#2,A5$,86$,C6$,D1$,E1$,F1$,R1$

290NEXT

309PLAY#2,"",秤，『,"",01$,E1$,F1$,R1$

310PLAY#2,A7$,庁陀,.'",D1$,E7$,F7$,R1$

320PLAY#2,A7$,"","",D1$,E8$,F8$,R1$

330PLAY#2,A7$,汗",rP",D1$,E9$,F9$,R1$

340PLAY＃2，A7＄，”，『，庁w，、1＄，EA＄，FA＄，R1＄

350PLAY#2,'''',''",''P',01$,"",酢庁,R1$

360PLAY＃2，”〈〈扉，”〈『，，”〈'，，”＞”，秤<く”，砕くく”

370GOTO40

270D7$､'DDAG4FEF4EDE4.DC"

280C8$="D1R8DECDEFG"

290A9$="<D8D0>D8<D8DD>08<DD>D8<L8DDDD>"

300B9$="<A8AA>A8<A8AA>A8<AA>A8<L8AAAA>"

31009$="DDAG4FECDDDD"

320C9$="D1DDDD"

330R5$="C!H8H16HM16S8HN16HIvll6H8H16H16S8

HN16H16CIH8HF116HM16S8HF116H16H8H16H16S8HN

16HF116P'

340R6$="C!H8H16HN16S8HN16HF116H8H16H16S8

HN16H16SNC!8SIwC!8SFIC!8SMC!8R8M16M16SC!4''

350'-[C]

360AA$="L8<AA4A4A4AGG4G4G4G/

370BA$="L8<EE4E4E4EDD4D4D4D>"

380EA$="L16D8<AG>D8<AG>D8<AG>D8<AG>C8く
GF>C8<GF>C8<GF>C8<GF>'r

399DA$="AA4A4A4AGG4G4G4G"

400RA$=''C!S8CIS4CIS4CISH4C!SH8CIHM8HM4

HM4HIW4HIvl8'r

410FA$="L16D8DDCDDDCDDDDDFDD8DDCDDDCDD

DDDFDr'

420'-[D.SOLO．

430EB$="L16DFDCD8DFDCD8DFDCDFDCDFDCDFDC
DFDC"

440EC$="L20DFGAGDFGAGDFGAGDFGAGL24DFGAG

CDFGAGCDFGAGCDFGAGC"

450ED$="DFGAGFL8DFCDFCL1608FCDF8DG8DA8D

68"

460EE$="A8GFD8FDAAGFDF8DCDDCDDCFL24FEDF

EDFEDFED''

470RB$=RH8.H16C!S8F116N16H16H16H16H16CI

S8N16N16H16H8H16C!S81w24N24N24S24S24S24

S16S16S16S16C!S16S16"

480，－

490PLAY#2,A1$,B1$,庁庁，D1＄，庁，『，”.『,R1$

5”PLAY＃2，A2＄，B1＄，時”，D1＄，wPr，”時，R2＄

519PLAY#2,A1$,81$,"?',D1$,"'','P'',R1$

520PLAY#2,A3$,B3$,?P'',D1$,"",'''',R2$

530PLAY#2,｢'<L8",''<L8'

540FORL=1TO2

550FORS=1TO2

560PLAY#2,A4$,84$,C4$,D4$,"","'',R4$

570PLAY#2,A4$,84$,CS$,D4$,…，庁”，R4＄

580PLAY#2,A4$,B4$,C4$,D4$,r'''7"r',R4$

590PLAY#2,A4$,B4$,C6$,D4$,"","'',R4$

690NEXT

610PLAY#2,A7$,B7$,C7$,D7$,"rr,'''',R5$

622PLAY#2,A7$,87$,C8$,D7$,"",庁『',R5$

630PLAY#2,A7$,87$,C7$,D7$,"",''",R5$

640PLAY#2,A9$,89$,C9$,09$,"?',"",R6$

650NEXT

660PLAY#2,r'?｢,BA$,CA$,DA$,EA$,?''r,RA$

672PLAY#2,"r',BA$,CA$,DA$,EA$,ww,RA$

689PLAY#2,"",BA$,CA$,DA$,EA$,FA$,RA$

690PLAY#2,師斤,BA$,CA$,DA$,EA$,FA$,RA$

790PLAY#2,吋鹿，”時，庁”，DA＄，”，FA＄，RA＄

710PLAY#2,両『｢9rrrfl…,D4$,時『',FA$,RA$

720FORS=1TO2

730PLAY＃2，A4＄，B4＄，w”，D4＄，EB＄，””，RB＄

740PLAY#2,A4$,B4$,"",D4$,EC$,"",RB$

750PLAY#2,A4$,B4$,"",D4$,ED$,庁庁,RB$

760PLAY#2,A4$,84$,"",D4$,EE$,"",RB$

772NEXT

789PLAY#2,A4$,B4$,C4$,D4$,EB$,庁『r,RB$

790PLAY#2,A4$,B4$,C4$,D4$,EC$,"",RB$

800PLAY#2,A4$,B4$,C4$,D4$,ED$,…,RB$

凸

I

F ASTノT
●埼玉県・GUN-P★の作品o

るソロがかっこいいのだ。よし

よし、諸君のつぎの投稿作品を

楽しみにしつつ、また来月。

GUN-P☆クンもう1作はテ

ンポの速い『FAST/｣。細か

いドラムのおかずや、盛り上が

10 ' F A ST!

20CALLNUSIC(1,0,1,1,1,1,1,1)

30，

40PLAY#2,｢'T182314aV116>'',"T1823143V119>

",'rT182a4V13aV115>>'',''L8T1823123V115<","

T182a34V13aV104>>?',"T182>>aO3V121","T182
aV102aA15"

50'-[INTRD.]

60A1$=''L8DCDDR1DF4．，？

70B1$=r'L8<AGAA>"

80，1＄＝''DD4DDDFD4DDDC4D4，．

90RX$="HM8H16H16HS8H16H16HF18H16H16HS8H1

6H16HM8H16H16HS8HM16HM16rr

109R1$=RX$+P｢HM16H16HFI16H16HC!S8HF116H16"

110A2$=『『DCDDR1<A4>C4"

129R2$=RX$+''S24S24S24S16S16C!S8S16HFI16

130A3$=''DCDFR8ER8CR8DD2"

140B3$="<AGA>CR8<BR8GR8AA2>"

150'-[A]

160C4$="L8DCDDR8FECDCDD2&D"

170A4$="AAAAGGGA4AAG4G4G"

18084$="DDDDCCCD4DDC4C4C"

190C5$=?'DCDDR8FE<A4GA>C<A2>''

200C6$="DCDDR8FED4DEEFFGG"

210D4$="DDR8DCCR8CDDR8DCCR8C"

220R4$="H8H8S8H8H8H8HFI8HFI8H8H8S8H8H8H
8HIvll6HM16C!H8rr

230'-[B]

240C7$="L8A2&AGFG2&GE4C4'r

259A7$="L16<D8DD>D8<D8DD>D8<DD>D8<D8D
D>D8<D8DD>D8<DD>D8"

260B7$="L16<A8AA>A8<A8AA>A8<AA>A8<A8A
A>A8<A8AA>A8<AA>A8''

■
子

Ⅸ

810PLAY#2,A4$,B4$,C4$,D4$,EE$,斤庁,RB$

820GOTO540

と
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FM音源のBGM遊び

■手イスクステ

’

I
⑧｢ラルバ｣を選んで好きなBGM

のところでCTRL+STOP

③SHIFT+F・IでふつうのBASICの画

面に。あとは好きにして.ノ

Iディスクステーヲヨフ＃巳編

｜
★巳月号のケーム百字軍で｢Fが、SHIFTキーを押しなが

MパックでBGM遊び｣というらF1キーを押せば、BGMは

のがありましたが、似たようなI烏ったままで、ふつうのBAS|

ものをみつけまし た ｡ O に な り ま す 。

まず､『ディスクステーシヨン（岐阜県・稲垣幹夫）

#巳』のラルバを選んで、オープこれは巳月号のやつよりおも

ニング以外の好きな曲が鳴ってしろい。ディスクからプログラをBGM付きで遊べるわけね。一

いくときにCTRLキーとSTムをロードしたりできるのだ。こういった演奏プログラムとい

OPキーをいっぺんに押します。いままでに打ちこんだことのあうやつは、マシン語で｢割りご

画面が変な色になったりしまするフアンダムのプログラムなどみ｣という会心の一撃を使って

錨
狩

斗
４

，
毘

咋
皿
ニ
エ

酢
酌

む
ｌ

駁
零
畔

run－噛麹t心麺tol1公2F'いい

I鳥らしているので、BASICと

共存できたりもするんだな(裸

の大将ふうに)。

日本語BASICて文字と

■■，グラフィック7
知る人ぞ知るMSXのソフトのだ。L

に『MSX-DOSE｣というの文を直授

がある。これには、「DiSkBAられるた

SICe｣という日本語BASIC前フIノ

が付いていて、MSXE+やソられてき

二一のr標準日本語カートリツ巳十なと

ジ｣などと同じようにリスト中もそれを

に漢字が使える。しかも､DiSkがあると

BASICEでは漢字モードに★MSX

しているときにテキスト(文字）でテキヌ

とグラフィックが同時に使える汽屋ん方

■■－’ ；

,グラフィックを同居させる
3Xのソフトのだ。LINE文やCIRCLE

2｣というの文を直接打ちこんで絵を描かせ

｢DiSkBAられるわけ。これは気持ちいい。

艮語BASIC前ブリに疲れたところで、送

ﾖX巳十やソられてきた八ガキには、MSX

牙カートリツ巳十などの日本語BASICで

>にリスト中もそれをできるようにする方法

,かも､DiSkがあると書かれていたのだ。

字モードに★MSX巴十の日本語BASIC

Fスト(文字）でテキストモード(リストを打

可時に使えるちこんだりできるスクリーンモ

尾画

I
琴

要
１
．

－ドのこと)でダイレクトに

LINE文、PSET文などのグ

ラフィック命令が使えるように

なる方法を見つけました。やり

方はかんたん。BASICを立ち

上げて下のプログラムを入力し

てRUNしてください。注意点

は、

●行20のNの値はつぎのように

してください

CALLKANJIOか巳

のとき

WIDTH20～32･･…･N=5

WIDTH33～64……N=7

C A L L K A N J |1かB

のとき

WIDTH20～40･…･･N=5

WIDTH41～80…･･･N=7

●CALLANKでふつう

の画面にもどすときは、

POKE&HFCB0,0

と打ちこんでリターンしてから

にしてください。

（岩手県・高橋久）

』

T
－‐－~－－－ ‐△ 三・ 一・ 可

10POKE&HFCBO,0:CALLANK:CALLKANjIO:WIDTH64
20N=7

30POKE&HFCAF,N:POKE&HFCBO,N

40KEYOFF:COLOR15,0,0:CLS:FORI=070512STEP10:LINE(I,0
)-(512-1,212),15:NEXTI
50，漢字BASICで文字とグラフィックを同居させる
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成果発表ノ MSX巳と巳十の円
互換性について研究する
1,ら……■｢逆もまた真なり｣の互換性

k木からある日、百字軍のボスはふと

りうして「MSXE+専用ゲームをMS

疑問をX巳でプレイしたらどうな
『有引力る？｣と思った｡すぐさま確認を
)法則とするために､T&Eソフトの｢し
手実からイドック巳』が記念すべき実験
)大きな台第1号となったのである。結
ること果、MSXE+専用ゲームはM

:した疑SXEで動くという事実が判明
)互換性した。その後、多くの実験によ

)だ……。り得た成果をここで紹介しよう。

｜’
■発見はいつも疑問符から……

ある日、ニュートンは木から

落ちた猿を目撃して｢どうして

下に落ちるのだ｣という疑問を

抱いた。やがて彼は、万有引力

を証明するニュートンの法則と

いう成果を得た。この事実から

わかるように、歴史上の大きな

発見は疑問符からはじまること

が多い。百字軍も、ふとした疑

問からMSX巳とE+の互換性

について大発見をしたのだ……。

K値 b

6

『ｰ‐しかし、互換性という下着をはき

忘れてはいないだろうか？また、
密書

、‐、その下着は汚れてはいないのだろ

うか？青繁な人って、だまって

‐‐いてもみんなに好かれるものね.ノ

Ibin億円約64卜､b刑も箸客
餌

唾

塁凸~

b

|･ﾚｲドｯｸ巳のばあい……テ
まずはMSXE+專用ケーム部分に到着しても、そんな気配

第1号の｢レイドック巳』だが、などなく、点々と暗い背景が平

ここで実験した日本のゲームの然と縦スクロールしていく。

なかで、もっとも正常に動いた。以降のステージの現象は写真

縦スクロール面をプレイしてを見てほしい。結論みたいなも

いると、MSXE+専用ケームのをいうと、MSX巳ユーザー

はMSX巳でも完全に動くんだ、でも、『レイドック巳』なら罠つ

と錯覚してしまう。だがしかし、て損はない。多少シュールなシ

である。ナナメスクロールするユーティングが体験できる。

エリアB

’
一
閨

心
一
一

》
迄
一
一

一
『
言
斗
一
一

Ｇ
Ｄ
－
Ｊ
｜
》

℃
Ｇ

Ｉ 頚蝿
一

←

一
字
一
ぐ
ゞ
一
‐
一
言

一

◆
◆
一
一
一

一屯

◇

融
宇
一
一
一
画

一
一
●

』
・
一
廷
や
一
心
壺
・
一
一
一

一

・
一
一
一
ノ
ー

し

､三二』
砧
一
一

●

③MSX2+画面。高速で横スクロ

ールする、迫力のステージだけど

③MSX2直面。2+と同じに見え

るが、スクロールはしていない

ｒ
Ｌ b巨大戦艦

蕊謬M副鱈霞瀞騨鐸黒率弓

i
獅霧悪霊鳶'蕊癖阜謹瀞！

』
ノ

隼＝_

卜

P ジー
嘗一,〆

垂
■
甚
■
錘
嘩

一
一

一
『
巨
込

唾
唖

③MSX2+画面。縦・横・ナナメ

にスクロールするの力画期的だ

③MSX2画面。とうぜんナナメス

クロールはせず、背景が異常だ

③MSX2直面。2+では巨大戦艦

力横スクロールで出現したが…

⑧2では、巨大戦艦を構成するパ

ーツがすニしずつ転差されてくる

|･F-1ｽビﾘｯﾄSDｽべｼｬﾙのばあい…ヨ
つぎなる実験対象は、コナミなんとかセッティングを終え

の｢F-1スピリットSDスペシコースに出てみると、コースが
カン

ヤル｣｡まずはセッティングをしまったく見えないのだ。勘だけ

ようと思ったら、第1の難関がで走らなければならず、プレイ

出現していた。画面がクラッシはかなり苦しい。

房していて愚うようにいか葱wg－ﾚーｭーセッティング

■‐‐ ー
りばあい

」

ドに立った巨大なバッターの姿

があった。まるで特撮映画のよ

うなその画面を見て、百字軍の

ボスは自分の町に怪獣が出現し

たときのことを思い出していた。

一スタジアムのばあい●ファミリースタジア』

百字軍の好奇心は大きくなり、

たまたま編集部にあった｢ファ

ミリースタジアム｣のサンプル

までも、実験台にしてしまった。

期待しながらディスクを立ち

上げると、そこにはダイヤモン

ワー

2

■
塞

乢
「
』

な、力１ユ
グ

う
ン

よ
イ

一
つ
一
テ

思
ツ

に
セ

しに
一

ユ
ｒ
‐
し

可
４ 1

、
４ホームラン!？

1 ，バッティング～ 一一
一一

～
一
一
一

蕊舞霊騒f…鍵
壷

上
公
一
毒

一
鐵
醗

言幸一君,可
卜

q】f馳一肘馳
9画辛■l胎僻“
,。

③セッティングをしたいのだけど、

選択カーソルの姿が見あたらない
③コースはどこだろう。直直丁下に

コースの部品らしきものが見える

③ナナメスクロールするはずの球

場が、中央しか表示されない

③でかいバッターの姿。おまえは

ジャンボマックスかつ(古い)／

先月号でエルギーザを卒業してと思いきや、4色から2色に者I蕗ちしてしまった百字軍都落ちというのは、はなやかな場所からそうでは

ない場所に行っちゃうことだ。たとえば東京23区から浦安市に移ったりとか・というわけで､来月は4色に復活できるような、インド人

もしゃっくりのアイデアを募集します。あて先は、〒lO5東京者曉区新橋4-lO-7TlMMSX・FAN編集部｢ケーム百字軍｣まで。
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程
ネットワーク

N W
ついに登場″
好評につ毒またまたネットワー郷Gが

完成｡今度は途中で電話をかげたり弟!？ ､

ｅ
新
天
地
を
求
め
て
キ

ャ
ロ
ッ
ト
は
飛
び
た
つ

第3弾は宇宙が舞台

の脱出ケーム〃

途中にはテレアド

もあるのだ〃

fF
ではなくてふつうにかけるのだ

(こういうのをテレフォン･アド

ベンチャー、通称テレアドとい

って電話でヒントを得たりして

進めるアドベンチャーゲームな

のだ)｡かける先はフリーダイヤ

ル(料金は相手が払ってくれる

無料電話のこと)になっている

ので安心だ。

それでは、検討を祈る／

っ：雲！

灘簿蕊蕊ほかの機種ではできない、M

SX専用の通信リンクスでは、

またまた新しいネットワーク・

アドベンチャーを制作した。專

用だからグラフィックの情報が

送れて、それを利用すれば市販

のゲームなみのものが楽しめる

というわけだ。ふつうの通信で

は文字情報だけだからね。

そのアドベンチャーゲームの

第1弾は何者かにさらわれたお

とひめ様を捜し出す、迷路を利

用した『竜宮帝国の逆襲』。そし

て第巳弾は、先月号で紹介した、

モンシロチョウさんをスズメバ

チの手から救い出す少年ファー

ブルが主人公の『ファーブル』だ

った。今回の『キヤロツト』は、

つまりシリーズの第B弾という

わけだ。宇宙を舞台にした脱出

型のゲームという話だ。さて、

というわけで左に紹介したの

がそのストーリー。ゲームのシ

ステムはいままでのとほぼ同じ

なんだけど、グラフィックの画

面を送信するとちょっと時間が

かかるので、文字の部分を多め

にしているという。そして、従

○
ス
ー
ツ
ケ
ー
ス
に
は

ど
ん
な
秘
密
が
…
・
・
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四

来どおりゲーム中の料金は割安

の1分10円。全部やり終えるの

にふつうの人で約60分というか

ら600円ぐらい(電話代を含まな

いで)を覚悟しておけばいい。

さて、期待できそうなのがゲ

ームの途中で電話を使うこと。

通信でも電話を使うけど、そう

そのストーリーをつぎに紹介し

ておこう。

広い宇宙のどこかにある星、

つまりお話の主人公ビートの住

んでいる惑星では、環境整備の

ために近くの惑星へと移民が始

まっていた。人々の不安と希望

を乗せて、宇宙船キャロットは

飛びたつ。だが、間もなく思わ

ぬアクシデントに巻きこまれて

しまった。いったい宇宙船の中

で何が起こったのか。キミは謎

の究明と、乗船者の命を救うた

めに力をつくすのだが．．….。
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偽凶H急性4も盆4妙も寺

Mフアンのリンクス内でのコーナー

画‘”“輯。「めいおう星通信｣はここのところメ

ールが何百通もきていて大感況。常

連さんも多いけど、ここでは新人を③富山といえば甘海老ですね。
とくに紹介したいと思う.／｜度行ってみたいものです
l寵壁将・･身“罰妄、雲｡…‘，lwNN“参・興制暇t……,私I
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一一面詞…［,雲､■-r一
③いま頃はもう言鵡翁が終わって③この歳で｡…･とはいくつです

発表の時期だと思うけど…･･･か。リンクスは3叶tも多いけど

「遊
リンクス内の

イベント情報･アクセスガイド

４
１
８

１
２
２

Ｊ３
●『ネットワークラリー』チャンピオン勝ち抜き戦
リンクスといえば､NWG(ネットワークゲーム)｡というわけで、

大好評ロングランのケーム大会が今月も引きつづき開催o5週

勝ち抜けば､チャンピオンだ｡毎週火曜､夜9時スタート。

６
０
１
３
ノ３ ●木曜クイズ

2週に1度、新しいクイズに挑戦。A1クラブのクイズハウス

で開催｡意外にむずかしいのだが､キミはと，うかな？

1

3/20 ●ネットワークAVG『キャロット』スタート
先月号で紹介した『ファーブル』につづく第3弾のネットワーク

AVG｡今回は脱出ゲーム◎宇宙空間に放り出されたキミの運命

は？（途中ではテレフォンアドベンチャーになったりするのだ

が､詳しくは上の本文でね）

<住所＞〒604京都市中京区烏丸通御池上ル

ー条殿町548ナシヨナルビル2F

日本テレネット『･リンクス･MSX･FAN｣係

<電話＞O75-251-O635

ネットワークの内容についての問い合わせ、ネッ

トワークケーム･アダプター(NGA)の購入方法、

リンクスの入会方法についての質問は、ハガキか

電話て直接つぎのところに問い合わせてください。

THEUNKS

につし『ての質問は

80
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一環露識:癖灘;⑪乳典認辮蕊鶏識雨：j』“j鰐-た

読
、
ノ

回答していただいた方のなか

から抽選で39名様(各ソフトS
名様)に今月号で紹介したソフ

ト(プレゼントリスト参照)を差
し上げています。締め切りはB

月31日必着。当選者の発表は5

月B日発売の本誌S月号の欄外

でおこないます。

フ
⑧パソコン通信④ワープロ

⑤CG⑥ビデオ編集

⑦コンピュータミュージック

⑧ビジネス⑨学習⑪その他

⑥表1のソフトのなかで次に

買おうと思っているゲームを1

つだけ番号で答えてください。

⑰表1のソフトのなかで本誌

で特集してほしいゲームをBつ

まで番号で答えてください。

⑬表1のソフトのなかで．、あ

なたが実際に遊んでおもしろか

ったものをBつまで番号で答え

てください。

それぞれのソフトの詳継は各掲詞

ページで確認してください。

N｡|ﾂﾚゼﾝﾄｹーﾑ名
8マラヤの秘宝“･････．．･･･一･････…････｜｜’

9ﾌｧﾐｽﾀ・ホームランｺﾝﾃｽﾄ・・.｡{’2

1'0熱血柔道……･……………………･'13
11釣りｷﾁ三平･釣り仙人編…･･････’'4

12ディスクステーション舂号･･･.･････’'5

13ディスクステーション4号…････..｜'5

‘!

L|

ほしいソフトの雷号をアンケート

回答ハガキに記入してください。

側,1ﾌﾚｾﾝｹーﾑ名
’魂斗羅(コントラ)．,,……･…“….”…8

2スナッチヤー･･･……････････……･…'4

3ｻｲｵプﾚー ド．．………･…･…･････'8

4號珀色の遺言･…････.…･･･････････…22

5デイスクバック･････…･…･…･･……'06

6ｺナミケｰﾑコレクション番外編･･･'08

7ドーーム...…･…････････｡．…･……..････''0

可

’

★
巳
月
号
の
当
選
者
発
表
は
釘
ぺ
ｌ
ジ
か
ら
の
欄
外
で
発
表
し
て
い
ま
す
。

■アンケート
⑪あなたの持っているMSX

は次のどれですか。いずれかの

番号を丸で囲んでください。巳

台以上持っている場合や増設R

AMをつけている場合は数字の

大きいほうを答えてください。

①MSX(RAMBK)

eMSX(RAM16K)

⑧MSX(RAM32K)

④MSX(RAM64K)

⑤MSXE(VRAM64K)

⑥MSXE(VRAM128K)
⑦MSX巳十⑧持っていない

②今後､MSX巳十を買う予

定はありますか｡(⑪で⑦以外の

人のみ答えてください｡）

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

③次の周辺機器で持っている

ものはどれですか。持っている

もの全部に丸をつけてください。

①ジョイスティック

eディスクドライブ(外づけ）

⑧ディスクドライブ(内蔵型）

④プリンタ⑤データレコーダ

(オーディオ用テープレコーダ

を代用しているばあいも含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデム⑧マウス⑨ハンデ

ィー・プリンタ⑩持っていな

い⑪その他(具体的に記入し

てください）

④近々、何か周辺機器を買う

予定はありますか。八イ、イイ

エで答えてください。あるとす

ればそれは何ですか。③の番号

で答えてください。

⑤MSXでやりたいことを次

のなかから選んで、興味のある

'||胃に4つまで番号で記入してく

ださい。

①ゲームeプログラミング

82

③今月号の記事(表巳)のうち、

おもしろく読めた(または役に

立った)記事をBつまで番号で

答えてください。

⑪今月号の記事(表白)のうち

読んでつまらなかったものを日

つまで番号で答えてください。

⑪あなたが持っているMSX、

MSX巳以外のパソコン、ゲー

ム機はどれですか。いずれかの

番号に丸をつけてください。

①ファミコンeセカマークIⅡ

系⑧メガドライブ④PCエ

ンジン⑤PC88系⑥PC98

系⑦FM7/77系ex1系

⑨そのほか(具体的に記入）⑩

とれも持っていない

⑫あなたがふだんよく読む雑

誌を表日のうちからBつまで番

号で答えてください。

一

｜;：〈表2>今月号の記事

表 紙 2 7
<FANATTACK>魂斗羅(コントラ）

■<FANATTACK＞スナッチャー

<FANATTACK>サイオフレード

<FANATTACK>琉珀色の遺言

ケーム十字軍

倉'l刊2周年記念読者プレゼント’一

F FB2

<ﾌｧﾝダム>ケームフログﾗム3

<ファンダム＞はじめてのフアンダム4

<ﾌｧﾝダム>MSXサウンドﾌｫｰﾗﾑ5

FANSTRATEGY6

HOWTOFM音源7

ケーム百字軍8

LlNKSINFORMATl0NPAGE9

<FANRADAR>ワーフロソフト'0

<FANNEWS>デイスクバック’11

<FANNEWS>コナミケームコレクション番外編12

<FANNEWS>ドーム13

<FANNEWS>マラヤの秘宝’4

〈FANNEWS>7アミスタ,ﾎー ﾑﾗﾝコンテスト’5

<FANNEWS>熱血柔道’6

<FANNEWS>釣りキチ三平･釣り仙人編1l7

DSfanlI8

ONSALE

COMlNGSOON

FANCLIP１
２

３
４
５
６ 〈表3>雑誌

M S X マ ガ ジ ン

コンブティーク

テクノホリス

戸－－7－
ｰ〃

ボフコム

マイコンBASlCマガジン

ログイン

その他のパソコン雑誌

ケームボーイ

ハイスコア

ファミコン必勝本

ファミコン通信

ファミリーコンピュータマガジン

露ファミコン

その他のファミコン雑誌

PCEngineFAN

月刊PCエンジン

E)Pcエンジン

８
９
旧
州
吃
旧
卿
旧
嶋
汀
旧
旧
釦
創
醗
露
誤
一

<表1〉ゲームソフト

Ｉ
Ｉ
Ｊ

‐
辿
１
２
３
４
５
６
７
８
９
旧
川
に
喝
叫
喝
焔
叩
旧
旧
加
馴
翠
調
籾
僅

ケーム名ゲーム名ケーム名 NCNC

コーファーの野望～エピソード11～

魂斗羅(コントラ）
サイオブレード

ザ・ゴルフ

ザナドゥ

沙羅曼蛇

ザ・リターン・オフ・イシター

三国志

THEう.ロ野球激突ペナントレース

写真館111

シャロム

死霊戦線

死霊戦線2

真・魔王ゴルベリアス

ドーム

ドラゴンクエストII

抜忍伝説

信長の野望く全国版＞

信長の野望<戦国群雄伝＞

ハイドライド3

牌の魔術師

パックマニア

POWERFULまあじやん2

原宿アフタダーク

パロディゥス

ファミスタ・ホームランコンテスト

プレイボールII

プロ野球ファミリースタジアム

ぺんぎんくんwars2

ポッキー

マイト・アンド・マジック

マスター・オフ・モンスターズ

マラヤの秘宝

ミッドガルツ

三 つ 目 が と お る

めぞん一刻・完結篇

メンバーシッフコルフ

ラスト・ハルマゲドン

レイドック2～LASTATTACK～

’
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５

５
５
５
５
５
５
５
５
５
６
６
６
６
６
６
６
６
６
６
７
７
７
７
７
７

アークス

R-TYPE(アールタイブ）
蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン
アメリカンサクセス

アルギースの翼

ア レ ス タ

アンジェラス

イース

イースII

ウィザードリィ

ウルティマI

エ グ ザ イ ル 2

F_｜スピリット

F－｜スピリット3Dスペシャル

王家の谷・エルギーザの封印

ガリウスの迷宮

きまく．れオレンジロード

ぎゆわんぶらあ自己中心派

ぎゅわんぶらあ自己中心派2

孔雀王

グラディウス2

クリムソ．ン

グレイテストドライバー

コナミのゲームコレクションシリーズ

嘘珀色の遺言

６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９

２
２
２
２
３
３
３
３
３
３
３
３
３
３

:W|勢子呉一
スーパー大戦略

ゼビウスーファードラウト伝説～

センターコート

大戦略

釣りキチ三平・釣り仙人編

T＆Eマガジンディスクスペシャル

デイガンの魔石

ディスクステーション各号

ディスクパック

２
３
４
５
６
７
８
９
０

４
４
４
４
４
４
４
４
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I鯛覇]団
●'3.5'L2DD(3枚組）

●MSX2+対応オープニングディスク付

OFM音源対応(全14曲）

E玄死そそそ性
屑Mののしの闘
恥の§鰊習も
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・与る人堂いま
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票垂
C漢字ROMが必

定価9,800円

ｰ ●

ｰ MSX2＋ロマンに満ちた大正の光と色を映水

く1920シリーズ特製絵はがきセット>c

ん

参■株式会社ﾘﾊー ﾋﾙｿﾌﾄ
照囚輔溜謬矧天縛:ﾙ《-ピﾙｧー

電話をご利用ください●当社ソフトに関するお問い合わせは､ユーザーサポート専用電話を
092-771-032813:00－17:00(土･日･祭日を除く）

上記時間外はくリバーヒル情報局>よりいろんな情報をテレフォンサー

●通販をこ希望の方は現金書留でお申し込みください｡(送料無料）
画リバーヒルソフトて･は､ただいま開発スタッフを募集していますも詳しくは、

オンサービスでお届けしていま或

斗無料）

人事担当城内までご連絡下さ



AMG.
IADVENTUREGAME
lｱドべﾝﾁｬー ゲー ﾑ

地球と宇宙空間の二元で繰り広げられる近未来SFア

ドベンチャー。「21世紀後半、太陽系外への人類移住

計画をめく．る陰謀が引き起こす、太陽系滅亡の危機!」

映画感覚で、ストーリーが展開。アドベンチャーゲー

ム最大の課題だったアニメーション画像処理をゲーム

ソフト初、全編に導入。またマウス操作の採用で､｢面

倒だ」という、アドベンチャーゲームのイメージを一

新した画期的な作品。

S･FANIMATIONADVENTUREGAME－【tナイオブレード】

。 朏刑EIFMm2+馬壹憲:"661
、

仁． 画

C1988

1&［SUFT

ロ.P､G･
ROLEPLAYINGGAME
p割レブレイングゲーム

SpL.G･
SIMULATIONGAME
シミュレーションゲーム

CESIMUMTIONW4R

、所ロ

灘．走嘩力包力励
一つのストーリーを7機種に分配。しかも各

機種のゲームデータが全機種で使用可能。そ

してインド神話をもとにしたキャラクター設

定と、シミュレーションゲームにアクション

ゲームをドッキングさせるという新機軸。戦

略級、戦術級のシミュレーションに加えてア

クションもプレイできます。つまり従来のシ

ミュレーションとはひと味違った面白さが味

わえます。

ロールブレイングゲームのスタンダードとし

て、ユーザーの皆さんから高い評価を得てい

るハイドライドシリーズ。ハイドライド3は、

シIノーズ完結編11城、街、ダンジョン､200

階建ての塔、空中都市から未知の空間へ、さ

まざまな空域が君を待ち受ける11感動のグ

ラフィックスとFM音源を駆使したBGM。

そして初心者の方でもラクラク操作。とにか

<MSX、MSX2，MSX2＋ユーザー必

携ソフトです。

M|(RAM16"以上)専用
4メガロム¥Z800

1肘'2
M|2+(vRAM128K以上)専用
4メガロム¥Z800 nESOFT『両面1ｸ/硫即?＋

3.5"2DD¥Z800

叶
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LfTで

｜毒罵
駒IC”ひt
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１
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■
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■■■ロ■
L

S
回

SMFF募集中1!雛羅鰯篭需・
‘バｿｺﾝｹー ﾑを自分の手て作りたい人間集合/公名古屋(052)773-7770

⑨

募F
~raEの最新情報が聞けるソi〃
TBESOFTテレフォンサービス

一
肌

FT

冠名古屋(052)776-8500
己



ACf
ACTIONGAME
アクションケ竜

世界最大の自動車スプリントレースフォー

ミュラ・ワン(F1)グランプリをリアルに

再現した、レーシングゲーム◎F1マシンの

セッティングから、予選、決勝と、全,6のイ

ンターナショナルサーキットで戦う。300km/

hのスピードの世界を君のパソコンで体感し

てください。

『7両刃2/E百副2+
3｡5"2DD．2枚組¥Z800

＃ 謬留§
月
色

SHm
SHOOTINGGAME
シューティングゲーム

T OOL
ツール

I レ･イ。 ド｡シ･ク

MSX2用で、T＆Eソフトが現在もソフト

ウェア開発に使用しているグラフィックツー

ルcグラフィックエディター、パターンエデ

ィター、スプライトエディターの3種類。自

分が作ったキャラクターを自由に動かせるア

ニメイト機能付き。

シリーズ

MSX2パソコンの発売と同時にリリースされた、ムー

ビースペースシューティングゲーム「レイドック｣。1ド

ット滑らかスクロールと華麗なグラフィックスか．衝撃を

与えました。発売当時、レイドックをプレイしたいため

にMSX2を買った方が数多くいたとのことて'す。つづ

いてMZ-2500、FM77AVに移植され、MSX1(現

在発売中止）、X1で「スーパーレイドック」という名

て‘，ハードの限界に挑戦。そして、新たなマシンMSX

2＋専用「レイドック2」て･は、レイドックのシューテ

ィングシステムを継承しなか．ら、1ドット横スクロール

ステージの創設、アニメーション画像処理の充実、操作

性の向上などをもくろみ、シューティングの究極の姿を

目指しました。

■レイドック

|睡同/|…'2＋
3.5"1DD¥6,800

■レイドック･2

1種'2＋専用
3.5"2DD･2枚組¥6,800

q

『7百列ｸ/『7万列2＋
3.5"2DD¥6,800 RESOFT

日

｜
弓

＝
11,

１
１
１
‐
１
１
Ｊ

f－

蕊

＝『両で可isatradema『kofASCIlco｢p

韓群↓ャ－雪『『聯

31ﾅ叙

．辮灌．
喪

■通信販売こ希望の方は現金書留で料金と商品名・機種4
明記の上、当社苑お送りくたさい(速違希望の方は3側円ﾌ

■マカシンNo.20こ希望の方は、1”円切手2枚(2閲円分)を
＃，…をお送りくたさい（葉宮ての舗求はお断わりします）

一＝-ﾄｳ器ｱﾌﾛｸﾗﾑとﾏﾆｭｱﾙは
簸断ｺﾋﾟｰを行なうと､著作権法に

：T&EマカシンI

;NO20請求券I
lMﾌｧﾝ4月号:

・機種名と電話番号を

k3㈹円プラス）

1分)を同封の上請求券
す~）稀.品

舌番号1

上請求

|NC
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．
釦
階
垂
‐
》
壬
浄
〉

~慾彦4

"闇難鶇･
延才

鞠 製造･販売株式会社ティーアンドイーソフト

〒465名古屋市名東区豊か丘1810番地PHONE:052-773-7770

当社はｿﾌﾄレンタル|こ対する許可は一切しておりませんのでこ注憲くたさい‘

製
〒

学

, 蕊､垂f隈，,鐘
発した著作物てす

れます
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I己のソフトウェアフ口
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★MSX2(3.5DD)Y8,800*PC-8801mkllSR以降(5"2D)2ドライブ要〔アナログモニ4
★PC-9801シリーズ(5"2HD、3.5'｣2HD)[アナログモニター専用]¥8,800

アナログモニター専用]¥8,800近日発売
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美味しいグー凸

クイフプル
E2BVRAM128K
●3.5'2DD(ディスク版)MSX2+では自然画に対応●1メガROM

定価¥5,800

FM音源用サウンドツール

シンセサウルス
定価¥6,800

価宮司田MSX-MUSIC対応

ROMカセットRAM32K以上
庫
慶
Ｉ

一二

町ＢＢＢ、

｛

ニューシユーテイングの

スタンダード

ファミクル・
パロディック

厩E詞ｸ剛園藷l
|RAM64K/VRAM128K|

定価¥6,8002メガROM

『
む

一
一

鶴’1
謡
据

州
や
一

》
鱈 園●

ビッツー

制作／発売元株式会社BIT2
〒151東京都渋谷区千駄ケ谷1-7-9コーヨービル3F

登03(479)4558FAX.O3(479)4117
ビツツー

販売元/BIT2販売株式会社
〒101東京都千代田区神田佐久間町4-6斉田ビル3F

合03(862)6886FAX,03(862)2263
T2へ、商品の取扱いはBlT2販売㈱へ。

□□□□□□日■□□□□□■□□□□□□□□□□□ 日□□□ ロ］

※製品のお問い合わせは㈱BIT2へ

扇 ’
邇画販売のお知らせ

望の方は､商品名､機種名､住所､唾艦番号を明記の上､

亮㈱｣まで､お送りください｡（送料は無料です｡）

現金書留

■■
㈱BIT2スタッフ募集

●職種を問わず詳しくはTEL､O3-479-4558へ。

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□■日 応可MSXマークはｱｽｷｰの商標です。

画メガROMは､1メガビット以上の大容量メモリを搭載したROMカートリッジてす。□□□□ □■

､AY
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1'1通信講座
P－ー一一~~~~~-

鬘■鶏,唾翻
句･ 鎧碓

■■■

画'

、 、

”F~戸■

認昏！
の矢［一'

‐雲言「、

I厚司亨
4=

F

gmIゴー『

全ておしえてく

f繕

ヨ

ゆいてくる／
■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■■■■■■

■ ■

賀料無料贈皇：
■

■

■〃くわしい資料を無料でさしあげ■

■ます。下記のようにハガキに=い■
■て、今スグ、ポストへ／ ■

■盆03(317)2811E
■受付/AM7:00～PM9:00年中無休 ■

■ ■東京ホビーセンター
■〒'66東京都杉並区高円寺南|･33．3■

小田雅弘先生をはじめプロのモ

デラーやキヤラデザイナー達が

あなたの作品をスケッチから完

成まで親切に指導いたしま或

一充実しだ講座内容一

工具から特殊素材まで蟇礎知識

／蟇本工作テクニック／必見改

造テクニック／スケッチワーク

テクニック／ファンドによる原

型製作テクニック／ボリバテに

よる原型製作テクニック／複製

製作テクニック／バキュームフ

オーム|こよるプルスクラッチビ

ルド／ディオラマ&特殊撮影etc.
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東京03(230)0664〒102東京都千代田区飯田橋1-6-7九段NIビル聡l.03.264.3039
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春写DS#SP 3枚組,980円

●平安妖怪伝(ｱドペﾝﾁｬー ）・福袋I驍舞鶉ｦ群荷諄〃-図鑑l
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ビル､公園､地下道､船と大都会に展開する広大なマップbB方向スクロールで縦横無尽に駆けめぐる主人公ライラ。行く手を阻む想像を超えたクリー
チャー群｡血みどろに色彩られた謎｡マップは､キャラクター､広さ共に前作の6倍以上｡ストーリーもさらに深さを増し､戦闘もはるかにダイナミック

になったシリーズ最新最強のアクション･アドベンチャー｢死霊戦線2｣は巨大化を遂げここに再臨する。
●PC-88版3月下旬発売

スヶールァ!yプ

｡■■■役一口

一リーもさらに深さを増し、

に再臨する。
』■

最新最強のアクション･アドベンチ

｜好評発 売 中〃囮百列'3.5"2DDデイスケツト2枚組RAM64K以上VRAM128K以上7,800円
砿司2はアスキーの商標で或

ヌダララ天三雲詞 鶴
当社の商品をお近くのパソコ､ノショッブでお買い求めになれない場合、商品名、機種名、住所、氏名、電話
番号を明記のうえ、下記住所まで現金書留にてお申し込み下さい。（送料無料）

〒151東京都渋谷区千駄ケ谷3-16-1日世パレス5Fビクター音楽産業㈱〈通信販売係〉TELO3-423-7901

●ゲーム企画●プログラマー●宣伝

詳しくはTELO3(423)7901吉岡まで
■■■■■■■■■一■■■■I■■■■■
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◎矢口高雄／日本アニメーション／講談社

◎ビクター音楽産業㈱ r罰2はアスキーの商楓で戟

ぱこ

|B月下旬発売|回2対応2メカロム¥8,200釣り仙人編!llllllillllllllllllllⅢⅢ|| llllllllllllllllllllllllllllll
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大ベストセラーの本格麻雀ｿﾌﾄMSX2でも登場
Ｄ
Ｆ
Ｉ
●

推論型人工難能 搭 載 ●人工知能搭載によりブﾚｲﾔー の個1生をそのまま再現。
誰にでもそれぞれの打ち方の癖があります。三色同順の

好きな奴とかすぐ役マンに走る奴とか･･･。それらの癖を

データとして登録し、それを再現することにより生きた霞

人間との対局が疑似体験できます。

●見やすい4人囲み方式を採用。

●そのほか機能満載。
オプション機能として＊半荘獲得得点ベスト／ワースト

10、役満記録(20回分)、個人記録一覧表。＊サウンド機

能のON、OFF｡*オープン・モード、リアル・タイ

ム・モード機能。初期登録データは性格別に5人分用意。

，ディスク内には30人までの成績及びデータの記録ができ

ます。成績表示は累計得点順に1位から30位まで表示。

同時に勝敗数及び勝率の表示も行います。
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＊画面写真はMSX2版
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〒151東京都渋谷区千駄ヶ谷3－16－1日世パレス
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■好評発売中■
●MSX23.5"ディスク版……･…･･･¥7,800

●MSX2ROM版(4メガロム)･･･…¥7,800

1侭日|隆關lm
MSXMUSIC対応FM音源

■バーコードナンバー■

●MSXROM:4988608825804、DlSK:4988608825446

●テレカサイズステッカー(4枚)､オリジナルポストカード付

●結婚式御招待状スタイルのカラーマニュアル国

〆
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さよなら､そして～

CR‘~mKAHASH|/SHOGAKUKAN･KlTTY･FUJlTV

，ﾑ1
■新発売■
●MSX23.5"ディスク版(MSX2+対応）

………“…．．…･…．．…………･…･…．．￥7,800

庶弓ｺｸ応兎2+圏頚旧1
MSXMUSIC対応FM音源ジョイスティック対応

■バーコードナンバー■:4988608843440

r●オレンジ★□－ド･ステッカー
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↓
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寺

MSX2+ユーザー必見〃
映画きまぐれオレンジ★□－ド｢あの日にかえ

りたい｣で使用しだイラスト等をなんとそのまま

自然色でコンピュータグラフィックに再現し

ました。

オレンジ★□－ドフアンならこれは絶対見逃
がせない／

「

が

◎まつもと泉／集英社･日本ﾃﾚピ･東宝

1.プレイヤーはコンピュータと人間あわせて最高4人。

2.1プレイヤーのユニット数は48個､ユニットの種類は

最大20種類。

3.世界各国の主要兵器121種類。

4.S-RAM搭載により戦闘の記録が簡単にセーブ

て､きま式

photobyKatsuhikolbkunaga
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》■新発売■皿2閲臘雪羽

MSX2ROM版2メガロム･S-RAM付．………‘．

函画題
丑
■

￥8,800
■バーコードナンバー■:4988608851803

シミ可レーシヨンゲーム。|g88SYSTEMSOFTCORP
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■■■■弓.

★元気にスタッフ蟇集中★
●ゲームデザイナー●プログラマー(アセンブラが使える人）

●音楽スタッフ噌鳶担当､和田までTELにてこ連絡下さい。

<通信販売＞送料サービス
通販をこ'希望の場合､商品名･機種名･住所･氏名･電話番号明記

の上､㈱マイクロキャビン通販部まで現金書留でお申し込み下さい二

最新ソフト情報が聞けるインフォメーションダイヤル

O593-53-3611

’WEMAKEADVENTURESPIRUT．

mWﾖﾛ寺やピコ。
株式会社マイクロキャビン
〒510三重県四日市市安島2-9-12TELO593(51)6482
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ロソフト
粒がそろってきたMSX用のワーブ

ロソフト。ワープロの機能がどうの

こうのと解説すると話がややこしく

なってしまうので、単刀直入に実際

に作ったサンプルを示してみた。

日本語MSX-WriteM/ワープロカートリッジ／

文書作左衛門/HALNDTEで遊ぶ

夢

ﾜ勺ﾛでなにができるか
餌

ワープロとは、ワードプロセ

ッサ(wordproCessor)の

略で、「ことばを処理するもの」

という意味だ。日本語では文書

作成装置などとも呼ばれるが、

今ではそんな日本語で呼ぶ人は

ほとんどいない。

■ワープロの基本的な働き

基本的にワープロ(ソフト)が

してくれることは、①入力され

た読みを漢字まじりに変換する、

⑧一部分を消すとそのぶん文字

をつめる、⑧文章のとちゅうに

新しい文を追加できる、④でき

あがった文書をプリンタで打ち

出してくれる、⑤文＝をディス

クなどで保存しておける、とい

ったところだ。これに、文章を

組み替えたり、必要な文字を文

書中から探し出したりといった

編集機能や、文字のサイズを変

えたり、下線をひいたり、とい

った修飾機能などが加えられる。

また、外字(オリジナルの文字）

機能や、ユーザー辞言(単語登

録)機能、さらに、イラストや図

形用の機能の充実したワープロ

も少なくない。

■ワープロの巳っの方向

ワープロを使う人には大きく

わけて巳つのタイプがある。1

つは、紙と鉛筆に代わるものと

して文書を速く正確に作り、管

理するためにワープロを使うタ

イプ、もう1つは、それよりも

見た目のよい、美しい文書を作

るために使うタイプだ。

前者の典型的な例をあげると、

じつはMファン編集部がそうだ。

全員がワープロを使って原稿を

＝､

弱▲

壷

③左上=MSX-Writell、左下＝ワーブロカート'ノッジ(ただし開発中のサ

ンプル｡これにマニュアルとシステムディスクカ引寸〈)､右上＝文書作左衛

門十日本語カートリッジ、右下＝HALNOTE

書いているのだ。それの得意な機能を使ってサン

だが､MSXでワープロをやプル文書を作ってみた。

ろ う と い う 人 に は 、 ど ち ら か と と こ ろ で 、 あ ま り にも蟇本的

いうと後者のタイプが多いかもなことだが、ワープロソフトを

しれない。使う場合に最低限必要な周辺機

どちらのタイプにしても、ま器が1つある。プリンタだ。ソ

ずは、どのワープロソフトでどフトによって対応しているプリ

んなことができるかを見ていこン夕は異なるが、MSX対応の

う。ここでは、代表的なワープおもなプリンタを表にまとめて

口ソフトを4本取り上げ、それおいたので参考にしてほしい。

おもなMSX対応のプリンター舅

型番｜メーカー’ ’ |用紙｜価格 印字方式 ドット構成 印字速度 内蔵漢字ROM その他
ろ

プリンタ・ケーブル別莞

葉書宛名印字モード付
PRN－M2411 99,800円｜ドットインパクトﾉニー 24x24ドット 22,5字/秒(高速45字/秒） B4縦まで|JIS第｜・第2水準

プリンタ・ケーブル付属

葵書宛名印字モード付

丘
》

HBP－F1 44,剛､苫 熱転写ソニー 24x24ドット 25字/別 B4樅まて JlS第’’第2水茎

プリンタ,ケーブル付属

葉書宛名印字モード付

カラー印字

HBP－F1C 49,800円ソニー 熱転写 24x24ドット 25字/秒 B4縦まで JlS第｜・第2水準

FS－PK1 松下 42,8]0円 熱転写/感熱 24x24ドット 25字/秒 日4縦まて JlS第’.第2水準 プリンタ・ケーブル付属

プリンタ‘ケーブル別売

2/3倍縮小印字可

葉書宛名印字モード付

M－1224P/X ブラザー’79‘8]0円 ドットインパクト 24x24ドット 30字/秒(高速60字/秒） 日4縦まで JlS第｜,第2水準

印字速度は漢字を打ち出す場合のデータ。 なお、この表は最新のMSX対応プリンタ単体のみをまとめたものです。

連文節変換最近のワーフロソフトの主流となっている変換方式これ以前に｢文節変換｣というのがあった。たとえば､文節変換では｢山に
登る｣という文章を、「やまに｣と入力して｢山に｣に変換「のぼる｣と入力して｢登る」と変換していくが、連文節裂換では｢やまにのぼる｣をま
とめて｢~山に登る」と変換する。ただし、思いどおりの変強でないときなどの細かい修正は文節単位で行うことが多い。

6 、ブ 辞口用語辞典ワ
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＜一面壼甫壺扇F恵扇誌＝

礦＝塞坪｡ﾉで薯震逵

I:駕嘉Z箇謝臓脇8:'m:謀』鴎･発売中ー

基本重視のソフト
まじめに文章を打ちこみたい

人におすすめのソフト。ごちゃ

ごちゃとつめこまず、文言を作

成するためにほんとうに必要な

機能をすっきりとまとめている。

その意味では使いやすい。

文章の入力をする機能と、ほ

ぼできあがった文章を編集した

り飾ったりする機能がきちんと

わかれているので、文章入力に

集中しやすいようだ。どちらか

というとレポートなどの長い文

章を作るのに適しているだろう。

ここでは、ゲーム十字軍の原稿

＝きに使った場合を想定してサ

ンプルを作成してみた。

文章中のタイトルや小見出し

につかう拡大文字や重要事項に

つける下線などの修飾機能も墓

本的なものは用意されているし、

表作成用の罫線機能もある。

SRAMに記録されるユーザ

辞＝や外字登録、学習辞＝など

をディスクにセーブできるので、

これを使って用途別辞＝ディス

クを作っておくと便利だろう。

MS-DOS仕様のワープロ

ソフトとデータの交換をしたり、

文＝をパソコン通信で送ったり

することも可能なので、応用の

範囲は広そうだ。
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連文節変換一

悪妻三三請二向‘
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スナッチャー
このゲームにはかなりの隠し画

た△そこで．ここでは辛 部ではないが比較的発見しにくいものを総

ﾛ

スナツチーャーj

鋤'一』“:聯ー

決算してみた

識i鯉;霧識蝋；

ヨエ場跡

緊急出動がかかってさ
あるぞ。なかに入れたら

晋舞と吟憤訊笠
いけど、距離数までわか

／

下線?鶴駕穰：

,輸臥職§|吟舗胤械§鎧
鯉1－マ■■＝■鷹

1頁垳蜥1蛾-■■』■■

！ O連文節変換はまとめて入力した

ものを一括して変換してくれる
卸

スナツチャーJ

副‐蠅紳';'‘1'咽

Oはじめの文節を'ノターンキーで

確定。つぎの文節を確かめて

』

挙守J曲 寺ffハ、｡

､ソチャミ、

らしく、ハエを感知してしまうというわけだ．
距離数までわかってどうする？

ど う で も い

↑センサーの反応がいいからと 、

’ 外字機能

戸

ｽ･ﾂﾁｬｰJ

初ー ﾑ醐加蝿↓認

O使いたい文字に変換したら確定

またつぎの文節を入力

Ⅱ

。8§

蝋
8:§鞭

し工場跡でハエに出会っ ておか

←しばらく待つとウソだと出て

←まさかこのテのが2度あると

くキリテニノー
さて、ここらでちょっと檀在

宅に行ってみるとするか,
せまい我が家ながら、居間の

蒜瀦盟自龍鮭麗彊

、
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いろいろな編集機能
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③文字の修飾、文章の編集、フア

イルの処理などの機能メニュー

－
て
我
り
を
ｒ
く

Oオリジナルの文字やマークを作

って文章中に使うことができる

｜fff」Uj－I_ﾏｰﾌFF~刀刀~画~石一丁
巳一Fご急一曲一r一一

婁一ー､「見る」「？？？｜でCDとわ
とで 「聴 く」 をす ると 、CDプ
るのだ．

←早 くも 気づ いた 人が 多かった

＜二三どヨイーテニィヒ－

1~見る」｜店内1を3回やる
ゲーム名がハッキリとはわから
まう‐

← ワ ゴ ン を 発 見 し た と ころ

／ ノ、

拡大文字 、
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③横倍角、縦倍角、4倍角がある。

「スナッチャー｣は4倍角に指定
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文章作成に徹したこのソフトのサンプルには

毎月しめ切りまえに地談を見る本誌の原稿をc印字ｻﾝﾌ゚ ﾙ
マ5J

ノに

埠

ﾌﾛﾝﾄｴﾝドﾛｾｯｻ
定めたフロントエンドプロセッサ

の規格の名前で、この規格に準拠

したフロントエンドプロセッサな

ら、どのMSX-JE対応ソフト

でも使うことができるようになっ

ている。たとえば、文書作左衛門

はMSX－JEが必要だが、MS

X-JE準拠ならばどのフロント

エンドプロセッサでも使えるのだb

HB-X1DJや日本語カートリ

ッジに内蔵されているMSX－J

Eが使えるのはもちろん、Wri

tellやワープロカートリッジに

内蔵されているMSX-JEだっ

て使えるわけだ。

パソコンやワープロソフトとのあ

いだをとりもつ窓口的な機能を持

つものだ。

ふつうのパソコンには漢字のキ

ーがないので、漢字をそのまま入

力することができない。そこで、

まず、かな(またはローマ字)を入

力する。ユーザーから受け取った

かな文字の情報をもとに漢字混じ

りの日本語に変換していく機能を

持つものがフロントエンドプロセ

ッサだ。どのワープロソフトもか

ならずフロントエンドプロセッサ

を使っている。

MSX-JEとは、アスキーが

MSX－Writellは､rMS

X-JE｣に基づいたVJE－80

Aという「フロントエンドプロセ

ッサ｣を内蔵している｡ことばが見

慣れないものばかりて､むずかしそ

うに見えるが、じつはそんなにむ

ずかしいことをいっているわけで

はない。

フロントエンドプロセッサ(F

EPという略語で呼ばれることも

ある)とは､かんたんにいうとユー

ザーが入力しようとする日本語と、
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③MSX2+の漢字BASICで

も、連文節変換をするには、フロ

ントエンドプロセッサが必要だ

}ともと企画外の字という意味だが､ふつうはユーザーが自分の好きなように文字のパターンを作成して使用できる字を指し

通常､24×24ドｯﾄの文字パターンをﾕー ザー がデザｲﾝして毒景する｡もとから漢字ROMにあった字のパﾀー ﾝを修正101
な文字を作ったり、イラスト的な文字を作ったりと応用範囲は広い。BASICのスプライトパターン定義のようなもの。】灘藍灘fワープロ用語辞典

一1



FS-A1WX内蔵の本格ワープロと同等の機能

口カートリッジワ
●価格＝24,800円●3月下旬発売予定

●媒体=哩十圏(ｼｽﾃﾑディスク）
●発売元＝松下電器産業恋06-908-1151

●対応鵠重＝『両宮32/2+(vRAM128K)

多機能なソフト
MSXE+のFS-A1WX

に内蔵されているワープロソフ

トの部分をそっくりカートリッ

ジにしたソフト。

ワープロとしての蟇本的な機

能はそろっているうえに、英文

入力モードや画面分割モードな

どユニークな機能もある。BA

SICなどの画像データを文言

中に取りこむこともできる。

操作については少していねい

すぎるぐらいに細かく指示して

くれるため初心者にも使いやす

いだろう。マニュアルがなくて

も十分使いこなせる親切さには

感心した。

ほかにも、下の力コミで紹介

しているような機能を備えた多

機能ワープロソフトだ。
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- O標準サイズの全角を基準にして

半角、横倍角、縦倍角、4倍角と

読みがななどにもつかえる上添字、

下添字などが用意されている

’
国 ､

ﾊﾝﾝ弄／ダジン｡ﾃ，塀の上
エ

ノ)シフ編デ.ゾダンアテゾ瀧？‘j(､狸

肘、再茜 令ユ

王巌のすべての馬も

脚も具］ 仲jObl

王楼のすべての家来も

な勝

ハンアティダンプテ ィ直せなかった

英文均等割り付け

r§M
ヨゴ

ー

③英文専用の機能行の

両端を自動的にそろえる
③白抜､斜体､太字がある｢強調上

文字の向きをかえる｢回転｣、濃淡

がある｢網かけ｣、4種類の線があ

る｢下線｣が使える
」

、 一 〆／

、 P〆 －、
／

画面分割

r 可

図形枠

…芽？■』？=↑'｜,。 豈
⑧文書中にイラストや図形を使，

うときは1ページにつき1つの｜

画像が使える。直直上ではイラ｜

ストなどは表示さゅない‐」、

。 ■

購職■輝緬禰副画A婚
'ﾒﾆｭーI

③別々の部分を表示させ

ての入力・編集ができる
ノ

ー〆ノ、 口

楽しく豊富な機能を紹介するために悩みぬい

たあげく、マザーグースをサンプルに選んだc印字ｻﾝﾌ゚ ﾙ
③すべての機能がわかるメニュ－

ここからでも機能を選択できる

ｒ ｜
口

ほかにもいろいろな機能がある
はじめてワープロを使う人には、検索・置換機能、一覧表作

は練習モード、機能を覚えてい成機能などを備えていて、かん

ない人には初級モードと用意さたんなデータベースとして活用

れていて買ったその日から使うてきるだろう。

ことができる。ただのワープロて･はなく、パ

住所管理のできる｢アドレソコン上でワープロを使うのだ

ス｣や各種のラベルが作れるからそれなりの機能をというメ

｢AVラベル｣などの内蔵ソフト一カーの気合いが感じられる。

イメージスキャナ
サンプルの右下の絵は、ボー

ルペンでかいたイラストを別売

りのイメージスキャナFS－

RSU1W(写真下)を使って取

りこんだもの。ただし、インタ

ーフェイスカートリッジFS－

IFA1(9800円)も必要。

a

③イラストをスキャナで取りこ

んメゴ画面。修正もできる

『 可

いったん取りこんだ画像を一

度ディスクにセーブしてからそ

れをワープロカートリッジ側の

画像作成画面て読みこんて使う。

ちなみに、ワープロカートリッ

ジでは、同じ要領でグラフィッ

クエディタやBASIC上て作っ

た画像も取りこむ二ともてきる。
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③基本的な操作方法が③人物データをファイOラベル作成や管理に

すぐわかる練習モードル琴里する｢アドレス」使える「AVラベル」
③イメージスキャナFS

RSUIW(2万4800円）
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全角漢評)標準の文字の大きさのこと．ワープロ､ノフトによって画面上の文字の大きさは異なるか、印字したとき&よほほ同じて、4ミ'ﾉ弱
四方の大きさが標蘂半角文字になると、横唱か半分になる‐倍角文字には2鑿頁あって、縦倍角は縦力悟、閥舌角は演力悟、4ｲ音禽は、縦
横とも倍の大きさの文字のこと。ここで紹介したワープロ､ノフトではｲ申えないが辨罐の倍率を自由に決められる自由倍角というのもある。1 辞典】ワープロ用言
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イラストがたくさん使えて楽しい文書が作れる

文書作左衛門(ぶんしよさくさえもん）

●発売元＝ソニー狂03-448-3311●価格＝6,800円(ほかにMSX-JEが必要）●発売中

●対応機種=r7Fnl/2+(VRAM128K)●媒体=圏(システムディスク＋イラスト集:2枚組）

遊び心のソフト
このソフトはMSX-JE(P

101参照）が必要。おもにHB-

F1XDJ用に作られたのだが

ソニーのMSX標準日本語カー

トリッジHB|-J1(1万7000円）

を使えばMSX巳などでも使用

できる。

このソフトの特徴は、1文書

に付き10種類までのイラストを

登録して好きな場所に配置でき

ること。サンプルでは標準と4

倍の巳サイズしか使っていない

が'6倍のサイズも使える。

付属のイラストディスクには

約100種類のイラストが入って

いて、それをもとにイラストを

作り直したり、オリジナルイラ

ストを作成することもできる。

画面の表示色は10タイプのな

かから選択できる。インタレー

スモードのため画面がちらつく

のが気になるが、必要な機能は

そろっていて、イラストをうま

でｲ車えばおもしろいことのでき

るソフトだ。

、今

イラスト機能 印
字
サ
ン
プ
ル
は
開
パ
ー
セ
ン
ト
に
縮
小
し
た
も
の
で
す
使
用
プ
リ
ン
タ
ソ
ｌ
－
ｌ
Ｈ
Ｂ
Ｐ
１
Ｆ
１
Ｃ

卓jI1

おもい－，きりべ､ソドから飛び起きて、今日のボクはいつ

錘進ぅゾ！！
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O文書中のイラストを表示させる

とこうなる。黒い線がイラストと

文章とのバランスを示す
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付属のイラスト約100種から10個を選んで使
えるソフトなのでやっぱり絵日記にしました。

e文章の入力・変換の要領はほか

と同様編集機能も充実している 印字ｻﾝﾌ゚ ﾙ 一

弟｢はがき書右衛門(蕊)」
作左衛門と同様、おもにHB-がて‘きるなど、はがきの裏に書く

F1XDJ用に作られたはがき専用文書を作成するには十分なワープ

ワープロが『はがき書右衛門,(7800口機能を備えている(8文書まて・

円、2DD3枚組)。これも作左衛登録可能)。ただし、文書作左衛門

門と同様、MSX-JEが必要だ。のようなイラスト機首駒ないのは

毛筆フォントデータの入ったデちょっと残念。

イスクか付属しているので、毛筆じつは、このソフトはむしろ、

タッチの文字ではがき文書を印刷はがき専用住所管理データベース
できる点がまず目立つ。ほか、ふとしての機能のほうがメインのよ

，つうの書体でも4倍角や文字修飾うだ｡約'000件のアドレスをカー

ド式に管理していて、複数の項目

を指定しての検索や、いくつかの

カードをひとまとまりに扱うグル

ーピング機能か､ある。また、カー

ドごとにはがきの表書きをすると

きの敬称を指定でき、表書きも縦

書き、横書き、あて名シール印字

などが選べる。

また、通信カート'ノッジと組み

合わせれば、オートダイアルが可

能なのだ。

弟もなかな力優秀だ。
－－
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Oはがき専用ワープロ＆データベ

ースはがき書右衛門のタイトル画

面。まあ、おにいさんにそっくり

編集機能「フーフロの基本機能ある部分を別の場所に移動・複写する機能(コピー・ペースト、格納・貼付なと'とも呼ばれる)や、
ある範囲を削除する機能などのほかに､文書中の特定の文字列を探し出したり(検索)､それを別の文字列に置き換えたり(置換)する機103
能がある。また、文字の位置を左右の端にそろえたり、中央でそろえたりする機能も基本的な編集機能のひとつである。｝qワープ 用語辞曲□ 〆~
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●発売元＝ハル研究所盃03-252-5561●価格=29,800円●発売中

●対応ｲ罐=『両君32/2+(VRAM128K)●媒体=函十圏(ｼｽﾃﾑディスク：同じものが2枚）
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HALNOTEとはいくつか

のソフトをまとめるシステムの

総称でここではその蟇本システ

ムの日本語ワードプロセッサと

図形プロセッサを使ってみた。

英文書体が4種類、サイズが

'0種類、影などの修飾が5種類

など文字の修飾機能はピカ1．

日本語プロセッサのなかのグラ

フィックツールでイラストなど

もかけるし、パッケージ内の図

形プロセッサで図形を作り、日

本語プロセッサのなかに組みこ

むこともできる。画面上に改行

マークが表示されない点はちょ

っと使いづらいが、見せる機能

は抜群のソフトだ。

パッケージ内にはもう1つテ

キストエディタという文章入力

專用のソフトがあり、こちらに

長い文章を入力するのに適した

編集機能が備わっている。この

文書は日本語プロセッサに読み

こんでいろんな味付けも可能だ。

7ほかにもここでは紹介しきれ

ないほど多彩な機能がある。
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こんなときとそ日眉あ世話になりっぱなしの昔艤にお礼を

こめてパーテ≠/〆一などでもと、思ったし‘だ､いでありまし.た。
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印字ｻﾝﾌ゚ ﾙ 地図やイラストを使いそうな文書は……と考

えてここではパーティの招待状を作ってみた，
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RS酢韻殴ず噸馳ｰ

OO細かい部分は拡大してドッ

ト単位の修正もできる

｢I所司園|韻字仙剰砿欝~翻可~

…鐸崇鵠幾璽息典璽舎金雷噌●窪P罵口

蕊ゞ蝋
p旦椛も誰if噸織ｰﾃｨｰ跡魂。

農'・鱒顛閃霞蕊蹴』
、一口

ルの豐當な機能メニュー。じつに使いでがある 〕
▼

統合化ソフト のメンバーのようなのだ。もと

からある日本語プロセッサや図

形プロセッサのほか、別売りの

データベースソフトや文書自動

作成ソフトなど各分野で力を伸

ばしているソフトを使いわけ、

それらのデータや機能をHAL‐

NOTEのシステムを通じて共

有するというのがHALNOTE

の世界なのだ。

右で紹介した以外に、図形通

信プロセッサrGterm(ジータ
ーム)』（1万円)もある。
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HALNOTEという世界にマ

ウスを持って入っていくといく

つかの個性あふれるソフトに出

会う。それぞれに得意技があり、

それらをうまく使いわければど

のような文書に出会ってもこわ

くない..….。

と、まるでRPGのようだけ

ど､実際、HALNOTEというシ

ステムのもとに集まった各分野

のソフトたちは心強いパーティ

ウ時風

|…辮綴辮瀧醗琴’
－－~~~~－－－~~ー~萱

③直子の代筆』。代筆ソ

フト。いくつかの質問に

答えていくと、あとは自

動的に用途に応じた文言

を作り出してくれる（2

DD･9800円）

③=GCARD(ジーカー

ド)』。自由にカードがデ

ザインでき、それを使っ

てファイルの管理ができ

るカード型データベース

(2DD．｜万2800円）

eFGCALC(ジーカル

ク)_畠。表の形で集計､計

算して、そのデータをも

とに棒グラフ、円グラフ、

折れ線グラフなどを作成

する(2DD･|万4800円）

咀川
学習機能日祷吾には同音意義語が多いため、｜つの読みにいくつもの変掴侯補がある(たとえば、「こうせい｣には｢構成｣｢公正｣｢校正｣r攻
勢｣など)。ところが、次に同じ読みのことばを変換するときはまえに変換した文字を覚えていて、最初に出してくれる。これが学習機能だ。
このためにワープロを使いこんでいくと、自分のよく使う単語が変換候補のまえのほうに出てきて、使いやすくなってくるわけだ。
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ワーブロソフトよ､どこへ行く W､●

る。これにはほかのタイプもあ

って、わざわざひらがなばかり

を使う症状、修飾文字を多用す

る症状などである。

しかしこれらの症状はまだ軽

いといえる。最悪なのは打ちま

ちがいを直さすに送ってくるタ

イプである。これではなんのた

めにワープロを使っているのか

わからない。せっかくワープロ

には文書を修正する編集機能が

ついていて何度でも作り直せる

というのに。

■ワープロは使う人しだい

ひらがなを漢字に変換するの

はワープロでもそれを確定する

のは人間だということを忘れな

いでほしい。使う人しだいでワ

ープロの価値は決まるのだ｡

印刷時の言式をうまく設定し

て、原稿用紙などを使ったり、

コピーした写真の上に印字した

りするのもきれい。印字したも

のを何段階にも拡大コピーして

ノートなどのタイトルに使った

りと、アイデアしだいでワープ

ロは遊べるのだ。

ワープロカートリッジでカセ

ットなどのインデックス、文言

作左衛門のイラストで手作りシ

ール、Writellで詩を書いて

HALNOTEでバースデイカ

ードなどなど。白黒の文言だっ

て、ぬり絵をしたり紙の色をか

えたりすれば楽しい。

ほかに自分だけのカレンダー

やレターセットなどもワープロ

を使えばかんたんに作れてしま

う。ワープロソフトの可能性は

ユーザー次第で広がっていく。

あとは自分の好みにぴったりあ

ったソフトが見つかればいいの

だけど……。これからも新しい

ワープロソフトが出てくること

だろうけれど、あまり迷わずに

すむように、ユーザーが自由に

機能を選択、拡張できるものに

なるのが理想だと思う｡

さて、これで4タイプのMS

X用ワープロソフトを見てきた

わけだが、それぞれに特徴かあ

って1つを選ぶとなると困って

しまう。最終的には自分の目的

にあったソフトを選ぶしかない

わけで、この記事はそんな人た

ちのための参考になるように作

ったつもりだ。

■ワープロ症候群

最近はワープロを持つ人が増

えたせいか、ファンダムなどの

投稿にもプリンタで打ち出した

手紙がわりとある。

ワープロの文字はたしかに読

みやすい。でもそのぶんまちが

いなどが目立ってしまい、あき

れるものもなかにはある。

ワープロを買ってほとんどの

人がかかる病気にワープロ症候

群というのがある。ふつうない

ようなむずかしい文字がすぐに

出てくるのでついつい漢字が多

い文書を作ってしまう病気であ

遊べるプリンタ
3月号のFFBでも紹介し

たが、松下のU1シリーズ用

ハンディプリンタFS－PU

IB(1万6800円)は､FS－l

FA1(P102参照)と組み合
わせるとMSX用の簡易ワー

プロ付きプリンタになる。ノ

ートなどふつうには印字でき

ないところに文字を印刷して

楽しめるわけで、ほかのワー

プロやプリンタとはまた別に

チェックしておきたい。

こんなふうにプリンタのほ

うでもいろいろあると楽しい。

母、

､曇
1

Oいろいろ遊べるハンディプ

リンタ。ただし、一般のプリ

ンタとしては使用できない

ブ ト機能ﾜーロソフ一覧態跨沓ﾂ辮鱸置麗穂瀞雛について鮭……｡
’日本語MSX.Writenﾜー ﾌ゚ ﾛカートリッジ文書作左衛門_IHALNOTE

lハル研究所|~発売元｜ア スキ ー｜ 松下 電器産業｜ソニーアスキー

ローマ字かな入力／かな入力

JISコード入力

連文節変換(かな40文字まで）

約4万3千語の漢字辞書
ユーザー辞書約700語

(読み8字、表記4字の場合）

外字登録SRAM上に63字まで

ローマ字かな入力／かな入力／

記号入力

連文節変換(かな40文字まで）

約5万9千語の漢字辞書
ユーザー辞書約500語

ﾀ倖登録ディスク上に96字

ローマ字かな入力／かな入力／

JISコード入力

連文節変換(かな32文字まで）

漢字辞書とユーザー辞書は
MSX-jEに依存

短文登録100字|0文字以内

外字登録31字

ローマ字かな入力／かな入力／

区点コード入力／記号入力

連文節変換(かな32文字まで）

約5万8千語の漢字辞書

ユーザー辞書約'40語

(読み5字、表記6字の場合）
外字登録I文書中に最大40字

標準・半角・濁音角・縦倍角。

4倍角・’/4倍角(上下添字）

入力・謡奥機能

辞書機能

舵

8×8から32×32まで|餅重類

(英文4書体）
標準・半角・横倍角・縦
4倍角

文字サイズ 標準・横倍角・縦倍角・4倍角

斜俸太字、輪郭、影、下線
文字修飾 網かけ3種、

置換･検索･複写･切取・貼込.
揃え・マージン設定ほかおもな編集機能

第｜水準・第2水準漢字ROM内
蔵

第｜水準･第2水準漢字ROM内
蔵

各種MSX標準24ドット漢字プ
リンタのほか、NECPC.101/
201系プリンタに対応

漢字ROM

41

各種MSX標準24ドット漢字プ
リンタのほか、FS-PWl、MSX・

MSX2内蔵のプリンタ、PC‐

PRlOl系に対応

対応プリンタ
HBP－FI、HBP－FlC､PRN－M241I

に対応

PRN-M24(第2水準の印字不

可)も使用可

FS－PKI、FS－PWI，FS-P400、

HBP－Fl等に対応

その他・備考
マウス、ライトペン対応

変換方式は高速度と高精度の2
タイプあり

MS-DOS形式のファイルとの互

換性あり

MSX標準日本語カートリッ

ジなどのMSX-JEが必要

MS-DOS形式のファイルとの互

換|生あり

MSX-JE内蔵

マウス対応

MS－DOS形式のファイル、

FS-4600F､FS-4700F､FS-4500、

FS-PW|との互換|生あり

MSX.JE(VJE-80A)内蔵

MS-DOS形式のファイルとの互

換性あり

ほかメモ相燕あり

｜

’

牝 ｜’ ’

【ﾜーブﾛ用語辞典】号f穂漠蔑景懸i欝鯏簿霧鴛職鰐辮職:聯箪懸瀦'0§分のよく使うことばをユーザー辞書に定義しておけば、入力・変換の作業がスムーズになる。I ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■
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T&E特集と銘うって､新臥C登場〃
先月号の力』

レンダーのぺ-

を出したためI

生ディスクの（

先月号の力ミングスーンのカ

レンダーのページで、突然名前

を出したために、このソフトを

生ディスクの巳本パックと勘違

いした人もいたようだ。残念で

した。これはれっきとしたディ

スクマガジンなのだ。いくつも

のソフトが凝縮されて、いろん

な娯楽を提供してくれる。さす

が｢パナ・アミューズメント・コ

レクション｣というところ｡一連

のパックシリーズっぽいけど、

夏に発売予定のパックB(MS

はまた違うという。でも、いち

おうパックの仲間なのだ。うう

む、ややこしい。要するに急だ

ったってことかな。

で、今回のテーマは大T&E

ソフト特集。ほとんどの内容が

T&Fソフトの作ったものだ。

『レイドック巳』のパロディ版

『あ－ば－みやあどつく｣、グラ

フィックエディタ『EASY』、

｢フンフンばすけっと』などなど。

それと、ほかのソフト八ウスか

らの'|胄報などギュウギュウづめ

ほかには、マ

イクロキャビ

ンからと、も

ちろん松下電

器のPAPか

らの参加もあ

る。そしてM

SXE+の自

然画だってあ

るようだし、

奥の深いもの

を感じる。

B枚組みで

■
司
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製
、

鋒
』
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1
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■
も
毛

》
》
、

｜
へ
凸
角

／／ ／
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一

X巳十と関係があるらしい)との内容になっている。T&Eの2,980円。③タイトル画面はおもちゃ箱の楽しいイメージ／

，．名古屋版レイドヅク巳は大笑い例おちやらけ版
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グラ･ﾌｲツｸｴ尹『勺でいろんな遊びセ楽しむ
『ピクセル』という有名グラフ

イックツールをもつT&Eから、

その改良版的『EASY』を提供。

道具というのは使えば使うほど、

よい物になっていく。開発室で

静かに育ってきたツールだから、

期待大だ。ディスクパックに入

れるには、それだけで全部を占

めてしまうので、今回をふくめ

てB回に分けて連載される。第

1回目はその入門編。グラフィ

ックエディタを使って絵を描く、

つぎにその絵を'5パズルにする、

そして環境ソフトにしてしまう、

のB段階システムだ。グラフィ

ックエディタの使い方は複雑で

はないけれど、ゆっくりマニュ

アルにそって進めていったほう

がはるかに使えるようになる。

さらに､おまけとして『サイオブ

レード｣のゲームデザイナー中

島健二氏によるグラフィック講

座もある。

この講座から始めてみてもい

いかもしれないね。

グラフィック
エディタ

エディタて描いた絵を、瞬時に環境ソフトに変えてしまう。特殊

効果と、FM音源のBGMつきで終わることなくつづく。

四角、円、線、色、色塗り、試し

にクルクル絵を描いていけば、自

然と抽象派の絵ができあがる。も

しかしたら天才かもしれない／
1

ｅ
下
で
機
能
を
選
ぶ
ｅ
四
角
で
遊
ん
で
み
る
ｅ
円
と
色
で
楽
し
む

＝

茜
，噌一;

軍

＝

蕊
■■

=
＝

団圏

エディタて描いた絵を15個に分けられた板をすべらして絵を元に

もどす｢15パズル｣にする。て､も時間内にやり終えるのはきつい。

罵轍廟b二にﾖ痔

蔭
喬蕊lE
扉蛎房

圃l~塁

畷|畷
鬘！

可

ろ､ん易､ん鼻息でシヤボシ玉セバスケヅトに入れFW"
ぶた巳匹がネットを境に1匹んなゲームだ。『R･TYPE｣の波動砲のようためこむ。これがぶたくんにと

ずつ向かいあっている。ぶたく最初はそれぞれ5点もっていに長く押さえていると最大級のって、死ぬほど苦しいらしい。

んたちはお得意の鼻息で、まんて、自分のバスケットに入れらもの、すぐ放すと小さいものが足がジタバタともがいていて、

中にふんわり落ちてきたシャボれたり、自分の陣地内に落っこ出るようになっている。鼻息をなんだかけなげだ。

出す方向と勢いを考えながら移ン玉 を敵の陣地のバスケットにとしてしまったら減点。先に0そうこう友だちとムキになっ

入れっこする｡『フンフンばすけ点になってしまったほうが負け動(攻撃をしながらの移動はでて遊んでいると、自分がぶたに

っと｣は､そういう素朴でかんたというルール。曼息の攻撃は、きない)し､そして息をいっぱいなった気になる。恐ろしい／
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,､きや、③ああ～、バスケットに入る③おっと、このままでは下に③ついに、左の子が負けてし

ぜ。がんばれ、踏んばれ.／落ちてしまうではないかまうのですね。う～む.／

んな●画が出I霧透縁ｧ職愚☆☆☆☆☆☆☆☆

Oさあ、呼吸を整えて、位置③左の子が優勢かと思いきや、①ああ～、ノ‘

について、よ～い､／右も負けてはならじ.／ぜ。がんばわ

☆☆☆☆☆☆蓉礎まだも喝允尊企圃
いままで紹介した以外に、マイベントの最新|胄報もいっぱい

イクロキヤビンからテキストAの『イベントスタッフコーナー』。

VGの『不思議の国のアリス｣とさらに､アイドルの『スペシャル

最新|胄報。そして、松下電器Pピンナップコーナー』｡巳十の自

APからは冬のイベントでイベ然画と、それを変換した巳用の

ントスタッフに申しこんだ人を画面で対応、などなど。これは

中心にプレゼントや襄話、舂の期待できそうだれ／

⑧春の松下のイベントに

行ってキミもスタッフに

フ
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B分野､全ﾌ本のゲーム群
このゲーコレ番外編には、Bめた｢コナミレトロゲーム｣、八

ジャンル、フタイトルのゲームイパーシリーズ的に単純にスカ

が入っている。ジャンルを選んツと楽しむゲームを巳本そろえ

で遊ぶゲームを決めれば、デイた｢－発ゲーム｣、最高4人まで

スク1枚で7倍楽しめるのだ。でじっくり楽しむゲーム巳本の

4=分野､全．
－， 孕

邑'二

場

このゲーコレ番外編に｜､声：r

ジャンル、フタイトルの′

ｅ
ま
ず
、
３
つ
の
ジ

ャ
ン
ル
か
ら
ひ
と
つ

を
選
ぶ
の
だ：

xMENU寒蜑蕊

]ナミルトロゲーム

ー莞ゲーム

ノ喉ティーゲーム

趣騨騨蝉憩豊窪懲鐵鰯蝋騨
睡 騒

息⑥上・ボルス蕊溌

爵ｺﾅﾐ･ﾉWWLﾗﾘー 蔦
騨 職

驚ロードﾌｧｲﾀー 翻懲

鰯鐵蟻鰯瞳鐵溌鐵騨隣騨騨瀞鰯鰯

掌韓．

★

~貢ぐ．
ﾉ喉 ム

のゲームは､すべて『スナッチヤ

ー｣の専用カーrトリッジに対応

していて、SCCの音楽で遊べ③ジャンルを選ぶとつぎはゲームの選
択。7本もあるとまよったりして.....．

るのもうれしいね。

｢パーティーゲーム｣のS種類に

わかれている。しかも、番外編

ジャンルは、以前発売になっ

ているコナミのゲームB本を集

"/〃"ﾉﾉﾉ岬ノ州"/"加川"#〃〃州加川"〃〃柵Ⅷ伽〃"〃〃"伽柵1伽〃伽ノ

おぢじみレトロ脚』
P

ﾉWパーラリー －というのは、最近では、

でパリダカなどと耳にする、

ラリ

テレビ

「コナミレトロゲーム｣には、

以前発売された｢□－ドファイ

ター｣、「ハイパーラリー｣、「ピ

ポルス｣のB本が用意されてい

る。どちらかというと、ゲーコ

レの1～4のジャンルにもれた

B本が入っているというような

感じだが、どれも、おもしろさ

は満点。「□－ドファイター｣の

スリルたっぷりのアクション性、

｢ハイパーラリー｣のシビアさ、

｢ピポルス｣のほのぼのとしたお

もしろさ、気がつくと必死にな

って遊んでいたりする。ゲーコ

レシリーズすべてにいえること

だが、いまさらながらコナミの

ゲームはすごいと知らしめるソ
－ 1 坐 ､ 、

ノト/こ◎

ｅ
ス
タ
ー
ト
。
規
定

の
順
位
は
６
５
０
位

あのカーレースのこと。

この｢ハイパーラリー｣は、3D

表示の本格ラリーゲームだ｡各チ

ェックポイントまでを、規定の順

位以内で通過しないと失格。ぶじ

に通過すれば、つぎのコースヘと

いうわけだ。また途中での給油は

ないので、むだに燃料を使うとチ

ェックポイントにたどりつけない

というシビアなゲーム内容だ。
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BOB車に乗ると一度はぶつとばして

みたくなる。そんな願望を満たし

てくれるのが､この｢ロードファイ

ター｣｡じゃまする敵の車を左右に

かわしながら、ひたすらゴールま

で走るカーレースゲームだ。規定

の燃料で走りきらないとケームオ

ーバー。途中に出てくるハートを

取れば少しだけ燃料を増やしてく

れる。また、敵の車もあらゆるパ

ターンでキミの妨害をしてくる。

コースには、オイルなどもこぼれ

ていてスピンもしばしば。カウン

ターをあてて切りぬけろ.ノ

ー一～=日罹

Ｑ
や
っ
た
、
規

定
の
順
位
に
入

っ
た

「F江面■可当1司房
_ I 七 色 『 ,

I宙申禰蜀瞭祇酉冒で爵

一 F 』 』 ~ … 1 ニ ー ー ー

コ曇苫一．凶

一一汀郡奄垂＝

、

、

壽
雪

一
菫
菫
霊眉 ＝ロ

全一‐--z，--今GRRN Kgぼう貢

③つぎのコースに抄鐵だ

奉
蓉
拳
簿
鋒
奉
《
《
↑

《

■
■
■
■
日
日
日
附
ｉ
閣
日
罰
Ⅱ
■
■
■

勤
一
α
・鋤

‐
■
・
・
Ｊ
唾
＄
Ｌ
・
腸
７
円
■
二
０
岬
一

P

』畠

ビボルス ④
敵
は
か
わ
い
い
け
ど
、

ハ
ー
ト
で
攻
撃
し
よ
う

一
》
需
一
》
《
】
一
卓
雪
↓
一
函

↑
阜
奉
嘩
奉
鋒

闇の妖精たちに光がうばわれた。

少年ピポルスは、光がつまってい

るという幻の水晶玉を求めて、メ

リーランドへむかうのだった。

というわけで、途中妨害してく

る敵を倒しながら、多くの世界を

旅していくアクションゲームだ。

《

③コースは先へ進むほど、せま

くなったりしてつらいのだ敵の車たち’性格づけされた ｅ
メ
リ
ー
ラ
ン
ド
ま
で
の

道
の
り
は
長
く
け
わ
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瞬間快楽の一発グーZ』
この番外編には、コナミの新ひとつ｢一発ゲーム｣には、瞬時

作ゲームが、おまけとして巳ジに手軽に楽しめる巳本のゲーム

ャンル入っている。そのうちのが用意されている。

「つるりん君｣と｢はいば－そ

－めん｣が､それ。どちらも、め

んどうくさいルールぬきで、た

だひたすらキーをバシバシッと

たたいて楽しむ八イパーシリー

ズのノリなのだ。登場するキャ

ラクタもユニークで､｢はいば－

そ－めん｣のオープニングデモ

など、思わず笑ってしまう場面

もちらほらと･･･…。

lはい(惑一ぞ一めんつるりん君
小坊主つるりん君は、お供えの

もちが食べたくて、お経をあげる

和尚(おしよう)の目をぬすみ、ひ

とつ、またひとつともちを食べる。

てな具合に、主人公つるりん君を

左右に動かし、すばやいキー操作

でもちを12個取れればクリア。ゲ

ームはこれのくりかえしで、単純

だけどスリル満点で楽しい。

ｅ
和
尚
が
見
て
な

い
う
ち
に
す
ば
や

く
手
を
の
ば
し

た…一丘昌

4■

型：左右のトユから流れてくるそ－

めんをシュバババッと手を出し、

ガバガバッと早食いするユニーク

なゲームだ。そ一めんを3つ落と

すとゲームオーバー。また、そ－

めんにまざって流れてくるもちを

食べると一定時間動けなくなる。

Oこれは取っては③これが本命のそ

ならないもち一めんだ
_毎廷哩

菅 1

。
さ
っ
と
も
ち
を
ぬ

す
み
食
い
す
る
の
だ

巴臼回⑧ 己哩写~巴むつ

。
つ
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③これがうわさの(ウソ)準備体操･イチ、二、サン、シ、そして廻奎③和尚に見つかると痛いめに
③スタートとともに鐘の音が

PP
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コナミ流に楽しむノトティーグーf』:鯉蹴乳居駕、ゞの絵がらを痩つた｢ﾀｲﾄﾙ合わせ｣など､ユニークな発想で

「一発ゲーム｣とはうらはらに、イーゲーム｣だ。だれにでもわかりやすい内容に楽しませてくれるというわけ。
友だちや家族といっしょにじっこちらも、コナミの新作がおなっている。すでに発売されてキミもコナミ流にパーテイーケ
くりと遊べるのが､この｢パーテさめられている｡｢タイトル合わいるコナミのケームカートリツ－ムを楽しんでみては？

|，……′
③まずプレイヤー数の決定

己⑪S個趣ら，筵たら分ち.〃

③ならび判定はなくすこともできる

ヨはさんでびっくり分晁さ趣1,.〃

③はさんだコマの色がかわるか設定

口 待 っ た 尊 し . 〃

Oいわゆる待ったのありなしを設定

0コマの色もカラフルで画面はなか
なか。ゲームもとうぜん楽しい

lアゴボード
『

ﾀｲHU合わせ硬調…薑‐
コナミのゲームのカートリッジ－壷函壼軍

で、トランプの神経衰弱をしてし
軍＝

まおうという発想が楽しい｢タイ
国 軍

トル合わせ｣｡画面にぎっしりとな 雷国軍函冨
らんだカートリッジを2つ裏がえ一一れ
して、同じ絵が らが出ればポイン－て
卜となりもう1回、ちがうとつぎ軍し

羅蕊ガハ』軍まのプレイヤーヘという具合。本物
軍 う

のカートリッジでやっても楽しい 函
か もね(無理 か な ？ ) 。 国

|,”画．＝e画．sPBB．4PB1コi蕊
｜乱一言．、勇一ナー・I

ｅ
少
な
く
な
れ
ば
比

較
的
か
ん
た
ん

1垂人であそぶ.〃

自分たちでルールを決めて、自

分たちなりのゲームを楽しむ。そ

んな発想が生み出したゲームが、

この｢アゴボード｣。一見オセロや

囲碁のようなボードゲームだが、

ルールを最初に自分たちで設定す

ることにより、オセロもどきや五

目ならべにもなる珍ゲームだb人

数、何個コマをならべればいいか、

はさんだコマが自分のものになる

か、置いたばかりのコマをキャン

セルできるかの4項目についてル

ールを設定すればスタート。

｜塗_堂ざ分た｜

回毎人であそぶ-'

．n量個域邑べた邑分ち.〃

三DS個趣らべたら分ち.〃

ｅ
残
り
６
つ
に
な

る
と
ま
た
ま
ぜ
ら

れ
て
し
ま
う

ョはさんでびっくり分晁さ趣1,.〃

口 待 っ た 尊 し . 〃

一
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毎人であそぶ.'

ロS旧越らべたらかち.′

唾さんでむっくり妙晁さ趣い,'

待ったなし.〃 L

③ゲームをはじめるまえには、プ
レイヤー同士相談してルール設定

『

厘，
麦罠
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でエンディングを迎えることに

なるかもしれないわけだ。

③各章はメッセージ画面からはじ

まるので読み落さぬよう＋分注意
iTHEDpMEl

鋤｜隈ー ﾑ計画がはじまる
夏樹静子原作のこの小説は、

核戦争の危機を想定し、人類を

核汚染から守る｢核シェルタ

ー･ドーム｣を造り上げようとす

る人々の物語。

プレイヤーは、大手広告代理

店の社員となって｢ザ・ドーム」

計画推進の中心人物として行動

する。ドーム建設には莫大な費

用がかかるが、その費用をすべ

て寄付で集めなくてはならない

，Z堂ため、一般大衆にドーム建設の

意義を理解させなくてはならな

い。ドーム建設が実現するか、

しないかはこの活動によって決

まるのだ。行動するときのコマ

ンドには、持ち物、外出、移動、

電話、考える、見る、話すなど

があり、広告活動に必要な知識

を持つ72人の登場人物と会い、

'|胄報を集めたり、協力を要請し

なくては……。

壷I
一

ヨーー

③ドームを真上から見た図約千

人の人間を収容できるドームのエ

ネルギー源は原子力発電なのだ

斗 …

⑧ドームの内部。人工的に造られ

た自然環境のなかで人間が生存し

ていくに十分な機能を備えている

グ
ラ
フ
ィ
リ
リ
に
注

ノヴェルウェアは一種の小説なので、プ

レイヤーに必要な情報はすべて、メッセ

ージから与えられる(読み落とさないよ

うにメッセージの速度が変えられる)｡し
かし、それだけでは真のエンディングへ

はたどり着けない。リアルに書きこまれ

たグラフィックのなかにも、意外なヒン

トカ鴨されていることもあるのだ。

④
川
口
専
務
は
、
広
島
に
落

と
さ
れ
た
原
子
爆
弾
に
よ
っ

て
家
族
を
亡
く
し
て
い
る

’
口

ｅ
キ
ャ
ス
ト
は
、
シ
ス
テ
ム

サ
コ
ム
の
朴
苣
員
の
人
た
ち
。

ア
ッ
ト
ホ
ー
ム
な
会
社
だ
ね

。
よ
く
描
き
こ
ま
れ
た
■

絵
は
、
と
て
も
リ
ア
ル
。
小

物
も
う
ま
く
使
っ
て
あ
る
ぞ

|』

品噂剖

■

'

蛾
Ｉ
Ｆ

叫
馴
Ⅶ
出
刃
卑
巧

叫
馴
Ⅶ
出
刃
卑
巧倶③ドームのオープニングデモ。巨大な都市が核戦争によって、無残な廃城

と化していく。核戦争の危機を持つ、人類への痛烈な警鐘であろうか
一・二二
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パスワード

5,800円野
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音
も
な
く
飛
ん
で
き
て
は
ｅ
地
面
か
ら
、
わ
い
た
り
消

‐
１
コ
探
検
家
の
命
を
ね
ら
う
え
た
り
、
く
せ
も
の
だ

秘宝を守る個性的なまものたち;望伝説の私室を求めて糠按開始〃

“
▲

矢の死ｅ
誰
で
も
知
っ
て
る
ス
ラ
イ
ｅ
は
っ
一

ム
。
こ
こ
で
も
や
は
り
弱
い
突
然
と蓋

仏一
ブス

、

れ
ラ
ビ
人
の
や
を
は
、
効

唾
》
確
掴
鍔
吐
奉
御

ぞ
ス
へ

れ
る
毒

そ
て
る

は
し
く
る
か
ん
よ
ｏ
る
ま
闘

酔
や
永
啄
撚
認
に
略
画
壺
版

る
ジ
か
出
ま
バ
サ
も
し
げ
か

琢
拘
碗
恢
奉
心
化
や
鐸
鍛
球

幽
窪
識
脆
陸
叱
毎
幅
永
継
備

詐
獅
岬
誕
銅
雑
短
旅
錐
詑
鯉

マ
特
イ
い
な
矢
つ
投
火
こ
か

ｅ
誰
で
も
知
っ
て
る
ス
ラ
イ
ｅ
は
っ
て
い
る
か
と
思
う
と

ム
。
こ
こ
で
も
や
は
り
弱
い
突
然
と
び
つ
い
て
く
る

キミは勇敢な探検家として、

前人未踏の地マラヤ(東南アジ

アの秘境)の奥深くに眠る､伝説

の秘宝を求めて、ジャングルや
どうくつ

洞窟の探検に出かけた。

解き、爆弾などのアイテムを駆

使して進路を切り開いていこう。

もし途中で力つきてもコンティ

ニューで探検を再開できる。秘

宝をめざして進め／

山地や洞窟、川

などの全Bステー

ジからなる、アク

ション・アドベン

チャー。待ちうけ

る魔物やワナを切

りぬけて、途中で

出会う人々からの

‘|胄報をもとに謎を

薩
罵
吊
尾
尾

鬮柑

ｅ
ど
こ
か
で
登
場
す

る
大
ボ
ス
の
ひ
と
り

鴬雛蝉③主人公の探検

家魔法の剣を

手に秘境を奥へ

と進んでいく

③これがゲーム画面。右下に持っ

ているアイテム。左下にHPとお

金、残り人数など力表示してある

匠寺可詞二戸_両一一一一ー一一一一一一

檸窯寒鴛需割
ﾔI塀

ｅ
そ
そ
り
た
つ
山

の
エ
リ
ア
。
こ
こ

も
落
ち
る
と
死
ん

で
し
ま
う

ｅ
全
面
に
川
の
流
ゞ
｜

れ
る
エ
リ
ア
。
落

ち
る
と
死
ん
で
し

ま
う
の
で
注
意

そして魏室がねむる神殿へ
秘宝はステージSの神殿にあ力すれば、クリアした次のステ

リ魔人形などの手ごわい魔物が－ジから始められる。必ずメモ

数多くいる。神殿につくまでにしよう。ステージはエリアに分

出会う大ボスや、仕掛けには手かれていて、抜け道を使って移

をやくが、ステージをクリアす動する。あちこちにファイヤー

るとパスワードが出る。タイトクリスタルなどのアイテムがあ

ル画面でパスワードを選んで入るので、残さず取ろう。

い‘f虻'T
等あ
石 ⑪

4.蹄’卸

韓
鞭

”
白
■
■
■
Ｂ
凪
げ
■
■
三

一
》
》
》
》
》
一

戸
毎
口
■
■
■
■
■
■
■
己
垂

謬
鱸

一
‐
‐
，
ｆ
‐
順
‐

ｅ
こ
こ
が
神
殿
の

入
口
。
め
ざ
す
秘

宝
は
こ
の
な
か
に

あ
る
そ
／
，

ｅ
洞
窟
の
中
は
、

仕
掛
け
や
ワ
ナ
や

ア
イ
テ
ム
な
ど
が

も
り
だ
く
さ
ん

患基患

謡霊7爾珂索貿す~1

はじめの町のようする話をすると…
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30名ノ⑧⑧'］ 選手の顔‘_》各球団のよりすぐり選手が各り㈹

S月頃発売予定の本編『プロ

野球ファミリースタジアム』に

先がけて、そのホームランコン

テスト版が発売になる。選手は

本編からの抜粋で、バッターと

ピッチャーとも各30名だ。当然、

登用選手は打率や防御率の高い

ほど有利。また、これに本編に

はいない外人の新人選手も入る

予定。もちろん、本編へエディ

ット選手としての参加もできる。

S月頃発言

野球ファミ'

先がけて、そ

テスト版が手

ビッチャー一覧バッター一覧

③選手名簿は｜画面とちょっと分③赤いカーソルで選手を決める

⑧⑧ ｺｴﾝｽは遠い⑧打てば勝ち。諾力： 球をよく見る／

⑤ご／-、／

⑭⑪⑰

ルールはいたってカンタン。

対コンピュータで自分がバッタ

ーだったら、とにかくホームラ

ンを打てば勝ち。ピッチャーな

ら、打たせなければ勝ち。そう

やって30名ずついる選手を負か

していけばクリア、というかエ

ンディングだ。

巳人プレイのときは10ポイン

ト制。ホームランが巴ポイント

だから5つ打てばバッターの勝

ち。反対にピッチャーがヒット

で押さえると1ポイント獲得。

10打席中で、どっちかが先に'0

ポイントになれば試合終了だ。

の道ホーZ』ラフへ ホームランをねらうと、2＋だから直面が斜めにスルスルスクロール.ノ

卿｡.一一
●A

残一青一声ゞ 下亨~島ゞ響唾か-シ－－.｣___

⑧レフト方向③バコツ、フ③もう1度ね

をねらってみエンスに激突らってみたら、

たが･･…して無念今度は…･“

|‘．．…－－”

≦熟『一存~＜へ画一蕊食

③今度はセン③センター方③ライト方向

ターをねらう向はむずかしはと‘うやらう

のだけどい。およばずまくいったぞ

〆．
§三三．ン？
①ほうら、ち

ゃんと越えて

ホームラン.／

⑧球場は2ﾀﾞｲｽ開幕に備えて特訓⑧⑪⑭ 〔”
球場も本編と同じく、巳つ用

意されている｡1つは胄空球場、

もう1つは屋根つきのドーム球

場だ。ゲームの勝敗には直接関

係ないけれど、胄空球場のほう

はスコアボードの上の旗が対戦

チーム(右側が先攻)の色になり、

ドーム球場のほうは屋根がバッ

ター側の色になる。

広さは当然ドーム球場のほう

が大きい。ホームランを打つに

は不利かもしれないけど、本編

への修行の道、開幕に備えて特

司||あるのみ／

青空球場
鰄贈感場腫(爵、!*'麺これ力青空球場の全景｡スコ層

アボードの旗の色か対戦チー鴬

ムの色になる。ちよい狭い。：隻

遙銅麓鐘＆ツ紺…縄富士

1

。

〆
、

一F〆

野~~～

§
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VRAM 128K

１
１ ｾー ブ機

価1

パスワード

6,800円

最初はこれやがな～
日本のお家芸、柔道がアクシ

ョンゲームになった。キミは栄

光の金メダルをめざして道場に

入門した。はじめはS級の白帯

ここで、力、攻めのうまさ、す

ばやさ、守りのうまさの4つに

分けられたステータスのポイン

トを上げ、昇段試験にチャレン

ジしていって、最後はオリンピ

ックに出場するのだ。

寝技は相手を倒してからでな

いと､技に入れない(あたりまえ

か)｡寝技は立ち技からの連続技

だから、有効、効果、技ありな

どのときにすばやく押さえこむ

のだ。相手を倒した瞬間にキー

をすばやく押して押さえこむ。

押さえこんだら、相手を逃がさ

ないように､キーを連打(ジョイ

スティックの連射も可)して力

をこめる。寝技の種類は、横四

方固めとけさ固めの巳つ。

③
根
性
と
い
う
こ
と

ば
が
好
き
な
師
範
代

③相手を倒し、けさ固めに押さえ

こんだ。審判の押さえこみという

声がうれしい。逃がさへんでえ

③受け身の修業。’0回とったうち

の成功した回数によって、守りの

うまさポイントが増減するのだ

打
ち
こ

み

③打ちこみも'0回行い、受け身と

同じく成功率で攻めのうまさポイ

ントが増減する

③線の外、場外へ出ると、待てと

いう琴f|jのでかい声がして中央に

もどされて再試合となる
出鼻

例ざせ真働柔道世界一

ステータスゲームの目的は、オリンピッ

クで金メダルを取ること。その

ためには、厳しい修業と昇段試

験でステータスのポイントを上

げて試合を勝ち抜くのだ。ちな

みに、コンピュータがプレイヤ

③能力値力違う4人のなかから好

きなキャラを選んでプレイできる

霞ゞ 相手例ち
技
編

立ち技の基本は、相手の体勢

をくずすこと。力まかせでは技

がかかりにくいのだ。キー操作

で相手を左右にくずし、ここぞ

と思う瞬間に技をかける。ただ

し、相手の動きに合わせないと、

逆に投げられることもあるぞ。

－＝ ＝一弓－－
11

冒奉毒弓雲璽二二

！手例体勢危くずせ

立ち技一覧表
一に代わって闘ってくれるオー

トモードというのもある。

③5級の白帯からスタート。昇段す

るにしたがってｽﾃｰﾀｽが上がる背負い投げ'｡'且皇皇。

rﾙ

③なかなか決めら③相手の出てき

れない豪|央な技だたときをねらう

内 ま た

③5人勝ち抜くと認定書がもらえる。

途中で負けても勝ち数は減らないぞ

巻

③昇段言鵡萸会場は、いつも練習してい
る山上道場だ。対戦相手は5人いる

O相手が出てくるときの力を利用
して引きこみながら投げ飛ばす.／

試
合

I
I謎

fEｻﾕ尋写f

鍵灘鍵鍵騨蕊
下位の大会で5人に連 ③パスワードでキヤ

ラのｾｰプができる③大外刈りを決めるまでの連続写真。まず、相手を左側に押していき、相
手が押し返してきた瞬間にふたたび相手を押しながら投げを打つのだ 勝して優勝しないと上位の大会へは出場できないのだ

で)ボニーキャニオン
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128K

パスワードI

、

ｰ
価格 B,200円
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仙
釣

コースには敵キャラ(!?)0
がいっぱい

:縦巽空室一
篝篝謹*鍵偏にも強力な

登場する。ラ 雲雲霞雪雲壷蕊義零顎吐

人の作った

りコースに挑戦き88
日本から遠く離れたロ

釣りの奥義を極めた｢釣

日本から遠く離れた西の国に、

釣りの奥義を極めた｢釣り仙人」

と呼ばれる老人がいた。老人は

自然界には存在しない釣りコー

スを作り、腕自慢の釣り人の挑

戦を受けていた。だが、だれひ

釣りには、エサ取りなど、釣

り人のジャマをする魚がつきも

のだが、この仙人編にも強力な

おジヤマキヤラが登場する。ラ

イン(釣り糸)を切ってしまう恐

るべき敵(力二、エビ、へビな

③縦や横に決まった動きをするのて

行動パターンをつかんで対抗しよう

とりとして仙人の釣りコースを
せLnは

制覇した者はいなかった……。

釣りコースは、ふつうの釣り
ぬし

場と、主と呼ばれるボス魚のい

る奥の部屋からできている。

釣り場で制限時間(はじめは

100秒で面ごとに変わる)内に、

カギを持つ魚を釣り上げ、魚の

落とすカギをルアーにひっかけ

て取り、主の部屋へ入るのだ。

主を釣るときは制限時間はない

が、持ちルアー(はじめは曰個）

がなくなるとゲームオーバー。

ど。ラインが切れるとルアーを

｜っ失う)や制限時間を減らし

てしまうクラゲなどだ。最初に

持ってるルアーはS本だから、

敵キャラをあまく見てると、す

ぐにゲームオーバーとなってし

世
ーヂ

ゴ■‐

一
一
鑿 愛

一
一
畳
酷
｝

・
雲
一
『

●
■》Ｅ展ＵＬ~

一三

③最初のコースは3画面分くらい。

ボートを漕ぐ．と横スクロールする

■
二

③触るだけで、かんたんにラインを
切ってしまうエビには十分注意／いね。

アドバイスをよく聞いて00毒
一
一
》 蕊

｡』←少｡

壷己

色，

鳶
＝

寅

需 一 き ざ 饗 でいる大物を e幼なじみのゆ

りっぺは、おも

に魚に関する情

報(主がどんな

魚なのか)を教
えてくれる

①じっちゃんは

三平に釣りを教

えた人だけに、

主に関する情報

と釣り方を教え

てくれるのだ

で

③主の部屋のとびらを開くカギも、

魚と同じ要領で釣り上げるのだ／
刀部屋のとびらを開くカギも、釣り上げると、ゆりっぺやじつ

司じ要領で釣り上げるのだ.／
ちゃん、魚紳さんが現われて、

《ヮー4アシカeそのｺーｽの主の釣り方のアドバイスをしてくれるぞ。

④魚紳さんは、

望華雪…世界的に有名な
釣り師。主を釣

④時計マークのり上げるための

⑬臨鐺,響雛焼とか

アイテムでノ

コースは面が進むにつれて長

くなり、地形も複雑になって難

しくなる。敵キャラも増えるし、

魚たちの引き(ヒットしたときの

魚の逃げようとする力)も､ぐっ

と強くなってくる。これに対抗

するためには、小魚たちが持っ

てるアイテムを取って、パワー

ゲージ(魚の引きに対抗する力）

をアップさせたり、制限時間や

ルアーを増やしたりして、パワ

ーアップするのだ。

…
左・ざ雷､､ﾏ､j

e時計マークの

アイテムは、制

限時間の残りを

増やしてくれる

卜野 ’

るだ〃|POW
e¥マークの袋

はパワーゲージ

のポイントを増

やしてくれる

ルアーを投げて魚を釣り上げるまでの流れを追ってみた。
⑩敵キャラに注意してルアーを投げる。②自分の決めたポ

,垂一尹可圭Fb~3 ■二■
一

凸凸』■■
一＝

イントに来るように、リールを伸ばしたり巻き上げたりし
巌叩麺一な寺■

一一 ﾛ■■■＝言て操作する。③ねらう魚の動き(深さ)にあわせて糸を伸ば

篭歩塗蕊撫蝋驚磯
一声一き上げる。⑤ライン(釣り糸)が切れないように、竿とリー

‐:ﾆー〒ﾐルを調節する。⑥見事に釣り上げると、このポーズ.／

|1UP1
e|UPマーク

の箱はルアーを

｜本増やしてく

れるのだ

FXSHDE

壷＝§
＝、
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隔月で発売しているディスクステーショ

ンだけどあまりの人気に舂号の臨時増刊

を出し、そのうえまたまた5月にも増刊

を出すらしい。いろいろネタがつきない

わけで、今月もフォローと最新情報満載。
顯雰I

二唾

卜
而
万
万
房
一
座
Ｌ
Ｌ
肺

脾1,.-ﾉ14･ﾉi剣･ﾉI 1月･ｨ1,､‘･I向，

RPG

|ﾍ,,||恥/lヘル.ﾉ’

H・FRNのころげ轡！
又ズロ
トーうコーンハウズ樺ケープ→ーなう1種”

先月号で紹介した舂号もB月

B日に、ついに発売。S枚組

の大盛りソフトだ｡1枚目はA

VGの｢平安妖怪伝｣、巳枚目は

RPGの『ランダーの冒険』、曰

枚目は福袋。この福袋にはコン

パイルのゲームのキャラクタの

つまったキャラ図鑑と絵合わせ

ゲーム『うさ雀｣が入っている。

このケームは麻雀の牌の絵が動

■
③先月号で紹介したよりバージ

ョンアップしたメイン画面だ

③RPGの世界はきびしいものが

あるなあ……。ヘビきらい.ノ

物になっていて、全部で12種類

ある。全種類を1匹ずつ集める

と｢動物園｣､巳っずつだと｢夫婦

でドン／｣、4つずつだと｢玉山

カルテット｣なんておもしろい

役がある。蟇本は麻雀だから相

手の捨て牌も気になるし、リー

チのタイミングも重要。でも、

リスがかわいいからリスは捨て

ないで……なんてやっていると、

相手の思うツボ。かわいいうさ

ぎのクセして、けつこうずるい

感じ。なにげなくつぶやくセリ

フはちょっとゆるせない。解い

てしまえば終わり、といったケ

ームでないところや、おかあさ

んもできそうなところがうれし

いね。3,980円。
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一
一
一

■■■■■■■■■
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ディスクステーション4号●● ★棡催ゴールデンドラマ(PM9:00～PM||:00)読売テレビ系

｢花むこの母▼s花よめの母』連載シューティ
シゲが始まって話題騒然ノ

ディスクマガジンだからでき－ムアーツのサムのシリーズ、

るとっておきの企画がいよいよBGVはこいのぼりとユーザー

登場。なんとゲームの連載だ。の投稿写真をモチーフにした
キﾂズ

4号からは｢ブラスターバーン』 『デフォルメKIDS｣。愉快なA

というｼｭｰﾃｨﾝグゲームがVGの『魔導師ラルバB･完結

数ステージずつ何回かに分けて編』も忘れてはならない｡そして

掲載される。いよいよボスとの未定だけど、ナムコ(今度は

対決か……というところで、つ何？)やシステムサコム､ボース

づくと な る の か な 。テックからの参加もあるらしい。

さてそのほかにはソニーのもちろんMフアンも予定に入っ

｢プレイボールII｣､rメンバーシている。またリクエストなど、

ツプゴルフ｣のテストプレイ｡ケよろしく／

ｅ
ゲ
ー
ム
は
カ
レ
ー

ラ
イ
ス
が
テ
ー
マ
だ

ｺﾝバｲﾙの会社と
ゲも-ﾑがドﾗﾏの舞台に〃 x恭必
4月6日(木)のr花むこの母vs花よめの母』

という2時間ドラマにコンパイルのゲーム

が登場する。ちさと(岩崎良美)の母(菅井

きん)と姑(草笛光子)の女の生き方をめくﾞ

る争いに｢スーパーコックス｣というゲー

ムて決着をつけるという話だ。収録はスタ

ジオだけど、機材やゲームの指導はコンパ

イルてサポート。ぜひ、見てみたいね。こ

のゲームは5月にDSのスペシャルとして

発売予定だそうだ。

I

ｅ
に
ん
じ
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は
カ
レ
ー

ｌ
に
必
要
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改装増築のオンセール。もちろん、

発売中のソフトは以前どおりしっか
りチェック｡新コーナー･ソフトなん
でもベスト10もスタートした。

注意〃記号が変わりました◎
無印はMSX2/2+のゲームです｡④はMSX2+専用､●はMSX#MSX2

/2斗のゲームです。⑪はMSX2か2午かで、＠はMSXかMSX2かで

機能が切り換わります。囮はMSX-MUSIC対応です。期間中に発売されたソフト

'1月』“
27日●ｺﾅﾐｹーﾑｺﾚｸｼｮﾝVol.3(D)/コナミ

コナ ミ の ゲームがまとめて一－－－－

遊べるゲーコレシリーズ。傘牽
シリーズとしては、最後に

なったVoI.S｡でもこのあ傘古筆
とには番外編もひかえてい

る。レトロな気分で、たつ一生 盛

ぶりコナミを味わって／

●ゴーファーの野望(R)/コナミ/5,800円

4日 アメリカンサクセス(D)/ウインキーソフト
ー一一句JL■』へ■全一.■－－

6,800円田
4,800円 アクの強い絵がらと、かわ

った設定のシミュレーショ

ン。土地をめぐってコンピ

ュータや友だちと競いあう

のだ。アメリカで成功を手

に入れる、これぞアメリカ

ンドリームというゲーム。

;■｢重烈薗間
』
》

傘

華

幸古筆今 《2苧Q④》

守寺

…、

▲

①吾、早

旦＝

｜

~、垂’
8日 ⑪ディスクステーション3号(D)/コンパイル/1,980円田

もう知らない人はいないよ

厘驍ね。おなじみディスクステ

ーションのB号｡S号は、’｡．煙‘

寵■
「ファミスタホームランコ

ンテスト｣やアクションゲ

ーム｢バトルワーカーサム」－－．

が楽しい。

プロの碁パート2(D)/マイティマイコンシステム/9,800円

臘駈瀧菫勵嬢罷腱叫艸
ﾘーズ｡問題形式で､棋力仁河-3-ｺ||，;'｡｢．’｜_''’1と1,,F｜

’l－ll－－LE－
■ ■ ■ 111|

菫
碁でひと息、そんなお父さ。:．’'二画･'’，，’

華毒す痂憂E詮鯛:儲I|＃'；実用ソフト。

やっぱりシューティングは

グラディウスシリーズ◎そ

の最新作が『ゴーファーの

野望｣｡ひたすら過激にシュ

ーティングを楽しめる1本

だ。人気もすごいいきおい

で過激な売れ行き。

巳月 侭 『蕊蕊，鏡 謁萢

ウィザードリイ(R)/アスキー/12,800円

RPGファン、というよりはウィザードリィファン待望の

『ウイザードリィ』ROM版。限定発売で、はやく買わない

と手に入らなくなるので、ほしい人はいますぐお店へ。熱

烈なファンにはコレクターズアイテムになりそう(？)。

蕊
I■■■■■■
I■■■■■■

!聖亭■■

I■■■■■■
旧■■■■■

旧■■■■■
旧■■＝ご‐
I■■■■■■
■■■■■■

鍵
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ｍ
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■
■
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■
■
■
■

画
■
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■
■
■
■
■

唖
岬
唖
唖
唖
唾
函
唖

鋤99配
弱
哩
』
竃

フトなんでもベスト
先月までの｢ぶらりショップ

～｣にかわって登場の新コーナ

ー、「ソフトなんでもベスト10｣。

いままでFFBに掲載されてい

た､「J&P渋谷店売り上げベ

スト10｣のほか､いろんな観点か

ら見たソフトに関するベスト10

など、毎月掲載してしまおうと

いうわけだ。今月は、本誌日月

号のアンケート⑧、実際に遊ん

でおもしろかったもののベスト

10を掲載。ベスト'0内にキミが

もっているソフトはいくつあ

る？そのほか、こんなベスト

10が知りたいなどの要望があれ

恥
工
ａ

遡回順位｜ソフト名
一ディスクステーション3号

4,ゼビウス
S§|ｽー パー大戦略罪 ウイザードリィ(ROM版）

鼠
巨
匡

POWERFULまあじやん2

テトリス
③『イースII｣の人気はすこ鰻い､／

ば、できるかぎり掲載していき

たいと思うので、おもしろいア

イデアを八ガキで送ってね。あ

て先は、〒105東京都港区新橋

4-10-7TIMMSX･FAN

｢ベスト10｣係まで。楽しい企画

のお便り待ってま－す。

Z ラスト・ハルマゲドン

朧
|イースⅡ

|ｺﾅﾐゲーﾑｺﾚｸｼｮﾝv･'3
|ゴーﾌｧーの里謹

O限定発売のウィザードリィRO

M版が、予約の多さでいきなり4

位と大健闘。（2月'5日調べ）

J&PIHj.lll〃『、LAOX政ﾉ巌小llll,li

③おもしろかったものは、長く楽

しめるRPGが強いようだ｡(3月号

アンケート調べ）

脇ﾉJ:サトームセンlり･Lji、J&P渋芥jBij
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AVRAM
Iqし

$山価格
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‘稚'ミォー、，,，

園田

ﾖ2/2＋

|2BK,'

｡nn口．’

ミッドガルツ
園田 極砺十Ｍ

Ｓ
Ｘ
２
十
版

対応機種

回2+専用 VRAM 12BK

価格 各8,800円

■ウルフチーム■冠03-5273-4795■4月(MSXE+)ら月(MSXE)発売予定 ジャンル
シューティングジャンル

ｾｲｸﾘﾂド･ﾌｧﾝﾀジー とは？
なかなか好評の｢アークス｣に

つづいてウルフチームから登場

するのが、この『ミッドガルツ』

だ。｢アークス』や｢ミッドガルツ」

などは、S･F.S(セイクリッ

ド・ファンタジー・シリーズ)と

いう、ウルフチームのオリジナ

ル・ファンタジー・ワールドで

くりひろげられるシリーズもの

の物語なのだ。

さて『ミッドガルツ｣のほうは、

MSXE+専用版とMSX巳版

が発売の予定で、MSX巳版は

サイドA、Bの巳つにわかれて

発売される。内容は、アドベン

チャーに近いシューティング。

といっても、読者のみんなには

わかりにくいと思う。基本的に

B方向スクロールのシューティ

ングゲームだけど、そこには、

数々の謎につつまれた物語が多

分に関わっていて、途中のビジ

ュアルシーンで、その物語が進

展していくしくみだ。

ドラゴンと人間が共存してい

る、そんな時代に、ホワイトド

ラゴン族のサークンと兄弟同然

に育てられた主人公力インが、
しつこく

謎の漆黒の剣をぬいてしまう。

その瞬間から平和は乱れ、巳人

は運命のもと、物語へとまきこ

まれていくというお話。

③物語は非情。ときには悲しいできこ’とも｡.…,。それを乗りこえて進め

ｅ
ド
ラ
ゴ
ン
に
育
て
ら
れ
た
主
人
公
力
イ
ン
。
小
さ

い
ド
ラ
ゴ
ン
が
兄
弟
同
然
の
サ
ー
ク
ン

③運命を背負うはめになった漆黒の剣。この剣をめぐりストーリーは進展

口
お話だけでも

いいですか？

<まずは、ごあいさつから>新設されたこのコーナー。カミングスーンには載らないけれど、新作発売予定表だけではわからない。そ

んな新作についての情報や襄話など、こまごまとした情報を紹介するコーナーです。まずは、よろしくとごあいさつから。

◎ウル.フチーム
117

媒体

対応機種

価格 12，800円

シユーーティング
零',尼』



露；

■工画堂スタジオ■冠03-353-7724mS月下旬発売予定

③恋人クミコがさらわれてしまうﾌｱﾝﾀジー の世界へﾀｲﾑﾄﾘｯﾌ゙
■

」

未来になると、人類も時間を

自由にあやつり、未来へも過去

へもタイムマシンで患いどおり

に行き来できるようになるかも

しれない。そんな未来のお話が

RPGになった。

時間の旅が自由にできるよう

になった22世紀。念願かなって

タイムパトロールに入った主人

公ケン(キミ)が、つれさられた

恋人クミコを助けに、時間をま

たにかけて旅をするというスト

ーリーだ。犯人のタイムマシン

は'503年に漂着したらしい。任

務遂行のために、キミにあたえ

られた時間は1週間しかない。

いそいで16世紀へ出発だ。

ゲームは、マップ上を歩き、

敵と戦い、人々の話を聞きなが

ら旅をするRPG◎体力制で、

体力が0になるとゲームオーバ

ーという、一見ありきたりのゲ

ームだ。しかし、ユニークな敵

キャラやアニメっぽいグラフィ

ック、コマンド選択式の操作し

③クミコがつれさられたと思われ

るl6世紀へと舞台はうつる

やすい戦闘シーンなど、ゲーム

を楽しくもりあげる要素はいっ

ぱい用意されている。楽しく遊

べることうけあいのゲームにな

っているというわけだ。

はたして恋人クミコはどこに

いったのか？さらったのはい

ったい何者なのか？深まる謎

はキミの手で解き明かしていか

なければならない。
③謝謝ｼーﾝはｺﾏﾝド雪尺でスヒーナ
ー--------－

ィに進行。敵もユニーク ■

③念願かないタイムパトロールに

I
一 ! =垂一堂……醤皐"-.鑑郵事一一､‘一一一一一一＝竺＝',■－－－－

■工画堂スタジオ■03-353-7724■4月中旬発売予定

銀河にくりひろげられる狂乱の戦い ｅ
メ
イ
ン
画
面
に
は
多
く
の
情
報
が
表
示
さ
れ
る
ｅ
漢
字
も
読
み
や
す
い

スペースシャトルの打ち上げ

がくりかえされ、最近では、宇

宙に居住空間をもとめた、スペ

ースコロニーなどの計画もある

らしい。そんな研究がすすみ、

宇宙に人類が住むようになった

ころの、みにくい争いが背景と

なるシミュレーションだ。

巳つの強国が対立し、戦争の

絶えない狂乱の時代を統括し、

平和へとみちびくのがゲームの

目的だ。軍事面、外交面、技術

開発などなどあらゆる分野の政

策をたて、自国のまわりに起き

ることがらを判断よく、かつす

ばやく解決していかなければな

らない。どの政策にたいしても、

きちんと考えられた戦略が必要

となる。へたな考え休むに似た

りというわけだ。

戦闘シーンなどは、スムーズ

で美しいアニメーション処理が

ほどこされ、シミュレーション

ゲームという地味な感じのジャ

ンルにメリハリをつけている。

SF好きの人やシミュレーショ

ン好きの人にはおすすめ。だけ

ど、コマンドなどの項目は、か

なりこまかく、リアルに設定さ

れているので、ゲームの難易度

はかなり高いと思われる。心し

てかかるように／

ｅ
中
央
上
に
敵
を
表
示

’
に，l」''1'iii､スタジオ118
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対応機種

VRAM’12BK
価格

ジャンル

『7声Z2/2十

7，800円

ロールプレイング
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対応機種

VRAM

価格

『7淀詞ﾜ/2＋

128K

9，800円

園

シミュレーション
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酔
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悪
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お話だけでも，。<妖怪変紀行発売延期?>プレイン･ダﾚｲからs月に発売予定だった『妖怪変紀行』だが､都合により発売が無期延期､つまり見合わ

いいですか？しせることになった｡待ち望んでいたﾕー ザー には残念だが､しょうがないことだ｡巳度とこんな不幸がないことを望もう。
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1

ガンの魔石
■

■アーテック■窓0424-87-863IEB月発売予定

吟もしれないJでｽﾄー ﾘー が展開
①
建
物
に
入
る
と
い
ろ

ん
な
人
か
ら
情
報
が

①ﾀ 幻寺少P

②
ダ
ン
ジ
ョ
ン
で
は
敵

と
戦
闘
し
な
が
ら
進
む

旅の途中にはキミの仲間になっ

てくれる人々も現れる。しかし、

彼らを含む、すべての人物は自

我をもち、必ずしもキミの思い

どおりに行動してくれるとはか

ぎらない。戦闘中も自分を操作

できても、仲間は操作できない。

すべて､～してくれる｢かもしれ

ない｣におまかせだ。

’
○
こ
れ
が
、
ウ
リ
の
ひ
と
つ
加
藤
直
之
氏
の
書
い
た

イ
ラ
ス
ト
の
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
画
面

鐵
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瀞
瀞
卿
熱

意
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・
灸
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挑
恥
式
論
乱
射
●
郡
却
ぺ
触
誕

卦
一
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一
切
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毬

③街の中ではおもに情報を集める’

Ｌ
ｌ
叩
ｉ
‐
ト
ー
Ｉ
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アクション■ホット・ビイ■恋03-361-4063■4月発売予定

メガルドを倒すべく、敵本拠地

へと出発した。
どうくつ

洞窟、地底湖、洞窟、研究所

と4ラウンド構成のアクション

ゲームだ。マップのところどこ

ろに出てくるB種類のパワーア

ップアイテムや体力回復アイテ

ムを取りながら進もう。各ラウ

ンドの最後にはボスキヤラも待

ちうけているぞ。

人工生物やロボットを作りつづ

け、ある日、実験の失敗により、

知性を持ってはいるが理性を持

たない怪物｢メガルド｣を誕生さ

せてしまった。メガルドは未完

成生物やロボットをひきつれ、

街の人々を食糧にしてしまおう

というおそろしい計画をたてる

のだった。そこで、優秀な頭脳

と慈愛の心を持つフランケンは、

ﾌﾗﾝｹﾝ物語?自分も敵もﾓﾝｽﾀー
た、人工人間フランケンの話に

はつづきがあった(？)。フラン

ケンが誕生してからも、博士は

だれでも知っているフランケ

ンシュタインの物語。科学者フ

ランケンシュタイン博士が作っ

④
各
ラ
ウ
ン
ド
の
最
後
に
は
、
と
う
ぜ
ん
Ｑ
一
と
く
ボ

ス
キ
ャ
ラ
が
待
っ
て
い
る
。
こ
れ
は
ラ
ウ
ン
ド
ー

lロ

－
１
‐
‐
殉
壺
、
麺
耳
ｑ
ｂ
－
．
二

酌肘低[＝司屍bと混一色 白 ‐ ｜

③エイリアンみたいな怪物など登場③フランケンが不気味な各面を冒険

’
<八イドライドXとは？>先々 月から新作発売予定表に名を出したrハイドライドX｣(T&Eソフト)。じつは年末発売予定のRPGの

ことで、ハイドライドシリーズではないそうだ。でも、八イドライドの作者か作るそうなのでやっぱり気になる。

お脂だけでも

いいですか？

◎アーテ
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園
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■コンピュータプレイン■06-649-3820mS月中旬発売予定

テレフォンｸﾗプをゲー ﾑで体験 そして、女の子と約束をとりつ

けていくというわけ。待ち合わ

せ場所やデートコースなども、

慎重に選ばなければダメ。デー

トでも、彼女をたいくつさせて

はいけないのだ。このゲームの

場合、ひたすら女の子の機嫌を

とって、耐える男に徹するのが

少しまえに、世間で話題にな

っていたテレフォンクラブ、略

してテレクラ。そのテレクラの

潜入レポートをかねた、ちょっ

とエッチで楽しいゲームが登場。

その名も､ズバリ『テレフォンク

ラブストーリー｣だ。

ケームは、ことばを選択して

あてはめるクイズ形式のアドベ

ンチャー。内容もテレクラの実

情どおり、リアルに設定されて

いるらしい。実際には、テレク

ラに入り、電話のまえで準備。

あとはかかってきた電話をタイ

ミングよく取り、冗談などまじ

えてうまく会話をもりあげる。

i葬壷翌'二．’’百三~三千，修

③実際にテレクラに取材にいった③テレクラに限らす、
とか．…．．(なんてね）でもいいことがあるよ

ザ

キミの家 ③女の子とデートできるも××でき

るもキミの話術しだいなのだ

白と黒の伝説(醜編輪廻転生編ｱｽｶ編）MS×の画面がなくても

MmG釦側
●対応樹重:MSX2/2+●媒
体：ディスク●VRAM:l28K

●価格：未定●ジャンル：アドベ

ンチャー●発売：ソフトスタジオ

WINGより夏ごろ発売予定。※

3編とも以上の仕様と同犠
過去に、といっても現在のMS

Xユーザーの記憶にはないぐらい

まえに同社から発売されたMSX

｜版のシリーズものアドベンチャ

ーのリメイク版。3編とも、シナ

リオも多少変更され、グラフィッ

クなどはもちろん新しくなって、

MSX2のディスク版として登場。
MSXI版は、テープ版のためデ

ータの読みこみなどに時間がかか

ったが、そういった悩みもディス

ク版で解消されるわけだ。

内容は、オカルトめいたアドベ

ンチャーとなっていて、ホラー好

きの人にはもってこいのゲームだ。

テープ版には、ゲームテーフ以外

に音楽テープがついていて、それ

をゲーム中に鳴らせば、いっそう

ホラー気分ももりあがるというの

がウリだった。ディスク版に音楽

テープがつくかは未定。

．‐・濠諄

~1~1羅言，

0
新作発売予定表をちょっぴりガｲﾄ゙

く
完
う

り■
９
・
ザ
酌

踞
炉
唯

と函昌1宮11《
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甲卜売･'.二一一_

③輪廻転生編(MSX版）

L4
’
h 8N己

称も
白く
19く

り毎ウノウリ同ワ

再－－も可

かわっている点は、戦闘シーンに

なると3D画面のシューティング

になるあたり。途中でパーツや新

しいゾイドを買ってパワーアップ

しつつ敵から共和国を守るのだ。

写真はファミコン版のもの。
1蝿雷鯖"'"崎職“操臓“、
＝

③アスカ編(MSX版）

3蝋で Wぅ帯銘11粥

③百鬼編(MSX版）

’ ’
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対応機種
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園

『7声か/2＋
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7，800円
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お話だけでもく夏にむけ新作に期待/>光栄では『信長の野望･戦国群雄伝』と『水>許伝』の移植を決定｡発売日はまだ未定だが発売されることは確か
いいですか？だ。ほかにもコナミが夏に発売予定の目玉ソフトを隠し持っているとの'胃報を広報の紙尾さんより入手｡夏に期待しよう。



"<m_L,かﾑ・人･サの午閏

＝
ます。囮はMSX-MUSIC対応です。

al9fZE

郷
趣

本とソフト※媒体のRはROM版､Dはデｲｽｸ版ですも

？
こ
の
情
報
は
巳
月
田
日
現
在
の
も
の
で
す
。

発売予定日
一

－

(D)/ポニーキヤニオン/6,800円 MSX・FANB月号(本)/徳間書店／特別定価
ディスクステーション初夏号(D)/コンパイル/4980円田

ウルティマI 串
記
園
肥
祠
？
？
？
？

巳
月

ドーム(D)/システムサコム/9,800円
デｭｱﾙﾀーゲｯﾄ第4のﾕﾆｯﾄ3(D)/デーﾀｳｴｽﾄ/価格未定田
ﾏｽﾀー，オブ’ﾓﾝｽﾀーズマッブｺﾚｸｼｮﾝ(D)/ｼｽﾃﾑｿﾌﾄ/4500円
天九牌(□)／スタジオパンサー／6‘800円
ディスクステーション舂号(D)/コンパイル/3,980円田
少女遊戯(D)/グレイト/7,800円
ディガンの魔石(D)/アーテック/8,800円
テレフォンクラブストーリー(D)/コンピュータプレイン/7,800円
パックマニア(□)／ナムコ／6,800円固
美しき獲物たちPARTB(D)/グレイト/4,000円
①ディスクパック(D)/パナソフトセンター/2,980円田
美少女コントロール(D)/八一ド/6,800円
怨霊戦記(D)/ソフトスタジオWING/9,800円
ポッキー(D)/ポニーテールソフト/6,800円田

ﾘｯｽﾃｨｯｸADV(D:ﾀｹﾙでのみ服売)/ﾌｪﾌﾌﾘーﾃーﾙ/6,800円
ファンタジーゾーンI(R)/ポニーキヤニオン/6,800円
④ファミリースタジアム(R)/ナムコ／価格未定田
ミッドガルツSIDEA(D)/ウルフチーム/8,800円田
ミッドガルツSIDEB(D)/ウルフチーム/8,800円田
シャーロックホームズ(D)/パック・イン・ビデオ/6,800円
ガルフォース怒涛のカオス(D)/スキヤッブトラスト/7:800円

’

ガウディ(D)/ウルフチーム/価格未定団
シャティ(D)/システムサコム/8,800円

百
月
以
降
廃
廃
日
床
定
１
１
１

ベトナム1SBB(D)/スキヤップトラスト／価格未定
ガルフォース虹の彼方に(D)/スキャップトラスト/7､800円
スターダスト八イスクール(□)／データウエスト／7,600円

マラヤの秘宝(R)/ポニーキヤニオン/5,800円

|駕融j獺ﾗ扉豆歪柵払.",円圃
時空の花嫁(D)/工画堂スタジオ/7,800円田
⑪ザ・ゴルフ(D)/パック・イン・ビデオ/6,800円
ワープロカートリッジ(R+D)/松下電器/24,800円

|瀧ｷ雲鰯:M刷離蝋_薑楽霞業/8,200PJ

ゾイドⅡ(R)/東芝EMI/価格未定
センターコート(□)／ナムコ／価格未定田
テラクレスタ(R)/日本物産/7,800円
クレイジークライマー(R)/日本物産／価格未定
殺しのドレス(D)/フェアリーテール/6,800円
ファンタジーⅢ(D)/ボーステツク/9,800円田
ウルティマⅡ(D)/ポニーキャニオン/7,800円
ウルティマV(D)/ポニーキャニオン／価格未定
ホワッツマイケル(D)/マイクロキャビン／価格未定
白と黒の伝説百鬼編(D)/ソフトスタジオWING/価格未定
白と黒の伝説輪廻転生編(D)/ソフトスタジオWING/価格未定
白と黒の伝説アスカ編(D)/ソフトスタジオWING/価格未定
私鉄沿線殺人事件(D)/NEWSYSTEMHOUSEOH//価格未定
内山亜紀の超番外編(D)/NEWSYSTEMHOUSEOH//価格未定
制服図鑑ﾕーザーｺﾝﾃｽﾄージｮﾝ(D)/NEWSYSTEMHOUSEOH//価格未定
蝶類図鑑I(D)/NEWSYSTEMHOUSEOH//価格未定

|JIs囲碁学校中級(D)/ﾏｲﾃｲﾏｲｺﾝｼｽﾃﾑ/7,800円
棋譜入力＆通信対局(D)/マイテイマイコンシステム/12,800円

i
三つ目がとおる(R)/ナツメ/7,800円
メンバーシップゴルフ(D)/ソニ-/7,800円
マイト．アンド・マジック2(D)/スタークラフト/9,800円
まじやくんちや一(D)/テクノポリスソフト/6,800円

東方見文録(D)/ナツメ／価格未定
首都奪回(D)/ZAP/価格未定
名監督(D)/JDS/価格未定
東京終末戦争(R)/テクノポリスソフト／価格未定
アメリカンフットボール(D)/ビングソフト/6,800円
パイレーツ(R)/マイクロプローズジャパン／価格未定
サイレントサービス(R)/マイクロプローズジャパン／価格未定
ガンシップ(R)/マイクロプローズジャパン／価格未定

’I
いつみセンセーション(D)/テクト八ウス／価格未定

|耀輔認鯏も測艫襄圃
プレイボールI(D)/ソニー/6､800円

1

1
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MSX・FAN5月号(本)／徳間書店／特別定価
⑪ディスクステーション4号(、)／コンパイル／1,980円田
雪の国クルージユ(、)／ザイン・ソフト／8‘800円
幽霊君(R)／システムサコム／6,800円
GCALC(、:要八ルノート)／ハル研究所／14,800円
田代まさしのプリンセスがいっぱい(D)／八ﾙ研究所／価格未定
パチプロ伝説(R)／八ル研究所／価格未定
ビバラスベガス(、)／八ル研究所／価格未定
シュヴァルツシルト(D)／工画堂スタジオ／9,800円
死体置場で夕食を(、)／テクノポリスソフト／9,800円
ぎゅわんぶらあ自己中心派巳(R)/ゲーﾑｱーﾂ/6,800円田
④ミッドガルツ(D)／ウルフチーム／12.800円田
魂斗羅(R)／コナミ／5‘800円
●ワンダーボーイⅡ（R)／日本デクスタ／7,800円
モンモンモンスター(R)／ホット・ビイ／6,800円固
●PLAY#ﾐｭー ジｯｸ(本十D:要國)/徳間書店/価格未定
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MSX2(VRAM128K)対応3.5-2DD蕪ﾏｳｽがあればより快適に操作できます 核戦争のために崩壊するだろう｡君にはえﾒﾘｶ大統領かソビエト

共産党書記長として8年間の時間が与えられる｡この8年の間に、

世界の国々が持つ‘減信,造呼はγzる値を､相手の超大“り多

く集めなければならない｡君は真の指導者になれるだろうか？

|ｱｽｷー営業本部TEL(03)486-8080株式会社アスキー

PC-9801ｼﾘーズ､Macintosh対応版好評発売中定価:各12,800円

膠;鰯露鰯超'罪魏赫&
／

〒107-24東京都港区南青山6-11-1ス'ノーエフ南青山ビル㈱アスキー営業本部TEL(03)486-8080
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｢エルギー1

★MSXマガ

葉県)､荻山

克宇(福岡｣

-ザの封印｣ゲームエディットコンテスト当選者発表〃

ガジン賞／栗原敦(神奈川県)､森田寛(長野県)､白井憲志(埼玉県)､上田智広(兵庫県)､二神一人(京都府)★MSXF八N賞／竹内直樹(鳥取県)､森孫造(香川県)､小松隆(神奈川県)､中田章(千

山哲平(兵庫県)★コンプテイーク賞／中村悟(大阪府)､高田憲一(佐賀県)､土屋文幸(長野県)､治田弘樹(新潟県)､岩崎朋美(新潟県)*Beep賞／笹川宣訓(新潟県)､田尻秀敏(熊本県)､梅林
可県)､SinBumSoo(SeouIKOREA)､上明戸唯行(青森県）以上20名(敬称略）おめでとうございました。）以 おめで

一
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