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1つた地上の風景だって｢ツール｣の

中のグラフィックキャラクターエテ

背景をつく

て､木の茂

ボクが前から考えていたキャラクターをゲームに使ってみた｡｢プログラミン

（戯
グツール｣のスプライトエディターで簡単にキャラがつ

れる｡しかもそのままゲームのプログラムに組み込／

を便って､画面いつぱ

いにグラフィックが

描けるんだ｡そして

ボクはコリにコツて、

「DEMEROON」

のタイトル画もつ

くっちゃったぞ。
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ゲームの流れは変わった。

から ヘ。
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■ﾒｲﾝRAM64KB,V-RAM128KB実装■ﾛグﾗﾐﾝの楽な独立10ｷー ■JIS配列ｷー ポー ド■《2ｽﾛｯﾄ鍍備

『つくる時代｣のお手ごろ価格高性能ﾏｼﾝ｡FMFmk2
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FM音源､ﾐｭー ヅｯｸ
ｴデｨﾀーを操作じで･も
FM音源､ﾐｭー ヅｯｸ
ｴデｨﾀーを操作じで･も田田

全国のMSXフアンに告ぐ･小林君に負けるな／るな／

,い〃
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自作ｿﾌﾄを応募【ﾉて欲しい〃
なんといっても音楽が必要だ〈Iツー

ル｣のFM音源ミュージックエディター

で､気分はもう作曲家‘ゲームの中の

重々 しいサウンドもﾀｲﾄﾙ音楽も､画面

を見ながらｽｲｽｲできるんだ‘

なんといっても音楽が必要だ〈Iツー

ル｣のFM音源ミュージックエディター

で､気分はもう作曲家‘ゲームの中の

重々 しいサウンドもﾀｲﾄﾙ音楽も､画面

を見ながらｽｲｽｲできるんだ‘

｢ﾋｯﾄピｯﾄｽﾀｯﾌになろう"ｿﾆーﾛグﾗﾐﾝｺﾝﾃｽﾄ」ｺﾝﾃｽﾄ」
判工ディター

テ 堅

■一般プログラム部門ｹー ﾑ､ﾉﾌﾄ(R.P.G,シューティングなど).開発用エディター

Iお総書きｿﾌﾄﾂ皇〃等'実爾ｿ外俵齢灘ｿﾌﾄ等'のプ･グ詔一罰一一､､、■小林ツクロウ君部門rF1ツールディスク.,(F1XD,

F1XDmk2)､｢ケームプログラミングツール｣(F1XDJ付＃

ムの中の

楽も､画面

ブﾛﾗﾐﾝ解説太を見て､全てを
一枚のデｨｽｸに収め､完成だ。
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名こうしてボクはオリジナルシューティングゲーム｢デメロン｣を完成したんだ《

グ解説本｣･｢ケームブログラミングツール｣を使えば､ふつうなら難しい

背景づくりや､音楽づくりもあんがい簡単にできる｡キミもただゲームで
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みなさんいかがおすごしですか『
騨罐盛も鶴繍し、久しぶりに域メ
麹贈とも参加ください、J
」

巳鴎弓/夕g夕寧X厚1
17弓00－19

1

1罰ニタイ…‐
渋谷区干睡ケ谷1-
代々木駅おりてす‘

J

晃嵯先：…1世臨答賦孟海

撞

内岳

舛梱が野

、

r窯ア

念
《
手

ロ
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国ブﾛｯｸ編集機能がｳ霞糯孟;悪……｡､謡；鋪譲"癖呼…"蝉‘哩噸…一

フロック編集やカット､コピー､ペーストもできちゃうから､文書編集がラクチンだ。

｢刀1イラスト集付属が"』‘､､、－，"昭穐承、

プルダウンメニューを採用｡だから使いやすい

んだ.さらにMSX-JE対応なの．唾高速かつ

効率の良い変換ができる。

回茅言慾ﾘﾂバだ｡；霧覇印鰯聴属加.、『謬騨ル
強調｡網かけ.ｱﾝダーﾗｲﾝなどなど豊富な修飾機能がつい約100種類のｲﾗｽﾄ集付き鋒紗
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まだ､はがきを『書いて』いるのか？
囚力ｲダﾝｽ画面表示で
『カンタン操作だ｡』ﾌｧﾝｸｼｮ
ﾝｷｰ中心のキー操作のうえ､ガイダンスが画

面に表示されるから､操作は簡単1

分口一ごJⅣ

国書体には『毛筆{織駕!｝』
もある毛筆ﾌｫﾝﾄﾃﾔｽｸつきたから､毛筆書体で宛名印字

ができるんだ印字ｲﾒー が画面でわかるﾚｲｱｳﾄ表示つき。

国葉書の『裏書ワープロ』
もついている｡だからはがきのことなら何でも

回住所録を『約1,000
、
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回2園×ヨ：囎照3D"7,800円 ／
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鮮明さで差をつけるならｺﾚでありま或キミのMSXにも｢作左衛門」
｢書右衞門」が使えるのでござる。
MSX－JEを内蔵していない今までのMSX2ても｢文書作左衛門｣､' 1
｢はがき書右衛門｣が使えるようになるのだぞ●漢字BASICoJIS"1･|
第2水準漢字ROMoMSX-JE(辞書ROM約15万語)内蔵…、一三｜

MSX標準Ⅱ本語ｶー ﾄﾘｯｼ゙ 『門配ﾜ｜

デヨHBI-J1"1ZOO0円鹿
CASCIICorporation/◎ｴﾙｺ'ｿﾌﾄ&CSonyOorporation

●和文3種(標準･ポエム．かしこ)英文3種(揮準･ポエム･デコ)の豊富な書
体‘●住所・名前を入力するだけで､フォーマットに合わせて印字する葉書宛名
印字モードつきの便利さ｡●JIS第1,/第2水準漢字ROM内蔵
●プリンターケーブル付

24ドット瀧字サーマルプリンタ

HBP-F1

撫準価格44,800円

●ｶﾀﾛグを希菫される方は住所･氏名･年齢･職業･電話番号･機種名を明記の上､〒,08東京都高輪局区内ｿﾆー ㈱ｶﾀﾛグMF係へお申し込み下さい｡●面はｱｽｷー の商標で魂



これほど入間クサイ野球ゲームはなかった。
どの選手が強気か？弱気か？選手データに加え

●テキは強気か？弱気か?人格データや実■

人格テｰﾀも備えた業界初の野球ゲーム､誕生選手の個性を見抜Wそれが勝利への道だ

、オーブン戦･監督モード･ホームランモードの4種のプレイ

や：慈篭震鎬繍雛源対応だが、
績で各選手が個性あふれるプレーをする毛

●臨場感だ｡実況中継機能試合状況

や､内角球にビビる選手の表情などをリや､内角球にビビる選手の表情などをリ

アルに再現する､実況中継機能つき。

●球場を選べ.雨天コールドまである毛

迫力抜群

薗

≦－－－．．どリアル野球シミュレーション

P則鵬”
〆画2田園。S･nyCorpor鋼｡n/KL｡”

ドーム球場､野外プロ球場､市民球場の

3つの球場を用意"ドーム球場以外では

天候や時間もリアルに変化

●14球団の壮絶な戦いだ12球団に加

プレイ

ボール

ツー

えて大リーグイメージの球団､往年の名選ヒヱコ．主窪室
国手によるレトロ球団が参加鵬目・■＝．－

●ブレイモードも4種類1ベナントレース・ノ’
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◎まず登録だ｡正会員登録をすませ､さあグリーンへ。
麺

◎ササンクロスカントリークラブミ田人カントリークラズGMG八王子

君はゴルフ会員券を買ったのだ。 ゴﾙﾌ場長瀞ｶﾝﾄﾘー ｸﾗプ差二有名ｺﾙﾌｸﾗﾗあﾖﾆスを患更正

有名ゴルフクラブのコースをそっくり再現細かいプレイ設定に4種のブレイ

モード繊密で大胆なゴルフテクニックを養うのだ‘

再現,本物のコースならではの緊張感が味わえる

｡さあイクゾ!臨場感たっぷりのブレイスタン

ス･グリップなとプレイのこまやかな設定がで

きるうえ､ｺｰｽの起伏もリアルに忠実再現

◎キャディさんの声は神の声アドバイス機能

'---一

付き"キャディがキミに適切な指示を与えてく

れるんだ,さらにヘッドインパクトの瞬間を再

現し､打ち方の研究もできる，

g!多彩なブレーモードだストローク･マッチ．

4種の有名ゴルフクラブの

シミュレーション

メ”1－シッフ

コルフ

ホーナメント･トレーニングの4モードでプレイが

楽しめる。

○グリーンいつぱいに広がる音楽｡BGMはHBS-GO69D標準価格7,800円

回2囲圖×2Cs｡nyco…"､ﾒKLoⅧ FM音源対応で迫力抜群

、

ボクサーを青冠鍛えて:目ざ
●トレーニングモードで選手を鍛え､ウオッチ(観

戦)モードで相手の実力をうかがい､ランキンクOrトー

ナメントモードで世界チヤンブを目指す6つのモード8人

までのプレイヤーで遊べる､輿の深いホクシングケー ﾑた／

MSXﾀｲﾄﾙﾏｯﾁ
豚雨ク函2メカRoMHBS-GO66C"5,800円 Q)WoodPlace/SonyCorp.CNAMCOLTD

●上記ｿﾌﾄはﾒｲﾝRAM64K以上､V-RAM128Kのバｿｺﾝｼｽﾃﾑでお使い〈ださしもまた､豚百画2のｿﾌﾄは､､圃勾のバｿｺﾝｼｽﾃﾑでお楽しみ下さい
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好評発売中ノフアミクル･パロデイック ｜ファミパロイラスト大会今月の 賞卜 入フ イ
台、､偲跡T

絶好調ファミクルー家。今ニューシ
ューテイングの熱風が吹きあれるノ

Eﾗ列包亟辱11RAM64K/VRAM128K|

2メガROM定価¥6．800
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ファミパロイラスト大会には多数のご応募をいただき、あり

がとうございました。募集は9月末日をもって〆切らせてい

ただきました。皆さまの力作ぞろいには係員一同、深く感開

しております。これからもﾌｧﾐバﾛをかわいがってﾈノ'説…韓国

画MSXﾏｰｸはアスキーの商標てすo

画メガROMは､1メガビット以上の大容量メモリを搭載したROMカートリッジです。
燕製品のお問い合わせは㈱BlT2へ、商品の取扱いはBIT2販売㈱へ。

大分県臼杵市玉田功希様埼玉県新座市福井正之様

神奈川県秦野市今井章人様

ヒツツー

制作／発売元株式会社BIT2
〒151東京都渋谷区干駄ケ谷1-7-9コーヨーヒル3F

a03(479)4558FAX・O3(479)4117

ヒツツー

販売元BIT2販売株式会社
〒lO1東京都千代田区神田佐久間町4-6斉田ヒル3F

S03(862)6886FAX.03(862)2263

株BIT2正社員募集
ｻｳﾝドｴﾌｪｸﾄ（ﾐｭｰジｯｸ含む）
キャラクターテザイン● プ ロ グ ラ マ －

詳しくはTEL､03‐479-4558辻谷まて．

彌遺販売のお知らせ
通 販 を ご 希 望 の 方 は 、 商 品 名 、 機 種 名 、 住 所

号を明記の上､現金害留で｢BITZ販売㈱」まて
ください｡（送料は無料です｡）

電話番

お送り
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なお、ゲームの解答やヒントはいっさいお答えしておりま
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ターシップランデブー／中華大仙／センターコート／コナミゲームコレクション
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？別勝利した人類はみずからの生

叶活圏を繁栄させ、敗北した魔
一"､ぐ

*w{族は暗き地底に身を潜めた。

メ＃月日は流れ､愚かな進化を
.《

￥とげた人類は、己の歴史に終
こ

‘'；牛礁打息た｡復活の時を虎
ボル‘視眈々と伺っていた魔族にと
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来であった。人類の消えた地

上が、自分たちに理想的な世

界であるかを探るため、スケ

ルトンとミノタウロス、巳体

のモンスターが偵察に向かっ

た5だが、彼らを待っていた
』紅レシ

のは、星の征服を狙う新たな

勢力、エイリアンの奇襄だっ

た。予想外の事態に、魔族は
こうかく

口角泡を飛ばしあった。そん

な彼らに、エイリアンからメ

己
4

蝿
孔

鍛蹄

〆璃
》
筆

妙ふ轍
ど礼い

ツセージが届いた。奴隷とな
ぎやくさつ

り生きるか、無惨に虐殺され

るか、選択はふたつにひとつ。

時を同じくして、地上では異

変が起きていた。荒れた大地
しっこ<

へ、空から漆黒のモノリスが

降り出したのだ。人類が消え、
せ】.、しゆく

静寂を保っていた地球はにわ

かに騒がしくなり始めた……。

って、夢にまで見た時代の到
一・』

〃
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み
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対応機種：

VRAM

ｾー ブ機能

価格

蕊 琴罫

蕊128K 穀

逆

蕊

壽
250mlと350mlのジユーマップ上に記された多くの

ス､同じ100円なら多いほうが記号は、この世界にある特殊

得した気分になる。ラスト．な地形の位置を示している。

ハルマゲドン(以下ラスハケ）記号の意味は、下にある表を

の、5枚のディスクから生ま参照して欲しい｡また、その

れる世界は､期待以上の広が地形のzわしい解説は､~記事
りを見せてくれる。マップの〃の後半で紹介している。

量もかなり多く、|ラスハケを自然の地形の－部、高い
型

『F"4

手にした人は､､350mlの気分山々や海などは通常の移動手

になれるだろう。左にあるマ段では進入不可能だ。たとえ

ツプが冒険の場となるのだけば、海を渡るためには、ある

ど、これだけでも広いのに、アイテムを作らなければなら

ダンジョンや他の世界まであない。飛行の能力をもつ者が

るのだからすごい。いれば、自由に移動できる。
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F割堂諾個I畔をSつの器にわける
1昼のﾒﾝバー 「1…可1回ﾚパﾝ”昭
昼のみ活動可能なモンスターは、夜のみ活動可能なモンスターは、サルバンの破砕日のみ、活動可能

オークとハーピィ。武骨な容姿とゴブリンとガーゴイル。ゴブリンなモンスターは、ゴーレムとアン

はうらはらに手先が器用なオークはオーク同様、武器･防具の作成ドロ・スフィンクス。怪力の持ち
は、武器・防具の作成能力を持つ能力を持つ、器用なモンスターだ。主ゴーレムは、武器を持たなくて
ていてワナ外しも得意。背中に大悪魔的姿のガーゴイルの知性は高もエイリアンと渡りあえる。A・
きな羽を生やしたハーピイは、当く、自由自在に道具を作り上げる。スフインクスは知性にすぐれ、そ
然ながら空を飛ぶことができる。その翼で空を飛ぶことも可能だ。の記憶力はかなりのものだという。

目､足
一 コ

j~l

鍔鶚
日、それぞれの時間帯に活動す

るBつのパーティに編成しなけ

ればならない。サルバンの破砕

日とは、月に1度だけ訪れる、

時間の流れが10分の1のスピー

ドになる日のことだ｡また､S種

族は活動できる時間が限られて

いるので、自由に動かせない。 L|｣
識

|駒．
＝一二＝

A・スフィンクス
Pノ

二
鳥 ＃

劃

華

ガー ゴｲﾙーﾉLゴーﾚム1石二三一一一一一.|Ⅱ
飼
詞
冒
‐

詞
’ I

らをどの時間帯のパーティ・メンバ

ーにするかが、パーティ編成の際に

いちばん注意すべきこと。旅の途中

に、パーティ再編成はできないのだc

ラゴンニュート、ミノタウロス、ス

ケルトン、ジャイアント・スネーク、

スライムの6種族◎それぞれ個性的

な特性、特殊能力を持っている。彼

どんな時間帯てゞも自由に活動できる

モンスターは、サイクロプロス、ド
肩乖齢一

■●
●■

③編成が、展開を大きく左右する

みなきる力､特殊能力
I

G.スネーク ドラゴンニュートスケルトン
特殊能力とは､戦闘の際に有Lﾐﾉﾀｳﾛｽｻｲｸﾛブｽ

スライム

_ノ

利な攻撃・防御の能力のことだ。

魔法と違って無限に使用できる。

モンスターのレベルが上がれば、

持っている能力の効果も、名前

を変え、しだいに上がっていく。

分の体に毒を有しているモンス

ターならば、毒に対する攻撃に

強い、といった特性を持ってい

る。地味な能力だけど、ゲーム

の展開を大きく左右するだろうc

っては様々な魔法を使えるのだ。

それらは大きく、戦闘時魔法・

通常時魔法．いつでも使える治
lp

癒魔法の、S種類に分けられる。

もちろん、状況に応じて適確に

隠れた才能､魔法
モンスターだからといって頭

が悪いわけではない。種族によ

魔法を使っていれば、その才能

は自然に磨き上げられるだろう

崖〆'クワ百スl評宰
争蛍igl23のダ
メ一議を与えた、

．＝ランを駒した毎
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琴シ腱）2S仲タ
メーシも与えだ&
とラシをgル藍。

’ミグータウロス紬.'.､
チス'二：2S③ヅ
メーシぞ与えた｡
ﾊﾃﾇを倒した｡
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特性とは、種族が生まれ持っ

ている才能のこと。手先が器用

なモンスターなら、自由自在に

武器・防具などを作れるし、自
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③上の画面は千里眼を使ったところだ③派手めのグラフィックが気持ちいい③まめに魔法を使って、才能を磨こう

特性を持ったﾓﾝｽﾀｰ容 内 容特性 内 特性を持ったモンスター 特性

二の特性を持つモンスターは、水に対する抵抗がまった

くない。海に入るとみるみるうちにHPが減っていく。

敵の体に付着したジン(宇宙塵)を用い武器を作る能力。
武器屋のないこの世界で武器を手に入れる、唯一の方法。

水に弱し武器作成 スケルトン、ゴーレムゴブリン､オーク､ﾐﾉﾀｳﾛｽ

ジンを用いて、よろいや盾を作る能力。身を守ってくれ

る重要な装備の作成能力なので、使用する機会が多い。

敵による火の攻撃に対して、大きな防御力をもっている

唯一ドラゴンニュートだけが、この特性を備えている。
ゴブリン､オーク、ミノタウロス防具作成 火に強い ,/-/_ユートドニヨマ、一

火に対しての抵抗力を持たない。敵から火の攻撃を受け

ると、極端にHP力V塵Fしてしまうので主意するべきだ。

ジンから多くの道具を作り出す能力。治癒の薬や便利な

アイテムは道具屋で買うのではなく、この力で作るのだ。
ゴブリン、オーク、スライム道具作成 火に弱いガーゴイル､スケルトン､A､スフィンクス

羽や翼を持ったモンスターにのみ備わっている能力~ご

通常は入れない場所(海山など)も自由に移動できる。

ダンジョンのなか窓自分が歩いてきた道を記憶してい

る能力だ。この特性を持つものがパーティにいれば安心。
飛行可能 記憶力 サイクロブス､A,スフィンクスガー ｲﾙ､ドラゴンニュート､ﾊービー

ある種のｴｲﾘｱﾝは、ﾓﾝｽﾀｰに石ｲ…をしかけ

てくる。この特|生を持つものは、石にされる心配がない

ダンジョンにしかけられた巧妙なワナを、早期発見して

手際よく外せる。つまらないダメージを受けなくてすむ
ゴブリン､オーク､サイクロブスワナ外し石化無効 ゴーレム

特殊な体(岩のように堅い､反対にすこ・〈軟らかい)を持

っているため、敵のふつうの武器による攻撃を防げる。

敵から受けた毒は、のちまで尾をひくいやなもの。この

糊生を備えているモンスターは毒に対して抵抗力がある。
毒無効 武器防御 ゴーレム、スライムスケルトン、G･ｽネーク

地上でのみ使える特|生てく自分の現在待置がすぐわかる。

広大な世界で迷子になってしまったときにはたすかる。

戦闘中、敵のマヒ攻撃を受けると体が動かなくなる。し

かし､この特性を持っているﾓﾝｽﾀｰは､ﾏﾋしない。
ｻｲｸﾛブｽ､ﾐﾉﾀｳﾛｽマヒ無効 千里眼スライム

一一一一一一一一一／
アイテムを用いずに、通常の移動方法で海に入るとダメ

ージを受けるが、この樹生を持つものは影響を受けない。
水に強い G,スネーク

10
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③状況を判断して、コマンドを選択だ

。
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嚢凝議篭
面右にはモンスターのパーティ

が表示される。戦闘はコマンド

選択方式で、そのコマンド数は

全部で10項目だ。モンスターの

個性を生かしてあげるコマンド

を選んで、派手にアニメーショ

ンする戦闘シーンも楽しもう。

』

接近攻撃

素手、もしくは手にした武器

で敵を攻撃する。コマンドを決

定するとモンスターがい～つと

エイリアンに接近するのが気持

ちいい。基本的な攻撃方法だ。

｜特殊能力 JⅡ遠距離用武器｜
個々のモンスター特有の攻撃飛び道具を用いて遠距離(後

方法だ。ウィングカッターやら列）にいるエイリアンを攻撃。

鯉黙驍澁驚｜｜防御

｜アイテムー｜≦堀:麓鰐舅翼．

－コ殊能力 遠距離用武器 自動

コマンド選択・決定するのが

面倒なら、MSXにまかせよう。

｜簡易戦闘
アニメーションに飽きたら、

このコマンドでアニメを省略。

防 御
魔法

アイテムモンスターの攻撃力が弱いの

道具作成能力で作ったり、エ

イリアンから奪ったりしたアイ

テムを使うコマンド。アイテム

には、攻撃補助的なものが多い。

I逃げるI－訂~正一
で‐刀かL1

形勢が不利なら迷わず逃げる。前言撤回。最後のモンスター

かならず成功するとは限らない。のコマンド決定まえに選ぶこと。

の大きな要素が育つ つ

逃げる 訂正

ァ7つの要素を1育てていくと
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に
１
度
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体
力
を
全
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復
で
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天
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●

簾蝶琶熱鶉
初は魔族の本拠地、魔界の周辺

で戦うように、飛行能力を持っ

たモンスターがパーティにいる

からといって、始めから遠くに

行ってしまうと強いエイリアン

に全滅させられてしまう。ある

程度レベルが上がったら、少し

ずつ行動範囲を広げていこう。

変穂I ｅ
飛
行
能
力
を
持
つ
モ
ン

ス
タ
ー
で
飛
び
ま
く
れ
る

③ラスハゲの世界では天変地

異が起きる。これは地震だ／

③雷だってある。壹昌する確

率は低いけど、敵より手強い
馨

酬
田

牢
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地

q接近'､ﾓ〃ｽ~rご密笠D
地上に落下し たモノリスの数は全一

部で108･誰の手によるものなの‘

だろうか、黙示録の1章節がすべ

、為一
てに刻まれている。108のモノリ

スに目を通していけば、おぼろげ

ながら物語の全体像か浮かび上が

ってくるだろう。同時に、戻らず

の塔への道も開かれるはずだ……。

③海を移動中に起きると最悪

津波だ。ひとのみにされそう )畷購塞霧雪異

1 ，接近2.エイリアンベース
ｅ
エ
イ
リ
ア
ン
が
暴
走
族

の
よ
う
に
集
会
し
て
い
る

エイリアンたちの前進基地が4つ、

地上に建てられている。そこには

8体のｴｲﾘｱﾝがつねにいる。

やつらを全滅させれば、IDカー

ドパーツが手に入る。それを4つ

集めれば宇宙船内部に進入できる。

だが、エイリアンたちは手強いぞも
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③前方にモノリスを発見／ ③刻まれた黙示録の内容は難しい

【接近3.パｽｸの木】
けわしい山々と炎に囲まれ、バス

クの木は立っている。その幹に刺

されたアゾット剣は、攻撃力が大

きい。モンスターたちのレベルを

上げて剣を引き抜き、それを装備

すれば、戦闘が有利に進められる。
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q接近4.ｺー ﾙドｽﾘー ブﾙﾆﾑ式D
蕊醗麓縦晃雲［残されたCD1
た、人間の建造物。しかし、内部このCDは、モンスターの好奇心が
には人間の死体があり、その愚か強いと手に入る。しかし、CDを再
さをさらしている。ここで人間の生するためには、そのプレーヤーが
残したCD，古ぼけた書物、そし必要だ。

て意味ありげな警告文か得られる。｜｜ひからびた死体｜

鍵難字

残されたCD

ひからびた死体
一
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字5． リア 接近6・戻らずの塔蕊溌ゞ
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エイリアンたちの、地上での本拠

地か宇宙船だb内部には、，Dカ

ードを持っていなければ入れない。

本拠地だけあって、ここにいるエ

イリアンの強さは、かなりのもの。

なかは、コールドスリープルーム

同様3Dダンジョンになっていて、

ふたつのフロアて構成されている。

ここにあるのは延CDプレーヤー、

重要なアイテム、ガルマの鍵だ6

魔族たちにとっては未知の建造物、

戻らずの塔。ここで魔族は、人類

の歴史、そして自分たちの歴史を

知ることになる。とはいえ、7つ

のフロアからなる内部には、たく

さんのトラップと、格段に強いエ

イリアンたちが身を隠している。

すみからすみまて探索するには、

かなりの時間と労力が必要になる

だろう。
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③手前でかならずセーブをしよう

ガルマの鍵の持つ役割は、ふたつ。

まず、戻らずの塔の入口を開ける

のに必要となる。モノリスを108

まわっただけでは、塔に入れない。

そして、塔の内部でフロア間を移

動するときにも必要となる。フロ

アごとに形状が変化し、どのカギ

も開けてしまう便利なアイテムだ。

③人間の歩んだ歴史が浮かび出す

，’1－1，

'二一指令室
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宇宙船の内部にある指令室には、

CDを再生するプレーヤーがある。
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存在した！ というわけで戸
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記事を=いている段階

SX版のラスハゲは、

まだ完成していな

Z
かつたんだよね。

で、他機種版を

プレイしたのだ

けど､BGMはい

いし､戦闘シーン』I

議謙瀞巽
のだろう。だれもが持つに違い

ない疑問に、少しだけ答えよう。

塔を登りきると、そこには新

たな世界が広がっている。今ま

で地上だと思っていた世界は、

じつは地下の一部分だったのだ。

真の地上には、かつて人間たち

が築いた建物が、今にも崩れそ

うに残っている。そこで魔族を

待ち受けているものが何なのか

ここで語ることはできない。1
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讓増窯
あの『めぞん一刻完結篇｣がAおいしいと吾ろをピックアップ
VGになってぼくらの前に帰つ しているのだ。今回はその感動

てきた。知らない人のために力 的なシーンをパンパン載せちゃ

ンタンにストーリーをいうと、うから、アルバムをパラパラと

アパート｢一刻館｣に下宿してい めぐるような気分で｢めぞんワ

る主人公の五代裕作と美人の管一ルド｣にじっくりとひたりき

理人の音無響子とのラブ・コメってほしい。

このゲームをしていてなによた、出てくるみんながゲームの

りもうれしいのは、登場人物の中で生き生きしていて、この話

会話も性格も原作そのまんまなしぶりはいかにも響子さんだな

点だ。だから、出てくる人たちあ、と思わず感動してしまうこ

…
！
；
…
…
ｉ
ｉ
ｉ

の性格をよ－く思い出して行動

しよう。特に、一刻館の人たち

としきり。まさに隅から隅まで

『めぞん』したゲームなのだ。

ディーなんだけど、このゲーム

では、五代と響子さんとの結婚

ﾉミ
”う殉嘘画

O4号室住人。とにか③6号室住人。『茶々

く、へシの一言丸』のホステス1､：

③｜号室住人O酒好き

で酔うと踊り出す

’ﾂE－ソ表示

麓鵠蕊ん|睡團 ③2号室住人。世間知

らずのおぼっちやま

③通称、するめばあさ

ん。死ぬほど元気

③娘思いもわかるけと

この人もすごい

14 il'i橘留美-~l'･/小学館･キティ・フジテレビ･マイクロキャI



…
…
…

んは決意した。今日こそは響子

さんにプロポーズしよう、と。

夜、一刻館の連中がいない間に

響子さんのいる管理人室に忍び

こむ。お互いが黙りあってどう

もいい出しにくい。う－ん、思

いきって告白だ。「ぽつぼくの、

たみにみそしれるっ･…．．｣､口が

思いきや、響子さんたら本当に

ミソ汁を出してきた。失敗。忘

れていた、この人には凝ったい

いまわしは通用しないのだった。

結局、宴会S人組のジャマが

入ってそのまま宴会に。こうし

てプロポーズはつぎの機会にな

ってしまうのだ。

巳日目は､キャバレー･バニー

のバイトの最後の日。五代くん、

保父試験に合格したし、就職先

も決まったし、本当によかった

よかった。かわいい子供たちに
世／&くつ

は餡別として、お人形をあげて

さよならしなきゃ。すると突然、

響子さんのお父さんがバニーに

やってきた。見ると、風邪がひ

どいらしくいきなり寝込んでし

まった。結婚を許してくれない

のかな。
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製の人形を子供たち

にプレゼント。いい

子にしてるんた．よ

錘
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④いきなり響子さんのお父さんアマ
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五代｢響子さん･･…｡決して－人

にはしません.．…･」

感動のプロポーズシーンだ。

ここでは、画面とセリフを十分

にかみしめて『めぞん』にひたっ

てほしい。

五代｢残りの人生をおれに

･･…｡ください｡」

響子｢お願い…･“－日でいいか

ら、あたしより長生きして･･･…

もう、－人じゃ、生きていけそ

うにないから･･････」

③おでん屋でグチる坂本亀秋子のバ

カ、伊津子のバカ、浮子の（・・・

朝、いつもどおり響子さんの

部屋で朝ごはんを食べたあと、

いなかのばあちゃんに電話をか

けた。すると、あしたすぐ来い

とのそっけない返事。結局、保

育園の帰りに明日の電車の切符

を買いにいくのだった。

＃
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Ｉ
…

。
飲
み
す
ぎ
で
帰
る
と
響
子

さ
ん
の
顔
が
ブ
ゥ
し
て
る
。

な
ん
と
か
し
な
き
ゃ

③おれにとっては．．….たった－人の女の人･…･･です そ……<寒く鐸
なんとこ駅にいってみると、

ってしまった。ずえちゃんに会

社の同僚の人と彼女も結局、会

なにやら今結婚したんだよね。

だんなさんの転日会ったのも、

、
一

つ

勤で名古屋に引っ越すからだそ

に見る彼女はな

いて、とても幸

こずえちゃん、

元気で……。

屋によると悪友

きた。また彼女

い。'|冑けない。

10J冬

○だ一
つ ひさびさに

、
’
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人
じ
ゃ
、
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き
て
い
け
そ
う
に

１
Ｊ
な
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ら
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．
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んだか大人びていて、

せそうだった。

さようなら。お

途中、おでん

の坂本がやってきた。､

ふられたらしい｡に

琴
今
一
匹
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I

融
幸

寺

皇鰯ゞ
､

’可 篭
、庫

〆

＝
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』

彗匿廻醇ﾐ釜鐡
③結局、宴会になっていく。ああ、

BGMが哀愁をさそうなぁ

③いつの問にやら－刻館の連中が

と．っからわいて出るんだろう
③こいつがいやんなったらいつ帰って来てもいいんだそ

んとも複雑な心境だけど、しあわせそうでよかったね。の子だったこずえちゃんも今ではおくさんに。な

塁〕息
人

司画

で扉

亀
－割

ごず1劃

》

、）
Ｉ

611舌611舌J

1

〆
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③彼女の後ろ姿が見えなくなるまで

見送ろう。さよなら、こずえちゃん

③切符を買いに駅に行くと、はった③どうやら彼女は名古屋に引っ越

り こ ず え ち ゃんにしするらしい

③朝、五代家に電話をするとばあち

ゃんが｢あした、すぐ来い｣って
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瀞
4日目は田舎の両親に響子さ

んを紹介するために、新幹線で

新潟へ向かうのだ。なんとなく

響子さんは歳のことや再婚のこ

とで心配しているようだ。

そうこうしているうちに新潟

駅に到着。ばあちゃんに迎えに

きてもらって、そのまま五代家

に。な、なんと実家のお店が開

いているじゃないか、せっかく

嫁さんを見せにきてるのに……。

どうやら、これもばあちゃんの

しわざのようだ。いつもながら

本当にわがままなんだからばあ

ちゃんは……。

そんなばあちゃんだけど、結

婚資金を借りたり、結婚指輪を

もらったりして結局いちばん世

話をやいてくれたんだよね。ば

あちゃん……立派な葬式出して

やつからな・

夜も更けて、やっと店じまい

だと思ったらいきなりばあちゃ

んの友だちがぞろぞろとやって

きた。ばあちゃんがいうには、

嫁の披露パーティなんだそうで、

結局今夜も宴会なんだよね。も

う何日宴会やってんだろう。こ

れじゃあ本当に中毒になるんじ

ゃないかなあ……。

田舎から帰ってくると、駅で

は一刻館の連中がお出迎え。そ

うなると当然お決まりの、え・

ん・か・い、だ一つ。あとはな

－んにもやることがないので、

早く終わらせて次の日へ進もう。
③ようやく糸剖昏のあいさつらし〈な

…部屋に入っても店がバタ

バタしちゃって、一家でゆ
型 門

つくりくつろぐ暇もない。

あまりの忙しさに、とうと

う響子さんが手伝う八メに。

ざ
◆

色鈩色鈩

罰’
これじゃまったく立つ瀬が

ないよなあ。
③一刻館のみんながお見送り。はずか

I
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が
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ま
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宅 ンシシシ、

Iｇ
皿③久しぶりにばあちゃんI

相変わらず元気だなあ－
会う｡LⅡ、

③ここが五代〈んの実家定食五代。

〈忙しそう．入ると両親がお出迎え
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③纈昏資金や剖昏指輪をもらったりして､本当にありがとう、ばあちゃん

考えてみれば、優柔不断な五代〈んの面倒をいつもみてくれたんだよな

③どやどやと、ばあちゃんの友た．③今夜もなぜか宴会に。ばあちゃん

ちがやってきて…･･･たち、こんなに飲んで大丈夫かな

17



飛
禾
不
永
公
や
余
公
や
采
禾
不
采
公
や
●
公
公
今
飛
飛
小
衆
公
午
公
公
や
采
衆
や
飛
采
不
公
条
令
公
衆
午

結婚するんだ

瀞瀞
いつものとおり保育園に仕事

に行ってから、商店街に行って

宴会の準備をしなきゃ。まずは

酒屋によって、適当にアルコー

ルを買っておこう。ビール、ウ

イスキー、日本酒にカップ酒、

宴会が長びくと大変だから、ち

ょっと多めに買っていくか。そ

いっぱい買い物をして一刻館

に帰ると突然、来訪者が。あの

八神がやって来たのだ。困った

なぁ、八神は響子さんとの結婚

のこと全然知らないんだよな。

でも今日はきちんと結婚のこと

をいわないと。結局､八神は部

屋にあがりこんじやうし、一刻

今日は日曜日。朝ごはんのあ

と、響子さんと一緒に惣一郎さ

んのお墓参りにでかけるのだ。

惣一郎さんに巳人の結婚の報告

もしなくちゃね。お墓についた

音無家への訪問でびっくりし

たのは、郁子ちゃんに会ったこ

と。しばらく見ないうちにすっ

かりきれいになったな－。もう

女子大生なんだって。年月のた

ん
ん
。

な

５
れ

、し
常
つ

ｅ
お
墓
参
り
の
帰
り
、
音
無
家
に
ご
あ

は、ほどほど・にしないと うむ八神はこわいものがある
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一刻館に戻ると響子さんは、

荷物の整理があるからといって

そのまま管理人室へ。しばらく

していってみると、管理人室に

は誰もいない。外から声が聞こ

えるから、どうやら物干しのと

ころらしい。行ってみると、響

子さんが何かを燃やしていた。

いったい何を燃やしているんだ

ろう。すこし気になる。

すると、朱美さんが管理人室

から響子さんの昔の結婚写真を

持ってきた。その頃の響子さん
?いうい

はとっても初々しくてかわいい

んだけど、惣一郎さんの写真を

今日初めて見たんだよね。とて

③物干しで響子さんがいらないものを

燃やしていた。気になるなあ

もやさしそうな人だな－．ふと

響子さんを見上げると何だか悲

しそうな顔をして､「ごめんなさ

い｣って｡あやまることなんかな

いのに･･･…。

夜、なが－い宴会のあとにこ

っそり抜け出して管理人室へ行

くと、ドアがすこし開いていて

響子さんの姿が見えた｡｢ごめん

なさい、惣一郎さん。ごめんな

さい｣。思い切って入ると、響子

さんの前に惣一郎さんの遺品が。

いやなら無理に返さなくても

…･･･。「ケジメつけなくちゃ｣っ

て、響子さんまだ惣一郎さんを

気にして……。

ヴ

、

！
職 シ

遡
彩
も
彩
彫
山
〉
部
平

③いきなり朱美さんが、響子さん

の昔の結婚写真を持ってきた

‘ヨノ 玉 ｜

’
P

－
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’

③｢ごめんなさい｣って、悲しそうな顔の響子さん。あ

やまることないのに．…..
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③惣一郎さんの遺品を前に泣いている響子さん キナ二
年〃－

響子さん、惣一郎さんのことを
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アイテムの効果と入手場所一覧表溶岩の世界からやがてマップ
名前

銀色のペンダント

バトルシールド

水路室の護

バトルアーマー

隼の彫像

バトルソード

夢見の石像

黒い真珠(2)

金色のぺﾝﾀ'ﾝト

ク レリアソード

クレ|ﾉァァーマー

効果

の に 必 要

唖
一
Ｌ
ｌ
Ｍ
ｌ
Ｎ
ｌ
Ｏ
ｌ
Ｐ
ｌ
Ｑ
ｌ
埜
一
Ｒ
ｌ
Ｓ
ｌ
Ｔ
ｌ
Ｕ

特長 ,

神殿の本館に行

防御力'2の盾

諦
一
Ａ
ｌ
Ｂ
ｌ
Ｃ
ｌ
Ｄ
ｌ
Ｅ
ｌ
Ｆ
ｌ
Ｇ
ｌ
Ｈ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｊ
ｌ
Ｋ

特長・効杲

有毒ガスを無害にする

MPを最大値まで回復できる

小さな声が聞き取れる

タルフ救出に使う

ハダトとの交信に使う

神殿の落とし格子を開ける

MPの消費量が通常の半分に

聖 水 を 作 る た め に 必 要

鑓のかかった5か所の扉を開ける

ポスキャラ以外の魔物の動きを止める

防御力9の盾

名前

ログの葉

ログの実

ささやきの耳かざり

黒い真珠(|）

リラの貝殻

通行証

やすらぎの指輪

聖 な る 杯

神 殿 の 鍵

タイムストップの魔法

アイアンシールド

が複雑になり､クライマックスヘ
地下水路の水が引ける

防御力'2のよろい

ファイヤーの魔法が強力になる

攻撃力20の剣

石になった脱走者を人間にもと'す

今回は溶岩の世界からサルモ

ンの神殿への道のりと、その内

部の解説だ。最後まで行くのに

必要なすべてのイベントと、重

要なマップを掲載した。

ふつうにゲームを進めている

ときの流れにあわせてイベント

に番号がつけてある。文章中の

番号とマップ上の番号が対応し

ていて、なかでも大切なものに

は写真をつけてみた。また、マ

ップ上のアルファベットの記号

はアイテムのある位置だ。アイ

テムの名前と効果は右の表に書

いてある。

番号とアルファベットと神殿

のドアのつながりでゴチャゴチ

ャしているけど、こうしないと

攻略できないくらい、イースI

は複雑なのだ。

ダレスに持ち去られ､会議室にある

これがないと中枢に行けない

最強の剣。攻撃力35

最強のよろい。防御力20

溶岩の世界 かざりを使ってタル

タルフを助けるには

が必要だとわかる｡

る廃物を倒して黒い

⑥壁の穴から黒い頁

牢屋の入口が開きタ

ルフは急いで村へ。

⑰入口のそばで｢ロ

グの実｣を取る｡ルバ

は橋を掛けてくれる

④ボスキャラと戦う

スタートは右ページのいちば

ん下の通路。⑪｢邪悪な鈴｣を鳴

らしてルーをさそい出す。テレ

パシーの魔法でルーに変身し、

信番の息子タルフが連れさられ

た場所とログの葉のことを聞い

た。②｢ログの葉｣を手に入れ、

僑番ルバのところに行く。ルー

の姿で話しかけて、人間にもど

ってもういちど話しかけると橋

を掛けない理由を話⑨宝箱(黒い真認3■
しrささやきの耳か

ざり｣をくれたのだ。

③ログの葉をガスマ

スク代わりに通り抜

け、④牢屋の前で耳

”



⑨扉の番入。．－卜

－

L＝
＝

閉



て番をしている魔物に話し

かけると、ザバは北の会議

室にいると教えてくれる。

て通行証をくれた。⑮やはそして通行証をくれた。⑮やは

りルーの姿でささやきの耳かざ

りを使ってドアに触れる。村か

ら連れてきた人間たちが、神殿

の鍵を持って脱走したことと、

識別コードという大切な暗号を

立ち間きできた｡⑯｢やすらぎの

指輪｣を入手。⑰ダレスの部屋

へ。ここから先に進むなら魔物

に変えてやる／といわれるが

かまわず行く。水色の魔物に姿

を変えられたまま、地下水路①

ラミアの村から神殿の正門へ

⑪番兵が巳人立っている。ルー

に化けて扉に近づくと、左側の

番兵がアドルの剣を見て、アド
か':，

ルを倒した勇敢な魔物だと勘違

いしたようで、アドルを倒した

ことをザバさまに報告するよう

にといって、なかに入れてくれ

た。⑫ザバの部屋に行ってみた

が、なぜか不在だった。⑬神殿

のなかを右へ右へと進んで行く

と、落とし格子の前にたどりつ

〃

’ ’’1⑰ダレスの部屋 ⑳タルフの情報 ⑯黒い真珠のゆくえ

9月号「イースI冒険ガイド』

プレゼント当選者発表(その1）

Arイース』下敷き10名＝<愛知県>酒井友<岐阜県>三輪江利子<埼玉県>石川正木<静岡県>滝泰幸く福岡県〉

松下岡|｣<大分県>内尾雅裕<富山県>橋場裕樹く神奈川県>高野理央<禾啄山県>福良博子く千葉県>阿部秀司郎

⑳老人レグの家



麹
になかへは入れてもらえない。

事|冑を話すと、人間にもどるに

は｢聖なる杯｣が必要だとわかっ

た。どうやら聖なる杯を持って

ラミアの村の老人レグを訪ねれ

ば人間にもどるらしい。⑲(P

22にもどる）サルモンの神殿の

左上の部屋に着いた。この部屋

のなかには聖なる杯があった。

⑳早く脱走者たちを助けたくて、

リターンの魔法を使って一瞬の

うちに、ふたたびラミアの村へ。

老人レグの家で井戸水をくんで

もらう。それを聖なる杯にそそ

いでもらった。すきとおった水

を口にふくむと、体から邪悪な

’

一一＝一一口一一一一. ローーーーーー一

⑳リリアと話している最中に

魔法使いダレスの声がして、脱

走者は全員石にされてしまう

(じつは､アドルは魔法使いダレ

スに命令された魔物に尾行され

ていたのだ。ダレスはアドルに

よって脱走者の隠れ家を見つけ

たわけだ)。もちろん､理由など

なくても、主人公だけは助かる。

サルモンの神殿へもどって、神

殿の鍵で開かなかった扉を開け、

｢アイアンシールド｣とタイムス

トップの魔法を手に入れる。さ

らに、女神にかけるペンダント

が神殿の右奥の地下水路に移さ

れたという話を聞いたかと思え

ば、地下水路eへの扉まで発見

するのであった。さて、ボスキ

ャラのドレーガーの部屋の扉も

神殿の鍵で開くのだが、ここは

あとまわしにして、地下水路e

へ。⑳(P24)地下水路eで迷っ

ているうちに水路の右奥の隅の

ほうへきた。ここで､｢銀色のペ

ンダント｣を見つけた｡⑭(P22)

女神にペンダントをかけるため

にドレーガーの部屋へ。ドレー

ガーとの激しい戦いに勝ち、部

屋の奥にある女神像のところへ

行く。銀色のペンダントを装備

してから女神像に近づいていく

と、一瞬にしてあたりの風景が

変わり、本館⑧(P24)へワー

プした.／

〕<広島県>沖田修一く長野県>中村克博

福井宏宜<大阪府>井ﾉﾛ善之<神奈川23

’⑭ボスキヤラ･ドレーガーを倒せノ

③本館へワープ°させてくれる女神像を守っている。青白い弾を6方向に飛

ばす攻撃がきついcそのくせ正面から攻撃しないとぜんぜんダメージを受

けない。画面の上のほうに行ったところをファイヤーの魔去て攻撃しよう

恥

痔 ＝ 覧 厩 Iご…二~〆

I

’｜
’⑭神殿中央の女神像⑬ハダトの家 ⑭通行証発行所

唾 F… 展延函~＞ 一牽引一二

瞳’
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ガ
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険
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冒
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Ｉ
者

ス
選

一
当

イ
ト

ｒ
ン

号
ゼ

月
し

９
ブ

毛
『
、増

BFイース』ステッカー17名＝<静岡県>横山幸子く愛知県>山岸勇<大阪府>川口功<広島県>沖田修一く長野県>中村克博

く神奈川県>岡調鞍ﾛ<兵庫県>横山勝哉<茨城県>神田恥<埼玉県>保泉賢央く奈良県>福井宏宜く大阪府>井ノロ善之く神奈ﾉ|l

県>佐々木明く群馬県>大西薫<東京都>伊藤朝美<徳島県>岩淵喜美江<北海道>風見茂<岐阜県>砂田しおり

⑮会議室 聯"'卿Ⅲ繍繍 ､再び会議室へ､"蕊蕊

地
下
水
路
②
へ

B落とし格子”



あるキースから｢水路室

の鍵｣を入手｡⑩地下水路

①にある水路調整室でパ

触れると、水門が開き、

⑫女神の王宮で、「夢見の石像」

を使えば石にされた人たちを人

間にもどせるという'|胄報を聞い

た。さらにMPとHPが完全に

回復した。⑬なかなか見つから

なかったザバを見つけた。ここ

ぞとばかりにザバと対決。⑭は

じめて鐘つき堂へ。登っていく

と祭壇に祭られたマリアを発見

するが、バリアにはばまれて近

づけない。宝箱を見つけたが、

同じく近づけない。頂上でダレ

スに会う。ダレスは、神官の末

えいを根絶やしにするためにい

けにえの儀式をおこなっている

のだという。マリアの死を告げ

る5回目の鐘を鳴らし姿を消し

た。やむなく下に降りると、い

つのまにかバリアが消えている。

宝箱から夢見の石像を入手した

のだがマリアは死んだように動

かない。⑮女神の王宮に夢見の

本館と地下水路
⑳本館eに着いた。⑳｢ケ｣の

扉から本館⑧へ行くと、突然八

ダトから連絡が入る。⑨ラミア

の村へもどり、□－ブの男がア

ドルのことを間きまわり、神殿

へ行ったと間く･⑳本館⑧で｢バ

トルシールド｣を入手｡⑳地下水

路⑧で、B人の神官の末えいで

ネルに触れると、水門が開き、

いままで水があって歩けなかっ

たところが、水がなくなって歩

けるようになる｡⑩｢バトルアー

マー｣、「バトルソード｣、「隼の

彫像｣をBか所で入手し､地下水

路eから本館①への通路を発見。

鐘つき堂へ
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⑫⑮⑲女神の王宮

Oはじめにまわりの青いコウモリみたいなやつをファイヤーの魔去て攻

撃色か青からオレンジに変わってきたらダメージを受けている証拠た

こいつらを消すと、ザバもなぜか消えてしまう。 賑壹弄言一幸津＝.§k－･弓恵冥遥舜と蚕妓員夛、卓ご礎

⑲⑳⑳脱走者の隠れ家

■■

ｊ

Ｈ
３

イ
郡

ガ
く

険
表

冒
発

Ｉ
者

ス
選

一
当

イ
ト

ｒ
ン

号
ゼ

月
し

９
ブ砕竺

炉

Ａ
〃
『

、
〃
』

C「イースM」下敷き4名＝<徳島県>材和明く福井県>湯口芳之<千葉県>伊藤慈雄<東京都>ﾉ'1原剛
Dr-f-スI』ステッカー28名＝<奈良県>田中洋子く京者賄>永井慎子<宮城県>高橋真人く東京者p鈴木順子<千葉県>野中俊介<岡
山県>松永英昭<徳島県>津野--樹<北海道>武藤亨太く兵庫県>田淵高成く神奈川県>篠田峰嘉<福岡県>藤本聡<大分県>金沢智裕く大



錨
げる。⑳脱走者の隠れ家へ。み

んな人間にもどっている。なか

のひとりから中枢へ行くのに必

要な｢釜琶のペンダント｣をもら
った。また、ほかにも石にされ

た人間がいたという話を間く。

⑫地下水屈廻でサダに出会った。

サダにマリアのことを話すと

｢クレリアソード｣をくれ、父親

のハダトから｢クレリアアーマ

－｣をもらえという｡⑬ハダトの

家で息子のサダのことを話し、

クレリアアーマーをもらう。⑭

金色のペンダントを女神の像に

かけて中枢の入口にワープ。⑮

中枢への扉の手前の部屋にはダ

レスがいた。ダレスを倒してい

よいよ中枢へ。

石像を持っていくが｢黒い真珠」

をはめこまないとダメだといわ

れた。⑯黒い真珠を求めてラミ

アの村にもどる。ゴートから、

ローブをまとった男が何かを拾

って神殿に向かったことを間くo

⑰神殿の番兵が、ダレスが何か

を持ちこんだために会議が長引

地下水路③へ

いているという。神殿へ急ぐ。

⑯会議室のなかに宝箱が。中身

は黒い真珠だ。⑲女神の王宮へ。

踵つき堂の頂上で夢見の石像を

使えば呪いが解けることがわか

った。また、最後の決戦にそな

えて神宮の末えいを招集したの

で中枢へこいといわれる。⑪鐘

つき堂で夢見の石像を天にかか

’‐墓悪2懸離:室
鐘憧鰡隠懸震鰹

と七ざ］

つ昼託富騏撚響
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ダレスを倒し、ついに神殿の中枢までたどり

ついたアドル。そのころ神官の末えいたちは、

女神の呼びかけによってひと足早く中枢に集ま

っていた。彼らに励まされ、道を急ぐ。そして、

たどり着いた一室でアドルが見たものは、魔物

の呪いによって身動きのとれない巳人の女神の

姿だった。どうすれば女神を助けられるのだろ

う.…･･･そのとき､見覚えのある巳人が部屋に飛

びこんできた。巳人の助けもあって女神を助け

出したアドルは、最後の強敵ダームとの戦いに

挑む。イースの国の運命を背負って……。
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に消える。神殿からもどったアドルを迎える人たち。長く苦しい戦いは幕を閉じた
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ノ 穴野のぞ子ちゃん(仮名)は

髪を洗い始めた。先々月は湯

船につかっていて、先月は体

を洗ってた。いよいよ来月は

核心に触れるか／業界初

(ホントかよ？)の連載イラス

トは次号で衝撃の展開をむか

える。乞う御期待／

／〆

慰唾覇
こ～とL

、鋤r@
〆”_

L⑤』

a

ｰ

③
〆
ゞや

ゆ

ｈ
〆 IIE

ｰ

:墓
勘

完

I

『
■
■■

Ｉ
ｉ壁

へ

聡侭
逢_＝署尋チ

ーー今

宮～-,-“

「 I～

お 嬢様くらぷ－】
r

L
ハ
イ
ｊ

、
篭
一

ｆ
〆

呼
ａ

ハ
ペ謬

菫
Ｌ
『
瓢

〆

ごI■■F

諺‐wm
。
最

じ
ん

一
顕
癖

一
醇
叩

あそこのオフダを取り

払う、呪文を教えよう

せっかく全部服を脱がしても、

女の子のあの部分にはオフダの

ようなものが貼ってある。でも、

(CAP)と〔かな〕を押しておけ

ばオフダはとれる。ただしテン

キーの付いてない機械の場合は

〔かな)を押すとき(SHIFT)を

押しながらじゃないとプレイで

きなくなる。

（東京都/TIM・1歳）
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ムックというのは雑誌とだ。そして、その表紙のイ

本の中間的な存在。正式名ラストがこれだ。本屋さん
称は｢トクマ･インターメデでここを見せて『こういう

イア･ムックMSX｡FAN表紙のゲーム十字軍ってい

アミューズメント･シリーズう本ください、なかったら

ケーム十字軍Vol｡1」。あ注文します｣と元気にいお
あ長いoまあとにかく十字う。どんな内容かは下でく

室が1冊の本になったわけわしく説明するよ。

おまけの｜枚目。ひとみちゃん。こ

子は最後に出てくる。セーラー服を

後にもってくるなんて'|曽いね

：国呼
′

もみ
〉1ち

似や
合ん

：

＃主な内容･“…①懐かしのあのショット→北田順子ちゃん(未公開写、
真あり)から軍人将棋の魚の絵まで傑作写真を集めた｡＠改定版激ペナ

極秘ファイル→8月号の付録の内容十ウル技十チームデータ改造プロ

グラム全部。③アダルトゲーム未公開写真集→Mファンに載ったこと

のないエッチな写真だけ集めた｡④ゲーム百字軍→HB-F1て変な文

字を出すプログラムから、こないだのサマーフェスティバルで使った

PAC用プログラムまで、百字軍のすべて。⑤ウルティマ1Vの全体が

見える大マップが表、激ペナ大会参加チーム全データが裏に載ってる

特大ポスター(B3版、この本の4倍弱)がｲ寸録。そのほか、十字軍掲

載ウル技全部や、FANSTRATEGY傑作集など。／
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口説き方の茨城・HEATクン。エルギーサの兵庫・田中忍クン。スーパーランナーの宮城．佐々 木貴幸クン｡
覇邪を救った岐阜．川島美穂チャン＆伸崇クン兄弟。信長の|堅の愛知・筒井貴之クン。以上5名機テレカのほ
うは発送をもって発表にかえさせていただきます。またファミクルクイズの発送はもう少しで終わります。
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ファイアボール・フリープレイ7月号に載っていた技の応用なんですが、いくらミスしてもボールの数が減らない技を見つけました。ケームオーバーの画面で(ESC]

を8回押してパラメータ設定画面にします。｜番目のパラメータを｜にして、2番目のパラメータを2にするとできます。（東京都'安養寺信彦．？歳)☆おおスゴイ。や
ったねといいたいところだが、これはMマガに載ったことがあるので、こうして欄外になってしまったのだ。キミがMマガを見てないとしてもやっぱりここなのだ。
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ぜんぜんヒントが減ら

なくなるコマンドだよ

力インドウ・ギャルズの前編

でウル技発見。オープニングで

説明が出たら、(SHIFT)を押

しながら(F1)を押してスター

トしよう(つまり(FB)でスタ

ートということ)。

するとヒントがぜんぜん減ら

なくなるので(ESC)を押し続

《
も
の
を
書
く
会
「
ド
ラ
ク
エ
ー
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ぐ
れ
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タ
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」
な
ぜ
こ
ん
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に
か
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ん
だ
ろ
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ま
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が
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学
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も
り
で
、
芸
術
性
の
高
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／
，

ければカンタンにｸﾘｱできま

す。ということは、ムフフのグ

ラフィックがすべて見られる。

（茨城県／HEAT・？歳）
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はシャロムのパズラのような、

25分割パズルが楽しめ、クリア

すると残り人数が1人増える。

どちらも全60面の中にかなり

あるので、今報告されているも

のをすべて発表しよう。

ミュージックステージは7面、

20面、32面、40面、50面、53面

にある。

パズルステージは29面、35面、

43面、52面、55面にある。

いろんな場所でジャンプして

探してみよう。

（兵庫県／田中忍・13歳）

ミュージックステージ

とパズルステージ発見

右の写真のように特定のステ

ージの特定の場所で、ビック13

世をジャンプさせると、小さな

ピラミッドが出てくる。そのま

ま見ているとピラミッドは穴に

変わる。その穴に入るとミュー

ジックステージかパズルステー

ジに行けるのだ。

ミュージックステージではエ

ルギーザに出てくる音楽を好き

なだけ間ける。パズルステージ
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ンになり、(ESC)(TAB)(C

TRL)(CAP)を同時に押す

と、吉コーナーの体力が満タン

になります。もちろん、吉コー

ナーとはコンピュータも含みま

すが。

（長崎県／夕焼けひろ・13歳）

自分も相手も、みんな

なかよくスタミナ回復
0ファミリーボクシング，グ

す。すると写真のような変な表

示がでます。X、Yはプレイヤ

ーの座標、Pはパンチの威力の

乱数、Dはダメージを受けたと

きの乱数、Mは人が動かせるプ

レイヤー、Aはコンピュータの

ことです。

いろんなデータがわか

って戦いやすくなる？
とてもいいウル技を見つけた

ので報告します｡(ESC)(TAB)

(SHIFT)(CAP)を同時に押

す~と、赤コーナーの体力が満夕

試合中にキーボードの(F4)

(ESC)(CTRL)(CAP)ス

ペースと左側の(SHIFT)と

(B)の7つをいっぺんに押しま と、パンチ71、スピード05、ス

タミナ39、パワー03：02のボク

サーが誕生します。前号紹介の

より強く、試合数がメチャクチ

ャで分身の術も使います。

（島根県／角田英之.？歳）

こいつはスゴイぜっ／

名前のウル技また登場

名前を「01234567」パ

スワードを｢ABCDEFGH

|JKLMNOP｣と入力する

－■

＃、． － ‐ ‐ ‐ 、

Ｊ
ｅ
分
身
の
術
の
せ
い
で

ｌ
変
な
と
こ
打
っ
て
る

ｅ
試
合
数
が
な
ん
だ
か

と
っ
て
も
変
変
変
？

＃

噂
Ｑ
Ａ

は～りぃふおつくす雪の魔王編当で3月号で答えていただいたのですが今度は魔王力制せす｡…．．と'うかまたお願いします（山形県結城一也・’3歳）

担当者の網重な記憶の断片からお答えしようかとも思いましたが､結局もう'度解いてみました｡氷の城の中で持っていたものは､ふえとおまもりです｡木27
の実はわしさんにあげました。ふえを投げて龍に化けた、てしさんを出現させて｢わかれしこころもとへ｣と呪文を唱えれば魔王は倒せます。



MSX｜版覇邪の封印①このソフトはパスワードがだらだらと長く､ぼくたち若者の老化を未然にふせいでくれる｡(高知'大原啓史)/うっでいぼこe買って得したと

思います｡パスワードの｢あ｣と｢お｣や｢わ｣と｢ね｣がとってもよく似ているからよく見ないと間違えます。だから観察力力養われていいと思います。また動きがのろい

のでニブイ人にも親切。だけどいちはんよかったと思うのは、謎力難しいので見つけようとするうちに、ねばり強くなることです。（神奈ノル種市大樹）
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無駄な戦いをしないで

ゴールドを増やす技

このゲーム20人までキャラク

タを作れるのですが、1人だけ

本命キャラクタをまともに作っ

ておき、残りの19人のキャラク

タはゴールドを本命キャラクタ

に渡して抹殺しましょう。手間

はかかりますが、いい装備でゲ

ームが始められます。

(大阪府／名無し・？歳)☆名前

書き忘れていたよ。
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ファミコン版にもあっ
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今度はアイテムや武器などを
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の作り方のレッスンです。
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名
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わ
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な
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２
１
４
０
３
と
し
て
は
う
れ
し
い
。
奈
良
は
い
い
と
こ
ろ
だ
。
全
国
観
光
お
手
伝
い
派
遣
セ
ン
タ
ー
の
平
含
員
と
し
て
は
お
勧
め
Ｏ
か
と
い
っ
て

Ｍ
Ｓ
Ｘ
の
未
来
は
明
る
い
の
で
、
Ｍ
Ｓ
Ｘ
の
未
来
予
想
協
会
位
属
小
学
校
の
教
頭
の
座
は
安
泰
と
い
っ
た
と
こ
ろ
。
ボ
ク
は
な
ん
て
つ
ま
ら
な
い
こ
と
を
害
い
て
い
る
ん
だ
。
「
オ
ア
シ
ス
運
動
」
以
上
だ
と
自
負
し
て
い
る
。
会
否
屋
県
〆
〆
小
林
巻
・
叫
歳
）

｡'’
リ

Oこんなにとんでもないキャラクタ

か、できてしまうのです

タートさせてすぐにリセット／

Lesson4……さつきのキ

ャラクタを日人だけ消してリセ

ット。

LessonS……ケームを続

③パーティのうち3人がバグキャラ

に変わってしまったの図

けるにしてできあがりです。

（石川県／本多良仁・13歳）

☆まあこういうのもたまにはい

いんだけど普通にゲームしたほ

うが楽じゃない？

1回こっきりだけどす

ごいレーザーになる／

ｅ
こ
れ
が
金
色
の
ア
イ
テ

ム
た
つ
″
じ
っ
と
が
ま

ん
し
て
い
る
と
山
山
る

画碑尋己

）

F正己
つまらない技だけど絶

対怒らないでください

ほ～んとに、つまんないです

よ／エディットのラウンド4

でA・Cを選んでスペースキー

を押すと背景の色と模様が変わ

ります･･…．｡ご、ごめんなさい。

もう1回チャンスを下さい。エ

ディットで信長の野望などのデ

ータを□－ドすると、バグった

1面でアイテムを何も取らず

にじっと耐えていると、金色の

アイテムが落ちてきます。これ

を取ると、員通力のあるレーザ

ーになります｡でも､巳面に行く

ともとのレーザーに戻っちゃう

んです。あしからず。

（大阪府／中村剛・’5歳）

☆なんて'|胄緒ある技だろうか。

1面こっきりの命だなんて／

↓ ｅ
ほ
ら
ほ
ら
、
見
て
見
て
。

ブ
ロ
ッ
ク
を
貫
通
し
て
敵

キ
ャ
ラ
を
倒
し
て
い
る

一

0

一一
一
一
』

③ちょっと変わった背景でプレイ

してみたい人向き

画面が。バキ、ボキ、ベキ.／

（福岡県／小園直毅・？歳）
識

㎡’－－一 謡…

ｅ
こ
こ
に
出
る
わ
け
だ

1面にもう1つ1UP

する場所を見つけたぞ

1面の巳回目に出てくるグリ

ーンで対地弾を撃つと1UPす

るのは有名ですが、じつはもう

1D1UPする場所がある。

ただしパピクルでしか出てこ

ない。最初のグリーンのカップ

|L

hⅡ’

’1

g面の土管で死なない

ようにする方法がある

土管につぶされそうになった

ら、すかさず右か左に進めばい

いだけだよ。

(東京都／フルちゃん・12歳）

ｅ
当
然
や
ら
れ
る
よ
う
に
見

え
る
け
ど
ダ
イ
ジ
ョ
ウ
ブ

－

を撃つと出る。

（三菫県／江崎徹.？歳）

☆お父さん專用なわけだ。

■スーパーランナー“、』
|MSX･FANアミューズメント･シリーズ 窪

ゲー ﾑ十字軍Vol.1これで最後の技かな？

ステージ飛ばしの術だ

ゲームをしているときに(E

SC)でポーズをかける。そし

て、〔＜〕〔？〕〔－〕〔かな)の4つ

を同時に押すと、次のステージ

に行くことができる。

ただしボーナスは入らないの

、露A邑一
，､鎧；

Q･

2 8-A･

少
ｔ

〃

維讃発売中11
定価BBO円

：
乙柵釧槌ノ

よ~くおぼ江本屋へ郡
③面飛ばしなぞ写真じゃわからん

で、高得点は望めません。

(宮城県／佐々木貴幸．？歳）

Ⅷ具ｶｻﾌﾗﾝｶに愛を｣…が…ですがどうしてもそこに入ることがで…ん｡何か持ち物が必要ですか?(福岡県J罵言柳
・・殺人からタイムスリッフまでをカンタンに説明しよう。レイノルズに事件を知らせて、博士の書斎、研究室で家捜しします。足跡をたどる途中で釘ぬきと新

聞紙をみつけ、釘ぬきを使って廃屋に入り、お酒をとる。植木屋で花束をお礼にもらい、レイノルズにちょっと手付けを払ってタイムスリッフ，,／

アルカノイドⅡ



FMパック・花火の法則プログラムを作ろうかなと思ったけれどずっとサンプルを聞いていた｡そして､意外な発

見をした。デモの花火が2つあがったり、｜つだけだったりする。よく見ていたら、’0回に1回花火は2つあがる

ことを発見した。（大阪府〆栗田賢一・’4歳)☆ああいつたいそれがと・うしたというのですか。

顎 唖
……君竜燕

完全に勝利が見えている感じ。

そして手紙は伸崇クンのお姉さ

んの美穂ちゃんが代筆(という

より巳人で協力して作ったみた

い)したみたいで､とても読みや

すい。すぐに1等は決まった

テレカ入賞者は群馬県の落合

信幸クンと神奈川県の長瀬俊幸

クンの巳人だけ。さびしいなぁ。

通り抜けできますしおまたせ覇邪の封印の発表ぐ発
岐阜県の川島伸崇クン。彼の投

書は1つだけデカイ(この本に

り少し小さいBS程度)ので最

初からめだっていた。内容も全

迷宮マップとレポート用紙'6枚

もの完全攻略法ときれいなカラ

ーの地上大マップがあり、もう

楽しかった修学旅行も終

わりあとは新幹線に乗って

帰るだけ。しかし抜け子ち

ゃん(仮名)はおみやげを買

いすぎて集合時間を過ぎて

しまったのでした。突然の

B月号で募集した｢覇邪の封

印で迷っているので助けてくだ

さい、という烏取県のH.Kくん

をみんなで救ってあげよう｣の

発表が1か月遅れてごめんなさ

い。先月号で書いたとおり、激

ペナのせいなんです。

で、今回は前回のガリウスほ

どの応募はなかったけど、ゲー

ムの知名度と古さからいうとこ

んなもんでしよう。応募数は30

通、封書が16のハガキが14でし

た。前にも＝いたけど、やっぱ

り八ガキ1枚で1つのゲームの

攻略法を＝ききれるわけがない

のでまずハガキはボツ。

1等賞のゲームプレゼントは

東
大
寺
ク
イ
ズ
？
娘
が
ブ
ス
だ
っ
た
ら
大
仏
さ
ん
は
見
守
る
で
し
ょ
う
。
美
人
で
か
わ
い
か
っ
た
ら
大
仏
さ
ん
は
お
し
り
を
な
で
る
か
、
も
し
く
は
ス
カ
ー
ト
、
パ
ン
テ
ィ
を
：
．
…
。
大
仏
さ
ん
が
エ
ロ
く
な
け
れ
ば
私
が
そ
う
す
る
で
し
ょ
う
。
（
神
奈
川
県
／
・
ブ

ラ
ッ
ク
ン
Ⅱ
内
歳
）
／
人
は
そ
の
頭
が
通
る
穴
な
ら
出
入
り
で
き
る
ノ
．
（
違
っ
て
た
か
な
）
ま
あ
こ
の
娘
さ
ん
だ
い
た
い
ウ
エ
ス
ト
ま
で
小
さ
な
穴
に
入
っ
て
い
る
ん
だ
か
ら
、
あ
と
は
た
と
え
安
産
型
の
超
巨
大
ヒ
ッ
プ
で
も
根
性
で
な
ん
と
か
通
り
抜
け
ら
れ
る
で

し
ょ
う
。
ち
な
み
に
ぼ
く
は
抜
け
ら
れ
ま
せ
ん
で
し
た
。
（
兵
庸
県
／
高
田
貴
之
・
旧
歳
）
☆
９
口
目
言
の
イ
ラ
ス
ト
に
答
え
が
き
た
。
ク
イ
ズ
の
つ
も
り
で
は
な
か
っ
た
の
に
。
そ
れ
か
ら
頭
が
通
る
と
全
身
通
れ
る
の
は
猫
だ
っ
て
ば
。

〆

伝つぎの課題は小イドラゴド3ぐぎ イ
吟

さあ､さあ､お立ち会い／全

国100万人の八イドライドBフ

ァンが究極のキャラクタ目指し

て競いあう今世紀最大の大見物

だよ／やあやあ我と思わん方

はハイドライドBの最高レベル

を発見し当方まで送ってこられ

たし。正解多数のときは抽選に

て雌雄を決しようぞ／

☆現代語訳･…･･ハイドライドS

をお持ちの方に有意義な課題を

出します。これ以上あがらない

よ－というところのレベルを編

集部まで八ガキでお知らせくだ

さい。正解者には抽選で1名様

にゲームをプレゼント。

ﾌつの怪
○
１
７
６
１
年
の
筒
井
は
確
か

に
２
１
０
歳
。
民
が
い
な
い

信長の野望く全国版〉 と勝手に表示される。

どこからわいた？

Bつ目の怪。’700年

ごろ気づいたのだが、

野心が4年に1つぐら

い増える。私はいった

い何なんだろう？

7つ目の怪。台風の

アニメにメッセージが

あると自国が被害にあ

う。それがないので他

国(この場合1国だけ）

が被害にあっていると

思い様子を見ると何も

起こってなかった。

(愛知県／筒井貴之）

前略。私、筒井順慶22代目は

1国をのぞきすべての国を取っ

た。その状態でいくつかおもし

ろいことを発見した。

1つ目の怪。写真によると筒

井lll自慶は1549年生まれなので

'761年には212歳になっている

はず｡しかし210歳にしかなって

ない。つまり大名の各能力と同

じように年齢も210までだった

のだ。210歳も生きられないよ。

巳つ目の怪。’680年ごろ気づ

いたのだが、武器を巳国で買う

と20頁っても10しか増えない。

武装度の上昇は兵力によるそう

だが、兵は312なのに？

Sつ目の怪。これも写真でわ

かる。民がいない国の年貢率を

さげても｢たみは､よろこんでお

りますぞ｣と表示される。

4つ目の怪。民がいない国で

－侯が起こった。それを鎮圧す

ると民忠、民財があがった。急

に民が現れたのだ。

5つ目の怪。軍事国以外は兵

が不用のため0にしてある。そ

んな国で－接が起こると｢せい

きぐん200､いっきぐん100｣など

．
》

ｅ
い
な
い
は
ず
の
民
が
よ
ろ
こ
ん

で
お
り
ま
す
。
あ
あ
し
あ
わ
せ

弾

群

§
蕊
爵

ｅ
富
山
県
高
木
一
成
・
？
歳
・
信
長
を
プ
レ
イ
し
て
こ
の
フ

レ
ー
ズ
が
出
る
た
び
に
コ
カ
ン
に
目
を
や
る
の
は
私
だ
け
で
は

あ
る
ま
い
に
。
光
栄
サ
ン
「
信
長
の
千
人
斬
」
を
作
っ
て
／
、

紙のほかに、圖携者

への拶鐡状や、次期

大会開催を望むもの

もあった。そんな投

書が編集部を埋めつ

くすとき、息苦しく

なった編集長は心を

動かしてくれるかも

しれないぞ。もちろ

ん、わたしだって手

紙を待ってイルーソ

ー警部だ。ではまた

ガニマータ警部だ。

’

’
liil号で大々 的に開催された｢激ペ

ナ大会<全国版>｣は、参加者のア

ドレナリンを分泌させまくったら

し〈、予想以上の盛況であった。

たとえば､ベスト8に残った兵庫

代表・HME旧UTSUの球団オーナ

ー｢となりのトロロ｣。彼の場合、

自分と北田順子(おいおい)との

対談ふう手紙を送ってくれた。そ

れ皇Eよれば、｜回戦・2回戦と完投

進学をあきらめて、プロの道を歩

むそうだ。なるほど。

また、四万日求最多記録を作った

日本赤軍なチーム、熊本代表・

GERIRAS指令の前田憲光は、日本

赤軍リーダー｢しげのぶ｣、よど号

ハイジャック事件の｢しばた｣の

援軍によって、戦力増強を計画し

ている(おいおいおい)。

こういった思い入れの激しい手

’

尭参
そうしたら部屋の中にある29

一一

Ｑ
Ａ

(まつとMlLKTURBO｣で'000人目の女の子をベッドまで追いつめましたか､そこから先に進めません-（千一

まずキミははまってるのでリセットしてやりなおそう。で、そういう状態になる前に、イスに座っている彼

ものが取れるようになるので、それを取ろう。それから彼女に迫ればいいんだ。でもエンデイングが目的じ

（十葉県港信彦・l2怠

る彼女に何かしたでしよ

ﾖ勺じゃないでしよ？

Q2■ローーリ

吟矼■野ﾕ ﾄ ｰ 鐸

激ペナ大会寅ﾗﾃ委員会会報



笏葵
『

ざざ

激走
ニム

六 これは初めてMSX2+に対応したｿﾌﾄだ
ゲームの前にM

SXE+だけ美し

いグラフィックが

出るのだ。

またFM音源が

なくても、PSG

だけでなかなかい

い味だしてるよ。

MSX2+のばあいMSX2のばあい

ワ
､ ■

■
【
Ｐ

Ｉ
Ｌ

口 百国

nH 〃 ［じ■

最近Mファンはエッチケームが多くて最低とﾙｺう批

判がアンケートハガキにちらほら。特に女子高生から

のハガキにそれは多く、ショックを隠せない編集部員

もちらほら。これではイカンと小学生の女の子でも鏡

める記事をめざし今回の1ページを作ってみました。

激ﾆﾔﾝのきれいどころたっぷりごらんあれ
ファミクル・パロデイツクがるような、なかなかのすぐれも

あまりにもきれいなグラフィッのの絵で、ボクらの目を楽しま

クでびっくりしたように、激二せてくれるぞ。

ヤンもこれぞMSX巳だといえどのくらいきれいかが気にな

Ｆ
Ｆ

③MSX2+については③オマケは出ずに、すぐ

97ページを見てねにタイトル直面になる

謎の人物DRﾗﾋガ｡いったい何者なんだぁ
の
一

1ワールド終了後の111頁位表示

蕊’マ妙プワアアIにDRラヒガという名がある。

堂、RZEREEWc';9IM"，’序これがなかなか手ごわい。しか毎zuR畦KIC’in'職Y朋
凡而忘品颪0~E;HHIMM

してその実体はというと..….。
③ラヒガを抜か③先月のFAN

エンディングの某人物と...…。
し｜位になったCLIpを見よ

シリーズ化なるか?ﾌｧﾐｸﾙｸｲズ第2弾

鰯
'ツクが るような、なかなかのすぐれも

ﾗフィッのの絵で、ボクらの目を楽しま

二、激二せてくれるぞ。

ﾐといえどのくらいきれいかが気にな

る人が多いだろうか

●aら、デモや各ワール

ドなどの中からセレ

錘一クトして載せてみま
した。とってもきれ

③おもわずカワイイといでしょう。
いいたくなるデモ

とんでもなかったファミクル

クイズに続いて、第巳弾と称し

て激ニャンクイズをとんでもな

くやっちゃるぞ。

今回のクイズはムズイ。激ニ

ャンには走ろうとして入っても

ゲームオーバーになってしまう

場所があります。そこを低速な

がら走れるようになるウル技が

あるのです。これを当ててもら

おうというわけ。答はあるキー

を押しながらたちあけるだけ。

賞品はスーパーデラックスス

ペシャル豪華。まずパナソフト

よりFMパック5本／

つぎにBIT2よりファミクル

ワッペン10枚とシンセサウルス

ステッカー20枚／やったぁ.／

ただし前回のように応募する

には条件があります。キミたち

豊
零

灘壁蕊慰
一
一 －

③シャール号横の図

スピード感がいい

包
・

ｃ

○

一

‘
，
鳴
唾
”
《
》
・
鋤司

鞠
岸
・

Ｉ ’
③ウル技の現場写真本当は走れ

ない場所を低速で走っている

のキライな作文が宿題。50文字

以上の文章を書いてない人は失

格とする。テーマはつぎのBつ

から選ぶのだ。①最近の社会問

題について、e身の回りに起き

た悲しいできごと、⑧十字軍ム

ックの感想、以上Bつ･クイズ

に不正解でも作文がおもしろけ

れば新コーナーに採用されます。

なおしめ切りは11月B日必着

とします。

識
画

…：

Oワールド2からはか

なりテクニックがいる

Oネズミ（？)列車は

動かすちょっと残念

③ワールド2よりなぜ

か楽なワールド3

篭

＝鐙
"奄

鐇ダ

や＆，-学

蝿、
苔”

③ニャンとネコ■

いあい傘．注目I

一
屯

③ショップと病院はと

なりあわせにある

③どこに行けば通り抜

けられるの？‐‐一

刀茂

よう

譲ざ 一

、／

投稿大募集
どんどん投書してね。①ゲームのぞき穴→ウル技。＠通り抜

Q&A。③名場面見せびらかし→おもしろい画面を写真に撮っ

のを書く会→文学部部員になったつもりて作文を。⑤ザ。ほめ識
抜けできます→

て送れ。④も

。ほめごろし→ソフ

『蕊 卜をほめることによって批評しよう。⑥新コーナータイトル未定→キミ力普

段考えていることやそのほかもろもろのイラストなどのコーナー。また、十

字軍でやってほしいことのリクエストもよろしく。

あて先は、〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX･FAN編集部｢ゲ

ーム十字軍｣のそれぞれのコーナーまで｡採用者のなかから優秀な人にはMフ

、ｱﾝ特製ﾃﾚｶか､ゲームをプレゼントします。 ノ
／
Ｍ

／
’
＆

‐
ゲ
フ
Ｍ

ｒ
Ｍ
↓

《
部
ま
ボ

ー
癖
娼
施
或

・
州
な
ｊ
↓
話
歳
ラ
と

〃
Ｆ
秀
３
ラ
ン

汁
優
州
一
一

『
Ｓ
ら
十
タ
エ
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司
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ム
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剖
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露;鰡蝋日本語ｶーﾄﾘｯｼ゙
－トリッジのなかには､｢日本語

DiskBASIC巴｣というもの

が入っていて、日本語に関する

機能は、MSXE+で使われて

いる日本語BASICと、ほぼ同

じなのだ。つまり、このDOS

Eを買えば、MSX巳でも日本

語BASICが使えるというわ

けだ。ただし、そのままでは単

MSXE+の規格が発表され、

その規格に蟇づいた新製品も発

表されて(97ページ参照)、一部

のMSX巳ユーザーの心は寒く

なっていることだろう。現代テ

クノロジーというものは、そう

いうものなのだ。

■日本語BASICとMSXE

しかし、捨てる紙あればひろ

③④日本語カートリッジ(右)をM

SX2に差すと日本語BASICが

発売される『MSX標準日本語

カートリッジ｣(MSX巳・巳十

用、17,000円)がうれしい。

このカートリッジのなかには、 開発されたものだが、MSX

第1、第巳水準の漢字ROMと

'5万語の辞書、そして有名なM

SX-JEに加えて日本語BA

SICが内蔵されていて、同じ

ソニーのMSXE+、HB-F1

XDJと同じ日本語処理機能が

使えるのだ。

■対応するワープロソフトも

同時にソニーから発売される

『文書作左衛門｣(6,800円)、「は

がき害右衛門』(7,800円)という

ワープロソフトは、おもにMS

X巳十のHB-F1XDJ用に

F~FDD内蔵の
9月21日に発売されたソニ

ーの新錘、F1XDmkllo

値段は49,800円｡てっきりMS

IX2+だと思った人もなかには

漢字変換しかできないけれど。

DOSなんていらないけど日

本語BASICはほしいという

人には、’0月21日にソニーから

協哩’

ってゴミ箱へということわざの

とおり、テクノロジーはそうい

う寒いMSX巳ユーザーを救う

手も打ってくる。

MSXE+の新機能のうち、

グラフィック関係についてはい

かんともしがたいが、こと日本

語BASICに限っていえば、こ

れはちょっとお金をたせば、今

までのMSXEでも使うことが

できるのだ。

先に出た『日本語MSX-DOS

E』(アスキー念03-486-8080／

MSXE･E+用、RAM64K用

は34,800円、RAM128K用は

24,800円)に付属するROMj]
睡諏罫喚21.嘩歳i炎才噌蛎皇TcJ･ﾉｲ合'珊酔譜

』．,．．．,．・・、．．。．．’．．・・宗。．…
.…”””毎娃＞･

謝さんいかがおすごしですか?鮪と先のｱﾒﾘｶからドｸﾀー』

雛:鯛＃た針:$;ｿに峡かしい儲棡が蕊護りそうです･
日噺:J9B夕雁.ノガノp"r火ﾉ．

17gOO－19＆00
鰯

識…蝋ヶ谷1-1-’錘叩洲 ：タ イ…‐

代々秘おりてリーぐな.

詠銘先；”郡世田苗温&噛合1－Z－3J
0”$股：佃愛わらすﾃ鄙鉱山田より.ロ

巳でも日本語カートリッジを使

うと、XDJなみにこれらのソ

フトを使うことができるのだ。

MSXe+が発表されて以来

｢MSX巳を巳十にすることは

できないんですか｣という質問

が多い。このカートリッジは部

分的にではあるけれど、そうい

った質問に対する1つの答えと

なるだろう。これで少し心があ

たたかくなる。

※問い合わせ先＝ソニー・御相

談センター冠03-448-3311

ｅ
毛
筆
文
字
も
使
え
る
は
が
き
書
右
衛
門
で
作
っ

た
、
大
き
な
毛
筆
文
字
を
使
っ
た
年
賀
状
の
サ
ン

プ
ル
。
あ
て
名
書
き
も
毛
筆
文
字
で
印
刷
で
き
る

f,#Nj

蕊捌
戦子了（
ｨ･訓：いと7
1回、、＃。，．

F

Ｌ
ｇ
９
’
轡
Ｌ
画
：
。
＃
’
ｂ
Ｊ
，
也
廿
２
１
溌
檸
“
’

J1

す

川
，
と
ぐ
ナ
ー
ロ
ー
Ｌ
‐
・
罪
八

武
！
ま
す

年
元
旦

、一

S×2~？蔵 格低価 Mの
連射ターボ付きで……、ようす

るに、これは人気機種F1XD

にF1ツールディスクを付け、

価格ダウンさせたものなのだ。

繕1軒葛『 琴 』

‘．。’’‘‘・'剛｡．．“‘．I

雷明けま|ﾉ1
おゞめで

糧ﾚｲｱｳﾄ

■
■■

■■■
■■■

■
■■

■■■
■■■
■■■
■■
■

＃

■■■
■■■
■■■
■■
■

いるだる

’は純粋な
だ。FD

蔵でRA

K，VR

AM128

K．スピ

、

1
J

／

|"(ESC) P
制

h

一

》》

瞳"哩墜！…顧匪啄溺“~…蝿幽興雲捌l嗣揃副哩塑疑

q文書作左衛門Dpまがき善右衛制
|?灌蹴鯉蕊高悪1朧繍蕊聴鑑

懲？■'嗽、冨繋窯擬灘蕊聲頚

聿
日文 左術 右

曲

』

●アグネスに違いない／アンケートハガキにあ一でこ－で悲|参なのでケームをくださいって人がいますが､アフリカには食事もできない人がいるんです

よ。そんな人たちのことを考えると目に涙が浮かびます。（京都･名前がないがアグネスと見たぞ)寺目に涙を浮かべてもだれも救われないの力現実だ。冷

たいよ－だ力遠くの他人より、そこの自分を見つめなおせ。直すところがたくさんあるはずだ。わたしはケームをくれという子のほうが好きだよ。（（）
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へ
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世
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鋤
芯

想
ざ

空
い“

巳曲十八イグレードバージョン

巳曲収録。価格はテープ2500円、

CD3000円。

交響曲｢イース｣＝｢イース｣と

｢イースII』の音楽を、4楽章か

らなる本格的な交響曲にアレン

ジ｡演奏も100人編成のフルオー

ケストラで迫力たっぷり(下の

写真)｡できは最高にイイのでお

すすめの1枚。11月5日発売予

定。価格はテープ2800円、LP

2800円、CD3000円。

ファルコム・スペシャルBOX

'89＝12月21日に、長時間Bcm

CDミニ盤B枚組の日本ファル

コムGM集が出る｡『ソーサリア

ン』を歌手の森口博子が歌い、

難波弘之が『イース』『ザナドウ』

などのメガﾐｯｸｽを手がける

など、B枚がそれぞれちがうア

レンジになっている。中でも、

注目すべきなのは有名ジャズグ

ループMJQのメンバーを迎え、

GAMESOUND

SNK(写真B)=S

NKのヒット作『サ

イコソルジャ－Jな

どのSゲームのGM

のアレンジバージョ

ンを収録。’0月21日

発売予定。価格はL

P2200円、テープ

2500円、OD2800円。

（以上、

ポニーキャニオン）

※サイトロン情報＝

東京でも78.6MHz

で聞けるFM富士で

●
初
歩
の
フ
ァ
ン
ダ
ム
Ⅱ
／
「
三
受
、
宏
一
○
房
風
。
．
ｇ
は
た
ち
あ
が
る
ん
で
す
が
、
斎
話
里
切
－
９
笹
た
ち
あ
げ
る
に
は
ど
う
し
た
ら
い
い
ん
で
す
か
？
』
『
‘
・
・
：
：
し
ば
ら
く
お
待
ち
く
だ
さ
い
」
～
編
集
部
内
で
の
会
話
～
「
三
隻
麺
里
の
一
号
て

あ
る
ん
で
す
か
？
」
（
ゲ
ー
ム
し
か
知
ら
な
い
十
字
軍
）
「
電
源
を
入
れ
れ
ば
た
ち
あ
が
る
よ
」
（
ゲ
ー
ム
を
知
ら
な
い
フ
ァ
ン
ダ
ム
班
）
「
で
も
三
異
里
の
一
○
し
か
た
ち
あ
が
ら
な
い
と
い
っ
て
ま
す
け
ど
・
・
・
．
・
・
」
（
わ
か
っ
て
い
な
い
十
字
軍
）
「
え
？

三
受
、
宏
一
９
．
号
室
の
馬
里
の
一
展
正
」
（
あ
き
れ
る
フ
ァ
ン
ダ
ム
班
）
～
電
話
～
「
．
・
・
…
だ
そ
う
で
す
。
」
☆
ま
る
で
十
字
軍
は
ア
ホ
の
集
ま
り
の
よ
う
に
見
え
る
が
、
あ
り
て
い
に
い
え
ば
そ
う
い
う
こ
と
だ
。
（
Ｆ
）

e③日本一といわれるN響のメン

バーによるドラクエの音楽。即売

会ではCDなどが飛ぶように売れ

ていた。う～ん、あやかりたい一

先月は勢力争いに負けてしま

ったが、今月はデスクに反省し

てもらってドーンと1ページだ。

ドラゴンクエスト・ライブ・コ

ンサート(写真巴)＝「第巳回フ

ァミリークラシックコンサート

ードラゴンクエストの世界～」

と題するドラクエのコンサート

がB月29日開催された。B月に

がNHK交響楽団のメンバー）

で､演奏曲は交響組曲rドラゴン

クエストI～ⅡI』｡大音響で聴く

ドラクエは華麗で力強く、いつ

も聴いているものとは一味も二

味も違っていた。さて、このコ

ンサートのライブ版が10月21日

に発売される。スタジオ録音と

｢サイトロン･デジタル･プレス」

という番組を放送中。土.日夜

g時55分～10時｡また､Ⅱ月には

『パワードリフト』など5タイト

ルのCDVも発売予定。

ラスト･ハルマケドン全曲集(写

真4)＝オリジナルサントラ全

48曲十リミックスバージョン巳

は違う臨場感がきっと味わえる

よ。価格はLP2500円、テープ

3000円、CD3000円。

(アポロン音楽工業）

源平討魔伝(写真｜）＝最近はX

68000版で人気のr源平討魔伝」

のGMビデオ。ケームプレイ画

面はもちろん、日ミリフイルム

実写版とアニメーション版のプ

ロモーションも収録｡30分Hi-

FIモノラル。VHS、βとも

3800円。

スーパーマリオブラザーズS

~G.S.M｡任天堂1～＝ケー

ムより先にGMが出る/10月

21日発売予定。LP2000円、テ

ープ2200円、CD2500円。

曲追加収録。ここでは新顔だが
デ－ダム

じつは｢DATAM｣というシリ

ーズの第S弾。10月25日発売予

定。テープ2500円、OD3000円。

（ポリスターレコード）

ミュージック･フロム･ヤシャ＆

アークス(写真巳)＝ヤシヤ19

曲十アークス28曲十ヤシャ外伝

GMとしては初(だと思う)のニ

ューヨーク録音を行っているこ

と。特別限定盤で、価格は7800

円。

（以上、キングレコード）

リリースされた交響曲バージョ

ンがタグ……いや、ナマで聴け

るとあって、FFB担当のわた

しTと無関係の十字軍担当Fは

取材に行ってきた。会場の簡易

保険ホールのある五反田の駅を

降りるとやけに子供たちが多い

まさかと思ったけど、これがや

っぱりコンサートのお客さんで

会場はS席4000円もするという

のに超満員。演奏はファミリー

クラシックオーケストラ(全員

巴 別 鵬
0

ARCUS

》総勢100人のフルオーケストラに

交響曲「イース｣』演奏風景。 ~ゞ命
ー…”

W@LFTEAM

里
》
《

|'A'-I*"%順｡"禰皿

懲〆
★

､●ほんとうはタワシです／先日送っていただいた｢はずれちゃった｣と書いてあったヤツに入っていたのはなにをするものですか。「あれは体を洗うタワ
1，号シだよ｣と母がいってくれましたが。ほんとうでせうか。（京都･KEMA)"｢あれ、タワシじゃなくてスタンプだといってください｣と担当の人から頼まれ

たが、ほんとうはタワシです。はっ、あとが続かなくなってしまった．．"･･･て埋めると同人誌だし""･-十字軍のボス、今度ラオックスつきあってね｡(（）

32



’
競
干
。

鑓り、いろんな使い方が考えられ

て、想像するだけで楽しい。

コンパクトさが売り物のBミ

リビデオにとって、もしかした

ら新しい時代を告げるさきがけ

となる商品かもしれない。

これとほぼ同時期に、Bミリ

ビデオソフトに新顔が登場し、

今はやりのビデオマガジンが何

本か登場した。ビジネスマン向

けの隔月刊'|胄報ビデオ誌『ビデ

オダイヤモンド』(ダイヤモンド
ゆかた

社／2800円)や『浴衣美人の湯ぶ

れ紀行｣(日本交通公社／1980

円)などにまじって、あのHOT

DOGPRESSも月刊のビデオ

マガジン明OT･DOG･VIDED』

('980円、講談社＝写真)を出し

た。

日本とも通信販売しかしてい

ないけれど、これからほかの出

版社からも発売されるらしい。

おもしろくなりそうだ。

※問い合わせ先＝ソニー・御相

談センター冠03-448-3311

●
Ⅲ
円
玉
っ
て
哀
し
い
よ
れ
／
ブ
ル
ル
ル
ー
プ
ル
ル
ル
ー
…
…
ガ
チ
ャ
ノ
．
ビ
ー
（
公
衆
電
話
の
音
）
「
は
い
、
イ
ン
タ
ー
メ
デ
ィ
ア
で
す
」
「
あ
の
、
旧
日
言
の
フ
ァ
ン
ダ
ム
に
つ
い
て
質
問
が
あ
る
ん
で
す
け
ど
』
「
は
い
、
な
ん
ぺ
ｌ
ジ
の
ど
の
プ
ロ

グ
ラ
ム
仁
つ
い
て
で
す
か
』
『
え
１
と
で
す
ね
１
ラ
ッ
ン
ッ
ー
ッ
ー
ッ
ー
Ｉ
、
２
分
後
～
プ
ル
ル
ー
ガ
チ
ャ
ノ
．
ビ
ー
ぽ
い
、
イ
ン
タ
ー
メ
デ
ィ
ア
で
す
」
「
あ
の
、
さ
っ
き
も
電
話
し
た
者
で
す
け
ど
…
…
』
「
フ
ァ
ン
ダ
ム
に
つ
い
て
の
質
問
で
し
た

ね
」
『
え
え
、
“
ペ
ー
ジ
の
ボ
ー
ル
…
．
：
皆
ノ
ッ
ッ
ン
ッ
ー
ッ
ー
ッ
ー
☆
結
局
一
蘆
と
電
話
は
か
か
っ
て
き
ま
せ
ん
で
し
た
。
公
衆
電
話
で
質
問
す
る
の
は
（
と
く
に
フ
ァ
ン
ダ
ム
は
）
な
る
べ
く
や
め
ま
し
ょ
う
。
（
Ｆ
）

灘
繋
紗
慕
禺
圭
、
蕊
導
鮮
《

Ｉ
も
恥
製
呼

①9月21日に創刊された｢HOT・

DOG･VIDEO』のジャケット。百円玉

|と見比べれは8ミリビデオのコンパ

クトさがよくわかる

'
一…≦乳母_g"&'

…T感、

I|
③タイトルがかっこいい。創刊号の③画面右端にページ数が出るのが新O洗顔

特集は、秋冬の服の着こなし方しい。流行のアイテムを紹介、研究ど男前ど男前になるテクニックを伝授

霞 鶏
L唱

異、興噌｡"

.‘内,!'f

;職
i’’『‘‘’ぜ●

●みんなの願い／十字軍の劇ﾗ本の次はファンダム内の「｜画面テクニック｣rファンダムハウス｣｢VRAM探検隊｣｢MSXの音楽とサウンド｣｢Q＆Aボッ

クス｣などをまとめたものと、BASiCのピンからキ1ﾉまでわかるマニュアルを｜つにした本を出してください。多くの読者からの願いです。（大胴存．井原

芳徳)→すごいキメつけ方。それに似たものを出そうという話はあるにはあるが、多くの読者の願い'とは知らなかった。すごいぞ、井原（（）
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39
新製品12種類働音色と

|》毎'2種類働リズム
デジタルギターとはギター奏

法で弾ける電子楽器のこと。つ

まりギターを弾く感覚でいろい

ろな音を楽しんでしまおうとい

うわけ｡カシオから新発売の｢デ

ジタルギターDG－1」は､従来

のものにくらべ安価で小型・軽

三化され手軽になっている。

このデジタルギター、1弦か

らB弦まで同じ太さなのに音が

ちゃんと違う。「それじゃ、なん

で音が変わるの？｣というと､秘

夕39,800円のデジﾀﾙキー繭|謹霊識



)北海道苫小牧市の新

フト、8月号発表の了

,､。なお、くわしいく

r､至急編集部までこ連絡下さい｡●プ

1《かかってしまいます。みなさまには大

癖“輯

ユ
ニ
く
・
』

令
ニ
ミ
ノ
、

ニ
ナ
ち

一斗

Ca

闇
ベ
ス
ト
Ⅲ
速
報

先月、狭かつたぶん、今月

おわびもこめてスペシャルだ

まず、「売りあげベスト'0」

’
｜
｜
刃

顎

激戦のすえ『エルギーザ』が第1

位。E位『イースII｣との差はた

った巳本しかないそうだ。さら

に、B位の『激ペナ』も品不足な

がらの健闘で、このS本は今後

も注目。先月1位の『FMパッ

ク』は売り切れとのこと。『信長

の野望《全国版》｣は'3か月連続

ランクインはならず、ついにベ

スト10落ち。

続いては｢買い

たい10｣。1位の
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恋
の
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郵
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耳
と
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('0月号アンケート調べ）たい| U｣｡|位の(9月'5日調べ）

｢R-TYPE』は代に平均的支持を受けていて、

;鶏嬢群匡

('0月号アンケート調べ）

イベント剛新機種篭よく学び
新ゲーαでよく遊ぶ

まにあわない日程だから、すぐ

行かなきゃ。この記事を読んで

いるのが'2日以降だったら残念。

まにあわない日程だから、すぐ

行かなきゃ。この記事を読んで

いるのが'2日以降だったら残念。

※問い合わせ先＝日本エレクト

ロニクス協会狂03-284-1051

気｡そして､S位の巳､巳､日位とシミュレーション

『リターン・オブ.ゲームがランクインして根強さ

イシター ｣は全世を見せている。 今年のエレショーはすごい。

なにがすごいのかというと、あ

のMSXE+が出展されること。

松下電器はFS-A1FX、

FS-A1WXの巳機種を、ソニ

ーはHB-F1XDJを出展。ま

た､ソニーは新作ソフト『プレイ

ボールⅡ」｢メンバーシップゴル

フ｣もいっしょに出品する｡メン

バーシップゴルフを使ってボー

ルの飛距離をきそうコーナーも

あるそうだ。

●日時＝10月9日～11日(10時

から'7時)●入場料＝500円●場

所＝晴海国際見本市会場(東京

都中央区晴海5-3-53)全館エレ

ショーのブースで埋まる

今年のエレショーはすごい。

圃さあ応募しなさい こっちはT&Eソフトの新作

ゲーム『グレイテストドライバ

ー』のゲーム大会だ。

●日時＝10月22日､23日(第1回

は13時～､第巳回は15時～)●入

場無料●場所＝東京ラオックス

新宿店のB階(東京都新宿区3-

15-16）

開発担当者がドライビングテ

クニックを教えてくれ、豪華商

品も出る。ほら行かなきや。

※問い合わせ先=T&Eソフト

ゲーム『グレイテストドライバ

ー』のゲーム大会だ。

●日時＝10月22日､23日(第1回

は13時～､第巳回は15時～)●入

場無料●場所＝東京ラオックス

新宿店のB階(東京都新宿区3-

15-16）

開発担当者がドライビングテ

クニックを教えてくれ、豪華商

品も出る。ほら行かなきや。

※問い合わせ先=T&Eソフト

た､ソニーは新作ソフト『プレイ

ボールⅡ」｢メンバーシップゴル

フ｣もいっしょに出品する｡メン

バーシップゴルフを使ってボー

ルの飛距離をきそうコーナーも

あるそうだ。

●日時＝10月9日～11日(10時

から'7時)●入場料＝500円●場

所＝晴海国際見本市会場(東京

都中央区晴海5-3-53)全館工レ

ショーのブースで埋まる

⑧テープ版｢ドラゴンクエス

ト・イン・コンサート巳｣.．…･S

名様

●キングレコードより

⑨CD版『ミュージック・フロ

ム・ヤシヤ＆アークス』”…“5

名様

●ポリスターレコードより

⑩CD版『ラスト･ハルマゲドン

全曲集』……B名様

しめ切りは10月31日必着。発

●BIT2より

①｢ファミクル・パロデイック」

のワッペン…..‘20名様

●コンパイルより

erアレスタ』のテレホンカード

……5名様

●ハードより

⑧｢ハード．グラフィックス(総

集編)』……日名様(MSX巳專

用･EDD)

●T&Eソフトより

本誌を発売日に買った人しかaO52-773-7770本誌を発売日に買った人しかaO52-773-7770④｢サイオブレード』のポスター

…･”巳名様

表は、12月巳日発売の1月号の

欄外で。応募方法は左の掲示板

⑤
⑥
イ
記
●
⑦
袋
グ
計
●

⑬

ノ

懲
境界線①〆〆ジヤマ森の編集する本は、ギャグなんかがつまんなくて有名だが､バボ氏の存在は劉列だ。僻奈川｡三谷義貝ll)屋ｳ近ごろはしろうとがえらそ
だ。いや、なんでもこ‘つちやだと思っているんであって、ここでえらいという表現について深く説明しようと思ったがやめよう。ただ、わかっているの

、こ－ゆ－ヤツに限って、「恐れ入谷の岸田森｣とか｢尾崎亜美ン大統領｣とかいってまわりを無口にさせているに違いないとゆ－ことだ。（（）

鞄●

4 －－だ。計

は

可
戸
Ｌ
Ｌ 順位

1
２
’
３

4
5

6
７
－
８

9

前回順位

5

1

6

3
4

2

8

9

ケーム名

イースⅡ

ハイドライド3

THEﾛ孵嫉ﾍ゚ ﾅﾝﾄﾚー ｽ

イース

信長の野望《全･国･版》

グラディウス2

F-1スピリット

蒼報上白靴鹿ｼ゙ ﾝギｽｶﾝ

三国志

7 ドラゴンクエストⅡ

順位

1
２
’
３

4
5

6

7

8

9
10

前回順位

3

2

7
10
5

6

4

8

ケーム名

王家の谷エルギーザの封印

イースⅡ

THEﾛ弱嫉ﾍ゚ ﾅﾝﾄﾚー ｽ

蒼きり&上白糾上闇ｼ゙ ﾝｽｶﾝ

ファンタジー

アレスタ

パロディゥス

クリムゾン

コナミの新10倍カートリッジ

イース

順位|前回順位

1
2

3
4

5
６
’
７

8

9

1

8

4
7

3

2

9
6

ケ輔,一ム名

R－TYPE

ラスト･ハルマゲドン

ザ･リターン，オブ･イシター

めぞん一刻～完結篇～

ぎゅわんぶらぁ自己中心派

蒼きりRと白き牝麗ジンギスカン

王家の谷工ルギーザの封印

スナッチャー

THEﾛ蛎嫉ﾍ゚ ﾅﾝﾄﾚー ｽ

イースI
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８
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こんなことがほんとうに手軽な垂脹で手

に入るんだったら、この世は天国だ．しか

し、ほんとうだと思っている人種は川津祐

介ｲ村桑をしている人の数以上いるだろう。

さあ､ラクにいい男になるには｢日本アカ

デミー｣の〈脱毛ムース>7800円｡､男力輝く

すぐれもの、一度に数千本スッポリ、胸毛

やスネ毛でもてたのは昔の話だ./〃という

コピー付きだ。胸毛ならなんとなくわかる

が、スネ毛でもてたというのは聞いたこと

ない遥さらに、さっと塗って6剛>であら
『P呂迂

二重、〈ローヤル二重マブタ＞3500円。毎日

続ければ本物になるらしいが、ぎこちない

目で－生過こ嬬せということだろう。､男の夢

を無限に拡げる驚異のくつ下"<ハイアッ

フ･ソックス>5800円。なかにスポンジが入

っていて、4センチは背が高く見えるとい

うしらじらしいくつ下だ。そして、日本ア

カデミーのトリをつとめるのはクセ毛を伸

ばす<洗髪セット＞9800円だ。、特殊成分P
苫,司れ』f§よ-うせ,

TTと縮毛矯正成分を日本初配合"とい

うが、よくわからない。

次は､適当に目についた｢日本ライフメー

ション｣。、仕事、金、勝負、女､宇宙の相

互法貝Iを知り､ツキを利用して連勝だっ"の

コンピュータ占い<アストロV>6000円｡気

密性の高い開閉カプセル内に強化ガラスカ

ブセルが収容された密封二重構造"……な

んのことかと思えばただの〈ペンダント＞、

女|生をひきつける秘香付き｜万3800円。さ

らに、壁に吸盤をあてれば隣の声がよく聞

こえる〈盗聴器>とかく記憶力増進器>もあ

った.こんなもの買うやつに限って｢壁に耳
･･,-クニ典

あり正司歌工｣とか人を無口にさせるギャ

グをいうのだ。｜万5000円以上買うと、守

護・開運を呼ぶ〈聖十字架ナイフ＞も付くそ

－だ。うれしすぎる違

男の美を追求する｢コクサイ｣では、脱毛

斉|lのほかに強烈な、｜晩でコップ3～5杯

の汗が出てやせてしまう〃というくパジャ

マ＞2万2500円を売っている｡なんでも涜

法ピンの原理を応用した新素材"で｢おか

げで彼女ができました｣という感謝のお便

りまで紹介されている。いつかこいつらに

ほんとうのことをはかせてみたい。

通販会社ではありません"と冒頭にある

のは｢スリースター商会｣の広告。はけば7

～9センチ背が高く見えるという〈トッフ

シューズ＞1万5000円～を、銀座店まで買

いにこいということらしいが、地方の人間

にとってはと．うあがいても通販である。

通販といえば大手の｢二光｣。さすが大手
で局あ'.,

とうなるのがく犬>･水商売が溺愛するとい

うマルチーズなと’を血統書と3か月の生命

震正付きで送ってくれるそ一だ。

犬もよりつかない気持ち悪い男も、ムダ

毛を抜いてやせて背を高くして二重まぶた

にして記憶力増進器と盗聴器を付けて二光

で犬を買えば完菫ではないか。ただし、そ

んな男とは付き合いたくもないが。

"

蝶一銭
h

q】
蛙、

一皇=一‘
一三I

1

I 鍵『
Ｊ

Ｆ
Ｌ

●ぼくの家はS階なんですが、ベラン

ダにアリがいます。どうやって登って

きたんだろうか。

(東京・RYOWA)

それはたぶんバスケットの岡山が通

り過ぎるときに置いていったのだろう。

おっ、突然はじまったが、わたしが5

キロやせたバボだ。やせたんだぞ。

●フロッピーのケースが壊れたときは

CDシングルのケースを使うといいで

す。（静岡･小早jll周-)

盤
〆ﾏ・'五

蔵
心
牽

坐皇二
E-
R､っ〔，‐、

ニコニジ

□
会計’
一

呵蒜訂

争
即
樫

も
副
金島ｆ｜

川
一 撫北 、

日
日
８
８
日
日
日
日
日

為
暮らしの一口メモという感じだな。

岸ユキかと思ったぞ。

●うちの犬は近所のネエちゃんのスカ

ートを破ってなめていた。犬は飼い主

に似るのだる－か。（愛知・安藤剛彦）

むかし、編集部にいた子はライオネ

ル・リツチーに似てしまいダブルリッ

チーと呼ばれていた。R子ちゃん元気
十,、
／」C

●ナスをもらいましたが、なかのひと

〆

X
少

●
鉦
．
五

臺諺

使用鋪つはやたら横八（があるヤツです｡(長

野・小野昭彦）

ふうん。

●ササエさんちは旅行好きだが、そん

③千葉・菅原由行-;おいくらですかというドブケ

ラドブスもかわいい。これだけのデッサン刀をも

つと別の方向に向けてみてはと思うのだが、なに

がなんでもこの路線でいく気だな。来月はもっと

くだらないオチを期待しているからね

な金があるならカツオに渡して、花沢

さんに手を切ってもらう慰謝料にしろ。

（神奈川・鮫島幸雄）

サザエ24,舟は52．ワカメを生んだ

のは43のときだから、さぞつらかった

ろうに、ノリスケさんの鼻はでかいぞ。

●日月号にアンケートハガキも編集長

が読んでいるとあるが、いつもコメン

トはバボだ。寒気がするが、同一人物

では｡(兵庫．やっぱりつっぱり）

そうです。いえ、じつは変集長に書

けといわれたことを書いてます。なん垂

ていうと変集長にまで｢死ね｣とかいわ_§
れそうなのでやめとこう。

●十字軍のFさんの顔を見るくらいな堅

らバポが見たい｡TIMきっての天才§
・名物らしいし｡(長野・守谷徹）蕊
一度会社にいらっしゃい。人生観変起
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し
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じ

…

lらバボが見たい。TlMきっての天才

MiZU,.名物らしいし｡(長野.守谷徹）
3Z>膳ん震一度会社にいらっしゃい｡人生観変

トロ＆上のトトロ→いかにもわるから。くさい人、ニオウ人、耐え

り心をとらえたのは、全国のられない香りの人、いろいろいるぞ。

テムよりも、左下の奇妙な日ところで、今月は短い。しめ切りを

て｣とはなにか？仙台かい守らないわたしへのイジメではないか。
ﾉよ－に気になる。雪各乞う来月はきっと野見山の絵だけだろう。

③宮城・トナリのトト

おいしそうだが、私の，

お嫁さん必須のアイテ．

本語であった．「ぶちて

わいの方一言か？ひじ

30分と40円か

て､最後の｜分

ﾜだろうか。迷
11用｜＋一一､､，＋十

O千葉・－度本名でのせてくれ韓'30分と

けました｣とあるが､29分間黙想して､最後

で買ってきたハンベンをなぞったのだろう

いのない筆さばきといい、本物を利用した

ン法といい、しろうとではない／
'方言か？

葱
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■薦■■■■■■口■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■鳳■■雨■■■■■■■■■■■■■■

★●境界線e/みなさん、と‘うお過二季しですか｡編集部の状態を次の3つから選んでください｡①クーラーのきいた編集室でがんばっている､露でエッチ

i’鼻なピデｵをみている､③となりの人にかってにボケてつっこんでもらうのを待っている｡(未ﾛ歌山･永岡久佳)等ｸーﾗーのきいた部屋で仕事といって夜中
:､常‘、まて残り、エッチなビデオをみながら人にボケをかますが、だれもつっこむ元気がない。家と会社の区別がつかないくらい、つくしているのだ。（パ）
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大博パｿｺ
Z で
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ノ
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畠

夏休みにリンクスでは『パソコン通信大博覧

会』を行った。その最後の8月末にMファン

は、rMSX･FAN杯クイズ大会』で参加。

みんなを悩ましたのだ。今回はその報告ノ

胡

‐

Mファンの

クイズ大会

参加ありがとう

接続するところは他機種と違っ

てるな、とかいろいろなことが

わかるね。

プログラム編は意外と見落と

している知識が多い。そういえ

ば、マニュアルに書いてあった

つけ、という内容ばかりだね。

｢何もプログラムを入れないで

RUNするとどうなるでしょ

う?｣という問題は､ゲームばか

りやっている人にはどれが正解

か想像もつかないんじゃないか

な。編集部のファンダム担当者

の中にも答えられない人がいた

くらい。最後の｢Illegal～の読

み方は？｣の問題は､質問電話か

らの出題。アイエルエルなんと

か、という人は意外と多いのだ。

さて、ゲーム編のほうはカン

幸一一
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B月26日から1週間、リンク

スの｢パソコン通信大博覧会｣の

－貢として、Mファンも｢MS

X･FAN杯クイズ大会｣で参

加｡MSXの知っているようで

知らないことを集めてクイズ形

式にしてみた。

右のページにそのときの問題

と正解をまとめておいた。

ハード編は日頃みんなには関

係ないことだけど、ちょっとし

た故障や周辺機器購入のときに

気をつけておきたい知識ばかり

だ。改めて考えると、マウスを

し八毎勺
割
し
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③クイズは3つのうちから正しいものを選ぶ。｜回でも間違うとアウト

タンな問題にしてみた。最後の

巳題は特にやさしかったかな。

というわけで、このクイズ大

会に参加して、｜度もお手つき

をしなかった人の中から抽選で

S名に1年分のMファンをお送

りする。はずれた人、ごめんな

さい。これにめげずに次回の参

加もぜひよろしく／

遊
･アクセス
ガイド

リンクス内の

イベント情報

●『1万人（？）のジャンケン大会』スタート
通信だから、こんなへんなこともできる。とにかく会員全員参

加の超大型イベントなのだ｡グー､チョキ､パーの3つから、自

分で「これて勝つ」と決めたものをデータとしてメールで送る。

対戦相手はリンクス編成局のにしかわさん。相手の顔色は見え

ないけれど、勝ち残ってリンクスいち強いジャンケン王になる

のだ。

1O/11

~了ﾃﾃ云弓~声正解者のみなさん（敬称略).｡.．.．.．

たくさんの方の参加ありがとう。以下の方がお手つき

なしの完全無欠の正解者｡この中から抽選でB名(★印

のついた人が当選者)にMファン1年分を贈呈｡12月号

から編集部より郵送。楽しみに待っていてね。

●ハード編北海首／漆崎奨学(16才）
熊本県／高本修(15才)★

千葉県／河村彰(14才）●ケーム編

栃木県／岸川光子(15才）北海道／菊地和也(14才)★
大阪府／佐藤敏樹(13才）奈良県／谷村大四郎(12才）

兵庫県／河本祥一(15才）奈良県／前田洋晃(12才）

東京都／マイクロデザイン(？）

●プログラム編京者晦／大野邦久(14才）

滋賀県／鵜飼統(12才)★長野県／折山和英(34才）

奈良県／前田洋晃(12才）東京都／今村行宏(31才）

●木曜クイズ
毎週木曜日の夕方6時から、A1クラブのクラブハウスでは、

「今週のクイズ」というのをやる。クイズは、おもしろいし、

なんていったってダメになるお遊びなのだ。遊んでダメになっ

て､賢くなろう。全問正解者の中から抽選で1名だけ0F

（オリジナル・フォーマット→メール用のオリジナル便せんの

こと）がもらえる。13日、20日、27日にもあり。

10/6

●｢ネットワーク･ラリー』チャンピオン勝ち抜き戦

毎週金曜日の夜9時に、人気のNWG(ネットワークゲーム)を

開催o5週勝ち抜くとグランドチャンピオンだ。ゲームは､『A

1グランプリ』と『ミッドナイトラリー』のどちらか。得意な

ほうて挑戦しよう｡14日、21日、28日にも大会あり。

10／7

★リンクスのラジオ番組『ときめきバナナ』が始まるノ……･'0月21日(金灼､らニツポン放送(関東地区のみ)てミ｜ノンクスの番組が始まるよ。20:00～20:30の毎固

金曜日だ。Mファンものぞきに行く予定。報告をお楽しみにね／36



蕊蕊議蕊灘穂鶏蕊識礎識蕊灘蕊蕊議識灘瀧熱蕊蕊蕊
茸

誉到#溌鈍雛翌に
全
一
鐘

壁壁
愚

②アイレムのrR-TYPE』で、自機R-9の前や後ろにつくのは
なんというパーツでしょうか？

⑳ﾌォース（b)ビット（c)オプション

⑧‘アイレムの『R-TYPE』の5面のボスキャラの名前は？
(a)ﾌﾞﾛﾝｸ（b)ボルド（c)べﾙﾒｲﾄ

④コナミの1.沙羅曼蛇Jに出てくる主人公の少年の名前は、つ
ぎの3つのうちどれでしょう？

ia)イギー･ﾛｯｸ（b)イギー･ボッブ（c)イギー･バﾝｸ

⑤コナミの『バロデイウス』で、新登場の主人公はつぎのうち

どれでしょう？

(a)イカ‘(b)タコ（c)クラゲ

⑥アシュギーネ・シリーズ3作のうち、縦スクロールのアク
ションケームはどれでしょう？

(a)伝説の聖戦士（バナソフト）（b)虚空の牙城（T＆Eソフト）

(c)復讐の炎（マイクロキャビン）

⑦コナミの『THEプロ野球激突ペナントレース』で実際にも
とから入っていないチームはどれでしょう？

(a)RlDERS（b)FLYERS（c)DRlVERS

⑧コナミのrF-1スピリット』で最終的にめさすレースはつ
ぎの3つのうちどれでしょう？

(a)F1ﾚｰｽ(b)F3000ﾚｰｽ（c)F3ﾚｰｽ

⑨東宝の『ルパン二世－バビロンの黄金伝説～』の主人公は誰
でしょう？

(a)次元大介（bjルパン三世（c)石川五ヱ門

⑩ソニーの『ファミリーボクシング』は何のケームでしょう？
(a)示クシンク．（b)サッカー（c）ドッジボール

○ハード編
①MSXではマウスをどこにつなげて使うでしょう？

(a)ジョイスティック端子（b)CMT端子（c)プリンタ端子一

②MSXのテープの速さは？

(a)300bps(6)|200bps(c)4800bps

③MSXのキーボードにはカーソルキーが何個あるでしょう？

(a)8個（b)2個（c)4個

④MSXで使うディスクの大きさは？

(a)8インチ！(b)3.5インチ（c)5インチ

⑤MSXのCPUは？
(a)Z80（b)6809（c)8086

⑥つぎの鐸名のうちMSXではないのは？

(a)FS-A1（bjF-16C（c)HB－F1

⑦MSX2のVDPの名前は？

(a)V9938（b)V30（c)TMS99I8

⑧MSX2からはビデオのほかにもう｜つ直面信号が出ていま

す。その名前は？

(a)アナログRGB（b)デジタルRGB（c)ドブロクRGB

⑨MSX2のRAM容量は最低でも何バイトある~でしょう？
(a)'28K'(b)64K（c)8K

⑩MSXのビデオ出力の形式は？

(aFAL方式（b)VHS方式（c)NTSC方式

③つぎのうち関数はどれでしょう？
､

(a)POKE，(b)PEEK（c)CLEAR

④A％＝RND(|）＊’0という式でA％に入る値は？

(a)0～9（b)｜～'0（c)0～’0

⑤l0GOSUB20：END

201＝|＋1:PRlNT1;：IF|＜10THENGOSUB20

30PRINT｜；:|＝'－1:RETURN

このプログラムを実行したときの結果は？

(a)’2345678910と表示される

(b)’23456789と表示されてからエラーが出る

(cll2345678910987654321と表示される
■

⑥MSX-MUSlC拡張BASlCのリズム音用MMLの｢S｣の意味は
？

(a)スネアドラムを鳴らす（b)シンハルを鳴らす（c)ふつうの

音と同期させる

⑦A＝｜|の意味は？

(a)AはI｜である（b)変数Aに｜｜を入れる（c)Aに｜を2つ入

れ る

⑧つぎのうちSCREEN1てY吏えない舌誇は？

(a)VPOKE（b)LlNE（c)PRlNT

⑨つぎのうちエラーが出るのは？

(a)A％＝70000

(b)MlD＄（A$,1,3）＝"678”

(c)A＄＝MlD＄（STR$(A)，2）

⑩Illegalfunct,oncallの読み方は？

(a)アイエルエルなんとか

(b)イリーガル･ファンクション・コール

(c)アイレーガル･ファンクション･コール

○ゲーム編
①超高速スクロールで有名なシューティングケーム「アレス

タ』をつくったのはなんというソフトﾊｳｽでしょうか？

(a)コンベートー（b)コンパイル（c)コンパニオン

､

○プログラム編
①何もプログラムを入れないでRUNするとどうなる~でしょう？
(a)OKと表示される（b)EMPTYと表示される（c)なにも表示

されない

②変数名は何文字まで識別しているでしょう？

(a)4文字(⑤2文字（c)8文字

■1F解○ハード編Ja(2|bGIcq'b(5a(E'b(Z'a(8'aC!bqD! ○プログラム編q‘a〔2'b③b(Ⅲ､a⑤c⑥a(Zb⑧b⑨a⑪1b○ケーム編(1‘b②a③cUﾉa(且,b但,b⑪c⑧aeb⑩a
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ご人雪国っ、LEEともIいます参◆85日ユら略

し4，つ園モテ､､畠壁こうにまうし藍の目、奇うか月もまえ

の＝と芯のに、この〆－J1か､､1ｺし､､母で庭､、ったり苛墨

わけで宙､才暑だ､､がら弐一川垂おく尋あし'てか､､い無くて
＝まっています。『1SHqFRNのと､、くし得”ﾖﾅﾎさ人

、これと聯で庭Sだ､､才tか〆一Jリ乞野くって<だ､､さしIC

そし言ともだ､､言'二誠Uまし壷－11〈才こしおっか壬し

しI害か､､しなし，で､、とがしりか､、凸・ロ＞

モォ【とまに､､LINKSに喝いっきしIなし'ひと､世巳､DL

r間I<Sに区いりましょう！とつっ雪きちだのしLIさ､､す

よl世､、っだし↓にお窒肇ご人！

砦ｵ1で､､唾野載さ人、メーハで､､蒻七Iまし壷う41

戯麹廿

●

世宕LI屋だ､､いで宝才し、､ま入し､､”ないわ､､､ﾌｧﾐﾏI｜

：，九､､口ぞうが人こ吟、うか巳かつきます<おおけ､、っh,人鞠
‘と喜巳言かくの庖人$らにがく元三の筈回､､壬で､､かしに1
，し0つ鱈もの言､､オ＞1'1s×とか人けし､なしl力、

さし'二､､に卜1SX－FRN曙､､人さ､､し‘『'1Rセロごhi

－……",｡｡._←飼癖n;:
国0K1画EXT回RcK四HDEX回Np制。.□

と．うもお伊話になっています。こ

れからもごひいきによろしくお願

いします。読者は神様です／

塾Ｆ
Ｌ

Kさん、こんにちは。モデム当た

ったんですか。いいな、すごいな

あ。その分たくさんメールね／

彼みたいにモデムはもってるけど

やったことない入っているみたい

ね。でも、やりはじめたら～､／

先日のモデム・プレゼントで、た

くさんの仲間が増えた。今月はま

とめてドーンと紹介しよう。

F制N⑧⑧2B3M．一一_.￥琴画画匿委釜鳥蚕争詞

FROI,11,6aSS9堂7◆〆SS江OS月
◆土9白2ﾕ略

と､､屯と､、屯､画し､､㈲まし看今メーJ1謂人まLJ尾､､しだ
＝となし1人言.､含人ちよ-す墨よ-◇と岸昌で､､､う令ロ
ケ、ラ‘のB,､ｳﾝﾛー 1．，､ロテーフつセーフ､､だ､､けし
､､”がくさDISKだしuおうに唾しなし『んで､､しよ-か？
唇なし毎ゎ､わりま才か.､、I1sx-FRNオリ畠,"”ソi
フトなんでのば､つく与芯し0人で､､可か?RPG簿Sモコ』
;Z母一が人ち､棒、と､、くし衿伽､'弓I蚕､､し額－す畠耆､、L1
1どしrえ口､､､し噂､宙亀<-.-シ､､鱈う鰯墨＝とか､、を
､､三塁し、ｿﾌﾄこうつき、し8己世室に言よう､で鉱わげ
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こんなふうにたくさんの新人を迎

えてリンクスは大騒ぎ。4月の学

校を思わせる感じ.／

創麹、

編集部で作るオリジナルソフトは

いまのところ百字軍とかでせいい

っぱい。やってみたいけどね

初めてメールを出す気持ちはいか

がかな。自分の出したメールを誰

が読んでくれるか、ドキドキ？

『じつはうちの教授～｣というから

には、大学生なんですね。でも通

信をやる動機がおかしい／

<住所＞〒604京都市中京区烏丸通御池上ル

ー条殿町548ナシヨナルビル2F

日本テレネット｢リンクス･MSX･FAN｣係

<電話＞075-251-0635

ネットワークの内容についての問い合わせ、ネッ

トワークゲーム･アダプター(NGA)の購入方法、

リンクスの入会方法についての質問は、ハガキか

電話で直接つぎのところに問い合わせてください。

37
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どこ一鼠輌正忘E燕櫻
もある⑨MSX･FANサーキット(P43)｡5画面ぶんの価値が

ある、大胆不敵⑩非道の拳(P43)、ワイヤフレーム式ゴルフ⑪

ストラクチヤ(P44)、マージャン大富豪⑫TOKIO(P45)も

おもしろい。パズル式ブロックくずし⑭GOLDIA(P46)

_卜作品発表第昌凰大繍,3本｡とり忘斎～ごミ
プログラムコンテストノミネ

軽に打ちこんで楽しめる1画面タイプ5本⑪カベは続くよどこ

までも(P38)@TRIPLE(P39)@BALLS(P39pSD

ピンポン(P40)@DOTBREAK(P40)。巳～R画面のお

手ごろゲームは、難易度最高⑥RIDICULOUSBI
L KE(P41)､スペ八リふう⑰THEWAY

とばなくっちゃ､前方のカベ､後方のﾐｻｲﾙ|｜歴~ﾘｽﾄは50ベー ｼ゙

yy協力べ(さ続くよ

魯鳶醇で琴“ﾖ面BY田村太’
しベル

るところへ、「LEVEL1」の文

字が不気味に迫ってくる。

カベだ。パイロットはあわて

てよけた。そこへふたたび誘導

ミサイル。ジャンプ.／ひとし

きり力べをよけ、ミサイルをか

わして進んでいくと今度は｢L

EVEL巳｣の文字｡力べの横幅

が広くなった。今度はカベをジ

O不吉な逃避行のスタート場面

< らや み

記'億の暗闇の底深くに沈みこ

んでいたパイロットが目覚めた。

彼には記'億がない。かろうじて、

自分のいる場所が愛機ヘッドパ

イパー号のコクピットであるこ

とと、自分が何かから逃げてい

ることだけを覚えている。

突然、背後から誘導ミサイル

が追いかけてきた。スペースキ

ー・ジャンプ／ホッとしてい

③このあたりでたいてい終わる

ヤンプしながらパイロットは不

吉な予感がした｡次に｢LEVE

LB｣の文字と出会ったとき、パ

イロットは確信した。力べは、

どんどん幅広くなっているのだ

(そのとおり)。ではいずれかな

らず死ぬのか(そのとおり)。

■
■
■
■
■
今
■
■
■
■
■

■
■
■
■
今
■
■
■
■

基
蕊

蕊

③後方から来るミサイルをジャンプでよける。カベも同様によけられる
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壁がI(ﾉｾになっている変態スカッシュケーム

grrLE
歴毛リストは51ページ
いう繰り返しで、ボールをうま

くフィールドのなかにキープす

るのがゲームの目的だ。

パドルよりも外にボールが出

てしまうと、その時点でゲーム

オーバー。打ち返した回数がス

コア(SC)として表示される。

そのとなりに表示される｢HS」

はもちろんハイスコアのこと。

編集部でやってみた結果、人間

工学や文化人類学、心理学的に

考えて、巳桁がふつうの人間の

限界であろうと思われる。

なかにはB桁まで行ってしま

う極度の集中力を持った人もい

るだろうが､もし､4桁まで行っ

てスコアの表示に｢％｣が出たと

しても軽いBASICのいたず

らだと思って許してほしい。

ブロックくずしやスカッシュ

ゲームのたぐいは、けつこう多

いが、パドルがSつもあるのは

めったにない。そのうえ、パド

ルがフィールドの周囲をぐるぐ

る回るやつなんてのは、たぶん

キリマンジャロの雪のなかにだ

ってないに違いない。しかし、

ここにはある。

実際の画面では点滅して表示

されるけれど、中途半端な壁の

ようなやつが、じつはこの変態

スカッシュケームのパドルだ。

パドルはBつあって、カーソ

ルキーやジョイスティックで操

作するたびに連動して右回りや

左回りに動く。

ボールが左上からスーツと動

き始めたら、この壁のようなパ

ドルを回してうまくボールをは

『
く
ゴ

』

§ぐ

て打ち返す。すると、ボールが

ホレホレッとそっちのほうに飛

んでいくのでグルグルッ……と

ね返す。ボールが八レハレッと

あっちのほうに飛んでいったら

またグルグルッとパドルを回し

■
■
今
■
■

Ｉ

’
一

」

二
■
■
今
二
■
■

■■■■■■■
■■■■■■■ ｜ ’

’
』 ロ■■

③ボールが右下のほうにスーツと動

きはじめてゲームスタート

③ハレハレッと右上に方向転換した

ボールを追って変態バドルも右回り

③今度はパドルの位置がそのままで

もだいじょうぶ。バコン

③変態パドルをグルッと右回りに動

かして､パコンと打ち返す

一一 一 錘 群 群 一 一 - - - , 戸 再 一 … ヨ ー,-,,両扁一厚,..､富,宇一'鰐"…野.三-一W露,,､－－霧一

ポーンポンボンとはねてゾワゾワってなもんだ [雇一リストは52ページ

ボールズ

L■_■－＄
エントリー

ナンバー

13

■■
奴画2専用lVR4M12aK/1画．

BYGEN

－－↓③ボールかカラフルに登場

Qbf

③色、パターン違いのソワソワ

=宇心f→、
|今， |手

③シュワシュワッと消えていく

と、結果的に画面にはカラフル

な大ミミズ(のようなもの)が描

かれる。

そして、この大ミミズがゾワ

ゾワッと動くのである。大ミミ

ズだと思うと確かに気持ち悪い

が、ただのパターンだと思えば

きれいなグラフィックアニメー

③そのままゾワゾワッ

である。

RUNさせるとボールがポー

ン、ポオン、ボン、ボンボン、

ポポ、ポポポ、ポポポポンとい

う感じではねつつ、画面のそこ

らじゅうにボールのあとを残し

ていく。ひとしきりやって満足

したところでボールが停止する

⑥ひとしきりはねて止まる

タイトルからするとなんとな

くゲームができそうだし、作者

の名前からして、ボールを使っ

たアクションパズルかなと思う

人もいるだろう。しかし、これ

は完全な鑑賞用プログラムであ

る。じっと見て｢わあ、きれいだ

なあ｣というだけのプログラム

③こんなのもある。計'5タイフ

ションだ。そして、上下からブ

ラインドがおりてきてパターン

を消すとまた別のボールパター

ンを描き、そしてまたゾワゾワ

ッ◎パターンがB種類､色違いが

5種類あるので計15タイプのゾ

ワゾワが楽しめる。
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1人壁に向かって球を打ち続ける立体ピンポン 曜一リストは53ページ
●■●●●●●●舎言告つ．-.-マーー､字一

蚕!＝室●●1I IIIXXX．

nコ ’SDピｿポﾝ
③ボールはまだ奥の壁では

ね返ったばかり 囮 2/RAMBK/1画面 BY次田敏郎

ヱノ:ゞ －ゞ妄、’
国I

lUpIEpHID●■

囹。
’ 写

二 二 与 二 色 ● 、 竺 写 ⑱ ●●●●●●●●●●●、

／
津
！
、

③ふたたびボールは奥の壁のほう

、飛んて小さくなってい〈

のほうに向かって飛びはじめる｡

スピードはわりとゆっくりだが､

なにしろ､SDといっても､ボー

ルの大きさだけで位置を判断す

るわけで、それほどかんたんで

はない。

打ち返されたボールは、両サ

イドの壁にあたったりしながら、

奥の壁ではね返ってまた手前に

飛んでくる。ボールの動いてい

く方向から、いちばん手前に来

たときの位置を予測してラケッ

トを動かすのだ。反射神経より

も、位置を予測するカンのほう

がモノをいうゲームだ。ちなみ

に、ボールを打ち返した回数は

画面上部に小さなボールをなら

べて表示され、28回で面クリア〈

ご
己

王,＝

③ボールはまだ中間地点。右のほ

うに向かって飛んでいるようだ

ピンポンといっても、音がピ

ンポンとU烏るだけで、これはほ

とんどスカッシュ。しかも、ち

ゃんと奥行きのある小部屋で奥

③右上すみあたりに来そうだ。ラ

ケットを少しずつ移動させておく

の壁はもちろん、両サイドの壁

や天井、床にボールがあたると

はね返るSD式のゲームだ。

ルールは、投稿時の作者の手

Oラケットにあたった瞬間二ボー

ルの大きさは最大になっている

紙によれば、

｢ただボールをラケットで打ち

返すだけ」

と単純明快で、やはりスポーツ

ゲームというのはこのくらい単

純なほうが燃えやすい。

画面に見える黄色い四角がラ

ケットである。このラケットは

いちばん手前にある。

ボールが奥のほうから徐々に

大きくなりながら迫ってきて、

いちばん手前に来たところでこ

のラケットにあてれば、奥の壁帝舞エーニ錘一一‐．侭『え麓‘一電~‐…ー

唾ーリストは54ページ

ｅ
本
格
的
な
ブ
ロ
ッ
ク
く
ず
し
が
じ
っ
く
り
楽
し
め
る

闇
『
ゴ

③ブロック数390個の｜面 旧 r 』 －
たとえば、スクリーンモードペース的な効率がたいへんによ

1だと1行に最大32文字しか入くなってしまい、横39個×縦ら

らないので、キャラクタでプロ列のドットの固まりを巳本収め

ツクくずしを作ろうとするとブた1面でさえ、左上の写真のよ

□ツク全体の数がかなり制限さうに画面のほんの－部を使うだ

れる。そこで、いっそブロックけで表示できてしまう。

を最小単位のドットにしてしまこの小さな画面をのぞ き こ む

えというのがこのゲームのテーようにして、赤いバーで白いボ

マだ。－ルを打ち返し、冑いドットを

ブロックをドットにするとスくずしていくのだ。

'圃
③2面。259個03面。320個な高さの音をだした

りするあたりは、本物のブロッ

クくずしそっくり。

ドットがすべて消えたら画面

が停止して集中力をたたえるメ

ロディーが流れる。スペースキ

ーを押して次の面へ。面はぜん

ぶでB面用意されている。
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美り越えて尺郊ダｲﾑを自指壱
リディキュラス

IRI1IDI|征川LMUS
IBIIIMEバイク”

歴一リストは55ページ

コースは下のマップのように

1～Sまでわかれていて、各コ

ースのゴールには目印の四角が

置いてある。この四角までたど

りつけば、そのコースでのタイ

ムが表示され、次のコースへ進

ことができる。運よくBコース

とも完走できたら総合タイムが

表示される。とりあえずの目標

は｢BEST｣に表示されている

Bコース120秒｡これを更新する

ことを目指して走るだけでもそ

うとう遊べるだろう。

何度コケてもそれだけではゲ

ームオーバーにならないが、1

つのコースを走っている時間が

白分を超えるとゲームオーバー

になる。

速く走るコツは、コケないこ

と(もちろん)と、不必要なウイ

リーをしないこと。ウイリーで

平地を走っていると、スピード

が落ちるのだ。

数
も々

タイトルにある｢RIDICU-

|nUS｣を日本語に訳すとだ

いたい｢んな、あほな／」という

感じ。一見したところ、そんな

ゲームには見えないが、プレイ

してみればよくわかる。

■最初はコケてばかり

バイクをコントロールしてい

ろんな障害を越え、ゴールへ突

っ走るゲームだ。

平地はスペースキーを押した

ままふつうに走っていけばいい

が、上り坂ではカーソルキーの

左を押してウイリー(前輪をあ

げる)しないとコケてしまう｡逆

に、下り坂ではカーソルキーの

右を押して前傾しないとコケて

しまう。

さらに、平地や上り坂でバイ

クが前傾したままだと、やはり

コケてしまう。

キーを押してからバイクがそ

の姿勢になるまでにはわずかな

時間のズレがあるので、そのズ

エント'ノー

ナンバー
ﾛﾛ

16
I■I､■しノ、イン

塾鋤E

面BY|-tatSuya『7声副K唇刃2/RAM旧K/3画面
F-l

BY|-tatsuva

「。

？

しのタイミングをまずしっかり

と覚えることがたいせつだ。

■Bコース120秒以内が目標

じっさい、はじめたばかりの

ときは、コースの最初のほうで

コケてばかりで、ちっとも前に

進まない。あまりにも前に進ま

ないので､281回目くらいにコケ

たとき､思わず｢んな､あほな／」

と叫んでしまうくらいにむずか

しい。だからこそ、スイスイッ

と障害を越えて速く走れるよう

になったときの快感が大きいの
＋､、

/こo

Pｲﾘ色親溌蜜
③平地ではただそ

のまま走る

夢

ｺｰズユ
コーズ2
コーズ3

TOT負L

B E S T

｜ヨニ受と
トーコース3 k三一
I卿‘1…

｜
｜

｜
l‐

｜ ‐＝－毎

了
一

コース1③最初の台地で何度かコケ､次の少し大きな台地でもっとコケるだろう。そして最後から2番目の台地で激しくコケつづけるに違いない

一 一△一＝
1E

宅

h

冠

１
１

コース2③ｺー ｽ中ほどにある､下り坂から一気に大きな上り坂へとつながっているあた'ﾉｶ難所｡上下にわかれているコースでは上級者は下を選ぶ

卜

I ｲ’Ｆ
Ｉ
Ｐ

コースsoコース1，2を乗り越えたあとだとなんだかかんたんなｺー ｽと思ってフンフンと走っていると､最後のあたりで果てしなくコケる(かも）

｜全全

41



塵ユリストは56ページ次から次に無数の柱が迫ってくる宇宙船レース
心A_』__

だんだら模様の地面がはるか

向こうまで続き、だんだら模様

の天井(空ではないのだ)と地平

線でまじわっている。そのなか

を柱が次から次に何本もこちら

に向かってくる。

地面から天井まで伸びている

柱と柱のあいだをすりぬけなが

ら、ただひたすら向こうへ走っ

ていく宇宙船レースゲームだ。

柱にあたるともちろん自機は

爆発してゲームオーバー。画面

中央に、進んだ距離に応じたス

コアが表示される。

また、自機はゆっくりと下降

しているので適当にスペースキ

ーで上昇させなければならない。

あまり下がりすぎて地面に落ち
室＝手

エントリー

ナンハー

17コ

画
■
画
二
雲
一豚E詞2専用/VRAM64K/2画面BYVZ 一 一 一~皇1．－

二
二。③右の上下2枚の写真をよく見比べ

てみよう。2枚の時間の差はほんの一

瞬。柱はかなりのスピードで迫ってく

る。柱にぶつかると写真下のようにス

てしまうとやはりゲームオーバ

ーだ。さらに、吉い天井にぶつ

かってもゲームオーバー。なぜ

か自機の動きはゆっくりで、柱

の直前でよけようとしてもまに

あわないことが多い。

有名なスペースハリアーのよ

うに、ぐんぐんとこちらに迫っ

てくる画面がダイナミックでつ

い引きこまれてしまうゲームだ。

一一”一一竜一 一一
イ｜
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程人で楽しむエキサイティングなバレーボール 塵リストは57ページ
いるのだった。

日本人ってや－ね。

このゲームも、バレーボール

である以上、ボールを地につか

ないように打ち返すゲームだ。

友だちを1人、ジョイスティ

ックを1個または巳個用意して、

ゲームをはじめよう。

地面にいるときにBボタンで

ボールを受けると上にあがり、

ジャンプしているときに受ける

と相手のコートのほうにアタッ

クする。’0点先取したほうが勝

ちで、勝つとまんまるのプレイ

ｅ

Ｐ
Ｌ
ｕ
Ｌ
之
角画守ＥｃＬＬ①』１

④Ｐ出五

バレーボール

、正YBAu
エントlノー

ナンバーぐ
ご

18PLBS用江田丁甘口Ⅲ

『聖一一一一T－－－
写

．

『7焉副77戸刃ｸ/RAMBK/3画面BY虫笛ﾄﾆー わがビー
③プレイヤーがかわいい

なぜバレーボールはバレーーボ

ールというのかむかしよく考え

た。英語をほとんど知らないと

きは、きっと選手の動きが踊り

のバレエのようだからそういう

のだろうと思っていたら、ぜん

-－－一

しかたなく辞書で調べたら、

バレーボールのvolleyは、サ

ッカーやテニスでいう｢ボレー」

と同じことばで､｢球が地につか

ないように打ち返すこと｣なん

だそうだ。同じことばを日本人

はボレーといったり、バレーと

ぜん違うことばだった。

少し英語を覚えたころは、も

しかしたらむかしは谷間でやっ

たスポーツだったのではないか

などと考えた。しかし、谷間の

｢バレー｣はvalleyというつづ

りでちょっと違っていた

いったりしているために

わけがわからなくなって

ヤーがとびあがって喜ぶのがか

わいい。

｜
Ｅ
値

１

一
一
一

ａＰＵａ

●

③Ｐ四五
ZLBPa

● ’1
雲

I

蹄

竃

‐一 一＝

③プレイヤー2もジャンプしてア

タック。エキサイトする試合展開

42



６９

つ
夢
診
⑤
竜
色

瀝垂リストは58ページ（

１

＃

K宿副?専用/VRAM64K/5画面BYK.SAKAI

③｜コース目。単純なコース

③コースの一部しか表示されない

画面を見ながらカーブを曲がる

タイトル画面で、「Sコース」

｢'0コース｣のどちらかを選ぶ。

カーソルキーで白い丸を動かし

て、スペースキーでスタート。

巳コースのほうは、10コースの

前半部分だけで遊ぶモードだ。

基本的には、カーソルキーで

車の進む方向をコントロールし

つつ、それぞれのコースのゴー

ル(赤い部分)を目指すゲームだ

が、なんとブレーキがない。い

ったん加速してしまったら、そ

のコースを走り切るまでスピー

9

鳥
尋

蝋③2コース目。ヘアピンあり
ｅ
こ
ん
な
ヘ
ア
ビ
ン

カ
ー
ブ
が
突
然
出
て

く
る
と
ド
キ
ド
キ
し

て
し
ま
う

ドは絶対に落とすことができな

いのだ。スピードアップをある

程度でやめるのが、このゲーム

のポイントなのだ。

カーブを曲がりきれなかった

り、ときどき起こるスリップで

あわてたりして、コースの外に

飛び出すとゲームオーバー。

規定のコースをすべて走り抜

I

くと「CONGRATULA-

TIONS〃｣というメッセージ

と、各コースにかかった時間と

総合タイムが表示される。
③3コース目。あと7コースある

L_一一一一一一一一一一二一一一.＝．一一一LL…闇一一巳＝

処揮画面ではないか 歴一リストは60ページ

⑧これが幻の必殺技、非道拳の証拠
写真出し方は秘密だったら一

これはあの有名なモザイク冨 C n RFn

非道の掌
『ﾃ冒州洲二一----. . 。

③左がプレイヤー、右が

コンピュータのあやつる

敵の空手マン
●

ロ
ー
Ｌif歴劃哩3(94M32k/5画面｡Y尾花健一｜

「このゲームの画面を見て､こるなあ、空手のゲームって｣(十

ヤリと笑ってしまう人は、きっ 字軍のボス談）

とエッチなビデオを見ている人画面はともかく、空手のケー

に違いない。だってエッチなビムである。

デ オ っ て 、 エ ッ チ な ところをこパンチはタイミングしだいで

んなふうに色とりどりの四角に連打できるが、威力が小さい。

してしまって見えなくしてるんキックは威力は大きいが、連打

だもん。こういうの、モザイクできない。前進、後退で間合い

処理っていうのね。それにしてをはかってコンピュータのあや

もいいなあ、はあはあ。興奮すつる敵と戦っていくのだ。

画面上部に体力メーターがあ

る。ダメージを受けるたびに減

って、なくなると負け。敵を倒

したら、残った体力がスコアと

なり、次の試合がはじまる。

じつは、必殺の｢非道拳｣とい

うのがあるのだが秘密…･･･。

ー 里■■

③敵がパンチをくりだし

瑳靴齢蹴等
｜
ｌ

ＲＥ
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Ｖ
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』
塁

二垂虫一e
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1
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鯉
■

田

-壷
■

l

リ

私垈
■■

③敵の攻撃のタイミングを見切っ

て、ササッと寄ってキック.／こ

れがけつこうキック

③ダメージを受けるとのけぞると

ころが感じを出している。キャラ

がこれだけでかいと迫力あるなあ
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『両百ｺ2専用/VRAM64K/5画面 BYTai

蕊難鑑錘

③だいたいの方向を見て
少，

f1●ld2〃

■h＠t罫

③フィールド2でのボールの車旭亦

をぜんぶ見せるとこんな感じだ

り、小さいほど高い弾道になる。

eスペースキーを1回押すと右

上のパワーケージが上下する。

⑧適当なところでまたスペース

キーを押すと、そのときのパワ

ーでボールがはじかれる。

ボールといっても、これもた

だの点だけど、床に影を落とし

ながら飛んでいくので、ちゃん

と立体的に見えるのだ。

ボールが部屋の外に出ると、

OBみたいな感じで最初の地点

(ゴルフでいうとティーショッ

トの位置)にもどされてしまう。

■ぜんぶでgフィールド

赤い枠にボールを入れると、

ピンという音がして、それまで

の全フィールドで打ったそれぞ

れのショット数とトータルショ

ット数を表示して次のフィール

ドへ移行する。

ゴールが箱の上に設置してあ

ったり(この場合はゴールの影

が床に表示されているのでわか

る)､ゴールのまえにやたらに高

い壁があったりして、バラエテ

ィに富んだフィールドが全9面

もあるのだ。

|field51幸需撫
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囮③弾道を決めてショット

詞 。
ち
ゃ
ん
と
放
物
線
を
描
い
て
飛
ん
で
い
く
ボ
ー
ル
。
ち
ょ

っ
と
ゴ
ー
ル
か
ら
は
ず
れ
た
地
点
に
落
ち
そ
う
だ

’
土
ｅ

ｄｌ
ｔ

●
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ｌ
ｈ

ｆ
毎

③ボールが影を落として飛ぶ

MSXE+の取材でソニーに

行って話していたら、どういう

わけかファンダムの話になった。
ホンコン

88年B月号に掲載した『香港｣が

ソニーの開発部ですごくはやっ

たという。ううむ、やっぱりね。

で、そのソニーで人気の『香港』

の作者が作ったゴルフふうゲー

ムがこれだ。

■ボールのはじき方

ストラクチャは、箱がいくつ
フイールド

か置いてある部屋(field)のす

みから小さなドットのボールを

はじいて、赤い枠(ゴール)のな

かに入れるのが目的。

|.field21:鄙撫上

凶１
ｔ

ｅ
ｏ

ｉ
ｈ

《
守
写

土
②

箱といっても枠が冑い線で表

示されているだけで、こういう

表示の仕方をワイヤフレームと

いうのだ。向こうがすけて見え

るけれど、ちゃんと箱の側面に

は見えない板がはってあって、

そこにあたるとはねかえってく

るのだ。

|fie'd_31雪啓登冊向

ボールのはじき方は、たとえ

ばrワールドゴルフ』などのゴル

フゲームとよく似ている。

①右側にある4×4の格子の中

央にある点をカーソルキーで動

かして、方向と角度を決める。

この点の中央からの距離が大き

ければ大きいほど低い弾道にな

Lfield41照剛
‐

|field6陰蓋そ二"|fie'd71轆瀧ゞ|field81謹胃鑑|field9
｢階段｣を昇って

いくしかない

尻一一一名
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コンピュータB人相手に戦うマーツャシ大富豪｜跨りストは64ページや‐
》
｜
》
｜
州
－

１
－
唖
一
一
唖
一
一
州

Ⅱ
頭
一
ｍ
關
幽

り

ヨ
コ

’

■ ■｜｜
③コンピュータ側3人相手に遊ぶ。

いちばん下が場のスペース

TOKIOとはなにか。もちろ

ん、時雄くんのことではない。

沢田研二も歌った、メガロポリ

ス東京のことだ。

なぜ、このゲームに東京とい

う名前がつけられたのか。わか

っている人にはわかっていると

思うが、もともとシステムソフ
シャンハイ

トから『上海』というマージャン

パイを使ったひとり遊びゲーム

があった。それをパロって『香

港｣という､やはりﾏージャンパ

r声刃2専用/VRAM64K/5画面BYT.MATSUMMA

かしたら、この一連のノリによ

ってネーミングされたのかもし

れない。これも編集部推察。

■はっきりいって大富豪

さて、このゲームは、マージ

ャンパイのようなものを使った

大富豪である。ふつう大富豪と

いうゲームは､トランプか｢お嬢

様くらぶ』を使って遊ぶが､この

ゲームでは、「1千｣～｢g千｣、

「1万｣～｢4万｣と書かれたパイ

を使う｡1千がいちばん小さく、

4万がいちばん大きい。大富豪

のルールを知っている人は、こ

こまでの説明でもう｢TOKIO』

が遊べる。

ただ、大富豪の一般的なルー

ルとは微妙に違うので、ちょっ

と注意してほしい。

大富豪を知らない人のために、

詳しいルールを解説しよう。

■TOKIOのルール

蟇本的には、｜||自番にまえの人

が出したパイより大きなパイを

出していく。場に1枚しか出て

いなければ、1枚出し､巳枚出て

いれば同じパイを巳枚、S枚な

ら3枚、4枚なら4枚出す。

場のパイより大きいパイを持

っていなかったり、戦略的に出

したくなかったりするときは、

パスをする。ただし、一度パス

すると、場のパイが新しいもの

になるまでプレイには参加でき

なくなってしまう。

だれかの出したパｲに対して、

残りの全員がパスすると、それ

まで出ていた場のパイはクリア

され、最後にパイを出したプレ

イヤーは好きなパイを出すこと

ができる。このときに、同じパ

イを巳枚以上持っていれば、－

度に巳枚以上出すこともできる

わけだ。

こうして、自分のパイをぜん

ぶ出してしまえばそのプレイヤ

イを使ったゲームを左のページ

でがんばっているTaiが作り、

各方面で好評を博した。

上海は中国だが、香港は今の

ところなぜかイギリスだ。そこ

で'||自番として、今度のマージャ

ンパイを使ったゲームに、日本

の東京の名前が与えられたとい

うわけだ。以上、編集部推察。

コンパイルの『ディスクステ

ーション倉ﾘ刊号｣(''0ページ参

照)でコンパイルの社長が作つ
こうが

たというゲーム｢黄河｣も、もし

』
７

!！
③最後に「3千｣のダブル

を出してあがり

■■■
勺

←

唖 場のパイ(牌)より上のパイを出す
ｅ
場
に
は
「
９
千
」
が
出

て
い
る
の
で
、
こ
ち
ら
は

「
１
万
」
以
上
を
出
す

|掌|皇|皇|革|筆|票|皇|皇|壬｜
処

|書|書’
豆
奉琴

L_____|

■~~■■’

ll
③9局やると順位表がぜん

ぶ埋まって終了
｜ 茎1 ’茎1

趣 場がダブルならこちらもダブル ←

ｅ
「
３
千
」
の
ダ
ブ
ル
が

出
て
い
る
の
で
こ
ち
ら
は

「
４
千
」
の
ダ
・
フ
ル
を
出
す

團團回国團團

此

■■
"圏＆

’劃劃
③順位の合計がいちばん少ない人

の優勝

趣 3人がパスすればなんでも出せる

熊
鍬
報
畝
究
零
肌
Ⅱ
Ⅱ

－はあがり。B人があがってし

まうと、あがった|||自番の順位表

が出て、次の局に進む。

ぜんぶで9局やって、総合成

續でトップのプレイヤーの成續

だけが赤く表示されて終了。

ふつうの大宮宗と比べると、

パイが1橦類しかなく、ジョー

カー的なパイもない。シーケン

ス(数字lll胃にならんだ組み合わ

せ)も出せないためにゲームは

けつこう単純なものになってい

るけれど、どういうわけかなか

なか楽しい。1人でさびしいと

きなどに遊ぶとよい。

ル
を
出
す
と
こ
ろ

I
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パズルケームにされてしまったブロックくずし 塵リストは66ページ

ゴルディア
エント'ノー

＋、J’て一
「
く
垂

GOLDIA23ｒ
’

ﾕ9sな‐職・念袋■糠B◆もp･X

『7宕副『7言副繁/RAM16K/10画面 BYBeta.K

③不気味な音楽とともに現

れるタイトル直､面 妙 F･向こうに抜ければｸﾘｱ
田趣,膜_…,=

L,匙二－一ユニーニー：＝

ユドSTA鷹Tユ●PMT■L○噂K急9 q

今 ÷ 靹

,騨両
画！

9

耳 ＝ロー一戸

③カーソルキー左(YES)を押

すと｜点と引き換えにその面のブ
爵｜③自分のスコアと引き換えに自陣隣

のブロックを配置して満足したら壁、恵

スタート。ボールを放つと……③サンダーブロックの威力.／

ｴﾝデｨﾝグにならな’づﾗﾂｶｲ｜｜コﾙデ爺涜

③面を見るかとゞうか聞いてくるロック配置を見せてくれる

一見、アルカノイドふう。確だけのパズルゲームなのだ。そ

かに、このケームはアルカノイつれつだつけっなっらっばつま

ドのパロディである。全20面。つだっいついつがっ。

そつれつだつけっなっらつばつじつは、このゲームには倒さ

まつだっいついつがっ(※)。なければ(ボールがあたればそ

じつは、このケームはブロツれだけで倒れるけれど)その面

クくずしではあっても、アクシをクリアできない、ブラッカイ

ョンゲームではない。いろいろというボスがいる。そつれつだ

なブロックを配置して(ただしつけっなっらっばつ(以下略)。

スコアの持ち点以内)､ボールをじっは、ある面に('9面だが）
｡,合'ず

放ったらあとはじっとボールが コルディアという大ボスがいて、

上に抜けるのを祈って見ているこのボスを倒さなければ、頁の
’-----､一…唾一＝－－_~~､～_－－－－ －－－~-~雲一一

いのだ。そつれつだつ

けっなっ(以下略)◎

じつは、ゴルディア

は隠されていて、へた

をするとゴルディアを

倒せないまま全面クリ

アしてしまうこともある。

ー

ほ|息ごれこい〈、へ/こ③こいつがいる面は③'9面のと．こかに

をするとゴルデイアをこいつを倒さないと隠れている。倒すと

倒せないまま全面クリ絶対クリアできないスーバーボーナス

アしてしまうこともある。するとき、ボスを倒したときだけ増

となんと、白黒のGOLDIAをえる。ふつうのブロックをいく

させられてしまうのだ。ら壊してもスコアは増えないの

そのうえ、なんと面を1面ぶで注意。ううん、これだけだ。

んスキップする機能まである。※フレーズ参考文献=rNAN

スコアは、スコアブロックをTOKANARUDESHO./』

消したときと、面をクリアした（江口寿史著・角川書店）

垂一》障碍

切伽目
託

溌壺

ﾉｰﾏﾙブロック八一ドプﾛﾂｸ分裂ブロックｽｺｱブﾛﾂｸ

配
置
て
き
る
ブ
ロ
ッ
ク

③例のP-YON氏をq
デザインした4面

③ふつうのブ

ロック。｜個

セットすると

｜点引かれる

ﾌｫﾜードブロック

③ノーマル3

個ぶんの固さ

がある。ただ

し’個3点

メガブロック

③上下左右に

ノーマルブロ

ックを発生。

｜個3点

ｻﾝダー ブﾛｯｸ

GI個壊すと

4点プラスさ

れる。|個3

点かかるけと

カベ

③あたると上

に進む。ふつ

うには壊せな

い。｜個3点

③縦｜列ぶん

を破壊してし

まうサンダー

を出す。3点

③ノーマル5

個ぶん壊せる

メガボールを

出す。3点

③絶対壊れな

い壁。ただし、

｜個置〈のに

'5点かかる

③こんなのもあった
よれ、12面

ニノ－L喀憩一邑密一L…11………罰､四段一一鮎…
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★グラフィックも思いの．ままノ

自分で作ったプログラムで

いろいろなことが楽しめる／

★キミはパソコンを使いこなしているか？
買ってきたソフトで、ただ遊んでいるだけでは本当の

パソコンに強い人間とはいえない。すぐあきてしまう

し機械も本当に生かされていない。パソコンをやるな

ら何といっても自分でプログラムが作れるようになる

ことがいちばん.／その方法はあんがいやさしいのだ／

★プログラムが作れれば楽しさ100倍〃

あきらめていては絶対にソン.／このページの

『ハガキを出して案内資料をまずもらおう／プ
ログラムが作れる.ノグラフィックも思いのま

ト 礁臓熱線
Ｊ
ｄ
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や
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⑱】「副〃|■

：この｢新･打ちこみﾐｽ発見プﾛグﾗEM文を適当に打ったりするとその行目
■ム2」は、BAS|Cプログラムリストのl

：文字'文字が正しく打ちこまれている
■かを、数字で篭認するためのもので、

■N画面以上のプログラムて引吏用する。
■

テープかディスクに■

■

■アスキーセーブする
■

■①｢新・打ちこみミス発見プログラム

：’｣のﾛグﾗﾑを行番号も正確に同
■じものを打ちこむ｡

:98UN･
■③それぞれの行番号と確認用データが
■表示される。

:sooo>eoo
■↑ず

：行番号確認用データ
■確認用データは、掲載されているデ

:-ﾀと同じ力違うかを見ていくもので、
■確認用データカ違っていたら、その行

目に打ちこみﾐｽがあり､デーﾀが同じ
■ならばミスはないと思っていい。

■④下のプログラム確認用データと酉面

目に表示された確認用デーﾀを照らしあ
■わせ、同じだったら0K．どこかの行

呂力違っていたら同じになるまで修正す
■る。ただし、行906W)確認用データは

:機種によって異なるので直直に表示さ
■れたリストで直接確認すること。

目⑤｢新･打ちこみﾐｽ発見ﾛグﾗﾑ
■2」力完全になったら､テープまたはデ

■イスクに､アスキーセーブ"する。

目･ﾃーの場合
■SAVE"CHECK"⑪

:(CSAVEではないので注意）
■●ディスクの場合

:SAVE℃HECK"’A0
日「新･打ちこみﾐｽ発見ブ
：口グﾗﾑ2』を使う
目「新･打ちこみﾐｽ発見プﾛグﾗﾑ
■2」は､掲載されたプログラムとまった

■〈同じかどうかをチェックするプロク・

目ﾗﾑだ。
■行番号はもちろん、プログラム中の

:省略できるｽべーｽを省略したり､R

は違うデータがでてくるので注意。■
■

使い方は、
■

①あらかじめセーブしておいたチエッ■

ｸしたいﾛグﾗﾑをﾃーまたはデ：
イスクからロードする。このとき、絶■

対にRUNはしないでおく。(|度でも■
■

RUNするとデータがかわる)。■
②｢新・打ちこみミス発見プログラム■

2｣のはいったﾃーまたはデｨｽｸ：
をセットし、■

■
MERGE',CHECK''0

■

とする。これで、2つのプログラムが■

つながる。■
■

③あらかじめ、■
SCREENOOm

■

W1DTH40o■
としておく。■

■

④GOTO9000⑥■
とすれば｢新･打ちこみミス発見プﾛグ■

ﾗﾑ2｣が走りはじめ､それぞれのブ。：
グラムの｢確認用データ」と同じ形式■

■
のデータを表示しはじめる。

■

「＞｣の左側が行番号、右側が確認用デ■

一夕となる。■

⑤終わったら､確認用デーﾀの異なっ日
ていた行番号のプログラムを｜字｜字■

■
確かめていく。

■

⑥修正が終了したら唖､らの作業を繰■

り返し再度確認をする。■
■

⑦データの違うところが、すべてなく■

なったら、OK 。 ■
■

⑧RUNするまえに、■
DELETE9000－9060③■

として｢新.打ちこみﾐｽ発見ブログラ目
ム2」を消去する。■

⑨念のため､ﾁｪｯｸずみのケームブ呂
口ダﾗﾑをテープまたはディスクにセ■

■
－ブしてから､

■

R UN①■

⑩これで､99パーｾﾝﾄ､正常にゲー：
ムプログラムが動くはず。万力一、正■
常に作動しなかったり、エラーが発生■

したりしたら､ブﾛグﾗﾑ解説や変数：
の意味を参考にして、悪運の強いミス■

■

を逼台するための戦いを始めよう。■
|■■■■■■■■■■■■■■■■■

可

Ｔ
Ｈ
Ｅ
Ｌ
ｌ
Ｎ
Ｋ
Ｓ
で
掲
載
プ
ロ
グ
ラ
ム
の
ダ
ウ
ン
ロ
ー
ド
サ
ー
ビ
ス
中
ノ
．

リ
ン
ク
ス
の
な
か
に
あ
る
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
・
Ｎ
Ｅ
Ｔ
で
は
、
毎
月
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
に
掲
載
さ
れ
る
プ
ロ
グ
ラ
ム
の
ダ
ウ
ン
ロ
ー
ド
無
料
サ
ー
ビ
ス
を
や
っ
て
い
ま
す
。

プログラムリストと解説・もくじ

●はじめてのファンダム・……………………･････…･････”……“･……

●カベは続くよどこまでも….．……”……･………･”…･…･････……‘

●TRlPLE…………･･･…･……･･･…･…．．……････…･…･･………‘

●BALLS･･･…･…………･………”･･･…………･……･………･･…

●3Dピンポン“”･･･…．．“…．．…･………．.………･……･…･……･･･“

●DOTBREAK…･……．．……･…･･･…………･……･････…･･…･”

●RIDICULOUSBIKE･……････………･…．．……･…･･…‘

●THEWAY．．…･…･…･………．．……･……･…．.…･･･……”･……‘

●VOLLEYBALL…．．…･････……･………………“･…･･･….．…

●MSX・FANサーキット．．…………･…･……････…･…………．．．

●非道の拳･……..…･………………･…･･･…………･”…”…･……････

●ストラクチヤ………………･……“…･･･…．．……………･………．．”

●ファンダム通信スペシャル．．………･…････……………“．…･･……．

●TOKlO・…“”……“･･“．.‘,｡･･･‘……･･…･…“…………………“

●GOLDlA・……･･･……･…．.………･………･･…････……･･･……・

●ファンダム八ウス“･･･……………･…･……･……………..………･･･

●読者審査員募集………･“…………………“……………………-…

●MSXの音楽とサウンド・…･……････“･…･･……．．…………･…．．“
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５
６
６
６
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６
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７
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I ダ 萱
r五■集要ムファン 項

●リーダーズブログラム部門(RP部門）

SCREENO:WlDTH40としてリストを表

示したときの画面数（｜画面あたり40

字×24行。ただし、空行やOkは含めな

い)により3タイプにわける。

①I直面タイプ

｜直1面以内のプログラム

②N画面タイプ

l直面を超えて5画面までのプログラム

③'0直面タイプ

5直直を超えて'0画面までのプログラ

ム

●フリープログラム部門(FF部門）

内容、形式長さなどの制限なし。

働蜀高上のルール

①盗作二重投稿厳禁

②テープかディスクで投稿する

唾羊しい解説の手紙をつける

(I)住所・氏名・年令(学年)・嘩舌番

号・郵便番号

（2）プログラムの遊び方、使い方

（3）変数の意味・う｡ログラム解説

（4）パズル、RPG、AVGなどは、

その解答、マップなど

（5）プログラムを作るときに参考にし

た纒志や単行本のプログラムや記事、

メロディー、キャラクタ(出版社名や

年・月号、ページも明記）

■あて先

封筒の表に応募部門、タイプを赤い色

で明記し、裏には住所・氏名を書いて、

〒'05東京者膳区新橋4－l0－7

TlMMSX・FAN編集部

rファンダム・う°口グラム｣係

まで郵送してください。

なお、応募作品は返却できません。ま

た、採用作品の版権は徳間書店に帰属す

るものとします。

■採用の特典

掲載者には、規定の謝礼と掲載誌、お

よび作品のオリジナルROMカートリッ

ジをさしあげます。

■季間奨励賞

各季節こ・とに、編集部が指定した特定

の部門、タイプについて奨励し、その期

間内に掲載された作品のうちもっとも優

秀な作品を選び、奨励金3万円をさしあ

げます｡なお､第4回季間奨励賞('0～'2

月号)は｢夏休みプログラムコンテスト」

のなかに組みこまれへ10～11月号に掲載

された作品のうちアイデアが優秀だった

作品に送られます。

I

■■■■■■■■■■■崖■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ ■

薪｡打ちこみミス発見プログラム巳

9966'－－－NEWTYPECHECKSUM－－－

9910V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)H256

9920V1=PEEK(V)+PEEK(V+1)舛256:L=V1-V-1

9939VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)x256

90401FV1=6THENENDELSES=6

9650FORI=4TDL:S=255AND(S+PEEK(V+I)x(INO

09+1)):NEXT:PRINTUSING"#####>###";VS;S;

9969V=V1:GOTO9029

2ﾌｧﾝダﾑ･ｱﾝｹーﾄﾘ
今月号に掲載したプログラムのうち、おもしろかったものを3本答えてください。描墾て

'0名の方に今までMSX・FANに掲載したプログラムのうち希望するものを1本ROM

カートリッジにしてさしあげます。官製ハガキに左下の応募券をはって、①今月号でおも

ム． 一卜フ
ｒ
Ｌ

可
』

新･打ち

発見プ［ 鰯のブ
一卓ラー

フ《－0

ログ 夕確グ口グラム 認用デー
、､
→､

J

9g6g＞26Z9619＞1529929＞1539630＞118

9046＞1349059＞1029860＞？？？

、ガキでMSX・FAN編集部までbただし、以下のことを守ってください。①RAM容量などが

､かを､認どういう状態で動かないか､どういうエラーがでるかを明記｡電話の場合は､プログラ

午後4時から6時のあいだに(a03-431-I627)｡それ以外c)時間は受け付けていません。



一一 咽牛

、●●●●●●●●●●●●●●●●●●●②●●●●●●●●●●●●●●●、準●●』

「
4

割

ﾌｧﾝｸｼｮﾝｷーを§
●

使った打ちこみ方：
●

この｢回｣、「回｣、「擬｣などの：
空白やカーソルキャラクタなど､：
ｷー ボー ドから直接打ちこめな：
いキャラクタを打ちこむときは､：
ファンクションキーを利用する：

●

と便利です。●
●

KEY<ｷー 番号>,CHR$:
(<キャラクタコード>)⑪●

●

とすれば､目的のｷｬﾗｸﾀを8
ファンクションキーで打ちこむ：
ことができます。：
たとえば、F1キーで｢□｣を：

●

打ちこむ場合は、●
●

KEY1,CHR$(&HFE)Q
●

ま たは、●
e

KEY1,CHR$(ES4):
としてリターンｷー を打ってお§
けばいいわけです。ただし、も：

●

ちろん画面では空白です。●
●

この方法を応用すればMファ：
ンに掲載されているプログラム：
のなかに､わからないキャラク：
夕がでてきたとき、「文字対応：
表｣を見てそのキャラクタのキ：
ヤラクタコードを見つけ､ファ：
ンクションキーに設定して打ち：
こむことができるわけです。：

●

ラクダの対応を表にまと

めたのが、左下のrふつう

のキャラクタコード表」です。

の表を見ると、キャラクタの

ヤラクタコード(16進数)がす

にわかるようになっています。

Ｆ
ｒ
コ
マ
」
キ
キ
ハ
、

一

§
金
◆
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
⑧
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●

たとえば数字の｢g｣は&HSg、

ひらがなの｢あ｣は&HS1とな

ります。

キャラクタコードを使ってキ

ャラクタを表示するときは、C

HR$(n)という関数を使いま

す。たとえば、

PRINTCHR$(&HS1)O

とすると、そのキャラクタコー

ドに対応した文字｢あ｣が表示さ

れるわけです。

ところで、この表をよく見る

と､&Hgg､&HAg,&HF

Eがそれぞれ空白になっていま

す。これらの空白は、画面卜で

はいずれも同じ空白になり、ま

ったく区別がつきません。

そこで、Mファンでは、これ

らの空白の区別を明確にするた

めに､&HeZに｢回｣､&HAO

に｢回｣､&HFEには｢鞭｣とい

う判別用の文字を入れているの

です(｢Mファン掲載リスト文字

との対応表｣参照)。

ロ ，ロ
第2回キャラクタコード且 ワ

ファンダムの掲載リスこともできません。

トにはときどき｢回｣、 これらのキャラクタは

『図｣、『識』などのキヤラ読者が判別できるように

クタ(文字)が登場するこ入れたものなのです。，

とがあります。MSXに今回は、このようなキ

は、このようなキヤラクヤラクタが登場する理由

夕はなく、もちろんキーとキャラクタコードの仕

ボードから直接打ちこむ組みについて説明します。

』
Ｉ

今

キャラクタ

コードとは
キャラクタコードとは、アル

ファベット、数字、記号、ひら

がな、カタカナなどキャラクタ

につけられる番号のことで、ふ

つうは10進数や16進数の数字で

表されています。

16進数は、0～15を1桁とし

て数える数え方で、0～gのほ

かに10～15をA～Fという文字

で表しています。BASICで使

用するときは､&HeZ､&HF

巳というように16進数の数字の

まえに'､&H"をつけて＝きます。

16進数の数字を10進数の数字に

変換するときは、たとえば、

PRINT&HFED

とすると、’0進数の数値が表示

されます。逆に10進数を16進数

に変換したい場合は、

PRINTHEX$(巳54)O

とすれば、’6進数の数字が表示

されます。

このキャラクタコードとキヤ

|保存版ｷｬﾗｸﾀ表
●
●
●
●
⑳
③
③
③
●
●
、
●
●
●
◆
●
●
抄
●
癖
●
、
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
④
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
④

■Mファン掲載リスト文字との対応表一
ｸ゙ﾗﾌｨｯｸ

16進数上1桁ｷｬﾗｸﾀ

■ふつうのキャラクタコード表
グﾗﾌｨｯｸ
ｷｬﾗｸﾀ※2旧進数上1桁※’

引
「
画
当

Ｆ
み
む
め
も
や
ゆ
よ
ら
り
る
物
ろ
わ
ん
蟻
■

Ｅ
た
ち
っ
て
と
通
に
め
ね
〃
は
ひ
ふ
へ
ぽ
ま

Ｄ
ミ
ム
メ
モ
ャ
ュ
ヨ
ラ
リ
ル
レ
ロ
ワ
ン
蝋
。

Ｃ
タ
チ
ッ
テ
ト
ナ
ニ
ヌ
ネ
ノ
ハ
ヒ
フ
ヘ
ホ
マ

Ｂ
」
ア
イ
ウ
エ
オ
カ
キ
ク
ヶ
コ
サ
シ
ス
セ
ソ

Ａ
回
・
ｒ
Ｊ
、
・
ヲ
ア
イ
ウ
ェ
オ
ャ
ュ
ョ
ッ

９
回
あ
い
う
え
＄
か
き
く
け
こ
さ
し
す
せ
子

８
今
▽
坐
◆
Ｏ
●
を
あ
い
う
え
お
や
ゆ
よ
っ

７
ｐ
ｑ
ｒ
Ｓ
ｔ
ｕ
Ｖ
Ｗ
ｘ
ｙ
Ｚ
ｆ
‐
‐
ツ
ー

６
趣
ａ
ｂ
Ｃ
ｄ
ｅ
ｆ
ｇ
ｈ
・
１
，
Ｊ
ｋ
Ｌ
ｍ
ｎ
Ｏ

５
Ｐ
Ｑ
Ｒ
Ｓ
Ｔ
Ｕ
Ｖ
Ｎ
Ｘ
Ｙ
Ｚ
に
羊
３
人
－

４
句
Ａ
Ｂ
Ｃ
Ｄ
Ｅ
Ｆ
Ｇ
Ｈ
Ｉ
Ｊ
Ｋ
Ｌ
Ｎ
Ｎ
Ｏ

３
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
．
．
．
，
く
一
一
少
？

’
２
！
即
＃
＄
％
＆
，
１
１
番
十
，
一
。
／

く
一
ｇ
ｌ
２
３
４
５
６
７
Ｂ
９
Ａ
Ｂ
Ｃ
Ｄ
Ｅ
Ｆ

Ｆ
み
む
め
も
や
ゆ
よ
ら
り
る
れ
ろ
わ
ん
■

Ｅ
た
ち
っ
て
と
な
に
ぬ
れ
の
は
ひ
ふ
へ
ほ
ま

Ｄ
ミ
ム
メ
モ
ヤ
ユ
ヨ
ラ
リ
ル
レ
ロ
ワ
ン
珊
・

Ｃ
タ
チ
ツ
テ
ト
ナ
ニ
ヌ
ネ
ノ
ハ
ヒ
フ
ヘ
ホ
マ

Ｂ
｜
ア
イ
ウ
エ
オ
カ
キ
ク
ケ
コ
サ
シ
ス
セ
ソ

Ａ
ｏ
ｒ
Ｊ
、
・
ヲ
ア
ィ
ゥ
エ
ォ
ャ
ュ
ョ
ッ

９
あ
い
う
え
お
か
き
ぐ
け
こ
さ
し
す
せ
そ

８
傘
▼
糸
◆
○
●
を
あ
い
う
え
お
や
ゆ
ょ
っ

７
ｐ
ｑ
ｒ
Ｓ
ｔ
ｕ
Ｖ
Ｗ
Ｘ
ｙ
Ｚ
ｌ
‐
‐
’
一

６
、
ａ
ｂ
Ｃ
ｄ
ｅ
ｆ
ｇ
ｈ
ｉ
・
Ｊ
ｋ
ｌ
ｍ
ｎ
Ｏ

５
Ｐ
Ｑ
Ｒ
Ｓ
Ｔ
Ｕ
Ｖ
Ｗ
Ｘ
Ｙ
Ｚ
Ｉ
￥
１
〈
一

４
＠
Ａ
Ｂ
Ｃ
Ｄ
Ｅ
Ｆ
Ｇ
Ｈ
ｌ
Ｊ
Ｋ
Ｌ
Ｍ
Ｎ
Ｏ

３
９
１
２
３
４
５
６
７
８
９
：
；
く
一
一
；
？

２
！
”
＃
＄
％
＆
，
く
Ｊ
＊
十
，
一
・
ｊ

、
ｚ
ｌ
２
３
４
５
６
７
８
９
Ａ
Ｂ
Ｃ
Ｄ
Ｅ
Ｆ

旧
進
数
下
１
桁

旧
進
数
下
１
桁 1

差庁

鄙
丁
ｘ
大
一
中
一
小
一

一
分
一
秒
一
亘
壬
万
一

※|&HOO～&H20には、制御記号と呼ばれるものが入っていますが、ここでは省略します。※2グラフィックキャラクタは、グラフィッ

クヘッダ(&HOI)を付けた2つのキャラクタコードで表されます。例：「月｣はCHR$(&HOI)+CHR$(&H41)

●●●●●③●⑪鯵⑲③●●●●●●●●●●●●●⑧⑱●●●●●●●●●●●●●●●◆●●●●●●●●●●Cの●●鯵●●●●●●●●●●●●●⑥③●●●●●●●●●●●●②穆鰯勢噌②⑬
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⑦

1

2

3

4

5

6

7

8

9

A

B

C

，

E

F

4

月
［

フ

木

金

土

日

年

円

時

分

ツ

ﾖ因
千|中
万|小

5

ノ

4

丁

1

卜

十

I

「

可

L

」

×

、

②

1

2

3

4

5

6

7

4

月
、lノ

フ

木
令
室

士

日

8

9

A

B

Ｃ
ｌ
Ｄ

E

F
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ｶペは続
硫百羽『7万列'RAM8K

BY田村太

までも
＝詞遊び方は38ページにあります

7ログﾗﾏからひとこと

蕊喜蕊蕊．
1COLOR15,1,1:SCREEN1,0,0:MIDTH16:KEYOFF
:DEFINTA-Z:8$=CHR$(27):X=15:Y=15:Z=Y:SOU

ND6,30:SDUND7,136:SDUND8,10:INTERVALDN
2FORA=9TO23:VPOKEA+14336,VAL(''&H"+WI1D$(
"2424243C7E7EFF9918183C3C3C7EFF241242143
819A48842'',Alf2+1,2)):NEXT:FORA=0TO7:VPOK
E320+A,VAL("&H"+WI1D$("0000FFFFFFFFFFFF'｢,
A升2+1,2)):NEXT:VPDKE&H2003,&HDC:VPOKE&H2
895,&H47:ONINTERVAL=600GOSUB6

L,

⑪
11

伽1

亘一

q

⑪
3PRINTB$'rY( (，『：LOCATERND

(1)x(15-G)+1,0:PRINTSTRING$(G,"('')+B$+"L
'':A=STICK(9):X=X+(X<>8ANDA=7)-(X<>23ANDA
=3):F=F+(Y=ZANDF=1)+(F>1)-7H(STRIG(9)雲-1
ANDF=9):Z=Z+(F>1)､F=1):0=D+(D>X)､D<X):

E=E-1-26WE=-2):C=C､F=6):SOUND1,30-F
4PUTSPRITEO,(XJf8,Zx8),15,9:PUTSPRITE1,(

D8,E8),8,1:PUTSPRITE2,(Djf8+1,EJf8+4),1,
1:PUTSPRITE3,(Xjf8+1,Y8+4),1,0

51FG>140RVPEEK(6144+X+YJf32)=40ANDF=00RD
=XANDE=YANDF=0THENSOUND8,0:SOUND9,16:SOU

ND12,59:SOUND13,0:PRINTB$''Y+$GAFIECVER":
PRINT8＄”Y一＄DIST.'C：PUTSPRITE9，（X鉾8，Y碁8），1
1,2:VDP(1)=225:POKE-869,1gRUNELSE3
6G=G+1:PRINTB$''Y!$LEVEL"G:RETURN

天下例受験生
やったね初投稿、初採用、も

う一最高.／じつをいうと私

は天下の受験生だったんです

ね。受験生がこんなたいせつ

な時期にパソコンをやってて

いいのでしょうか？やっぱ

りいけませんね。そんなわけ

でこの本力廃売される頃には

愛機A1は来年の春まで押し
入れの奥で眠りについている

でしょう。それでは全国の受

験生のみなさん勉強がんばり

ましょう、パイなら〃

●BY田 村太

(編集部より：そろそろ受験
勉強も追いこみの時期になっ

てしまいまいたが、シャカリ

キに勉強ばかりせず、たまに

はMSXをかわいがってあげ

てくださいねり）

⑪

⑪

③
③

【ブﾛグﾗﾑ解説b’1その他の変数

A……スティック入力／ループ

用

B$･･･…エスケープシーケンス

用:CHR$(27)が入る

C……スコア(距離）

G…･･･レベル

F…･･･ジャンプフラグ

皿初期設定■■
●初期設定●PSG設定●一定

間隔での割りこみ許可

’
隔での割りこみ先指定

スプライト座標

X、Z･･…･自機の座標→それぞ

れ×Bして表示

Y…･･･自機の影のY座標

D、E･･…ミサイルの座標→そ

れぞれ×巳して表示（ミサイル

回面表示■
●画面作成●スクロール処理●

自機、敵機の移動判定処理●ジ

ャンプ判定処理

目スプライト定義
●スプライトパターン定義●キ

ャラクタパターン定義●一定間

四表示
●自機、敵機表示

の号 ■■
〆
〆

目判定■■■
●自機と力べ、自機と敵機との

あたり判定処理●ゲームオーバ

ー処理●リプレイ処理

回レベル■■■
●レベル設定サブルーチン

す。今回は"…間が夏休みということもあって

りです｡〈｜位>まものクエスト〈2位>GALLEON

<ファンダム・ニュース／その1・ファンダム・アンケート(9月号)結果①>アンケートの結果発表て

か､アンケートの総数約430通というものすごく大量のハガキによって順位が争われました｡結果は以下のとお

く3位〉べきばきBOXlNG<4位>さらなんだ<5位>チヨpBURNERミニマラソン(同点)→
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BYおとん 亟麺遊び方は39ページにあります

’

-た~－~~γ~下 ~~~、
一----_=

10SCREEN1,9,9:COLOR15,1,1:KEYOFF:WIDTH2

4:SPRITE$(9)=''<～‐<'r:DEFINTA-Z:FORA=0

TO5:VPOKE8298+A,17:NEXT:SOUND1,9

20LOCATE,2:PRINT''ササ▼▽うぅうぅああ胸あけけけけ．。．、ウゥ

台ら▽''SPC(22)"ゥリ''SPC(22)'､ゥ▽r'SPC(22)"ゥゥ''SPC

（22）”▽ゥ"SPC(22)"Vゥ庁SPC(22)"▽ゥ『?SPC(22)''▽．

"SPC(22)"ぅ。『'SPC(22)"ぅ．??SPC(22)秤ぅ．"SPC(22

），，うけ''SPC(22)"あけ庁SPC(22)''あけ"SPC(22)''あけ''SP

C（22）”ああrfSPC（22）庁けあ''SPC(22)''けあ''SPC(22):
琴.､ワ

38PRINT''け崩崩ああうぅうぅ▼Vザリらウゥゥ。．．。けけけけ'r:X=7:

Y=5:V=1:M=19G=9:F=1:T=9:SOUND8,9

40X=X+V:Y=Y+W:PUTSPRITE8,(X8,Y8-1),4:

J掌GH8+129:K=F8+129:H=VPEEK(6144+X+V+Y:3

2):I=VPEEK(6144+X+(Y+W)32):IFH=JORH=KTH

ENV=-V:T=T+1ELSEIFX<20RX>290RY<10RY>22TH

EN79

58SOUNOO,GJf42:IFI=JORI=KTHENW室一脚:T=T+1

60S=STICK(m)+STICK(1):VPOKE8298+G,17:VP

OKE8298+F,17:G=G+(S=7)-(S=3):G=G+(G>5)6

~(G<0)6:F=G+1+(;G=5)x62VPOKE8298+G,255:V

POKE8208+F,255:GOTO43

79L=L-(T>L)%(T-L):LOCATE8,9:PRINT"MISS!

!!'':LOCATE5,13:PRINTUSING"SC###HS###";T

;L:IFSTRIG(6)+STRIG(1)=0THEN70ELSE10

』
訓

③

⑪
⑥ ㈹たrめしたら

W脈しよう
1年ぶりに採用されました。と

にかくコンテスト期間中に採用

されたので、上出来だと思いま

す。ところで、ぼくのMSXは

ぶつこわれていて、ジョイステ

ィックまでこわれてきたので、

こまっています。MSX2がほ

しいのですが、金がありません。

あったとしても母の許可がない

と買えません。ばくは、いった

いどうしたらいいでしょう。

●BYおとん

⑪
②

⑪
③

●ケームオーバー判定

國ボール移動2■
●効果音●ボールのY座標移動

先判定

？リストを打ちこむときの重要注意■ 図バドル移動■
●パドル移動処理(スティック

入力)●パドル消去●パドル表

示●行40へ飛ぶ

［
(255）と打ちこ

F1キーで打ちこi

行10にある｢■｣は、カーソルキャラクタなの

で、このままでは打ちこめません。KEY1,

CHR$

を押すと

二んでリターンキー

,むことができます。

期設定●効果音

4変数の意味，
標にあるキャラクタのキャラク

タコード

T･…･･スコア

L……ハイスコア

S……スティック入力用

囮リプレイ
●八イスコア計算、

●リプレイ処理

⑳ボール移動1
●ボールの座標計算●ボール表

示●ボールのX座標移動先判定

■
スコア表示’スプライト座標

X、Y……ボールの座標→それ

ぞれ×B､×B－1して表示

V、W……ボールの座標増分

「
型

※1｢TRIPLE｣では、左の

写真のようにあらかじめパドル

の位置にキャラクタを書きこん

でおき、キャラクタの前景色、

背景色を変化させることにより

パドルがスムーズに移動してい

るように見せている。変数F、

Gはキャラクタの色を変化させ

るために使用されている。

囮初期設定■■
●初期設定●スプライトパター

ン定義●キャラクタの色設定

その他の変数

A……ループ用

F､G･･･…パドル表示用(VRA

Mのアドレス用)※1

J、K･･…･パドルになっている

キャラクタのキャクタコード

H、｜……ボールの移動先の座

四～図画面設定■
●パドルをゲーム画面に表示す

る(前､背景色とも黒になってい

るので見えない)※1●変数初

<フアンダム.ニュース／その2．フアンダム・アンケート(9月号)結果②>続いてROMプレゼント当選者の発表です~。〈富山県〉鍋谷博志く千葉県>前上
巨樹<岡山県>掴t稔博<佐賀県>東内挿里<千葉県>丸山匠<大阪府>山崎勇く和歌山県>平見文宏<愛知県>山田恵子噺潟県>堀正範<静岡県>杉山君代(敬称略)以
上の方々おめでとうこ｡ざいます。なお、ROMの製作発送に多少時間がかかります。少しの間待っていてください。→
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回2専用VRAM128K

BYGEN=劃遊び方は39ページにあります

プログうマからひとこと

1DEFINTA-Y:CDLOR15,Z,8:SCREEN7:DIWIC(40)

:R=RND(-TIFIE):SETPAGEO,1:CLS:FORI=1TO8:C

IRCLE(I%62-30,20),39,9-1:PAINT(I62-39,2

0),9-1:NEXT:SETPAGE0,0:N=1:U=&HFA82

2CLS:FORI=0TD7:COLOR=(,I+1,(1-7)(N=1)＝エ

"N=20RN=5)､N=30RN=4),(1-7)MN>2)-1(N=

2)-(N=1),(1-7)(N=4)-1x(N=10RN=30RN=5)-(

N=2)):NEXT:FORI=ZTO15:C(1)=VPEEK(U+I):NE

XT:X=RND(1)¥400+19:Y=3:P=3:0=3:T=59

3W1=WINOO3+1:IFFI=1THENQ=6ELSEIFFI=2THENT=8

6ELSEIFWI=3THENZ=RND(1):0=RND(1"3+2

4FDRJ=0TOT:FORI=1TO8:0NNGOSUB7,8,9:X=X+

P:COPY(I62-60,9)､I62,40),1TD(X,Y),0,T

PSET

5P=P(1+(X>4480RX<1)x2):NEXT1,J:FDRI=0T

031:GOSUB10:NEXT:FORI=zTO105:GOSUB10

6A=12:LINE(9,A)-(511,A),6:LINE(0,211-A

)-(511,211-A),0:NEXT:N=NFIOD5+1:GOTO2

70=Q+1:Y=Y+Q:0=Q(1+(Y>190)2):RETURN

8Y=Y+Q:Q=qjf(1+(Y>1710RY<1)Jf2):RETURN

9Z=Z+Q/40:Y=SIN(Z)H85+87:RETURN

10FORJ=ZTO7:E=((I+J)FIOD8)jf2:VPOKEU+J2,

C(E):VPOKEU+1+J2,C(E+1):NEXT:COLOR=REST

ORE:RETURN

匂

③

■

⑪
③ 私働頭では

αﾉでした
ぐにぐに動くのはパレットの

VRAMを直接書きかえてい

ます。この部分をマシン語に

すればもっと気持ち良く(悪

く？)動くて．しょうが､私の頭
ではムリでした。いま、再び

パズルケームを制作中で－す。

テストプレイをしてみたい人

は九州大学地学研究部までい

らっしや一一一い。たぶん抱

腹絶倒無碑難題怪奇複雑支離

滅裂焼肉定食(ほうふぐぜっ

とう。むりなんだい。かいき

ふくざつ・しりめつれつ・や

きに〈ていしよく)ほなさい
なら。

●BYGEN

⑪

③
⑪
⑪
⑪
③

⑪

(SIN関数の引数）

U･･･…VRAMのパレット、テー

ブルのアドレス
グラフィック座標

【ブﾛグﾗﾑ解説，…ラインのY座標

Y･…･･ボールの座標

Q……ボールの座標増分

。
、
、

Ａ
Ｘ
Ｐ

皿初期設定■
●初期設定●ページ1にボール

を描く(表示はページO)

口その他の変数

C(n)……カラーパレツト保存 圏パレット変更■
用・画面消去・カラーパレット変

E……パレット番号用更、保存

｜、J……ループ用

M……ボｰﾙの移動パターン設回移動パターン■M…… ホ ー ルの移到ハつノーン宝回渥到ハシーノ■ルーチン

定用●ポｰﾙの移動パﾀｰﾝごとの圖画面消去■
N ……色指定用変数設定● 画 面 消 去 用 線 を 描 く 囮 変 化 サ ブ■
R……乱数初期化用●カラーパレット変化(VRA

四～固ボール描画因～回Y座標設定T… …ボールの表示個数Mのパレットテーブルにボー ル

Z…･･･ボールのY座標計算用●ボール描画、変化●各動きごとのY座標設定サブの色を書きこむ)サブルーチン

<いじわるフフフンクシヨンコール／その1．10月号のフォロー①>禧志'0月号52ページに掲載されたr新･打ちこみミス発見プロク‘ラム2』の行9040に誤

りがありました。掲載されたプログラムは、編集部内で使用されているもので、このプログラムを実行しても、行9000以降の罐忍用データが表示されません。

今月号48ページに訂正されたブログラムカ掲載されていますが、一応次のページに行9040の訂正リスト、確認用データをのせておきます。こめんなさい。
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次田敏郎 ご 詞 遊 び 方 は 4 0 ページにあります
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BY

ブ回グうﾏからひとこと

▲
尾
１
コ

■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
』
■
戸
Ｌ
、
肝
Ｉ
ｉ
１
１
Ｉ
‐
・
藍
Ｌ
，
Ｉ
Ｆ
齢
Ｐ
Ｉ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
」

1COLDR15,1,12:SCREEN2,2,0:OPEN'｢GRPgFrAS#

1:DEFINTA-Z:FORI=14336TOI+31:VPOKEI,255:
NEXT:FORI=1TO6:A$="?r:CIRCLE(8,8),8-1:PAI

NT(8,8):FDRK=0TO3:FORJ=0TO7:A$=A$+CHR$(V

PEEK(256x(KNOD2)+J-(K>1"8)):NEXTJ,K:SPR

ITE$(1)=A$:CLS:NEXT:A=120:B=88:READA$,B$

2R=RND(-TINE):K=8:X=RND(1)Jf199-99:Y=RND

(1)jfl45-72:Z=8:C=4:D=4:E=3:F=A:G=B:J=16:

LINE(J,J)-(249,176),,B:LINE-(J,J):LINE(J

,176)-(240,J):LINE(80,62)=(176,138),4,8F

31FX>194THENC=-4:BEEPELSEIFX<-194THENC=
4:BEEPELSEIFY>72THEND=－4:BEEPELSEIFY<-72

THEND=4:BEEPELSEIFZ>52THENE=-3:BEEPELSEI

FZ<8THENP=ABS(H-F):0=ABS(I-G):IFP<16ANDQ

<16THENE=3:K=K+8:BEEP:PRESET(K+2,4):PRIN

T#1,"e'':ELSEPLAYB$:GOTO6:DATAL16CEGCEL2G

41FK=232THENSELSEX=X+C:Y=Y+D:Z=Z+E:H=A+

X－ZjfX/100:I=B+Y-ZjfY/100:PUTSPRITE1,(H,I)

,15,Z¥10+1:S=STICK(Z):F=F-(S>5ANDS<9)+4(F
>16)H8+(S>1ANDS<5)+$(F<224"8:G=G-(S=10RS

=20RS=8)jf(G>16)Jf8+(S>3ANDS<7)jf(G<162)8:

PUTSPRITEO,(F,G),10,0:GOTO3:DATAL4E-DL2C

5PLAYA$:PRESET(102,90):PRINT#1,rPGood

6FORI=ZTO1:I=-STRIG(9):NEXT:CLS:GOT02'e

Ｂ
Ａ
Ｓ
Ｉ
Ｃ
例
魅
力
に
と
り
つ
か
れ
ｒ
し
ま
い
ま
し
た

14

⑪

こんにちは、初めてお

目にかかります。この

ゲームはBASIC初心

者用です。なぜなら、

私が初心者だからです。

プログラム内容も簡単

なものばかりです。ぜ

ひ打ちこんでみてくだ

さい。音楽をやるため

にパソコンを買いまし

たが、MSX･FANを見

るようになってから、

BASICの魅力にとり

つかれてしまいまI_た。

これからもヨロシク.／

なお､プログラム上級者

には、このゲームを早

打ち練習用としてお使

いください｡ちょうど1

直面の大きさになって

います。5分以内に打

ちこめれば､あなたに

CONGRATULATION

をささげます。

●BY次田敏郎

⑪

⑪

③
⑪
⑪

Ｒ
Ｓ

乱数初期化用

スティック入力用

1ブﾛグﾗﾑ解説，スプライト座標

皿初期設定
●初期設定●スプライトパター

ン定義●効果音データ読みこみ

A、B……フィールド中心座標

F、G……ラケットの座標

H、｜･…･･ボールの座標

X、Y、Z……ボールのフィー

ルドにおける仮想立体座標

C、、、E……ボールのフィー

ルドにおける仮想立体座標増分

目フィールド
●変数初期化●フィールド描画

回移動1■
●ボール反射判定処理●スコア

表示●ボールとラケットとのあ

たり判定●効果音用データ(行

1で読みこみ）

その他の変数

A$……効果音(オールクリア）

B$……効果音(ミス）

｜、J･･…･ループ用

K……スコア／ループ用

P､Q……衝突判定用(ボールと

ラケットの座標の差の絶対値）

表示●効果音用データ(行1で

読みこみ）

■回りプレイ
●リプレイ処理

四移動2■ ■ 固 ク リ ア
●クリア判定●ボール移動、表●効果音●メッセージ表示

’

■訂正リスト

9048IFV1=0THENENDELSES=2

■訂汗確認用データ

9049>134
53
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カ ン ち ゃ ん二劃遊び方は40ページにあります弓Y
一一

ブログうマからひとこと

1COLOR15,12,12:SCREEN2,8,0:DEFINTB-Y:OP

EN"GRP:"AS#1:SPRITE$(6)=''4":SPRITE$(1)="

り庁:ONSPRITEGOSUB9:DATA105,87,143,91

2T=T+1:X=120:A=123:B=99:#W=1:DATA105,95

3LINE(94,77)-(152,129),1,8F:LINE(98,81)

-(148,115),19,BF:LINE(109,83)-(146,115),

1,BF:FORJ=mTO1:READE,F,G,H:LINE(E,F)-(G,

H),T骨4+1,BF:NEXT:READI:SPRITEDN:DATA143

4A=A+Z:B=B+M:S=STICK(9):X=X+(S=7)-(S=3)

-(X<1")+(X>142):DATA99,399,12m,86,127

5C=POINT(A,B):IFC=T+f4+1THENPLAY"07C64r':

PSET(A,B),1:0=D+1:W=一N:SPRITEON:DATA98

6IFC=10ANDB>82THENPLAY"06C64'｢:Z=-Z:A=A+

z:ELsEIFc=18THENPLAY''05c64'':M=-w:sPRITEo

NELSEIFC=12THEN10:DATA195,96,143,94,649

71FD=ITHENIFT=3THEN11ELSEPLAY''L405GABCD

":FCRJ=WTO1:J=-STRIG(6):NEXT:Z=0:GOTO2

8PUTSPRITE1,(X,110),11-TJf2,1:PUTSPRITEO

,(A,B),15,0:GOTO4:DATA105,87,120,96,127

9SPRITEOFF:PLAY"SOw11500008C64":W=-N:Z=(

A－X-2)/3:B=B+N:RETURN5:DATA90,142,99,,69

10PLAYrrSOIvI3296903C1":PSET(104,159),12:P

RINT#1,0:FORJ=0TO1:J=-STRIG(6)gNEXT:RUN

11PLAY''04GABFE2D2C1'':FORJ=ZTO29090:NEXT

人

⑪
③

の
⑪
⑪

け
つ
こ
う
自
信
が
あ
っ
た
例
で
す
が

はじめまして、初採用の

カンちゃんです。このゲ

ームはけつこう自信があ

ったのですが、やはり採

用通知がきたときは、と

てもうれしかったです。

このゲームは1画面のわ

りにけつこう遊べると思

います。まだ何本力作っ

てありますが、いまのと

ころ送る気はありません。

たぶん、きっと気がむい

たら送るでしょう。最後

にチビデブ、QP、みや、

やぎ、船やん、しげさん、

ノノゴン、載ったぞ－

つ.／

●BYカンちゃん

(編集部より：そんなこ
とをいわずに、ドンドン

送ってくきてださい.ﾉ）

⑪
⑪
Ｏ
⑪
⑪
③

S…･･･スティック入力用

T……ステージ数

可●ステージデータB(行Sで

読みこみ）

【ブﾛグﾗﾑ解説】’スプライト座標
四ボール移動 ■

A、B･･…･ボールの座標 団初期設定1■●ボｰﾙ移動●スティック入力
z，W･…..ボールの座標増分●初期設定●グラフィック画面処理●ステージデータ4(行s
X･･….バーのx座標をオープンする●スプライトパで読みこみ）

時
デ

突
ジ

衝
一

ト
テ

イ
ス

ラ
●

プ
定

ス
指

●
先

義
み

定
こ

ン
リ

｜
割

夕
のその他の変数

euﾉ'出uノー文人｜の割りこみ先指定●ステージデ 囿～回判定■回表示■
c……ボールの座標上の色一夕1（行sで読みこみ）●ボールの移動先判定(ボール●ボール、ラケット表示

□ …･･･スコアの座標上の色を調べる)●ドッ

E、F、G、H……ステージデ回初期設定2■トがあったときの処理●力べの回衝突処理■
－夕読みこみ用●変数初期設定●ステージデーときの処理●ミス判定●クリア●ボールとラケットの接触処理

｜……ステージクリアに必要な夕巳(行曰で読みこみ）判定●ステージデータ5(行B
くず

スコア用（現在のステージで崩で読みこみ） 画リプレイ■
さな け れ ば な らないドット数と回画面作成■●ｽｺｱ表示●ﾘブﾚｲ処 理
前のステージまでに崩したドッ●ケーム画面表示●ステージデ 団クリア■■
ト数の和）一夕読みこみ●ステージ作成●●クリア判定処理●オールクリ 回オールクリア■
J……ループ用スプライト衝突時の割りこみ許ア判定●オールクリア処理

<いじわるファンクションコール／その2．10月号のフォロー②>本誌'0月号68ページ掲載の｢たこの海岸物語PART3迷宮編｣のリスト2の行430と
行690は、｜行に入る文字の長さをこえているため最後の｜文字が打ちこめません。訂正リストを載せますので、そちらを見て打ちこんでください｡赤字部分が
変更箇所です。なお、確認用データは430＞4，690＞’11となります。→
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変数の意味1



リディキュラス バイク

RIDIにⅢ⑥USBIKE
エ
ン
ト
リ
ー
ナ
ン
バ
ー
旧
一

『7戸副『E2RAM16K

BY|-tatsuya 二劃遊び方は41ページにあります
’

10SCREEN1,0,0:MIDTH14:CLEAR1500:COLOR15

,1,1:KEYOFF:DEFINTA-Z:H=7200

20FORI=0TO23:VPOKE776+1,VAL(''&H''+FIID$('

DAFFEFBFFDF7DFFFO103070D173F7BFF80COAOFO

F8BCEEFF'',12+1,2)):NEXT:VPOKE8205,119

30FORI=0TO31:VPOKE14336+1,VAL("&H''+MID$

("EOEO406040404020300COB1838403030040202

7E1AE7E7E7902101D91E920COC",Ix2+1,2)):NE

XT

40FORI=6TO2:FORJ=0TO2:READA,A$,B:A$(1)=

A$(1)+STRING$(A,32)+A$+STRING$(B,32):NEX

TJ,I

50FORI=1TO3:LOCATE,I:PRINT"コース";I:NEXT:

LOCATE,5:PRINT''TOTAL":LOCATE,7:PRINTUSIN

G"BEST###.#";H/60:VPOKE8204,177

60LOCATE,16:PRINTSTRING$(14,97):Y=15:SP

=2:M=1:T=1:0=0:DEFFNP=VPEEK(6154+YH32):D

EFFNO=VPEEK(6154+(Y+1)x32):SOUND7,199:SO

UNO13,8:FORI=0TO4000:NEXT

70PUTSPRITEO,(82,117),19:PUTSPRITE1,(80

,120),13,2:FDRI=1TO5:LOCATE6,10:PRINTSTR

$(6-1);:PLAY"V15L8C":FORJ=0TO800:NEXTJ,I

:PRINTCHR$(29)+"0'';:PLAY"L405C'':FORI=0TO
1006:NEXT:PRINTCHR$(29)+"":TINE=0

80ST=STRIG(6):SOUND9,16:SOUND10,16:SOUN

011,290+(SP=1)H30:ONST+1GOTO100

90M=M-ST:LOCATE,13:FORI=9TO2:PRINTNID$(

A$(1),N,14);:NEXT:R=((FNQ=99)-(FNP=98))H

4:ON80xT-NGOSUB150

100S=STICK(9):Y=Y-(FNQ=990RFNQ=32)+(FNP

=98):SP=2+(S=7ANDSP<3)-(S=3ANDSP>1):PUTS

PRITE1,(80,Y8+R),13,SP:PUTSPRITEO,(80+S

PH2-2,Yx8-3+R),10:ON-(FNP<>99)GOTO120

1101FSP<>3THEN140ELSE130

1201FFNQ=97ANDSP=30RFNQ=98ANDSP<>1THEN1

40

1301FTINE/60>120THENQ=1:GOTO140ELSEFORI

=0TO360-SP180:NEXT:GOTO80

140PLAY"V15L1604GCGCGC'':FORI=0TO28:FORJ

=1TO3:PUTSPRITE1,(80,Y8),13,J:NEXTJ,I:I

FO=1THENLOCATE3,16:PRINT''TINEUP!'':GOTO1

70ELSEY=15:SP=2:ST=0:F1=(M¥10)x1O-(N<10):

GOTO90

150W(T)=TIFIE:LOCATE8,T:PRINTUSING''###.#

";M(T)/60:IFT<3THENVPOKE8204,161+T32:T=

T+1:TIME=0:RETURN

160PLAY''L1604CDCDCDCDCDCCC4":W=N(1)+N(2

)+W(3):LOCATE8,5:PRINTUSING''###.#'';M/60:

H=H+(H>N)x(H-N)

170FORI=0TO1:I=-(STICK(6)=1)3NEXT:CLS:P

UTSPRITEO,(0,208):GOTO50ELSE170

180DATA53,baaaaabac,12,29,bbb

abbbbbbbbbbbbbacbacb,11,9,b

aaaaaacbacbacbacba c

bacbcbcbaa,18

190DATA23,baaaacbaaa

babaaabac,4,6,baa

b a b a b a b a bacb

aaabaaaaabac,1,8,baac

b a a a c b a a a a a a a b a a a c b a a a

bab,16

200DATA13,baaaacbaaaaaacbaaaaaaa

baacbaabaaaaabaaaaaah, 0

,5,baaaabacbacbaaacbaabacb

acbacbaaaaaaaabaaabacbaaah,0

,5,baaaabacbaaaaaaaabab

baaaaacbaaaaaacbbbbaaaah,1

4

宇
冥

■

’

ST,…･･トリガー入力用

T･…･･コース数

W…タイム

W(n)……各コースのタイム

q変数の意味， な
い
よ
う
に

わ
堂
蝿
鉾
驚
詞
咋

い
為
砺
餅
認
呼
鈴

帷
拙
澗
柵
搬
剛
醐

も
爵
堕
騨
裳
要

数 プログうマからひとこと

スブライト座標

【ﾛグﾗﾑ解説，
Y･･…･バイク、搭乗者のY座標

その他の変数
10～30初期設定

上W1'}繍競蕊H-
A、B、A$･…･･コース作成用40コースパターン作成／,／

′／A$(n).･･…コースパターン50ケーム画面表示

FNP、FNQ……バイク移動60～70スタート処理／ノノノ／ってしまうかも……。
●BYI-tatsuya

判定用（ユーザー定義関数）80～90バイク移動

H'､…･ベストタイ ム 1 0 0 バ イ ク 、 搭 乗 者 表 示
咽プログラム確認用データ灘駕夙ジ｜、J･･…･ループ用IIO～140転倒判定、タイムア
■llllllllllllllllllllllllllllllllllllillllllllllllllllll11111llllllllllllilllll1ll1lllllllllllllllllllllllllllllllllillllllllllllllllllllllllllu

M,･･…走行距離ツプ判定処理三46>197三19＞13220＞6930＞232＝＝＝

Q……タイムアップ判定用150～160完走判定処理=56>18060>20179>2289>6 4=
三 ＝

R……バイク表示用’70リプレイ処理＝”＞711m＞1”110＞158120＞26三
=130>68149>109152>267160>162三

S……ｽﾃｨｯｸ入力用旧0~200コースデータ(行40三］70>107↑80〉94↑”>1152”>238三
SP……バイク、搭乗者表示用で読みこみ)mllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll11llllllllllllllllllllllillllllllllⅢⅢlllllIllllllllllⅢ11Ⅲillllli■
4361FE＝21THENS(10〕=S（19)+1:A$＝USR6(卸･･･して")+USR6(岬いかだ戦いあう唐たおせ!''):GDSUB1970：GO
とおもったガ蛾庁)＋USR6(蹄にせも0)た戦った")+USR6(SSUB540ELSEELSEIFE＝22THENA$=USR6（”ガ①し唖よ庇

55＄（4，S（10))十.'をUろっ匠"）;PLAY斤L805CF＃G＃FD6C蝋っ11斤):GOTO880

2.'：GOSUB549：IFS〔10)=9THENA$=USR6(弁ゆけ!子
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W■引斤、／
画2専用VRAM64K

BYVZご詞遊び方は42ページにあります

茎
塞
一
‐
一

一
宮
一
一
一
一
一

茎
塞
一
‐
一

一
宮
一
一
一
一
一

ン 1CLEAR300,&HCFFF:SCREEN5,2:DEFINTA:J=0

20PEN"GRP:"AS#1:COLOR14,0,0:SETPAGEO,1

3FORA=0TO66:POKE&HD200+A,ASC(NID$("Ar"1

む16'､yAむ1，ガ14'､IZ(むArガヘき!Z)むA」ガヘきIZ4

むAヨガへき!Z5むAツガへき10",A+1,1))-32:NEXT:CLS

4X=15:FORA=0TO4:LINE(A骨16+8-A2,136-AH3

0)-(AM6+8+AH2,130+AH16),X,BF:NEXT:Y=X

5FORC=0TO1:FORA=0TO4:FORB=0TO3:LINE(A1

6+BH2+C48,0)-STEP(1,212),ABS(CH6-5+B),B,
AND:NEXTB,A,C

6SETPAGE,0:DEFUSR=&HDOO6:FORA=0TO4:COLO

R=(5-A,A,A+3,A):COLOR=(11-A,0,A+3,A+3):N
EXT

7B=130:C=0:E=2559FORA=0TO49:D=D+.1:LINE

(0,B-C)-(E,B-C-D),ANOD5+7,8F:LINE(0,B+C)

-(E,B+C+D),ANOD5+1,BF:C=C+D:NEXT

8FORA=0TO3:READA$,B:COLDRSPRITE(A)=B:FO
RB=0TO7:VPOKE&H7800+Af16+B,VAL(庁&Hn+MID$
(A$,B2+1,2)):NEXTB,A

9COPY(0,0)-(15,212)TO(100,0),1

100NINTERVAL=2GOSUB15:INTERVALON

11X=X+(S=7ANDX>0)-(S=3ANDX<30):Y=Y+KH8+

4:PUTSPRITEO,(XH8,Y-1):B=A(4):FORI=4TO1S

TEP-1:A(1)=A(1-1):NEXT:A(9)=B

12FORI=0TO4:COPY(IM6,0)-STEP(15,212),1

TO(A(1)48,0),,TPSET:NEXT

13S=STICK(J):K=STRIG(J):COLOR=(13,1-K6

,0,0):IFABS(B-X)<20RY>2000RY<1THENINTERV

ALOFF:FORA=-1TOB:A=STRIG(J):NEXT:GOTO16

14COPY(100,0)-(115,212),1TO(A(9):8,0):A

(0)=RND(1)H31:T=T+1:GOTO11

15A=USR(9):COLOR=RESTORE:RETURN

16SOUND6,31:SOUND7,49:SOUND8,16:SOUND12

,50:SOUND13,9:PRESET(80,100):PRINT#1,"SC

ORE．．．''T:A=-(A=0):COLOR=(14,AH7,0,0)

171FSTRIG(J)=0THEN16ELSEFORA=0TO15:COPY

(109,0)-(115,212),1TO(AH16,0)gNEXT;FORA=

0TO4:A(A)=0:NEXT:X=15:Y=X:T=0:COLOR=(14,

5,5,5):GOTO10

18DATA100804040A36EOO9,13,000000094060

0000,78,100804070039EOOO,,081020EOBO9CO7

60,

バ
ー
Ⅳ

■
一

？リストを打ちこむときの重要注意’
二のプログラムは、一部マシン語を使用して注意して打ちこんでください。リブ

います。とくに､行3のMID$内の文字､記号にみ終わったら､いったんセーブした

るようにしてください。

また､行3にある｢へ｣はひらがなの｢へ｣です。

ストを打ちこ

ごのちRUNす

Q変数の意味，味 7プログうﾏからひとこと

；で
…ー=_jは
鰐熱し灘¥お
蕊誉馴罐蹴り
総辮餅蕊ま
鯉x罵識:せ
驚縣《鰯爵謡ん

｜当~弓ｼ禦鑿こみスプライト座標

X、Y……自機の座標→それぞ4～5変数初期設定、障害物

れ ×B､－1して表示作成

|9拳壗をかえ、グラフィック座標

A(n)･…･･障害物X座標Bスプライトパターン定義

E･･…･背景X座標曰背景転送

D･･･…背景Y座標増分IO－定間隔での割りこみ先指

｜補殿移動表示その他の変数 マシン語解説

A･･････スコア点滅用／ループ用12障害物表示&HDggg～&HDBBC地回にくっついているの
ですが、ちょっとずれて

B･…･･スプライトの色データ読13スティック、トリガー入力、VRAMからパレットデータを
います。気にしないでく

みこみ用／ループ用一定間隔での割りこみ禁止読み出し、ならべかえて、もうださい。

C……背景色／ループ用14障害物の消去 、設定、スコ－度書きこむ(USR)CBYVZ

｜… … ル ー プ用ア計算

A$･･…･スプライトパターンデ15背景のパレットを変えて迫 囲ブﾛクﾗﾑ確認用デー ﾀ灘噸夙ジ’
■lllllllllllllllllllllllllllllllllllllillllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll11llllllg

一 夕読みこみ用る感じを出す＝二
J･･….スティック番号16ケームオーバー処理、スコ・三1>2412>383>2024>222三

三5＞1176＞737＞38＞77三
K……トリガー入力用ア表示＝＝三9＞16110＞25411＞9612＞159三

S……スティック入力用17リプレイ処理三13>25114>19915>7716>123三
＝＝ ＝＝

T ……スコア18スプライトパターンデータ三17>14218>52三
二 ＝

（行曰で読みこみ)nlllllllllllllllllllllillllllllllllllllllllllllllllllⅢⅢllllilillllllllllllⅢⅢIllllllllⅢIlIllIllllllllllllllIIllⅢ''1lllllIllllIlllllI■

69Z1FB=4THENA$=USR6(扉りぼ･たこ－D¥5699")+USR6(庁たいりよくつきまつせぇ!")+USR6("[1]<制[2]

56いらん"):GOSUB969:IF1=2THEN850ELSEIFS(5)<500THENA$=USR6("”か蝋たらへん打"):GO
TO326ELSEPLAY"05C8G16'':A$=USR6(庁まいど､､つおおき厘師):S(5)=S(5)-580:S(12)=S(12)+1:GOSU
81878:GOTO699

プログラム解説
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10COLOR15,4,4:SCREEN1,2,0:CLS:IJIDTH31:0
EFINTA-Z:KEYOFF:DEFFNA=((PEEK(&HFBEB)AND
4)=0):LOCATE7,7:PRINT"PLEASEMAIT・・・P’

20FORI=0TO2:S$="":READA$:FORJ=1TO64STEP
2:S$=S$+CHR$(VAL("&H"+NID$(A$,J,2))):NEX
T:SPRITE$(1)=S$:NEXT

30FORI=264TO935:A=BASE(7)+I:B=VPEEK(A):
VPOKEA,BOR(B¥4AND15)OR(B¥2AND31):NEXT

1991FSTRIG(3)=0ANDSTRIG(4)=0ANDFNA=0THE

N260

2001F(STRIG(3)ORFNA)ANDX<120THEN230

2101FSTRIG(4)ANDX>119THEN250

220GOTO260

2301FJ1THENVX=12:VY=2:PLAYP'B''ELSEVX､(X

<X1)-(X>X1))H6:VY=-15:PLAY''E''

240GOTO260

2501FJ2THENVX=-12:VY=2:PLAY''B"ELSEVX=((

X<X2)=(X>X2))H6:VY=-15:PLAY''E"

260SPRITEOFF:RETURN

2701FX<120THENS2=S2+1ELSES1=S1+1

280LOCATE1,1:PRINT''1UP"S1:LOCATE15,1:PR

INT"2UP''S2:IFS1=10THEN309ELSEIFS2=10THEN

310

290X1=16:Y1=148:X2=222:Y2=148:J1=0:J2=0

:X=16-(X<120)H206:Y=39:VX=0:VY=0:IFOPTHE

N60ELSEPLAY"CCCC'':GOTO100

309A$="1P":GOTO320

310A＄＝”2P'、

320A=-(S2>9):PUTSPRITEO,(16,150),15:PUT

SPRITE1,(222,150),15:FORI=0TO7:V=-8:Y=15

2:PLAY"CG''

330Y=Y+V:V=V+1:PUTSPRITEA,(16+A206,Y),

15:IFV>8THENNEXT:ELSE330

340LOCATE9,9:PRINTA$"NIN!":PLAY"CEGCEG

CCC'':FORI=6TO1:I=､STRIG(9)ORSTRIG(1)):N

EXT:CLS:GOTO40

359DATAO71F3F7F7FFFF7F7F7FFFF7F7F3F1FO7

EOF8FCFEFEFFEFEFEFFFFFFEFEFCF8EO

360DATAOOOOOOOOO70FOOOOODOOOFO700000000

00000000AOBOOOFOFOOOBOAOOOOOOOOO

379DATAOOOOOOOOOOOOO30FOFO3000000000000

000000000000COFOFOCOOOOOOOOOOOOO

毎
号

毛

40LOCATEZ,20:PRINT"

I":LOCATE9,21:PRINT"I
I 庁

50S1=0:S2=0:0P=1:GOTO280

600P＝0：LOCATE7，7：PRINT”VOLLEYBALL’，
:FORI=ZTO200:NEXT

79FORI=0TO1:LOCATE9,15:PRINT"PUSHBUTTO
N":LOCATE9,15:PRINTSPC(12):I=-(STRIG(9)+
STRIG(1)¥2):NEXT:ST=-(I=3)

80LOCATE7,7:PRINTSPC(11):PLAYP'T255V1506
S9M1000L16CCCCCCCC''

90'-NAIN-

100S=STICK(ST):X1=X1､(S=7)i+(X1>8)-(S=3
)H(X1<112))Jf7:IFJ1THENY1=Y1+V1:V1=V1+1:I
FV1>14THENJ1=0

110S=STICK(2):X2=X2､(S=7)H(X2>138)－(S=
3)jf(X2<230))H7:IFJ2THENY2=Y2+V2:V2=V2+1:
IFV2>14THENJ2=0

1201FSTRIG(ST)ANDJ1=0THENJ1=1:V1=-14
1301FSTRIG(2)ANDJ2=0THENJ2=1:V2=-14
140X=X+VX:Y=Y+VY:VY=VY+1

1501FX>2390RX<8THENVX=-VX

160PUTSPRITEO,(X1,Y1),15,0:PUTSPRITE1,(
X2,Y2),15,9:PUTSPRITE2,(X,Y),15,1:PUTSPR
ITE3,(X,158),1,2

1701FY>150THEN270

1800NSPRITEGOSUB190:SPRITEON:GOTO100

変 弓マからひとこと

計
１
時
間
即
分

ｽプﾗｲﾄ座標｜郎寵澤展_入力判誘…試合終了デﾓ用カウンタ

蕊X1、Y1……プレイヤー1の定用(ユーザー定義関数）

【ブﾛグﾗﾑ解説】座標｜、J･･ … ･ ル ー プ 用

X巳、Y巳･….､プレイヤー巳のJ1……プレイヤー1のジヤン10初期設定

座標プフラグ20スプライトパターン定義
え一と、こんにちは。初

V1、V巳……プレイヤー1、JE･･…･プレイヤー巴のジヤン30太文字処理投稿のクセに載ってしま
eのY座標増分プフラグ40～60 ケーム画面表示いました。え一と、この

ゲームは構想5分、キャ
X、Y･…．.ボールの座標OP……試合開始判定グラグ70～80試合開始処理

ラ作り15分、プログラミ

VX、VY･･…･ボールの座標増S……スティック入力90REM文ング1時間、計1時間20
分S1･･…･プレイヤー1のスコア100プレイヤー1移動判定処分でできあがりました。

そのわりにはいろんなテS巳……プレイヤー巳のスコア理(スティック入力）
クが使えておもしろいで

ST……スティックフラグ110プレイヤー巳移動判定処すょ。
その他の変数

A……太文字処理用／試合終了（0＝キーボード十ジョイステ理(スティック入力)OBY虫笛トニーわが
ぴ一

時の勝者判定フラグイック巳、1＝ジョイスティッ 1 2 0 プ レ イ ヤ ー 1 ジ ャ ン プ 判

<いじわるファンクションコール／その3.10月号のフォロー⑧>同じく本誌'0月号68ページ揮威の｢たこの海岸物儲PART3

夕のセーブ､ロードはテープにしかできません｡ディスクにゲームデータのセーフ、ロードをしたい場合は､行590に2個ある「CAS‘

迷宮編｣で、ケームデー
57｣を肖|j除してください｡→



定(トリガー入力）

130プレイヤー巳ジャンプ判

定(トリガー入力）

140～'50ボール移動処理

160プレイヤー1、巳、ボー

ル、ボールの影表示

170ボールが落ちたかの判定

180～260プレイヤー1、巳が

ボールを打つときの処理

旧0ボールとプレイヤーが

接触したかの判定

190プレイヤーがボールを

打とうとしているかの判定

350～370スプライトパターン

データ(行20で読みこみ）

200プレイヤー1がボール

を打つかの判定

210プレイヤー巴がボール

を打つかの判定

220行260へ飛ぶ

230～240プレイヤー1がボ

ールを打ったときの処理

250プレイヤー巳がボール

を打ったときの処理

260スプライト衝突時の割

りこみ禁止

270～280スコア計算、表示、

試合終了判定

290試合中の変数初期設定

300～340リプレイ処理

使い方は48ページ

を見てください囲プログラム確認用データ
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RDU脚p4

埴I

Eｸ専用VRAM64K

BYK.SAKAI=詞遊び方は43ページにあります
_一ゴ

10'-shokil

29COLOR15,4,4:SCREENZEDEFINTA-Z:MIDTH40

:KEYOFF:RESTORE510:FORN=5TO18:READA$:LOC

ATE9,N:PRINTA$:NEXT:Y=12

30S=STICK(6):Y=Y+(S=1ANDY=13)-(S=5ANDY=

12):LDCATE17,Y:PRINT厨●";:FORN=-1TO1STEP2

:LOCATE17,Y+N:PRINT"";:NEXT
4ZIFSTRIG(9)THEN50ELSE30

501FY=12THENCR=6ELSECR=11

66'-shoki2

2901FSTRIG(6)THENTI=TI-(TI<8)

2101FC=8THENPRESET(195,65):PRINT#1,"CLE

AR":T(RD)=TINE:PLAY''T165V1505L8FGABAGF･両

:FORN=-1TOO:N=PLAY(6):NEXT:GOTO90

229GOTO140

230FORN=0TO1:N=-STRIG(6)+PLAY(6):NEXT:R

UN

240'-end

259CLS:SCREENO:COLOR15,4,4:N=1

260GOSUB300:T(CR)=T(CR)+Tx60:LOCATE12,N

+4:PRINTUSING"##コース##:##'##";N;H;M;S:N=
N+1:IFN=CRTHEN270ELSE260

270LOCATE10,3:PRINT''CONGRATULATIONS11'':

N=CR:GOSUB300:LOCATE11,4+CR:PRINT"

70COLOR,2,12:SCREEN5,0,0:DINT(15):OPEN庁

GRP:"AS#1:RD=0:RESTORE70:FORN=1TO4:READA

$:SPRITE$(N)=A$:NEXT:DATA･■けく・岨・'5bh00W

bら，．■め・〈け■.，まForroFま

80'-write

90RD=RD+1:T(RD)=0:K=0:K1=0:K2=0:TI=0:IF

RD=CRTHEN240

100SETPAGE,1:CLS:READA$:F=0:FORN=40TO20

0STEP40:FORM=40TO160STEP49:F=F+1:A=VAL(N

1D$(A$,F,1)):ONAGOSUB320,330,346,350,360

,370,380:NEXT:NEXT:PAINT(50,96),15,1

119LINE(40,100)-(80,129),2,BF:LINE(42,1

28)､78,135),8,BF

120SETPAGE,0:CLS:LINE(9,0)-(255,212),12

,BF:LINE(93,73)-(157,137),3.,B:X=35:Y=609

K=1:TIME=0:PSET(95,55):PRINT#1,"ROUND";R
D

130'-main

149COPY(X,Y)-(X+60,Y+60),1TO(95,75),0

156PUTSPRITE9,(125,105),4,K

160S=STICK(6):IFS<>9THEN:K2=K:K=(S+1)/2

:IFS<>9THENK1=K2

179Y1=(K=1)HTI-(K=3)HTI:X1=(K=4)/TI-(K=

2)HTI:X=X+X1:Y=Y+Y1

189Y1=(K1=1)HTI､K1=3)HTI:X1=(K1=4)TI-

(K1=2)HTI:X=X+X1:Y=Y+Y1

190C=POINT(129,199):IFC=2THENPSET(91,45

):PRINT#1,"GANEOVER":PLAY"T165V1505L8CD

EFEDEF":GOTO230

'';:LOCATE13,5+CR:PRINTUSING"TI

ME##:##'##";H;N;S

280PLAY"V1506T240L4CR8C8F2GA2GFGG1GRCR

8C8G2AA+AGFAA1ARAR8A+807C206A+ARARAA+AGF

G207CR806L8A+AA+07CO6A+AR8CR8F204F"

2961FSTRIG(6)THENRUNELSE290

300T=INT(T(N)/6Z):H=INT(T/3600):N=INT(T

/60):M=FINOD60:S=TNOD60:RETURN

310'-write

320FORO=N+2TON+38STEP36:LINE(0,N)-(0,N+･
46),1:NEXT:RETURN

330FDRO=N+2TOM+38STEP36:LINE(N,0)-(N+491
,0),1:NEXT:RETURN

349FORO=2TO38STEP36:CIRCLE(N+40,M+40),0)
，1，1．5，3．2:NEXT:RETURN

350FORO=2TO38STEP36:CIRCLE(N,N+40),0,1,
0,1.6:NEXT:RETURN

360FORO=2TO38STEP36:CIRCLE(N+40,N),0,1,
3．1,4.8:NEXT:RETURN

370FORO=2TO38STEP36:CIRCLE(N,N),0,1,4．7'
,0:NEXT:RETURN

380RETURN

399'-rounddata

480DATA31152772277227724116

410DATA31152352462231624116

<いじわるファンクションコール／その4．10月号のフォロー④>本誌'0月号74ページ｢MSXの音楽とサウンド｣のなかに掲載した『ボツ｣のリストに一部

誤りがありました。行30にあるマシン語用データに打ちこみ間違いがあると、Syntaxerror力表示されてしまいます。行40の｢''DATAERROR"～｣のまえに、

｢PRlNT｣を挿入してください。
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500

510

526

530

540

550

560

570

420

430

449

450

460

470

480

490

'-titLedata31154536364523524646

31572367241523524646

31152316241523164677

31154152316245367467

31152352222222224646

31574545745231624116

31154536364545367467

31154152352224624116

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DAT､'I 汗

I

DATA"llWSXFANサーキット|"
I

ｒ
ｒ
ｒ
ｒ
ｒ

ｆ
ｒ
Ｐ
Ｆ
ｆ

Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ

Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ

Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ

Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ

庁

ヲ ， ﾜ ツ

●5コース”

10コース庁，，

SELECT!",

(C)BYK.SAKAI1988"

蕊欝識識鰯蕊

？リストを打ちこむときの重要注意’
行70にある『■｣は、カーソルキャラクタなの

で、このままでは打ちこめません。KEY1,

CHR$(255)と打ちこんでリターンキー

を押すとF1キーで打ちこめるようになります

また､行260,行520,行540,行550にある「－」

は、かなモードの長音記号です。JIS配列で

になります。は、かなモードで｢￥｣キー、50音配列では、か

なﾓｰドでSHIFT+｢:」ｷｰで打ちこめ

ます。

a

【変数の意味し
T(n)……各コースのラップタ

イム
変数 味意

【ブﾛグﾗﾑ解説bグラフィック座標

X、Y……車のコース上の座標

X1、Y1……車のコース上の

座標増分

IOREM文

20初期設定1，タイトル表示

30周回数選択

40ゲームスタート判定(トリ

ガー入力）

50変数初期設定巳

60REM文

70初期設定巴、スプライトパ

ターン定義

80REM文

90変数初期設定巳、ゲームク

リア判定

100～'20コース作成、ケーム

画面表示

130REM文

140コース表示

150車表示

160～180車移動処理(ステイ

ック入力）

190衝突判定

200加速処理(トリガー入力）

210～220コースクリア判定

その他の変数

A、O……コース表示用

A$･･･…データ読みこみ用

C……車の進行方向上のドット

の色

CR……周回すべき数-1

H……ラップタイム表示用

K、K1、KE……車の移動方

向制御用

N……汎用(ループ用､タイトル

表示など）

M……汎用(コース作成､ラップ

タイム表示用）

RD……周回数

S……スティック入力／ラップ

タイム表示用

T……ラップタイム

T|……車のスピード

390REM文

400～490コースデータ(行100

で読みこみ）

500REM文

510～570タイトル画面表示用

データ(行20で読みこみ）

240REM文

250～290ケームクリア処理

300ラップタイム計算処理

310REM文

320～380コース作成サブルー

チン

咽ブﾛクﾗﾑ確認用デー ﾀ灘?煙雨ジ｜
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琴
なかなかスピード感があ
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すよ。全コースをフルス

ピードでクリアしたら、

たいしたものです。
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<いじわるファンクションコール／その5．フアンダ/､痛檮だより①>ファンダム‘フアン待望(？)のrフアンダム通信Vol,2｣はただいま製作中です。も

うすぐ掛高されたみなさん(87年'2月～88年5月までに揖高された方が対象)のお手もとに届くと思います｡今しばらく待っていてください｡「フアンダム通信」

は選考結果報告新聞種投稿者とファンダム班をつなぐ楽しい新聞です。キミもじゃんじゃん才踊高して｢ファンダム通信｣をもらおう／
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尾花健一＝瓢遊び方は43ページにあります
一一

16CLEAR2060,&HCDOO:DEFINTA-Z:COLOR15,1,
1:SCREEN1gWIDTH32:KEYOFF:LOCATE2,21;PRIN
T"NAITAMOIvlENT.":FORI=2TO15:VPOKE8292+1
,1H17:NEXT:DIMC$(10)

20DEFUSR=&HD606:RESTOREFFORI=BTO123:REA
DA$:POKE&HDOOO+I,VAL("&H''+A$):NEXT

3BFORL=0TO1:RESTORE340:FORI=zTO23:READA
$:A$=""+A$+"":FORJ=1TO10:IFLTHEND=11-J
ELSED=J

40A=ASC(IvIID$(A$,D,1)):POKE&HCDFF+LH256+
IH10+J,A-(114<AANDA<149)j+32HL:NEXTJ,1,L
50FORL=0TO1:RESTORE360:FORI=0TO6-3jfL:S$
="":READA,B:FORJ=0TOA:READA$:V=VAL･(LEFT$
(A$,1))+1

601FLTHENI1$="":FORK=2TOLEN(A$):F=ASC(NI
D$(A$,K)):M$=N$+CHR$(F-(114<FANDF<149)x3
2):NEXT:A$=1v1$:N$="":FORK=BTO2STEP-1:N$=F1
$+IvllD$(A$,K,1):NEXT:A$=N$:V=B-V-LEN(A$)+
1ELSEA$=F11D$(A$,2)

70S$=S$+SPACE$(V)+A$+吋肝+STRING$(LEN(A$
)+V+1,CHR$(29))+CHR$(31):NEXT:C$(LH7+I)=
S$:NEXTI,L

80CLS:RD=RD+1:IFRD>20THEN300ELSELOCATE1
2,12:PRINT"ROUND"RD:A$="T240L203GO4003B-

gL4AGB-AGF+AD2":PLAY"V15"+A$,RR14V12XA$;
991FPLAY(9)THEN90ELSECLS:FORI=1TO3:LOCA
TEO,I+19:PRINTSTRING$(32,CHR$(176+(I=2"
80+(I>2)79));:NEXT:X=1:P=0:W1=23:w2=23:
POKE&HCFF9,19:POKE&HCFF2,0

100LDCATE19,6:PRINTUSING"SCORE#####";S
C:FORI=0TO1:PRINTivllD$("PLAYERENENYW
,IH8+1,8)STRING$(23,斤ぁ"):PRINT:NEXT

1191FHXTHEN170ELSETR=RND(1)¥(26-RD):POK
E&HCFF3,TR:POKE&HDOO1,PH120:POKE&HCFF1,X
:U=USR(9):TX=PEEK(&HCFFO):LOCATEX,8

120K=STI・CK(9)DRSTICK(1):X=X+(K=7ANDX>1)
-(K=3ANDTX-X>9):P=-(P=0ANDK>0):A､K=(5-H
)):H=-(H-(AANDH<3))HA

130S1=STRIG(9)ORSTRIG(1):S3=STRIG(3)OR(
0=(PEEK(&HFBEB)AND4)):IFS3XORS1THENIFS=0
THENS=-S1-S3H4ELSE180ELSES=S+(S>0):GDTO1
80

1401FS1ANDH=3THENPRINTC$(5):HX=X:GOTO17
0

150LOCATEX,8-S3H5:PRINTC$(-2HS3):A=12-S
3:GOSUB200

160GOTO180

170SDUND8,15:SOUND6,2552FORJ=0TO603SOUN
D7,3:NEXT:TR=0:LOCATEHX+11,11:PRINTC$(6)
:HX=HX+1:IFHX>TX-18THENGOSUB220

180TP=(TR=30RTR=4):TK=(TR=5):IFTPORTKTH
ENSX=TX-3+TKH3:LOCATESX,8-TK5:PRINTC$(-
TP7-TK9):A=12-TK:GOSUB210
190GOTO110

200SX=X+7

210SOUND8,15:SOUND1,1:SOUND7,240:SOUND6
,97:SOUND8,9:LOCATESX,A:PRINTC$(4):IFTX-
X>9-S3-TKTHENRETURN

220SOUND8,16:SOUND13,0:SOUND7,3:SDUND6,

121:SOUND12,16,

2301FTPORTKTHENLOCATEX-1,8:PRINTC$(3):X
=X+(X>1):M1=N1+TPj+2+TKH4:IFM1<9THENW1=0

2481FS10RS30RHXTHENLOCATETX+2,8:PRINTC$

(19):POKE&HCFFO,TX-(TX<21):W2=W2+S1+S3H2
+(HX>0)7:HX=0:IFN2<0THENN2=0

250LOCATEW1+3,1:PRXNTSPC(23-W1):LOCATEM

2+8,3:PRINTSPC(23-M2):IFM1<1THEN280ELSEI

FN2>9THENFORI=10TO14:LOCATEX+19,1:PRINT"
":NEXTI:RETURN

269LOCATETX,8:PRINTCS(8):FORI=0TOW13:B

EEP:SC=SC+10:LOCATE19,0:PRINTUSING"SCORE

#####";SC:NEXT:B$="T156L803B－AGB-AGF+AG

DGAB-04CDEFEDFEDC+EDR8C+R8D'':PLAY"V15"+B

$,"R14V12XB$;

2791FPLAY(6)THEN270ELSEFORI=0TO4000:NEX
T:RETURN80

280BEEP:LOCATEX,8:PRINTC$(1):A$="T109L8
04D03GF+GO4CO3GF+GL4B－04GO3AO4F+G1'?:PLAY

"V15"+A$,''R14V12XA$;

2901FPLAY(9)THEN290ELSELOCATE10,10:PRIN

T"GAMEOVER":GOTO310

300CLS:LOCATE9,8:PRINT''CONGRATULATION":

LOCATE6,10:PRINT"YOUARETHECHANPION":L

OCATE15,13:PRINTRSCORE";SC:PLAY｢'V15''+B

$,"R14V12XB$;

3101FSTRIG(9)ORSTRIG(1)THENSC=0:RD=9:GO
TO80ELSE310

320DATA21,9,CE,16,19,3A,F1,CF,5F,3E,C,

F5,1,A,9,E5,D5,CD,5C,0,D1,1,29,0,62,68,9

,54,5D,E1,1,A,9,9,F1,3D,C2,B,00,7C,FE,CF

,CA,42,00,24,16,19,3A,FO,CF,5F,2E,0,3A,F

2,CF,B7,CA,9,00,2E,78,C3,9,DO

330DATA3A,F3,CF,FE,3,00,47,3A,F1,CF,4F

,3A,FO,CF,91,FE,9,30,4,6,0,18,7,81,FE,15

,38,2,6,1,AF,B8,38,4,6,1,18,2,6,FF,3A,FO

,CF,80,32,F0,CF,3A,F2,CF,4F,3E,1,91,32,F
2,CF,C9

340DATA'Pああ，、両ぁアィィ"DFTL,ぃzァえ”

，，．いzzssL,z","zzsssz","zzズイSPP9PfSSS
時庁

L,zzz","L,zzszzPf,PTzzsz",庁タp

ZSZPvl庁タタハタハハ”

350DATA"ああrfy庁ぁアィァ''，，．zzzアヌ”

9"zL,zsszz","zzsssz'f,"zえァS'vP"SSS
F庁

zzz庁"ZZZSS杵ｿ"zzzssP？7両，

zzss拝庁ハハハタタ’P

360DATA5,12,2ぁささ,1ああアイ,1いいZJ',0L,ZZz
Z,_OszZZZZzzズイイ,1ssssZsアあアイ

379DATA5,9,0ァぁサササァァサ,6ササぁササササ,1ササィサzz;
,0ZZササイササ,0Sサイササsサ,0サssサzサササ

380DATA6,15,0イズssszzzダダ,2L,ぃzzぃいいzzzダ

ダ，1いいzzzzzzz,1sszzz,1sss,2ss
，庁1タタタ内

390DATA5,8,0さああ,9アァああィ,9ァああぁズァ,1L,z
zszえア,1szzzzs,1sszzss

466DATA2,7,5,5,"5"

410DATA6,10,2ぁさき,1ああアイ,1いし､zァィ,0L,
zzzzszえィ,0ssZzzZzZぁァ,1ssssssおァ,2sss.r

420DATA2,6,1アィァ,0アィハィァ,1アィァ

』
１
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？リストを打ちこむときの重要注意｜
このプログラムは一部マシン語を使用していて打ちこみ、打ちこみ終わったら、

ます◎行320～330のマシン語用データに注意し一ブしたのちRUNするようにして

､ったんセ

ださい。

なお、このプログラムは、RUNしてから、ゲ

ームがはじまるまでに20秒ほどかかります。

し
〃
く

W1……自分の体力

WE･･…･敵の体力【変数の意味，
テキスト座標

Qブﾛグﾗ△扉謡】TX……敵の座標

X……自分の座標

SX……組み合わせキャラクタ

座標用

'0初期設定

20USR関数定義、マシン語

＝きこみ

30～70キャラクタパターン定
三浬=

我

80～100ラウンドスタート

110マシン語ルーチン実行

'20自分の座標計算

130～140攻撃判定(トリガー

入力）

'50～200パンチ、キックなど

のパターン表示

210効果音

220～240ダメージ処理

250～260ラウンドクリア処理

270～290ゲームオーバー処理

300オールクリア処理

310リプレイ処理

320～330マシン語データ(行

20で読みこみ）

340～420組み合わせデータ

(行30～50で読みこみ）

その他の変数
「
４

A$、A、B$……汎用

B、F、M$、S$、V……キ

ャラクタ定義用

C$(n)……組み合わせキャラ

L、｜、J…･･･ループ用

K･･…･スティック入力用／ルー

プ用

S1、SS……トリガー入力用

P･…･･自分の組み合わせキャラ

クタ用フラグ

R□……ラウンド

S……連打制限用

SC…･･･スコア

TP、JK･･…･敵の行動パター

ン

TR…･･･敵の行動パターン

U･･…･USR関数呼び出し用

’
&HDZ4B～&HDZBg

敵の移動判定

&HDGBA～&HDD7g-

敵の前後移動

&HDZ71～&HDZ7B

敵のパターンフラグ反転

※参考＝『マイコンBASICマ

ガジン』B月号(電波新聞社)掲

載の『世界最恐の女』

マシン語解説

&HDZZZ～&HDZEB

組み合わせキャラの表示

&HDBe7～&HDZ41

表示したのが敵か自分かによっ

て表示開始位置を計算

&HDZ4巳～&HDZ47

敵の行動判定

宿題は勘とま
§馬欝墓獄甚:わ
『徳間翻畜ｲﾝﾀーﾒデ‘し
篭蕾灘難に
1日で作りあげたのち､『ｽﾄし
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’酌プログラム確認用データ
使い方は48ページを

見てください

■Ⅲ||川ⅢⅢllllllillllllllⅢ|||||ⅢⅢllllllllllllllilllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll1lllll1111lllllm
＝＝

三19>6220>23630>24640>234=

三”>19260>24670>13180＞29三
三98>2551”>222116＞157122＞117三
三1列＞149140＞76150＞195160>237三
三179＞77180>2381”＞32”＞137三
=219>25220>158236>61240>45三
三2”＞1232“>217270>2”286＞196三
三2”>2483”〉28310>206321>184三
=339>147340>125350>123360>227=
二＝ ＝＝

=370>129389>215390>236460>133=

三419＞97420＞“三＝

■''''''''''''''''''''1|||||Ⅲ|||||||Ⅲ'''''1lllllIllllllllllllⅢ''''''''1lllllllllllllllllllⅢlllllllⅢ1111ⅢlllllⅢlllllllllllllllⅢ||■
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厩冒刃，専用VRAM64K

BYTai=劃遊び方は44'､< -ジにあります

fieldS

L._gho七ユ

ナ
2201FSTRIG(8)=0THEN180

230FORI=0TO1:I=1+STRIG(2):NEXT

240L=1:L1=1

250PSET(231,100-L),15+15Jf(L1<6):IFSTRIG
(0)=-1THEN270ELSEL=L+L1:IFL=10RL=70THENL

1=-L1

260GOTO250

270X1=XN/8:Y1=YW1/8:Z1=L/10:K1=K1+1:PLAY
"SON5900L406G''

280XR=X+80-Y:YR=80+Y-Z

290PUTSPRITEO,(XR,YR-1),15,0:PUTSPRITE2
,(XR,YR+Z-1),14,0

3001FX+X1<ZTHENX1=-X1

3101FY+Y1<0THENY1=-Y1

320U=(PDINT(XR+X1,YR+Z)AND7):IFU>0THE

NIFZ<Z(U)THENX1=-X1

330U=(POINT(XR-Y1,YR+Z+Y1)AND7):IFU>0
THENIFZ<Z(U)THENY1=-Y1:GOTO350

340V=(POINT(XR,YR+Z)AND7):IFV>0THENIF

Z+Z1<Z(V)THENZ=Z(V):GOTO380

350X=X+X1:Y=Y+Y1:Z=Z+Z1:Z1=Z1-.3:IFZ<BT

HENZ=0:GOTO380

3601FX>1300RY>50THENX=130:Y=50:Z=Z:GOTO

380

370GOTO280

380XR=X+80-Y:YR=80+Y-Z

390PUTSPRITEO,(XR,YR-1),15,0:PUTSPRITE2
,(XR,YR+Z-1),14,0

400LINE(231,30)､231,99),0:PSET(100,190

),15:PRINT#1,"shot'';K1:IF(ABS(HX-X)<4)

(ABS(HY-Y)<3)x(HZ=Z)THEN410ELSE170

410PLAY''SON500006L16FL4G｢':GOSUB430:GOSU
B459:CLS:K=K+K1:SETPAGEO,Z:PSET(96,60),1

5:PRINT#1,"-resuLt-'':PSET(88,68+WxlO),15

:PRINT#1,"fieLd";W;"-";K1:PSET(104,196)

,15:PRINT#1,"totaL";K:GOSUB430:FORI=0TO7

99:NEXT:IFIJ<9THENSETPAGE1,1:GOTO60

420GOSUB440:PSET(96,168),15:PRINT#1,''aL
LcLearl":GOSUB430:FORI=0TO1:I=-STRIG(9)
:NEXT:RUN

4301FPLAY(9)=0THENRETURNELSE430

440PLAY"V15L1607CO6BL807CO6ABGAL16GFL8

GEFL16EDL8ECDL16CO5BL406C'':RETURN

450PLAY"06L16S10IW1ECR16L16CL8DO5806L4CV

15R16L1608C","06L16V15ECR16L16CL8DO5806L

4CR16L1608C'',''06L16V15COSAR16L16AO7L8BGO

6L4AR16L1608C'':RETURN

460PLAY"V15T127L6404FR64FR64FR64L4FL16R
16GABGABAFL4GR8L64AR64AR64AR64L2B","V15T

127L6404DR64DR64DR64L4DL16R16EFGEFGFDL4E

R8L64FR64FR64FR64L2E":PLAY"R4SDN500006L1
6FL4G":RETURN

470DATAO,0,20,20,30,0,20,10,36,10,20,0,

30,10,10,40,40,9,0,9,0,0,0,26,10'46'30'4

0，40，15，60，30，25，30，20，“

ン
バ
ー
田

10COLOR15,0,9:SCREEN5,0,0:FORI=ZTO1:SET

PAGEI,I:CLS:NEXT:DIFIP(3),0(3),R(3),S(3),

T(3),Z(3):OPEN"GRP:"AS#1:SETPAGEO,0:J=0

20FORI=8TO11:COLOR=(IFIOD4+1,0,0,0):COLO

R=(1,2,2,6):NEXT:COLOR=(15,7,7,7):COLOR=

(13,1,1,7):COLOR=(5,7,1,1):COLOR=(6,1,1,

7）

30LINE(3,3)-(252,209),8,8:LINE(7,7)-(24

8,205),8,B:PSET(92,32),15:PRINT#1,"Struc

ture":PSET(76,128),15:PRINT#1,"hitspace

key'｢:FORI=0TO1:I=-STRIG(6):NEXT:LINE(76
,128)-(179,136),9,BF:SETPAGE1,1:DEFUSR=&

H69:US=USR(8)

40SPRITE$(6)=CHR$(128):SPRITE$(1)=">Dり”

50M=0:K=0

60FORI=0TO31:PUTSPRITEI,(0,217):NEXTI
70GOSUB460:M=M+1:K1=0:LINE(80,19)一(210,

80),8,B:LINE(80,10)-(30,60),8:LINE(80,80

)=(30,130),8:LINE(210,80)､160,130),8:LI

NE(30,60)､30,130),8:LINE(30,130)-(160,1

30），8

80FORI=ZTO4:LINE(190-1骨5,110+IH5)､242-
1H5,110+I5),8:LINE(199+I13'110)､170+I

骨13,130),8:NEXT

92LINE(230,29)､232,100),8,B

190PSET(100,180),15:PRINT#1,"field";M:
PSET(100,190),15:PRINT#1,"shot";K1

110FORI=1TO3:READP(1),Q(1),R(1),S(1),T(

I):Z(1)=T(1):NEXT

120FORI=1TO3:C=I:P1=80+P(1)=Q(1):P2=80+

P(1)-S(1):R1=80+R(1)-Q(1):R2=80+R(1)-S(1

):0=80+Q(1):S=80+S(1):LINE(P1,Q)-(R1,Q),

C:LINE(P2,S)-(R2,S),C:LINE(P1,Q)-(P2,S),

C:LINE(R1,Q)-(R2,S),C:PAINT((P1+R2)/2,(Q

+S)/2),C,C:NEXT

130FORI=1TO3:P1=80+P(1)-Q(1):P2=80+P(1)

-S(1):R1=80+R(1)=Q(1):R2=80+R(1)-S(1):0=

82+Q(1):S=80+S(1):T=T(1):LINE(P2,S-T)-(P

1,Q-T),8,,0R:LINE(R2,S-T)､R1,0-T),8,,0R

:LINE(P1,Q)-(R1,Q-T),8,B,OR:LINE(P2,S)-(

R2,S-T),8,B,OR

142LINE(P2,S)-(P1,0),8,,0R:LINE(R2,S)=(

R1,Q),8,,0R:NEXT:READHX,HY,HZ:GOSUB430

150X=130:Y=58:Z=0:PUTSPRITEO,(160,129),

15,0:PUTSPRITE1,(160,129),14,0

160PUTSPRITE3,(77+HX-HY,78+HY-HZ),5,1:P

UTSPRITE4,(77+HX-HY,78+HY),6,1

170XM=0:YM=0

180XN=206+XN-YFI:YN=119+YN:PUTSPRITE1,(X

N,YN),15,0

190S=STICK(8):XN=XIvl+(S=7)-(S=3):YW1=YM+(

S=1)-(S=5)

2001FABS(XIW)>26THENXIvI=XM-(S=7)+(S=3)

2101FABS(YM)>10THENYIvl=YN-(S=1)+(S=5)

1
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480DATA50,0,60,10,40,40,15,50,25,40,30,

20,40,30,40,35,10,0,50,10,60,20,60,40,20

,69,40,100,40,40,50,50,60,30,30,0

49ZDATA0,10,139,15,80,0,20,130,25,80,0,

30,130,35,80,10,3,0,0,9,0,0,0,50,20,130,

25，100，0，35，90，40，100，110，10，0

500DATA10,30,20,40,99,20,35,40,50,90,40

,29,66,40,90,30,32,0,30,32,40,50,69,40,2

0，66，40，80，69，25，90，50，109，”，45，0

510DATA40,30,50,40,20,20,40,30,56,65,30

，40，50，50，108，40，45，108

ツト数

P(n)、Q(n)、R(n)、S(n)、

T(n)･･…コース作成用データ

読みこみ用

U、V･･…球の位置判定用

US･…･･USR関数呼び出し用

(スプライトパターン初期化）

W･…･･フィールド数

Z(n)……立方体の高さ

4変数の意味し 人I友変 味 [人に書じ
一と毎回採用していただ

てど－もすいません。私

書くことがないので、友

に書いてもらいます◎→

いに鉛筆をとってしまつ

友人です。このあいだ、

レビでA・猪木VS藤波

見てもうほんとうに感動

てしまいました。ふと、

SX2のソフトを見てみ

と、私の大好きなプロレ

のゲームがないことに気

え
い
は
入
っ
た
テ
を
し
Ｍ
る

スプライト座標
f

X､Y､Z…･･･球の仮想立体座標

X1、Y1、Z1……球の仮想

立体座標増分

XR、YR……球の表示座標

XM、YM･･･…照準の仮想座標

XN、YN……照準の表示座標

HX、HY、HZ……カップの

仮想立体座標

″
少

ノ／
帥"〃0

Aj
し｡｡

【元グﾗﾑ解説】
〃ﾉ”〃'し スの

10～20初期設定

30タイトル画面作成

40スプライトパターン定義

50フィールド数、トータルシ

ョット数初期設定

60スプライトパターン初期化

70～'00ゲーム画面表示

110～160フィールド内表示

170～230球の方向決定

240～270球の強さ決定

280～400球移動判定処理、球

表示

410フィールドクリア処理

420オールクリア処理

430～460効果音サブルーチン

470～510フィールドデータ

（行110で読みこみ）

がついた。MSX2専用プ

ロレスゲームをどこかに開

発してもらいたいですね／

●BYTai

グラフィック座標

L･･･…ゲージの高さ

L1……ゲージの高さの増分

P、Q、R、S、T、P1、P

巳、R1，RE････”フィールド

表示用（線の座標）

’
使い方は48ページ

を見てください囲プログラム確認用データ
■lllllllllllllllillllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll11llllllillllⅢⅢllllll111llillllllllllllllllllllllllllllllllllⅢ■
＝＝ 三

=10>17422>3939>11646>197=

三”＞72“＞1178＞6380>223三
三99>115109>69110>106129>58=ー
=130>191146>139158>214169>1 62=

三170>165180＞761”>2”2”>239三
三2旧>142220>129230>1652“＞85＝三

=252>53260>159270>249288>139=
三290>187300>125318>151329>94三
三332>236340>48350>6360>85=
二二 三

=379>152380>139399>187400>136=

弓紺川州繍|鼠榊壽川艸淵ﾙ州言

蚕薮1その他の

C……色指定（フィールド内は、

すべて冑になっているが、ボー

ルの移動判定のため4つのカラ

ーコードで塗りわけられている）

｜、J･･…･ループ用

K…･･･トータルショット数

K1･･････フィールドごとのショ

… ★
Nファンダム選考会に残っていながら、残

念無念の不採用になってしまった、旧採
用候補者のアナタに送る応援歌、それが
この『ファンダム通信スペシャル』です。

薄努滋豊

口
一
日
》
｜
庄
一
一
一
一

鐘
ロ
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．
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圃
鴬
辛
一
罰
宮
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今回も、この10、11月号の選

考会に残りながら、不採用にな

ってしまった作品のなかからフ

ァンダム関係者の印象に残った

巳本の作品を作品の画面写真、

不採用になった理由とともに紹

介します。

なお、紹介した作品の作者に

は、MSX･FAN特製テレホン

カードを送ります。

10月号、Ⅱ月号のファンダム

選考会は、プログラムコンテス

ト期間中ということもあり、プ

ログラムの舅、質とも充実し、

力作、秀作が多くたいへん難航

しました。通常のﾌｧﾝタﾑな

ら、もんくなしに採用されるべ

きレベルの作品が、残念ながら

不採用になってしまうといった

こともありました。

も
み 記

§

RP部門10画面ダイブの作品。ロ

ボットに乗りこんで、敵ロボット

を倒すケーム。左右の移動が遅い

のと敵からの攻撃がわかりづらく、

防御スクリーンを張るタイミング

が遅くなってしまうのが欠点。

RP部門l画面タイプの作品｡海の

なかにもぐり、海底の宝を引き上

けるケーム。アイデア的には少し

古い感じがしたのと、投稿作品全

体のレベルアップにより、涙をの

んだ作品です。
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トキオエ
ン
ト
リ
ー

叩
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■■■■■■■

圏翻團図隠到題画園

必

ト
|景際|到裳陰隠

■■圖I■■■画2専用VRAM64K

BYTMATSUYAMA=劃遊び方は45ページにありますナ
ン 10COLOR15,1,1:SCREENO:KEYOFF:WIDTH40:DE

FINTA－Z：LOCATE15，5：PRINT『'TOKIO，，：LOCA

TE10,18:PRINT"PUSHSPACEDRTRIGER":FORI
=0TO1:I=-STRIG(0)2－STRIG(1):NEXT:SN=3-1

20COLOR1,15,15:SCREEN5,2,1:DEFUSR=&H156
:OPEN"GRP:"AS#1:DIIvlH(13,3),JH(19):PLAY''S
9F19999L3204'':GOSUB290:KI=0

30GOSUB400:JK=9:FORI=0TO3:JU(1)=0:NEXT

401K=0:PK=9:P=TU-1:FORI=0TO3:PS(1)=0:NE
XT:PN=0:GOTO146

501F1K>0THEN70

69FORI=1TO13:HH=H(I,P):IFHH=0THENNEXTEL
SEPK=HH:GOTO110

70FORI=1TO13:HH=H(I,P):IFHH<>PKORI<=IKT
HENNEXT

801FI<14THEN110

90FORI=1TO13:HH=H(I,P):IFHH<PKORI<=IKTH
ENNEXTELSEGOTO110

100PUTSPRITEO,(230,10+P40),3,1:PS(P)=1

:PN=PN+1:PLAY"CGCGCGEr':GOSUB220:GOTO120

110PLAY''FC'':GOSUB440:LINE(10+HK(P)9414,1

0+P40)-(10+(HK(P)+4)14,30+P¥40),12,BF

1201FPN>=3-JKTHENPLAY"CDCDCDE'':GOSUB22
9:GOTO40

13BIFHK(P)=0ANDJU(P)=6THENPLAY"C8CCFr?:G
OSUB220:JK=JK+1:JU(P)=JK:IFJK>2THEN230

140P=P+1:P=P外一(P<4):IFPS(P)=10RJU(P)>0T

HEN140ELSEPUTSPRITEO,(230,10+P40),3,0:I
FP<3THEN50

150X=1:IFIK>0THEN170ELSEPLAY"AB":GOSUB2

20:PK=1:PSET(70,180),10:PRINT#1,庁財A,まいた歌し
ますガ？w：PUTSPRITE1，（10，148），8，2

160S=STICK(SN):PK=PK-(S=3ANDPK<4)+(S=7A

NDPK>1):PSET(158,180),1:PRINT#1,PK:IFSTR

IG(SN)=0THEN160ELSEFORI=0TO1:I=-(STRIG(S
N)=9):NEXT

179Z=USR(6):S=STICK(SN):XZ=-(S=3)+(S=7)

:X=X+XZ:X=X+(X>HK(3))xHK(3)-(X<1)HK(3):

PUTSPRITE1,((X-1)H14+10,148),11,2:IFSTIC
K(SN)=1THEN150

1801$=INKEY$:IF1$=CHR$(13)ORSTRIG(3)THE

NPS(3)=1:PN=PN+1:PUTSPRITEO,(230,130),8,

1:PLAY''CGCGCGE":GOSUB220:GOTO120ELSEIFST
RIG(SN)=0THEN170

1901FJH(X)=JH(X-1)THENX=X-1:GOTO199

200PLAY''CG":IFH(JH(X),3)<PKORJH(X)<=IKT

HEN170ELSEI=JH(X):HH=PK:GOSUB448:FORI=XT

013:JH(1)=JH(I+PK):NEXT:COPY(-4+(X+PK)jf1

4,130)-(255,150),0TO(－4+X¥14,130),0
210GOTO120

220FORI=0TO1:I=-(PLAY(9)=0):NEXT:RETURN

230PLAY''CDEDCC":GOSUB229:FORJ=0TO3:IFJU
(J)=0THENJU(J)=4:TU=JELSENEXT

240COPY(0,100)-(180,155),1TO(10,80),0:F
ORI=0TO3:A=IH11:PSET(82+KI9411,93+nfll),1

:PRINT#1,M1D$(STR$(JU(1)),2,1):JT(1)=JT(
1)+JU(1):NEXT:KI=KI+1

避鑿看鶏蒸繍識『64

250FORI=0TO1:I=-STRIG(SN):NEXT:COPY(10,

80)-(190,135),0TO(0,100),1二LINE(10,80)-(

190,135),12,BF:IFKI<9THEN30

269LINE(0,6)一(255,211),12,BF:LINE(80,80

)-(160,160),1,BF:LINE(79,79)-(161,161),1

5,B:D=40:FORI=0TO3:D=D+(JT(1)<D)Jf(D-JT(1
)):NEXT

270FORI=0TO3:A=I20:PSET(95,82+A),1:COL

OR15+(JT(I)=D)7:PRINT#1,1vI$(I+1):PSET(98

,92+A),1:PRINT#1,JT(1):NEXT

280FORI=0TO1:I=-STRIG(SN):NEXT:RUN

290RESTORE450:FORI=0TO2:A$='''':B$='''':REA

DD$:FORJ=1TO64STEP4:A$=A$+CHR$(VAL(''&H''+

ivIID$(D$,J,2))):B$=B$+CHR$(VAL(｢'&H"+N1D$

(D$,J+2,2))):NEXT:SPRITE$(1)=A$+B$:NEXT

300SETPAGE0,1:LINE(9,0)-(255,211),15,BF

:A$=''千":FORJ=0TO1:FORI=0TO8:FORK=0TO1

310A=1H16+JH144:B=K32:PSET(A,20+B),15:

COLOR1:PRINT#1,1+1:PSET(7+A,28+B),15:COL

OR5+JH3:PRINT#1,A$:NEXTK,I:A$=''万r':NEXT

320COPY(1,52)､255,67),1TO(0,29),1,AND

330FORI=0TO1:11=I=8:FORJ=0TO7:JJ=INT(J/

2):COPY(7,20+J+11)-(255,20+J+I1),1TO(7-J

J,2+J+11),1:NEXTJ,I:COLOR15,1,1

340FORI=0TO12:LINE(2+IM6,0)-(16+Ix16,1

8),1,B:NEXT:PAINT(100,100),1

､0RESTORE480:FORJ=0TO8:PSET(72+JM1,10

2),1:PRINT#1,N1D$(STR$(J+1),2,1):NEXT:FO

RI=1TO4:READN$(1):A=IM1:PSET(2,102+A),1

:PRINT#1,M$(1)

360LINE(0,100+A)-(70,111+A),15,B:NEXT:F

ORI=0TO4:FORJ=0TO8:B=I%119A=J11:LINE(70

+A,100+B)-(81+A,111+B),15,B:NEXTJ,I

370LINE(0,20)-(12,36),15,B:LINE(1,21)-(

12,36),10,BF:FORI=1TO12:COPY(0,20)-(12,3

6),1TO(I骨14,20),1:NEXT:SETPAGEO,0

380LINE(0,0)-(255,211),12,BF:LINE(41,17

1)-(215,200),10,8F

390LINE(40,170)-(216,201),15,B:LINE(39,

･169)-(216,201),1,B:RETURN

400FORI=1TO13:FORJ=0TO3gH(1,J)=0:HK(J)=

0:NEXTJ,I:R=RND(-TINE)

410FORI=1T013:FORJ=0TO3:FORK=0TO1:R=INT

(RND(1)H4):K=-(HK(R)<13):NEXTK:H(I,R)=H(

I,R)+1:HK(R)=HK(R)+1:NEXTJ,I

420FORI=0TO2:COPY(0,20)-(181,37),1TO(16

,10+I.x40),0:NEXT:A=9:FORI=1TO13:B=1-1:HH

=H(1,3):IFHH>0THENFORJ=1TOHH:COPY(3+B16

,1)-(16+B"6,18),1TO(10+AH14,130),0:A=A+
1:JH(A)=B+1:NEXTJ

430NEXTI:RETURN

440A=1-1:1K=I:HK(P)=HK(P)-PKBH(I,P)=H(1

,P)-PK:TU=P:LINE(41,171)-(215,200),10,BF

:FORJ=1TOPK:COPY(3+A16,1)-(16+Ax16,18),

1TO(90+J%14,180),0:NEXT:RETURN

450DATAO100030007000F801FOO3FFF7FFFFFFF

FFFF7FFF3FFF1FOOOFOOO70003000100

バ
ー
配

ぽ

「
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460DATAOOOOOOO9000000600080014984848494
5F7F4404441C442444249E1C9504490C

470DATAO1800DBOODBOODBO6DBO6DBO6DBO6DBO

7FFO7FF37FF77FFF7FFF7FFE7FFE3FFC

480DATACOIvll,CON2,COM3,PLAYER

0変数の意味】
M1～Bの順位の合計値

K|…試合数

M$･･…･プレイヤー、COM1

～Bの名前表示用

P･･･…パイをだせるプレイヤー

COM1～S

PK……場にでているパイの数

PN…･･･パスした人数

PS(n)……プレイヤー、CO

M1～Sのパスフラグ(1=パ
ー7，

ハ ノ

R……乱数初期化／乱数発生用

S……スティック入力

SN･･…･ジョイスティック番号

（0＝キーボード、1＝ジョイス

ティック）

TU……全員がパスしたのちに

最初にパイをだすプレイヤー、

COM1～Bの番号

Z……USR関数呼び出し用

(キーバッファクリア）

●
●

’
’1

スプライト座標

X･･…･手のX座標→(X-1)x

14+10として表示

XZ･･…･手のX座標増分

その他の変数

A、B……汎用

A$･…･･スプライトパターン定

義用／パイ作成用

B$……スプライトパターン定

義用

、……優勝者判定用

D$……スプライトパターンデ

ータ読みこみ用

｜、J、K･･…･ループ用

｜｜、JJ……パイ作成用

|K……場にでているパイの種

類

｜＄……キー入力用

HH……プレイヤー、COM1

～Bがだそうとするパイの種類

H(n,m)･.…･プレイヤー、C

OM1～Bが持っている各パイ

の枚数

HK(n)……プレイヤー、CO

M1～Bが持っているパイの総

数

JH(n)……プレイヤーが持っ

ているパイの内容

JK……その試合のlll頁位

JU(n).･･…プレイヤー、CO

M1～Bの順位

JT(n)……プレイヤー、CO

’10パイを場にだす処理

120全員がパスしたかの判定

処理

130あがり判定

140パスをしたプレイヤー､C

OMを飛ばすかの判定処理、矢

印表示

'50～160プレイヤーが最初に

パイをだすときの処理

170～210プレイヤーがパイを

だす時の処理、パス判定処理

220効果音出力時のウエイト

(時間調整)サブルーチン

230～2501試合終了したとき

の処理

10初期設定1、タイトル表示

20初期設定巳

301局ごとの変数初期設定

40全員パスしたときの変数初

期設定

50～110COM1～Sの思考

ルーチン

50場にパイがでているかの

判定

60最初にだすパイを決める

70～90パイがだせるかの判

定

’00パス処理

260～2709局終了したときの

処理

280リプレイ処理

290スプライトパターン定義

300～330パイ作成(表）

340パイ作成(裏）

350～360成績表作成

370～390ゲーム画面表示

400～430パイを配る処理

440場にだすパイ表示

450～470スプライトパターン

データ(行290で読みこみ）

480成績表用データ(行350で

読みこみ）
プログうマからひとこと |複数ずつだし

’
使い方は48ページ

を見てください耐プログラム確認用データ「

て
い
く
よ
う
に
し
ま
し
ょ
う

おひさしぶりです。T・M

ATSUYAMAです。このゲ

ームですが自信があるのが

思考ルーチンの速さ、強さ

です。とくに速さはCOM

3人（？）で1秒ちょっと
です。それからこのゲーム

でトップをとるのは容易で
はありません。そこて必勝

法を1つ、1枚ずつだして

いくのはコンピュータは強

いので、なるべく複数枚ず

つだしていくようにしまし

ょう。

●BYT,MATSUYAMA

■lllllllllllllllllllllllilllllllllllllllllllllll111111111111111111111111111111111111111111llllⅢⅢⅢllllllllllllllllllllllll1111111111111lllm
三

三］,>23620>218”>11440>116三
三50>7566>2670>22989>51三
二90＞188100＞242119＞36129＞74＝
＝＝

＝＝

=130>145140>86150>61166>202=
＝＝

二＝

三170>121180>157190>54200>50=
＝＝

＝＝

＝210＞143229＞241230＞229249＞46二
＝＝

：＝＝

三 250＞92260＞80270＞186280＞2 7＝
＝＝

＝＝

＝290＞43300＞95318＞244320＞169二

言靴製靴Ⅷ;：鍬2:：：:淵宣
＝410＞25420＞193430＞75440＞102＝
＝＝

二＝

= 4 5 U > 6 4 4 6 0 > 2 3 4 7 0 > 5 7 4 8 9 > 190=
＝ ＝＝

■||Ⅲ'''''''1lllIllilllⅢ''''''''''1lllllⅢlllllllllllllllllllllⅢ|||||ⅢllllllllllllllⅢ||||llllllllllllllllllllllllⅢlllllllⅢlllllll■

砂…・金迄鞄

プログラム解説
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BYBeta.K詞遊び方は46ページにあります
|鍛鐸鍛俸

陸&

ナ

230PLAY'｢S8M25003L8CDDECDDCEEDC":LOCATE9

,9:PRINTUSING"##FSTART####'';R;SC:GOSUB

700:IFR<>190RSCNOD100>0THEN250

240X=RND(1)H96:IFVPEEK(6144+X+X)=176THE

NLOCATE(XNOD16)H2,X¥16:PRINT"イウ庁ELSE240

250Y=96:V=0:W=4:IW=0:MM=0:TRY=TRY-1

266X=(X+RND(1)H4+6)NOD126:PUTSPRITEO,(X

+61,Y),15,0:IFSTRIG(6)THENX=X+64ELSE260

279，●●●●e●●●◆●●●◆●●●●●●●●eeNAIN●●

280X1=(X¥16)H2:Y1=Y¥8:X2=((X+V)¥16)H2:Y

2=(Y+M)¥8:B1=VPEEK(6144+X2+Y2:32):B2=VPE

EK(6144+X2+Y1H32):B3=VPEEK(6144+X1+Y2H32

):IFB2<1760RB3<176THEN329

2901FB2>2470RN=9THENV=-V

3001FB3>2470R､M=6THENW=-M

310XX=X2:YY=Y1:A=B2:GOSUB540:XX=X1:YY=Y

2:A=B3:GOSUB540:GOTO370

3201F81<176THENX=X+V:Y=Y+M:PUTSPRITE

0,(X-3,Y-3),15-NNH6,NN:GOTO370

3301FB2<176ANDB3<176AND(N=00RB1>24

7)THENV=-V:W=一N

3451F(B1>2470RN=0)ANDB2>175THENV=-V

3501F(81>2470RN=0)ANDB3>175THENN=-N:IFV

>0THENV=(XNOD16)¥2+1ELSEV=-8+(XFIOD16)¥2

366XX=X2:YY=Y2:A=B1:GOSUB540

370SDUND9,12:SOUND3i(QXORR)IWODRO

380X=X-(0=0):Q､q+1)NOD16:00=QNOD8:VPOK

E1344+QQ,01(Q):VPOKE1352+QQ,02(Q):IFY>18

30RSTICK(9)=1THEN440ELSEIFYTHEN280

390，●●●●●●●●●●●●●●●●●e●●●●◆●●CLEARG●

400PLAY"S8N80005L8EFFDEDF":LOCATE11,12:

PRINT"CLEAR!!'':FORI=0TO1:I=1+PLAY(0)g

NEXT:IFR=20THEN470ELSEFORI=0TO20-R/2:SC=

SC+1:LOCATE19,0:PRINTUSING"####";SC:BEEP

：NEXT：LOCATE9，0：PRINT”SKIP？Y〈or＞Nw

410S=STICK(9):IFS<>7ANDS<>3THEN410

420TRY=2:R=R+1､R<19ANDS=7):GOTO110

4羽，●●●●●●●◆●●●●●●●●●●●●●●●●●●MISS●●

446LOCATE10,12:IFSC<10RTRY=0THENPRINT"

GANEOVER"ELSEPRINT"TRYAGAIN!"

450PLAY"S8N29003L8EEFDE.":FORI=0TO1:I=-

STRIG(9):NEXT:IFSC<10RTR=9THEN40ELSE110

466'●◆◆●●●●●◆●●●●●●●e●●●●●●●ENDING●●

470SOUND7,8:SOUND8,12:FORI=6TO511:SOUND

1,1-1¥256:SOUND0,255-1N00256:VPOKE6144+R

ND(1)"768,128+RND(1)H128:NEXT:SC=SC+100

480SOUND6,219SOUND7,1:SOUND8,16:SOUND13

,9:SOUND12,255:COLOR1,1,1:CLS:VPOKE6912,

208:FORI=0TO12000:NEXT

490LOCATE7,139PRINT"Scoreis";SC;"Point
s'':RESTORE890:FORI=9TO7:READA$,A:LOCATE1

6-LEN(A$)¥2,A:PRINTA$:NEXT:COLOR15

560A$="L4CCEDEFE2L8DEFDEFDFL4CDE2CCEDEF

E．.L8EFDEFDGGL4FEC2":A$=A$+A$:SOUND7,56

510PLAY''S9IW800006XA$;","V10R806XA$;":FO
RI=0TO18000:NEXT:CLS:FORI=0TO8000:NEXT:I

FGOLTHENLOCATE12,11:PRINT"THEEND":END

10SCREEN1,0:NIDTH32:DEFUSR=&H156:KEYOFF

:DEFINTA-Z:COLOR15,0,13:A$=CHR$(9):B$=CH

R$(24):SPRITE$(9)=A$+A$+A$+B$+B$:SPRITE$

(1)=A$+"<nzAv<":SPRITE$(2)=B$+B$+B$+貯めぬ”

+B$+B$+B$

20FORI=0TO12:READC$,A$:VPOKE8211+1,VAL(

"&h"+C$):FORJ=ZTO15-(I=30RI=4)H32:VPOKE1

216+I64+J,VAL("&H"+MID$(A$,J+J+1,2)):NE

XTJ,I:DIMM$(20):FORI=0TO20:READM$(1):NEX

T:DINQ1(15),Q2(15):FORI=0TO7:READQ1(1),Q

2(1):01(I+8)=Q2(1):02(I+8)=01(1):NEXT

39，●●●●●e●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●TITLE●●

40CLS:VPOKE6912,208:PLAY"S8M10003L4DCEF

F":LOCATE,3:PRINTSTRING$(32,152);"イゥィゥィゥ
イウイウイウイウイウイウイウイウイウイウイウイウイウイウイーアウイウーアイら－ア

ィゥィ璋アリィゥーアリゥィーアゥィゥィゥーアィゥィーアゥリゥーアィゥィーアゥリゥ

ィリィウーアィリィゥィゥーアーアィーアゥリゥーアィゥィーアゥリゥィリィゥ汗；

50PRINT汗一アリリィゥィゥーアィリィーアゥリゥーアィゥィーアゥリゥィリィ

ゥーアィリィゥィらイーアゥィゥーアィゥーアリリィーアリィゥーアリゥーアィリィゥィ

ゥィゥィゥィゥィゥィゥィゥィゥィゥィゥィゥィゥィウィゥィゥィゥ"STRING$(

32,153):LOCATE9,17:PRINT"PUSHSPACEKEY"

:LOCATE6,20:PRINT"1988.8．22ByBeta.K
60TRY=2:GOL=RND(-R):R=1:SC=30

701FS=40RS=6THENR=(R-(S=4)-(S=6)f20)NOD

21:LOCATE9,17:PRINT"SELECTROUND"R

80S=STICK(0):0=(0+1)NOD16:QQ=QNOD8:VPOK

E1344+QQ,01(Q):VPOKE1352+QQ,02(Q):IFSTR

IG(9)=00RPLAY(0)THEN70

901FSTRIG(0)=00RPLAY(6)THEN70

109'e●令●●●●●●●●●●●●◆●●●e●●●SETTING●●

110CLS:VPOKE6912,208:LOCATE12,11:PRINT"

ROUND"R:FORI=0TO999:NEXT:CLS:X=0:Y=0

120FORI=0TO23:A=6150+IH32:VPOKEA,248:VP

OKEA+1,248:VPOKEA+18,248:VPOKEA+19,248:L

OCATE8,I:IFI=1THENPRINTSTRING$(16.,152)

1301FI=22THENPRINTSTRING$(16,153)ELSEIF

I>1ANDI<22THENPRINT庁ィ6イゥィゥィ今イゥィゥィゥィゥ'’

140NEXT：LOCATE18，0：PRINT”LOOK？Y〈or＞N

150S=STICK(9):RO=15-R¥2:IFS=7THENGOSUB7

00:SC=SC-1:GOTO169ELSEIFS<>3THEN150

160LOCATE9,0:PRINTPPPUTBLOCK"

170，●●●e●●●●e●●●●●●●●●◆●●PUTBLOCKe●

180U=USR(9):LOCATE19,0:PRINTUSING"####"

;SC:S=STICK(6):X=(X-(S=3)-(S=7)x7)F1008:Y

=(Y-(S=5)=(S=1)骨7)MOD8:FORI=0TO-99:(S>0)

:NEXT:PUTSPRITEO,(X16+68,Y8+112),15,2

190A$=INKEY$:IFA$=""THEN190ELSEIFA$>"/''

ANDA$<''9"THENBEEP:V=6690+X+X+Y32:A=VPEE

K(V):SC=SC-(A>175)､A>183)H2-(A=248)H12+

（A＄＝”1”）＋（A＄＞”1『，）骨3：LOCATEX＋X＋8，Y＋14：X＝X

+1:Y=Y､X=8):IFA$="8"THENPRINTP?りる":SC=SC

-12ELSEA=VAL(A$):PRINTCHR$(168+AH8);CHR$

(169+AH8)

2001FA$<>CHR$(13)THEN180ELSEIFSC<6THENF

ORI=0TO8:BEEP:NEXT:GOTO180

219LOCATE9，0：PRINT”0．K．？Y〈or＞N”：S＝ST

ICK(9):IFS=3THEN160ELSEIFS<7THEN210

220，●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●START●●

66
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529LOCATE4,11:PRINT"ButYoUCannotFin

ish":FORI=0TO16900:NEXT:CLS:GOTO40

530'●●●●e●●●●●●●●●◆●●●e●●●●HANSYA●●

540P=128-A￥4:PLAY"S9N3200N=P;16"

556N=M+(N>ZANDA<248):MWI==(N>0):LOCATEXX

,YY:ONA¥8-21GOT0560,579,580,590,600,620

,639,650,686:RETURN

5601FA=178THENPLAY'PS8N80005L8DCEF'':PRIN

T界みむPP:LOCATE9,6:PRINT"GOLDIAll'':RETURN

ELSEPRINT"イゥ'':RETURN

570A=168-(A=184)x18､A=186)20:PRINTCHR

$(A);CHR$(A+1):RETURN

580PRINT庁イゥ":FORI=0TO3:IFVPEEK(6146+XX+

YY32+(I=1W4-(I=2)f30+(I=3)x34)=168THEN

LOCATEXX-(I=9)2+(I=1)2,YY-(I=2)+(I=3):

PRINT"－ァ":NEXT:RETURNELSENEXT:RETURN

590PRINT'『イゥ碑:SC=SC-4=(NN=0):LOCATE19,0:

PRINTUSING"####";SC:RETURN

600A=VPEEK(6112+XX+YYg32):IFA=168THENPR

INTwイゥ":LOCATEXX,YY-1:PRINT斤ミムP':RETURN

6101FM>0THENPRINT''ワケ'':RETURNELSERETURN

620N=N+5:NN=1:PUTSPRITEO,(X-3,Y-3),9,1:

PRINT秤イゥ'P：RETURN

630PLAY"S8M8004L16FCEE'':P=6144+XX+YYH32

:FORI=1TO20:P=P+NH8:A=VPEEK(P):IFA<232A

NDA<>152ANDA<>153THENLOCATEXX,YY+MI/4

:PRINTCHR$(160)+CHR$(161):NEXTELSEI=20:N

EXT:P=6144+XX+YY骨32

649FORI=1TO20:P=P+W8:A=VPEEK(P):IFA=16

0THENLOCATEXX,YY+WHI/4:PRINT'Pィゥ'':NEXTELS

EI=20:NEXT:LOCATEXX,YY:PRINT'rィゥ『':RETURN

650PRINT"イゥ厨:LOCATE8,0:PRINTUSING"BLAC

KEYE####Pr;SC+10:PLAY''S8W180004L8CEDGE

6601FZ=1THENLOCATE8,0:PRINT"WALLOPEN

'':LOCATE8,2:PRINT''イゥィゥィゥィゥィゥィゥィゥィゥ'，

670SC=SC+19:Z=Z-1:RETURN

680PRINTwィ合斤:SC=SC+1090:LOCATE8,0:PRIN

TUSING"BUSTI####";SC:PLAY"S8N8000

6L8EDEF":GOL=1:RETURN

690，●●●eeee●●●●●●●●●●●●●●●●●eDRANee

700Z=0:FORI=2TO11:A$=MID$(M$(R),IH9-17,

8):FORJ=1TO8:A=VAL(NID$(A$,J,1)):LOCATE6

+J=2,1:IFA=8THENPRINT"MO":Z=Z+1ELSEA=A-(

A=9):PRINTCHR$(168+AH8);CHR$(169+A8)

719NEXT:NEXT:RETURN

720，●●●●●●e●●●●●●●●●●e●●●●●●●DATA●●

739DATA1D,0000000000044609509220000000

8060,A1,0103070F1F3F7FFFFFFEFCF8FOEOCO80

,16,4C97AC5696A966994C97A85494A96699

740DATA71,1F7FFFFFCF711FDDFOFCFEFEFEFC

F9001F7FFFFFCF611FOOFOFCFEFFFFFCFOOO

750DATA41,1F7FFFFFCF711FOOFOFCFEFEFEFC

FOOO1F7FFFFFCF711FOOFZFCFEFFFFFCF9001F7F

FFFFC7711FOOFOFCFEFEFEFCFOOO

768DATA51,1F67F9FEF9671FOOFOCC3EFE3FCC

FOO0,91,1F7CFBFCFF781FmgFO3EFE7EBE7CFOOO

,21,1F7EFCF8FC7C1FOOFZFC7E3E7E7CF600,81,

1F79F9FFF2721FOOFO3C3EFE9E9CF600

779DATAA1,1F608C9586601FOOFOOCC252622C

FOOO,1F,3F7FFCFOF3F3783FFCFE3FOFCFCF1EFC

,81,0FOO7FOOF690F1FO70007E90EF808FOF,E1,

FFBFBFBFBFBF81FFFFBFBFBFBFBF81FF

789DATAO110011001100110111111111191

191111711711111111112241142211444411

2244442201144110，111111111111111111

111111111111111111111111111111111111

111111111102000000000000ZO

799DATA1000609011000000111000091111

000011111009111111001111111022222221

0600000000000000,01912190092129100

121921001291210019212900912192002129

120021921200291219909212910

800DATA4444444400000009800200000022

290000014400001414400001944000010440

0111004000911000,99999999000000090

500050950050059005550090050508900585

009500580590000000905000509

810DATA9091420099142690914269141426

914242691426269142690914269900426900

0000080000000000,00020000119999111

100001155444455004444000077776068000

000006600090000000090000000

820DATAOOOOOOOO33333333300000033033

330330306303303333033000000333333333

0900800000000000,99999999000909099

979390909397979690909390900090809999

999000000000000000000000000

830DATAOOOOOOOOOOOOOOOO440440442202

202277077677660660660000000000000000

0000000000000900,00000000000110090

010010061022010102602010205502020500

502650900505009000560000000

840DATAOOOO900000133206013333201133

332211333322797097070000900000099000

0000900000999000,99999999002000000

001100900022000000220000022220000288

200022222200222222022222222

850DATAOOOOOOOO99990999036336309099

090903633630909009090363363090960909

0006000900000000,19111191179119511

779955117775551177755511777555117775

551197755911197591111199111

860DATA9999999900550000658857600000

500007775700001150090515576000115505

0115555511550550,59000000735900009

573590037957359593795737359379595735

937009573590000957300009095

879DATA4440044466600666444004446660

066644400444666006664440044466600666

0000000000000009,09999998010101010

909099910101010505059500303030302020

202303030307070707000000000

880DATA9999999900000000050505050585

058509990999000600805950505058505850

9990999000000000,76,151,172,86,150,169

，102，153，76，151，168，84，148，169，102，153

890DATAワケリワケリワケリクケリクケリワケリワケ,3,りり

りり，4，ワケCONGRATULATIONS!クケ,5,りり

りり，6，ワケリワケリクケリクケリクケリワケリワケ

,7,YouHaveBustBLack-Eyes,10,ThisScor

eMilLbeaCredit.,15,YouReaLizedObje

ctive.,18

〆
一

》
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1変数の意味，
280ボール移動判定

290～300ボールとカベの衝

突判定処理

310ブロック衝突判定

320ブロックがないときの

移動処理

330ボールの移動先がカベ

かの判定処理

340ボールの左右が力べか

の判定処理

350ボールの上下が力べか

の判定処理

360ブロック衝突処理

370効果音

380ミス、クリア判定

390REM文

400～420クリア処理

430REM文

440～450ミス処理

460REM文

470～520全面クリア処理

530REM文

540～680反射サブルーチン

540ブロック衝突音

550～560ボールがどのブロ

ックと衝突したかを判定し各

サブルーチンへ飛ぶ

570ボールの力べ反射処理

580ノーマルブロックと衝

突したときの処理

590スコア表示

600フォワードブロックと

衝突したときの処理

610八一ドブロックと衝突

したときの処理

620メガブロックと衝突し

たときの処理

630～640サンダーブロック

と衝突したときの処理

650～670ブラッカイと衝突

したときの処理

680ゴルディアと衝突した

ときの処理

690REM文

700～710背景切り換えサブル

ーチン

720REM文

730～770キャラクタパターン

データ(行20で読みこみ）

780REM文

790～880ラウンドデータ(行

20で読みこみ）

890全クリアメッセージ用デ

ータ(行490で読みこみ）

’スプライト座標

X、Y･…･･ボール座標およびカ

ーソルの座標→ボールのときは

それぞれ－s､一s､カーソルの

ときはそれぞれ×16＋68,×

B+112して表示）

V、W……ボール座標増分

｜’テキスト座標

X1，Y1

Xe、Y巳

の座標

ボールの座標

ボールの移動先

その他の変数

A･･…･汎用

A$､C$……汎用(キャラクタ

データ読みこみ用など）

B1、B巳、BS･…･･ボール移

動判定用(B1←移動先､B巳←

左右、BS←上下）

B$……スプライトパターン定

義用

GOL･…･･ゴルディァフラグ

｜、J……ループ用

M、MM･･…･メガボールフラグ

M$(n)……ラウンドデータ読

みこみ用

P……反射用

Q、QQ……背景表示用

Q1、Q巳……背景読みこみ用

R･…･･ラウンド

RO……BGM用

S……スティック入力用

SC……スコア

U……USR関数呼びだし用

(キーバッファクリア）
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【ﾛグﾗﾑ解説b
10～20初期設定1，スプライ

ト、キャラクタパターン定義、

ラウンドデータ読みこみ

30REM文

40～90タイトル画面表示

100REM文

110～'60初期設定e

170REM文

180～210ブロック配置

220REM文

230～260ゲームスタート

270REM文

280～380メインルーチン

68
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一函一考一

そこで､ピｯﾄﾏｽｸという技i
を使う。論理演算子のANDをi
使って、ある数を巳進数にしたく

ときのある桁だけを取り出すテ；

クニックだ｡たとえば､1桁目だ｛

けがほしいときは、

<ある数>AND1

とすればいい。巳桁目のときは：

~AND巴、3桁目のときは

~AND4となる。なぜそうな

るかの理由を説明すると長くな

るので、これは宿題。ともかく、

PEEK(&HFBEB)AND1

とすれば、SHIFTキーの状態j
ピ

だけを調べることができるわけl

だ｡押されていなければ1､押さ1
れていれば0になる。

ここでは、STRIG(Z)と同

様に使えるように、もう1段階

くふうをしてみよう。そこで、

比較演算子を使った論理式(成

り立てば－1、そうでなければ

0の値を持つ式)を使って、

((PEEK(&HFBEB)AND

1)=Z)

とする。この式は、ちょうどS

TRIG(Z)と同じような働き

をしてくれる。

試しに、STRIG(2)を使っ

たプログラムの｢STRIG

(2)」の部分をすべて

｢((PEEK(&HEGEB)l
AND1)=Z)｣に変更してみ’
よう。スペースキーのかわりにI

SHIFTキーが使えるのだ。，
CTRLキーを使いたいなら

~AND1のかわりにAND巳、

GRAPHキーならAND4にす

ればいい。GRAPHキーを使，

った例が､『VOLLEYLBALL｣,

と『非道の拳』にあるので､参｜
照してほしい。

キースキャン
キースキャンの｢スキャン｣と

は、「走査｣という意味だ。走査

というのは、走りながら調査し’

ていることだと思ってだいたい

間違いはない｡MSXは、テン

キーを除く72個のキーが｢押さ

れているかどうか｣をつねにか

たっぱしから調査しているのだ。

テンキーも同じように調査され

ているのだが、ちょっと特殊で、

話がややこしくなるのでここで

は説明しない。

キーマトリクス

このキースキャンの調査結果

は、刻一刻、メモリのある部分

に記録されている。ある部分と

は、アドレスでいうと&HFB

ESから始まるSバイトのワー

クエリアだ｡1バイトはBビッ

ト、1ビットは巳進数1桁のこ

となので、9バイトには巳進数

72桁ぶんの情報があることにな

る。それに対してキーの数は72

個。もちろん、これは偶然の一

致ではない。

たとえば、キーボードの「0」

のキーが押されているかどうか

は､&HFBE5に記憶されて

いる数を巳進数にしたときの1

桁目の数として記録される。押

されていれば0、押されていな

ければ1になっているのだ。同

様に「1」キーの状態は、同じ数

の巳桁目に記録される。

で、キースキャンの結果は、

ちょうどB×Sの巳進数の表

(マトリクス)のようになる。こ

れをキーマトリクスという。

これ以上の詳しいことは『M

SX旱わかり事典｣(朝日新聞社

、、

1

輩
略%
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ノ
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心翁

／2700円)や『MSX巴テクニカ

ルハンドブック』(アスキー／

3500円)などの本でかってに勉

強して成田に行こう。

プログラムでの具体的な使い方

ここでは、SHIFTキー、

CTRLキー､GRAPHキーを

ゲーム中で使う具体的な方法を

紹介しておきたい。

このBつのキーの状態は､＆

HFBEBにあるBビットのう

ち1桁目からS桁目に記録され

る。だから､&HFBEBの値を

読み出し、その数を巳進数にし

たときの1～B桁目が0か1か

を調べればいいわけだ。

たとえば、SHIFTキーを使

うとして話を進めよう。

PEEK(&HFBEB)

のなかにSHIFTキーが押され

ているかどうかの|胄報が入って

いるわけだが、これはまるごと

Bビットぶんの値なので、1桁

目だけを取り出す操作が必要だ。産

ロ

■

■←

※rフアンダムハウス』では､みなさんのリクエストを募集しています｡プログラムからハードまでMSXに関して疑問に思っていることであれば､ハガキで|_ノクエスト

L/てください。あて先はMSX・FAN編集部｢ファンダム』係まで。 69

g

キースキャンとﾙｺっても、キーがきらいなわ

けじゃな〃・むしろ好きだ。なんのこっちや‘

駁

幸●
、

■

云
争
坐

I

､9

プログラムｺﾝﾃｽﾄの審査にキミも参加しようノ

読者審査員大募集
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Nｺﾏﾝドで関数遊び
YMOと、かのテクノがはやったころ、ドイ
ツのクラフトワークの名曲に『電卓』という”

■里猶つ蔑醐似瀦ｸ泓瀦2鍬

●

解説

＆

プログラム

声セ

ロ■

よっちゃん
ﾛ7

【関数とNｺﾏﾝドを結びつけるには】，0 Nコマンドってなに？

うなものですが、じっはNOは

休符なのです。音符と同じ長さ

の休符を入力するときに、Rコ

マンドと違っていちいち長さの

指定をしなくてもいいのでよく

使うのですが、O1Cと同じ高

さの音をNコマンドで出すこと

はできません。そのかわりとい

ってはなんですがNSB(OB

Bの半音上)の音が出ます｡Oコ

マンドは1～BまでなのでNg

Sと同じ高さの音は出ません。

なんだ、この半音ずれの矛盾は。

まあ、めったに使わない音なの

で実用上困ることはない。

慣れるとNコマンドで音楽デ

ータを打ちこむのもへいきにな

ります。数値を＋－してかんた

んに移調できたり、いろんな遊

びができたりして便利で楽しい。

これでNコマンドで音楽デー

タを打ちこむ、ということにな

ると話の流れはふつうなのだが、

それは読者のみなさんにかって

にやってもらって、今回の目的

は、Nコマンドが数値で音の高

さを指定することを利用して、

関数を使って自動演奏させてみ

ようというものなのだ。

関数ってなんだつけ？中学

生ともなると学校でさんざん習
サインコサイン

ってますね◎SIN、COS、
タンジェント

TAN､平方根で｢富士山ろくに

オーム鳴く｣などなど｡ある変数

に対してくつの値が定まる対応

関係を指しています。MSXの

BASICにはいろいろな関数

が用意されている。これでNを
かな

指定すると｢関数の音楽｣を奏で

ることができるというわけ。

具体例をあげたほうがわかり

やすいので、下のプログラムで

説明しよう。まずSIN関数を音

楽にしてみることにする。行10

で関数にあわせて変数の範囲を

決め(SIN関数なので一応一万

～兀まで)、次にこの変数に応じ

た関数値を求める。ただし、こ

のままでは0～96のNの値の範

囲にあてはまらないので、関数

値房滴当に変換する。SIN関

数の値は－1～1までなので、

1をたして48倍して､ABS(7'

ブソリュート関数：絶対値を得

る)を使えば0～96の範囲にち

ょうどおさまるが、このへんは

適当に工夫して音がおもしろけ

れば結果オーライ。このプログ

ラムでは1.57をたして30倍する

という、わりといいかげんなや

り方になっている。ただし、N

の値は正の値しか受けつけない

ので、ABSをかけるのは絶対

です。

行20のポイントは

N=J;

というところ｡PLAY文のN

や0，Vなどはパラメータを定

数で指定しますが、「＝<変数

名〉；」の形式にすれば数値変数

により指定することができるの

だ。変数名のあとにはかならず

セミコロン（；）を入れること。

行20でA、B、CのSチャンネ

ルを別々の音長にしているのは、

音をきれいに聴かせるためのワ

ザであります。環境音楽ふうに

楽しめます。

あ－さて、今回の焦点はNコ

マンドです。Nコマンドとはな

にか。PLAY文で音の高さを

指定するのに、これまではもっ

ぱらOでオクターブ(音の高さ

の範囲)を指定し､C､、、E(音

名)や＋または＃、－(シャープ、

フラット)で音の高さを決める

方法をとってきたのだが、あに

はからんやNコマンドは音の高

さを決めるもう1つの方法です。

使い方は、Nの直後に0～96

の数値を置いて音の高さを指定。

｢NSS｣が｢O4C｣と同じ高さ

で、数値が1上下すると音の高

さが半音単位で変わります。下

の図とリスト参照。

さて、｜||自番に考えていくとN

24=OBC、N1E=OEC

なので、NO=O1Cとなりそ

19

29

30

斤

〆
（
〕
ら
，

（
〕
グ
Ｔ
上

Ｏ
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Ｔ
６１

９
Ｌ

二
斤

Ｉ

Ｙ
Ｔ

Ｒ
Ａ
Ｘ

Ｏ
Ｌ
Ｅ

Ｆ
Ｐ
Ｎ

図Nコマンドと音の高さの関係

N96=(Oコマンドでは指定できない）

N95=o8BN36

■

N48

N94=08A

16FORI=-3.14T03.14STEP、18:J=ABS(39

(SIN(I)+1.57))

22PLAY"L24N=J;","L12N=J;","L16N=J;"

30NEXT:GOTO12

＃
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Ｄ
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１
１
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Ｏ
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【Nコマンドを使ったいろんな遊び，使マン|ド 遊 ●SINカーブ
10FORI=-3.14T03．14STEP.18:J=ABS(30

H(SIN(1)+1．57)):K=J+7:L=J+17

20PLAY''L24N=J;'',"L12N=K;'',"L16N=L;"

30NEXT:GOTO10

●COSカーブ
1ZFORI==3.14T03．14STEP、18:J=ABS(30

x(COS(1)+1．57)):K=J+7:L=J+17

20PLAY"L24N=J;","R24L24N=K;'',''R12L24N=

L;''

30NEXT:GOTO10

●TANカーブ
10FORI=-3．14T03.14STEP.198J=ABS(3H

(TAN(1)+9))

20PLAY"L24N=J;",''L12N=J;","L16N=J;''

30NEXTEGOTO10

やり方がわかったところで、

いくつか作ったサンプルを順番

に解説することにしよう。

まず最初は、前ページのプロ

グラムを利用した｢SINカー

ブ｣｡行10でSIN関数を使って

Jを決めているのは同じ。ここ

でさらにJに7と17を加えてK

とLも決めている。行20でこの

J、K、Lを使って同時に鳴ら

しているのだが、KはJの巳度

上、LはJの1オクターブ＋4

度上なので和音に聞こえるよう

になっている。SINカーブら

しく上下にうねるメロディが不

思議だ。行10のSTEP値を変

えると変化の速さとメロディが

変わってずいぶん印象が変わり
一÷

ま9 0

次は、COS関数を利用した

プログラム。SIN関数とCO

S関数はサイクルが少しずれて

いるだけで関数値の変化のしか

たは同じなので、音楽に翻訳し、

ループにするとあまり違いがな

い。プログラムとしてはむしろ

行20のPLAY文のほうでくふ

うをしている。J、K、Lを同

鳴らしている。これでSつ1組

のフレーズが上下に揺れること

になります。フレーズを適当に

変えてもいいけど値の上限、下

限が0～96を超えないように注

意する必要がある。

ここまでくると、B番目は必

然的にTANになる｡TANの

難しいのは関数値の下限は0で

いいのだが、上限が無限大にな

ってしまうこと。ここではJを

だいたい決めておいてSTEP

値をいろいろ切り換え、たまた

ま97以上の値が出ないように調

節した。低いほうからしだいに

音が高くなっていって、最後は

急激に音が高くなって、いかに

もTANのカーブらしい。

もちろん、BASICの関数

はこういった数学の教科書に出

てくるようなものばかりではな

い。たとえば、文字のキャラク

タコードを得るASC関数なん

てものがある。Aのキャラクタ

コードは65、Zは90である。う

むうむ、これを利用すると、名

前や文章を音に変換できる。そ

こで、ちよいとファンダム班の

軸述凸

５
７

嫉
蝿躍

藤
沖

●アルファベットの音楽
10SCREEN1,0,0:WIDTH30:COLOR15,4,7:KE

YOFF

26NA$="":LOCATE5,10:INPUT''NAIWE'';NA$:IF

NA$=''"THENGOTO20

30FORI=1TOLEN(NA$):NA=ASC(ivIID$(NA$,1

,1)):IFNA<650RNA>90THENNA=50

40NA=ABS(NAx3-180):PLAY"V15L12N=NA;":N
EXT

52FORI=-1TOB:I=PLAY(0):NEXT:CLS:GOTO20

てもらって大文字のアルファベ

ットを音に変えるプログラムを

作ってみた｡｢アルファベットの

音楽｣をRUNさせると｢NAM

E？｣と間いてくるので適当な

となにがしかのメロディーを演

奏してくれます。

などなど、Nコマンドをうま

く使ってほかにもいろいろな関

数を音にしてみると意外な発見

謹 』開講‘
ができそうだ。

I■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■

｜壜蝋鴬餌も轤霧雪翻閲錯・今月のお題｢伝統的なギｬグ』のｻﾝブﾉ
くした感がある。そこで、来年ヤグをうまく音で表現すると採10SOUND7,8:SQUND6,4

の泪号から気分一新ﾀｲﾄ用される確率が高い｡ことばで；肌#[80割糊踊§溌；:溌耕廟
ルを｢MSXサウンドフォーラはない、コミカルな音も可。ひR8R2.R206S1382"

●今月のお題『伝統的なギャグ｣のサンプル
10SOUND7,8:SQUND6,4

20PLAY"S9F180905L8R8AR8EEEEEEAEES13N320

0E2'',,'L8V1501CR8R2.R207S13C2'',"L8V1501C+

R8R2.R206S1382"

●自由課題(たとえばカーレース）

はない、コミカルな音も口｣oひ

ねりをきかせた投稿を望む。し

め切りは10月31日必着。

自由部門は、従来どおり、内

容は何でもかまわない。テクニ

ックとセンスが勝負。サンプル

に｢たとえば力一ﾚｰｽ｣という

のを作ってみた。こちらはしめ

切りはとくになし。

基本的な応募要項は48ページ

と同じだけども、10行以内のプ

ログラム投稿はなるべくハガキ

でお願いします。あて先はファ

ム｣と改め､投稿中心の音楽コー

ナーをスタートする。

部門は、「今月のお題｣に答え

る規定部門と、おもしろければ

なんでもありの自由部門。

まず、新年号用の｢お題｣をい

きなり出す。「伝統的なギャグ｣。
‐j，うぴ

サンプルは70年代に－世を風塵
はじ釣

したハナ筆(クレイジー･キャッ

ツ)の｢あっと驚くタメゴロー」

(わかるかな－)｡志村けんの｢だ

いじょうぶだぁ｣などもよいが、

望
子

10SOUND7,56:SOUND1,90:SOUND8,15:SOUN

D3,156:SOUND9,15;SOUND5,50:SOUND10,1

4

20A1=2:A2=250:A3=250

30SOUND6,A1:SOUND2,A2:SOUNO4,A3

40A1=A1+1:A2=A2-1:A3=A3-1

501FRND(1)<.12THENA1=2:IFRND(1)<・52T

HENA2=250:IFRND(1)<.35THENA3=250

60GOTO30

色

』

ンダム内「サウンドフォーラム

係｣まで。また、採用者にはMフ

アン特製テレカを進呈。

投稿待ってます。
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■募集内容／独自の戦略や戦術、ちょっと変わったプレイ法、経

験談など、シミュレーションゲーム(三国志、信長の野望《全国

版》、ジンギスカン、大戦略など)の情報を手広く大募集／

■応募方法／レポート用紙などに(マップの絵などを書きこんだ

りして)自由に表現してください。ただし、編集部で実験できるよ

う､データは詳しく正確に(データのセーブされたテープやディス

クなどあれば同封してください)。

■送り先／〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX・FAN

編集部FANSTRATEGY係まで｡ゲーム名も明記してくだ

さい。ちなみに、決まったしめ切りはありません。
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園Ⅸ斗走 '1

l! 〆 卜
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世界編各国データー寛

陳ｱ72ページ

ﾛ<了73ページ 【効果絶大 ，
てる。

⑧－騎討ちを申しこむときは、

チャートの実戦例は、ゲーム

が始まってまだ1季節の、1206

年の夏に第巳国に攻めこんだと

きのものだ。チャートの上から

巳っ目の写真でもわかるように、

ジンギスカンの能力値は、第巳

国の大将の宣宗よりもずっと低

い。こんな状態でまともに戦っ

たら、最後の最後に一騎討ちを

申しこまれて受け入れたとたん
IZr》上

に捕虜にされてしまうところだ

が(一騎討ちの結果はほぼ武力

の値で決まるようだ)､一騎討ち

戦術が成功したため、なんなく

第巳国を取ることができた。そ

して、この勢いで、下の写真の

ようにS年で7か国を取れた。

本隊と第1部隊が接触していな

いこと。接触していると、やは

り一騎討ちを受けられる可能性

が高いのだ。

④第1部隊は、本隊が一騎討ち

を断られたらすぐに本隊に合流

して本隊を強化すること。つぎ

のターンの敵本隊からの攻撃で

本隊が全滅してしまうかもしれ

ないからだ。

⑤最後に、敵本隊をたたくまえ

に敵本隊以外の部隊を全滅させ

ておくこと。そうしないと敵本

隊は逃げ出してしまう。

といったところ。ちょっと複

雑で難しそうに見えるが、やっ

てみるとけつこうかんたんだ。

《 し
ゲームが始まってまもないこ

ろは、どの国もまだ力がない。

そこをねらって早くから戦争を

仕掛けたいと思うのだが、テム

ジンにしるジンギスカンにしろ、

はじめのうちは能力値が低い。

だから、へ夕に攻めこむと、兵

力では勝っていてもいざという

ときに一騎討ちを申しこまれて

断るに断れず(一騎討ちを断る

と統率力と武力が半減してしま

う)、負けてしまう。

そんなときに有効なのが、こ

ちらから一騎討ちを申しこんで

敵に断らせる戦術だ。これは先

月号で紹介した東京都の中野治

正クンからの情報をもとに、編

集部で練り直したもので、世界

編からふつうに始めて試した結

果、始まってからB年のうちに

7か国も取れた｡ただし､内政や

自分の能力値を上げるための訓

練はまったくといっていいほど

やっていないので、ジンギスカ

ンの能力値はほとんど最低にな

っている(統率力、判断力、説得

力はみな50くらいだ)。

戦術をまとめると

右ページは、この戦術を使っ

て勝った戦争の連続写真をもと

に、手順をチャート化したもの

だ。チャートのようにプレイす

るときの注意点は、

①攻めこむときの兵力は敵国の

兵力より1割ほど多くすること

(兵士配分で本隊を20％にして

いるのは、敵国の兵士配分が本

隊を50％弱にしていることが多

かったからだ）

e敵本隊と接触した直後に敵本

隊の攻撃を受けて本隊の兵力が

減るが、このときに兵力が敵本

隊の巳割以下になってしまった

ときは作戦をあきらめること。

巳割以下だと一騎討ちを受けら

れる可能性が高いのだ。ちなみ

に、あきらめるときは、すぐに

第1部隊と合流して敵の本隊以

外の部隊を全滅させないように

注意しながら敵本隊をたたけば

いい。そのうち兵力差が大きく

なると敵本隊は逃げまわるので、

ひたすら追いかけてたたけば勝

，4 たった3年で7か国も取れた／

GI206年春｡世界編から

はじめたばかりなのでジ

ンギスカンの能力値は低

い。ふつうなら武力アッ

プにはげむところだが、

春に少しだけ内政をして

夏には戦争をはじめた／

1215雲

翌

1－

鍵野出獄l典甜

ゞ
竃
《
一

諺

1捌精 〉圏夢
¥麺④'209年春｡第2国→第

'8国→第'9国→第26国

→第27国→第'7国→第

'6国と、3年のうちに7

か国も取れた。この勢い

なら'220年から'230年に

は世界を統一できそうだ

懇
型
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〆

戦 術チャート

兵士配分を本隊20％(騎馬隊）
変更する第1部隊80％(騎馬隊）

戦術チャー 実戦例
凶
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e兵士配分で、本

隊を20％、第1部

隊を80％にする

隣 接 国へ

攻めこむ 薑

雲 購議鐸

本 隊本 隊 第1部隊 eできるだけ敵本

隊に近い場所に布

陣する。このあと、

本隊の兵力を調整

し、第｜部隊に敵

の本隊以外の部隊

をたたかせておく。

そして、本隊は敵

の本隊を目指して

移動するのだ

溌
綴

門
雪
↓

Ｙ
ｌ
ｌ

兵士が敵本隊の

5割を超えて

いるか？

本隊の

えて

分散移動で

兵力を

調整する

燕
癖
蝿
鑑
識
鋸
韓
麹

敵本隊に接触しないように

注意しながら敵本隊以外の

部隊をたたく

轆
溌
蕊
逵
懲IL

分隊は第1

冬

敵本隊と

接触する
いつでも本隊と

合流できる位置で

待機する
ロ
ロ

③本隊が敵本隊と接触

し、かつ味方の第｜部

隊と本隊が接触してい

ない状態で、一騎討ち

を申しこむ④敵大将は

一騎討ちを断り、統率

力と武力が半減するe

一騎討ちが終わったら、

ただちに第｜部隊を本

隊に合流させて本隊の

強化を図る

■■■■■■■↓
一騎討ちが断られたら

本隊と合流する
一騎討ちを申しこんで断られる

~－－五↓
耀灘

垂

敵本隊以外を全滅させる

敵本隊と接触してたたく
③敵本隊から離れて敵の本隊以ﾀW)部隊を全滅させるのだ
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③e敵本隊をたたき、兵力の差を大きく

すると敵から一騎討ちの申し入れがある
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敵本隊から一騎討ちの

申し入れがあるので受ける
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敵大将を捕虜にして

戦争に勝つ

灘
ー､〆÷少
－1q凸L

壱;．F，． ③攻めこんだ国を本

国にして、つぎの季

節にも戦争するのだ
篝蕊蒸篭謬雲 ③－読寸ちに勝つと戦後処理になる

睡謹禧鐸…豊臺劉
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モンゴル編で苦しんでいるプ

レイヤーの多くは、戦争そのも

のではなく、戦争を仕掛けてい

く手順を考えるときに失敗して

いるのだ。だから、おせっかい

と知りつつ、もういちどモンゴ

ル編で勝つ手|||頁をおさらいしよ

う。まずは、初期設定でテムジ

ンの能力値をすべて100以上に

設定して、はじめのうちは内政

と自分の武力アップにはげむ。

そして､武力が999まで上がった

ら、いよいよ戦争を仕掛けはじ

める｡下のマップのように､Sス

テップでモンゴルが統一できる

はずだ。各ステップの注意点は

マップの下に書いてあるので、

参考にすること。

③第7国を本国としたら、東半分に残った2か国を攻める。兵力的につら

いようなら、第｜国に残しておいた兵を第2国経由で移動させるといい。

ここでは、第3国と第4国を攻め落としたあとにテムジンが第9国へ移動

しないとならないので、｜回目のコマンドで第3国、2回目で第4国と攻

め、両方とも直轄地にしておき、3回目にテムジンを移動させるのだ

１
１

'0
寺当②5’

'0

iｵﾙｨ、べ
5

|’'3 8
'3

9 ’
6'2 2'4

6 2'4

377
良良

37良
4

4
③第5国に攻めこむ兵力だけでなく第｜国に残す兵力も必要なので、住民

配分で町作りの人数を減らして兵の数を上げておく。戦争に勝ったら第5

国を本国にし、住民配分で全住民を兵士にしてから第8国へ攻めこむ

一

③西半分を攻めるまえに第9国(本国)で特産品を売るなどして戦争の資

金をためておく。また、テムジンの能力値が下がっているから、自己訓練

も忘れずに。そして、第||国と第'2国を同時に攻め、第'2国を本国にする
'0

5
｜

’
5｛

一

|’'3
8i ■

I
1

1’
'2 2'4 99

6 2
377

没
377

良良4

茶ハ 4
③第8国を本国にして第6国と第9国を同時に攻められるだけの兵力と金

を用意する。用意できたら、1回目のコマンドで住民配分を変えて食糧作

り｜人を除いて全員兵士にし、2回目に第9国3回目に第6国を攻める
③残った3か国は、第'4国と第'3国を同時に取る。そして、最後に残った

第'0国を攻めるときは、｜回目のコマンドで第14国の兵を第|3国へ移動さ

せ、2回目で第11国の兵も第|3国へ、そして全兵力で第|0国を攻めるのだ
'0 、

5 えておいた武力はそのまま持ち

越されるし、兵力も最後に取っ

た国のものになるので、世界編

1全行程で'0年弱り8
'3 |’

’ そういうわけで、モンゴルがた国のものになるので､世界編

統一できた。戦争をはじめてかからはじめるときよりもずっと

らモンゴルを統一するまでの時有利にゲームが進められる。

間は短いものの、武力アップに世界編ではモンゴル編ほどう

けつこう時間がかかるので、Sまくはいかないけれども、この

ステップで約10年といったとこ例と同じように、

ろ だ ろ う 。 敵 国 と 隣 接 す る 自 国 の 数が

モンゴル編をクリアすると、増えないように

そのまま世界編へと突入するわ戦争していけば、けつこうかん

けだが､モンゴル編のうちに識たんに勝てるはずだ。

99 』

《;媚 2'214
(4）

列列 3
良

熱
4

寺

③最後に攻めこんだ第6国を本国にする。このころになると連戦の疲れで

統率力が極端に下がっているはずなので｜季節ぶんは能力値の回復に終

始し、つぎの季節の2回目に第2国、3回目に第7国に戦争を仕掛ける
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-1優秀な人材ベスト49秀な ス世界編版

各国のデータ一覧

界 F

B国

ｲー ゴﾘー 公

巳国

耶律楚材
各

毎月Mファンを愛読させてい

ただいております。

さて、ジンギスカンの世界編

の、優秀な人材一覧を作ってみ

ました、皆さんのお役に立つこ

とを祈ります(愚こんなコメン

トとともに各国の人材の詳細な

データの表が入っていた)｡

(by島田ﾖ||明・栃木県）

島田クンをはじめ、兵庫県の

宮永伸祐クン、長崎県のゲヘ丸

クン、そして兵庫県の名前のわ

からない読者クン(欄外参照)た

ちから、ジンギスカンの様々な

'|胄報が送られてきた。これらの

データは1つずつでは頼りない

のに、まとめて1つの表にする

ととても有効なのだ。

表のデータは、ゲーム開始時

第3国クマン族

同盟で見つけら

れる人材で、能

の1206年の状態にあわせてある

(人材のデータなどは見つけた

年によって違うのだ)。

この表でとくに重要と思われ

るのは、人材に関する部分だろ

う。将軍候補にできる人数は5

人にかぎられているので、登用

するのはとくに優秀な者にした

い。右にならんでいる4人がと

くにお勧めだ。なお、人材の能

力の数値は、Sつある能力値の

平均で、これらは年令があがる

につれて上昇することがある。

また、姫との相性は、ジンギ

スカンで調べたもの。記号は、

○……愛を語ればOK

△……金で歓心が買える

×……相手をしてくれない

という意味だ。

第2国金にいる

人材で、能力値

は361という高

さ。見つかる国はジンギスカンの治

めるモンゴル帝国と隣接しているの

で、モンゴル編から継続してプレイ

するときなどは、まず第2国を取ろ

う。日本国でプレイするときにも見

逃せない人材だ。

力値は218.耶津楚材と同様に､モン

ゴル帝国の隣国から出るので、彼と

ともにジンギスカンの両腕としたいc

また、第1f国ビザンツ帝国とも接し

ているのて、アレクシオスでプレイ

するときにもねらいたい人材だ6

9国：

ﾌﾗﾝドﾙ伯

26国

長春真人

既lヨ字ﾛｯパ方面
”｛でもっとも優れ

麹た人材で､イン
接する、神聖ローマ帝

イングランド王リチャ

全人材中、もっ

とも高い能力値

388を持つのが

グランドと隣接する、神聖ローマ帝

国に現れる。イングランド王リチャ

ード、あるいはビザンツ帝国王アレ

クシオスでプレイするときには登用

したい人材だ｡能力値は263で､全人

材中のナンバー3姪‘‐”

この長春真人だ｡地理的には日本か

ら海をはさんで、直接攻めこめる位

置にある南宋から出る人材である。

源頼朝でプレイするときに取るべき

人材だが、48才と比較的高齢なのが

気になる。
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国名

モンゴル帝国

金

クマン族同盟

キエフ公国

ドイツ騎士団領

ポーランド

イングランド

フランス

神聖ローマ帝国
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庵いえっ鎧い、血人ごう
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蔚崇齢醤
極オミ 木工品

十字軍・インノケンテイウス3世宛に投稿された、「ジンギスカン帝王学｣という題のハガキには投稿者の住所や氏名が書かれていませんでし

た。このままでは謝礼を送りたくてもできません。至急、編集部印NSTRATEGY係までご連絡ください。
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左下の厚いフロアを掘れば扉へた

どり着ける。問題は、複雑怪奇な

迷路状のフロアをどう抜けるか。

まずは右のマップを拡大コピーし

て、行き止まりになるルート全部

を塗りつぶすことをお勧めする。

たくさんあった選択肢力振られて

くるのて考え力､整理しやすくなる。

その際、下の写真にあるように、

ストーンを運んでおくこと。行き

止まりが、ひとつだけ減るからだ6

計5回、ロックロールを踏み台に

する。ひとつはある状況を作らな

いと利用できない(写真参照)。
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③ハンマーでフ

ロアを崩したら

③中のハンマー

で反対側も崩す ③｢道具の前で武器を投げると道具力顕れる｣という事実を謡哉できるステージだ

百字軍作の新しいエディットジをクリアした人には、うれし

ステージを巳つ、紹介しよう。いプレゼントだよね。数日かけ

難易度という点ではものたりなて作ったステージだから、10分

舅難…←"……滞
段の余韻を求めて

終わづてしまったアナタにおくる

続・超絶技巧工ヂｨツﾄｽﾃｰ諺
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こちらは、解くというより

もビッグ13世の愉快な動

きを楽しむアクションステ

ージ。階段を落ちていく

(？）ときの「トブントブン

トブンッ」というBGMが

なんともいい。そのために

わざとジャンプを失敗した

くなってしまうくらいだ。

こういう、モンスターがい

ないステージを｢詰めエル

ギーザ｣と呼ぼう。で､ステ

ージの内容はというと、ど

うやって、いつ出口を作る

のかがポイントになる。モ

ンスターがいないからとい

ってゆっくりやっていたら

解けないな。
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読
、

ジ
ー
プ

⑧パソコン通信④ワープロ

⑤CG⑥ビデオ編集

⑦コンピュータミュージック

⑧ビジネス⑨学習⑩その他

⑥表1のソフトのなかで次に

買おうと思っているゲームを1

つだけ番号で答えてください。

⑦表1のソフトのなかで本誌

で特集してほしいゲームをBつ

まで番号で答えてください。

③表1のソフトのなかで、あ

なたが実際に遊んでおもしろか

ったものをBつまで番号で答え

てください。

▼▼▼▼▼

それぞれのソフトの詳細は各掲載

ページで確認してください。

ほしいソフトの番号をアンケート

回答ハガキに記入してください。

lNO．園ﾌﾚゼﾝﾄｹー ﾑ名
筆1

1_ラスト・ハルマゲドン･………

2めぞん一刻・完結篇･･･････…・・

3イースII…･…････…･････…････‘

4龍：ゼビウスーファードラウト伝説～・
－斗

5ウイングマン・スペシャル・…

回答していただいた方のなか

から抽選で50名様(各ソフトら

名様)に今月号で紹介したソフ

ト(プレゼントリスト参照)を差

し上げています。締め切りは'0

月31日必着。当選者の発表は12

プレゼントケーム名

I ６
７
８
９
０

０
０
０
０
１

ダﾚｲテストドライバー..…

マイト｡ｱﾝ･マジック･･

フライトｼﾐｭﾚｰﾀ一･････

フィードバック..…･……･･…

ディスクステーション創刊号

８
４
０
２
４

１
２
０
０

■
●
日
Ⅱ
０
１
１

ラスト･ハルマケドン･……･･

めぞん一刻・完結篇･･･････…

イースII…･…････…･････…･･･

ゼビウスーファードラウト伝説～

ウイングマン･ｽぺｼｬﾙ..

６
７
８
劇
棚

’
★

9月B日発売の本誌1月号の欄外
月でおこないます。
号
の
当
選
者
発
表
は
帥
ぺ
ｌ
ジ
か
ら
の
欄
外
で
発
表
し
て
い
ま
す
。

④今月号の記事(表巳)のうち、

おもしろく読めた(または役に

立った)記事を3つまで番号で

答えてください。

⑪今月号の記事(表巴)のうち

読んでつまらなかったものをB

つまで番号で答えてください。

⑪あなたが持っているMSX、

MSX巳以外のパソコン、ケー

ム機はどれですか。いずれかの

番号に丸をつけてください。

①ファミコンeセガマークIⅡ

⑧PCエンジン

④PC88系⑤PC98系

⑥FM7/77系⑦X1系

⑧その他(具体的に記入）

eどれも持っていない

⑫あなたがふだんよく読む雑

誌を表曰のうちからSつまで番

号で答えてください。

罰■アンケート

⑪あなたの持っているMSX

は次のどれですか。いずれかの

番号を丸で囲んでください。巳

台以上持っている場合や増設R

AMをつけている場合は数字の

大きいほうを答えてください。

①MSX(RAMBK)

eMsx(RAM16K)

⑧MSX(RAM32K)

④MSX(RAM64K)

eMSXE(VRAM64K)

⑥MSXE(VRAM128K)

⑦持っていない

②今後、MSXE+を買う予

定はありますか。

①もうすぐ買う予定

②いずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

③次の周辺機器で持っている

ものはどれですか。持っている

もの全部に丸をつけてください。

①ジョイスティック

eディスクドライブ(外づけ）

⑧ディスクドライブ(内蔵型）

④プリンタ⑤データレコーダ

（オーディオ用テープレコーダ

を代用しているばあいも含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデム⑧マウス⑧ハンデ
ィー・プリンタ⑩持っていな

い⑪その他(具体的に記入し

てください）

④近々、何か周辺機器を買う

予定はありますか。ハイ、イイ

エで答えてください。あるとす

ればそれは何ですか。＠の番号

で答えてください。

⑤MSXでやりたいことを次

のなかから選んで、興味のある

lll員に4つまで番号で記入してく

ださい。

①ゲームeプログラミング
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FANCLlP
I’表紙

2＜FANATTACK＞ラスト･ハルマケドン

3＜FANATTACK＞めぞん一刻・完結篇
.､蕊
4＜FANATTACK＞イースII

5 ケ ー ム 十 字 軍

6FFB

7L1NKSINFORMATlONPAGE

8鐙くファンダム＞ケームプログラム
9y<ﾌｧﾝダム>はじめてのﾌｧﾝダム

10‐＜フアンダム＞MSXの音楽とサウンド

11<ﾌｧﾝダム>ﾌｧﾝダムハウス

I2FANS~｢RATEGY

I3ケーム百字軍

14<FANRADAR>MSX2+

#5<FANNEwS>ゼビウスーファードラウト伝説～

16．＜FANNEWS＞ウイングマン・スペシャル

17．＜FANNEWS＞グレイテストドライバー

鳩くFANNEWS＞マイト・アンド･マジック

191＜FANNEWS＞フライトシミュレーター

20＜FANNEWS＞フィードバック

21くFANNEWS〉ディスクステーション創刊号

220NSALE

零

<表S>雑誌
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2

MSXマガジン

コンフティーク

テクノボリス

ビープ

ボブコム

マイコンBASICマガジン

ロク‘イン

その他のパソコン雑誌

ケームボーイ

ハイスコア

ファミコン必勝本

ファミコンチャンピオン

ファミコン通信

ファミリーコンヒュータマカジン

⑳ファミコン
その他のファミコン雑誌
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■<表1〉ゲームソフト
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26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49
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議轆恥
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１
２
３
４
５
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８
９
ｍ
Ⅱ
吃
Ｂ
岡
嶋
媚
Ⅳ
旧
旧
加
副
距
あ
劉
謁
一

ケーム名ゲーム名

クリムゾン

グレイテストドライバー

激走ニャンクル

コナミの占いセンセーション

琉珀色の遺言

今夜も朝までPOWERFULまあじやん

サイオブレード

サイキックウォー

ザナドゥ

沙羅曼蛇

ザ．リターン・オブ・イシター

三 国 志

THEプロ野球激突ペナントレース

シャロム

ジーザス

死霊戦線

死霊戦線II

スナッチャー

スーパー大戦略

セイレーン

ゼビウスーファードラウト伝説～

センターコート

ソープランドストーリー

ゾイド

ソリテア・ロイヤル

ゲーム名 恥
一
引
窕
駒
弘
弱
託
師
兜
鴎
印
馴
駝
田
副
鴎
能
印
酩
的
沁
祁
泥
氾
刈
乃

大戦略

太陽の神殿

ディスクステーション創刊号

ドラゴンクエストII

ドラゴンスレイヤー1V

忍者<ん～阿修羅ノ章～

抜忍伝説

信長の野望く全国版＞

ハイドライド3

覇邪の封印
バロディウス

バブルボブル

ファミクルバロディック

ファンタジー

フィードバック

フライトシミュレーター

マイト。アンド・マジック

マグナム危機一髪

マンハッタンレクイエム

めぞん一刻

めぞん一刻・完結篇

勇士の紋章

ラスト・ハルマゲドン

ルパン三世・バビロンの黄金伝説

ワールドゴルフII

R-TYPE(アールタイプ）

アウトラン

蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン

アカンベドラゴン

アクロジェット

アシュギーネ～虚空の牙城～

アルギースの翼

ア レ ス タ

イース

イースI’

一石にかける青春

ウイザードリィ

ウイングマン・スペシャル

F－lスピリット

エグザイル

王家の谷・エルギーザの封印

王子ビンビン物語

お嬢様くらぶ

ガリウスの迷宮

ガ リ バ ー

ガンダーラ

気まく･れオレンジロード

ぎゅわんぶらぁ自己中心派

クインブル

グラディウス2

I

ド



、
斗
斗
斗
斗
斗
斗
斗
斗
斗
斗
斗
斗
斗
斗
斗
斗
汁

‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‘
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‘
，
‐
‐
‐
‐
‐
（
括
一
」
テ
ー
）
論
）
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
，
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐

斗
謝
納
嬰
シ
Ｓ
ｘ
迄
付
Ｉ
巡
餅
側
Ⅱ
田
一
、
針
珊
叶
ハ
敵
叶
宮
。

鐵
醗
珊
飼
Ａ
廼
町
ｌ
×
Ⅶ
Ａ
副

望
印
×
・
祠
妄
ｚ
諭
紬
嬰

馴
雌
副
と
可
１
７
頚
司

珊
矧
雪
鯲
図
謝
諭
や
旨
当

漫
南
再
動
脈

目
回
回
‐
□
□



□
□
□

□
□
１

戸
上
、
弐
三
．
幽
胸
上
八
羽
△
ｍ
ｅ
巾
皿
二
一

一

ｌ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｉ
ｌ
ｌ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｌ
１
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｉ
１
１
１
１
Ｉ
ｌ
１
１
１
Ｉ
０
Ｉ
１
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｌ
Ｉ
Ｉ
ｌ
Ｉ
Ｉ
ｌ
１
１
１
ｌ
ｌ
Ｉ
ｌ
１
ｌ
ｌ
ｌ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ

（
叶
糾
蝿
堤
糾
）

◎
へ

e

◎ 、_〃

。 ◎
へ戸

|ee e
戸

'＠。 。
ご皇

' ＠、粥戸戸 戸 白 戸 ＠ 戸

|④③H雪乙-E4m色③L
や囮『-、声声声声、『--，’＠ 。 、 や e

慣凸／－凸凸凹L
|③③③－昨声門戸戸自言＠戸

や’『、

leeee<IⅨ旦一一己邑邑eご_』

｜ 日回回目回回回目回国目團

什
禎
く
湘
回
上
Ｉ
心
八
隅
即
皿
匡
ｚ
証
Ｌ
・
×
印
二

１
（

侭
・
駅
壼
起

（
鰭
へ
一
一
へ
一
汁
）

⑤
澤
輔ー

頃

堰⑨、

③ ③
0

e
（
一
）

薄|鑿｜
＝一一一一一再ロー－

涯
坦
一

岬
出
一



－‘－ヨー二一 一 － ~ 一 - 一 一 ～ 一 一 ・ ﾏ ﾏ ｰ ｰ ﾏ ﾖ ｰ ｰｰｰﾏｰｰ司壼一一一

、

、

I

釜
な
莞
一
わ
め
て
い
た
貿
易
商
・
影
暮
枕
太
年
が
、
謎
の
死
を
鍵
げ
た

避猷
し
だ
戒
起
』
肌
た
の
は
、

亦
主
む
晩
噛
喰
ほ
か

I
一
一

残
さ
肌

、マ
ン

可
ぞ
、

脚
・
Ｆ
１

卓
・
一

淵ﾄｆ

騨
姻
個
齢
㈲
課
‐
ｆ
ｄ
Ⅸ
■
Ⅱ
Ｉ
剖
沸
盗
恵

別
て〕

て
山

４
号

相
次

I＝今

藤

稚§
人，

･li
件i

、 記
k､

齢
一

畳
■

窪
冨

』

識

胴 ｸ剛
囲

MSX

MUSIC対応

夕

P
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勝

参■

朋鐇篭懸熟-"”
｢マンハッタン･レクイエム｣絶賛発売中／
●』.B,CLUBの入会､当社ソフトに関するお問い合わせは､ユーザーサポート専用電話をご利用ください,092-771-032813:00～17:00(土･日･祭日を除く）

上記時間外はくリバーヒル情報局>よりいろんな情報をテレフォンサービスでお届けしています

●通販をこ希望の方は現金書留でお申し込みくださいⅧ(送料無料）
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● 田匠■今

よくばり機能満載/:蕊;鐘;重鐵~
基本機能
●解像度/512×212

●色/512色中14色を選択

●ｽｸﾘー ﾝﾄー 〃7轆壺‘ﾕー 霊ー1鱸

●線種/4種類

作画機能
●直線

●連続直線

●フ リ ー ラ イ ン

●ボックス（四角形）

●サークル(円）

●スプレー/3種類固定

●ペイント

●ボックスフイル(塗り潰しの四角形）

●サークルフィル(塗り潰しの円）

●イレーサー/4種類､絵の部分消去
●ミラー/4種類腿合せ可能

編集機能
●コピー(複写）

●拡大･縮小

●上下･左右反転

●90°単位の回転

●ルーペ/拡大作図（ドット単位）
●クロマキー(色変更）

文字
●文字種/癖･醇,平ｶｨﾈ,ｶﾀｶﾅ(ｿﾌﾄ内嵐）

群‘ﾛｼｱ文字,ギﾘｼｬ文字'鵬(｣旧第|ﾎ輔字R伽使用

●嘗体/4種類(ノーマル･斜体文字,影文字‘袋文字）
●サイズ/任意

その他の機能
●ミラー/4種類(組み合せ可能）

●メニュークリア（メニューの消去）

●グリッド(方眼の表示と消去）

●パレット（色調合）

●アンドゥー(戻り）

●メニューチェンジ(ﾒﾆｭｰの移動）

雨楽多『7剛ｸROM版剛臘"上定価7｡800円

禾ﾛ知電子機器株式全夢社
〒101東京都千代田区外神田1-9-4TEL(03)255-7401
PRODUCTEDBY･WACHIELECTRONICSCO.,LTD.

●ｸﾘｱｽｸIﾉー ﾝ(画面の消去）

●カーソルの色変更

●ﾕー ザー ﾄー ﾝ(ｵﾘﾅﾙﾄー ﾝ朧難緬）

データ(ディスクのみ）
●セーブ(絵の全体保管､部分保管)

●ロード(絵の呼びだし）

●K|LL(ﾌｧｲﾙの削除）

●F|LES(ﾌｧｲﾉ1戸ご覧）

印刷
●全体印刷､部分印刷

●ﾓﾉｸﾛ印刷､カラー印刷

●MSX2マークは

アスキーの商標てす

且

a
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まった。しかし、それは魔族にとってこれから歩まねばならぬ恐るべき時代への

ほんの一歩にしかすぎないことをまだ誰も知らない…。
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魔物たちかエイリアンとの戦いを決意するまでのプロローグ部分か、アニメーシ
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そのパターンは150種類

このキャラクターは、、

すから､屍あなただけのフ

ャラとなるエイリアン十

がありません｡.』毒・

種のキャラクターを作成することも可能で或

頁以上〃

備えつけのモンスター･ディスクに登録されま

オリジナル･モンスター図鑑かできま或敵キ

も多数出現しますので、最後まで飽きること
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1製作･発売元／徳間書店
〒'05-55東京都港区新橋4-'0-｜

●制作協力／徳間ジャパン●販売元／徳問コミユニケーシヨンズaO3(591)9161

0ﾄﾄﾛ.ピｽﾀｻｲズ･ｽﾃﾚｵHiFi･ｶﾗ-86Sとなり 『

I |，LASER|98LX-131
vHD98HD-10031

128GH-221
128GB-50221

｜
唯
一
一
ｍ

9800円

発売日9月25日

12800円

発売日9月5日 1I 幻



●総発売元

松下電器産業株式会社･パナソフトセンター

〒106東京都港区六本木4丁目8番5号･和幸ビル

TEL：03－475－4721

■一一

ﾛﾛ

●企画・開発

soFI謎菖株式会社BIT2

[嬬醐蹴霊鞠薔,-,-,コーヨービル3F
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」1I シミュレーションゲームはこの感覚がたまらない〃まし
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ジリジリと敵を倒し､シﾜジﾜと支配じていく。敵を 配し ワ、

野
４
７
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2メガロム･S-RAM付¥8,800
■バーコードナンバー■4鯛8608851803
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MSXMUSlC対応FM音源(内蔵PSGにも対応）

★テレカサイズステッカー(4枚)､オリジナルポストカード付
★結婚式御招待状スタイルのカラーマニュアル

サウンド全6曲／

凸 鍵
★鏡の中のアクトレスを始めとするヒット

★ドラマチックなストーリー展開／

■好評発売中■
●PC-8801シリーズSR以降……･･･¥7,800
●PC-9801シリーズ．．……････．．……¥7,800

■i斤日デビュー■
●MSX2(3.5"ディスク版)…･･¥7,800
■バーコードナンバー■

1
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「めぞん一刻・完結篇」特製ヒント集

どうしてもゲームが解けなくなってしまった人の為にヒント集を用意して

いますEエンディングまでクリアした人も意外な情報を得ることが出来

るかも知れませんよ／「めぞん一刻･完結篇｣特製ヒント集です丙

御希望の方は60円切手8枚同封の上､住所･氏名･年齢.電話番号

を記入し｢めぞん一刻･完結篇｣ヒント集の係までお送り下さい。

カセットレ

<通信販売＞送料ｻｰビｽwEMAKI:ADvENwURE5PURI.『.★元気にスタッフ募集中★
●ゲームデザイナー●プログラマー(アセンブラが使える人）●音楽スタッフ
※担当､和田までTELにてこ連絡下さい。

通販をこ希望の場合､商品名･機種名･住所･氏名･電話番号明記

mW口回寺1．ピコ。の上､1槻マイクロキャビン通販部まで現金書留でお申し込み下さい。

鼠意燕言-鵜蹴溌頴錦織;篠武篝菰ﾏｲｸﾛｷｬビﾝ
一切しておりませんのでこ注意ください〒510三重呉四日市市安島2－9－12TELO593(51)6482

駒
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『両即m2両専用
EメガROM

11月11日園発売定価6,800円

●MSX2の画面です
－|宙毛＝＝

●MSXの画面です

Jr

一
一
一曹爵

圭■ ･E弓刃専用F閃百列2専用のそれぞれの画面表示かある欲張り設計
･田FMPACを使用するとロン，チーなどの音声出力か,楽しめます．
・12人の個性派雀士か君を待つ!！
●アニメーション効果で原作通りの麻雀模様，

持杉ドラ夫，律見江ミエ，中島八コ，謎のじいさん，北家拳士郎，
タコ宮内，ゴッドハンド氏，店野真澄太，オクトパシーふみ，貧乏おや

じ，迷彩レディー，クリスチーネ．M,の12人を用意．
●吸盤が見え隠れするタコ度判定(雀力判定機能)，初心者向け指導モード，

オートモード付．

＝応::…語調

■

｡

察 …夢臘~食観L_
IIIIIIIII'li|IMIIII1MW．

鰯
ﾐー もー,｜申 ’

画.田.画

肝声ﾖｸ.田.画

2メガROM,RAM|6K以上

2メガROM,RAM64K･VRAM|28K以上

●
●

Copyright◎片山まさゆき／講談社･ヤングマガジン

レバーコードナンバーMsx自己中心派4988649812016CopyrightO1987GAMEARTS/YELLOWHORN

レゲームアーツの通信販売は，なんと翌日発送.〃下記の銀行口座にケームソフト代を振り込み

後，ゲームアーツまで電話でお知らせください．入金確認後，たたちに宅急便てお送りします．
また現金書留もこ利用いただけます(送料無料)住友銀行池袋支店普通口座''02614株式会社ゲームアーツ

表記のソフトウエアプログラムとマニュアルは．当社が創作．開発した著作物です．レンタルや無断コピーを行なうと，〒171東京都豊島区南池袋299第一池袋ホワイトヒル7F

一＝‐著作権法により厳しく処罰されます当社はｿﾌﾄﾚﾝﾀﾙに対する許可は一切しておりませんのでこ注意ください，3(984)Ⅲ3@



一己！

鷺分1門‘

齢鍬
毒:'

！

壇､Q

?画

ー

､AOTVHO7、
インフォメーション

MSXはアスキーの商標です6

三つ園濫獲党､壌欝係介の大冒険瞳創也

OB-EO7-ﾌ゚S00
●通信販売ご希望の方は右記に現金

寄留で商品名を記入のうえ、申L

込み下さい．

（送料サービス）

、

ナツメ(株）
〒162新宿区喜久井町39萩ビル

垂03－232－5251



しました
押
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登N
あのﾊﾁ1好ｬ麻雀がM馴版でデピﾕーｲ 一

※写真はPC-9801版です

MSX2専用3.5インチ2DD

予価B,BOO円

me
－･ねぎ麻雀まじやくんちや

車………

プロ郷
副

ファンタムライフラリー

日
日
日
日
Ｈ
８
Ｂ
８
０

●PC-8801シリーズ全機種用(VA対応）

●PC-9801F､VF､VM､VX用

・囚豆Uｸ専用(DISK版）
●X-1シリーズ全機種用

※以下通販のみの販売中

●FM-7,77シリーズ用(5"､B.5"版）

●MZ-2500シリーズ用(要増設RAM)

●PC-8801シリーズ全機種用(VA対応）

●PC-9801F､VF､VM､VX用

●X-1シリーズ全機種用(巳枚組）

※以下近日発売予定

●囚弓ｺﾜ専用(DISK版）

価格各S,BOO円

ROM版なのにリストが見られる／

それぞれゲーム50本以上満載／

☆ファンダムライブラリー①

●r淀詞『両目副2用

RAMBK以上34本、16K以上12本、32K以

上4本収録

☆ファンダムライブラリー②
。【両冒加7百列2用

RAMBK以上19本、16K以上21本、32K以

上g本、MSX巳専用3本収録

☆ファンダムライブラリー③
。［函ⅨT百列免用

RAMBK以上35本、16K以上S本、32K以

Ⅱ
日
Ⅱ
日
日
日
８
日
０

全機種トランプ付価格各B,BOO円

.

近日発売予定／ 上7本、MSX巳専用巳本収録

0M版）『両で詞2專用函(巳メカROM)価格各5,BOO円
価格4BOO円予価7,BOO円

『門百列はアスキーの商標です。ィ
■■■■■■■■■■■■■■■■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ - ‐ 三 ＝ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■■－Uｰ

●E百列『E2用(R

トRAM16K以上
一’

■お店で売っていない時は

通信販売実施中／（送料無料）

①商品名、機種名、e住所･氏名･TELを

=いて、代金を現金書留で申し込み先に送

って下さい。

■通販申し込み先

〒105東京都港区新橋1-18-21

第一日比谷ビル

㈱徳間コミュニケーシヨンズ

テクノポリスソフト通販係

T=仁卜Np戸口Ⅱ目一三口可

徳間書店インターメデイア株式会社

〒105束京都港区新槁4-10-7
TEL｡03(432)4471



鱈
販売元松下電器産業株式会社パナソフトセンター ●MSXﾏｰｸはアスキーの商標です



とき

シグナルが赤から青へ変わる瞬間
〆

静から動へ………。

甲高いエキゾースト･ノートを残じて

第1コーナーへ。

i'c1988TEESOFT

F両百列RAM64K以上/VRAM128K以上23．5"2DD．2枚組¥Z800

／C 88~｢&ESOFT

冷たく研ぎすまさ

脚ﾛ

|POTENTIAL て爆走する。熱く燃える情熱力

★700馬力のモンスターマシンを操って、世界各国のサーキットを駆け巡るコンチネンタ

ル・サーカス、Formulalグランプリレース。

世界最大の自動車スブ'ノントレース。

★1988年実際に使用されているブラジルGPからオーストラ'ノアGPまでの、全16のF1

（エフワン)グランブ'ノサーキットコースを'ノアルにシミュレート。様々 なテクニックを

持ったトップドライバー達と熾烈なバトルを繰り広げ、ドライバーズ・ポイントを争う。

★F1マシンのエンジン、サスペンション、タイヤ、ウイングは、各サーキットの特徴、

天候に応じてセッテインク‘可能。

★疑似3D表示による、パソコンカーレース初の二人同時プレイ。（もちろん､一人て‘もレ

ースエントリー可能｡）

★新開発のマルチスプライトルーチン＊により、スプライト表示が倍増。緊張感みなぎる

多彩な画面を実現。

★敵(他車)は単なる障害物ではなく、ドライバーの性格，思考が反映した動きを展開。テ

ール・トゥ・ノーズやブロッキンク‘等、実戦さながらの熱きバトルが繰り広げられる。

★ピットクルーのタイヤ交換､優勝時のシャンパンシヤワーシーン等々、雰囲気を盛り上

げるアニメーションを多数瑚入。

★戦耕は､ディスケット､PAC(松下電器製)､もしくは田FM-PAC(松下■器製)､いずれ

かにセーブ可能。

★田FM-PAC対応のFM音源サウンド。内蔵PSGにも対応｡／〆
★ジョイスティックおよびジョイハンドル(松下竜器製)対応。

＊マルチスプライトルーチンとは、通常一画面最大32枚のスプライトを64枚に増やす二と

を可能にした、画期的ルーチン。
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GreatestDrive『のTシャツ

通信飯売実施中〃

龍

朝L_

SIZE(M.L)¥1,700(送料¥300)

..¥，

審

鑑

目,唱

K'88inSUZUKA(8.20)
ドライバー発売記念レーシングカート大会を、鈴鹿

開催しました。

ありがとうございました。GDにご期待ください。

SPECIFICATION
薊f師

b＄

辞み､.

★‘画面数〃という言葉は死語になる。、全100シーン〃を鷲てアニメーションて構成し

た、新世代アニメ・アドベンチャーケーム．

★アイボｲﾝﾄｶｰｿﾙの採用とﾏﾙﾁウインドウ表示により､操作性を大幅に向上ご

【マウス(PC-98版はバスマウス対応)、ジョイスティック対応l

★付属のﾒﾛﾃｨー ﾓシｭー ﾙがシナリオと巧みに融合､臨場感あ.I,れるｽﾄー ﾘー を展

胤

★主人公は二人、地上と宇宙空間を舞台に同時進行二（プレイヤーはひとリニ役て冒険）

★ﾑｰビｰ感覚のBGMと迫真の効果音。

PC-88SR：ｻｳﾝﾄ'ﾎー ド11対応のｽﾃﾚｵサウンド。内蔵FM音頻にも対応。

MSX2：囮FM-PAC(松下電器製)対応のFM音源サウント‘･内蔵PSG'二も対応

PC-98V：サウントボード対応のFM音源サウンド。

X1turbo：FM音漂対応のステレオサウンド･

FM77AV：鐵細かつ大迫力のFM音湶サウンドー

★MSX2版のセーフ方法は、3種類ニティスケ･ノト、PAC(松下電器製)､もしくは田FM‐

PACに可能

★PC-88SR版は､NEC純正128Kbyteﾗﾑﾎー ド､|/Oテータ機器製1メガおよび2メガ
ラムボードに対応

9

発売機種･価格惨全機種¥8,800

PC-8801mkllSR以上(2ドﾗｲブ専用）
5"2D･6枚組11月上旬発売予定〃
●FM77AVシリーズ（2卜ライブ専用)･…一･･･……･………･3.5,2D･6枚組
●『7云刃2(RAMMK以上vRAM128K以上)……………3.5.'2DD．3枚組
●X1turboシリーズ（2ﾗｲﾌ゙専用),…--…･""･"･""………5"2D．6枚組
●PC-9801VM/VX,PC-286V………"…"""………5"2HD･2枚組

可

…3.5.2HD･2枚組
●MSXマークはアスキーの涌種てす

●PC－9801UV/UX,PC－286U
＋ティスケソト牧数は互更される堪合かあり丑了|、|S.EANIMATIONADVENTUREGAME 【tj目イオブレード】
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■通信販売ご希望の方は現金書留で料金と商品名･機種名と電話番号を

明能の上、当社宛お送りください<‘鯉違希謂の方蝿帥円プラス）、‐

薦寺ガジンNo.19ご希望の方は、100門切手2枚(2“円分)を同封の上請求券
をお送りください､,（葉書での誠求はお断わりします）
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MSX2+の新機能と新製品4機種のカタログFS-A1WX
松下電器

』‘11
a06-908-1151

ノ‘＃Ⅲ！！＆ 10月21日発売予定69,800円
｛1

HB-F1XDJ

ソニー
ファンレーダー！、二一熱

狂03-448-3311

10月21日発売予定69,800円

｜

､酢1人ク|■ マップスクロールL
鞭 … － － … ‐ ‐ 一 ‐ － － － － ‐ こ れ は 『レイドック2Jのマツ１

］

て
つ
な
だ
て

『グラディウス』などの画面が

横に流れていくのが横スクロー

ル、「アレスタ』などの縦に流れ

ていくのが縦スクロールだ。M

SXE+の縦橦スクロール機能

は、あらかじめ数画面ぶんある

大きな背景(マップなど)を描い

ておいて、そこから画面ぶんの

大きさを切り出し、一瞬のうち

にそれを少しずつずらしながら

表示することができる。だから、

マップが速くなめらかにスクロ

ールするのだ。これは、ファミ

コンやPCエンジンなどのゲー

ムマシンなみの機能で、八一ド

ウェアスクロールと呼ばれるも

のだ。

この新機能を使うと、よりハ

デなゲームが作れるようになる。

発売予定のMSXE+專用ケー

ム『レイドック巳』(パナソフト

センター／開発T&Eソフト）

や『F－1スピリットSDスペ

シャル』(パナソフトセンター／

開発コナミ)では､ハードウェア

スクロールですごい効果を出し

ているのだ(力ミングスーンP

l12～113参照)。

たとえば､右のマップは『レイ

ドツク巳｣のスタート直後で､ワ

クのなかが1画面に表示される

部分。いままではいちばん下の

巳コマぶんのように縦にしかス

クロールしていなかったのに、

MSXE+では斜めにもスーツ

とスクロールする。また、rF－

1スピリットSDスペシャル」

では、サーキットのまわりの風

景がダイナミックに横スクロー

ルするのだ。

縦横スクロールが使えるのは

市販ゲームだけではない。BA

SICでもかんたんに縦横スク

ロールできるのだ。

SETSCROLL(X,Y,(ス

クロールモード〕，（ページ〕）

L
潮 ' 卿 ● ･ J .･l

・1

⑧J｡砿I』

画面をスクロールさせた

いドット数を入れれば、瞬

間で画面表示が変わる。ス

クロールモードやページの

設定によっては、巳画面ぶ

んのグラフィックを横にス

ーツと流しながら表示した

りすることもかんたんにで

きるのだ。ゲームプログラ

ムもパワーアップするのだ。

雫鐸鐸轄垂ふ"零房号砲≦…雪垂ゴ桑茅蕾睾弾塗唾閥配

ダイナミックなドライブ感覚
'~F-lスピリット3Dスペシャル』では、全体画

面の上のほうに表示されているドライバーの目前

に広がる景色が､カーブを曲がっているときに｢ガ

ー｣という走行音とともに~すごいスピードで横ス

クロールするのだ。この景色を、左に曲がってい

く手前で撮影してマップにしたのが、上のほうで

パノラマしている細長い部分。I50キロくらいで

走っているときにはこのマップtiﾐんがコンマ2秒

くらいで流れるのだ。まだ完成していないので写

真が載せられないのだが、レース画面以外にも、

ブレーキなどの部品を選んでマシンを作るシン

でも横スクロールがふんだんに使われるらしい

震
i‘,f鍾．pⅨヴグ史”庫毎.'倭回

。■鐸Pf‐
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ﾉｸはとてもなめらか

ﾓー ドで
のまま表示できる

MSX2+のグ
自然

風景やｲラス

ﾗﾌｲｯ

画表示；
卜がそ｛

自然画表示モードというのは、

右の大きな写真(パナソフトか

ら発売されている『激走ニャン

クル｣をMSXE+で動かした

ときにだけ表示されるデモ画面

だ)を見るとピンとくるように、

MSX巳よりもずっと自然な感

じのグラフィックが表示できる

ということだ。

まるでイラストそのままの自

然な色使いができるのは、色数

が増えたからにほかならない。

MSX巳では最大512色だった

のに、自然画表示モードではな

んと19268色も使えるのだ｡ふつ

うに考えると、画面表示のもと

になるデータ(VRAM)の舅を

多くしたのかなと思いがちだが、

なぜかVRAMはMSX巳と同

じだ。これはいままでのRGB

ではない､YJK方式という、

新しい色の表し方を採用したか

らなのだ。

■RGBとYJK方式

RGBでは、光のS原色の赤

RGBの場合

｜’！

YJK方式の場合

③白のグラデーションはRGBと

YJK方式でこんなに違っている

しツド グ’j一ン ブルー

(Red)､緑(Green)､吉(Blue)

の明るさを各B段階に調整して

色を作っている。つまり、色と

明るさを同じレベルで扱ってい

るのだ。ところが、人間の目に

は｢色に関してはけつこう荒く、

逆に明るさに細かく反応する」

という特性がある。つまり、色

の付け方がおおまかでも、明る

さが細かく変わっていればきれ

いに見えるわけだ。この特性を

利用したのがYJK方式だ。

いままではVRAMに1ドッ

トの色と明るさをいっしょにし

た値が入り、その値に応じた色

が直接表示されていた。ところ

が、YJK方式では、下の図の

or激走ニヤンクル｣をMSX2+ではじめたときにだけ見られるのだ

ように、YJK変換装置とYJ違う色が斜めの線でとなりあっ

Kフィルターといった感じのもている部分では、色を4ドット

のがある。これで色は4ドットおきにしか変えられないため、

ずつしか変えられない代わりに境界線付近で色がにじんだよう

色数が豊富に使え、明るさは1になってしまう。大きな写真の

ドットごとに32段階に調整できニャンクルの耳のあたりを見る

るようになるのだ。と確かにちょっと変だ。でも、

■YJK方式の弱点色あいやムードは断然すぐ れ て

ただ、弱点もある。まったくいるのだ。

0 lく方式の仕組みゞ可」組
ーー

万M」 ｅ
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YJKフィルターYJK変換
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60

）
一

,の規格右

FM音源I
コンにな’

見てみると
は

っていた

初期画面が横スクロールMSX2+

’｜
オプシ’

見

オ て
＝…

③MSXマークが横スクロールで一瞬にして現れ、RAMの容量が表示される

していたのが、メインRAMのFM音源はMSX-AUDIO

容量を表示するようになった（ヤマハのMSX巳が内蔵してい

④JIS第1水準の漢字ROMた)だったのだが､巳十ではMS

が標準装備されるようになったX-MUSIC(新製品4機種中S

⑤MSX巳でオプションだった機種が内蔵)になった

し方が変わって速くなった

evRAMがすくなくとも128

Kバイトになった(MSX巳で

は最低64Kバイトだった）

“にともなっていままでは初

期画面でVRAMの容舅を表示

MSXE+は、もちろん、M

SX1やMSXE用ソフトも使

える。では、逆にMSXE+に

しかないものは？Sつの新機

能以外に変わったところは、

①初期画面でMSXマークの出

98
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MSX2+はﾛグﾗﾑに｜

日本語BASIC
リストがずつとにぎや

こ漢字が使える
Cで

やかになる

に リ 卜 漢 字ば に あ る ／
9

ス の か が

pk

list
1[l醜鯉E灘心，

2[IPRINT弾測愚X2+のB皇慧I
<ｺは

詔籠|鮮議睾篭胃ICなの
ナーごI

2右の写真のように、日本語

BASICでは漢字を英数字や

カタカナと同じように使える。

リストを打ちこんでいるときは

もとより、INPUT文での入力

でも、カーソルが出ているとき

ならいつでも漢字入力できるの
+L当
／－o

CALLKANJI

という命令で漢字モードに入っ

てしまえば､Ctrlキーを押しな

がらスペースキーを押すだけで、

漢字入力ができるようになる。

カタカナの文字を打ちこむとき

にカナキーを押すのと同じ感覚
岩
／,一o

漢字入力は、MSX-JE(B

本語フロントエンドプロセッ

サ：キー入力の内容を直接本体

へは送らずに、自分のなかで漢

字やかなに変換してから本体に

送る装置)がある場合は､連文節

変換になり、下の写真のように、

画面のいちばん下の行で、ワー‘

プロのように文節単位で変換し

ていく。ない場合は単漢変換に

MSX-JEの場合

なり、1文字入力するごとに､そ

の読みの変換候補がいちばん下

の行に表示され、カーソルキー

で漢字を選んで入力する。

■どこにでも文字が表示できる

日本語BASICのもうひと

つの特徴は、どのSCREEN

モードでもPRINT文がふつう

に使えることだ。いままでは、

SCREENOと1以外では、

OPEN"GRP:"AS#1:

PRINT#1,"MSX"

のようにしないと文字が表示で

きなかったのだが、たんに、

PRINT''MSX'′

とするだけで文字が表示できる。

また、いままでは、

DRAW''BMB,B'′

のようにしてグラフィック系の

命令を使わないと表示位置を指

定できなかったのだが、これも、

LOCATE1,1

というようにテキスト座標でか

んたんに指定できるのだ。

どのSCREENモードでも

表示できるおかげで、上の写真

単漢変換の場合
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③SCREEN|でのリスト表示。この大きさだと|6文字×|2行表示できる

大きな文字小さな文字
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oSCREEN3では4文字×2行

のようにいろいろな大きさの文

字が表示できて楽しい。いちば

ん大きいのはSCREENBの

ときで、1画面に4文字×曰行

ぶんしか入らない。いちばん小

さいのは、SCREENOでイ

ンターレースモード(画面がす

こしチラつくかわりに、表示ラ

イン数を倍にするモード)を指

定したときで、1画面に72文

字×24行も表示できる。このほ

かにも、表示される漢字のドッ

ト数を調節してもっとたくさん

の文字を表示することもできる。

oSCREENOでは32文字×24行

■DiskBASICeとの違い

ところで、MSXE+よりも

早く、すでにアスキーから発売

されている｢MSX-DOSE』

に付いているDiskBASICE

も漢字が使えるのだが、DiSk

BASICeとMSXE+の日本

語BASICとは内容がすこし違

っているoDiskBASIC巳で

はグラフィック画面でもプログ

ラムの入力ができるのだが､日

本語BASICではテキストモー

ドでしか文字の入力ができない

のだ。
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T,.MSX2＋のBASIC駅INT痔MSX2＋BASIC

吋
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駅INT.･だから、プログラムの
かに■“

鋤
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鋤
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駒
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2 BASIC
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ICなのだ冑讓曾蕊
Uで．録
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＝訓凡憲嘩暦噴嚥蝉’一
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O連文節変換は入力の効率がいい③単漢変換だとかなりめんどうだ

少藤鴎劉麗
診 藷 一

oつまり、内蔵していてもしてい

蕊灘職:撫蝋IW感くて壱M自滅e寺という螺“
蕊蕊識繋溌熱伽とは関係悪いということだ｡だ
零。…_"“………LSE……S…{UからMSXE+の新製品のうち
PEGユZOO

窯2§尋塞雲‘･“色“RsReR急LSE慰宰展sR…FIS
bFご､-~~~~.~~~~~~~~~~~~.-..~~~~i､rFS-A1FXだけはFM音源
とclcr‘垂L1tc罫と･toli壽七齢u、←_』

cを内蔵していない◎
マ

③拡張BASICでの演奏風景(？）ちなみに、新製品すべてが内
々

という5点だ。ここで気になる／蔵しているディスクドライブも、

のは⑤のFM音源だろう。MSMSXE+の標準仕様ではなく、

X巳十ではFM音源が標準になFM音源と同じくオプションだ。

■MSX巳を巳＋にできるか？

FM音源は、MSX巳でもF

Mパックを付ければ対応できる

し、日本語の機能は、FFBの

31ページで紹介している｢MS

X標準日本語カートリッジ』を

使えば日本語BASICもクリ

アできる。もしかしたらいま持

っているMSX巳を巳十にでき

るのでは？と思いたくなるの

はやまやまなのだが、縦横スク

ロールと自然画表示モードだけ

は、MSX巳ではマネができな

いのだ。これから発売されるM

SXE+専用のゲームのほとん

どは、まえのページですこしだ

け紹介した巳つのゲームのよう

に､この巳つの新機能(とくに縦

横スクロール)を使うので､グラ

フィックや動きが格段によくな

るであろうMSX巳十専用のゲ

ームをプレイするためには、ど

うしても本体を買い替える必要

があるわけだ。
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乱岨：
二
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ﾜー プﾛﾘﾌﾄ内蔵て員つだその日がら使えるI/’

《
一
・

’
一
二

年内に発売が予定されている

MSX巳十の新製品は4機種あ

る。全体の特徴は、すべてディ

スクドライブを内蔵しているこ

とと、ほとんどがFM音源を内

蔵していることだろう。そのぶ

ん価格は高くなって､A1iaF

1IのようなB万円を切る価格

のマシンは姿を消してしまった，

そして、機種単体で見ると、い

ままでよりも目的で機種が選べ

るようになった。いちばん安い

FS-A1FXはいままでMS

X巳にFMパックを差して使っ

ていたユーザーが買い替えるの

によさそうだし、ワープロソフ

トを内蔵しているFS-AIWX

はMSXから買い替える人やは

じめてMSXを買う人にとって

フレンドリーだ。プログラムの

自作派にとっては、BASICコ

ンパイラを内蔵しているPHC-

70FDがおもしろいし､ケーム

の自作にチャレンジするなら、

HB-F1XDJの『ケームプロ

グラミングツール｣が魅力だ｡

器

」

儀伽ワープロ､:ﾉﾌﾄ罐鞄 ポーズボタンと連射コントローラ、FM音源を持っている。漢字機能は、

JIS第2水準漢字ROMと文節学習機能を持ったMSX-JEを内蔵また､同社の

ラップトップワープロのUIPROシリーズと同じ機能のrAIWXワープロ』と
いうソフトが内蔵されている。ワープロの操作をやさしくするため、キー

ボードに特殊なキーが付いていたり、キートップにワープロのキー説明が

書かれていたりする(マウスを使った編集もできる)。また、内蔵ソフトを

オフにするスイッチも付いている。●重さ=3.3kg､外形寸法＝幅425×高

同

J・・・・・・

幅櫨癖画餅螺“

桂

琴 B r 司 司 “ = 凸

,メ目1-Rガ〃ｲル

さ89×奥行き292(ミリ)、価格＝6万9800円OIAIWXワープロ』の初期画面

『

希‘＊
Jrf

癖

るという内容｡●重さ＝3.7kg、外形寸法

＝幅416.5×高さ81.5×奥行き300(ミリ)、

価格＝6万9800円
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溌獅

BASICｺﾆﾉｲﾗ内蔵て

騨繍

③『BASICコンパイラー,のデモ。3DBT面だ./

能にしぼって価格を5万円台に押さえた
一

一
一

妄
。

幅425×高さ89×奥行き292(ミリ)、価格＝5万7800円
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③システムディスクの自然画ギャラリー■MSX2+の新機種スペ

FS-A1FXFS-A1WX HB-F1XDJ
ロ
地 番 PHC-70FD

漢字BASIC

DlSKBASIC

内蔵ワープロソフト

MSX－JE

辞書

漢字ROM(JIS第|・第2水準）

FM音源拡張BASlC

漢字BASlC

DlSKBASlC

MSX－JE

辞書

漢字ROM(JIS第|･第2水準）

FM音源拡張BASlC

Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ｋ

Ｏ
６
８
２
２
６
６

８
１
６
３
１
５
１

３
５
２

Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ｋ

Ｏ
６
２
２
６
６

８
１
３
１
５
１

５
２

漢字BASlC

DISKBASlC

BASlCコンノfイラ

漢字ROM(JIS第1水準）

FM音源拡張BASlC

Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ｋ

Ｏ
６
６
８
６

８
１
１
２
‐

漢字BASlC

DISKBASIC

内蔵ソフト

漢字ROM(JlS第|水準）

Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ｋ

Ｏ
６
２
８

８
１
３
２ROM

●

RAM 恥
一
吋

~~’

VRAM

SRAM '6K(内蔵ワーブロソフト用）

テキスト

(文字表示）
英数･かな;32文字×24行/80文字×24行

漢字；最大=32文字×'3行(ﾉﾝｲﾝﾀｰﾚｰｽ時)40文字×24行(ｲﾝﾀｰﾚｰｽ時）

512/256ドット×212/'92ドット

8ｽプﾗｲﾄ/ﾗｲﾝ32面

512色中16色､256色同時

’9,286色(自然画表示モード）

8オクターブ3重和音及び'効果音

画
面
表
示

グラフィック

スブライト

カラー

PSG
サウンド

FM音源
(MSX－MUSlC） FM9重和音またはFM6重和音十リズム音5音

方式カセットイン

ターフェイス

FSK

I200/2400ボーボーレート

FS-A1WXシステムディスクl

●24ドット漢字フォント※｜

●図形作成ブロクラム※2

●リフィルデータ※3

FS-AlWXシステムディスク2

●MSX－DOS

●FS-AlWX用付属ソフト※4

●ケームブロクーラミンクーッーノレ※5 システムデfスク

●MSX2＋デモ

システムディスク

●MSX－DOS

●FS－AlFX付属ソフト※4

,/●ツール:ダﾗﾌｨｯｸエテ品f夕､ｷｬﾗｸグ,

エデf夕､スプライトエディタ､ブl-f文エデf

夕(PSG/FM音源）

●システムツール:尹ｨｽｸｺピｰ、BASlC,

ファイラー

●ｻﾝﾌﾙｹー ﾑ:付属のゲー ﾑプﾛｸﾗﾐﾝｸ解説本

に掲載されてし,るサンプルプﾛダﾗﾑ

●おまけプログラム:漢字ﾀｲﾗｲﾀー ､ｱﾆﾒー ｼｮﾝなど

，●MSX-DOS

(総雲諏アド）
|夛票リラにﾙ1
1自然画ギャラリー／

●FM音源デモ

●BAS1Cコンバイラデモ※6
付膜ソフト

|言壌滅ニル1
1自然画ギャラリー／

※1｢AIWXワープロ』で､装飾文字を印字するときに使う漢字フォント／※巳ワープロ文書中の図形枠に入れる絵を作成する/XBrAIWXワープロ」でシス

テム手帳用の印字をするツール/x4FS.AIFMに付属していたディスクと同じデイスクツールとグラフィックツール／※巳付属の｢ゲームプログラミング解

説本｣と合わせて自作ゲームが作れるツールが入っている／※巳同じプログラムをBASICで実行したあとにBAS|Cコンパイラで実行する
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函困

同2専用

128K

体
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、‘′型 対応機種

VRAM

セーブ機能

価格

－－."弓『．、
識

6,800円

’
４

熱くさせたゼビウス。そんなシ

ューティングケームの帝王がM

SX版になる。しかもMSX版

はゲームセンター版を忠実に再

現したミッション1のほかに、

やたら難しいオリジナルステー

ジのミッション白が加わった巴

本だてになって、より楽しみが

多くなった。また、ミッション

巳ではソルバルウを含めた4機

の自機から選択してゲームがで

きて、パワーアップアイテムも

出てくるのだ。MSX版はいつ

こで巳度おいしいぞ。

国ゼオダレイ四ﾝﾐｯｼｮﾝ

ケームセンターで爆発的にヒ

ットして、さらにパソコン界、

ファミコンまでのプレイヤーを

③え～と。4機の中からI機を選ぶの

は、どれにしようか迷ってしまう……

回ソルグラード目ソルバルウ

③上の写真の番号の自機の名前と、文控攻撃を図で表したもの。と．う見て

もガンプミッションがお得だけど、マニアックな人はソルバルウがいい？

と自機がパワーアップする。た

だしWだけは、すでに取ってい

る場合と自機がガンプミッショ

ンのときにはなにも起こらず、

点数が加算されるだけだ。

○バリアをはれるので重宝するアイテ

ムだけど、そんなに強力ではない

ミッション巳の大きな特長は、

パヮーァップアイテムが4種類

あること。地上の敵を攻撃する
ざんがい

と残骸の中からアルファベット

のマークが出る。そいつを取る

曇騨
③画面上の敵を③これは得点ァ

全滅させるのがツフも点数かせ

このマークぎにもってこい
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官敵が増えつつ16エリアまで

－一一一一一一

。

ズイツションが加わり､いっちゃんち Iム ■

ー一一二二壱一一--－－－－－－
－ 、宙死ぬまでエンエンと続く 一、雲儒髻今ゴー」

言一一－-．－－．－－.一一一一一一・一一．

「
一
二

■■ これがゲームセンター版から

移植のミッション1だ。自機が

なくならない限りエンエンと続

くシステムも同じ。とくに画面

はケームセンター版とほとんど

変わらない美しさ。スピード感

もバッチリなんだけど、雑誌じ

ゃわからないのが残念だ。地上

絵もあるので、スペシャル・フ

ラッグを出すウル技もできる。

／／

Wr._.

蓬墜 －型

■/
■鐘■⑧
、

、

大型ｷﾔﾗ強しl｡|大
、

薑
言

圭
一
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かの有名な敵キャラ、アンド

アジェネシスも健在だ。前後に

ふらふらしたり時間切れで逃げ

ることはなくなったけど、迫力

が落ちたわけじゃあない。

…』
⑭、

#録

③でかい、かっこいい、攻撃がしつこい、

の3拍子そろったアンドアジェネシス。し

とめると中心からブラグザが急速に逃げる

ｰ~
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江

こっちはミッション1より数

段難しくなっているので、最初

はガンプミッションを選んで戦

ったほうがいいかもしれない。

いかにパワーアップアイテムが

あるとはいっても、なかなかか

んたんには進まない。

最終の16エリアをクリアする

と、なんと感動のエンディング

が見られるしくみになっている

《
、
割
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鐸
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一
画
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１
房
１
ｔ

ゲーム中に苦しめられるのが

中型キヤラの異常にしつこい攻

撃だ。特に空中物は、突然出る

わついてくるわで、ほんとうに

まいってしまうぞ。右に紹介し

てあるのはほんの－部だけど、

それぞれ特長のある攻撃をして

くるのがわかる。ソルバルウで

戦うには、ちょっと苦しい。 攻撃してくる。かなり手強いぞ.／
ミッション2合戸 頁
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L1に晨擦藷｡
マ

ン
》
唾 '

■■

B
寺

憾
州
窯

園田

而言可?専用

ノ 128K

ディスク脚

！

、 、、〃

｜価格|7,800円
■■I■■■

どの7種類の技で攻撃するのだ。

刺客はどんなときに出てくるの

か決まっていないし、戦いを断

ることができないところが正義

の味方のつらいところ。

r

コミフド選択式のｱFべﾝﾁｬー
熟鰯移植だけど絵はｶﾌﾉWキ

人気のアドベンチャーゲーム、がぐっときれいになった。最終

ウイングマンシリーズの最終話話なんだもん。やっぱりこうで

が、できたてのほやほやで発売なくちゃね。

【戦闘モー
ゲーム中に突然ポドリムスか

らの刺客が出てくる。いっしょ

に行動しているあおいさんが

｢ケン坊、敵よ／」と言ったあと

すぐに、画面の下がとつぜん戦

閾モードに変わる。ケン坊こと

広野健太がウイングマンになっ

て(とはいっても変身のシーン

なんかはないけど)スパイラル

カットやビームフラッシャーな

人気のアドベンチャーゲーム、

ウイングマンシリーズの最終話

が、できたてのほやほやで発売

になった。コマンドを入力して

ゲームを進め、途中に出現する

ポドリムスからの刺客を倒して

いく。最終目的は悪の帝王ライ

エルを倒すこと。他機種からの

移植だけど前作から比べると絵

どこかを見たい、何かを取り

たい、誰かをたたきたい。でも、

見たいものやたたきたい人の名

前がまだわかっていないときに

は、このモードが助けてくれる。

見る。取るなどの行動を入力し

たあとにリターンキーを押すと

白い手が出てくる。その手を動

かして目的を指差すだけで、目

標物の名前が入力されてしまう

のだ。知らないものもこうやっ

てしまえば、かんたんにわかる

からとっても便利。いっぱい活

用しよう。

報

－ ~‐一

W

③右のバーが健太のエネルギーで左は刺客のもの。ヒートショックを決めたところ

③①あおいさんの

左腕の下に見える

のが白い手一これ

はなんですか？

報
心

房
心
房

厄
↑

｜
■

且

場人物I3女の子が主役！
には悪いやつがいるかも

嘩
ヒー□－アクション部のメン

バーは女の子(ウイングガール

ズ)が中心｡ウイングガールズは

どの子もかわいくて、ついつい

見とれてしまう。コマンドやケ

凝っている。原作よりはちょっ

と頭が大きいけど、彼女たちの

表|冑やポーズを見るだけでも十

分楽しめちゃう。なんとなく健

太がうらやましかったりして。

－ム進行、会話の内容によって
／

表|冑が変わるところもなかなか 桜瀬りろ｜
eリボンかトレー

ドマーク。もとは

敵だったけど、正

義の味方に転身

布沢久美子

e新聞部員で活発

な彼女。いつも何

かスクープはない

かと言っている

ｒ

eアイドル歌手が

本職なのに、なぜ

かウイングガール

ズでもあるのだ

’ 、

⑧あおいさんの忠告を聞きつつゲー一■号B!ld
■■■■■■ロ

ムしよう。怒った顔もかわいいね

馬
|小川美紅一 一雨。おとなしい女の＆、

漁＃
子。干してある下命

着を取ろうとした〃

ら怒ってしまうぞ

CエニックスTAMTAM

※l'l'.11iliは州発'l!のものですモ

|森本桃子
○健太を「リーダ

ー｣と呼んでしたう

ちょっとはにかん

だ顔だね
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L①森であおいさんとま

じめなお話、あおいさ

んは、刺客と戦って勝

つと必ずほめてくれる
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レースは全部で'6戦。本物の

F1グランプリそのままに、全

戦とおしての優勝を争うのだ。

ゲームは上下巳つにわかれた

画面で、巳人同時に楽しめるs

D表示のレース。上の連続写真

で迫力を感じてもらえるかな？

‘
目PEE【坤斥,｡､

…謬夏蕊
↑
Ｊ
印
口
一職

ロ琴,

I

］PEEO腐廟,‘‘

…1覇
（
眼
晶

f扉鳶

咳:子走りが本格的なら､マシンのセッティングもことごまか」
F1レースといってもレース

中だけが勝負ではない。レース

前の細かいセッティングが勝負

を大きく左右するのだ。

このゲームにも、ちゃんとそ

のセッティングを決めるモード

がついている。レースを始める

まえに、このモードで4つの項

目(エンジン､ウイング､タイヤ、

サスペンション)について､車の

特性を自分の好みや天候に合わ

せて変えられる。

細かい説明は下の各項目ごと

に＝いておいたので、そっちを

見て研究してみよう。このセッ

ティングが勝利へのカギだ。

エンジン ｜

ENGINE(エンジンの選択)|
ウイング

WING(ウイングの角度の選択）
迩諺

45 一

エンジンを選択するモード。

最初は巳種類のエンジンから

選べる｡写真の｢？｣巳つは､レ

ースで入賞してポイントをか

せいでいくと、正体を現して

選ぶことができるようになる。

はじめからいいエンジンはつ

めないのだ。

タイヤ

TIRE(タイヤC

藤一＝ミヨ｡－－~~X~iウイングの角度を設定する'崎､

{で罵逢曼窪｣琵皇ﾐgE誉碕震5
---虫-..---."呼一烏…－－－……,一一房!

己しつける空気の力)の強さを

|:罵豊邊嗣節するのだ｡写真の下へい毎’くにつれてダウンフォースは

ざ|強くなる。この力が強くなる
|蕊窒髻｡＝…u，プ”
'一……､ﾐよくなるが、最高速が落ちる。

HsIi66K(ｻｽぺﾝｼｮﾝの選択)|
サスペンション(タイヤを保持する部分)のかた

さを選択する｡このモードでは､S段階のかたさか

ら好きなものを選べる。写真の左から右へかたく
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TIRE(タイヤの選択）
〃

このゲームではコースによって天候がかわるの

で、レイン(雨天用)タイヤかスリック(H胄天用)タ

イヤかをまず選ばなければならない。もうひとつ

考えなくてはならないのがタイヤのかたさだ。や

，鍾艶

尹

'霊

乳曽､.

SDFT

i7，錦

頭翻 IHIs1RDわらかければグリ

ップ(接地力)が上

がるかわりに長も

ちしなくなるとい

う欠点かある。

口鴛〈.3．蝉己lJ1盤．C ご
可
睡

唖 菫
糸弓畦 産含2歳 匡

ぴぃ．．.．.､,，..:-.,.1

蕊、‘ljp燕：’1f=
蕊蚕
一

CT＆Eソフト

106



＝＝＝

ソービガルの地下マップ

の地下にあるダンジョン"fE

｡'上一三ｪ琴座区宣圃当量迄全痘童睡2≧室≧竺凹堂32－－Qf二万全唾誰垂罎切(主こう_のﾏｯプ｡比較的せまい画遇 カ
キ
の
か

１
１
』
《
‐

自
由
に
通
れ
ろ

画
一

一
一

一
一

ト
ー

一
一 ＝、”

謹鐵
生鍼絨加#職を鍬。ﾏﾆｭｱﾙには書いて葱い力《のためにはこのゲームは10以上の小冒険、パーティを強くし、冒険の目的 りだ

:；'両手に掴&
そして、1つの大冒険をクリアを知る必要がある。ここでは、

ｽﾄをこ職う‘’』するとエンディングが見られる。その最良の方法を紹介しよう。

＃

1．敵を倒し経験値集め
ダンジョンや地上に出現するモン

3．多くのダンジョンを歩く

この世界には20以上のダンジョ

ンがある。とても危険な場所だが、

たくさんの宝や秘密も隠されている。

3．トレーニングにはげめ

経験値が集まったらトレーニング

場へ。必要な条件を満たしていれば、

レベルアップでき、能力値が卜がる。

|瀞|蕊｣震
"'"モ”“＊･瞥‘"""!Ⅷ
|繍熱!ii;|鰐

1．まずは彫像を探そう

ソーピガルの町のところどころに

ある彫像をしらべると、最初の小冒

険に関する貴重な情報が手に入る。

スターはとても強い。最初は、町の

なかに出現するモンスターと戦おう。

ｅ
敵
も
パ
ー
テ
ィ
を
組

ん
で
く
る
の
で
要
注
意

ｅ
タ
ン

あ
か
り

。
メ
モ
し
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な
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と
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い
量
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凹
蝦

裾
口
一
一
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卜面

|繍熱!ii;|
''22．あやしい場所はさぐる

小部屋に入ったとき、敵を倒した

ときはさく’ってみよう。

コールドが見つかる可能性があるぞ。

2．酒場で情報集めをする

酒場では、旅人たちのうわさ話が

聞ける。また、バーテンにチップを

渡すと、多くの情報を教えてくれる。

4．強い武具を買うのだ

ゴールドがたまったら、より強い

武器や防具を購入しよう。攻撃力・

防御力が上がり、戦いがラクになる。

4，地上も歩いてみよう

地上には5つの町、いくつかの城

がある。新しい土地を訪ねてみれば、

新

④
酒
も
仕
事
の
う
ち
だ

。
盗
賊
が
し
ら
べ
よ
う

ｅ
高
い

④
ま
る
で
ダ
ン
ジ
ョ
ン

；け
ど
効
果
あ
い ：
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篭
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価格 |5 ,800円

蕊蕊 蕊謡

二
第二次世界大戦後期、戦

局は連合国側に有利に展開

していた。そこで、日本軍

は新型の攻撃機を投入。そ

れが｢中島天山｣なのだ。

キミは｢天山｣を操縦して、

10の任務を遂行する。飛行

機の操縦に熟練しておかな

いと、何事も始まらない。

まず、計器をすべて頭のな

かにたたきこみ、訓練飛行

を始めよう。飛行は実際に

もとづいているので、かな

りむずかしいが、それだけ

やりがいもある。

＞
命令が下った。不安を感じつ

つも出撃し、途中敵戦闘機の攻

撃は受けたものの、なんとか任

務を完了｡だが､まだ任務は9つ

も残っている。すべての任務を
邑んし

完了し、金鴉勲章4等を授与さ

れるのは、いったいいつになる

ことだろう。
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まず自機を滑走路に対し
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定
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無
敵

毒
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く

甑
蕊争

③ステージ｜の恐龍は口の中が弱

点、メカ恐龍になったら楽勝.／

③ステージ

が弱点。（

唖
③ステージ4は爆撃機

がボス。たくさんモビ

ルスーツがわいてくる

③ステージ3は山のよ

うな怪物が相手、お腹

が弱点

Oステージ5では

戦艦まで…砲台を

｜っずつつぶそう
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､|媒体｜圏田凶謡己’
1 ユ ， － ， ‘ " 一’一一’
対応機種 逗月r声副2十

128KVRAM

ｾー プ機能 ディスク

価格 1,980円

G

る。ツールを使えば、それなり

のものができちゃうから不思議

プログラムがわからなくても十

分使いこなせるのだ。

このほかに、「ラス・八ゲ』の怪

獣図鑑､MSXE+の『魔王ゴル

ベリアス』､コンパイル社長の作

品｢黄河』、Mファンのコーナー

パワーアップして登場｡｢ゼビウ

ス｣や『アレスタ｣のシューテイ

ングをはじめ、「ぎゅわん自己』

などゲームがもりだくさんだ。

ハ 凹戸つ

．
ニューハードの|胄報も投稿作品などなど。

篭謹
※
開
発
中
の
画
面

とにかくたくさんのソ

フトがつめこまれている。

S月中旬の時点でこんな

にある。

UC』｡｡｡⑨己○
二．b●■

嘩篭画

◆

“凸●⑤

MEU⑥00.f逆｡■血

＄
の

へ

'哨醐"~.."
侭pUIl山』⑪1

シューテイングっていうゲー

ムは、なぜかあきない。『アレス

タ｣も終わったけど､ときどきや

ったりする。でも、新しい面は

もっともっとうれしい｡『アレス

タ｣に入ってない面が､ここでは

遊べる。もちろんFM音源対応

の超高速スクロールだ。

さらに、発売前に『ゼビウス』

を体験できる。しかもオリジナ

ル面が入っているのだ。敵の出

現も、マップも自機ソルバルウ

の形や攻撃手段も新しい／

,叩岬,+H-H-H州++M

Mファンの87年B月号に掲載

された編集部が作ったプログラ

ム。これは百字軍のボスが作っ

たもので、ちょっといじわる。

ゲームは画面にある数字をlll自番

に関係なく取っていくもの。た

だし、左右に曲がるときに出る

ななめバーが残るので、どんと、

んやりにくくなる。へ夕をする

とななめバーに囲まれてぬけら

れなくなる。楽しんでね／

偽

｜

キミの打ち方はどのくらいタ

コ(へた)か、ということを特別

に診断するプログラムがこれ。

『ぎゅわんぶらあ自己中心派』で

もゲームが終わったら、診断し

てくれるけど、ここではキミの

答え方でタコ度を診断する。麻

雀をやったことのない人も、そ

れなりにタコの可能性がわかる。

1度ためしてみてはいかが？

ｅ
わ
た
し
は
い
っ
た

い
ど
れ
だ
け
夕
コ
な

ん
さ
ん
し
ょ

以上紹介した以外にも、たく

さんの内容が入っている。前回

にもあった、CGのコーナーも

その1つ｡テーマは｢秋｣｡投稿の

CGも掲載予定だそうだ。

ｅ
え
っ
、
こ
れ
か
わ

た
し
？
や
っ
ぱ
り

タ
コ
な
の
～
ノ
． ｜圃

タコでおりむけららゅぅとはんばなキミ

lユ．ヰァィさ派ご地元しと僅かろう

門

C'コンパイルのほかたくさん
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今月も発売中のソフトをか

け足で紹介。今回の「ぶら

りショップ～」は、担当者

の地元に近いという理由で

LAOX武蔵小山店／だ。

★印･…｡.……････……･･･－．．．…･･……..“･･･MSX巳專用

(R)･…･……･…...........･.････････････",･"'"･･･RDM版

（□)．．…･･………….………………..…“….､ディスク版

封
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禮
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･････････“････．．‘．．““..…““'…･･R□M版

…･･…･･･………････…･･……･ディスク版
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J&P町田店J＆P町田店協力協力笥中に発売になったソフト
B月ご： 28日／不思議の壁

NEWSYSTEMHOUSEOHI(D)7,800円

ブロックをくずすとかわいい女の子のエッチなグラフィックが出て

くる、ちょっとかわったSDのブロックくずし

28日／不思議の壁
NEWSYSTEMHOUSEOH！（、）7,800円

ブロックをくずすとかわいい女の子のエッチなグラフィックが出て

くる、ちょっとかわったBDのブロックくずし

15日／★あぶない丁半勝負
オメガシステム(D)6,800円

j三,虞､ トI），.’L

ゲームは簡単、丁半勝負のサイコロ賭博｡1000万円の融資をしても

らって大勝負。賭けに勝てばエッチなグラフィックも．.…・

17日／★お嬢様くらぶ
テクノポリスソフト(D)6,800円

かわいい女の子のグラフィックのトランプで、「大貧民｣が遊べるゲ
ーム。勝てば女の子が1枚ずつ服を脱いでいくのだ

20日／★ダ・ビンチ
ポプコムソフト(D)7,300円

／

MSX巳專用のグラフィックツール｡他機種では､先に発売になって

いる。アイコン操作でマヮス対応の使いやすいソフトだ

24日／★カバン
マイクロネツト(D)9,800円

MSX巳のスクリーン7または曰専用のグラフィックツール◎マウ

ス対応で油絵的なものからアニメっぽいものまでなんでもこなす

26日／★ｱﾙギー ｽの翼
工画堂スタジオ(D)7,800円

二も，ｰL‐ムL：111pう

古文書｢翼龍の書｣を使い､アルギース国の数々の謎を解き明かしな

がら、妖獣を倒しに旅を続ける□－ルプレイングケーム

27日／★王家の谷~ｴﾙギー ザの封印～
王家の谷～エルギーザの封印～

コナミ(R)5,800円

コナミがおくるアクションパズルゲーム。キミはビック'3世となり

複雑な60の部屋から脱出するのだ。エディット機能もついている

28日／★クリムゾン
スキヤツプトラスト(D)6,800円田

謎の統首クリムゾンの魔の手から超未来世界を救う、ドラゴンクエ

ストIIタイプのロールプレイングゲーム

g月g月 参
一
参
一

4日／テスタメント
バショウ八ウス(D)6,800円

PC88版にもすでに発売されているアクションゲーム。MSX巳版

のみ全10面の各出口にボスキャラとの戦闘が追加されている

7日／★リトルバンパイアー
チヤンピオンソフト(D)6,800円

次元を超えてやってきたドラキュラにさらわれた恋人の美樹ちゃん

を助けるためにパラレルワールドを冒険するアドベンチャー

14日／★フィードバック
テクノソフト(D)6,800円田

SD表示の高速スクロールのシューティングアクション。各面の最

後にはデカキャラも待ちかまえている。今月号109ページで紹介

★サイキックウォー

アスキ-(R)7,800円

すでに発売になっている『サイキックウォー｣のMSXメガROM版。
ケームの内容はMSX巳用のものとまったく同じ

★エグザイル

㈱日本テレネツト(D)8,800円

アクションゲームとロールプレイングケームが一体化したゲーム。
イスラムを舞台にした壮大なストーリーのゲームだ

4日／テスタメント
バショウ八ウス(、）6,800円

PC88版にもすでに発売されているアクションゲーム。MSX巳版

のみ全10面の各出口にボスキャラとの戦闘が追加されている

7日／★リトルバンパイアー
チヤンピオンソフト(D）6,800円

次元を超えてやってきたドラキュラにさらわれた恋人の美樹ちゃん

を助けるためにパラレルワールドを冒険するアドベンチャー

14日／★フィードバック
テクノソフト(D）6,800円田

SD表示の高速スクロールのシューティングアクション。各面の最

後にはデカキャラも待ちかまえている。今月号109ページで紹介

★サイキックウォー

アスキー(R）7,800円

すでに発売になっている『サイキックウォー｣のMSXメガROM版。
ケームの内容はMSX巳用のものとまったく同じ

★エグザイル

㈱日本テレネツト(、）8,800円

アクションゲームとロールプレイングケームが一体化したゲーム。
イスラムを舞台にした壮大なストーリーのゲームだ

？アスキーの『MSX-DOS2/128KB(MSX2専用、R+D、34,8

00円)とrMSX-DOS2｣(RAM128K以上のMSX2専用、R+D、24

,800円）は､8月26日に発売されました。なお、『MSX-DOS2/128K

B』は、現在品不足です。

？アスキーの『MSX－DOS2／128KB(MSX2専用、R＋D、34,8

00円)とrMSX－DOS2』(RAM128K以上のMSX2専用、R＋D、24

,800円）は､8月26日に発売されました。なお、『MSX－DOS2／128K

B』は、現在品不足です。

_￥謬謡・・術-沸吟一群輔零噂韓鞠轆濫,
且

医

霧
★ ④

Ｌ
Ａ
Ｏ
Ｘ
武
蔵
小
山
店
で
は
、

Ｍ
Ｓ
Ｘ
１
版
が
よ
く
売
れ
て
い
た

ｅ
売
り
場
で
『
エ
ル
ギ
ー
ザ
の
封

印
』
と
記
念
写
真
の
中
村
さ
ん

0

身勝手にはじまった、このコー

ナーも、やっと連載第2回。今回

取材したショップは、LAOX武蔵

小山店。目黒駅から東急目蒲線で

2つめというややマイナーな土地

で、特別大きな売り場というわけ

て･はないのだけれど、MSXソフ

トの置かれるスペースが全体の3

分の1ほどで、なかなか種類も豊

中村さんに期間中のMSXの動向

などについて聞いたみた。

期間中売れていたソフトはとい

うと、やっぱりコナミから発売さ

れているr王家の谷～エルギーザ

の封印～』｡今回は、これ1本が孤

軍奮闘という感じらしい。そのほ

かにかわったところでは、『ダ･ピ

ンチ』と『ガバン』という2本のグ

尉惑■激
一一.－

÷

社で使用しているものをマイクロいけれど、このお店では教育ソフ

富にそろっているのてMSXユー

ザーには便利なお店だ。売り場の

ネットが製品にしたという便利も

のだ。そのほか、期間には関係な

卜もけつこう売れているというこ

とだ。

ラフィックツール。前者は他機種

ではもう有名なもので、後者は自

》
リ

P

？1111i格のあとに田がついているソフトはMSX-MUSIC対応です‘
111
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ドｯｸ回對LXSTAT"CKAjレイ 媒体

対応機種

R A M

価格

ジャンル

園田灘
画2+専用‘“

64K$

6,800円＊

ｼューティング

■TRFソフト(販売：パナソフトセンター)gaO52-773-7770al1月12日発売予定

あのレイドツクが縦横スクロールでバワーアツプ
エポンが装備できるようになっ

た。RPG的要素のレベルアッ

プ法も健在で、このレベルはデ

ィスクやPACにセーブできる。

BGMは10曲用意され、巳十内

蔵FM音源またはFMパックに

対応している。

「レイドック作戦｣から数世紀。

突然未知の敵が侵略してきた。

銀河連邦は、ストーミーガンナ

ーを復活させ銀河を守るべく反

撃にうつった．….．。

ついに発表されたMSXE+

(工ムエスエックスツープラス

と読む)｡T&Eソフトがおくる

巳十專用ソフト第1弾は、あの

『レイドック」の続編、『レイ

ドック巳』だ。

ゲームのほうはというと、蟇

本的には『レイドック』同様、巳

機で戦うシューティング。地上

と空中の敵をひたすら倒してい

くのだ。ただし、自機を上から

見た画面の従来の縦スクロール

の面に、自機を横から見た画面

の横スクロールの面を加えた巳

部構成になっている。いずれも、

巳十の機能を生かしたスムーズ

なスクロールで大迫力だ。今回

も、巳人プレイの場合ストーミ

ーガンナーは合体できる。合体

には縦合体と横合体の巳種類が

あり、合体時にはレベルに応じ

て'0橦類のオプションウェポン

が装備可能になる。なお、「レイ

ドック巳』からは、1人プレイで

もレベルに応じてオプションウ

：：蟹"…“′‐・や“'::ゞ :‘
‘,丹誠瀞”i.､
?.､彩烹澤誠･'》.､..‘.#､.,,ｬ鷺-
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1
③縦はrレイドック｡伺犠加えて

斜めにもスクロールするのだ

菩蔬

③2人同時プレイがこのゲームを楽しむコツ。合体して協力しあおうね
凸

震
ス
ク
ロ
ー
ル

③横スクロールもスムーズにすごい速さで大迫力。これを見ると2＋はやっぱりすごいと思ってしまう.／ー

一 一

rT&Eソフ|、
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圃口
灘

）■壷03-264-5678■11月11日発売予定

したF-1スピリット3D版〃
#蕊蝿驚蕊 辨 轆

rF－1スピリット』がSD表

示になって､話題のMSXE+

專用ソフトとして登場。

画面のBD表示もさることな

がら、実物さながらのコックピ

ットや操縦性などなど、今度の

rF－1スピリット｣は臨場感た

っぷりだ。

ケームモードは、16戦勝ち抜

きのグランプリモード、練習で

きるプラクティス1，巳､対戦で

きるバトルモードの4種類。巴

台のMSXE+をつなげば、友

達とレースができるマルチプレ

イも楽しめるのだ。また、ボデ

ィー、ブレーキ、サスペンショ

ン、ギア、ウイング、タイヤ、

エンジンのトルク特性などのセ

ッティングが可能なので、本物

のレース感覚で楽しめるという

わけだ。

醗鰯駕蝋P癖璽i;繩HW雛

鋤＃澤P｜
ユ.､畢一

-コ■

ー ー

、

↓③3D表示で画面も内容 ③ピツトインして修理箇所を選択も本格的

為難鐵榊'伽郷"IT”1W雛
－ ， ． ， ぷ ． . ． ： 財 一 一 ． ． ． 3 ． ， ． ：上9と一一

③起伏があって運転は難しい.／

…

③イメージイラスト。これはYJ

Kの画面なかなかいい雰囲気

ゲーム中のBGMも、FMパ

ックまたはMSXE+の内蔵F

M音源に対応していて、ゲーム

はいっそうもりあがる。MSX

巳でもちゃんと遊べるので、ま

だ巳十をもってないキミも買っ

てそんはない｡

昨年発売された『魔王ゴルベ

リアス｣(MSX版)のMSX巳、

MSX巳十対応版。といっても、

まるまる移植したわけではなく、

シナリオなども変更されている

はデモも増え、ディスク1枚を
P〕＄も

費やしているという具合。マッ

プもとうぜん変わって、MSX

版で遊んだキミもまた楽しめる

というわけだ。

ので、むしろバージョンアップ

版という感じだ。

基本的なゲーム性は、MSX

版と変わりなくアクションロー

ルプレイングなのだけど、今回
『

③主人公の勇者ケレシス。キミは

この勇者となって旅に出るのだGデイスク1枚のオープニングのデモは見応えがあるoMSX2+でイラストを取りこむ。デモにも使用

Cコナミ
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■ソニー■盃03-448-3311■11月21日発売予定

③試合をする球場も選べる。これ

はレトロムードの球場

り得る。各選手も打率などのデ

ータはもちろん、人格をデータ

で再現。行動や表!|冑に個性が現

れるという超リアルぶりだ。

また、実況生中継機能もつい

ていて、プレイ中に試合状況や

選手の状態などを、本物の解説

者のごとく解説してくれて、試

合にもいっそう熱がはいるとい

うわけ。試合結果のプリンタ打

ち出し機能もつくかも｡BGM

もFMパック対応ですばらしい

FM音源の音楽が鳴りひびく。

本物さながらのリアル野球ゲー

ムを十分楽しめるぞ。

めたレトロ球団の全14球団。こ

れらの球団でシリーズ優勝など

が争われるのだ。

このゲームでは天候、時間も

変化して、試合中に雨が降って

きて中止になるなんてこともあ

トレーニングなど、監督気分が

味わえる監督モード、多人数で

遊べるホームラン競争モードの

4種類。球団もプロ野球12球団

のほかに大リーグをイメージし

た1球団、さらに昔の選手を集

なにからなにまでリアルに再

現した、臨場感あふれる野球ゲ

ームだ。

ゲームのモードは、ペナント

戦モード、オープン戦モードに

加えて、チームエディットから
I宕一､■一一一一一一一一一一一一

一
》

一
鐘

」

戸
‐

Ｐ
ヨ

ー
罰

③画面は3D表示で、バックネットから見た画面と、③バックスクリーン方面から見た画面で試合が進む

ﾒﾝバー ｼｯブゴﾙﾌ
遊びながらルールがわかる、

入門者から初級者向きの基本が

学べる囲碁ソフト。

ゲームの内容は、対局ゲーム、

石を取る練習、基本の死活、プ

ロの打ち方、巳人プレイとなっ

ている。九路盤でのコンピュー

タとの対局ゲームと、人間と人

間の対局ができる九路の碁盤以

外は、学習用の問題形式。次の

一手を解く問題や、いろいろな

手筋がわかる模範的なプロの対

局例など全部で70題ほど用意さ

れている。

自
然
に
囲
碁
が
覚
え
ら
れ
る
入
門
用
ソ
フ
ト

■
マ
イ
テ
ィ
マ
イ
コ
ン
シ
ス
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ム
（
日
本
囲
碁
ソ
フ
ト
）
■
盆
０
６
１
３
３
８
‐
７
７
４
８
■
Ⅲ
月
即
日
発
売
予
定

対
局
ミ
ニ
碁

■ソニー■狂03-448-3311

■I1月21日発売予定

4種類の有名ゴルフカントリークラ

ブのコースレイアウトをそのまま採用

した本格的雰囲気のゴルフゲーム。

ストローク、マッチ、ナッソー、ト

ーナメント、トレーニングとプレイモ

ードも多彩。スタンス、グリップなど

プレイの細かい設定もでき、また、コ

ースの起伏も再現されているので、プ

レイヤーのポーズもショットもリアル

に再現。ほかにも、キャディが、キミ

凸
写

③
基
本
的
な
囲
碁
の

手
順
な
ど
マ
ス
タ
ー

で
き
入
門
用
に
最
適

③画面上のパラメータの数値に十分気を

くばりながら、じっくり考えて打たなく

てはダメ。本物と同じ感覚でいどむのだ

Cソニー/KLON

KLONCマイティマイコンシステム114 (C)ソニー

媒体

対応機種

VRAM

価格

ジャンル

単園田

『7宮刃ｸ専用

128K

6．800円

野球

雪
■
一

蕊

鷺 鞠

媒体

対応機種

VRAM

価格

ジャンル

園田

､百Wﾜ専用

128K

7，800円

ゴルフ

塗二2忽

”
●

》
琴
●

●
●
・

●

媒体

対応機種

VRAM

価格

ジャンル

国

『両弓ｺｸ専用

128K

7，800円

囲碁
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囎大戦略
■マイクロキャビン■冠0593-51-6482■11月下旬発売予定

4か国戦もついて大戦略がバワーアップ
③出てくるマップも新しいものば

かりで、楽しさもパワーアップ

ウオーシミュレーションゲー

ムの代表格のひとつ『大戦略』の

第巳弾『スーパー大戦略』。すで

に他機種で発売され、好評だっ

たが、ようやくMSX巳版が登

場することになった。

まず、なにがスーパーかとい

うと、巳か国までしか対戦でき

なかった『大戦略』に比べ、4か

国でも対戦できるようになった

こと。生産する武器がプレイヤ

ーによって変えられるようにな

ったこと。それにともなって武

器も増えた､というあたりが『大

戦略｣から変更されたおもな部

分だ。

今回は、巳メガROMに内蔵

SRAMを搭載しての発売にな

ったので、ソフトのみでデータ

のセーブやロードができる親切

設計だ。ただし、ROM版のた

めマップのエディット機能がM

SX巳版には入っていないのが

残念なところ。でも、ゲームは

十分楽しいから許せる〆

雨器浮』-鍾僅垂哩｛

… I

雲
睡■……＝璽璽再函画■ロ

⑧基本的な部分では｢大戦略｣と

そんなに変わってはいない

i3>卜獅キミナノリ 一
一
一

③4か国戦のモードはスーパーならではの楽しみなのだ③生産方式の導入で生産する武器をそれぞれ変えられる

このゲームは大きくわけて、

アクションシーンとスペシャル

ステージの巳部構成になってい

る。アクションシーンでは、マ

ップ上を歩いて取れるだけアイ

テムを取って敵の女の子を探し

出すのだ。女の子を捕まえられ

たら、アクションシーンで取っ

たアイテムを使ってエッチなこ

とをしてしまうというわけ。女

の子をエッチ攻撃でまいらせる

と、重要な情報が間けるという

しくみだ。このスペシャルステ

ージは最高にエッチだぞ。

死霊戦線巳
■
ス
キ
ャ
ッ
プ
ト
ラ
ス
ト
■
冠
０
３
‐
４
０
７
１
０
６
８
７
■
Ⅷ
月
下
旬
発
売
予
定

か
な
り
Ｈ
だ
け
ど
ム
ズ
い
ア
ド
ベ
ン
チ
ャ
ー
Ｉ
．

■ビクター音楽産業■盆03-423-7901

■12月発売予定

黄泉路を無事封印できるガノ
運転したての原子力発電所を襲撃し

た謎の一団と、ときを同じくして現れ

た未知の敵クリーチャーの攻撃に、ラ

インスター島の人々は恐怖におびやか

されていた｡そこで､超能力特殊攻撃部

隊S-SWATが乗りだした。キミは、

部隊唯一の女性隊員ライラ・アルフオ

ンとなり敵に立ち向かうのだ。

昨年発売された、ロールプレイング

タイプのアクション・アドベンチャ

一・ケームr死霊戦線』の続編。

本作も、前作と同様のゲーム形式で

舞台となるラインスター島のマップ上

を移動し、出会った人々との会話によ

る情報収集や敵との戦闘をくりかえし

て進めていく。会話や戦闘は、前作と

は違いマップ上ですべて行われる。

クリーチャーの攻撃を防ぐべく、異
よみこ

世界とをつなぐ｢黄泉路｣を封印するこ

とができるか／
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③主人公がかわいい女の子というのがこ

のゲームのいいところだね。敵のグロテ

スクさもみように新鮮な感じだ

③今回の｢死霊戦線2」は、横から見た画

面の戦闘シーンはなくなった。基本的に

はすべてこういうマップ直面なのだ

◎マイクロキャビン

⑥ビクター音楽朧業◎スキャッブトラスI 115

肩弄号ﾛ,唖口壼IF謹仔芳牙I函函 愚詞 圃画

媒体

対応機種

VRAM

価格

謹蕊璽
当
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8，800円
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未定
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媒体

対応機種

VRAM
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ジャンル

園

『7函ﾜ十
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アドベンチャー



③ステージの最後にはボスキャラ

が待ち受けているのだ。強敵だぞ

ツクで、ちょっとかわった雰囲

気のゲームになっている。敵キ

ャラクタも、ギョウザ、シュー

マイ、麻雀パイなどなど、すべ

て中華風というこったシチュエ

ーションでいっそう楽しい。全

5ステージで、各ステージの最

後にはボスキャラが待ちかまえ

ているぞ。12種類ある法術をう

まく使いこなして、仙人の位を

上げよう。法術は、ステージ途

中に出てくるドアに入ると装備

できる。ステージが進むにつれ

て、これらの法術も強いものが

手に入るようになるのだ。キミ

も中華大仙をめざしガンバレ／

キミはマイケル・チェンとな

って、なみいる敵を倒して、中

華大仙の位をめざすのだ。ゲー

ムは横スクロールのシューティ

ング。ただし、背景が中国を意

識した水墨画のようなグラフィ

がいるという。仙人を夢見て都

からやってきた若者、主人公の

マイケル・チェンが、仙人の最

高位｢中華大仙｣をめざし、長く

けわしい修行の旅を続けるとい

うのがこのゲームのお話。

ケームセンターで大人気のコ

ミカルなシューティングゲーム

｢中華大仙』の移植版。

中国奥地にそびえ立つ人跡未

踏の山々。そのふもとでは今も

仙人をめざして修行をつむ人々

③背景のグラフィックについ見とれてしまうぐらい美し

い直面。MSX2版でもアーケード版の美しさを再現

③敵キャラは、ギョーザだのシューマイだのと中華*荘里

が主体。ほかにも中国風イメージのものがいっぱい登場

今まで登場したコナミのMS

Xケームが、巳タイトルずつデ

ィスクに入って発売される／

魔城伝説、けつきよく南極大

冒険、イー・アル・カンフー、

ツインビー、タイムパイロット、

ハイパーオリンピックやハイパ

ースポーツなどなど、アクショ

ン、スポーツ、シューティング、

スポーツIIとジャンルごとにわ

けてVol.1～4の4作登場。各

4､800円という安さもうれしい。

昔のゲームだなどとあなどると

損をすることになる.／
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な
つ
か
し
の
ゲ
ー
ム
を
ま
と
め
て
遊
べ
る
／

ファミコンですでに発売されている

rファミリーテニス』のMSX巳版とい

うわけでタイトル以外内容は同じ。

トレーニング、エキジビション、ト

ーナメントのB種類のプレイモードと

ウォッチモードが用意されたテニスゲ

ームだ。ハード(球足の速い硬いコー

ト)、ローン(球があまりはずまない芝

コート)、クレー(球足のおそい土コー

ト)、コスモ(球が高くはずむ宇宙の無

鐸､（ １
１
１
１
１

I 王
咀

③
な
つ
か
し
い
魔
城

伝
説
。
昔
の
ゲ
ー
ム

が
た
く
さ
ん
遊
べ
る

4

躍思尋鐺協迩鳶
｜発売までに多少変更されるらしい

③4種類あるコートによって、ゲームの

難易度がかわるといってもいい。シンク

ルでもダブルスでも遊べる

⑥タイトー

CナムコCコナミ116

媒体

対応機種

VRAM

価格

ジャンル

因
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12BK

6.800円

ｼューティング

←るヂ,.垂『ーﾐ

蕊認〃奮篭議熱魚点齢““ リI
jd

恥･蝋1跡泉噌;鍵篭議蕊職‘:。：､鍵‘“息"誤蟻鴬零罐

媒体

対応機種

VRAM
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未定
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6.800円
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VRAM
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、各4，800円

バラエティ



雨構蕊静一革 蝿柵:鐸窪型め
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慰

一
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鰯騨蕊識繊蹴鍵蕊灘鰡瀧蕊識

ゲームもハードも本もMSXに関する新作の予定表で
★マークは

価宿副2専用の
ゲームです。 発

一
「

一
Ｆ

定予
■ソフトと本※媒体のRはROM版Dはデｨｽｸ版です

篝謹蓄~~－

|発売予定日|ﾀｲﾄﾙ(媒体)/ﾒーｶー/予定価格 の
．
こ
の
情
報
は
９
月
四
日
現
在
の
も
の
で
一
％

発売予定日 タイトル(媒体)/メーカー名/予定価格

★めぞん一刻完結篇(R)/マイクロキャビン/7,800円固

◎ディスクステーション創刊号(□)／コンパイル／1､980円田

★Gulliver(D)/コンピュータプレイン/7,800円

★ラスト･八ルマゲドン(D)/プレイン・グレイ/7,800円固

★怨霊戦記(D)/ソフトスタジオWING/9,800円

★アークス(D)/ウルフチーム/8,800円田

★マイト．アンド･マジック(D)/スタークラフト/9,800円

★グレイテストドライバー(D)/T&Eソフト/7,800円田

★クインプル(D)/BIT2/5,800円田

QR-TYPE(R)/アイレム/7,300円固

★GCARD(D)/ハル研究所/10,000円

★対局ミニ碁(D)/マイティマイコンシステム/7,800円

★アウトラン(R)/ポニーキャニオン/6,800円
★文書作左衛門(D)/ソニー/6,800円

★はがき害右衛門(D)/ソニー/7,800円

★MSX標準日本語カートリッジ(R)/ソニー/17｡OOO円

★ハイデッガー(D)/ザイン・ソフト/7,800円

◎スターシッブランデブー(D)/スキヤップトラスト／ス800円

★暗黒神話(D)/東京書籍/6.800円

★写真館Ⅲ(□)／八一ド／6,800円

★まじやくんちや－(D)/テクノポリスソフト/7.800円

★原宿アフターダーク(D)/I画堂スタジオ/8,800円

10
月
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？
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？
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？
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7日

B日

'0日

上旬

上旬

'5日

'5日

'5日

15B

中旬

中旬

20日

21日

21日

21日

21日

31日

下旬

下旬

下旬
？

？

12
月

三つ目がとおる(R)/ナツメ／価格未定

MSXﾌﾛｸﾗﾑｺﾚｸｼｮﾝ50本ﾌｧﾝﾀﾑﾗｲﾗﾘ-@(R)/徳間言店/5,800円

★テラクレスタ(R)/日本物産/5.800PS

★美しき獲物たちPARTS(D)/グレイトソフト/4,000円

★アルギースの翼(R)/工画堂スタジオ/7,800円

◎魔王コルベリアス(D)/コンパイル／価格未定田

★テレフォンクラブフォーカス(D)/コンピュータプレイン／価格未定

★ベトナム1968(D)/スキャツプトラスト／価格未定

★ガルフォース怒涛のカオス(D)/スキャッブトラスト/7,800円
★華三眩(D)/STUDIOオフサイド/6,800円

★サイオブレード(D)/TRFソフト/8､800円田

★雀臺①(D)/ビクター音楽産業／価格未定

★セーラー服美少女図鑑(D)/フェアリーテール/3､800円

★JIS囲碁学校中級(D)/マイティマイコンシステム/7､800円

★棋譜入力＆通信対局(D)/マイティマイコンシステム/12,800円

★二連星PARTS(D)/マイテイマイコンシステム/9｡800円

★気まぐれオレンジロード(□)／マイクロキャビン／7,800円

三つ目がとおる(R)／ナツメ／価格未定

MSXﾌﾛｸﾗﾑｺﾚｸｼｮﾝ50本ﾌｧﾝﾀﾑﾗｲﾗﾘー､(R)/徳間言店/5.800円

★テラクレスタ(R)／日本物産／5.800屑

★美しき獲物たちPART5(D)／グレイトソフト／4,000円

★アルギースの翼(R)／工画堂スタジオ／7,800円

◎魔王コルベリアス(D)／コンパイル／価格未定田

★テレフォンクラブフォーカス(D)／コンピュータプレイン／価格未定

★ベトナム1968(D)／スキャツプトラスト／価格未定

★ガルフォース怒涛のカオス(D)／スキャッブトラスト／7,800円
★華三眩(D)／STUDlOオフサイド／6,800円

★サイオブレード(D)／T＆Eソフト／8.800円田

★雀臺①(、)／ビクター音楽産業／価格未定

★セーラー服美少女図鑑(、)／フェアリーテール／3.800円

★JlS囲碁学校中級(D)／マイティマイコンシステム／7.800円

★棋譜入力＆通信対局(D)／マイティマイコンシステム／'2,800円

★二連星PART巳(、)／マイテイマイコンシステム／9‘800円

★気まぐれオレンジロード(□)／マイクロキャビン／7,800円

★アンジェラス(D)/工ニックス／価格未定田

★今夜も朝までPOWERFULまあじやん2(D)/テービーソフト/価格未定

★第4のユニットB(D)/データウエスト／価格未定田

◎スターダスト･八イスクール(D)/データウエスト/7,600円

★エグザイル巳(D)/㈱日本テレネット／価格未定

★ガルフォース虹の彼方に(□)／スキヤップトラスト／7,800円
★マイト．アンド･マジックⅡ(D)/スタークラフト/9,800円

★ザ・ゴルフ(R)/パック･イン･ビデオ/6,800円

★シヤーロックホームズ(D)/パック･イン･ビデオ/6,800円

★エメラルドドラゴン(D)/バショウハウス／価格未定

★クレイジークライマー(R)/日本物産／価格未定

★写真館Ⅲアウトサイドストーリー(D)/ハード／価格未定

★ソープランドⅡ(D)/ハード／価格未定

★釣りキチ三平(R)/ビクター音楽産業／価格未定

★死霊戦線e(D)/ビクター音楽産業／価格未定

★殺しのドレス(□)／フェアリーテール／6,800円

★抜忍伝説Ⅱ(D)/プレイン・グレイ／価格未定

★ドーム(□)／システムサヨム／9,800円

★シャティ(D)/システムサコム／価格未定

★首都奪回(D)/ZAP/価格未定

★名監督(D)/JDS/価格未定

★アメリカンフットボール(D)/ビングソフト/6,800円

★天地を喰らう(D)/ウインキーソフト/6,800円

★東京終末戦争(R)/テクノポリスソフト／価格未定

★ディアフロ(D)/ブロダーバンドジャパン/6,800円

★ディガンの魔石(D)/アーテック／価格未定

★ウルティマII(D)/ポニーキヤニオン/7,800円

★孔雀王(D)/ポニーキャニオン/5,800円

★ラスト･ハルマケドン巳(D)/プレイン･グレイ／価格未定

，
朋
年
１
月
以
降

MSX･FANI2月号(本)/徳間書店/360円

★トワイライトゾーンⅡ(D)/グレイトソフト/7,800円

★ウォーミング(D)/コスモスコンピュータ/4,800円o

●F－1スピリット3Dスペシャル(D)/パナソフト/6,800円

･ぎゅわんぶらあ自己中心派(R)/ゲームアーツ/6,800円田

●レイドック2(D)/パナソフト/6､800円田

★コナミゲームコレクションVol.1～4(D)/コナミ／各4,800円

★プレイボールⅡ(D)/ソニー/6,800円

★メンバーシツプゴルフ(D)/ソニー/7,800円

MSXブﾛｸﾗﾑｺﾚｸｼｮﾝ50本ﾌｧﾝﾀﾑﾗｲブﾗﾘー④(本)/徳間言店/780円

★スナツチヤー(D:専用カートリッジつき)/コナミ/9,800円

★スーパー大戦略(R)/マイクロキャビン/8,800円

★テトリス(D)/BPS/6,800円

★MUSICエディタ音知くん(D)/TAKERU/4,800円･

★サイコワールド(D)/ヘルツエンジニアリング/6,800円

Ⅲ
月

B日

10日

上旬

11日

'1日

12日

16日

21日

21日

25日

26日

下旬

下旬

下旬

下旬

★少女遊戯(D)/グレイトソフト/7,800円

★白夜物語(D)/イーストキューブ/7,80U円
★ケンペレンチェス(R)/ポニーキヤニオン/5,500円

★阿佐田哲也の実戦麻雀(R)/ポニーキヤニオン/5､800円

★コナミの占いセンセーション(D)/コナミ/4.800円

MSX･FAN･89年1月号(本)/徳間書店/360円

★ディスクステーション2号(D)/コンパイル/1.980円田

★幽霊君(R)/システムサコム/6､800円

★ゼビウス(R)/ナムコ/6,800円固

★中華大仙(□)／ホット・ビイ／6,800円

★頒珀色の遺言(D)/リバーヒルソフト/9,800円固

★センターコート(媒体未定)／ナムコ／6,800円

ワンダーボーイⅡ(R)/日本デクスタ／価格未定

★秘録首斬り館(D)/BIT2/8.800円

★ファンタジーⅡ(D)/ボーステック/9.800円

★ウルティマI(D)/ポニーキヤニオン/6,800円

12
月

1日

巳日

巳日

白日

S日

B日

B日

上旬

上旬

上旬

上旬

中旬

中旬

中旬

中旬

21日

夕

品
松
・
卜
岻
器
か
ら
発
光
の
Ｕ
ｌ
ワ
ー
プ

イ
フ
リ
ン
タ
と
イ
メ
ー
ジ
ス
キ
ャ
ナ
か

に
な
る
イ
ン
タ
ー
フ
ェ
ー
ス
カ
ー
ト
リ

凸

■八一ド

発売予定日｜商品名(商品内容)／メーカー名／予定価格

FS-A1WX(MSX巳十)/松下電器/69,800円

FS-A1FX(MSX巳十)/松下電器/57,800円

HB-F1XDJ(MSXE+)/ソニー/69,800円

PHC-70FD(MSXE+)/三洋電機/64,800円

CMT-AI4FI(カラーディスプレイモニタ)/三洋電機/64,800円

FS-|FAI(")/松下電器／価格未定

10月21B

10月21日

10月21日

l1月4日

11月21日

12月？日

ロ
川
ハ
ン
テ

仙
え
る
よ
う

ヅ
ジ
で
す
。

？!把り.かjWえました。◎はMSX2か2＋かによ＝)て機能がﾘﾉり換わります●はMSX2+'､IjilⅡです。illii格のあとの固

△は、MSXl、21,l,lk,ll心で、ハードによってグラフィ“ノクがりjり換わります。Oはゾフトベンダ.－政'瀬でしかIlIえな

tMSX-KIUsICA,|j心です

､､ノフトです。
117
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可ｨ

にこだわりたくな〃

イティソフトハウス
これからが自社フ・ランドとしては『ファミクル.パ

ロテ'イック』がデビュー作で、雌近、苛

楽ツール『シンセサウルス』をll1,したB

IT2.取材をお願いしたら開発部災が

会ってくれることになった。束)』（．T・

駄ケ得にあるオフィスをたずね、応接

室で待っていると、若い女の人がⅣ'て

きた。秘詳の方かなと思っていたら、

そのﾉが辻得部長だった。

私、大学は家政科で、コンピ

ュータとはぜんぜん関係なかっ

たんですけど、じつはSFが好

きで……○アシモフとか八イン

ラインとかが好きです。SFを

と
で
た
し
し
ら
と
見
・
違
や
、

壼
図
副
諜
詑
剖
喧
匪
一
坐
仙
封

婚
詔
率
唾
睡
封
函
郡
一
軍
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唾

毒
唾
溌
生
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唾
討
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壺
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亟
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を
が
で
も
り
音
、
で
験
で
ほ
思

の
の
ち
を
か
ｏ
も
け
実
ル
れ
と

る
た
う
ル
わ
た
て
だ
ら
一
そ
か

出
し
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’
て
し
く
れ
が
シ
て
い

が
に
す
シ
く
ま
な
そ
な
っ
な

シーズンだ｡MI SXユーザーにとって
も、MSXユーザー候補にと
っても、なにかと目移りする新製品

ラッシュの季節がやってきた。今月

の末あたりから新年にかけて、新作

ソフトやMSX2+の新機種功寸続々

発売されてくる。ただでさえ、予算

には限りがあるというのに。悩まし

い日々は果てしなく続き、いきおい、

Mファンを参考にして次期主力購入

ソフトなどを決定しようとするユー

ザーが増えるだろう。そんな読者の

求めに応じて、わたしたちはできる

だけ正確で、わかりやすい記事を作

るために、こまめに取材攻勢をかけ

ていく。ファンダムは、新し<MS

Xユーザーとなる人に向けた記事を

作り、十字軍も、とりあえず現在持

っているソフトをもっと楽しむため

の記事作りにせいを出す。カミング

スーンは押し寄せる新作情報の整理

におおわらわだbだから、買ったば

かりのバイクを乗り回すのをがまん

しているN，新車でドライブに行く

のをがまんしているKなど1謡生者が

あいつぎ、十字軍のムックは出すわ、

ファンダム増刊を作るわ、入院する

わ、子どもは生まれるわで、ほんと、

たいへんなんスから、

読んでいると、コンピュータが

夢のように描かれていて、そん

な世界にあこがれました。それ

で、コンピュータ関係の仕事を

したいなと思っていたんです。

プログラマになったきっかけ

『とらば－ゆ』を見てたら､プロ

グラマ募集、未経験者可という

のがあって、仕事の内容も知ら

すに入ったんです。それが最初

の会社で、アーケードゲームを

作っているところでした。

そのあと、知り合いのプログ

ラマが会社を作るというので、

そちらで仕事をすることにしま

した。その会社から87年の1月

にBIT2が生まれたんです。

プログラミングの仕事は、S

Fであこがれていた世界とは別

の意味でおもしろいと思いますc

発売まえから問い合わせがけつ

こうあってちょっと驚きました。

ちょうどMSXユーザーが音に

興味を持ちはじめていた時期だ

ったのかもしれませんね。

今は、年末か来年の春休みあ

たりに、シンセサウルスを使っ

た作曲コンテストをやろうかな

と考えているところです。

ジャンルにこだわらずに
くびきぺ'かたち<

年末には『秘録首斬り館～逐
で人やと‘〉ベえ

電屋藤兵衛～』というAVGを

出します。それから、これはま

だ未定ですが、今、開発用に使

っているものをたたき台にした

グラフィックツールを出したい

なとも思っています。

ジャンルを限定しないで、い

ろんなソフトを作っていくソフ

トハウスでありたいですね。

つじたにともこ’962年、東京都生ま

れ。大妻女子短大家政科卒。アーケー

ドケームのブロク‘ラマを経て、ソフト

ハウスに入り、そこからB｜T2創立に

参加。現役のプログラマでもある。

＃

’

＃

：

蝋

Ｊ
４

可

なにをやるにもいろんな方法が

あって、そのなかで自分なりに

最善の方法を見つけていくのも

やりがいがありますし、とくに

ケームのソフトは作品を作って

いく充実感がありますね。

シンセサウルスに手ごたえ

まえから音楽ソフトを出した

いなと思っていて、FMパック

次号1巳月号は
季節がら
あただかな気持ちで

11月B日発売ノ
､。中央＝開発室のなか。首斬り館‘

吏って、直接ディスプレイにかきこ人

騨開薬專田のコーナーでヘッドホン帯

な調子でi

いる最中ブ

司じ部屋0

々と語暑

った。弓

反対側I：

フイ ック

るんだそ

て作業中

工合

ブス

あ畳

ADINDEX

アスキー.,.｡…..,…………･'･･･……･…119

ゲームァーッ…･…………”････…･･･…･･90

コナミ..………..….………．.…･'20,表3

三洋電機.…………....…．．“……･･･80，8I

ソニー｡..…………..…･表2，3，4，5

T＆Eｿﾌﾄ.｡..-．….……･…･93,94,95

電子技術教育協会……...…”……..…･･47

東京書籍…………“….…“.….．………･83

徳間書店..…..…….………･…86，92，96

ナツメ..…･･…･･………････…･''･…･……91

パナソフトセンター-.…….,.…･…･･･…･87

BlT2・････…･･･………･…………･…････…・6

プレイン．グレイ.………．.………84，85
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松下電器産業･…･･…．.…“･”……“…表4

リバーーヒルｿﾌﾄ。...,．…...….…･……･79
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8本瓢SX－Writ名IはB“SX-Writ色をﾙ
ジｮﾝｱｯｱし姉のであり､次の鰭溌緑.ている｡』

I
J

1‐ﾕー ザー 繕.外字のツボート』
32KｲﾄのgRA別を内藤ること［よIﾉﾕー ｻー 繕鞠聯

●編集画面今画面下部のコマンド･メニューから選択す

るだけで簡単にコマンドが実行できま戎

●文字修飾->文字修飾は画面に表示されるため､仕上

りをイメージしながら編集できま或》

●レイアウトーラ印刷イメージを見たい､罫線を引きたい

全体が見えるレイアウト画面が便利で魂

－

垂1コ←且＝』L哩宰事一L…＝望1--泡ゴー

0，

i
［

：
一 一

日本語MSX-WriteⅡは､自由に単語の登録が

できるユーザー辞書や､特殊な文字を作成でき

る外字登録もサポートLた本格的なMSX2専用

日本語ワーブロソフトで式JIS第1､第2水準の

文字6,806文字を漢字ROMとして内蔵Lている

ので､特殊な漢字か入った人名や地名もOK・

ブラインドタッチに充分対応する高速変換と豊

富な文字修飾機能を備えているので高品質の

文書まで自在に作成することができま魂

騨
鋤
懲
欝
鋤

」…魑濁錠し癖麺鳴蝋膨卜'秘

●外字登録今特殊な文字やマークも簡単に作成できる

のてく表現力も一段と豊かになりますも

●外字ｺｰド表画面÷登録した外字を一覧表示｡どんな

外字を登録したのかを一目で確認できますも
1

高速変換 ザ＝
本格派日本語ﾜー ﾌ゙ ﾛｿﾌﾄ

し日本語MSX-WriteIの主な特長●高速変換:従来

のMSX-Writeに比較ぱカナ漢字変換速度は2倍強｡●

ユーザー辞書･外字機能:内蔵された32KバイトのSRAM

によって特殊な単語を登録したり､特殊な文字や記号を

作って使用することができる｡登録できる単語数は約700、

特殊文字は63文字｡●文字修飾:横倍角､縦倍角､4倍角、

、下線(3種)､網かけ(3種)と文字修飾も豊富｡●罫線:太

線､細線の2種類の罫線が使用可能。●JIS第1、第2

水準漢字ROM内蔵｡●データ互換:MS-DOS標準テキ

ストファイルの読み込み､書込みが可能｡●1行40文字モー

ドをサポート。●ユーザー辞書､外字のバックアップ機能。

zI!/''=､l 1／
、

圖本語
p

にほんご

Tﾉ､王ヌエックス･ライト、
0

Ⅷit巳
■
■
■
■
■
■
Ｉ

■
■
■
■
■
■

．
’
’上

価格:24,800円(送料:1,000円）

画2専用､函腱輪到洪装備したMsx2バｿｺﾝでの
画は､|メガビット以上の大容昌ﾒﾓﾘを搭載したROMｶー ﾄﾘｯジです。

両ｸは､㈱アスキーの商標です。

MS-DOSは､米国マイクロソフト社の登録商標です。

●日本語MSX-Writeユーザーの皆様へ:〔日本語MSX-WriteM〕優待販

売のご案内をお送りいたしま魂登録がまだお済みでない方は､早急に

ユーザー登録ハガキをご返送ください｡●カタログ送呈:住所･氏名･年

齢･職業･電話番号･商品名･使用機種を明記の上､宣伝部FAN係まで

ハガキでお申し込みください。〒lO7-24東京都港区南青山6-11-1ス

窪憲草出蝋聯-株式会社アスキー
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コナミのボクシングコナミのボクシング魔城伝説魔城伝説
★
★
★
★

4

コ ナミのテニスコナミのテニスけつきよく南極大冒険けつきよく南極大冒険●、“

イー・アル・カンフーイー・アル・カンフー ビ デ オ ハ ス ラ ービ デ オ ハ ス ラ ー

蕊
調弓訳 ハイバーオリンビックIハイバーオリンビックIイーガー皇帝の逆襲イーガー皇帝の逆襲
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ハイバースボーツⅡハイバースボーツⅡ王家の谷(ディスクバージョン）王家の谷(ディスクバージョン）《
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P用
極2対応3.5"2DD(ディスク版）各4,800円11月16日発売極2対応3.5"2，，(ディスク版）各4,800円11月16日発売毎

蚕ひきつづき、Vol.3･Vo1.4もでるよ.ﾉ楽しみに待っててオ､。Vol.4もでるよ．ノ楽しみに待っててオ､。
★★★★★★★★★★★

茸|-香ひきつつき、Vol.3･
★ ★★★★★★★
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ﾐアニメビﾐアニメビエルギーザの封印6ゲームエディット
コンテスト開催中！

エルギーザの封印6ゲームエディット
コンテスト開催中！宮毎、
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Ｌ
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』

弾 くわしくは､パッケージの中の応募用紙をご覧ください。くわしくは､パッケージの中の応募用紙をご覧ください。
薯

蜑
毒

｜おわび’

かねてより告知中の唇2対応｢ブレイクショット」は､誠に勝手ながら発売を中止させて頂くことになり
ました。お問い合わせ頂いた方々 には大変ご迷惑おかけいたしましたことを､心よりお詫び申し上げます。
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週刊テレホンサービス実施都市

…画EW詞凋司

本社:03-262-9110新潟:025-229-1141
師諏闘…閲詞

大阪:O6-334-0399愛媛-松山:0899-33-3399
日語F和可”NE副司

札幌:011-851-3000福岡-天神:092-715-8200
匹王啄訂司福岡-大牟田:O944-55-4444
青森:0177-22-5731鹿児島-志布志:0994-72-0606
秋田;0188-24-7000

写
ーー

コナミ株式会社コナミ株式会社
qq

111
吾

…画E､詞凋司

本社:03-262-9110新潟:025-229-1141
師諏闘…閲詞

大阪:O6-334-0399愛媛-松山:0899-33-3399
日語F和可”NE副司

札幌:011-851-3000福岡-天神:092-715-8200
匹王啄訂司福岡-大牟田:O944-55-4444
青森:0177-22-5731鹿児島-志布志:0994-72-0606
秋田;0188-24-7000

，産』 本社〒'01東京都千代田区神田神保町3-25

大阪支店〒561大阪府豊中市庄内栄町4-23-'8

札幌営業所〒060札幌市中央区北|条西5-2-9

福岡営業所〒810福岡市中央区天神2-8-30

本社〒'01東京都千代田区神田神保町3-25

大阪支店〒561大阪府豊中市庄内栄町4-23-'8

札幌営業所〒060札幌市中央区北|条西5-2-9

福岡営業所〒810福岡市中央区天神2-8-30
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