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巳冊の｢イースの本｣を探して

欲しいと頼まれる。そしてア

ドルは、朽ちはてた神殿、深

『イース』と｢イースII』は、

巴つでひとつの大きな物語な

のだ。まず、冒険好きの主人

・
ｅ

ｊ
Ｊ
Ｌ

〆

く暗い廃抗、そして

不気味にそびえるダ

ームの塔を駆けめ

ぐり、モンスター

を操っていた悪人

鐸‘1ダルクーファク
1卜を倒し､数々

の難関をくぐ

酵働鏡けBH
&鰔二のイースの本

を取り戻した。

う青年の、前公・アドルとい

作での体験を紹

介しよう。

冒険を求めて

武青

』

ジ

スの本が全部そろったとき､H
大きな

るだろ

うアク

記され

実現さ

■■

ステリアの国にた

どり着いたアドル

｢ミネアの町｣では

サラという不思議

性の占い師と出会

かつて栄えたイー

国の歴史を記した

一 ｛
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み-劃一噂…F

凶

ｒ
一アドルは、自分では

窯気つか悪いうちにこの世
瀝界の歴史を左右するほど
鵬の菫謙存在になってい
蕊た｡突如彼を包んだ光は、
空ば雲を突き破り、天空高く
'、ゆ

とい飛んでいく。光の行き先

詳が新たなる冒険の舞台
「イースの国｣であることを、

アドルは知るよしもなかった

のだが……。

ｅ
少
女
フ
ィ
ー
ナ
は
ｅ
ア
ド
ル
を
助
け
た

な
ぜ
神
殿
に
い
た
？
詩
人
レ
ア
の
目
的
は

④
神
殿
そ
ば
の
奇
妙

な
地
形
の
原
因
は
？

世

④
イ
ー
ス
の
本
が
持

つ
力
と
は
何
な
の
か

篭.葛L,崖一%’"』""、蹄、’’雷’

ケーム名やメーカー名、エンディング画面を知っていても、作っている人達を知る機会はあまりない。そこで編集部は、rイース｣｢イース11｣のスタッ
フから6人の方々 にインタビューをして、開発を終えたあとの率直な感想をひとことで語ってもらった。それから開発中の苦労話や｢イース｣シリーズ
でと,こが気にいっているかなど、いい話をたくさん聞かせてもらった。全部紹介できないの力残念だけど、開発のいきごみが伝わってくるそも
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が伸びているのだが、村人の

多くはそれに気づいていない。

③アドルを助けてくれた少女リ'ノ

アはこの村に住んでいるのだが,．

のアドルの新しい能力、魔法
唾

を使う才能が与えられる。

③ゲーム序盤のアドルの鍛練場。

前作でいうと草原のような場所た

よって、アドルは自分がなす

べき目的を知ることになる。

③ペイント処理により、このく．ら

いの範囲しか見えないのだった

：のT且界一
表面を雪と氷に包まれた

山々で、その斜面には何本も

の滑り台のようなものが走っ

ている。滑り台を使った移動

がとても楽しいのだけれど、

そのためにはあるアイテムが

必要になるのだ。

③何もアイテムを持たずに滑り台

を駆け上がると滑り落ちてしまう

，＃膳の世界
氷の世界の次は、がらりと

変わって溶岩の世界が舞台に

なる。ここではモンスターと

の会話が重要な役割を果たす

のだ。でも、モンスターと話

をする方法についてはまだ教

えられないのだ。ひみつ／

③見渡す限りの溶岩。ここである

魔法を使うとすこ÷〈快感なのだ

|ﾚﾓﾝの神殿
－－－－－－－－_－－－．I

最終的にめざすことになる

このサルモンの神殿は、とに

かく構造が複雑極りない。通

常のフロアのほかに、その上

面や地下が移動範囲になる。

それとは別に、地下水道など

という迷路までもが加わるの

だから、一生かかってもすべ

てを把握できそうもない。

③広いのひとこと。あまりにも複雑

でマッピングなどできそうもない

悶 一
まず、前作rイース』を超えるケームを作らなくちゃいけないというプレッシャーが常にありました。実は最初の予定ではrイース」
と｢イースII｣でひとつのゲームとして出すつもりだったけど､開発時間がたりなくなったのでバラバラにしました。（みんなには）
はっきりと区別しないでイースの前・後編として受け取ってほしい。とにかく開発スタッフ全員でやるだけやりました.／
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旅立つ前に覚えておきたい､イースIの基本
琴刻牽

右の写真が基本の画面だ。

前作と比べて細かい部分が変

更されている。画面には、自

分のHP(体力)、敵のHP、

自分のMP(魔力)､EXP(経

験値)、GOLD(所持金)が、

常に表示されることになった。

アドルの能力も変更され、魔

法も使える。さらにスクロー

ル速度がアップし、半キャラ

ずれて歩いても通路や入口に

ひっかからないで移動できる

ようにもなった。
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Gアドルが持つSWORD(剣)、

ARMOR(防具)、SHIELD

櫃)、MAGIC瞳法)が表示さ

れる。魔法は、廃嘘でMPを

もらえなければ使えない。状

況に応じて魔法を使いわける

ことが攻撃のポイント

…
…

eセーブはめんど〈さい、めんど〈さいはイヤ、
イヤだけどやらないと次に困る、困るのはイヤ。

で、なんとPACに対応しているのて面倒なディ
スクの抜き差しなしでセーフ、ロードができる。

手軽はなにごとも歓迎o関係ないけど､FM音
源にも対応してればもっとよかった
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新たなる冒険のスタート地

点は小さなランスの村。アド

ルが初めてこの村を訪れたと

き、武器、防具、お金などは

まったく持っていない。だけ

ど心配しなくても、村人たち

の話を間き家に入ってまわる

うちに冒険の装備(といって

もまだ全然弱つちいもんだけ

ど)を整えるだけのお金は手

に入るのだ。一応ひと安心。

家庭訪問をして'|胄報収集をし

ていくうちに、村のどこかに

魔物の気配が感じられ、村人

スタート廃嘘へ
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『イース』ではプログラムを担当しましたが、『イースII』ではシナリオを書きました。プログラマとして見ても､MSX版の『イース
11』は完成度が高いと思います。開発中は3，4か月シナリオを書き詰めで電車の中でも考えていました。これからは､現実的でな
おかつキャラクタに人間味を持たせ、キャラクタカ演技をしているようなシナリオを書いていきたい。書けるといいなア……。

岸成度が高いと思いま罰
ｼナリオライター宮崎友好氏
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平和な村､ﾗと夙に忍びよる勵手とは……
の店ｱｲﾃﾑ屋さん｡売り物の

二雪雲一＝ヱーアイテムの種類と価格は、下
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'＠ジエイドの店④ギドの店ｅ
彼
は
防
具
の
材
料
と
な
る

鉄
鋼
石
を
欲
し
が
っ
て
い
る

！
剣・防具・盾の店。剣

と盾は日種類ずつ売って

・いるのに、なぜか防具は

1種類しかなく、巳種類

は売り切れになっている。
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、長老の家 ④バノアの家
座毎、~毛回硬､÷今一一画

ｅ
主
人
は
出
か

け
ま
し
た
よ
、

と
言
わ
れ
る
が

ｅ
リ
リ
ア
は
、

母
親
と
２
人
暮

ら
し
の
よ
う
だ

村いちばんの長老ならば何

か役立つ情報をくれるかもし

れない……。そう思ってこの

家を訪ねても、長老の姿は見

えなかった。廃嘘に行けば彼

に会えるのではないだろうか。

｜リリアとその母バノアが住

’んでいる｡彼女からは300GO

LDとアイテム｢バノアの手

紙｣をもらえるが､それと同時

にリリアは重病だという悲し

い事実も知らされる……。
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五味な物音がするらしい。

彼に頼まれて殺気に満ちたここに住むジドが言うには、

最近彼の家の地下室から不気

Oリリアの病を治せる医者を探せ

地下室に降りてみたのだが、 でいるのだろうか……

'一＝＝■三垂苛一露震塞ぎ＝謹童一・一一＝＝垂

、ほこら0

出入り口にひとりの見張り

がいて、魔物たちが村に入っ

てこないよう豐戒している。

ここを抜けると廃嘘に出る。

村で装備を整えたら、戦闘の
か人

勘を取り戻すために行ってみ

るといい。
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③彼の頼みは断れるけど､｢キミは剣士

だろ｣とか突っ込まれるとねえ～ れた謎とは……｜③アドルにも剣士としての誇りがある。うす暗い地下室に秘めら■■
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ほこら

ほこらと呼ばれているこの場所は、ランスの

村と廃嘘とを結ぶ通路でしかない。だけど、こ

のほこらにもいいところがある。ランスの村は

周囲を高い壁で囲まれていて、村に出入りする

にはほこらの中を行き来するしかない。つまり、

このほこらの出入り口にランスの村へ
見張りを立ててお｜

｜村に魔物たちが侵

入するのを防ぐこ

とができるのだ。

村の防波堤のよう

な存在なのだ。

10

廃嘘へ

廃嘘マ
本当の意味でアドルの冒険

の旅が始まるのが、この朽ち

はてた廃嘘だ。迷路状の構造

になってはいるけど、マッピ

ングをしないと迷うというよ

うな難解なものではない。物

語はまだ序盤、これくらいの

迷路で弱音をはいていたら、

すぐ死んでしまうのだ。ここ

での大きな目的は巳つある。

まず、魔法を使う能力を身に

③廃嘘では、じっとしていればHPが回復す

る。それを利用すれば薬草なしで戦かえる

つけること。そして、聖域と

呼ばれる場所への通路を開く

ことだ。

少し斜め上の視点から見ている画面を、と・うわかりやすくきれいに描くかという点に気をつかいました。実は『イース｣のグラフィ

ック担当者は違う人なので、ギャップがでないように努力しました。個人的には｢氷の世界｣の壁が好き。逆に残念なところは6人

の神官のいる聖域で、とても苦労したのにできあがってみたらあまりパッとしなかった(笑)。やっぱり難しかったですね。 ’
■
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①聖域への入口 ④老人レグス
ここにいる老人、レグスに

会うと、頼みごとをされる。

「剣士であるおまえに頼みが

ある。そこに魔物が見張って

いる宝箱があったじゃろ。あ

の中のものを取ってきてくれ

ぬか｣｡彼の願いをかなえてあ

げれば、魔法を使う能力をあ

げるための重要な助言をくれ

るはずだ。

’■ ￥

ここには、ランスの村のア

スタルという男が住んでいる。

彼が言うには、ここに長老が

来て｢巳人連れの少女が来な

かったか｣と問いたそうだ｡彼

が｢いいえ｣と答えると長老は

寂しげに村に帰ったらしい。

彼の話を問いたあと、村に戻

って長老に会えば聖域へ通じ

る扉を開けてもらえる。
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③村で長老に会ったあとなら

ば、扉を開けてもらえる
O彼の望みをかなえてあげた

とき、アドルの体は変化する

'＠宝箱(いにしえの石板） ⑤宝箱(神界の杖）
ここにもひとつ宝箱がある。

だが、その前にはてごわいモ

ンスターが巳匹立ちはだかっ

ているのだ。レベルが4以上

ないとこいつらを倒せない。

モンスター退治に成功したら、

宝箱の中にある神界の杖を手

にできる。それを持ってレグ

スに会いに行けば、道が開け

るはずだ。

ｉ
’

宝箱がひとつ、忘れられた

ように置いてある。その中に

あるのは、いにしえの石板だ

った。それには消えかかった

文字で次のような言葉が言か

れていた｡｢神官によって記さ

れたBつの害がある。Bつの

＝を神官たちのもとへ返還し

たとき、再びサルモンの神殿

への扉が開かれよう｣。
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③宝箱の中を開けてみた。中
にはににしえの石板があった’ ノこりJ

ねモ りラクに倒せるはずた

、ログの実
ランスの村でひとりの女性

が言っていた｡｢廃嘘にはログ

という名の木の実が落ちてて

ね、それを食べると頭がすご

くすっきりするの｣｡ここに落

ちているログの実は、口にす

るとMPが全回復する。

I

◎女神像
廃嘘のはじに立てられた、

1体の女神像。神界の杖を持

ってその像に触れた瞬間、ア

ドルの体に重大な変化がおき

て、新しい能力・魔法が使え

るようになるのだ。ただし実

際にその効果を発揮するため

には、魔法を生む杖がいちい

ち必要になる。う～む。次は

魔法の杖を探さなくては…。
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l③宝箱に入っているわけでもないし、

とても小さなアイテムなので、注意し

て歩かないと見過こ‘してしまいそうだ
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廃嘘ではB種類のモンスタ

ーが待っている。何回か剣を

交えてアドルのLEVELを

あげよう。人間なにごとも努

力が大切だ。

。
最
も
弱
い
モ
ン
ス
タ
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。
戦
い
に
敗
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物
た
ち
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の
集
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体
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山

金星響調乱ろ蕊彦星
MSX版のキャラクタツールとマップ作りを担当しました。大変な作業だったけど、おもしろかったです。苦労したのはやっぱり
メチヤクチヤ複雑な神殿のマップですね℃制作もきつかったけどチェックがとにかくつらかった.／ゲームをするほうも大変だと
思うけど、攻略法は覚えるしかないですよ(笑)。え～と、スタートから廃抗に入るまでと、エンディングが気にいってます。
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簡単な剣攻撃と多彩な魔法が魅力の戦闘シーン
い。もうひとつは新しい要素、

魔法を使った攻撃。純粋な攻

撃の魔力もあるが、状況に応

じて防御やその他の魔法を活

用すれば、戦いをより有利に

運ぶことができる。

このページで紹介している

剣での戦闘のコツや、魔法ア

イテムの持つ効果を知ってい

れば、冒険の途中で強いモン

スターに出会ってもうまく戦

うことができるだろう。

廃嘘、溶岩の世界、神殿

･･…・・アドルの冒険は、さま

ざまな舞台でくり広げられて

いく。そして、そこには数多

くのモンスターが、アドルを

倒すべくウロウロしているの

だ。アドルの取れる攻撃方法

は巳種類ある。ひとつは剣を

使った攻撃で、前作と同様に

モンスターと体当たりすると

いう簡単なものだ。いかにも

戦っているという感じが楽し

、
T －G－－…剣での戦闘

半ｷｬﾗずらしで攻撃すればダﾒー ジは受

剣での戦闘

●ファイヤーの魔法

アドルの体から火の玉が放

たれる。MP1につき10発撃

てる。最初はさほど威力をも

たないが、アドルのLEVE

Lがあがるにつれ、威力を増

していく。タカの彫像と組み

合わせると、火の玉がモンス

ターを追尾するようになる。

簡単で誰でも気がついて、

少しせこい半キャラずらしの

攻撃を、まずはマスターする

べきだ。モンスターに体当た

りするとき半キヤラずれれば、

自分はノーダメージで、相手

にダメージを与えられる。

関

1

1

鐸

風
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一

③操作になれれば、すぐ．に覚えら

れる戦いのテクニックだ

③半キャラずらしが

使えないような狭い

通路で、ファイヤー

の魔法があると便利髄倒してゴー ﾙドを得たらより良い装備を手に入れよう
モンスターを倒すと、EX

PとGOLDが手に入る｡G

OLDが集まったらより良い

装備を買っておこう。高価な

武器はモンスターに大ダメー

ジを与え、防具は相手から受

けるダメージを少なくする。

垣補助ｱｲﾗ
旅を続けるうちに、多くの

アイテムが見つかるだろう。

それらは宝箱に入っていたり、

｜クレリアの指輪’

｡'馨蕊篭
i.___出装備しておくといい

●テレパシーの魔法

かつてイースの国に生息し

ていた神聖な動物、「ルー｣に

姿を変えられる。そのあいだ

はモンスターに攻撃されるこ

とがなく、彼らと会話するこ

ともできる。この魔法の効果

によって、たくさんの|胄報が

得られることになる。

女
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③ギドの店に鉄鉱石を持っていけ

ば、さらに強い防具が手に入る

,の活用法①
地面に落ちていたりする。ア

イテムに秘められた効果はさ

まざまで、戦闘の役に立つ物

もあれば、傷ついた体を癒し

てくれる物もある。アイテム

の効力を知って、うまく戦闘

に活用するといい｡

補助アイテムの活用法

●ライトの魔法

ある場所の壁に

は、隠された通路

がある。この魔法

を使えば、そんな

●リターンの魔法

行ったことのあ‘･ざ‐"．・震~ー

易
る村や町になら、

一瞬にして戻る魔

法。モンスターに

会わずに移動したいときにと
ら』うばう

ても菫宝する。

●ﾀｲﾑストップの魔法

目に見えない通路を発見でき

る。

●シールドの魔法
｜やすらぎの指輪」｜精霊の衣’

e通常の半分のMPで

心鑿灌罐岨蕊
｜と便利だ

leいつでもと．こでも

熱l灘震罵孵
‐－』回復する

時間を凍りつか

せ、すべての動き

を止めてしまう魔

法。強いモンスタ

生きとし生ける

ものの心に作用す

る、強い力を秘め

た魔法。アドルの

MPが続く限り、

〆P

●

〃

タカの彫像’｜
’｜ログの実

弓。アドルのHPを最大‘－F④このアイテムと同時

児、i値まで回復してくれる。 卿にﾌｱｲﾔー の魔法を
ーまた、これは冑の薬に づ琴使うと、火の玉が敵を
ｰ雪_二一もなるらしい……－と追いかけるようになる

MPが続く限り、どんなこと

があってもまったくダメージ

を受けない。

一に四方を囲まれてしまった

ときなど、いろいろな場面で

役立つ。

！ケームは見た目のヒキが大切。そういう意味で『イース11』は-弔舜一瞬が見られるゲームだと思います。100％ですね.／苦労したの
は、神殿とその地F水道のマッズ複雑だし立体拠理をしなくちゃいけないし.．"･･･苦労しただけ自信もありますけど(笑)。みん
なの意見のまとめ役をして、開発中は映画かビデオの現場にいるようで、ケームを作っている気がしないときがありました。Xこゞ 4鴨鶏剛：12
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イースの国に秘められた多く
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ずっと持っていた意味は、こ
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高い値にできるようだけど、いので、能力値はどんな状態

今回の攻略プレイでも自動ででもいい。

決めたくらいだから、たいしテムジンの能力値が上の写

た問題じゃない。頁のようにすべて100以上に

それから、テムジンの兄弟なったら、Ⅱ74年冬から始ま

達の能力だけど、今回の戦略るモンゴル編の、モンゴル族

では、彼らはまったく使わなの国の城へいく。

※l｢ifllliはMsx21､1j州ディスク版のものて､す。◎光栄

③ジンギスカンのタイトル画面。ゴビ砂漠の風景だ

ろうか。砂塵を上げて疾走する騎馬隊の迫力がいい
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とを目標にしよう。また、兵

を雇うのは春にすること。と

いうのは、舂の初めに給与の

支払いと食糧支給があるので、

冬に雇ったりすると、とたん

に給与と食糧を支給すること

になってしまうからだ。なお、

｢B人事-S徴兵｣コマンドで

兵士を10人程度増やせるので、

住民配分と特産品売り
これを実行してもいいだろう。

ただし、1回だけ｡非戦闘員を

訓練すれば何度も徴兵できる

けど、そんなことをしている

ヒマはない。

もちろん、兵を雇ったら必

ず住民配分を実行して兵と町

作り・食糧作りの割合が変わ

らないようにすること。
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る品物を選びたいから､｢B情おう。傭兵の相場はどの商人
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⑧自分の説得力を訓練して'33に
商人｣コマンドを使う｡中国商

人、イスラム商人、ウィグル

商人がいるから、相場を見比

められたときにしか意味のな

い城作りは0にする。特産品

は、最初からあるものはお金

を増やすのに使えるけど、あ

とはめんどうだから、特産品

作りも0｡町作りと食糧作り

は住民総数の4分の1ずつを

割り当てておく。

そうすると、兵力は住民総

数の半分ということになるね。

練以外は何かするたびにどれ

かの能力値が減るので、つね

に監視する必要がある。

巳つめはモラルのチェック。

やはり100を切ったら要注意。

モラルが極端に低くなると住

民反乱が起きるから、これも

つねに監視する必要があるん

だ。兵を増やすたびにモラル

は低くなっていくし、住民数

が少ないほうがモラルを上げ

やすいから、はじめのうちに

いったん上げておくほうがい

いだろう。

モラルを上げるには｢B分

配一巳食糧｣コマンドで食糧

を100か50ほど分配するとい

い｡100にするか50にするか

は、食糧の舅を見て決める。

舂や夏には最低でも住民数の

半分、秋や冬なら住民数と同

じだけは、食料を残しておき

たいね。

また、住民数に比べて金や

食糧が多すぎると、食糧を盗
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③特産品が兵士に替わり兵力99に 095だったモラルを|39に上げる

まれてしまうことがある。盗

まれたことが原因で負けてし

まうことさえあるから(お金

が多くて食糧が少ないときに

食糧を盗まれ、そのとたんに

敵が攻めてきたとき)､序盤の

うちは兵を雇ったり分配した

りしてお金や食糧が多くなり

すぎないようにしよう。

特産品を売りつくすか、残

っていても売れるものがない

ときには､「4ﾖ||練-B自分一

B武力｣コマンドで､ひたすら

武力を訓練しよう。1179年の

舂か夏くらいまでには999ま

で上がるはずだ。
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③町作りと食糧作りに住民の兇ずつ
を害llり当て、残りは兵士にする③住民の仕事の割り当てを変える

内政と武力ｱｯﾌ゚
武力が999になるまでは内政

えきびょう

だけ｡疫病が発生しなければ

攻めこまれないはずだ。

まず特産品を売りつくすこ

住民配分が終わったら、あ

とは特産品を売りまくって兵

を雇うことと、テムジンの武

力を999にすることが目標だ。
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間諜で敵国視る同盟について
つぎに他国の様子を見るた

め、まず｢12間諜－1'|胄報活
かんちょう

動｣コマンドで間諜(スパイ）
はけん

を派遣する。そして、「B｣|5

報－1各国｣コマンドで他国

の様子を見る。とうぜん、兵

の数に注目するわけだけど、

他の住民の数もチェックして

おこう。というのは、攻めこ

まれることを予想してか、異

常に兵力を増やしていること

もあるからだ。兵の数が兵以

外の住民数と同じくらいなら

普通だけど、多ければ1～巳

季節待てば減るか戦争をする

だろうし、少なければ増やす

可能性がある。

まず、他の国の様子によっ

て、第1国に残す兵力を決め

ておこう。兵の数は第E国の

80が最大だったので、第1国

には兵90を残すことにした

（じつは､この直後に第巳国が

顧言調罰~涌一ぜh

6＃力 剛11

、
ノ
爾
掴

◆
看
■
■
ヤ
ロ
ｂ
■
■
■
一
寺

□
●

③間諜を送って敵国の様子を見る

⑧自分の武力を訓練して999まで上げておくのがコツ

武力が999に近づき兵力が

増えてくると、第5国や第B

国から不戦同盟を結ぼうとい

う提案があるかもしれない。

しかし、最初に攻めこもうと

思っている第5国はもちろん、

他のどんな国とも同盟を結ん

ではいけない。

同盟を結べばこちらも安心

だが向こうも安心なので、そ

の国が大きくなる可能性が高

従
把

り
Ｒ
塔

争
や
争

い
『
舎

一
ｆ
Ｌ

己
守
■
二
９
９
１
１
１

③不戦同盟を結ぼうという誘いが

あってもすべて断るのがベストだ

いからだ。もっとも恐れるべ

きことは、自分以外に4国以

上を領有する国ができること

で、そういう国ができると攻

めこまれないようにするのが

かなり困難になるだろう。お

翌だけど、多ければ1～巳O敵の状態をつかみ戦略を立てる

旧待てば減るか戦争をする第S国に攻めこんだんだけど、

ろうし、少なければ増やす兵が増えるはずはないから方

脂性がある。針は変えなかった｡武力が999

妾ず、他の国の様子によっあると敵兵力についてはどん

第1国に残す兵力を決めぶり勘定でいい)。

Bこう。兵の数は第E国の数か国に間諜を派遣して各

〕最大だったので、第1国国の情報を見ると、確実に判

ま兵90を残すことにした断力と企画力が落ちるから、

'つは､この直後に第巳国が 3回目のコマンドは訓練だ。

十を確保Ⅸ攻めるI壬
〃、

おむね、B国以

上を安定して領

有する国ができ

たらアセる必要

がある。

同盟を結ばず、

敵国につねに緊

張感を持たせて

おくことが、大

国を作らせない

コツなのだ。

きるけど、第B国の75に対抗

できる兵力は残らないだろう。

こういう場合は、町作りを

減らすのがいい。町作りは経

済力を大きくするための人員

で、経済力が十分あれば町作

りは0でもいいからだ。攻め

こむ兵力が60はほしいから、

残す兵力とあわせて兵を150

にする。町作りは10になった。

最初のコマンドは夏の終わ

りと同じく訓練で、この巴回

の訓練によって判断力も企画

力も増えたので、いよいよ第

5国に攻めこむことにした。

最後の準備として住民配分

を変更する。第1国に兵90を

残すことにしたので、町作り、

食糧作りを各45にしたんだけ

ど､そうすると兵が115になっ

剛凝
議
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儲
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露灘
③とうとう特産品を売りつくして武力が999にな当

った。いよいよ戦争の準備を始めるときが来た／．

戦争準備開始
特産品を売りつくして武力

が999になったらいよいよ戦

争の準備にかかる。今回のプ

レイでは1179年の舂巳回目の

コマンドで武力が999になっ

たので、B回目のコマンドで、

｢巳割当一巳兵士配分」を実

行した｡本隊を100％として、

属|生は騎馬隊に。

てしまった。

90残すなら攻め

こむ兵力は25し
●

かない。第5国

の兵力は54だか

ら勝つことはで

日日③兵士配分のｺﾏﾝドで Aも

三Q、
L・
戸

＃:

＃：

露
;,繍詮

11蒔溌糧
’吾

一二．

O部隊の配分を変更する。本隊を

'00％にして属性は騎馬隊を選ぶ
③兵力がたりないときは町作りの人数を減らすのだ
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第5国との戦争
1189年秋、ついに｢13戦争」

コマンドで第5国に攻めこむ。

企画力が97で、やや不安があ

ったが強行。これも、武力999

という裏付けによる余裕があ

るからだ。

兵力は予定どおり60、食糧

も30日ぶんの60、指揮はもち

ろんテムジンだ。

戦闘シーンでは、まずでき

るだけ平地と町、城以外の地

形を通らないこと。森、山、

鰯』臓鰯雛撫…
③不安ながらも第5国に攻めこむ

砂漠を通ると兵力が減ってし

まうからだ。城は敵の本隊が

いて動かないだろうけど、町

が空いていて、しかもそこか

ら攻撃できるようなら町に入

ろう。防御力が高くなる。

それから弓矢隊の弓による

攻撃だけは受けないように気

をつけよう。被害は小さいと

いっても敵はまったく傷つか

ないんだからね。弓矢隊にね

らわれるのを避けるには、弓

矢隊の隣に移動すればいい。

できるだけ兵を減らしたく

ないから、ひたすら敵の本隊

だけをねらおう、とたいてい

の人は考えるだろう。ところ

が、これは間違い。というの

は、負けが見えてくると敵の

本隊は逃げまわるのだけれど、

③町のヘックスは防御力が高い。空いたら入ろう.／

まず本隊以外を

全滅させておけ

ば、本隊は逃げ

なくなるのだ。

本隊だけをねら

1ってもたいてい

:他の部隊も全滅

ﾘ"‘かそれに近い状‘

態になるし、逃
E曲‘

げまわられると

通りたくない地

形を通らされる

｛〃‘《ことも多く､時

リ間切れになる可
能性もある6……‘，

!JlJ,!型恥,f1,!J'.､:

〆:雲そして決定的

なのは､敵の本職4
隊は他め部鰄

('いない状態凌負
fj:､,

けを覚悟ずると
逃げまわる代わ

／

りに一騎打ちを

挑んでくることだ。

そもそも武力を高くするこ

とを思いついたのが、この一

騎打ちに勝つためだったんだ。

もう少しで勝つというところ

で一騎打ちを挑まれて拒否で

きずに負けてしまったという

人も結構いるんじゃないか

な？武力が999もあると一

騎打ちに負けることはありえ

ない。ならば、初めからいき

艶 描鹿

なり一騎打ちを挑んで勝つこ

とが兵を減らさない最良の手

段では？と思ったら、残念

ながら｢弱すぎて相手になり

ません｣と受け付けてくれな

いか、仮に受け付けられても

断られてしまう。

だから、一騎打ちを挑まれ

たら渡りに舟と応じよう。こ

れが可能な限り兵を減らさず、

かつ早く勝つ方法なのだ。

戦後処理は処刑中心
第5国は｢攻めこんだ者｣つ

まりテムジンが治める。これ

は、つぎに第巳国に攻めこみ

たいからだ。第5国は隣接敵

国が第B国だけなので、全住

民で攻めこむことができる。

第1国は直轄地とする。い

や､本国以外はすべて直轄地

とする。決して将軍の治める

属国にはしない。というのは、

親族以外の将軍はいつ裏切る

かわからないので安心して任

せられないからだd初めから

親族の兄弟達に属国を治めさ

せるのならいいけど、それは

国数の多い世界編に取ってお

くべきだろう。

直轄地ばかりだと国数が増”

えてきたときにめんどうだけ

O姫をオルドに入れてもいいけと

O敵国の族長はかならず処刑する

③優秀な人材は召し抱えないこと
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ないけど、間違っても将軍候

補にはしないこと。親族でな

い将軍候補は将軍候補のまま

でも反乱を起こすからだ｡｢処

刑する｣しかない。

もちろん｢優秀な人材｣も召

し抱えてはいけない。

直轄地のﾓﾗﾙに注意
ど、それさえがまんすれば直

轄地が最良だ｡ほとんど｢14何

もしない｣でいいので､治めき

れないなんてことはない。

つかまえた敵の族長につい

ては、「逃がす｣とどうなるか、

やったことがないのでわから

~露ホ理！第B国は兵力78と余裕があ

るし、攻めこむべき国も2か

国なので、少し休むことにし

て訓練、兵士配分、特産物売

却を行った。

この季節から直轄地経営が

始まったが、敵国と隣り合っ

ていない直轄地でチェックす

べきなのは、

・モラルが100以上あるかど

うか

・住民の4分の1以上が食糧

作りであるかどうか

の2つだ。

第5国はモラルが42しかな

かったので､食糧を分配した。

ここには住民が1人しかいな

いので､食糧20も分配すれば、
モラルは最高値の999まで上

がる。

敵国と隣接している直轄地

（現時点では第1国)の場合、

・兵力がまわりの敵国に対抗

できているかどうか

・経済力に比べて兵力が多す

撰遡
③第5国では食糧を分配して

曜品窪’
’
1全兵力で第8国と戦争 _欝圓

うんよく同じ季節に第5国

の順番が回ってきた。兵力が

48しかなく、調整するよりす

ぐに第巳国に攻めこむほうが

早いだろうということで、能

力に不安がある上、兵士配分

もできないが強攻することに

した。

兵士配分は、本隊50(騎馬)、

第1部隊25(騎馬)、第2部隊

25(歩兵)の割合で本隊と騎馬

以外が25％しかなかったので

目をつぶることにした。これ

が50％などという数字だった

ら兵士配分を変えてからでな

いと攻められなかっただろう。

けつこうツイているようだ。

まず特産品を売って金を作

った。金が足りないときは他

国から移動させるより、まず

特産品を売ることを考えよう。

たいていはそれでまにあう。

篭
i野；

I
O住民のモラルを上げておくi壁雑i1$（雛）

｜陸識Ii1
旋嘉夙蒲亦~(Y爪『『~-

■
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Ⅱ
Ｕ
１
０
Ｉ
。り

作

ぎないか

もチェックしなければならな

いのだけれど、経済力につい

ては、実際にはチェックしな

くてもまず大丈夫だ。

第1国では、兵力はあらか

じめ準備してあるし、経済力

も気にしなくていい｡そこで、

モラルにすこし不安があった

が、戦争が続いて間諜がほと

んどいなくなったので、間諜

を派遣した。

間諜派遣や各国の情報を見

るのに使えることは、直轄地

の大きな利点だ（属国では不

可能)。

侭”
了

③住民配分を兵士最優先タイプに

変更して兵士総数を’'8にする／

I顎；ﾑﾝ馴購淵
鐵蝿僻碓…

③勢いに乗って第8国へ攻めこむ

巳番目に住民配分で食糧作

り1を残してすべて兵とする。

食糧作りを1人残すのは、住

民を0にすると分配によって

モラルを上げることができな

くなるためで、1人でも住民

がいるいじよう食糧作りは必

要だからだ。

そして、全兵力で第B国に

攻めこんだ。

待企画力が股るのをつ
企画力が低かったので、も数196のうち、80で第9国を、

う1季節､休むことにした。第残りで第B国を攻めることに

B国は各国の情報を見て訓練。決めた。

第9国の兵力が61、第B国の第5国は何もせず、第1国
兵力が89だったので、総住民は食糧50分配。

第9国に攻めこむ

。
第
５
国
の
兵
力
は
岨
し
か
な
い
。
す
ぐ
に
攻
め
る
の
だ

兵力(115)で攻めこんだ｡第9

国には食糧を60日ぶん（兵力

の持っていけるが､30日ぶん

で十分｡たくさん持づていって

もなんのメリットもない。

モンゴル編では、第1国か

企画力が99だが戦争を決意。

まず住民配分で食糧作り1を

残してすべて兵士にした(兵

士数は195になる)。

巳番目で第9国に兵80で攻

めこみ、S番目で第B国に全

凸
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ら第5国に攻めこむ場合を除

いて、本国に隣り合う敵国は

つねに1か国か巳か国だ(そ

うなるように本国をおけばの

話だが)。

1か国の場合は全兵力で攻

めこめばいいが、巳か国の場

合もできるだけ1季節に両方

を攻めたい。

住民配分を巳度やるのはむ

だだし、住民のほとんどを兵

世界編に向けて
西半分は、第11国(直轄地)、

第12国(本国)、第14国(直轄

地)､第13国(本国)､第10国(本

国)の順に取る。東半分統一

後、後述する理由により余分

な兵力をすべて町作りと食糧

作りにまわしたので、統率力、

判断力、企画力が大きく落ち

⑨8国の住民配分を戦争用に変更

して､兵士総数を'95まで上げる.／

住民反乱が起こるかもしれな

いので危険だからだ(確実で

はないが、兵がいないと住民

反乱は起きないようなのだ)｡

とくに、季節が冬なら絶対に

巳か国両方を攻めなくてはダ

にすると、確実にモラルが50

を切るので、もとの国に兵を

残したまま1季節すごすのは、

メ。よほど経済力が高くない

かぎり、舂にお金が減るから

ﾅ琶竺
ノ ー ◎

こんでしまい、第11国に攻め

こんだのは東半分制覇から1

年後の1182年秋になった。

このころから世界編に向け
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よって決まるからだ。だから、
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東半分を統一 ③あまりにも兵力力違うと、敵本

隊以外を全滅させるまえに本隊が

逃げ出してしまう。そのときは、

待機して機動力を'3にし、分散移

動するといい。｜部隊だけで追い

まわすのでは時間切れ必死.／

武力を999にした効果とし

て、兵があまり減らないこと

があげられる。むしろ取った

国の住民によって増えていく。

武力500でも兵を雇わなけれ

ばならないことがよくあった

が､999なら第1国を出たあと

は、本国で兵を雇うことはま

ったくない。今回のプレイで

は、直轄地のときの第9国と

第11国で攻めこまれないため

に兵を雇っただけだった。

東半分(といっても国数は

B分の巳)の残りは第巳国(直

轄地にする)、第7国(本国と

する)、第B国(直轄地)、第4

国(直轄地)の順に攻めればい

い。第B国と第4国はぎりぎ

りの兵で攻めたいが、あまり

ぎりぎりにすると城防御が大

きくて負けてしまうことがあ

るので要注意。そういう場合

は、まず城にいる本隊以外を
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4国を取ったら第7国の兵と
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させる。テムジンの移動はこ

のときだけだ。テムジンの移
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くてすむのだ。
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自分の武器はオレンジ色の

蟇本弾と白色の特殊兵器の巳
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クで補給すると、減った数は
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ムフフ、夏ですね～・海岸に幻るハイ

容定面から見るのはちょっと恥すかし

からそっと見つめてみた｡バヅクもい

いいなあ、いい、ハアハアハア。う～
バックさせるのって難しくって緊張す

さて今回は現在品切れ状態の『激ペナ

技やらオーブン戦を焼きそばバゴーン

るぜ。そして抜忍の小説第2弾は幻妖

次号は十字軍独立1周年。トビラもお

めて現実に存在する美しいものを追求

患っている。内容もさらにパワーアッ
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エッチなゲームをアタマでやってから人気

ゲームを航空ボカーンと紹介。今月もウル

技が焼肉ジャンジャンと発掘されだよ。

エッチなゲームをアタマでやってから人気

ゲームを航空ボカーンと紹介。今月もウル

技が焼肉ジャンジャンと発掘されだよ。

朝

も

【

1

もはやこの手のゲーム

にはあたりまえなのだ

ゴーも翅
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このゲームにも隠しコマンド

があるかなと思ったらやっぱり

ありました。タイトル画面で、

(SHONEN)と打ちこんでリタ

ーンキーを押すだけでOKです。

あとはなんにもしないですべて

のダﾗﾌｨｯｸを見ることがで
÷÷÷

さ ま 9 o

（徳島県／マジシャン・？歳）

☆当然(CAPS)を押してから

じゃないとアルファベットは打

ちこめないから気をつけてね。

それにしても、ハード社は同じ

パターンでありがたいね。
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散突ペナントレース・ランナーの走力を0にどんなバッターでもデッドボールかフォアボールで出塁した場合は走力がOになってしまいます｡このこ
とに気がついたボクは足の速いバッターにはわざとデッドホールかフォアボールをかます作戦に出ています。かなりの確率でセカンドでフォースアウ
トがとれると思います。（東京都／山口良二・’5歳)☆これはすこ‘い°でも、ならないこともあったし、逆に足が速くなることもあったよ。

－噸毒もご蔀.5』却躍-ﾑ型-継蓉蕊、唾一，" 手強.宮~r甦豈

q■■激突"ベﾅﾝﾄ:ﾚー ｽ， 足の速いランナーがセ

カンドにいれば1点だ

少しセンター方向に動いたら、

再びランナーをサードに走らせ

ます。なぜかアウトにならず、

一気にホームまでいけます。

（東京都／中山孝広・’2歳）

☆タイミングが微妙なので失敗

することもあるかも。足の遅い

ランナーでは三塁手に追いかけ

られ、アウトになるよ。

,多

今

最高球速199キロのビ

ツチヤーをB人作る／

1エディットで作るピッチャー

の最高球速を159キロから199キ

ロにしてしまう方法があります。

}：まずピッチャーの球速を上から

；｜||目に、099,099,110,000としま
；す｡そして､巳人目のピッチャー
；までの百の位に1を入力します。

すると巳人とも159となります

１
１

"蕊職篭蓄謹
自力でRUNが70以上の選手

をセカンドまでいかせます。そ

してピッチャーが投げる前にサ

ードに向かい三塁手が追ってき

たらセカンドに戻ります。三塁

手がセカンドに至|｣着し、ほんの

含自乏。。。◎◎。－sOS

③まずは99キロを2人に、

100キロ程度を｜人､もう｜

人は0にして･･･…
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と
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。
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私
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な
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と
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の
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思
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今
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そ

し
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に
は
口
が
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も
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な
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今
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み
た
い
。
５
月
号
に
登
場
し
た
彼
が
ま
た
や
っ
て
き
た
ノ
．
）

'三5霜｡塞箪§・蕊謹塞冒。。目廿嬬
L[ン。。。

ＥＨ
・
ん
ず
ち

叩
や
訴
琿
壷

ひ
る
せ
ぱ

垂I

力
①
サ
ー
ド
に
走
る
と

セ
ビ
ッ
チ
ャ
ー
が
け
ん

封
制
球
を
投
げ
た

W ご ョ o O O O O O ヨ 。P:
臆瞬,，

③上2人の百のケタに｜を

入力する。すると数字は

'59になっているけど…．.．
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護蕊簿箪謹

11．｡oOOOOgo9

が､そのままにしてB人目も099

してから、百の位に1を入力し

ましょう｡159,159,159,000とな

るはずなので、1回セーブして

再び□－ドしてみると、S人と
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ア
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03人目も99にする。これ

が札幌ミソラーメン。ここ

がほかの掛高者と違った
1

も199キロになっています。

（大阪府／宝谷綱夫・’4歳）

☆巳人を'99キロにする投書は

多数きてたけど、B人は彼だけ
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れ
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③ロードしてみるとなぜか'99キ

ロ上.ツチャーが3人誕生する
③3人目も百の位に｜を入力。上

3人が'59になったらセーブする 。
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球速が0から70ぐらいで、カ
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チャーを作ろう。そして投球の

ときに大きくカーブかシュート

をかけてよう。すると、ボール

はおもいっきり変化して、画面

のはしから出てしまい、突然打

者のそばにワープしてきます。
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からまた見てみると.100になっ
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をまわせます。
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ＲＢ 誰にも気づかれずにそ

うつと需畢する方法

ランナーが出たらファースト

の方向を押しながら盗塁のボタ

ンを押す。ザーッという音がし

たら普通に盗塁しよう。そうや

るとウインドウの中のランナー

が動かないのに、実際はランナ

ーが次の塁に向かっているとい

う現象がおきる。

（北海道／小野寺修二・’4歳）
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このままだと打率最低 詮睦亨

クイズ.．．…わたる編の徳島・マジシヤン〈ん。激ペナの'99キロ投手3人の大阪・宝谷〈ん。エルスリードの東京・鈴木〈ん。ダイナマ
イトボウルの材木屋〈ん。みんなで救ってあげようの徳島・青山〈ん。さて、6月号までの十字軍採用者へのプレゼントはテレカもケ

ームもやっと発送し終わりました。何も届かないという人は、名無しだったか住所の書き損じです。連絡してください。

万ト屍明

25
7

旦

弛
、
鯉堂ロロＴ

Ｔ
程

国
府

Ｅ
Ｑ

Ｈ
Ｎ

串
巨

Ｔ
Ｍ陶八ト凸匡Ｔ

串HELR
略画、I

：露4吋TE角ME､ｴT壜
･嘩画つくおわeきずサ

穰塗画獄≧

識
一
隅

○

職
鰐
罐
澪
率
巽

；
ｌ
‐
‐
‐
ｌ
‐
‐

罎
墓
罪
舅

詫
語
》
蕊

一
Ｓ
１
１
Ａ

員
Ｌ
具
出
顯

一一き
』

鴬
Ｄ
Ｄ
ｏ
Ｄ
Ｄ
ワ
ヘ

。ごOOOOoCOご○

鍵詔"_画風

‐可や



Q…『ハイドライド3｣でガイサツクが倒せません。出口のお守りも次元のお守りも持ってるのに……。（千葉県ハイドライド3がときたい．|5歳）
A…なんかこういう人がまだいるみたいだね。とっくに終わったよ－んなんて自慢してるやつもいるのにね－。そこで終わった人代表のMSF〈んにガイ

ザツク打倒法を聞いてみた。「ガイザックを倒すには、口の中にはいるのですが精神値が70以-Fだと夕．メージをあたえられません｡炎の剣も忘れすに」
Fｵ

，
ど-
"

1qﾌｧﾝダﾑﾗｲプﾗﾘｰ心一_」 ドゥザナ
れをくりかえすとどんどんMa

x･HPが増えていきます。

（岐阜県／小坂賢治.？歳）

☆百の位が7であとは0でもで

きるよ。ラッキー7(セブン)と

いう意味なのだろうか。またこ

の技はROM版でもディスク版

でもできるそうです。

プログラムをブレイクしたあと

に｢FILES"FANC:」で襄ゲ

ームの名前が現れる。

(兵庫県／米屋のチャチャチ

ャ･'4歳)☆他にもファンダム常

連のBeta.Kや浜田伸一郎か

らも送られてきましたが、みん

なテレカ持っているし、もらっ

たROMからの発見らしいので、

何にもあげない。

でもライブラリー①の技は5

月号のFFBを見れば気がつく

よね。なお『LOTLOTLOT』

は(SHIFT)を押しながら立ち

あげないと暴走しちゃうからね。

やったね。Max･HP

がどんどん増えていく

レベルアップしなくてもMa

x･HPを増やす方法を見つけ

ました｡まず､HPの下Sケタを

全部7にします｡そして､テンプ

ルに入るだけでいいのです。こ

もちろん知ってたけど

投書がきたので紹介／

ライブラリー⑧でメニューに

なる前にカーソルキーを押して

おくと、改造版のメニューにな

る。また、ライブラリー①では

共
学
の
勧
め
男
性
諸
君
よ
〃
“
君
達
は
ぜ
つ
た
い
共
学
の
高
校
（
別
に
行
け
る
な
ら
女
子
枝
で
も
よ
い
）
に
行
く
の
だ
。
男
子
校
に
行
っ
た
ら
青
春
を
ｅ
ｎ
ｊ
ｏ
ｙ
で
き
な
い
ぞ
。
私
は
女
子
校
に
行
き
た
か
っ
た
が
、
な
く
な
く
共
学

の
高
校
に
き
た
。
私
の
高
校
は
質
よ
り
量
と
い
う
感
じ
だ
。
し
か
し
夏
は
い
い
。
〃
フ
○
で
も
顔
さ
え
見
ず
に
胸
だ
け
見
て
れ
ば
い
い
の
だ
。
５
月
に
な
っ
た
ら
合
服
に
な
る
の
に
我
が
ク
ラ
ス
の
女
子
は
一
向
に
上
着
を
と
ら
な
い
。
な

ぜ
私
に
ブ
ラ
ウ
ス
を
見
せ
て
く
れ
な
い
の
だ
。
ブ
ラ
ウ
ス
だ
と
授
業
中
に
女
子
の
ブ
ラ
の
あ
と
を
見
て
楽
し
む
の
に
。
白
の
す
け
る
ブ
ラ
ウ
ス
を
考
え
た
人
、
あ
な
た
は
偉
大
だ
。
（
さ
ら
に
続
く
）

’ 可

’
③改iﾖ仮のメニュー。改造したバ

ージョンカ遊べるのだ
Oさっき6000だったMax・HP

が8000になってます

OHPの下3ケタと、Max・H

Pの値に注目してください

且h 。_d クファミクル･パロデイック
■ 1■

ヘルツォークユ ＝

いろいろな隠しコマンスの負けに。(FS)を押すとお
金が614400になる。(F4)を押

ドをた～くさん発見／
すと機動歩兵のスピードがアシ

まずは(ESC)(TAB)(CTプ。(F5)はこの状態から抜け

RL)を押す。そうしてから5つ出します。もちろん白人用でも

のフアンクシヨンキーを押すこできます。

とによっていろいろ起こる｡(F(和歌山県／井上安希・15才）

1〕を押すと自分のベースが負☆この技でカンタンにエンデイ

けに。(FE)を押すと敵のべ－ングを見ることができる。

■ 戸画エ ル ス リ ード＝ー

ーも－
I■■■■

~ 夕ローー ワ

ームオーバーとなります。そう

なったらそのままにしてデモを

見ていると、自機も敵も出てこ

ないでステージが進み、ボスを

見ることもできます。ただしス

テージB、4，だけです。

（三重県／江崎徹.？歳）

ユングーーン〃レ

ゲームが得意でなくて

もボスに会えるんだぞ

死にまくってゲームオーバー

になる－ってときに(STOP)

キーを連打していると、残機の

表示がffとおかしくなり､ゲ

◆’

ドロマ ヨ

きます。

（東京都／鈴木宏･18歳）

☆MSX1、巳ともにこの技が

使えるのだ。キミはどっちのエ

ンディングが気にいった？

~~~■’一■▼戸タ

良いものと悪いものを

見せてあげようじゃん

(L)(F)(G)(TAB)の4つを

押しながら立ちあげると、ライ

トサイドのエンディングが、

(F)(G)(TAB)(CTRL)(C

③自機も敵も出てこないで音だけ

出る。ただスクロールするのみ

9 ■_－ ③グー

はとつ

クサイド

でキ,不當

9

、 ■

入れて、画面の指示のとおりに

スペースを押すと完全装備のウ

ィンドウが現れ、リターン押す

とバグった植物園になります。

さらにスペースを押すといきな

りエンディングが始まります。

(神奈川県／大久保英昌・？歳）

座

いきなりエンディング

が見られたりする大技

ゲームオーバーのあとフォー

マットしたばかりのディスクを ｅ
ラ
イ
ト
サ
ィ
ト
財
Ⅱ

な
エ
ン
デ
ィ
ン
グ
。
弁

い
る
担
当
者
は
自
力
毛

グ
ま
で
い
っ
た
こ
と
」

'今

ン
川
八
、
〆
堯
メ
ー
寺

と
と
聿
昌
い
〒

ｂ
ノ

エ
ン
テ
ィ
、

あ
ら
ず

③感動もののエンディングが見ら

れるっつうわけだ

O完全装備したところ。ここでリ

ターンを押せばいい……

ティーブダンジヨンをしゃぶる本当は「，．D、をしゃぶる」としたかつたんだけと'、「それじゃダンジョンズ＆ドラゴンズだ」とたら

おがうるさいのだ。先月予告した魔洞戦紀と勇士の紋章の攻略記事はここにきてしまった。だけど、これだけのスペースじゃなんにも

できないじゃん。なんていうのはいいわけで、じつは例のEXカプセルの作用がまだわからないのだ。＝●続く
26
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一

(粂担ノ
激突ペナントレース・(F4](F5]キーの隠れ機能ウォッチモードのときに(F4)を押すと、試合が
中断され初期画面に戻ります。また、どのモードでも試合中に(F5)を押すとBGMの一部が消えます
(大阪府／寺田努．？歳)*(F4)のほうは使えるけど、音を消すとなんだか気持ち悪い。

●
2タｲﾅﾏｲﾄポｳﾙ

司

』 1ダ ，
ﾛ■■

丁 YAKSAA

とれそうにないものは

絶対にとってやるぅ－

両はしに1本ずつピンが残っ

てしまったら、いちばん左から

ストレートボールを投げて、カ

ーソルの上と(SHIFT)を押し

ているとスペアがとれる。また

巳本ずつのときは、いちばん右

から投げて、下と(SHIFT)で

スペアがとれます。

（東京都／材木屋主人・45歳）

☆MSX用でも巳專用でも、フ

ァミコン版((SHIFT)のかわ

りにBボタン)でもできる｡そこ

でファミマガのウル技班に教え

てあげたら｢古いケームのはや

んないよう｣だって／

ダメージをうけないで

ボスキャラを倒す方法

ボスキャラとの戦闘シーンに

なったら右に進み画面の右はし

にくっつきます。ボスキャラは

ついてくるので、ジャンプなど

してさそってみましょう。突然

ｅ
こ
れ
で
、
武
器
を

持
た
な
く
て
も
い
い

ほ
と
ん
と
脈
絡
あ
ら
ず
テ
レ
ビ
を
見
て
い
て
ふ
と
思
う
。
千
年
灸
や
フ
ラ
ン
ス
ベ
ッ
ト
の
宣
伝
を
撮
影
し
て
い
る
人
は
、
ま
る
見
え
な
の
だ
ろ
う
な
と
。
日
本
は
な
ぜ
、
解
禁
に
な
ら
な
い
。
こ
れ
も
Ｐ
Ｔ
Ａ
や
青
少
年
育
成
国
民
会

議
の
せ
い
だ
。
な
ど
と
は
口
が
さ
け
て
も
言
え
な
い
。
暑
い
日
に
彼
女
を
さ
そ
っ
て
ビ
リ
ヤ
ー
ド
に
行
こ
う
。
た
ぶ
ん
前
が
は
だ
け
た
服
を
来
て
い
る
か
ら
、
彼
女
が
打
つ
と
き
正
面
に
行
っ
て
胸
を
み
よ
う
。
（
岡
山
県
／
パ
ピ
プ
ペ
ボ

ン
タ
君
は
１
年
生
）
☆
誰
で
も
学
生
の
こ
ろ
は
こ
ん
な
も
の
。
特
別
彼
が
エ
ッ
チ
で
変
態
な
わ
け
で
は
な
い
の
だ
。
そ
う
い
え
ば
、
彼
は
激
ペ
ナ
大
会
に
ヌ
ー
ド
ギ
ャ
ル
ズ
と
い
う
チ
ー
ム
で
応
募
し
て
き
て
い
る
な
あ
。

』

可

いつでもどこでもすぐ

タイムが増やせるのだ

(ESC)を押してポーズをかけ

たら、(FE)と(SHIFT)を同

時に押してみよう。タイムが59

増えるぞ。

_…口＝＝鼻‘

ロ

③本当にこんなものができるのか

なと思いつつ投げてみると……

Oおっとせい､／これはみごとに

決まった。やつタネガシマ

ラスタンサーガ夕ユ ジ ハ ン ロ

デモ画面で取ったアイ

テムも利用してしまえ

まずデモ画面中で主人公がア

イテムを取るまで待つ(けつこ

う時間がかかる)｡取ったらすか

さずスペースでケームスタート。

するとデモで取ったアイテムを

P

漣 且
乱

。
こ
の
あ
と
に
す
ぐ
に

ゲ
ー
ム
ス
タ
ー
ト
す
る

1

1ｮ朗鵬｡ユ祭r匡
、

F1

宴崖
：。胆1面舂寸H1LfUL’，兎里

垂
”
恥

之
己

叩㈹肘

棚

盟 ､ ⑨ｰロ 壷rそ垂■
口

主人公が持っているのだ。

（長野県／竹前誠・13歳）

③こちらはさらに難しそうだけど、

挑戦してみると．…“

－＝

れてタイヤ交換できず。あれ？

1

し6月号のみんなで救ってあげよう4ん

いない／)送ってきた人もいる。

ではテレカをあげる優秀員を

発表します。静岡の矢野耕司、

愛知の佐藤勘治、三三の佐藤啓

典、大阪の鈴木邦之と土井明美

(紅一点)、兵庫の高田学人のB

人です。

ゲームをあげる最優秀員は徳

島の青山優介。以上敬称略。

そんなにただでゲームがほし

いかつ／なんと応募総数118

通。力作が数多くきたが、おお

ぼけの人達もちらほらcたとえ

ば｢迷ったときは画面や音楽鑑

賞でもしたら(大阪･深草博之)」

とか｢神様が助けてくれるでし

ょう(大阪･奥埜勝巳)｣とか……。

Mファンを切り取って(もった

やったぜ、銀の剣を見つけたという投書が

｜Lだくさんきだ｡でもところがところが……

し八イドライト3の銀の剣について1銀 つ

B月号でありかを見つけよう

と募集して以来、たくさんのか

たから場所やスペックについて

の情報をいただいたのですが、

いまだに編集部では確認されて

いません。なぜか編集部で買っ

てくるバージョンには銀の剣の

かけらさえも入っていないので

す。調べるためにBつも買って

しまったのに…･･･・次号ではか

，今月のみんなで救ってあげよう－4
《
つ みんな

｢覇邪の封印｣でガイを仲間にい

れ、つぎはメディアなのですが、

よろいが手に入りません。いろ

いろな人が怒りの鏡が必要だっ

ていってます。怒りの鏡や聖な

る木の実などは地元獣を倒さな

いと手に入らないのですか。そ

れでは知名度がさがって困りま

す。（鳥取県/H.K･13歳）

☆最後までクリアできるような

親切な投書が採用され、ゲーム

がプレゼントされるでしょう。

しめきりはB月B日。発表は9

月B日発売の10月号だ。

O見つけた、銀の剣だ。あれっ、

写真力這う。まだ見つからないの

ならず真相を究明したいと思い

ますのでもうしばらくおまちを。

レベル1からはたいへんなんだからとにかく魔洞戦紀と勇士の紋章も普通には攻略できる。なにしろどちらも最強のキャラがすでに

いるからだ。しかし、そんなことをやってもファミコン版と同じでつまらない。やはりEXカプセルの謎を解かなくては。それにはケ

ームを最初からやらないといけない。う～ん、たいへん。ところが、さらにたいへんなことが起きた。→続く
27
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で最空と伊識が合流できませんと'うしたら合流できるのか教えてください。（神奈川県小沢宏介・’4歳）

読者に御登場願おう。仙台市の諸井宏司さん20歳と‘うぞ／(なんかすつげ－はずかしい紹介のしかただなあ)。「まず、伊織はユタのクル
いれたら越中にいきます。つぎに、最空ですが彼もすぐに伊織のあとを追って越中に行ってください。これで、合流できるはずです｣。

Ｑ
Ａ

lYAKSA

これも、

スをてI

ﾍｰｰ

●
途中、慈忍和尚という不思議

な坊主の霊と出会ったりしたの

ち、比叡山にたどりついた彼の

前に1人の忍者が現れた。
すいきん

宿敵､霧瞬蔵推参。
幻妖斎の行手をはばむ

生
ま
れ
た
ば
か
り
の
婆
さ
ん
コ
ー
ナ
ー
昔
々
の
つ
い
最
近
、
場
所
の
決
ま
っ
た
あ
る
所
、
生
ま
れ
た
ば
か
り
の
婆
さ
ん
と
、
死
ん
だ
が
生
き
て
る
じ
い
さ
ん
が
、
い
っ
し
ょ
に
一
人
で
暮
ら
し
て
た
．
月
に
出
か
け
た
あ
る

日
の
朝
に
、
生
ま
れ
た
ば
か
り
の
婆
さ
ん
は
、
水
な
き
川
へ
洗
た
く
に
、
死
ん
だ
が
生
き
て
る
じ
い
さ
ん
は
、
木
の
な
い
山
へ
芝
か
り
に
、
ま
じ
め
に
ぶ
ら
ぶ
ら
仕
事
し
た
。
水
な
き
川
か
ら
果
実
の
芋
が
、
ど
ん
ど
ん
向
こ

う
へ
こ
っ
ち
に
き
た
。
婆
さ
ん
そ
の
芋
取
ら
ず
に
拾
い
、
そ
の
ま
ま
食
べ
ず
に
す
ぐ
食
べ
た
。
婆
さ
ん
が
ま
ん
し
辛
抱
で
き
ず
…
…
。
（
次
の
。
ヘ
ー
ジ
に
続
く
）

辺一一一ﾏｰｰ

げんようさい

銀髪の妖術師、幻妖斎

の過去をここにあかす
は人と-）さ人

飯道山の奥深くに仙術の修行

にはげむ、1人の少年がいた｡そ

の名は幻妖斎。法道仙人のもと

でのきびしい修練の日々をのり

こえ、とくに水をあやつる術に

関しては、天才的な才能を発揮

していた。師匠から、意のまま

にあらゆる物を凍らせる秘術・

凍結行の話をきき、いまだ誰も

③ついに三聖龍の末弟、胄龍と道
弘､｣

遇。凍結行への第一歩を踏み出す

龍は、残り二龍の封印を解くこ
てうこつ

とを託し、自らは冑い手甲とな

って幻妖斎を守護することとな

った。胄龍の導きにしたがい、

高野山に向かう幻妖斎。そこで

赤龍の封印を解く。高野山では

緑龍の封印を解くために必要な
さ人呈しよ

｢三鈷の杵｣を探して山中をかけ

まわることにもなる。そして緑

龍を岡寺で助けた幻妖斎は、つ

それは、霧隠才蔵であった。

才蔵は、自分こそは、幻妖斎失

跡後の法道仙人の弟子であり、

裏切り者を師に会わせることは

できないと、戦いを挑んでくる。

幻妖斎は、兄弟弟子と戦うこと③幻妖斎は、自らの宿願をはたす

ため、過酷な抜忍への道をえらぶ

飯道山の庵にて、恩師

法道仙人の'|冑に涙する

運命の糸に引かれてめぐりあ

った巳人の抜忍、邪鬼丸と小源

太の両者と山小屋で誓いを立て

た幻妖斎は、はからずも襄切っ

てしまった師匠、法道仙人に再
びと二と

会し、一言あやまりたいと思い

かつての修行の場であった飯道

③仲間とともに比叡山へ。ほかの

2人の物語にも登場する場面だ

を避け、1度ひき下がり､邪鬼丸

と小源太に協力をたのむ。

巳人によって才蔵が足止めさ

れているすきに、師がいる洞窟

に入りこんだ幻妖斎。だがそこ
しかばｵｭ

には、すでに屍となった法道仙

人の姿があった。悲嘆にくれる

幻妖斎の前に、なつかしい法道

仙人の姿がうかびあがる。仙術

残像念。死してなお、弟子を思

う法道仙人の最後の術であった。

耳

鍔劉縁
③仙術の修行者であった幻妖斎。

術の腕は、まさに天才的であった

得たことのないというその術を
えど<

会得することが彼の悲願となつ
ちIp･うに人

ていたある日､伊賀の中忍穴九

右衛門が姿をあらわした。挑発

にのり、水術で九右衛門に挑む

幻妖斎。ところが九右衛門は、

使い手のないはずの凍結行で、

幻妖斎の術をしのいでみせた。

誘いのままに、秘術をもとめ

伊賀にはいった幻妖斎は、27歳

の年、ついに九右衛門が凍結行

を使うところをかいま見る。だ

がそれは、にせの術であったの

だ。自分の妖術を利用するため

の伊賀のわなであったことを知

った幻妖斎は、頁の凍結行を求

め、抜忍となったのだった。

③いつ帰るとも知らぬ弟子のため

に残された手紙に感激する幻妖斎

い』j叩

山に向かった。だが、山中の庵

には法道仙人の姿はなく、かわ

りに幻妖斎あての1通の手紙が

残されていた。無断で山をおり

た彼を、すべては凍結行のため

である、といって許す法道仙人
巻くL人じk

の手紙に幻妖斎は涙し､即身成
ぶつ

仏するために師がこもっている
ひえいざ人

はすの比叡山にむけて走る。

③次兄赤龍に続き、三鈷の杵を見

つけて、長兄の緑龍の封印をとく

いに凍結行の手がかりを得る。

それは、赤目にいる氷龍をめざ

めさせること。だがそれには琵

琶湖の沖の島に住む四鬼の魂が

必要であり、その前には湖の主、

大なまずを倒さねばならないと

いう。

鍵 詮．
召画錘迅

０
角

①すでに即身仏となった法道仙

人の前で、自分の愚かさをわびる
みちしるべ

凍結行への道標三聖

龍を求め幻妖斎が行く

法道仙人に、凍結行を得るた

めには、三匹の聖龍に会わねば

ならぬと教えられた幻妖斎。ま
あすか

ずは飛鳥に向かう。そこで三聖

龍の末弟吉龍を見つける。幻妖

斎の決意が堅いことを知った吉

:紙
③赤ヶ池で、慈忍和尚の霊に、大

蛇の封印をかくようにたのまれる
③幻妖斎を伊賀へと誘忌な京九右
衛門｡この後幻妖斎の仇敵となる

③赤龍はきゃはん、緑龍はよろい

に姿をかえ、幻妖斎の身を守る
UCKカプセル房奔貝したというのだ。彼ほかにもカプセルか．広島・T-MONTAからの報告。地下4階でAGカプセルを、地下5階でLUCKカプセルを発見したというのだ。彼

もレベル21で発見したため効果はわからないそうだ。ね、とってもたいへんなんだから。そういうわけ~で、今月はこの新発見のニュー

スしか伝えられないけど、来月は必ずやるからね。やるからね。やれればいいなあ。ヒマがあるかなあ。う－ん。

28



激突ペナントレース・殴りあう、ぐれるボールを持っている野手を誰かほかの野手とくっつける。

そしてスペースを押しっぱなしにすると殴りあう。キャッチャーより後ろにフライが上がったらと

きホームベースにカバーにきたピッチャーを見るとく･れている。（宮城県／菅原郷史・’3歳）

琵琶湖でまちうける四

鬼。幻妖斎、絶体絶命

琵琶湖についた幻妖斎は、腹

を切り裂かれた大なまずを見つ
たら

ける。その太刀すじに感心しな

がらも幻妖斎は先をいそぐ(む

ろん邪鬼丸が倒したことを彼は

知らない)｡沖の島を探索、つい

rザ･ほ例ご孔
前号でいろいろと新コーナ

ーができたけど、まだ反応は

少ない。そんななかで｢批評」

にはするどい投書がきている

のでさっそく始めよう。正式

なコーナー名も決まった。

『ザ．ほめごろし』だっっ.／

まずはこのコーナーのお知

らせをする前からきていた、

アンケートハガキから｡｢激ペ

ナを買おうと店にいきプロ野

球ファンを買ってしまった人

＼は多いと思います(ぼくもそ

美術の勉強ができてうれしい、
(静岡･加藤潤一)｣。フム。「ガ

ンダーラはと一ってものろい

ので、マップが広一くなった

気がして得？(佐賀・浦川潤

一)｣。フーン。ではきわめつ

け｡｢十字軍は知らないゲーム

のよけいじゃない知識もつい

てくれるし、そのために本代

払ってこづかい減って、ほか

のことにむだづかいできない

からほんと役|こ立つ./(神奈

川・熊谷久)｣。でした。とっ

てもきついみなさんにはテレ

カをあげます。
ノ

うです)｡その後またお金をた

めて激ペナを買おうと思って

います。おもしろくなかった

ら自殺します(福井・吉川貴

大)｣。つぎもアンケートから。

｢激ペナの記事を読み大変よ

くできていて貢いだと思いま

すが、ピッチャーがエースの

連投になると思います。実際

の野球ではそうはなりません

が(東京･水谷正一)｣。いいゲ

ームにも欠点はありますね。

｢迷宮神話は買って得した｡そ

れはパスワードが絵なのでメ

モするときとっても長い時間、

生
ま
れ
た
ば
か
り
の
婆
さ
ん
コ
ー
ナ
ー
（
続
）
一
発
ブ
ー
と
２
度
屈
を
し
、
死
ん
だ
が
生
き
て
る
じ
い
さ
ん
は
、
木
の
お
い
し
げ
る
は
げ
山
で
、
芝
を
か
ら
ず
に
く
さ
か
っ
た
。
（
静
岡
県
／
池
田
浩
彰
・
叫
歳
）
☆
や
っ
た
。

オ
チ
が
決
ま
っ
て
る
じ
ゃ
な
い
か
。
う
れ
し
い
ね
。
冗
談
だ
と
い
っ
た
の
に
、
似
た
よ
う
な
投
書
が
続
々
と
き
て
し
ま
っ
た
。
た
だ
、
彼
の
作
品
以
外
は
放
送
禁
止
用
語
ば
っ
ち
り
の
ア
ブ
ナ
イ
の
ば
っ
か
り
だ
っ
た
の
で
、

紹
介
で
き
な
い
の
だ
。
さ
て
、
こ
の
詩
は
も
う
い
い
と
し
て
、
こ
ん
な
感
じ
の
変
な
の
は
全
国
各
地
に
あ
る
と
思
う
ん
だ
。
何
か
お
も
し
ろ
そ
う
な
の
が
あ
っ
た
ら
送
っ
て
ね
。

＝＝ さ ヨーコ

‘丘一ご－

O大なまずは、邪鬼丸によって倒

され、結果として幻妖斎を助ける

に火鬼、風鬼、土鬼、隠形鬼の

四鬼と遭遇する。しかし、鬼た

ちがかんたんに魂をくれるわけ

はない。幻妖斎の目的を見透か

した四鬼は、彼をあざわらい、

魂がほしくば、人肉、即ち幻妖

斎の体をくわせろとまでいう。

苦悩する幻妖斎。だが凍結行

謹鍵￥

③埼玉県／なめかわ太郎・？歳の作品。
〈りっとした目とさらさらの髪

I

難
、

めだちました

＝

誠 之

郊蚤2驚
③沖の島の岩山をふみこえ、四鬼

のすみか百鬼洞潜入に成功したが

が得られなければ、彼の人生は

終わったも同然だ。ついにわが

身を差し出す決心をする幻妖斎。

四鬼たちは幻妖斎の手足をひき

ちぎりむさぼりくらう。地獄絵
士』喧

図。血溜まりのなかにうつぶせ

る幻妖斎の運命は．.…．。

一一

r琵一Zいし(Xm一三_重
＝

'投稿大募集
知らないうちにたくさんコ

ーナーができてしまったね。

①ゲームのぞき穴。ウル技の

コーナー。②通り抜けできま

す。Q&Aのコーナー。③名

場面(仮題)。おもしろい画面

を写真|ご撮って送れ。④作文

|鯆穂薑能蕊
めどろし。ソフトをほめるこ

、とによって批評しよう。⑥新

採用者のなかから優秀な人に＼
はMファンテレカか、ゲーム

をプレゼントします。

次号は激ペナの有名人大会、

抜忍伝説の小源太編、勇士の

紋章しゃぶり、ファミクルク

イズの発表などを予定してま

す。さて、うれしいお知らせ。

7月8日必着でしめきつだフ

ァミクルクイズ応募者全員に

ビッツーさんの御好意でケッ

コーなステッカーをプレゼン

トします。よかったねりノ

コーナータイトル未定。十字

軍への文句、キミが普段考え

ていること、そのほかもろも

ろのイラストなどのコーナー。

以上がレギュラーのコーナー。

また、十字軍でやってほしい

ことのリクエストや次のペー

ジにある激ペナ大会もどんど

ん送ってほしい。

あて先は､〒105東京都港区

新橋4-10-7TIMMSX･

FAN編集部｢ケーム十字軍」

のそれぞれのコーナーまで。

幸 一

鴎：鐘

O'|参劇の中、なおも秘術への執念

を燃やす幻妖斎に救いはあるのか

衝
1畳あたり何ビット？TlM有力ライターAと十字軍のボスは、「キミの部屋は｜畳あたり何ビット？」大会を開催した。ボスの言い

分｡「ツインファミコンと壊れたセガマークIIIとマスターシステムと使ってないMSXとMSX2と88FHとPCエンジンと｜度も遊ん
だことのないスーパーカセットビジョン。8台ともみんな8ビット機で8畳間だから、｜畳あたり8ビットだね｣。→続く
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か。（東京都諸橋康一・’3歳）

の町についてのヒントはロードフリティシ

けとともに現れるぞ／

【おもな内容】早くもオープ
ン戦／有名人へ本大会参加の
呼びかけ/Mマガに負けそう
なのでしめ切り延びる／賞品
内容続々決定へ

〃
ロ
、
″
ｒ
、
ロ
グ
。
、
ロ
〃
、
″
区
、
〃
ロ
、
ロ
ク
区
、
■
〃
、
画
〃
区
、
。
Ｌ
・

応
募
用
紙
つ
い
た
一

必
で
が
し
す
応

祁
錘
舜
栓
幸
雄
岬
唯
一

７
｜
と
し
大
す
や
い
一

て
い
う
拡
す
い
も

こ
た
な
い
は
お
が
て
一

そ
し
ら
も
紙
を
の
く

に
な
と
用
と
る
な
一

鋸
ユ
皷
鯉
橇
葎
詞
働
一

が
る
中
ら
、
す
本
を

理
す
月
入
お
用
、
紙
一

無
と
７
に
な
使
た
用
一

と
着
は
手
て
ま
募
一

じ
寸
や
か
の
し
し
っ
一

率
酔
吋
舛
》
》
》
酔
一

こ
、
た
で
が
、
月
で
一

で
を
で
ン
ス
で
先
田
一

ガ
集
の
ァ
｜
心
、
ｌ

マ
募
た
う
へ
乏
が
７
一

Ｍ
の
い
Ｍ
ス
貧
た
く
《

の
容
て
《
力
、
み
り
｝

号
内
っ
た
だ
う
・
て
切
一

月
な
や
つ
の
う
け
め
ゞ

７
う
で
か
た
。
つ
し
－

よ
き
し
っ
た
て
た
一

し
め
切
り
延
び
た
一

々
Ｌ
〃
。
、
一
夕
ｐ
ご
刀
〃
巳
、
″
■
、
■
〃
■
、
ロ
ク
ロ
、
〃
。
、
〃
Ｅ
、
幻
』

… 旨…激
ペ
ナ
は
お
も
し
ろ
い
で
自
作
の
チ
ー
ム
の
色
は
ｌ
チ
ー
ム
目
か
ら
旧
チ
ー
ム
目
ま
で
順
に
こ
の
よ
う
に
ふ
り
わ
け
ら
れ
ま
す
。
①
こ
い
ピ
ン
ク
、
②
レ
モ
ン
い
ろ
、
③
み
ど
り
、
④
し
ゅ
い
ろ
、
⑤
ク
リ
ー
ム
、
⑥
う
す
い
き
み
ど

り
、
⑦
ち
や
い
ろ
、
⑧
オ
レ
ン
ジ
、
⑨
あ
お
、
⑩
オ
リ
ー
ブ
グ
リ
ー
ン
、
⑪
あ
お
む
ら
さ
き
、
⑫
う
す
い
オ
レ
ン
ジ
、
⑬
き
み
ど
り
、
⑭
み
ず
い
ろ
、
⑮
し
ろ
、
⑯
は
い
い
ろ
で
す
。
Ⅳ
チ
ー
ム
目
は
最
初
に
戻
り
ま
す
。
（
兵
庫
県
／
さ

ん
た
。
ｎ
歳
）
☆
調
べ
れ
ば
わ
か
る
こ
と
だ
け
ど
、
め
ん
ど
く
さ
そ
う
で
普
通
は
こ
こ
ま
で
や
ら
な
い
よ
ね
。
で
も
さ
ん
た
く
ん
の
お
か
げ
で
好
み
の
色
で
自
分
の
チ
ー
ム
が
作
れ
る
わ
け
だ
。

今回は､先着組の｢TOYOCA

RS｣(神奈川県／丸岡貴久・13

歳)と｢GENERALS｣(長野県／

庄村聡・15歳)の2チームによる

オープン戦ただし、両チームと

も大会出場が決定したわけではな

いのて鹸そのつもりで。

Tチームは全員車、Gチームは

三国志の登場人物がメンバーだ。

■オープン戦試合経過

Gチームは1回裏、3番しぱい

の2ランで先行。しかし、2回表、

Tチームの7番びいわんも2ラン

を放って追いつく。さらにTチー

ムは3回表、満塁のチャンスに6

番びいえむのライト前ヒットが出

て1点リード。

その後、Gチームは荒れ球のり

ゅうびにつないでTチームの追加

点を断ち、その一方で9回裏、2

本のヒットのあと、代打そうそう

がﾚﾌﾄへ犠性ﾌﾗｲをあげて1

点を返し、延長戦へとねばった。

10回から13回まて両チームと

も0行迄14回表、TチームはG

チームの3番手しゅうゆを打ちこ

チーム名

BATTER

み再び2点リード。しかし、その

裏Gチームの1番、2番の連続本

塁打でまたもや同点。興奮の連続。

15回表、Gチームはついに4番

手のりょふを投入し、完全な総力

戦そして、その裏、また延長か

と思われた2アウトから7番、8

番とヒットが続いて9番りよふが

打席に。ここで、りょふの打球は

ひょろひょろつと伸びてセカンド

の頭上を越え、劇的なサヨナラヒ

ットとなったのだった。

－勝利投手：りょふ勝利打点：

りょふ本塁打:Tチーム＝びい

わん(21'｣I)、びいえむ(141nl)/G

チーム＝しぱい(1回)、きよちよ

(14回)、l)<そん(14回）

PITCHER

壷（）一 〒参加者名前

住所

可==ー==セーーーーー■=F一一一===ー一一■~=‐ー~====一一==と‐‐一=一一一==ーーー==一-一一一一一===ー==章■■＝一一===＝一F

一

華賞品続々 決定/篭誰+いろいろ
＝

家
優勝正賞＝優勝トロフィー／副準優勝正賞＝準優勝トロフィー

賞＝好きなソフト3万円ぶん＋決／副賞＝好きなソフ|、1万円ぷ

勝大会の完全収録ビデオ＋特製テん＋テレカ十新10倍カートリッ
レカ+Cウルトラチーム入りの新ジほか、ベスト8まて､に残ったチ

10倍カートリッジ－ムにもテレカをプレゼント.ノ

③熱闘'5回の結果｜～5回のスコ

アはじつは｜|回から'5回のもの

③両チームの先発メンバー。どち

らも特色があって楽しい

有名人よ1今危らまだ間にあう
集部の5人以上が知っている人）

を予定しているが、今のところツ

テがない。もし、この記事を読ん

でいる有名人がいたら､｢激ペナ大

会<有名人>係｣まで、急いでエデ

ィットチームを送ろう.ノテレカ

あげるから。

激ペナ大会く全国版>の本大会

は10月号て､開催する。したがっ

て、9月号では場つなぎのプレ大

会として、「有名人大会｣を開催す

る。すて､にl案は決定したが、ば

れるとマネされるかもしれないの

で秘密｡第2案は本物の有名人(編

読者の作ったチームをウォッチモード

で対戦させる｢激ペナ大会<全国版>｣へ

の'鐸は、適当な募集にもかかわらず数

百通力寄せられているというたいへんな

盛り上がりよう。さらに火に油をかける

どちらが勝つか？Aの言い分。r88FRとPCエンジンとセガマークIⅡとファミコンとMSX2と腐ってるFM7

とえっとえっと｣。彼の部屋も8畳なのであと16ビット分マシンがないと負けだ。さあと・うなる./「そうだ、ただて

もらったびゆう太があった。こいつが'6ビットだから引き分け～～｣。充実した大会でした。

蕊30
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目と耳と触覚rｾﾝｻー ｷｯ胸
こういう｢おもちゃ｣がほしか

ったんだと思っている人は意外

に多いのではないだろうか。

ソニーから7月1日に発売さ

れた｢センサーキッド｣は、温度

センサー、音センサー、光セン

サーがセットになったMSXE

用の電子感覚器官だ。

「おもちゃ｣といったのは夢を

感じる製品だからで、機能はも

ちろん本物のセンサーなのだ。

■感覚を持ったMSXE

センサーキッドは右の写真の

ようにカートリッジに日本の．

I

③タイトル画面。センサーが感じ

るたびにメーターが動く

カートリッジをスロットに差

しこんで電源を入れるとタイト

ル画面が現れ、Bつのセンサー

用メーターが出てくる。試しに

適当にセンサーの先に触ったり、

一ドがミニジャックでつながり、

その先にそれぞれ温度、音、光

センサーがくっついている。

③カートリッジの横からコードが伸び、先にセンサーがついている。右端の

緑色の丸いのが温度センサー、まんなかが光センサー、左端が音センサー

ふったりしてみた。動く、動く。

何かするたびにメーターが触れ、

確かにMSXが感じているのが

よくわかる。

オートデモを選ぶと、変なお

じいさんが現れて、Dr.Dだと

名乗る。どこかで聞いた名前だ

と思ったら、あのベーマガの編

集部キャラクタではないか。お

じいさんとしばらくたわむれて、

次にサンプルを試した。センサ

ーの反応の時間的変化をグラフ

にしたり、一定以上の温度や音、

光を感知してアラームをI烏らせ

たりと、科学の実験の雰囲気が

十分楽しめる。

これだけでも結構遊べるが、

さらにセンサーキッドはBAS

IOでも使えるのだ。

最初のsつはだいたい見当2;露ｾﾝｻ-~'2f音ｾﾝｻ-2*光ｾﾝ7‐

がつくだろう｡たとえば｜撚,|,馬擶剖,'脇lCALLONDO(A)

という命令を実行すると、そ’‐｡…………。

豐睾苧漉祁『のときの温度センサーが感じ

る温度によって、変数Aの値

｜輔|鯨
釧霊ｾﾝﾗｰ

罵藷罰
l
i

一

！アチチチ！

裳蹴駕I澱織那搦積呂増当
ふうすれば、もっと楽しい感③サンプルのグラフ機能センサーの反

じ方をするプログラムが作れ応をグラフで表示したりプリントしたり

るはずだ。
19CLS

あとの巳っの命令は、外部謂搾Lh>繋ぐ9ｶ厘NL･鞘TE4｡“:PR”･‘""ｨ1

への出力命令(ﾘﾚー信号)で､:::[::;mmL"負了國｡'辿・:PRINT‘‘手ﾝ…、
おもに電子工作で作った部品

をコントロールするために使

う。じつは、このセンサーキ

ッドでは電子工作のコンテス

P

-灰一ﾒﾆｭｰー
③オートデモ。温度センサーを熱

いコーヒーカッブを押しつけたら

》
畑
一…

一ジ色■●

SePLRV‘O■マフ迫自《－刃!

■感覚を調べる命令

センサーキッドをMSX巳に

接続していると、次の5つの命

令が使えるようになる。

CALLONDO(A)

CALLOTO(A)

CALLHIKARI(A)

CALLPORTO(N)

CALLPORT1(N)

※Aは1文字の数値型変数、N

は0か1

!'|蹴鰐撫埜ﾝｻーをも
卜もやっているのだ。応募要｜

項はセンサーキッドについて③センサーキツドを差しこんでおくと、

いるが､本誌のコンテスト(44センサー用のBASICの命令が使える
ページ参照)もよろしく。

電子工作とまではいかなくてと応用が考えられそう。

も、オーデイオ用の延長ケープ開発.電波新聞社(マイコンソ

ルでかんたんにセンサーの先をフト)､発売･ソニーで定価6800o

伸ばすことができるので、光セMSX巳専用(VRAMI28K)。

ンサーや音センサーをドアの向※問い合わせ先＝ソニー窓03‐

こうに取り付けて人が来たかど448-3311か電波新間社盆03-4

うかを感知したりなどいろいろ45-6Ⅱ1

和瞳

O最後は音センサー｡適当に｢ワー

ワー｣叫んでみました

’1

職。。
''¥

鮎

⑧生

｣は、そのセンスと取材力が感じられて､非常に楽

ファンが順調なのは学生だけじゃなく、大人の読

みどりの気持ちがわかる気がしますよ。（（）
31



？
■
職
偏

■
も
蟻
“

蕊蕊
鶏蕊鍵

●みなさんのおかげですe/小生もう少しで満1歳(60と)。貴誌を拝見しているとみなさん若い若い。MSXフアンとして一筆。AVG始めて約1年。
今は殺人倶楽部の終盤に来て居ると思いますが､十字軍やｱﾀｯｸ等とても肴難く、またﾆｭーズ等は次のｿﾌﾄ購入の最良の目安､指針となって居りま
す。（青森県･川上英治)匡今小さい字で目力疲れると思いますが、これからもよろしくお願いします。何だ力芦屋l雁の罰寺ちもわかってきた。（（）

ﾄのはしごに決めっ瀬今年の夏Iｿﾄの1i
を宇宙貿易船に見立て、ストーならないのがMSX100

SFX1988リー性のある設定がこのイベン台をつかった最新宇宙
’卜の売り。つい展示するだけに飛行ケームの楽しめる

｢SFX｣って知ってる？Spe-なってしまいがちなSFXといｼｭﾐﾚｰｼｮﾝルー

cialEffectS(スペシャルうテーマを｢体感型のイベント」ム。

エフェクト)､特殊視覚効果のこに仕立てたのだそうだ。さすがに、体感型イ

となんだ。’978年､映画『スタセントラルスペース(中央広ベントと銘打つだけあ

－ウォーズ』が世に出て以来､S場)には宇宙食やホログラムなり、ほとんどが参加で

FXという分野は人々の夢を－どを販売する宇宙市場などがあきるものとなっている

手にひきうけ、注目を浴びつづる。バイオラボ(SFXメイク）そのほか、レーザー

けている。そんな、SFXをまでは、観客に傷などの特殊メイライトなどを駆使し夢
クをほどこし、ゾンビの気分をさに体験できる機会が夏にやつの 空間を作り出すとい

てくるんだ／読売テレビ開局味わってもらおうという趣向。もある。

30周年記念｢Panasonicまた、クロマキー(合成映像)を会期は7月23日～B

SFXI988｣がそれ。使用して、海底探検などの気分開催時間は午前10時～

会場となる大阪城ホール全体にひたれる。そして、忘れては（ただし、入場は午後E
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そのほか、レーザー③数千年もの歳月宇宙をさまよいつづけたシノサ

ライトなどを駆使し夢ナッブ号。ついに、この夏迩求人に公開される..、

の空間を作り出すという仕掛け会場は､大阪城ホール｡問い合わ

もある。せ先＝読売テレビ｢SFX1988」

会期は7月23日～B月1日。事務局丑06-356-6525

開催時間は午前10時～午後g時この夏、キミは宇宙人にあえ

(ただし、入場は午後B時まで)。るかもしれない……うそっ／

参照。また、これとは別にFM

パックを中心としたゲーム大会

などのイベントが大阪・梅田阪

急ナショナルショウルーム(阪

神百貨店SF)でも7/23など

4回開催される。※問い合わせ

先＝松下電器。!|胄報機器部内P

APaO6-908-1151

MSXｻﾏーﾜｪｽﾃｨﾙｻｲｴﾝｽﾛﾏﾝ

FMパックを中心としたMS

Xユーザー向けのイベント｡｢新

作ソフト体験コーナー｣など内

容は盛りだくさん。午前10時か

ら午後4時まで。日程は下の表

S月中旬のある晴れた日、海

に浮かぶ科学とロマンを求めて

横浜港に取材に行った。ちょう

ど横浜港におもしろい船が来て

いると間いたからだ。

横浜港で科学とロマンを浮か

ばせていたのはシャープの｢コ

ロンブス号｣という船。「新しい

生活と技術の発見｣をテーマに、

シャープの最先端エレクトロニ

クス技術と最新商品を見せる、

動く展示会場なのだ。

船の中はフロアが5階あり、

スペースシャトルに搭載したデ

ィスプレイや高品位テレビ｢八

イビジョン｣の展示に始まり、

｢海賊撃ちゲーム｣や｢あなたの

波乗り度テスト｣､まるごとプラ

③コロンブス号。別名｢瀬戸の白

鳥｣。登録名｢こはく丸｣。キザ

ネタリウムになっている部屋な

ど楽しい見世物がいっぱい。

とくに動く立体映像ミラクル

ビジョンはすばらしい(写真に

写らなかったのが残念)｡身長10

センチほどのミニドレスの女の

子が、妖精のようにステップを

踏んで突然空間に出てくるあた

りは、つい手をのばしてつかみ

たくなったほど。

船の横揺れで船酔いしてしま

うかもしれないが、それさえ気

にしなければ、家族でいっても

恋人といっても、たとえ1人で

行っても楽しめるイベントだ。

コロンブス号は、来年の'1月

まで、全国約60港を訪問してい

くという(7月以降の日程は未

定)｡※問い合わせ先＝シャープ

aO3-260-1161(東京)/eO6-

621-'221(大阪）

す
る
ぞ
ノ
．

Ｇ
Ｍ
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ン
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aO11-214-2850

a022-291-4744

BO426-42-6211

上記恥Pまで

a052-581-1241

a0564-23-4960

上記馳Pまで

a078-391-8171

s082-248-4343

恋092-781-7131

札幌7／24(日)YESそうご電器

仙台7／28(木)デンコードーDaC仙台東口店

東京7／31（日）ムラウチデンキ八王子店

〃8／21(日)新宿スタジオアルタ

名古屋8／7(日)テクノ名古屋(栄電社）

愛知8／5㈲ジヤスコ岡崎店

大阪8／12㈲梅田ABCエキスタ

神戸8／19㈲せいでん三宮本店

,広島8／1（月）ダイイチ広島パソコンシティー

|福岡8／2(火)ベスト電器福岡本店

開
催
日
程

田店窓0427-23-1313

●コナミの全国型イベント

『王家の谷一エルギーザの封

印一二｣を発売前にプレイできる

「コナミ・サマーキャンペーン」

が各地で開催される。場所日程

は欄外参照。

開催時間は午後1時だが、店

によって多少異なる。

※問い合わせ先＝コナミ㈱恋

03-264-5678㈹

そのほか､ﾎｯﾄ情報
三一』【

|_舌

夢爵 ●J&P町田店のイベント

7月24日までの毎週土曜日・

日曜日、ソフトメーカー'2社の

参加でJ&P町田店オリジナル

イベント｢エキサイティングフ

ェスティバル｣を開催中。

開催時間は午後1時～4時ま

で。※問い合わせ先=J&P町

鱗
t

篭

③最新LSIの拡大模型･なかに回路

がぎっしりつまっているのがわかる

【コナミ･イベント巳程)●北海道地区＝7/'7九十九電機札幌7/30そうこ電器旭ﾉ11，7/31そうこ電器YES●東北地区=7/23電巧堂Dac仙台東口、7/30庄子デンキコンピュータ中央、7/31オ
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パ
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ジ
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収
録
ク
エ
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イ
ン
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プ
ラ
ス

④
グ
ラ
デ
ィ
ウ
ス
ー
と
Ⅱ
、
沙
羅
曼

蛇
の
３
つ
の
ゲ
ー
ム
が
楽
し
め
る

I

●
ド
ラ
ク
エ
ね
え
ち
ゃ
ん
／
『
あ
の
１
ド
ラ
ゴ
ン
ク
ェ
ス
ト
の
最
後
の
ボ
ス
が
倒
せ
な
く
て
困
っ
て
い
る
ん
で
す
潅
孟
や
加
歳
く
ら
い
の
女
性
か
ら
の
電
話
な
ぜ
年
令
ま
で
わ
か
る
の
か
と
い
う
と
、
わ
が
編
集
部
に
は
ワ
ン
レ
ン
喰
い
の
Ｂ
ｌ

Ｎ
と
２
次
コ
ン
里
百
四
師
と
い
う
、
強
力
コ
ン
ビ
が
い
る
か
ら
な
の
で
す
す
，
）
。
以
下
幸
吉
叩
師
と
豊
至
魂
司
王
人
公
の
レ
ベ
ル
は
ど
の
く
ら
い
で
す
か
？
」
『
レ
ベ
ル
幅
で
、
バ
イ
キ
ル
ト
を
か
け
て
が
ん
が
ん
攻
撃
し
て
る
ん
で
す
が
』
『
が
ん
が
ん

…
…
」
『
え
『
氏
が
ん
が
ん
』
な
ん
か
違
う
と
思
っ
た
手
品
師
「
念
の
た
め
お
聞
き
し
ま
す
が
ド
ラ
ク
ェ
ー
で
す
か
Ⅱ
で
す
か
？
』
「
や
ｌ
ね
ド
ラ
ク
ェ
と
い
え
ば
Ⅲ
に
決
ま
っ
て
る
じ
ゃ
な
い
」
☆
担
当
者
Ｆ
に
は
手
品
師
の
指
の
撰
え
が
見
え
た
。
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●『ドラゴンクエスト・イン・プ

ラス』

価格はCD3000円、LP2500

円、テープ2500円｡(アポロン）

●『行進曲･口卜のテーマ＆マー

チ・冒険の旅』

巳曲ともアルバムとは別テイ

クのロングバージョン。価格は

CDミニ1200円、テープ1000円。

(アポロン）

■ドラゴンクエスト・イン・プ

ラスの楽譜が発売ノ

ドラクエ・イン・プラスの楽

譜が出版される。ブラスバンド

部のキミは見逃せない。7月中

旬にBタイトル、B月中旬に巳

タイトル。価格は1タイトル

4000円～4500円。

(企画：アポロン音楽工業。販

売：㈱ドレミ楽譜出版社）

デオ)第1弾と第巳弾。

●『NINJAWARRIORS」

サイトロンレーベルGSMシ

リーズ第1弾。価格はCD2800

円、LP2200円、テープ2500円。

(ポニーキャニオン）

●『ミュージック・フロム・八イ

ドライドS』

オリジナル・サントラとスー

パーアレンジの全曲集。

発売予定日は7月21日。価格

はCD3000円、LP2500円、テ

ープ2500円(キング）

●『コナミ・ゲーム・ミュージッ

ク・コレクションVol.1」

コナミのアーケード・ゲー

ム・オリジナルBGM集。

発売予定日はB月5日。価格

はCD3000円、LP2500円、テ

ープ2500円。（キング）

。
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収
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ｑ
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③オリジナルサントラのほか、ア

レンジバージョン2曲を収録 2曲:す沖まこういち招曲･耐U:小脳鞭償靴輔佼血ｳｲﾝｵー ｹｽト

圏鰯ﾕギ■ﾈ〃ドべｼﾁｬー 本
勁文社(けいぶんしや、と読

む)のアドベンチャーヒー□－

ブックス(A・H･B)から、ア

シュギーネのケームブック｢ア
はじんじゃと

シュギーネー爬人の邪都｣が発

売された。

キミ自身が主人公のアシュギ

ーネとなって、各文末の選択肢

を選んで進めていく。というと、

あたりまえのゲームブックのよ

うだが、数多く出ているゲーム

ブックと少し違うのは、本来の

アシュギーネをデザインした人

でもあるイラストレーターの横

山宏氏がカバーや本文中のイラ

ストを手がけているというとこ

ろ。もとのアシュギーネの迫力

そのままを感じさせる八イクォ

リティな出来なのだ。

横山氏のイラストを見ている

だけでもかなりの価値はあるが、

ほかにも松下電器がA1のキャ

ラクタを作ろうと思ったところ

から、それが形になるまでをア

シュギーネが自ら語る誕生秘話
ちみつ

や、SFX映画ばりの纈密な特

殊効果で人気があるCM裏話な

ど、読物としても楽しい。

ゲーム自体のストーリーはオ

リジナル。生命力や武器、経験

値、アイテムなどが増えると、

付属のチェックシートに書きこ

んでいきながら進めていく形式

で、システム自体はふつうのア

ドベンチャーブックと同様。－

度ゲームオーバーになってもど

んどん設定を変えながら、再度

楽しむことができるので、何度

でも遊べる奥深さ。とにかく横

山氏のイラストは見物だ。

サイズはもちろん新書版サイ

ズ、電車のなかでも遊ぶことが

できる。

すこしほめすぎてしまったか

なという気もするが、そういう

意味も含めて定価は580円。

－一一一

やパソコンアイランド(静岡市)、7/25PiC(新潟市)、7/26ジヤスコ豊田、7/27ジヤスコ岡崎、8/5メルバ沼津・メルパ静岡・メルバ11C兵松市)、8/8メルバ島田、8/13～14栄電社大須テクノ、
8/27栄醗士豊橋テクノ●関西地区･･･7/24J&Pメディアランド､7/31J&P禾啄山､8/遅電社三宮本店､8/6J&P京都寺町､8/7J&Pテクノランド●中国地区･･7/29ダイイチパソコンC1TY

広島、7/30ダイイチパソコンCITY岡山●九州地区…7/26ベスト電器熊本パソコン館、7/29ベスト電器福岡調吉、8/3カホマイコンセンター福岡、8/5松藤産舞罵…吉
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ジ
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悩
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に
い
え
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王
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、
『
｝
意
見
ご
希
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な
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掲
載
可
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な
あ
り
と
あ
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ゆ
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募
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ノ
．
イ
ラ
ス
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掲
載
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書
員
に
、
そ
れ
以
外
の
掲
載
者
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お
も
し
ろ
か
っ
た
人
に
特
製
テ
レ
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垣
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対愛｣に勝るとも劣らない｢愛｣のにじ

み出ているコーナーなのですよ｡(大阪

府・多田真一）

●あの高慢さが気に入った／これか

らも続けて。（京都府・酒井武）

●バボは泉谷しげるやなぎら健壱や少

しまえのとんねるずのカリスマ性を持

っている｡(福島県・高橋一哉）

どうだ。どんなイヤなやつにだって

味方はいるのだ。世の中うまく回って

いるぜ。それにしても今月は長い。こ

こで休憩も含めてひと言八ガキ特集だ。

●バボッゲボッグボッ／／(京都府･力

ベサスマヌエル）

●バボのあほ／(北海道・小川英幸）

●バボの馬鹿野郎｡(山梨県･望月和智）

●バボやめて一・（広島県・岡本圭介）

●なしのかんづめ｡(広島県･樋上輝人）

●バボさん、その顔やめてください／

(愛知県・小出英輝）

●バボ死。（広島県・加藤丈明）

●ガラ悪いぞ／死んでしまえ／(北

海道・チヤダ男）

以上、さほど陰険じゃないものをご

紹介しました。人間は自分のことを客

観視できないと、世のなかにたくさん

あるいろんな深いことが見えてこない

ものだ。だいたい｢ガラ悪いぞ、死ね」

ほんのちょっとの｢死ね｣というハガ

キと、たくさんの｢バボがんばれ｣とい

うおたより、ほんとうにありがとう。

私がバボです。今月は長いぞ。

●こらっバボ／4月号96ページの新

コーナータイトル未定のところで、他

人の名前を呼び捨てにするな。態度悪

いぞ。そこが魅力だけど。（愛知県･伴

宗一郎）

●バボが憎い／ちっともプレゼント

あたらないぞ。ちゃんと抽選している

のか？(神奈川県・鈴木道哉）

だから何度いえばわかるのだ。私は

人のせいにするのは好きだが、自分の

せいにされるのは大嫌いだ。何でも私

が書いてると思うのはやめてくれ。96

ページは担当ではないし、あたらない

のは運が悪いだけだ。

それはともかく、今月はスペースが

広くなった。それもかわいいキミたち

のおかげ。もしかしたらほかにネタが

なくてこうなったのかもしれないが、

まあいい、ここぞとばかりに都合のい

い八ガキを紹介しよう。

●私､バボF･C作りました｡会員No．

1で－す。（東京都・橘幸司）

●偉大なるバボ様。隣りんちの犬が家

の屋根でウンコします。やっつけてく

ださい。（大阪府・匿名希望）

●｢おはこん｣のページをファミ通の読

者ページくらいに増やしてください。

（山口県・名前書いてないぞ）

●バボかつこいい／テレカください。

（福島県・どつかんたろう）

●バボさんのひねくれた性格大好き。

がんばってください。（神奈川県･青柳

光司）

●こらっ／｢おはこん｣やめるなんてい

うのだれだ／(埼玉県・田村和之）

●バボさん降りたらFFBは見ません。

（東京都．また名前ないぞ）

●バボさん降りたら生きていけません。

どうか末永く／(岡山県・岡本泰洋）

●｢おはこん｣は一見うるさいだけに見

えるが、それはバボさんの暖かい投稿

者へのMSXユーザーへの全人類への、

そうこれはキリストが説いた｢神の絶

懲 鞠
●外タレか、光ゲンジは／光ケンジやデビュー当時の少年隊は歌番組でもコンサートでもロパクをする。どうしてだれも騒がない

になあ°聴島県・少年忍者)‐そんなこと、外タレなんかあたりまえ。ベイシティローラーズなんてライブなのに全曲フェイドアウ

「ドレミファドン｣でもみんなそう。バク転なんかして歌うのツライもんな。ところで光ゲンジのあつ〈ん｡いい男だよなあ･MSXや

雷j

霞鐵
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＃、鎚讃篤
靜-
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幽一
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畷､頓Nベｽﾄ10速靱

（6月20日調べ）（7月号アンケート調べ）

6月号でやった「ベスト10ス「おもしろかったソフト」の調

ペシャル」にはかなりの反響が査調果を加えることにした／

あった。そんな読者の声を放つみんなの、今後のソフト購入

ては置けないと、今後は今までに役に立てばいいな。また、ア

の「J＆P渋谷店、売り上げべンケート項目で知りたいものが

スト10」に、読者アンケートのあればおしえてね。

J＆P渋谷店による

売りあけベスト10皇

順位

1
2
3

4
5
6

８
－
９

10

前回順位

1

2

18

10
7

6

ゲームヌ名

THEﾛ弱嫉ﾍ゚ ﾅﾝﾄﾚー ｽ

ドラゴンクエストM

パロディゥス

F-1スピリット

蒼き狼と白き牝鹿ｼ゙ ﾝギｽｶﾝ

イース

ﾌｧﾐｸﾙ･パロディック

信長の野望《全･国･肋

サイキック・ウォー

ガンダーラ

；．［刃Eユ.

岳 毛 し る か つ た10

順位

1

2

3

4
5

6
7

8

9
10

前回順位

1
〃ロ

2

S

5

9

11

7
10

ケーム 名

ハイドライト3

イース

信長の野望《全･国･胸

グラディウス2

F-1スピリット

THEﾛ鯛嫉ぺﾅﾝﾄﾚー ｽ

ドラゴンクエストⅡ

三国志

シャロム

ガリウスの迷宮

圃
最近、こ

項にある④

すごく不作

さあ応
のコーナーの応募要‘

｢おもしろいこと｣が

。ネタあつめを助け

ると思ってみなさん頼みますよ。

●コナミより

①『THEプロ野球・激突ペナン

トレース』の定規……5名様

●松下電器より

e｢SFX1988｣の招待券(これ

のみ、しめきりは7月15日必着。

当選者には16日に発送します）

……15名様

鐡蝿謬坐
し撫鼠齢喪,

？』…Jい』■■
‘、,、,,懲輿“専蕊“雌蕊鷺、、

⑧｢SFX1988｣のTシャツ･“●アポロンより

Ｇ
サ
ィ
ド
ー
に
は
物
語
の
朗
読

サ
イ
ド
２
に
は
主
題
歌
が
収
め

ら
れ
て
い
る
。

･･10名様。写真は載せられなか⑥テープ版『ドラゴンクエス

ったけど。銀河をデザインしたト・イン・プラス』･….．B名様

キレイなTシャツ。●ポニーキャニオンよ り

●勁文社より⑦『スターヴァージン』のフォノ

④『アシュギーネー爬人の邪都シート.．………………･…20名様

～』..….5名様しめきりは7月31日必着。発

●キングレコードより表は、9月B日発売の10月号の

⑤LP版｢ミュージック・プロ欄外で。応募方法は左の掲示板

ム･八イドライドB｣……5名様を見てね。
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I
なんて八ガキいっぱいの字で書いてく

るやつのほうがよっぽっどガラ悪いじ

ゃねえか。だから、バボごときにでか

い顔されるのだ。いつとくが私の顔は

ほんとうにでかいんだぞ。

●ぼくは小学校のとき次のように怒ら

れた。1年→小学生になったんだから

しっかりしなさい。巳年→もう1年生

じゃないんだからしっかりしなさい。

B年→低学年でいちばん上なんだから

しっかりしなさい。4年→高学年にな

ったんだからしっかりしなさい。5年

→来年は最上級生なんだからしっかり

しなさい。S年‐最上級生なんだから

しっかりしなさい。.…･･いいかげんな

もんだ。（石川県・中川太賀）

中川いいなあ。テレカあげちゃお。

私はそのむかしじいさんにたくさん用

事を頼まれて｢10分という字は十分と

書くのだから何でも10分でできるはず

だ｣といわれて当時は感心したが､いま

思えばムチャクチャな話だ。

●バボさん口が悪いなあ。どういう生

き方してきたのか興味あります。どう

か教えて／(大阪府・重光徹）

●友人Nくんは、連続25人という、と

んでもない失恋記録を持っています。

私は巳人です。（千葉県・松井久）

－部説明すると、そのむかしふつう

の丸の内のOLになろうと思ったが、

連続19社に落とされたショックで20社

目の略してTlMに入ってからは、そ

の日その日が幸せならばいいかという

生活を送っているぞ。だから怖いもの

は何もない。とくに大きな夢もなく、

｢大根おろしで焼き肉食べたい｣とかそ

の程度の願望を抱いて毎日過ごしてい

る。幸せだ。

●ぼくは毎日少しずつ貯金してやっと

買った『小林ひとみのパズル・イン・ロ

ンドン』をやっているところを父に見

つかって、取り上げられてしまった。

しかし､ぼくは父が隠れてr小林ひとみ

の……』をやっていることを知ってい

る。バボさん、父に何とかいってやっ

てください。（愛知県・柴田貴臣）

この父にこの息子ありだ。柴田はひ

ょっとして右手でパズルをやりながら

左手で何かやっていたのだろうか。

●少しまえの｢おはこん｣で｢美少女ソ

フトで1人で処理するのだ｣とありま

したが､何を処理するんですか。（北海

道・石塚達也）

ソレは柴田に聞いてくれ。ところで

『スターヴアージン』の黒木永子の写真

でも同じことができる気がするのは私

だけか。私はできないが。

●野見山つつじ先生へ。バボはほんと

は美人なのにイメージダウンさせてい

るのはあの絵です｡(青森県･渡辺裕之）

●S月号のバボ嬢の絵には鼻がない。

バボの顔にもっと鼻をつけてほしい今

日このごろです｡(島根県・石津宏明）

わざとガラを悪くしている私の苦悩

を知る野見山先生の愛情と見よう。と

ころで野見山先生の下半身は、黒木永

子という感じでタワワである。なかな

かいいぞ。

●中学時代の知り合いに、11人兄弟と

いうやつがいた。こいつの両親には感

心させられたが、そこの家が貧乏なん

てこと口が裂けてもいえるわけがあり

ません。（愛知県・山田和也）

ついに来たな。貧乏子だくさん話。

山田は、関東では土曜午前S時からC

X系(ま、フジテレビ系のことだけど）

でやっている某ドラマを知っている

か／まさに、てんとう虫の現代版。

なんと長男の二郎は、弟や妹と同じ部

屋では勉強ができないといっては、ヘ

ッドホンでガンガン乗りまくって｢ア

リス｣を聞くのだ。ちなみに父さん役

は、女ののど自慢のなべ賞でおなじみ

のなくおさみ。無敵だ。

もう残りがない。ところで今月から

個人的に光ゲンジネタを募集すること

|こいま決めた。バボあてに頼んだぞ。

陰らしの適当手間湖王冠ｸドﾘﾝ・

溌蕊蕊蕊雷・1℃蕊！
.…･･これ全音隣むの？

墨一霊・’
●もっともサイバーなドリンク

曇
まずは､ガム名ドリンク｢フラ

霞蕊鐘
ボノ｣。「クイッククエンチ｣な

謡 髭一
ら許せるが、コレだけは許せな

い。「口中すっきり息さわやか」

な味は歯磨きの最後のガラガラ③上段左から｢ラップ｣｢スーパーサッコ」｢チャイニーズパ

水を勢いで飲んでしまったときンチ｣｢アスリート(TEABASED)｣｢コーラ・ウオークマン」

のようだった額むから｢ﾉー,工撫輔雛糾到噂摺閼●｜
イム｣だけはドリンクにしない（テッ)｣。すべて,00円
でくれ。

●体がサイバーパンクしそうな健康飲料アーミー模犠戦場で命を守ってくれそう

百万人のドリンク｢ゴールドローヤルゼな力強いものを感じるが、オロナミンCと

リー｣掠王薬品)は、なんとローヤルゼリどう違うのかと聞かれれば、チエリオの社

一が入っていながら100円である。しかし、員はうつむいてしまうに違いない。 1．

ほんとうに入っているのだろうか。死ぬほ●外観とネーミングがサイバーパンク

ど甘いが､薬臭い。味はすこ･い。「ラップ｣(力ネボウベルミー)は､ジヤス

粥
かわ

rTETSU｣(リソーサイエンス)は､なんとトユアフイーリングだの、渇いたハートを

インテリジェント．ミネラルだ。どういうリフレッシュだのとあり、パツと見は輸入

意味だろう。なにしろ鉄分'2mg入り、ク．ビールのソレに近いが、よく見ればスパー

レープフルーツ味のポカlノスエットみたいクリングコーヒー。「炭酸飲料｣の文字が動
さしJ・

だが、飲み終わったあとハマチの刺身の味かせない事実を物語る。かんべんしてよ

を感じたのは私だけか。

懲韮陰鷲鯉魂●｜スポーツインターバルドリンク｢アスリ

ート」(三井農林)は、このところ広告が目た./砂糖入り抹茶｢アイスグリーンテイ

立つ。キャッチの｢ハイポトニック飲料｣と－｣(カゴメ)だ｡「お好みにあわせてミルク

いうのがよくわからなくて、いい。アイスやアイスクリームを加えて｣ほしいらしい
I電

ティーをNCAAて割ったような暁が、頼むからそっとしておいてくれ。’"‐

ｷﾘﾝﾚﾓﾝｶ輸入している｢ｽーパー”職けしてきた｡さあどんどん行く過●｜
サッコ｣はあなどれない｡スポーツしたあと揚貴妃がこよなく愛した中国果物ライチが

はこれに限るね、という意図が見え見えの少し入っている｢チャイニーズパンチ｣(サ

イラストカンに入った味は粉ジュースつぼントリー)。ほかに、りんこ．､なし、ももが

いが、よく見るとバレンシアオレンジ＋し入っていて、果汁10パーセント｡サントリ
I“

モン＋グレープフルーツの混合果汁が'0－エードよりはおいしい。

パーｾﾝﾄ未満入っているそうだ｡ｱﾒﾘ最後に登場するのは､だれも通らない路●iミ

適 手ド

嚢
角
】

②
鍔

イ
ラ
ス
ト
・
腓
Ⅱ
野
兄
山
つ
つ
じ

職
☆，●また光ゲンジだぞ"オレは諸星知ってます。姉ちゃんの友だちの彼氏のお兄さんが、諸星の学校の先生だったそうです。サインはオレにいってくれや

号（千葉県。諸星あたる)→こんなのばっかり。関東地方によくいがちなのかジャニーズ知ってるぜ男。そのわりに遠い親戚みたいに間が長いのだ。だれかほ
【

、んとうに知ってるヤツはいない力＄いっしょに部活をがんばったとか、イジメたと力もそれにしても内海〈ん、いい男だよなあ。（（）
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●PIKASOL…･…………･…

●流れ作業．．………･“………“

●D-STANCE…““………

●猫に小判．…｡．…………･…･･･

●らいとUFO………･………

●TheChickenRace…

●スペースショットⅡ……“．．“．．

●HI-JUMP2………･･…““

●移植版SKYケーム……“…
●ばつぱら･びいむ…“………..

●LittleSpaceFighter

●金色のヘビ……“･……･……
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Fーﾗﾝデｨﾝゲｲステｲﾌｲｶﾙﾄ

､LANDINGISDIFFICUIJ

鍜鯲夛窮再蕪鯏篶
新タイトルは『お茶くん
が友達に面白いと認めさ
せたかどうかは定かでは

ないゲーム第巳弾・君も
このゲームを打ちこんで
勝手に損をしよう｣だっ
たのだが、つまらないの
で|日名のままにした。

－ナーのような噴射装置を利

用して、自分の位置を修正し

つつ、かつソフトに着陸でき

るように気を配りながら、地

面のどこかに設置された着陸

台に降りていくだけだ。

ラウンド1は完全な無重力

だが、ラウンドが上がるごと

に重力がきつくなっていく。

あまり勢いよく降りると失敗

してしまうので適当に下方向

に噴射しながら降りたりなん

＃

勺

②
に○
あ着
る陸
の台
では

左右
′、の

簾

●窓●
;●

蛾
鼻

-窪

－．．:－･’．一三
、
一ファンダムでは採用が決ま

ると作者にプログラムタイト

ルの確認をする。たいてい投

稿時に書いてあったものにな

るのだが、このお茶だけは完

壁に新しいタイトルを送って

きた。ううむ、これでほんと

うにゲームがつまらなかった

らボツにしてしまうところだ

が、おもしろいのでゆるす。

ゲームは単純そのもの。着

陸船の4方向についたガスバ

_ここ二.一コ

かするところが、気分

を出しているのだ。

着陸に失敗してゲー

ムオーバーになったと

きはディスプレイが壊

れたのかと思うような

デモが奇妙で楽しい。

写真では表現できない

ので、どんなデモかは

打ちこむまでの秘密。

≦ﾐ●

一ー■ゞ -:ニーー皇豊：

③シュシュッと逆噴射しながら軟着陸。なんと

なくホッとする瞬間。さ、次のラウンドへ

36



＝た壁

覆

＊謡

君
寺
ｆ
君

。ソリツド。 蝋。ゴルフ鴬．

S⑨ⅡDGOLF’

画面いっぱいな有効に’使う立悔ゴルフグーム
W函･『7百列ﾜRAM16K

BYYOSHIX
RP部門10画面タイプ(7画面）

Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｊ

鳥…"・蕊…・ゞ '鱒ノ このゲームを見て、土地；

の値段が異様に高い都心
でゴルフ場を作る方法を‐

思いついた。つまり、狭［
い土地に高層ビルを建て、
立体的にプレイすればい宮

いのだ／……でも、もう／

からないだろうなあ。

いうのがネーミングの妙といイ

うのだろう。

しかし、このプログラムにI

は最初バグがあった。直して

麗鱒墓鯉:蝋

■■
1－を選べば、そのホールの

はじめのスコアにもどり、再

挑戦。

ボールの打ち方は、画面芹

で動いている矢印が望みの方

向に来たときにスペースキー

を押し、次に右のパワーゲー

ジが動き始めるので、適当な

力のところでリターンキーを

押すというパターン。

方向を間違えたときはES

Cキーで解除。ただし、方向

を選ぶまえにESCキーを押

すとギブアップでケームオー

バーになってしまうので注意

してほしい。

⑮■歯砿慨‘イ

しる

し目手前で苦労する

齢藍腫蝋掘壷
屋建て、
1ぱいシテシマオウカとさえ思った
もうが、しかし、このおもしろい

りo アイデアのゲームをボツにす

妙といるのはさすがにできず、泣き

ながら徹夜でバグを取った。

ラムに取れた。ああよかった。

直してで、ゲームはまさに立体ゴ

豚卿輔鵠止而臘
の池を越えていくかればその時点で力

b

名前を日本語に訳すと、立

体ゴルフ。ううん、なるほど

ね。そのうえ、ワールドゴル

フの名前にも似ていて、こう

紅 趣
水に落ちると|打増

えてもとにもどる。

池越えするしかない

ツプイン。スコア

が+gになったら、

ゲームオーバーに

なる。コンテイニ

蝿■琶潟蝿:裂職緋愈
デイも取りやすい

⑭ここは高いところに

ボールを乗せるトレ

ーニングになる

浮いたフェアウェイ

にうまく乗せられる

かが勝負の分かれ目

パー7の超ロングホ

ールだが、じっくり

攻めればパーは確実

I１
１

１
１

此

M1
Ⅲ

雌型

、
11
脇
I1

■■■■,。,-,.,,,,泊■。－

鯉 趣唾 蝿
ボールを飛ばしすぎ

ると森にあたっては

ねかえるのが痛い

パー'0の超々ロン

グホール。ずいぶん

泣かされるホールだ

林の上にある2つの

バンカーを越えてい

く手加減力難しい

バー9の超ロング。

バンカーの切れ目を

ねらって進めていく

折れまがったパー6

のロングホール｡バ

ンカーあたり力難所

｜

ロ

唖 態 ⑮鯉■騨雪淵⑯
勢いが半減するのだ

中央にボツンと浮か

ぶグリーン。パー5

だがしくじると‘|布い

上に行って下に行っ

てまた上に行くダイ

ナミックなホール

難しいホールなのに

バー4．バーデイー

かダボか天国と地談

水の多い難ホール。

中断にある池を越え

るには訓練がいる

’

． ロ
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劃ビカソル

印■■＜▲S①■‐ βｾ,,,卜
↓

直線
↓ 電鍵“り

円
↓…ｧ彊評

ピカソの絵ならかける
グラフィックヅールノ

種目専用VRAM64K

BY塚本壮一
RP部門N画面タイプ(2画面）

■
塗
醒
馨
塞
轟
垂
蚕
麺
睡
唾
唾
雇
療

一見してこのタイトルは
グラディウスのパロディ
でないことだけはわかる。

では、はげ頭のオヤジが
頭をそるのかというとも
ちろん違う。お遊び用グ
ラフィックツールツルビ

カビカビカソルである。

るまでは動かず、黒ペンとの

あいだに線を引いたり、円を

描いたり、四角を描いたり、

する補助カーソルだ。

線そのものは黒しか使えな

いが、塗り色は15色を選べる。

まず、線をいろいろ引いてお

いて、あとから塗り絵感覚で

色をつけていくのがけつこう

楽しいのだ。画面のセーブ、

一一

I
、
鐸
騨
群
‐

ｌ
》

,､,讓輔誌曇識’'1弾 鍼

一
一
一
一

｢ピクセル』のダジャレと､『ミ

ケランジェロ』に対抗しての
どろ

ピカソの語呂合わせ。

おもに黒ペンをカーソルキ

ーで操作して、ファンクシヨ

ンキーを使って描いていく。

黒ペンの動きはそのままで

は遅いがスペースキーを押し

ながらやると速く動く。

赤ペンはF1キーを押され

今
■
■
■

ご
く

一
・
一
｝
一

~てz-丁一
一■居学-蟹座閣起ロ』F－lr爵■ ＝珂丁万万万一

③④はっきりいって変な絵だが、いち一

おうこんなふうに絵がかける：
ロードはできないが、デイ島

スクを使っているユーザード‘

：のためにセーブ、ロードの

できる改造法も掲載してる。ド

<マ
,F許弛!、_

<マ
,F許弛!、_

』』

一
一屋ロ座甘、ｰロ．.］：三|噸Ll

】

I■ 囹

流
③抽象画ならもっとかんたんにかける

I

親織謬k
『剛･『rgm'RAM16K

BY吉岡敏明
RP部門N画面タイプ(2画面）

’

r意イラにほ』'LちやLナ
穂えよふ零ター篭縛った
瀧錘作業鐙いった蜜『別に
ほ韓てないけど雪篭おじよ
誘窪ん溌篝えた鰯『簿んと
に身、瀧趣搾業がきい芒替
r蓬ろちん班、おUようさ
ん謬鰯違えた。

流していく。仕分けるたびに

中央の手がすばやく上下する

のが、なんとなく気味悪い。

仕分けを間違えたり、下に

何もないときに手を動かして

しまうとゲームオーバ

ーになる。

ゲームのルールは異

様にかんたんだが、そ

のかわり、スピードが

異様に速い。どのゲー

ムを5分以上ミスなし

に続けられたら、わた

したちはあなたを尊敬

します。敬具。

Ｉ
１
ｉ
Ｉ

ge砂4岳②

錘
一
・

鳥
一
一
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金
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■
一

鐘

Ｉ
Ｉ
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右から流れてくる品物を上

と下とまんなかに仕分けてい

く、流れ作業のケームだ。目
はにわ

玉人形は上に、埴輪は下に、

ねずみはそのまま中立で左へ
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⑧と．う見てもただの流れ作業とは思えない。不

気味なムードと強烈なスピードが印象的
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｢どこか遠くへ行きたい」
というコンセプトは、落
ちこんだときの有名なテ
ーマだ。エベレスト山の

頂上からマリアナ海溝ま
で落ちこんだ人なら、宇

宙の果てまで行きたいと
思うのかもしれない。
エネルギーが0になるとゲー

ムオーバーだ。また、画面の

下端に行きついてもゲームオ

ーバになる。

このゲームのおもしろさは

第1にロケットの動きがとて

もいいこと。もうひとつは巳

つのアイテムの存在だ。

｢○｣の形のエネルギーアップ

-郵評尋零壗鋳静辛濟翻.薄

アイテムを取るとエネルギー

がEポイント増え、その位置

より下の星などがいっせいに

消えてしまう。これはちょっ

と気持ちいい。また、「？｣の

形の無敵アイテム(？)。これ

を取るとロケットは赤く色を

変え、まったくダメージを受

けなくなるのだ。

距離を進むほど星が数多く

横ならびになって迫ってくる。

なんとなく宇宙の果てまで来

てしまったという未来的郷愁

をそそられてしまう。
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ただし、岩も小判も－度押す

となにかにあたるまで止まら

ないし、ステージごとに決め
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1画面タイプなのにちゃん

とパズルの面がなんと100面

もある驚異的なパズルゲーム。

猫を操作して岩(●)や小判

(￥)を押し、小判をあな(○）

に入れればステージクリア。
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③かんたんなステージIの解き方。：

まず岩を上の壁に投げつけておく；

全100面を解き終えるまで
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スピードが速ければ、
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懐中電灯は楽しい。暗い
道を照らして歩くと明る
い部分以外はますます見
えにくくなるからだ。何
が出てくるかわからない

恐怖は、明るい道を歩く
退屈さに比べればはるか

に生きた楽しさがある。

30になったときに、ピピピと

警告音を出されるので、よけ

いにあせってしまう。

しかし、黒いUFOに体当

たりすると､得点が500点加わ

る以外に、タイムが50増え、

また次の黒いUFOを探して

いく元気をつけるわけだ。

赤いUFOの照らす光は、

進行方向に広がる。UFOの

スピードが速ければ、先のほ

うまで光が伸び、遅ければち

ょっと前方しか照らせない。

画面の外枠にぶつかっても、

ゲームオーバーなのだ。

このへんのバランスに悩み

ながら次々に黒いUFOを探

していくわけだ。

黒いUFOはなかなか根性

がねじまがっているらしく、

結構意外な場所にばかりひそ

んでいて、たちまちのうちに

時間切れになってしまうのだ。

T X H E ⑧ 父 S C n 費 匡 土 ユタ⑧

凸キミがあやつる赤いUFO

の目的は、暗い宇宙空間のど

こかにひそむ黒いUFOを見

つけ、体当たりして回ること。

ただし、画面に表示されて

いるタイム(TIME)の数は

どんどん減っていく。タイム

が0になってしまったら、ゲ

ームオーバー。タイムが残り

③暗い空間をライトで照らしながら黒

いUFOを探す赤いUFO
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チキンには、臆病者とい
う意味がある。がけっぶ

｜
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Ｉ
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ちに向かって巳人でバイ
クを走らせ、先にブレー
キをかけたほうが負けと

いう恐ろしい勝負のこと
をチキンレースと呼ぶの

は、ここから来たのだ。

ここだという地点で、スペ

ースキーを放す。これがブレ

ーキだ。ニワトリはそれまで

の勢いで少し進んで止まる。

ニワトリの止まったところ

ががけっぶちなら成功。手前

、
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ならあと何メートルだ

を表示してくれる

もちろん、行き

すぎたら、コケコ

ケコケ、がけから

ちてヤキトリにさ

てしまう。もっと

成功してもチキン

ラタンになるだけな

のだが。まあニワトリ

だからしょうがない。
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スペースキーを押すと臆病

なニワトリが走り始める。ス

ペースキーをすぐ放したりし

てはいけない。押さえたまま、

ニワトリががけの近くに来る

まで耐えに耐えるのだ。
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L「あ､盗作だ／このゲー

ムはまえにどこかで見た

ことがある／｣少年､騒ぐ
でない。このゲームはか

つてMファンの1987年10
月号で掲載した『スペー
スショット｣のバージョ
ンアップ版なのだ。

ングゲーム。前作に比べると、

敵キャラの種類が5種類から

7種類に増え、しかも動きが

より複雑になっている。

ボスキャラの要塞には巳つ

のタイプがいる。ほかのキャ

ラクタがすぐ画面の下に消え

’ていくのと違って､一定熱の
敵を倒すたびに出てくるα要

脚I

雷耀''祠'』AP桐芯耗申唱一AT△△晶勢_望,

eα要塞登場のまえ

'馳鯛灘
偵察機や攻撃機

塞はミサイルを10発受けるま

で、延々画面のなかを動き回

ってかなり手ごわい。さらに
べｰﾀ

出現率の少ないβ要塞は、ミ

サイル20発まで残っている。

β要塞をやっつけたところ

でようやくパターンはひとめ

ぐりして最初にもどる仕組み。

ゲームのスピード感はなか

なかのもので、1画面といっ

てもあなどれないゲームだ。
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究極の1画面シューティン

グゲームといわれた『スペー

スショット』を同じ作者がさ

らに本格的に改造したのが、

このゲームだ。

ゲーム自体は自機をカーソ

ルキーで操作して、スペース

キーのミサイルで敵を倒して

いくという蟇本的シューティ

ｅ
α
要
塞
を
４
機
や
っ
つ
け
る
し

出
て
く
る
大
ボ
ス
の
β
要
塞
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あなが上『下に動くから回
ジャンプは緊張の窪綴

2専用VRAM64K
BY大沢元春
RP部門1画面タイプ
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このゲームも、かつてM

ファンに掲載したものの
バージョンアップ版。も
とがおもしろかったもの

で、つい改造版も採用し
てしまった。今度のバー
ジョンは無限の精神集中
を要求される恐怖版だ。

卜。あなのあいた壁の手前で

スペースキーを押すと、その

時間に応じて放したときのジ

ャ､ンプの高さが決まるのだ。

1つの壁を越えると次の壁に

動くあなが出てくる。

ml
あいかわらず5つの壁があ

るが、前作と違うのはあなの

あいている壁が1つしかない

ことと、そのあなが上下に動

いているということだ。

プレイヤーは地をはうドッ

⑧ピョンピョンとスムーズに壁を

乗り越えているつもりだった

ずっと押したままだと音が

して、またもとのジャンプカ

にもどるようになっている。
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ケンボン。チヨコレエト。
ジャンケンポン。グリコ。
ジャンケンボン。パラシ
ユウト、で島に降りるラ
ンディングゲーム。ポシ
ェットからの移植。

ほんとうはオリジナルアイ

デアの作品をなるべく採用す

るようにしているのだが、こ

のゲームはふらふらと落ちる

パラシュートがなんとなく楽

しくてつい採用してしまった。

左から飛んでくる飛行機が

適当な地点にきたところでス

ペースキーを押すとパラシュ
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らも消えてしまった『プログ

ラムポシエツト』｡古きよき時
なつ

代を懐かしむのは老人のよう

だけれど、このゲームはその

No.Bに掲載されたPC88版

1画面プログラム『SKYゲ

ーム｣(BYうど＆なお)のM
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③風のことをちゃんと考えてないとこ

んな大きな島でも危ない目に会う

ビームで霞を御畷する
新型バリケードゲーム
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む、またこいつか。「バリ
ケード=を始めさまざま
な名前を持ち、むかしの
ゲームセンターからパソ

コンゲームまでやたらに
よく見かけるケーム。が、

こいつは｢びいむ｣の部分
でちょっと光った。

し、自分で作った壁にぶつか

ってもアウトになるので注意。

ビームを使えば外枠以外の

壁を壊すことができるので、

これを効果的に使えばかなり

生き延びることができる。た
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につきB回までしか

使えない。しかも、

ビームで直接相手を

攻撃することができ

るのだ。
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つかった時点で、勝

ったほうのプレイヤ
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巳人専用ケーム◎

それぞれのプレイヤーは自

分のあとに壁を作りながら進

む。基本的には自分の壁で相

手を囲むように動き、壁に衝

突させて勝つゲームだ。ただ

■
■
］

■
■
］

司司

ⅨⅨ

I

③相手の作った壁をビームで打ち砕いて進んでい

くところが目新しくておもしろい
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RP部門1画面タイプ

’
司
ざ
油
聞
印
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子

|I

ほんとうをいうと、この

ケームのタイトルはスダ
レベーダーにしてほしか
った。スダレのように次

から次にわいてきて、撃
っても撃ってもじわじわ
攻めてくる敵は、あのイ
ンベーダー以上の恐怖だ。

鵠このゲー ﾑの敵は
よ初あまり動かない。プ

密ﾚｲﾔー は最初､手
田一・

賞てごたえのなさにがっ
． る か

がんかりするだろう。そ

をこへ､突然の償若。
fあたればもちろんゲ
l－ムオーバーだが、

撃ってもよくないことが起こ

る。なぜか、瞑石を撃ったと

きだけ敵は1列ぶん増えて1

段地上へ降りてくるのだ。

しかも、唱石をうっかり撃

ってしまうことが多

く、あせっているう■

ちに敵に地上を占領

されてしまうだろう。

かといって、撃た

ないでいると唄石に

あたってしまいそう
＋ や l

/こしﾉ……○魑

このへんのジレンマに悩み

つつビームを撃っていくのが

このゲームの楽しさなのだ。

画面の敵を全部やっつけれ

ばゲームエンドとなる。

芦=＝､ｰ一

－
－．列彗覺_セーベーー室､－

－

－

＝ 唾一
一．一

一一

一‘＝ー

…＝一

堂…英美英葵
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■
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琴
塞
鈎

ﾛﾛﾛﾛ

一
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一
一
琴
塞
麹

胸胸
＝

英 塞＝

剰 姻 美

③調子に乗って瞑石をたくさん撃ち落としていたら

このありさま。インベーダーに侵略されてしまった

eリストは

金色のﾍビ
一ジ

〆｡〆｡

廊國2専用VRAMS4K

BY橋本淳一
RP部門1画面タイプ

黄金のへ
のたくり

〃〃

テーブルの上を指でなん
となくなぞっていると、

；指紋のあとがどんどん重
なってきて立体的に見え
てくる。立体なわけはな
いのに。こういうものを

i発見したときって、変に

：うれしい。なぜだろう。

だけ、なにもしないとヘビは

どんどん下に落ちていくのだ。

ヘビを上に上げるには、八イ

パー式にスペースキーを連打

するしかない。

赤い線の追いかけはなかな

いるとすぐにスル

スルと追いつかれ

て、無残にもゲー

ムオーバーになっ

てしまう。

それにしても、

COPYを使って

作り出したこの金

色のヘビの軌跡が

何重にも重なると

妙に立体的に見え

、、

、、
Ｓ
６
ｉ

Ｓ
６
ｉ

』』

金色のヘビを追っかけてく

る赤い線から逃げながら、ど

こまで画面を埋めつくせるか

に挑戦する耐久ゲーム。

ただ、操作方法はなかなか

難しい。カーソルキーは左右

＆＆

~

O赤い線も先端でなければ越えることができる。う

てくるのが不思議。まく逃げ方を考えながら適当にハイパーしようへの移動をコントロールする｜か鋭く、ちょっと指が遊んで
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募要項ｺン’＝
1－

各賞の内容

…グﾗﾑｺﾝﾃｽﾄ」
コンテスト対象作品～'1月号('0月B日発売)の｢フ

ァンダム｣に掲載されたRP部

コンテストの対象となるプロ門のプログラムをノミネート作

グラムは、RP部門のBっの夕品として、各タイプのなかで最

イブです。も優秀な作品を1本ずつ 計B本

●1画面タイプ……40字×24行選びます。そのなかでもきわだ

以内のプログラムって優秀なものにMファ ン 大 賞

●N画面タイプ……40字×'20を、ほかの巳本にファンダム賞

行以内のプログ ラ ム を 授 与 し ま す 。 ま た 、 アイデア

●'0画面タイプ･･･…40字×240の優秀な作品1本に奨励賞を授

行以内のプログラム与します。ほかに、抽選で表の

プログラム内容は自由。楽しような賞品をさしあげます。

いものならなんでもOKです。
応募方法

詳しくは今月号46ページの欄外

「プログラム募集｣を参照してく通常のファンダムヘの投稿と

ださい。まったく同じです。S月25日か

らB月25日までのあいだに編集
各實の選考方法

部に届いたRP部門の投稿作品

1988年10月号(g月日日発売）はすべてコンテスト応募作品と

｜名賞金 30万円

5万円霞

Mファン大賞 最優秀作品に

タイプ別の優秀作品に2名”賞金ファンダム賞

アイデアの優秀な作品に｜名賞金3万円奨励賞

全応募者から抽選で’40名特製テレホンカード特別参加賞

〒105束京都港区新橋4－10－

7TIMMSX･FAN｢ファ

ンダム・プログラム｣係まで。

しめ切りは､B月25日必着｡ノ

ミネート作品は10月号、11月号

で発表し、最終結果は1989年1

月号で発表します。

して扱います。ただし、47ペー

ジ欄外に明記してある｢投稿上

のルール｣に違反した応募作品

は受け付けられないことがあり

ますので、ルールをよく読んで

十分に理解してから応募してく

ださい。

あて先としめ切り
※なお、FP部門はコンテスト、

期間中でも通常と同様の扱いで

受け付けます。

封筒の表に、応募する部門・

タイプを赤で明記し、

|易籍,‘応鬮プ

募集内容
ソニー｢センサーキッド｣(今

月号31ページで紹介)を使用し

たBASICプログラムを募集

します。内容は自由。目的に応

じたかんたんな改造を施したり

しても結構です。ただし、プロ

グラムの長さは5画面(40字×

120行)以内に限ります。

各賞の選考方法
優秀な作品巳本をセンサーキ

ッド大賞とし、それぞれ評価の

高い|||目に、HB-T7[モデム内

蔵のMSXE]､HB-F111を贈

呈します(ソニー提供)。

また、ほかに特別参加賞を抽

各賞の内容

■ログラムコンテスト

ク｣(今月

FM音源

ログラムを募

源の効果を生
③賞品のソニーHB-T7

選で選びます(表参照)。

応募方法
投槁上のルールはファンダム

と同様です｡封筒の表に｢センサ

ーキツド･コンテスト｣と赤で明

記したうえで、MSX･FAN

編集部まで(あて先は上参照)。

しめ切りはB月31日必着。発

表は、MSX･FANI2月号(II

月B日発売)で行います。

内容は自由。ただし、プログラ

ムの長さはS画面(40字×120

行)以内に限ります。

各賞の選考方法
優秀な作品巳本をFMパック

大賞とし、それぞれれ評価の高

い順に､AIFM(モデム+FD

D内蔵のMSXE)、A1Fを贈

呈します(松下電器提供)。

また、ほかに特別参加賞を抽

各賞の内容

選で選びます(表参照)。

応募方法
投稿上のルールはファンダム

と同様です｡封筒の表に｢FM/W

ック･コンテスト｣と赤で明記し

たうえで、MSX･FAN編集

部まで(あて先は上記参照)。

しめ切りはB月31日必着。発

表は、MSX･FAN12月号(II

月B日発売)で行います。

FMパック賞

(松下電器提供）

最も優秀な作品に |名賞品AIFM

|名賞品AlF

特別参加賞

(ソニー提供十編

集部）

全応募者のなかから

抽選で

3名賞品センサーキッド

5名賞品希望のケーム

（ただし｜万円以内）

'0名賞品特製テレホンカード

※この3つのコンテストで受賞したプログラムの版権は徳間書店に帰属するものとします。あらかじめご了承ください。
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センサーキッド

賞(ソニー提供）

特別参加賞
(松下電器提供十

編集部）

最も優秀な作品に｜名賞品HB-T7

|名賞品HB－Flll

全応募者のなかから3名賞品FMパック

抽選で5名賞品希望のケーム
(ただし｜万円以内）

'0名賞品特製テレホンカート
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ういう状態て動かないか､どういうエ

ラーメッセージが出るかも明記。

電話の場合は、プログラムの入った

MSXを近くに置いて､祈祭日を除く月

～金の午後4時から6時のあいだに

(念03-431-1627)｡それ以外の時間は

受け付けていません。

プログラムの質問は ﾉｱﾉﾀﾑ．ﾉﾉﾝケーﾄ『今月号掲載のﾛグﾗﾑのうち"おもしるか
たものを3本答えてください。抽選で'0名の方に今までMSX･FANに#議したプログラム

のうち希望するものを｜本ROMカートリッジにして差しあげます｡官製ハガキにこのペー

ジ右下の応募券をはって①今月号でおもしろかったプログラム3本②住所.氏名･年令・

学年職業)・蟻舌番号③希望のプログラム名、を明記して、〒'05東京者膳区新僑4-10-

7TlMMSX・FANヂファンダム・アンケート｣係までbしめ切りは7月31日必着。
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プログラムがどうしてもうまく動か

ない場合は､往復ハガキでMSX･FAN

編集部rファンダム』係まで。ただし、

次のことを守ってください。

鰄園新･打ちこみﾐｽ発見ﾛクﾗﾑの使い方新 打。打ちこみミス発見プログラムの使い見 フ

0

ムがつながる。⑥修正が終わったら④からの作

⑧あらかじめ、業を繰り返す。

SCREENZの⑦データの違うところがなくな

WIDTH42④ったら、OK。

としておく。⑧RUNするまえに

④GOTOggggDELETEBZDZ-gZe

とすれば｢新･打ちこみミス発見Z⑪

プログラム｣が走りはじめ､それとして｢新･打ちこみミス発見プ

ぞれのケームの｢プログラム確口グラム｣を消去する。

認用データ｣と同じ形式のデー⑨念のため、チェックずみのゲ

タを表示しはじめる。－ムプログラムをテープ(デイ

「＞｣の左側が行番号、右側が確スク)にセーブしてから、

認用データ。RUNO

⑤終わったら、確認用データと⑩これで99.5パーセント、正常

異なっていた行番号のプログラにゲームプログラムが動くはず。

ムを1字1字確かめていく。す万が一、エラーが発生したら、

ると、必ず掲載リストと違う部プログラム解説や変数の意味を

分があるはずだ。参考にして、悪運の強いミスを

退治するための戦いを始めよう。

新.打ちこみﾐｽ発見プログラム

｢新･打ちこみミス発見プログラ

ム｣は、BASICプログラムリ

ストの1文字1文字が正しく打

ちこまれているかどうかを、数

字で確認していくために作られ

たもの｡今までの｢打ちこみミス

発見プログラム｣に改造をくわ

え、ミス発見の精度を高めたプ

ログラムだ。

卜で直接確認すること。

⑤｢新･打ちこみミス発見プログ

ラム｣が完全になったら､テープ

(ディスク)に｢アスキーセーブ」

する。

●テープの場合

SAVE"CHECK"②

(CSAVEではない)。

●ディスクの場合

SAVE"CHECK",AO

冊
テープかディスクにアス

キーセーブする ｢新･打ちこみミス発見プ

ログラム」を使う
①｢新･打ちこみミス発見プログ

ラム｣のプログラムを行番号も

正確に同じものを打ちこむ。

eRUNO

eそれぞれの行番号と確認用デ

ータが表示される。

「新･打ちこみミス発見プログ

ラム｣は､掲載リストとまったく

同じかどうかをチェックするプ

ログラムだ。

行番号はもちろん、プログラ

ム中の省略できるスペースを省

略したり、REM文を適当に打

っていたりするとその行では違

うデータがでてくるので注意。

使い方は、

①あらかじめセーブしておいた

チェックしたいケームのプログ

ラムをテープ(ディスク)から□

－ド。このとき、絶対にRUN

はしないでおく（1度でもRU

Nするとデータが変わる)。

e｢新･打ちこみミス発見プログ

ラム｣の入ったテープ(ディス

ク)をセットし、

MERGE"CHECK〃④

とする｡これで､巳つのプログラ

SOOO>1SS
T ↑

行番号確認用データ

9606，－－－NENTYPECHECKSUN一一一

9910V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)M256

9929V1=PEEK(V)+PEEK(V+1)H256:L=V1-V-1

9630VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)H256

99401FV1=9THENENDELSES=9

9959FORI=4TOLES=255AND(S+PEEK(V+I)(INO

D10)):NEXT:PRINTUSING"#####>###";VS;S;
9668V=V1:GOTO9920

確認用データは、掲載されて

いるデータと同じか違うかを見

ていくもので、確認用データが

違っていたら、その行に打ちこ

みミスがあり、データが同じだ

ったらミスはないと思っていい。

④右下のプログラム確認用デー

タと、画面に出てきたものを照

らしあわせて、同じだったら、

OK。どこかの行が違っていた

ら同じになるまで修正しよう。

ただし、行9060の確認用データ

は機種によって異なるのでリス

ｒ
Ｌ

、
４

新･打ちこみミス発見プログラムの

口グラム確認用デー
の

夕ブ 用

9510＞165

9859＞248

9099>153

9946＞28

9929>95

9060＞？？？

9930＞46
感

THELINKSて掲載プログラムのダウンロードサービス中.ノ

リンクスのなかにあるMSX･FAN･NETでは、毎月MSX･FANに掲載されるプログラムのダウンロード無料サービスをやっています‘

,蕊



スタンスデイー

RAMBK
祠祠ク

●
●
●
●
●
●
● |遊び方は39ぺー ジにあります

簡
、/1SCREEN1,0,0:IAIIDTH32:KEYOFF:DEFINTA-Z:F

':RM:'6:Y:9編輔葭+蝿職(",,Otn霞てて
2X=15:Y=10:E=5:R=RND(-1):COLOR10,1,1:C$

=CHR$(27):PRINTC$''HD-STANCEENERGY''

3FORI=1TO2"0:L=2+I¥20Z:F=F+(F>0):LOCAT

ERND(1)(32),1:PRINTSTRING$(L,F11D$(V$,2+

,(IF1OD48=8)-(INOD200=8)-(I>1976)x2,1))

4GOSUB7:S=STICK(6):X=X+(1<SANDS<5)(X<3

1)-(5<SANDS<9)(X>Z):Y=Y､3<SANDS<7"2､

S=0)-(SF1008<3ANDS>0)(Y>1):PUTSPRITE9,(X

美8-1,Y8),5-(F>9),0:PUTSPRITE1,(XH8-C-1,

Y8+8),8,1:IFY>23THEN9ELSEGOSUB7

5PRINTC$''Y!I"C$''L"C$"Y3";:PRINTUSING"#

#DIST####'';E;I:NEXT:PRINTC$''Y),GOAL''

6PRINTC$''Y・,''1:POKE-869,1:CLS:F=0:GOTO2

70NINSTR(V$,CHR$(VPEEK(6144+X+Y32)))GO

T08,9,19:RETURN

8E=E+2:LOCATE,Y:PRINTC$''J'':RETURN

9IFY<24ANDF>ZTHENRETURNELSECOLOR6,6,6:F

ORJ=0TO100:NEXT:CDLOR10,1,1:IFY>230RE=0T

HENIFI>=HTHENPRINTC$"YWHI-SCORE!":H=I:G

0TO6ELSE6ELSEE=E-1:RETURN

UOF=50:LOCATEX,Y:PRINT"'':RETURN

勺
イ
ト
ル
例
〃
Ｄ
″

■

⑪
⑪

⑪I

潔藤操蕊驚熟D
おおありだったのですが、送っ〃

にある帆、"とはなんでしょう。

①DRAMATICeDEKISO

KONAlODORAEMON･･･

答えは④のDANGEROUS(危
険な)でabはっきりいってどこ

にもあたらずクリアするのは無

理でしょう。エネルギーはたく

さんとりましょう。

②
⑪
③
⑪
⑪

ひ
物

…~~…~･醐

辮‘※‘墨‘"鶴､識"‘ PL

E･…･･エネルギー

F……無敵カウンタ(1≦無敵）

H･･…･ハイスコア

｜……自機の進んだ距離／ルー

プ用

J･…･･ループ用

L…"･障害物の長さ

R…･･･乱数初期化用

S･･…･スティック入力用

V$……障害物表示用

プログラム解説さんとりましょう。
皿初期設定1■■

固りプレイ■■●初期設定●スプライトパター

ン定義●リプレイ処理

目初期設定2■■回衝突判定 ■■
●変数初期設定●乱数初期化●●自機が接触したキャラクタに

メッセージ表示よって、それぞれのサブルーチ
ンへ飛ぶ(○＝行B、●＝行

回障害物表示■g､？=行10）
●障害物の表示

回バワーアップ■
回白機表示■■●パﾜｰｱﾂプ処理
●衝突判定ルーチン呼び出し●

回ミスステイツク入力●自機移動､表■■■
示●自機落下判定●ミス判定処理●ゲームオーバ

ー判定処理

回スクロール■■
●スクロール処理●スコア等の 囮無敵■■■
表示●ゲームクリア処理●無敵処理

IEENO：W1DTH40としてリストを表示したときの匡喧1数(|直面あたり4存×24行bただし、

…”｜画面に入りきるプログラム。②N画面タイプ…･･･｜画面を超えて5画面までのプログラ
シムー●フリープログラム部門(FP部門)＝<規定>内容形式長さなどの制限なし。‐

変数の意味
■スプライト座標
X、Y……自機の座標→それぞ

れ×B－1－×Bして表示

■その他の変数
O$……エスケープシーケンス

用:CHR$(27)が入る※くわ

しくは右ページ参照

【募集部門】●リーダーズプログラム謡ﾖ(RP部門)=<規定>SCREENO：W1DTH40としてリストを表示したときの低

空行やOkは含めない)により3タイプにわける。①l画面タイプ･…”｜画面に入りきるプログラム。②N直面タイプ…
ム。③10画面タイプ…“･5画面を超えて、’0画面までのプログラム。●フリープログラム部門(FP部門)=<規定>内容
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l1画面テクニ1画面テ ’
ふたたび登場。プログラム作りに役立つ便利なテク
ニック、エスケープシーケンスについて

■エスケープシーケンス－章表■
’ ’エスケープシーケンスとは |ｶーｿﾙを上に移動

|カーソルを下に移動｜

'ｶーｿﾙを右に移動｜
カーソルを左に移動’

＄
＄
＄
＄

Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ

ｒ
ｒ
ｒ
ｒ

●
童
］
今

Ｎ
Ｎ
Ｎ
Ｎ

Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ

Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ

ｗ
一
回
一
心
一
心

【
好
評
発
売
中
ノ
鐵
】
増
刊

以前、巳回にわたってエス

ケープシーケンスの機能と使

い方を説明したが、読んでい

ない人のためにもう1度エス

ケープシーケンスとはどうい

うものなのかを説明しよう。

エスケープとは、ESCキ

ーのエスケープと同じ意味。

特殊な制御記号のひとつで、

それ自身はキャラクタコード

を持っているけれど、画面に

表示することができない。こ

のエスケープに続けてある特

定の文字をPRINTすると、

文字によっていろいろな現象

が起こるのだ。この機能のこ

とをエスケープシーケンスと

呼んでいる。

カーソルを

ホームポジションに移動
PRlNTC＄“H”

カーソルを

(X,Y)に移動
PRINTC$"Y''CHR$((Y座標)+32)CHR$((X座標)+32)

叩

ｒ
Ｅ
“
“

＄
＄
Ｃ
Ｃ

Ｔ
Ｔ
Ｎ
Ｎ

Ｒ
Ｒ
Ｐ
Ｐ

画面をクリア

画面をクリア

カーソル位置から

行の終わりまで削除
PRlNTC＄‘‘K”

●
カーソル位置から

画面の終わりまで削除
PRINTC＄“i’

’いろいろなエスケープシーケンス PRlNT.C＄“L”

PRlNTC＄“M”

1行挿入

1行削除

エスケープは制御キャラク

タなので、キーボードから直

接打ちこむことができない。

そこで、プログラムの短縮の

意味もかねて、あらかじめ、

C$=CHR$(E7)

というようにエスケープを文

字変数に代入しておき、この

変数をエスケープとして使う

のが一般的な方法だ。

エスケープシーケンスの橦

類とはたらきは表にあるよう

にたくさんあるけれど『D一

STAN(~)F』ではこのうち

①LOCATE文の代用

⑧カーソル位置より下に1行

挿入(スクロール処理）

⑧カーソル位置より下のキャ

ラクタ消去

以上のB種類のエスケープシ

ーケンスを使っている。

①はプログラムを短くする

のが目的だ。以前くわしく解

説したけれど、

PRINTC$"Y"CHR$

((Y座標)+SE)((X座

標)+BE)"表示したい文字〃

という使い方をする。このと

き、CHR$((Y座標)+

SE)のところ(X座標の部分

も同じ)は､MSXに直接に打

ちこんでキャラクタを調べる。

例をとって説明すると、

LOCATESE,1:PR

|NT"SCORE"

でエスケープシーケンスを使

うとすると､Y座標が1、X座

標が32なので、

Y座標‐’十32＝33

X座標-32＋32＝64

となり、CHR$(SS)とC

HR$(B4)のキャラクタを

MSXに直接打ちこんで調べ

る。するとCHR$(BB)は

「l」、CHR$(64)は｢、」

だから最終形は、

PRINTC$"Yl@SC

ORE"

となるわけだ。このとき、あ

らかじめC$にCHR$(E7)

をいれておくことを忘れない

ように。

カーソルの形を

｢■｣にする
PRINTC＄“x4’

PRINTC＄“x5 カーソルを消す

M
S
X
フブ
アロ

莞
ムム

7コ
｡；
詔
lン

③
録1
。I
は4
腿
－テ言

あの
一.フ

芽ア

形
ドム
ラ掲
イ載
ブの
ほ46
か本

書自
満刊

載デ
定ク
価ノ
7ポ
81ノ
0ス

日の
徳4
間本
書を
店収

カーソルの形を

｢■｣にする
PRINTC$"y4''

PRINTC$"y5'' カーソルを表示する

ただし、あらかじめC$=CHR$(27)としておく

eのカーソル位置の後ろに

1行挿入とは、すなわちカー

ソル位置より下のキャラクタ

1行分下にスクロールさせる

はたらきをするエスケープシ

ーケンスで、使い方は、

PRINTC$"L"

だけ。これで、カーソル位置

より上の部分はそのままにし

て、下だけをスクロールさせ

ることができる｡『D-STA

NCE』では1行目にタイト

ルとスコアを表示し、巳行目

以降をスクロールさせるため

にこの方法を使っている。

行らにある、

PRINTC$"Yll"C

＄"L"O$"YS"

は①とeの複合で、わかりや

すくすると

LOCATESE,1:(1行挿

入(1段下へスクロールさせ

る)):LOCATE19,0

と同じことになる。そして行

曰で障害物を表示させている。

また、ゲーム中に出てくる

パワーアップキャラクタを取

ったときに、それより下側が

バツときれいに消去されるの

は、⑧のはたらきのあるエス

ケープシーケンスを使ってい

るからで、

PRINTC$"J"

という使い方をする。カーソ

ル位置をパワーアップキャラ

クタに合わせておいて、この

エスケープシーケンスを実行

させればカーソルより下がす

べて消去されるのだ。

行Bにある、

LOCATE,Y:PRIN

TC$"J"

がそれにあたり、はじめのL

OCATE文でパワーアップ

キャラクタにカーソルを合わ

せておき､次のPRINTC$"

J"でそこから下のキャラク

タを消去している。

このようにエスケープシー

ケンスは、プログラムを作る

うえで知っているととっても

便利なものだから、みんなも

表などを参考にしていろいろ

と使い方を工夫してみよう。③エスケープシーケンスを使ってカーソルから下を消去する

【投稿上のルール】①盗作･二重投稿厳禁②必ずテープかディスクて寸鐇高③詳しい解説の手紙をつける｡※(1)住所・氏名・年令(学年)･郵便番号･電話番

号､(2)プﾛグﾗﾑの遊び方･使い方､(3)変数の意味･ﾛグﾗﾑ解説､(4)パズﾙ､RPGなどはその解答･ﾏｯプなど､(5)そのプﾛグﾗﾑを作るうえで参考にした47
雑誌や単行本のプログラムや記事、メロディー、キャラクタ(出版社名や年．月忌ページも明記)→
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RAMBK
『再『7罰ワ澗二小判 |遊び方は39ぺー ジにあります

Ⅷ
画
面
つ
働
戸

1DEFINTA-Z:SCREEN1,9,8:WIDTH12:KEYOFF:C

0LOR15,1,1:VPDKE8195,132:SPRITE$(9)=汗＄ロ

■fm-f":N=6144:DEFFNA(A)=VPEEK(N+X+YxiW+A)

:K=384:FDRI=0TOK:A=VPEEK(I+K):VPCKEI+K,A

0RA¥2:VPCKEN+1,28:VPOKEN+K+1,28:NEXT:K=1

2A=ASC(M10$("21D4d4M%fr4c414esS$rUSTs2R

dcgrsT8T&t&6WrdSuo%TSE3sTC4esS'CUbSaDtS

Q+CeCu3tDT,&2903R3e$3TVUEcCS#Sf●尋e'f,K,1)
):E$=CHR$(27)+"Y'':PRINTE$'｢#"SPC(108)

3VPOKE6912,210:N=32:U=1+AAND15:Z=(A¥16-

1)4:FORI=RND(-K)TOZ+3:C=RND(1)12:D=RND

(1)H9+3:LOCATEC,0:PRINTNID$(''eO¥",1-(I>

ZW(I-Z),1)::NEXT:C=C+10:VPOKE8203,161

4VPOKE8208,33:S=STICK(6):E=(S=7)-(S=3):

F=(S=1)､S=5):X=C+E:Y=D+F:G=FNA(9):H=FNA

(E+FHIW):IFG=NTHENC=X:D=YELSEPLAYf'01C":IF

STRIG(8)ANDGNOD7<2AND(H=NORH+G=224)THEN6

5PLAY"L64SZN999":PRINTE$''．!STAGE"K;E$"

9!LEFT"U:PUTSPRITE6,(Cz8-1,D8-1),15:I

FINKEY$=CHR$(13)ORU=ZTHEN2ELSE4

6PLAY"07D":X=X+E:Y=Y+F:H=FNA(9):V=(H=WI)

:U=U-1-V:IFVORH+G=224THENVPOKEN+X+Y升N,G:

VPDKEN+X-E+(Y-F)N,N:IFVTHEN6ELSEPLAY"L1

6DCEDAC'':K=K+1:ON-(K<101)GOTO2ELSE5

⑪

⑪ 初の

いで

に10

採用

の誕

の次

も届

賞の

書店

季間

ント

まり

する

いう
，＋一

にo

⑪

⑪

⑪ だ。あまりに突然だったので、

文を考えるどころではなかった。

『燃えるおにいさん』を見ながら

書いたコメントなので、とても

おそまつになってしまった。

⑪

ロﾘｽﾄを打ちこむときの言
行1にある｢■｣は､&HFFのカーソルなのCHR

で、このままでは打ちこめません。KEY1,を押す

要注意
＄（255）と打ちき

とF1キーで打ちこ

こんでリターンキー

もめるようになります。

■その他の変数
A……ステージデータ

E$……エスケープシーケンス

用:CHR$(27)が入る

FNA……ねこの移動先判定用

(ユーザー定義関数）

G…･･･ねこの移動先にあるキャ

ラクタのキャラクタコード

H･･･…ねこの移動方向上にある

キャラクタのキャラクタコード

｜……ループ用

K･･…･ステージ数

M……32が入る(プログラムの

短くするため使用）

N……VRAMのアドレス

S……スティック入力用

U･･…･手数

V……移動判定用フラグ(－1

移動方向にあるキャラクタが

白）

Z……岩の数

変数の意味
■スプライト座標
C、D……ねこの座標(表示用）

→×B－1して表示

X、Y……ねこの座標

E、F･･…･ねこの座標増分

表示巳●キャラクタの色設定

プログラム解説 図ねこ移動■■■
●キャラクタの色設定●スティ

ック入力●ねこ移動●岩などの

移動判定

皿初期設定 ■■

●初期設定●スプライトパターツク入力●ねこ移動●岩などの

ン定義●ユーザー定義関数定義移動判定

●太文字処理

目ねこ表示■
回画面表示1■■●メッセージ表示●ねご表示●
●ステージデータ読みこみ●ゲギブアップ、手数オーバー判定

一ム画面表示巳

回移動処理■■
同画面表示2■●岩などの移動●手数計算●ス
●スプライト消去●ゲーム画面テージクリア判定処理

～

…

【あて先】封筒の表に〃密3門､タイプを赤い色で明記して､裏には住所と氏名を書いて､〒lO5東京者陸区新橋4－lO-7TlMMSX･FAN編集部『フアンダム･

プログラム｣係まてもなお､応募作品は返却できません。また､掲載作品の版権は徳間書店に帰属するものとします。【採用の特典】掲載者には､規定の謝礼と掲
韓、および作品のオリジナルROMカートリッジを差し上げます。
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■乱数と系列の関係

ステージのデータは1文字／

【
好
評
発
売
中
＃
し

好
パズルゲームのおもしろさ

の重要な要素の1つにステー

ジ数の多さがあるとわたし

(編集部F)はつれづね考えて

います｡そこで､今回は1画面

プログラムでありながら､100

面ものステージデータを持つ

｢猫に小判』を解析してみたい

と思います。

1画面という限られたスペ

ースでプログラムを作るとき

とくに頭を悩ませるのは、い

かにしてデータを短くする

か？ということでしょう。

DATA文が多いとプログラ

ムが長くなってしまうし、か

といってステージ数が少なす

ぎるとおもしろくもなんとも

なくなってしまうし……とい

ったジレンマに1度でもおち

いってしまったことのある人

もいることと思います。そう

いった人にぜひ、このプログ

ラムのテクニックを利用する

ことをおすすめします。

このプログラムでは、まず

行巳の始めにある、

A=ASC(MID$("巳1

……品e",K,1))

のMID$関数で文字列の左

からK番目(ステージ数)の1

文字をとり、ASC関数でそ

の文字のキャラクターコード

を求め、これから手数、いわ

の数の設定をしています。つ

まり、この1文字で､各ステー

ジのステージデータの役割を

はたしているのです。

’

4 5 増
刊
Ｍ
Ｓ
Ｘ
詔
努
劣
韮
壱
①
～
③
Ｒ
Ｏ
Ｍ
版

I

’ 自由自在に乱数をコントロール

＊この表は乱数の添字に－｜～－9の数値を入れて系列を設定し、各系

列の先頭から9個の乱数をとりその乱数(数値)を|略し、ノ'数点以下を

切り捨てたものです。

ここまでは一般的に行われ

ていることの応用なのですが、

ここからが普通のプログラム

と違うところです。問題のゲ

ームのステージ設定なのです

が、これはなんと乱数を制御

して行っているのです。乱数

を制御すると聞くとなんかヘ

ン／と感じるかもしれません

が､乱数の添字(RND(n)の

nの部分)の値を変えること

により一定の乱数をつくりだ

すことができるのです。

A=RND(-1):FOR

|=1TOS:PRINT

|NT(RND(1)*1

9):NEXT

を実行してみてください。つ

ねに同じ数値が表示されるは

ずです。これは乱数に系列と

いうものがあるからです。

乱数はこの系列にしたがっ

て発生し、添字が負のときは

その添字によって決まる系列

を設定し、添字が正のときは

設定された系列の乱数を次々

につくります。つまり、上の

プログラムでは、まず乱数

を－1の系列に設定し、次に

その系列の乱数を頭から順に

表示しているわけです。
ﾉ

そこで、乱数がどのような

パターンで発生するかがわか

れば、その乱数を利用して、

ステージを作成することも可

能になるわけです。

『猫に小判』では、●、○、

￥、空白の表示する座標を決

定するのに乱数を使っていま

す。座標の決定は行3のFO

R～NEXTループのなかで行

われているもので、乱数の添

字に－K(ステージ数)を入れ

-Kによって決まる系列の乱

数で座標を決定しています。

さらに同じループ内でZと

｜を利用して●、○、￥、空

白のどれを表示するかを決め

ているのです。

このようにして、r猫に小

判』では乱数を使うことによ

りDATA文を使わずにステ

ージデータを1文字に持たせ

ることに成功してるのです。

定
価
５
８
０
０
円
』
問
い
合
わ
せ
先
ｌ
テ
ク

ホ
リ
ソ
フ
ト
恋
０
３
４
３
２
４
４
７
１

一

ｌダ
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￥
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○
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●UFO 遊び方は40ページにありますニーーーーヨ

、/T7SCREEN1,3:COLOR15,1,!:MIDTH32:KEYOFF:
X=100:Y=100:SPRITE$(6)="<八八八ソソz4Pr:SPRITE

$(2)=STRING$(33,255):E$=CHR$(27):T=20m:R

=RND(-TIWIE):FORI=384TO727:P=VPEEK(1):VPO

KEI,PORP/2:NEXT

20UX=INT(RND(1)*+240):UY=INT(RND(1)172+

8):PUTSPRITE1,(UX,UY),1,6

39S=STICK(0):GX=(S<9ANDS>5)-(S>1ANDS<5)

:GY=(S=80RS=10RS=2)-(S<7ANDS>3):BX=BX-GX

:BY=BY-GY:X=X-BX:Y=Y-BY:PUTSPRITEO,(X,Y)

,8:IFABS(X-UX)<16ANDABS(Y-UY)<16THEN80

40FORI=1TO2:PUTSPRITEI+1,(X-BXI3-8,Y-

BYI3-8),11,2:NEXT:IFT=0THEN90

5ZIFX>2390RX<00RY>1790RY<0THEN90

661FT=39THENPLAY''06SON5000L32AAAAAA''

70T=T-1:SC=SC+10:PRINTE$"Y&TIIWE";T;E$"

YOSCORE'';SC:GOTO38

80SC=S_C+588:T=T+50:PLAY.､05L4SmF17000CGEw

:GDTO20

!90PLAY''L406SZN90ZZAED3E2N20000C+1",r'V12

05F20203E1","V1005A2F2F3E1P':PRINTE$f'Y(+G

ANEOVER'':FORI=0TO1:PUTSPRITE1,(UX,UY),R

ND(1)"5:I=-STRIG(Z)ORPLAY(0):NEXT:SC=0:

<X=100:Y=100:BX=0:BY=8:T=289:CLS:GOTO20

す
か
た
く
ん
例
先
輩

■ 郡

⑪
⑪

パソコンをはじめてから、も

う5年間。プログラムを送り

続けてきたけれど、総ボツを

くらっていました。ありがた

⑪
⑪
③
⑪

いことです。

苦労(したと

でもない)が

ところでおし

しファンダムに掲載されてい

たさかたくんの先輩です。さ

かたくん、しっかりおどろい

てね。と、いうわけでこのゲ

ームはおいらの血と汗と涙の

結晶です(嘘)。おもしろいの

でぜひプレイしてみてくださ

いとは耳が裂けてもいえませ

ん。う～ん、謙虚。

⑪
⑪

勤
~可 P

■その他の変数
E$……エスケープシーケンス

用:CHR$(E7)が入る

｜……ループ用

P･･…･太文字用

R･…･･乱数初期化用

S……スティック入力用

SC･…･･スコア

T･…･･タイム

プログラム解説
囮初期設定■■
●初期設定●スプライトパター

ン定義●変数初期化●太文字処

理

変数の意味
■スプライト座標
X、Y……赤UFOの座標

BX、BY……赤UFOの座標

増分(加速度）

GX、GY･･･…赤UFOの加速

度増分

UX、UY……黒UFOの座標

たかの判定

四黒UFO表示■■囮アラーム■■■
●黒UFO表示位置決定、表示●残りタイム30で効果音（アラ

ーム)をならす

囮赤UFO移動■
●赤UFO移動(スティック入囚スコア等表示■■
力)●赤UFO表示●赤UFO●タイム、スコア計算表示

と黒UFOの衝突判定

団衝究処理■
囮ライト表示■●赤UFOと黒UFOの衝突処
●ライト表示●タイムオーバー理●効果音●行20へ飛ぶ

判定

囮ゲームオーバー
団判定■■■●効果音●ﾒｯｾｰジ表示●黒
●赤UFOが画面からはみ出しUFO点滅●リプレイ処理

噸 縦
<ファンダム･ニュース／その1・ファンダムアンケート（6月号)結果①>いつもどおりアンケートの結果発表から。TElJlR“〕衡孟といった感じで1

位はrCHOPs｣。ただし、川本健二作rMAZEBATTLE｣とせっての結果順位は以Fドのとおりです。〈1位>CHOPs〈2位>MAZEBATTLE〈3位>グラフィッ

クアニメーション〈4位>LifeGAME〈5位>CLlMBER→

50
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●
●
●
●
●
●
●

RAMBK
F7宮河豚百列？

L____‐‐-‐…----－身 遊び方は40ページにあります

/1SCREEN1,1:KEYOFF:WIDTH32:G$=CHR$(0):A=-､
RND(-TIME):CDLOR15,1,1:A$=CHR$(27):VPOKE
8223,153:SPRITE$(6)=CHR$(28):SPRITE$(1)=

G$+''¥、わりxPP":SPRITE$(2)=CHR$(14):SPRITE$
(3)=G$+"Nま鞭打xPc,'':C(9)=9:C(1)=15

2X=0:Y=103:P=0:B=INT(RND(1)MZ+1)/10:PR

INTA$"Y／’'STRING＄(25，『'ん''):GOSUB7

31FSTRIG(6)THENX=X+I:I=I+、5:P=-(P=0M2:

S=X:X=､X>210)H210､X<210"S:GDSUB7:GOTO

3ELSEIFI=0THEN30
4X=X+IRI=1-82:IFI>0ANDX<210THENGOSUB7:

GDTO4ELSEIFX>193THENX=210:PRINTA$"Y2lテメー

Iモットレンユウシロコケッ1タスケテー":FORY=194TO209STEP2

:GOSUB7:NEXT:PRINTA$''Y2%ﾔｷﾄﾘだ､あ－1":GOTO6⑪。
51FX<194ANDX>183THENPRINTA$"Y2&ヤッタタ戦コケ

y11'':PLAY"S8F1506L1605CDECDEEFGEFGGABGABO

6L2C":GOSUB8:GOTO6ELSEPRINTA$''Y2#コケコケ！あと

";INT(184-X)/10;''m吃蝋つ吃コケ!''O
6PRINTA$'PY#'PUSHSPACE'':PRINTA$"Y&+TO?':

PRINTA$"Y))START1'':FORI=0TO1:I=~STRIG(8)

ANDPLAY(2)+1:NEXT:RUN ⑪
7･FORK=9TO1:PUTSPRITEK,(X,Y),C(K),K+P:NE

XT:PLAY?'L64S4F110004C'':RETURN ⑪

､8PRINTA$"Y2#あめて蝋とう1ﾁｷﾝﾜ蝋ﾗﾀﾝて崎":RETURN|⑪『

【
好
評
発
売
中
ノ
山
増
刊
Ｍ
Ｓ
Ｘ
謂
龍
巫
諏
泌
轌
③
謎
距
蕊
諺
義
灘
議
謹
涛
鰕
議

M典刻撫『、裏

採

の

は

に

授業中に眠りからさめたときに

思いついたアイデアにもとづい

て作られたものです。このゲー

ムは、なかなか熱中しておもし

ろいと思います。それからこの

ゲームには裏技はありません。

あと、キャラクターを作ってく

れた板小橋くん、どうも､／，

中
ノ

●

;＆
t

｢URN四～
嶬一…ゞ』己

田ﾘｽﾄを打ちこむときの重要渉章｜－－
行1にある｢鞭｣は、画面表示では空白になりEY1,CHR$(254)と打ち、リターンキ

ます。また、このままでは打ちこめません。K一を押すとF1キーで打ちこめます。 ［
用:CHR$(27)が入る

変数の意味B…・ブﾚー ｷのつよさ
■スプライト座標C(n)……ﾁｷﾝの色
X、Y…･･･チキンの座標G$･…･･スプライト定義用CH

R$(0)が入る

■その他の変数｜、K……ﾙｰプ用
A……乱数初期化P･･…･スプライトパターン番号

A$･･････エスケープシーケンスS……スピード

プログラム解説

団 初 期 設 定 1 ■
●初期設定●スプライトパター

ン定義●変数初期化

圓判定■■■
●成功時の判定処理●命だけは

助かったときの判定処理

回初期設定2■■
●変数初期化●ブレーキのっよ

さ決定●ゲーム画面表示

回リプレイ ■’

回チキン移動■
●トリガー入力●チキンのスピ

ード計算

●リプレイ表示と処理

’
1，'鍔一％‘｜

｜

；灘ゞ “蕊‘籍：

；‘臆ゞ 畿寧鴬蕊蕊

一癖蕊”"‘ず蝋

蕊灘員鰯灘蕊識．輝識

ﾌ]チキン表示 ■
■

●チキン表示●効果音

四ブレーキ■■
●チキンブレーキをかける●が

け落下判定処理

回成功
●成功メッセージ表示

鷺懸豊硫惑鍾墓悪嘉鰯鰄態難鶏鞘懸,除嘉:護鵡霧零讓繍慢繍確聞51
方々おめでとうございます。なお、ROMの帝llf慣発送に多少時間がかかります。少しのあいだ待っていてください。＝，
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RAMBK
E宮司『7両刃ク

●
●
●
●
●
●
● |遊び方は41ページにありますL二穴､、蟹‘詠誕雪ニヨ

、
⑪

/iCOLDR8,1,1:SCREEN1,1:IAIIDTH32:DEFINTA-Z
:ONSPRITEGDSUB9:VPOKE8208,32:E$=CHR$(27)

2FORI=1TO93:VPDKEI+14335,255-ASC(IvIIDS(｢'

セカカrズカェン‘てチノてらら■ひUチチひらら■い「チノひらら■r4ぃユコ■■■

工いしノユユらら・ロ・”ロ．いえてズズノUUコェェェェェェンも肋防確＆むま
む駒陵ぽまもむまい櫛ぽぽ〃',1,1)):NEXT:KEYOFF:SOUND8,

,16:SoUND6,30:W1=-20:X=15:P=1:I=14408
3D=RND(1)2:A=2+RND(1"8+D16:B=0:C=RND

(1)x(P¥16+2):0=1+(D=1"2:PRINTE$?'Y)SCOR

E"F10:IFPFIOD16=0THENC=5-(P=0):0=C10-41

4T=VPEEK(I+C3+B¥8):D=D-0D(C<5)(B>8)

5S=STICK(9):A=A+D(3ANDT):B=B+T¥4-2:PUT

SPRITE8,(L,N),5:IFA<20RA>28THEND=-0

6PUTSPRITE1,(Ax8,B8),C骨2+3,C+1:IFC>VPE

EK(B骨7+P)1WOO7THENVPOKE6177+A+B32,133

7X=X+(S=3)g(X<29)､S=7)(X>1):IFN>-20TH

|ENN=WI-16ELSEIFSTRIG(9)THENN=148:L=Xjf8
18SPRITEON:PUTSPRITEO,(X%8,164),15:PRINT

E$''L'｢;:SCUND7,7:IFVPEEK(6817+X)>32THENB=

20ELSEIFBMOO8=0THEN4ELSEIFB<22THENSELSE3

9SPRITEOFF:SOUND13,9:IFB>19THENSOUND12,

99:POKE-869,1:RUNELSEF=F+C+1:M=-20:T=5:Q

=RND(1W3:SOUND12,30､C¥5>0)H99:IFO>0THE

LND=P-1:RETURN5ELSEP=P+1:P=PIJ10D65:RETURN3

匹
ｅ
行
２
に
あ
る
「
■
」
は
帆
べ
ｌ
ジ
の
注
意
を
参
照
し
て
打
ち
こ
ん
で
く
だ
さ
い

骨

⑪

⑪
⑪
⑪
⑪
⑪

このプログラムは知る人ぞ知る、

スペースショットの続編です。

スペースショットは、わだしの

初採用作品で、とても印象深い

ものです。あのときは採用率1

割というよなことを害きましだ

が、今年は、6本中4本が採用。

なんと6割6分6厘となり

皇
りの好成績。いま採用され

人もどんどん送りましょう

回からは1画面プログラム

の作品を送りたいと思いま

⑪

3＠J
、~T~rJ－可

S……スティック入力用

T……敵の移動用データ読みこ

み用

変数の意味
■スプライト座標
X……自機のX座標→×Bして

表示

L、M……自機ミサイルの座標

A、B……敵の座標→×巳して

表示

プログラム解説

皿初期設定■■■
●初期設定●キャラクタの色設

定●変数初期設定

国スプライト定義
●スプライトパターン定義(V

RAMに書きこまれたパターン

データは敵の移動用データとし

ても使用される)OPSG設定．

●変数初期設定

■その他の変数
C･･…･敵の種類判別用

、……敵の左右の移動用

E$……ｴｽｹｰプｼｰｹﾝｽテｰﾀは敵の移動用デｰﾀとし囿敵移動3■■射判定(トリガー入力判定）
用:CHR$(E7)が入るても使用される)OPSG設定．●スティック入力●敵の座標計

F… …ス コア●変数初期設定算●自機ミサイル表示 圓白機表示■■
｜……ループ用/VRAMのア●自機表示●敵ミサイルと自機

ドﾚｽ計算用圖敵移動1■■圖敵表示■の衝突判定
O･…･･敵要塞がミサイルに耐え●敵の座標計算●スコア表示●敵表示●敵ミサイル表示

られる回数 回ゲームオーバー

P……倒した敵の数四敵移動2■ 団自機移動■■●敵と自機の衝突処理●リプレ
Q……敵の移動方向決定用●敵の移動用データ読みこみ●自機移動●自機ミサイルの発イ処理

<ファンダム･ニュース／その3･『ファンダム通信』について①>ファンダムでは、7月にrファンダム通信』を創刊しました。rファンダム通信』とは、読

者のみなさんに#鏑していただいたプログラムの選考結果報告新聞です。B4胴面面コピーてく表面はファンダム班力轡いたコラム、傾向と対策など盛り沢山

(？)の内容裏面はｷ甥高された読者のみなさんの氏名一覧になっています。この新聞は裏面に名前が掲載された方だけに無斗で配付されます。‐
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VRAMB4K
E2専用

－

,遊び方は41ページにあります

4SCREEN5:DEF"肝扉Z:OPEN''GRP:"AS#1:D=3
2COLOR7,1,1:SETPAGE,1:CLS:D=D+2:R=R+1:L
INE(10,0)-(90,212),0,BF:LINE(19,79+C)-(9

Z,139),1,BF:M=60:P=1:Y=179:C=C+5:X=0:N=8

3SETPAGE,8:CLS:FORI=30TO230STEP50:LINE(
1,9)､I+4,180),0,BF:LINE(0,189)-(255,210

),6,BF:NEXT:DRAW''BN9,190'':PRINT#1,"ST"R

4J=9:SETBEEP1,4:IFSTRIG(6)=6THENX=X+1:G
0SUB9:GOSUB7:GOTO4

5GOSUB7:IFSTRIG(9)=-1THENJ=J+1:B=-J:BEE
P:IFJ>18THENSETBEEP2:BEEP:GOTO4ELSE5

6J=J-1:Y1=Y:Y=Y=J:X=X+1:GOSUB9:GOSUB7:L
INE(X-2,Y)-(X,Y1),3,B:IFJ=B+1THENJ=0:LIN

E(30+N50,0)､34+N59,188),D,BF:N=N+1:W1=

RND(1)80+10:GOTO4ELSE6

7T=T+1:F1=N+Pjf(W+2):IFwI>980RFI<9THENP=-P

8PSET(X,Y),3:COPY(10,60)､14,149),1TO(3
0+N50,M),0:RETURN

91FX>250THENSETBEEP3:BEEP:IFD=15THEND=3

5M=W+1:C=8:GOTO2ELSE2

101FPOINT(X,Y)<2THENRETURN

11PLAY''V15L202FCF'':FORI=2TO15:CIRCLE(X,
Y),IH3,IgNEXT:DRAN'｢BIvl96,189'':PRINT#1,''GA

XMEOVER";T:FORI=0TO1:I=STICK(8):NEXT:RUN

【
好
評

⑪、 断 女
仇
子
に
縁
が
あ
り

＆

⑪
発？

玉
￥ 売

中
ノ
活

箔

⑪
⑪
⑪ 突然ですが、次回作の紹介をし．、

協窃患謡翌'主り
を作ってみたので楽しみに

蕊
ていてください。それから

くは男子校に通っています

から女の子に縁がありませ

そこで、10～16才ぐらいで

ムが好きな女の子で文通し

れる人は、手紙ください。これ

を読んでいて姉妹のいる人は、

手紙を書くようにいってやって

ください。それでは期待しない

で待っています。

増
刊
Ｍ
Ｓ
Ｘ
詔
鍔
劣
弗
記
し
①
～
③
Ｒ
Ｏ
Ｍ
版

‐
Ｉ
Ｉ
ｌ
型

⑪
⑪
⑪
⑪
⑨
②

~~~ー蔀一一一一P一宇一一一錘

可 豚
｜……ループ用

変数の意味P……障害物の縦移動方向決定
■グラフィック座標R……ｽﾃｰジ数
X、Y･….､主人公の座標T･･…･スコア

J･_･…･主人公のY座標増分W……障害物の移動速度

Y1……主人公の直前のY座標

プログラム解説B……主人公のジャンプ時のY

方向の最高到達座標 皿 初 期 設 定 ■■
M、N……障害物の座標●初期設定●グラフィック画面

をオープン●障害物の色設定

■その他の変数

回画面作成1c……障害物の抜けられる幅■■
□．.…･障害物の色●ぺｰﾐﾉｷ旨壼イペーミノ1群アケ

－ジ数表示

回 羊 人 公 移 動 ■
●変数初期設定●PSG設定●

移動判定処理(トリガー入力判

定処理)●各サブルーチンへ飛

ぶ

皿 初期設定■■回表示■
●初期設定●グラフィック画面圓ジャンプ1■●自分表示●障害物表示
をオープン●障害物の色設定●ジャンプ判定処理（トリガー

入力判定処理)●ジャンプ時の回クリア■■
回画面作成1■■Y方向の最高到達座標決定●ｽﾃｰジクリア処理●変数の
●ページ指定（ページ1をアク初期化●行巳へ飛ぶ

ティブページに指定)●変数初回ジャンプ2■
期設定●ページ1に障害物を描●ジｬﾝプ中の主人公移動､表囮ゲームオーバー
きこむ●変数初期設定示●●着地判定●クリアした障●ケームオーバーの判定(主人

害物の表示公のいる座標の色を調べる）

回画面作成2■■
団障害物移動、リプレイ●ペーシ指定(ページ0をアク■■

テイブページに指定)●ページ●スコア計算●障害物移動●障●効果音●主人公の爆発表示●

0にステージ画面を描く●ステ＝物の移動方向を決定メッセージ表示●リプレイ処理

F廃熱無7蕊鯛藷憩祷雁凝穂濁莇覇孫憩61頻患謝鶏謁蕊麓53
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<フアンダム・ニュース／その4．『フアンダム通信』についてe>つまり、フアンダムにブロク‘ラムを投稿していただいた方のみが、このrファンダム通

信｣を手にとり読むことができるのです｡rフアンダム圃言』創刊号(Vol.l)は､すでに'987年4月から10月までにプログラムを掛高された揖高者のみなさんに発
送ずみです。今後は、隔月に発行していく予定なっていますのでよろしくお願いします。
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スカイ

RAMBK
F7毎1F両刃ク

●
●
●
●
●
●
●＝ |遊び方は42ページにありますー

3Choの1COLOR7,1,1:SCREEN1,0:KEYOFF:NIDTH31:DI
WIW(22):A=RND(-TINE):E$=CHR$(27):SPRITE$(
9）＝''8￥セはT8"+CHR$(16)+"I":SPRITE$(1)=''令タリ
蕪◆IW'':FORI=760TO773:READA$:VPOKEI,VAL(PP&
h"+A$):NEXT:VPOKE8203,66:VPOKE8204,4:DAT
A81,9,0,40,2,55,FF,FF,7F,FF,FF,BF,FD,AA

2FORI=0TO1999:NEXT:CLS:PRINTE$''Y7'PSTRI
NG$(38,96)E$''Y7''CHR$(T/2+45)STRING$(9-T,
95)E$''Y+.STAGE"T+1:FDRI=1TO22:M(1)=RND(1
）饗6-3:PRINTE$''YPPCHR$(I+32)''"STRING$(ABS
(W(1)),61+SGN(N(1))):NEXT

3FORX=7TO255:PUTSPRITE9,(X,9),15,1:BEEP

:IFSTRIG(9)THEN4ELSENEXT:GOTO6

4FORY=2TO177:SDUNDO,Y/4+59:SDUND8,9:S=S
TICK(9):Z=((S=7)-(S=3))2+M(Y/8):IFX+Z>8
ANDX+Z<248THENX=X+ZELSE6

SPUTSPRITEO,(X,Y),15,0:NEXT:1FVPEEK(688

0+X/8)=95THENPRINTE$'rY．／せいこう!'':PLAYwSM68
0006L16GGGGE8G8AAG8EEEED8EFE8D8CCC8":T=T
+1:IFT<8THEN2ELSEPRINTE$"Y0．＄&て蝋とう？r:FORI

=0TO1:I=-STRIG(6):NEXT:RUN

6SDUND7,7:PLAYPPL12V12EV8EV4E'':PRINTE$"Y

、／しっはoU":FORI=0TO1:I=-STRIG(6):NEXT:RUN

Ｍ
Ｓ
Ｘ
ｏ
Ｆ
Ａ

■

念
謬
希
夕
蕊
唖
心
（』

②
行
１
に
あ
る
「
議
」
は
副
ぺ
Ｉ
ジ
の
注
意
を
参
照
し
て
打
ち
こ
ん
で
く
だ
さ
い

⑪

BOkU、CHOCoTTEIUN

⑪
⑪

⑪

クションの本とサンプルのRO

Mなど、いろいろなものを送っ

てくれるんだもん。1日でプロ

グラムするぼくにとっては、な

にか悪いことをしているような

気がするのだった。

⑪

｡』
P可

一夕読みこみ用

E$……エスケープシーケンス

用:OHR$(E7)が入る

｜……ループ用

S……スティック入力用

T……ステージ数

W(n)･･･…風力および風向用

変数の意味
■スプライト座標
X、Y……人間の座標‐×Bし

て表示。ただしXは飛行船のX

座標としても使用される

Z……人間のX座標増分

プログラム解説■その他の変数
A……乱数初期化用

A$･…･･キャラクタパターンデ

盤

皿初期設定
●初期設定●スプライトパター

ン定義●キャラクタパターン定

義●キャラクタパターンデータ

(行1で読みこみ）

回画面表示
●ｹｰﾑ画面表示●風力および四人間移動●人間表示●着陸判定処理●全
風向の設定、表示●人間落下●効果音●人間X方面クリア判定処理

向移動(スティック入力処理)●

回飛行機表示左右の壁に当たったら行sへ回ゲームオーバー
●飛行機移動表示●落下判定●効果音●メッセージ表示●リ

回人間表示(トリガー入力判定）プレイ処理

ワンクシヨンコール／その1.増刊号③のフォロー①>6月号増刊｢MSXプログラムコレクション③｣'25ページ掲載の「すいせい｣のリスト
畠した、リストの行10の2行目最初の部分が2文字かけていました。行|“)正しいリストを載せておきますのて<そちらを見て直してください。

<いじわるファンクションコール／その1・増刊号⑧のフォロー①>6月号

に誤りがありました。リストの行10の2行目最初の部分が2文字かけていました

印刷上のミスで多くの方々に迷惑をかけまして、本当にすいませんでした。今
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RAMBK
F7亘1面2

|遊び方は42ページにあります

1SCREEN1,0,0:WIDTH32:COLOR15,1,1:KEYOFF

:DEFINTA-ZgX(6)=2:Y(9)=2:X(1)=29:Y(1)=21

:C(9)=1:C(1)=3:ONSPRITEGOSUB6:SPRITEON

2VPOKE8208,172:FORI=9TO31:VPOKE&H3800+1

,VAL(''&H''+WI1D$("1818BDA5E7DBFF99FC705CE7

E75C70FC99FFDBE7A5BD18183FOE3AE7E73ABE3F

",I%2+1,2)):NEXT:FORI=1TO22:LOCATE1,I:PR

INT庁●朧STRING$(28,CHR$(32-101(I=10RI=22)

))''e":NEXT:DEFFNA=-(P=0):AD=8197

3P=FNA:S=STICK(P):C=C(P):C=C-(1+(C=3"4

)(S=3)+(1+(C=9m4)%(S=7)

4A=X(P)､C=1)+(C=3):B=Y(P)+(C=0)-(C=2):

PUTSPRITEP,(A8,Bx8-1),3P+5,C:SWAPX(P),

A:SNAPY(P),8:LOCATEA,B:PRINT"e":C(P)=C:I

FVPEEK(&H1800+X(P)+Y(P)32)=133THEN6ELSE｡

IFSTRIG(P)THENGOSUB5:GOTO3ELSE3

51FD(P)=3THENRETURNELSED(P)=D(P)+1:VPOK

EAD,71+34P:FDRI=ZTO1:M=X(P):N=Y(P):FORJ

=9TO5:M=M-(C=1)+(C=3):N=N+(C=0)-(C=2):IF

N<20R1vl>290RN<20RN>21THENNEXTJ,I:RETURNEL

SELOCATEN,N:PRINTCHR$(42-119):IFM=X(FNA

)ANDN=Y(FNA)THENP=FNAELSENEXTJ,I:RETURN

6LOCATE8,11:PRINT"PLAYER"FNA+1;''WIN!":
FORI=0TO8:I=STICK(9):NEXT:RUN

う
ち
“
犬
は
え
い
ざ
ぶ
ろ

刈卿。獣
⑪

ば
つ

ぱ

⑪
②

10

ぼくは、ほんとうについていま

す。今日、ファンダムの採用通

知が来て、それと一緒に某雑誌

の懸賞で当だったショルダーバ

ッグが届いていましだ｡2，sか

月まえにはゲームとCDが当た

りました。そのまえにも、サン

ダルとエアーガンと財布が当た⑪ M
S
X
フブ
アロ

髪
ムム

7コ
韮
路
lン

③
録1

建
て言
のの

謡
スン

クダ
ドム
ラ褐
ィ載
ブの
ほ46
か本
記と
事月
満刊

載テ
定ク

ィ縣
81ノ
0ス

円の
徳4
間本
書を
店収

つ
話
は
ま
き
す
ざ
は

⑪
⑪

うのがいます。ロッキーは

FM77､マッキーはPC98を

持っています。ただそれだけで、

くつに意味はありません。
可

にあるD(P)=BのBを変更す

るとその変更した数値の回数だ

けビームが撃てるようになる

FNA……移動するプレイヤー

決定(ユーザー定義関数）

｜、J……ループ用

P……プレイヤー判別フラグ(0＝

プレイヤー1，1＝プレイヤー巳）

S…･･･スティック入力用

変数の意味
■スプライト座標
A、B……プレイヤー表示用座

標→それぞれ×B､×B－1し

て表示｡ただし、X(n)、Y(n)

と入れ替えたのちは煙の座標と

して使用する

X(n)、Y(n)･･････各プレイヤ

ーの座標保存用

回ビーム表示■■■
●ビーム発射回数判定●プレイ

ヤーによってビームの色を変更

●ビーム表示※FORJ=OT

OSの5の値を大きくするとビ

ームの射程距離が伸びる●命中

判定

プログラム解説■テキスト座標
M、N……ビームの座標 皿初期設定1■■■回方向設定■■

●初期設定●変数初期設定●ス●移動プレイヤー決定●回転方

プライト衝突時の割りこみ先指向決定処理(スティック入力）

定および許可

四移動■■■
回画面設定2■■●ブﾚｲﾔｰ移動●プﾚｲﾔｰ
●キャラクタの色設定●スプラ表示●煙表示●プレイヤーと煙

イトパターン定義●ゲーム画面の衝突判定●ビーム発射判定

表示（トリカ､－入力判定）

■その他の変数
AD……VRAMのアドレス(81

97が入る）

C･…･･プレイヤーの回転方向

C(n)……各プレイヤーの回転

方向保存用

D(n)･･･ビーム発射回数※行s

回ゲームオーバー
●ゲームオーバー表示●リプレ

イ処理

6顎縦
1

1

■『すいせい』訂正リスト心．

1ZTX=RND(-TINE)Jf255:TY=RND(1)TT:XT=0:YT=0:GOTO2
55
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リ トルスペースファイター

RAMBK
『屑刃祠ワ

●
●
●
●
●
●
●LittleSpaceFighterｌ ﾉノ
|遊び方は43べー ジにあります

、/1SCREEN1,1:WIDTH32:COLOR15,1,1:DEFINTA-
Z:KEYDFF:FORI=0TO6:VPDKE312+1,VAL("&H"+N
1D$("77143EAA7F1463",I*+2+1,2)):NEXT:FORI
=0TO18:VPOKE14336+1,VAL("&H''+FI1D$("10109
18DADEFBDAD7EFFFFFFFFFFFF7E6960Fm",I2+1
,2)):NEXT:VPOKE8196,113:DATA16,0

2N$=STRING$(16,39):0NSPRITEGOSUB7:CLS
3VPOKE8222,17:RESTDRE:READN,K,B,1v1,D,X,Y

:FORI=1TO19STEP2:LDCATE10,1:PRINTN$:NEXT

4PUTSPRITEO,(N8,IWx8),18:A=STICK(9):W=M
+(A=3)H(N<25)､A=7)(W>16):IFO>22THEND=R

ND(1)H15+16:0=6:DATA6144,22,15,-1,0

5PUTSPRITE2,(Xx8,YH8),7:PUTSPRITE1,(D¥8

1,0H8),･:SPRITEDN:IFK=1THENY=Y-2:K=､Y>0)
ELSEIFK=0ANDSTRIG(6)THENX=N:Y=21:K=1

60=0+2:Z=B+X+YH32:IFVPEEK(Z)=39THENPLAY

"V15T255L3204FG":VPOKEZ,240:V=0:FORI=19T

025:V=V+VPEEK(&H1820+I):NEXT:IFV=3840THE

N7ELSEK=0:X=-1:Y=6:GOTO4:ELSEIFVPEEK(B+M

+(N-1)32)=39THEN7ELSE4

7SPRITEDFF:IFO>21THENK=0:0=-2:0=-2:POKE

-869,1:GOTO2ELSEK=9:PLAY"V15T255L64CEGr':

'第峠縮鰡柵欄撫M職貼淵$（
、

■

＋
、
‐

⑪
⑪

⑪
③

⑪

⑪
掲載の川本健二さんの作品

rMAZEBATTLE｣を見て感

動しました。1画面でこんなす

ごいことができるのかと。ぼく

もこんなプログラムをつくれた

らなあと夢をみております。最

後にひとこと、やつだあ〃塾
P■

V……クリア判定用(画面最高

位置のキャラクタのキャラクタ

コードの合計）

Z……ミサイルの上方にあるキ

ャラクタのキャラクタコード

変数の意味 囚白機表示■
●自機表示●自機移動(スティ

ック入力)●いんせきのX座標

の設定●変数の初期値用データ

巳(行Bで読みこみ）

■その他の変数
A……スティック入力用

B…･･･VRAMのアドレス

｜……ループ用

K……ミサイル発射フラグ

(1＝発射）

N$……インベーダー表示用

■スプライト座標
W、M･･…･自機の座標‐×Bし

て表示

X、Y……ミサイルの座標－×

日して表示

□、O……いんせきの座標→×

プログラム解説
皿 初 期 設 定 1 ■ 回 い ん せ き 表示■
●初期設定●キャラクタパター●いんせき表示●ミサイル移動、

ン定義●スプライトパターン定表示●ミサイル発射判定(トリ

義●変数の初期値用データ1ガー入力）

(行Bで読みこみ）

回いんせき移動■

回初期設定2■●いんせきの移動●ﾐｻｲﾙと
●横1列分のインベーダーのキインベーダーの接触判定●クリ

ヤラクタをN$に入れる●スプア判定●プレイヤーとインベー

ライト衝突時の割りこみ先指定グーの接触判定

曰して

回画面表示■■■回接触判定■ ■
●ケーム画面表示●各変数の初●いんせきとミサイルの接触判

期値読みこみ定●いんせきと目機接触判定

<いじ減るファンクションコール／その2･8月号のフォロー①>耗志7月号ｷ誼iの｢がんばれ夕一KUN/｣のリストに誤りがありました｡現状のリス｜
では、果実(◆)力正常に表示されず｢は｣という文字が表示されてしまいます。行30の1行目の最後にあるPRINT〃ハ▲はハハ〃：～をPRlNT〃八◆‐、〃
～に訂正してください。今
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争
議
季
戊

金色のﾍビ
●
●
●
●
●
●
●

VRAMB4K
E2専用

|遊び方は43ページにあります

【
好
評
発
売
中
〃
●
】

/10COLOR15,0,9:SCREEN5:DEFINTA-Z:FORI=0T
07:CDLOR=(.1,1,1,9):NEXT:DINA%(19):SETPAG

、

獣穂左盛と 好■ Ｃ
Ｏ
Ｐ
Ｙ
文
セ
使
っ

E9,1::A$="223345772334567733

445676543567654337765433277
思
っ
て

4567653456765

543322'厚：FORY＝

I

0TO7:FORX=9TO7:PSET(X,Y),VAL(MI0$(A$,X+Y
H8+1,1)):NEXT:NEXT:COPY(0,0)-(7,7),1TDA%O
29DEFUSR=342:0PEN''GRP:"AS#1:ONINTERVAL=
4GOSUB66:DEFFNC=PDINT(V,N):X=99:Y=99:SET
PAGEO,0:PSET(0,0),8:ONSTRIGGOSUB70

30INTERVALON:STRIG(9)ON:SC=SC+1:S=STICK
⑪

このようなプログラムでも送っ

てみるものだと思いました。こ

れは、COPY命令を使ってみ

たいなあ－と思ってグラフィッ

(9):X=X-(S=7)H(X>1)+(S=3)H(X<247):Y=Y-(Y

増
刊
Ｍ
Ｓ
Ｘ
詔
謁
劣
弗
記
し
①
～
③
Ｒ
Ｏ
Ｍ
版
砺
謂
弘
閏
塞
鳩
巻

③<203):COPYA%,9TD(X,Y),0:IFFNC=8THEN39
40PLAY''01C","01E","01G":DRAM"8M95,60'':P
RINT#1,"GAMEOVER'':DRAW"8WI99,80":PRINT#1,

'PSCORE";SC:DRAN"8M54,196":PRINT#1,"REPLA

クを作つ

ばゲーム

あだこう

です。と

う大学受

かたづけ

採用によ

とは、ハ

ことだけ

フトはワ

と、沙羅

だ。この

⑪
⑪
○

Y=>RETURNKEY":A=USR(9)

501FINKEY$=CHR$(13)THENRUN

60STRIG(6)OFF:V=V+(X<V)-(X

碁2､Y>W):PSET(V,W),8:RETURN

ELSE58

>V):W=N+(Y<M)

70INTERVALOFF:FORI=0TO3:Y=Y+2jf(Y>1):COP
YA%,0TC(X,Y),6:NEXT:IFFNC=8THENRETURNELS

②』RF48
た。この原稿が掲載されるころ

にはずいぶん古い話となってい

るでしょう。では、さようなら。L P

■その他の変数
A%(n)……プレイヤーのキャ

ラクタ(COPY文によりキャ

ラクタを保存）

A$……プレイヤーのキャラク

タ用データ

｜……ループ用

S……スティック入力用

SC･…･･スコア

FNC･…･指定された座標のド

ットの色を調べる

プログラム解説
、初期設定1■■
●初期設定●プレイヤーのキャ

ラクタ作成、配列変数A%(n)

に読みこむ●ページ指定

函ケームオーバー
四初期設定2■■●効果音●ﾒｯｾｰジの表示
●グラフィック画面をオープン

する･ﾀｲﾏｰ割りこみ先指定囮リブレイ■■■
●ユーザー定義関数●敵の初期●リプレイ処理

座標設定●トリガーが押された

ときの割りこみ先指定 國敵移動
●トリガーが押されたときの割

囮移動■■りこみを禁止●敵移動
●タイマー割りこみ許可、トリ

ガーが押されたときの割りこみ囮上昇■■
許可●プレイヤーのx方向移動●タイマー割りこみ禁止●プレ

処 理 ● 敵 と の 接 触 判 定 イ ヤ ー 上 昇 ● ケ ー ム オ ー バ ー

変数の意味

■グラフィック座標
X、Y……プレイヤーの座標

ただしプレイヤーのキャラクタ

作成用としても使用される

V、W……敵の座標

<いじわるファンクションコール／その3･8月号のフォロー②>おなじく本誌7月号掲載のr馬跳び｣のリストにも誤りがありました。行320の1行目に
ある～：lFJ〉0THEN~を～:|FJ>=0THEN~に訂正してください｡この訂正により､一定の条件~Fで自分のｺﾏが動けないと判断され手順を飛ばされ57
てしまうバグはなくなります。
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多◎LIDGOLF
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RAM1BK
面『7罰ワ

|遊び方は37ペーニジにあります

I 刈呼手が奪，剛
どうも｡YOSHI

10，●●SOLID-GOLF1988・NAYBYYOSHIX●●

20SCREEN1,0:COLDR15,1,1:KEYOFF:MIDTH32
:DIMIWD$(35),IW$(18),P(18):DEFUSR=342:ONSP
RITEGOSUB340:LOCATE9,8:PRINT"<SOLIDGDLF

>":LOCATE9,12:PRINTrrJUSTAMINUTE斤:FORI=

48TO90:FORJ=0TO6:0=I8+J:VPOKEQ,VPEEK(Q+

1)ORVPEEK(Q)/20RVPEEK(Q+1)/2:NEXTJ,1:H=1
:HS=9:QH=1

30FORI=0TO15:VPOKE14336+I,VAL("&H"+NID$
("3C5EBFBFFFFF7E3C303C3F3C302020F8｢｢,I骨2+

1,2)):NEXT

40FORI=0TO11:0=ASC(NID$("アイウクエタabcdef",

I+1,1))H8:READA$:FORJ=0TO7:VPOKEQ+J,VAL(
''&H"+MID$(A$,JH2+1,2)):NEXTJ,I

50FORI=8214TO8217:READJ:VPOKE1,J:NEXT

60FORI=6TO35:READND$(1):NEXT

70FORI=0TO5:READXZ(1):NEXT

89FOHI=1TO18:READN$(1),1$:P(1)=VAL("&H"

+1$):NEXT

90'T｣TLE●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

100CLS:LOCATE9,8:PRINT"<SOLIDGOLF>'':LO

CATE7,12:PRINT"SPACE=START":LOCATE11,1
4:PRINT"f=CONTINUE":LOCATE16,17:PRINT"

1988YOSHIX"

1101FSTRIG(6)THENH=1:GOTO120ELSEIFSTICK

(9)=3THENS=QSELSE110

120'HOLESTART1●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

130N=9:IFPLAY(6)THEN130ELSECLS:LOCATE8,

7:PRINT"HOLE";H;"STARTl":GOSUB430:LOCATE

11,14:PRINT"PAR";P(H):PLAY"T20004S9N7000

L8EDCFEDGFEAGFGFFEEDDC1"

1461FPLAY(9)THEN140

150FORI=0TO20STEP19:LOCATE,I:PRINTSTRIN

G$(32,両ノ厨):NEXT:FORI=1TO18:LOCATE,I:PRIN

T"ﾉﾉ庁;SPC(28);"ノル;:NEXT
160FORI=0TO2:FORJ=6TO6:N=VAL(NID$(M$(H)

,Ix7+J+1,1)):IFM=5THENPUTSPRITE1,(JH32+2

8,1x48+31),8

170FORQ=9TO5:IFMD$(門暑6+Q)=…TIIENNEXTQ,J

,IELSELOCATEJ4+2,1H6+Q+1:PRINTSTRING$(4

,ND$(M6+Q)):NEXTQ,J,I:X=32:Y=144

180N=N+1:LOCATE1,21:PRINTUSING仔HOLE##

PAR##ND###SCORE+###ANGLEPONERMI

N卜H引一H－HJNAX";H;P(H);N;S:XA=X:YA=Y:PUTS

PRITEO,(X-4,Y-9):SPRITEON

190，DOKOEUTOUKANA？●●●●●●●●●●●●●●●●●

206RESTORE530:FORI=0TO13:READJ:SOUND1,J

:NEXTI

210A=USR(9):FORI=9TO5:LOCATE7,22:PRINTC

HR$(97+I):FORJ=0TO80:IFSTRIG(9)THENXX=XZ

(1):GOTO220ELSEIFINKEY$=CHR$(27)THENQS=S

:GOTO400ELSENEXTJ,I:GOTO210

220FORI=ZTO64:PUTSPRITE2,(144+1,176),16

,0:1$=INKEY$:IF1$=CHR$(13)THENYY==(I/6)-

1:GOTO230ELSEIF1$=CHR$(27)THEN210ELSENEX

T:GOTO220

2301FVPEEK(6144+X¥8+(Y¥8)r32)=192THENXX

=XX/2:YY=YY/2

240'MAIN●●●●●●…●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

250V=VPEEK(6144+((X+XX)¥8)+((Y+YY)¥8)3

2）

とうございます｡このゲーム､最初は1画面の

予定だつだのが、なんだかんだやっているう
ちに5画面になってしまいました｡でも､まあ

まあ楽しめると思います。最近、マシン語を

勉強中ですが、マシン語モニタを打ちこむの
が面倒で、手がでません。誰か持っている人
で移植してくれる人いないかなあ？ところ
で、MSX･FANの採用通知が来るのはと

ても早いですね｡たいてい､送ってから1か月
以内に来るんだもん。なお、絵の一部が汚れ
ているのはN･MAEDA氏のせいです。

2601FY+YY<8THENY=Y-YY2:YY=-YY¥2:X=X-XX

2791FV=200THENPUTSPRITEO,(X+XX-4,Y+YY-9

):BEEP:PLAY"T200V1502L4DR8DR8D":N=N+1:FO:

RI=0TO1000:NEXT:X=XA:Y=YA:GOTO180

2801FV=32THEN320

2991FINSTR("イウワノ『，,CHR$(V))=0THENIFYY>=0

THENYY=-YY¥3:XX=XX/3:IFYY>0THENYY=YY¥2:X|,

X=-XX/2:GOTO320ELSE310ELSEYY=-YY

300X=X-XX:XX=-XX:GOTO250

3101FYY=0THENYY==1:IFVPEEK(6144+X¥8+(Y¥

8+1)H32)K>32THENY=(Y¥8－(VPEEK(6144+X¥8+(

Y¥8)32)=32))48:GOTO180

320X=X+XX:Y=Y+YY:YY=YY+(YY>7)-(YY<7)

蕊蕊撚識イ
PRINT"NICECLEAR!"

360PLAY"T20004S13N250L8DEEE4GFECDEDEFAB,

1":IFH<>18THENH=H+1:GOTO120

370'ENDING●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

380CLS:LOCATE7,5:PRINT"CONGRATULATIONSL｡

":LOCATE8,7:PRINT"18HOLECLEAR!":GCSUB4:

30:IFHS>STHENLOCATE9,15:PRINT"YOUARETO

Pl'f

390HS=HS+(HS-S)H(S<HS):IFSTRIG(9)THENH=

1:S=9:QS=0:FORI=0TO200:NEXT:GOTO90ELSE39

g

402'GANEOVER●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

410LOCATE10,7:PRINT''GANEOVERl'':GOSUB43:

0:PLAY"T25503L4S13N250AGFEGEDFEDCCC1''::

420PUTSPRITE9,(9,208):S=9:FORI=0TO3000:"

N E X T : G O T O 9 0 E L S E 4 29畠
430LOCATE8,10:PRINTUSING"YDURSCORE+###i;

'';S:LOCATE8,12:PRINTUSING"HIGHSCORE+###,:
";HS:RETURN

440'DATA●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●1

450DATA19387CBCFA56FCF6,7AF6ECF66AD6AAD

4,EAE4EA56AAD66C18,38382838283878DE,7DDF

FFFBFDEA57BC,DB75086DBFFFFFB7,2060FCFE67:

230303,F8FOFOF89COE9792,3078FC3030381FOF

,0C1E3FOCBC1CF8FO,1FOFOF1F3979EO40,04063

F7FE6C4CBCg
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1

、

."IN罫"

469DATA33,97,166,68,,,,,,タ,,,,,,Z,7,'f,,f
，ウ，ワ，エ，，，，，，ネ，，，，，エ，工，－8，－4，－1，1，4，8
470DATAOOOOOOOOOOOOOO2242425,3,22000520
0222”2222222，3，52222200”00022444423，5
489DATAOOO109009232002423325,5,32290253
2689202223423，6，31002032002”32222353，6
490DATAOO2226002302122332225,6,34000050
2444202443344，6，024410520232002211121，5
560DATA252011333222022221221,7,82124452
1442192144212,A,330583320020022433342,5
519DATA"2209002300202354444,8,01002105
1443622212121,9,500090000000202444442,4
520DATA202442692356002133222,8,52442029
1010202343434,9,102030502300202342444,8
530DATA,,,,,,,56,16,16,10,,60,9

【
好
評
発
売
中
！
】

90REM文

100～110タイトルデモ画面表

示、キー入力処理

120REM文

130～'40スタート画面作成

150～旧0ホール表示

190REM文

200効果音

210アングル設定(スティック、

ESCキー入力処理）

220パワー設定(リターンキー、

FSCキー入力処理）

230ボールがバンカーにあれ

ばパワーを半分にする

240REM文

250ボールの移動先にあるキ

ャラクタを変数Vにいれる

260ボールの移動先判定

270池ポチャ判定処理

280～310ボールが何にあたつ

たかの判定処理

320～330ボール移動、効果音

340REM文

350～360ホールをクリアした

ときの処理

370REM文

380～390エンディング

400REM文

410～430ケームオーバー

440REM文

450キヤラクタパターンデー

タ(行40で読みこみ）

460キャラクタの色データ（

行50で読みこみ)／木､バンカー

などのキャラクタ（行60で読み

こみ)／アングル用データ(行70

で読みこみ）

470～520ホールデータ(行80

で読みこみ）

530サウンドデータ(行200で

読みこみ）

変数の意味
■スプライト座標
X、Y……ボールの座標‐それ

ぞれ－4，－gして表示

XX、YY……ボールの座標増

分(パワー）

XA、YA……ボールの旧座標

中
●

増
刊
Ｍ
Ｓ
Ｘ
謂
浬
巫
謁
泌
霜
③
蟄
距
癌
語
形
碧
蕊
諜
製
韓
鰡
震
謙

■その他の変数
A…･･･USR関数呼び出し用

A$……キャラクタパターンデ

ータ読みこみ用

H……ホール数

HS……ハイスコア

｜、J、Q……ループ用

｜＄……キー入力用

M……ホール表示用

M$(n)･･…･ホールデータ

MD$(n)･･…･各キャラクタ表

示用

N……現在の打数

P(n)･．…･各ホールの規定打数

(パーの数）

QH、Qs……ホール数、スコ

ア保存用(コンティニュー時に

使用される）

S……スコア

V……ボールとかさなっている

キャラクタの判定用

XZ(n)･･…･アングルデータ

）“茎旦握鞭認爵覇志戯熱迩難鴛:字した↑吏

10＞127

59＞54

90>232

139>259

179＞168

219＞83

250＞69

290＞188

339＞159

370＞8

419>45

459＞93

498＞119

530＞198

20＞160

60＞51

100>17

140>214

180＞237

220＞166

260＞251

308>82

340＞131

380>86

429＞139

469＞117

599＞133

30>120

79＞16

110＞187

150>59

199＞169

230＞9

276＞5

310＞96

359>236

399>20

439>15

478＞152

510＞213

40＞248

89>182

120＞51

160＞57

209＞126

240＞202

280＞291

329>249

360>200

490>254

449>117

480>231

529＞143

プログラム解説
IOREM文

20初期設定、太文字処理

30スプライトパターン定義

40キャラクタパターン定義

50キャラクタの色設定

60各キャラクタ読みこみ

70アングル用データ読みこみ

80ホールデータ読みこみ
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ランディングイズディフィカルト
司嵜ﾏﾏ一一＝,-二一詞

§VRAM64K
8画2専用
:|遊び方は36ぺージにあります

おちや一／こんちわ-とすばやく
いうとこうなる。わけがない。いつ

も便器もとい電気じゃな一い元気な

お茶です。いいかげん読者のかたも、
わたしがアホではないのか？と思
っていることだろう。だが、いつけ

んわたしはアホに見えるがじつをい
うｵｰそうなんだ。というのは本当か

と
て
も
ム

馴 騰
SETUP

20SCREEN5,2:DINCO(120)

30COLOR15,9,0:0PEN"GRP:"AS#1

49GOSUB722

50’

60GOSUB1010:READA,B

79A=A/10:B=B/109X=120:Y=100:VX=0:VY=0:V

=244:D=0

80SOUND7,247:SOUND6,31

うとそうなんだ。というのは本当か

どうかは自分でも謎だ。ただしイカ

の塩辛が好物ということだけは判明
している。ところでこのゲーム

蓮
面まであるのだが、とてもムズ
わたしもテスト的に見ただけで

アしたことがない。ほんとうに

アできるだろうか？前作のときの

文章はゴチャゴチャしすぎた。十分
に反省して今回もそうだ。だがそれ

が16年まえの誕生以来お茶4千年の
宿命なのだ.／わけわからん。

NAIN90’

190S=STICK(6)

119VDP(24)=V

120PUTSPRITEO,(X,Y)

130PUTSPRITE2,,0:PUTSPRITE3,,0

1401FY+18>201ANDX+16>CANDC+29>XAN

DVY<4THENBEEP:COPY(72,119)=(180,118)

TOCO:PSET(72,110),6:PRINT#1,"round";R;

"cLear斤:FORI=9TO999:NEXT:COPYCOTO(

72,110):R=R+1:GOTO69

1561FX<40RX>2380RY+16>2100RY<-15

THEN500

1600NS+1GOSUB210,230,260,360,330,370

,400,440,470

170VX=VX+A:VY=VY+B:X=X+VX:Y=Y+VY:V=V+VY

1801FV<GTHENV=255

1991FV>255THENV=g

299GOTO100

219SOUND8,9:RETURN

1
550VDP(24)=ABS(V+D)

560NEXT

570’

58BSOUND8,9:D=V

5901FR=99THENPSET(72,48),0:PRINT#1,"

CONGRATULATIONS!":PSET(48,64),9:PRINT#1,

"YOUCLEAREDALLROUNDSl"

600PSET(96,120),0:PRINT#1,"GANEOVER"

610PSET(104,120),0:PRINT#1,"round";R

620PUTSPRITE9,(9,216)

639'

640FORT=0TO255STEP、5

650D=D+T:IFD>255THEND=B

669VDP(24)=D

679NEXT

680，

69BIFSTRIG(9)=0THEN69BELSEGOSUB959

700RESTORE1229:GOTO60

NOVESUB 1226，笙竺U、．一I･ I U V 上 D U D －

230PUTSPRITE2,(X,Y-16),9,5

240VY=VY+1:SOUND8,13:RETURN
n匿毎ｦ

250 2

269PUTSPRITE2,(X,Y-16),9,5

270PUTSPRITE3,(X+16,Y),9,2

289VX=VX-1:VY=VY+1:SOUND8,15:RETURN
局、■，

299 3

399PUTSPRITE2,(X+16,Y),9,2

310VX=VX-1:SOUND8,13:RETURN
牙 向 田 9

320ｰ一画 子

330PUTSPRITE2,(X+16,Y),9,2

340PUTSPRITE3,(X,Y+16),9,4

350VX=VX-1:VY=VY-1:SOUND8,15:RETURN

SETSPRITE710

729

730

740

750

766

779

780

790

809

729FORT=0TO5

730FORI=0TO31

740READA$:B$=B$+CHR$(VAL("&h''+A$))

750NEXT

766SPRITE$(T)=B$:B$=""

779NEXT

780，

790FORT=0TO5

800READA$:CDLOR-SPRITE$(T)=STRING$(16,

VAL(R&H"+A$))

810NEXT
向 へ 旬 ， 一 nnAIlGハnFFLl

369' 日

370PUTSPRITE2,(X,Y+16),9,4

380VY=VY-1:SOUND8,13:RETURN
T n n l

390ジグ画 曹

400PUTSPRITE2,(X-16,Y),9,3

410PUTSPRITE3,(X,Y+16),9,4

429VX=VX+1:VY=VY-1:SOUND8,15:RETURN
ノ丁句、 －－ ヲ

438 7

449PUTSPRITE2,(X-16,Y),9,3

450VX=VX+1:SOUND8,13:RETURN
〃竺困，

DRAMSCREEN829C延也一UKAW

830SETPAGEB,19CLS

840FORT=1TO8

850COLOR=(T,0,T-1,T

860NEXT

870COLOR=(14,3,3,0)

880，

890FORT=2TO8

990READE

910CIRCLE(20-T,29-T

SETPAGEB,1gCLS

FORT=1TO8

COLOR=(T,0,T-1,T-1)

NEXT

COLOR=(14,3,3,0):COLOR=(13,5,5,0)

FORT=2TO8

READE

CIRCLE(20-T,29-T),E,T

460 8

479PUTSPRITE2,(X-16,Y),9,3

480PUTSPRITE3,(X,Y-16),9,5

490VX=VX+1:VY=VY+1:SOUND8,15:RETURN
庁冗記ロ ハR“F■RLJ『ー同

500 GANEOVER

519FORT=0TO50

52eD＝INT（RND（1）号11〕：D＝D－5

539SOUND6,INT(RND(1)31)

546SOUND8,15

60



920PAINT(29-T,20-T),T
930NEXT

940，

950SETPAGEO,0:CLS:R=1

960FORT=9T0200

970PSET(INT(RND(1)H255),INT(RND(1)211)
),INT(RND(1)H8)

980NEXT

990RETURN

1000，

1019COPY(9,0)-(49,40),1TO(INT(RND(1)H
209),INT(RND(1)179)),0,TPSET
1029，

1030FDRT=2TO8

1940LINE(9,197+TH2)､511,197+Tx2+1),T,B
F

1056NEXT

1060'

1079C=INT(RND(1)¥235)

1080LINE(C,202)-(C+20,211),8,BF

1090LINE(C+1,203)-(C+29,211),4,BF
1190LINE(C+1,293)-(C+19,216),6,BF
1119RETURN
11つ届p、，CD D T T E n ハ ・ T A － L 一 －

1156DATAOO,99,92,09,F9,FE,09,09,00,90,

09'00'90'09'00'09'00,00,00,99,00,D9,00,9
0'00'06,90,00,90,00,00,00

1160DATAOO,09,00,00,09,0B,00,09,00,90,

00'09'00'00'09'06'66'60,99,99,1F,7F,00,9

9'00'00'00,00,00,90,00,00

1179DATAO3,93,07,07,07,07,07,03,03,03,

03,91,91,01,01,01,CO,CO,EO,EO,EO,EO,EO,C
0,CO,C8,C6,80,89,80,89,89

1180DATA0O,00,09,00,00,81,01,00,00,99,

01,91,21,01,01,01,90,00,80,89,80,99,90,8
0,80,80,80,00,80,89,80,89

1190DATAOE,4D,09,9,0,0

1209DATA15,14,12,10,8,5,2
イ ヘ 司 旬 , 届へIBLﾛ届h晶一▲

|’
一

好
寂

Ｆ
両
咽
リ

1210

1229

ROUND DATA

1229DATAg,9,0,1,0,3,0,5,9,7,0,-1,0,-3,

0，－5，6，－7，1，9，－1，0，－1，1，1，1，－1，－1，1，－1

1230DATA1,-2,2,-1,2,1,1,2,-1,2,-2,1,-2

,-1,-1,-2,0,-3,0,3,3,0,-3,9,3,-3,-3,3

1240DATA-3,-3,3,3,0,4,-1,-4,-4,-1,-4,1

，－1，4，0，4，1，4，4，1，4，－1，1，－4，4，－4，－4，4

1259DATA-4,-4,4f4,0,6,0,-6,6,0,-6,0,6,

－6，6，6，－6，6，－6，－6，2，－6，6，－2，6，2，2，6

1260DATA-2,6,-6,2,-6,-2,-2,-6,0,6,9,4,

9,8,1,7,2,6,3,5,4,4,5,3,6,2,7,1,8,0

1270DATA7,-1,6,-2,5,-3,4,-4,3,-5,2,-6,

1,-7,0,-8,-1,-7,-2,-6,-3,-5,-4,-4,-5,-3

1280DATA-6,-2,-7,-1,-8,0,-7,1,-6,2,-5,

3,-4,4,-3,5,-2,6,-1,7,0,8,6,9,0,18,0,13
少

中
ノ

ー

増
刊
Ｍ
Ｓ
Ｘ
詔
莞
劣
銘
記
し
①
～
③
Ｒ
Ｏ
Ｍ
版
砺
蕊
胆
間
錯
讓
‐
ほ

1120 SPRITEDATAetc.

1130DATAO0,00,96,8C,68,66,80,06,03,007

B9,21,21,23,A6,04,69,00,19,19,3E,3E,79,F
0,E9,99,9E,82,82,C2,62,29

1149DATAO1,07,0F,9F,FF,9F,1F,4F,34,3F,

C1,47,41,43,C7,67,86,EB,EO,E1,C7,C1,80,0
2,9C,FC,91,64,04,04,85,C6

ムオーバー時に使用）

｜、T……ループ用

R……ラウンド数

S……スティック入力用

V……画面スクロール用(プレ

イ中に使用）

E……惑星の半径 210PSG設定

220～490自機移動サブルーチ

ン

220REM文

230～240炎表示(上)､自機

座標増分計算

250REM文

260～280炎表示(上、右)、

自機座標増分計算

290REM文

300～310炎表示(右)､目機

座標増分計算

320REM文

330～350炎表示(右、下)、

自機座標増分計算

360REM文

370～380炎表示(下)､自機

座標増分計算

390REM文

400～420炎表示(左、下)、

自機座標増分計算

430REM文

440～450炎表示(左)､自機

座標増分計算

460REM文

470～490炎表示(左、上)、

自機座標増分計算

500REM文

520～560スクロール、効果音

変数の意味
■スプライト座標■その他の変数
X、Y……自機の座標A$……スプライトパターンデ

VX、VY……自機の座標増分一夕読みこみ用

(加速度)B$･．…･スプライトパターン定

A 、B……重力義用

CO(n)…･･･画面一時保存用

■グラフィック座標（ﾒｯｾｰジ表示時に使用）
C……着陸台位置決定用、……画面スクロール用(ゲー

プログラム解説
IOREM文

20～30初期設定1

40スプライトパターン定義サ

ブルーチンへ飛ぶ

50REM文

60～70変数初期設定(加速度、

自機座標等）

80PSG設定

90～210メインルーチン

90REM文

100スティック入力

110画面スクロール処理

120自機表示

130自機の炎消去

140自機着陸判定処理

150自機衝突判定

160スティック入力の結果

により各サブルーチンへ飛ぶ

170自機移動

180～190スクロール判定

200100行へ飛ぶ

ざ1n上

割罰も
b

ノ
ｰ

’
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更う鰯罰
950～990画面表示

1000REM文

1010惑星表示

1020REM文

'030～1050地面表示

1060REM文

1070～1Ⅱ0着陸台表示

1120REM文

1130～1180スプライトパター

ンデータ(行740で読みこみ）

1190スプライトの色データ

(行800で読みこみ）

1200惑星表示用データ(行900

で読みこみ）

1210REM文

1220～1280各ラウンドの加

570REM文

580～620メッセージ表示、自

機消去

630REM文

640～670画面スクロール

680REM文

690～700リプレイ処理

710REM文

720～770スプライトパターン

定義

780REM文

790～810スプライトの色設定

820REM文

830～870初期設定e

880REM文

890～930惑星を描く

グ弘確調デー ﾀ聴隙Z態令撫(亭

40＞232

80＞153

129＞105

160>199

290＞212

249＞249

286＞131

320＞113

360＞114

4”＞”

449＞”

480＞297

520＞1g8

560＞12

600＞98

646＞51

680＞23

720＞29

760＞14

809＞115

840＞43

889＞23

920＞172

960＞163

1000＞23

1040>24

1980＞205

1120＞107

1160＞7

1269＞91

1240＞229

128U＞78

38＞189

70＞79

110＞153

1”＞13

196＞238

230＞199

270>55

310＞97

350＞138

390＞115

439＞116

470＞50

510>165

5”＞127

599＞64

6羽＞23

679＞12

710＞253

750＞12

790＞29

830＞245

876＞208

910＞139

950＞166

，990＞56
1930>51

1070＞10

1110＞56

1150＞168

1198＞38

1230＞146

1270＞44

20＞123
60＞22

100＞56

149＞17

188＞216

220＞234

269＞199

300＞47

340＞202

389＞0

429＞129

460＞117

500＞119

549＞121

580＞167

629>295

660＞153

760>48

740＞228

780>23

820＞33

860＞12

999＞90

940＞23

989＞12

1029＞23

1969＞23

1100＞52

1140＞173

1180＞119

1220>45

1260＞87

10＞84

”＞23

90＞148

139＞83

170＞1“

216＞12

2”＞111

290＞112

3羽＞47

370＞194

410＞202

4”＞88

490＞122

530＞51

570＞23

610＞185

6”＞104

690＞194

739＞42

770＞12

819＞12

8”＞8

890＞51

939＞12

970＞182

1919>133

1“0＞12

1690>53

1136＞121

1170＞171

1219＞111

1250>155

I

『
▼

速度用データ(行60で読みこみ）940REM文

ビカソル

8VRAM64K

§【画2専用
81遊び方は38ぺージにあります

け

礁 鍵

今日13才になりました、塚本壮

です。採用通知がなによりの誕

日プレゼントになりました。採

されるって、すごくうれしいこ

なのですね。いま、最高の気分

す。さて、このプログラムはぼ

がまだゲームを作れなかったこ

自分で使うために作つだ第2作

です。単純なプログラムですが

それなりの絵は描けるでしょう

最後に、石川県の鈴木君、川□

山下君、もちべえさんほか元大

小6年のみなさま、あのそうち

んですよ.／

10COLOR1,15,4:SCREEN5,6:DEFUSR=342:OPEN
庁GRP:"FOROUTPUTAS#1:C=1:X=199Y=10:0=10:P

=10:PLAYP'S9N5060L6406''

29LINE(0,170)-(256,229),1,BF:DRAN"BN180

,175":PRINT#1,"PIKASOL":DRAN''BN180,188"

:PRINT#1,''SOUICHI"

39SPRITE$(9)=CHR$(8)+CHR$(28)+庁掛＞＞＞＞”：F

ORI=10TO230STEP5:PUTSPRITEO,(1,100),RND(

1)H15,9:NEXT

400NKEYGOSUB69,79,80,99,160,119,130,149

,150,160:GOSUB179

50S=STICK(8):XZ=((S=3)-(S=7))x(STRIG(9)

骨7-1):YZ=((S=5)-(S=1))H(STRIG(9)H7-1):X=

X+XZH(X+XZ>-5)MX+XZ<252):Y=Y+YZH(Y+YZ>=

2)MY+YZ<169):PUTSPRITEO,(X,Y),1:GOTO59

60GOSUB180:PLAY"EDr':PUTSPRITE1,(X,Y),8,

9:0=X:P=Y:GOTO170

70KEY(3)OFF:GOSUB1893PLAY"CD'':LINE(X+4,

Y+1)=(O+4,P+1),1:GOTO60

80GOSUB18m:PLAY"GF":CIRCLE(0+4,P+1),SQR

((X-0)"､2+(Y-PM2),1:GDTO170

←…″識……理，‐ 黄 , 二 ＝

、
あのそうちゃ

90GOSUB180:A=USR(9):PLAY"CC'':FORI=0TO1:
PUTSPRITEO,(X,Y),4:S=STICK(9):X=X-(S>5)H

(X>-4)-(S>1)H(S<5)H(X<251):Y=Y､S>3)H(S<

7)x(Y<168)-((S=1)+(S=2)+(S=8))骨(Y>-1):PS

ET(X+4,Y+1),1:I=-(INKEY$=CHR$(27)):NEXTg

PLAY"BBB庁:GOTO170

62
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109GOSUB189:PAINT(X+4,Y+1),C,1:GOTO170
110GOSUB180:FORI=1TO15:LINE(Ij*8+8,180)-
(Ix8+14,190),15,B:PAINT(Df8+10,185),1,15
:NEXT:X1=15:Y1=185

120FORI=0TO1:PUTSPRITEO,(X1,Y1),15:FORW
=9TO50:NEXT:S=STICK(9):X1=X1+(S=3)Jf8H(X1
<126)-(S=7)%8H(X1>15):C=POINT(X1+4,Y1):I
=-STRIG(9):NEXT:GOTO170

130GOSUB180:LINE(O+4,P+11-(X+4,Y+1),1,B
:PLAY"BE'':GOTO170

148GOSUB186:LINE(0+4,P+1)-(X+4,Y+1),C,B
F:PLAY'℃B":GDTO179

150GOSUB180:A=USR(9):PLAY"EGr':FORI=9TO1
:1$=INKEY$:IF1$=CHR$(27)THENPLAY''GEr':GOT
0179ELSEI==STRIG(0):NEXT:RUN

160GOSUB180:A=USR(6):1$=INPUT$(1):PSET(
X+4,Y+1),POINT(X+4,Y+1):PRINT#1,1$:GOTO1
70

170FORK=1TO10:KEY(K)OFF:KEY(K)ON:NEXT:K
=1:RETURN

180FORL=1TO19:KEY(L)STOP:NEXT:L=1:RETUR
N

I

【
好
評

発
売
中
ノ
●
】
増
刊

用の色を選択する

130F7:箱を描く(黒ペン

赤ペン間を対角線とする四角

を描く）

140FB:箱型に色を塗る(F

7と同様）

150Fg:画面クリアの選

択(ESCキーでキャンセル、

スペースキーでクリア＝再実

行）

160F10:文字入力、表示

（1回に1文字ずつ）

170すべてのファンクション

キーの割りこみ禁止(割りこみ

停止中にたまったファンクショ

ンキー入力を消去するため)､割

りこみ許可

180すべてのファンクション

キーの割りこみ一時停止(サブ

ルーチン実行中でもファンクシ

ョンキーに定義されている文字

列を無効にするため）

オープニングデモ

40ファンクションキー割りこ

み先指定､行170(割りこみ許可）

に飛ぶ

50メインルーチン(スティッ

ク入力処理、黒ペンの座標計算、

黒ペン表示）

60～'60押されたファンクシ

ョンキーに応じて実行される各

サブルーチン

60F1:赤ペン表示(現在

の黒ペンと同じ位置に赤ペン

を表示）

70FE:線表示(黒ペンと

赤ペンを結ぶ線を引く）

80FB:円表示(赤ペンを

中心として黒ペンまでの距離

を半径とする円を描く）

90F4:自由に線を引く(ペ

ンの色を青く変え、カーソル

キーを押した方向に線を引い

ていく。このときのみ斜め入

力可能）

100FS:色を塗る(黒ペン

がある区画にFBで指定した

色を塗る。ただし、境界色は

黒のみ）

110～120FB:塗りつぶし

変数の意味
■スブライト座標
X、Y……黒ペンの座標

XZ､YZ……黒ペンの座標増分

O、P……赤ペンの座標

X1、Y1……白ペン(色選択

用)の座標

M
S
X
フブ
アロ

翼
ﾑX
牙．
韮
窕
lン

③
録1

崖
てぢ
のの
－．・フ

罫ア
スン

クダ
ドム
ラ掲
イ載
ブの
ほ46
か本
記と
事月
満刊

戴テ
定ク

{，糸
8リ
0 ス

日の
徳4
間本
書を
店収

面デー勺例保存

呼び出し改造法

■■

■■

■その他の変数
A……USR関数(キーバッフ

ァクリア)呼び出し用

C……塗りつぶし用のカラーコ

ード

S……スティック入力

｜･…･･ループ用

｜＄……キー入力用

K、L……ループ(割りこみ許

可、禁止のサブルーチン)用

W･･…･ループ(ウェイト)用

プログラム解説
10初期設定、USR関数定義

(キーバッファクリア)、グラフ

ィック画面オープン、変数初期

設定、PSG設定

20墓本画面表示

30スプライトパターン定義

(ディスク版）■■■ー

行150に赤く塗られた部分を付

け加え、行200～230を追加すれ

ば、作成したグラフィック画面を

ディスクで保存したり、呼び出し

たりできます。

使用法は、

①F9(画面クリア選択)を押す

②Iノターンキーを押す(ポピポピ
ポピと鳴る）

③画面保存ならrS｣､画面呼び出

しなら｢L｣(小文字でも可)を押

し(ピポ)、続いてファイル名用に

1文字だけ押す。この場合、リタ

一ンキーは押さないこと

④うまくいけばピロIノラリと音

力鴫り、ディスクのランプが点灯

し、ポポピピと鳴って描画モード

にもどる

保存、呼び出し指定用の文字を

間違えるとポポポと鳴るので再挑

戦してください(ポピポピボピ)。
呼び出しを指定したときはファ

イル名の入力に注意すること。フ

ァイル名を間違えたりすると｢File

notfOund｣というエラーが出て

しまいます。

籟
響
霧
慰
鍵
や
薄
等
蕊
簿
溌
》
》
鵡
審
鐸
嚥
癬
蕊
蕊
鑑
識
蕊
鰯
‐
薙
鱸
篭
》=悪）鐘‘朔グﾗﾑ鰯用データ聴瞬躍潔鱒

10＞214

50＞10

90＞235

130＞28

170＞29

20>140

60＞43

100＞123

140＞218

180＞67

30＞159

70＞196

119>36

156＞68

40＞235

89＞139

126＞72

160＞38

、
1

談造り鼠撫の。愚謬憲麹確認用データ

…
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15gGOSUB180gA＝USR（9）：PLAY''EG.，：FORI＝gTO1

：1＄＝INKEY＄：エF1＄＝CHR＄（27）THENPLAY''GE”：GO

01701
（9） NEXT：RUN

T

ELSEI＝一STRIG

269A＝USR（9）：PLAY庁CECECE”：1＄＝INPUT＄（1）：P
LAY'PGC.，：F＄＝INPUT＄（1）

2101F1＄＝'7S，，ORI＄＝,PS『，THENPLAY”CDEFGAr『：BS

AVEF＄，9，＆H69FF，S8PLAY”GGCC''：GOTO176

2291F1＄＝汗L汗ORI＄＝，，L庁THENPLAY”AGFEDC”：BL
0ADF＄，S：PLAY，'GGCC，，gGOTO179

239PLAY'.CCC序：FORN＝GTO999：NEXT：GOTO206

ELSEIFI繭＝C卜|R;胃（13）了卜lENZm

150＞111200＞129210＞53220＞127

230＞142
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｢通ひ方は38ぺー ジにあります ,’

1 最近なかなか

泡…
ついて

最近なかなかついている

ったことのない懸賞に2回も当たつだので

(しかも片方は1万円以上の商品)、もしかし
たらまえに送つだプログラムも採用されるの

ではと思っていたら、ほんとうに採用通知が

きたので驚いてしまった。この調子ならいま

作っているプログラムも採用されるかもしれ
ないと思っている今日このごろです。
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回ﾘｽﾄを打ちこむときの重要注意｜
このプログラムはマシン語を使用しています。RUNするようにしてください。行5～行9のの｢この文字に注意｣を参照のうえ注意して打

打ちこみ終わったらいったんセーブしたのち、判別しにくい文字、記号については、右ページちこんでください。

表示

&HD1B5～&HD1BB

STOPキー入力判定

&HD1SS～&HD15g

スティック入力判定処理

&HD15A～&HD1ES

手移動表示処理

&HD1EA～&HDE曰P
は に わ

手と日雫人形、ねずみ、埴輪と

の接触判定

&HDEBB～&HDESS

スコア計算、表示

&HDE4巳～&HDEBA

ケームオーバー処理

&HDEBB～&HDE7A

リプレイ処理

&HDe7B～&HDEA1

時間調整、効果音

巳～Bマシン語データ(行巳

で読みこみ）

|、J･…･･ループ用
変数の意味

■変数の意味
A……マシン語書きこみ用/U

SR関数呼び出し用

AD、M、MD……マシン語書

きこみ用

A$……マシン語データ読みこ

み用

F…･･･マシン語データ変換用

プログラム解説
1初期設定

E～Bマシン語領域確保、マ

シン語データを読みこみ、1バ

イトずつ変換する

4マシン語書きこみ、USR

関数定義マシン語プログラム

呼び出し

■マシン語解説
&HDZZZ～&HDZ1D

初期設定

&HDZ1E～&HDZeg

スプライトパターン定義

&HDzEA～&HDZSB

スプライト届性テーブル初期化

&HDZ5日～&HDZBS

ワークエリア初期化

&HDzB4～&HDZ7B

PSG設定

&HDZ74～&HDZBB

ゲーム画面表示

&HDZBg～&HD1S4
1』にわ

目玉人形、ねずみ、埴輪移動、

流れてくる目玉人形、ねずみ、

埴輪などのスピードを1職階に

調整する改造法です。

①行4の最後にある、

:A=USR(,0')

を消去し、
踊
妙③‘プ鳳蛎ﾑ確認鼠デー ﾀ聴態Z鰯潔鰯“

咽
弔
叱
釘
望
一
圭
矛
式
」
和
両
亀
』
毎
劃
犀
一
割
二

3＞244

7＞166

4＞218

8＞183

2＞251

6＞245

1＞140

5＞156

9>､239L
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19CLS：LOCATE8，10：INPUT”SPEED1〈＝＞10庁；SP

＄：SP＝VAL（SP＄〕：IFSP＞OANDSP〈11THENPOKE＆HD2

8A，SPgA＝USR（6）ELSEGOTO19

るよ



吟
ェ
＃
‐
瓜
一
暇

罫
里

&HDEAE～&HDSE1

スプライトパターンデータ

&HDSEC～&HDBBS

ワーク初期化用データ

&HDBEB～&HDS43

音データ

この文字に注意周
勾
“
Ｉ
？
．

この表は、『流れ作業』に使用されている文字と記号のなかで、判別

しにくい文字と記号の一覧表です。表は左からリスト（プリンタで打

ち出された）の文字と記号、画面に表示された文字、記号と文字の名

称となっています。

Ｈ
ハ
パ
ｌ
の
．

’

|”颪'文字と記号？
』?ﾘズﾄf1画面表示i
I"ImJ1,,,し

【
好
評
発
売
中
＃
肩

文字と記号の名称■ワークエリア
&HDS巳巳

スティック入力された値

&HDSES

出現する物の間隔用カウンタ

&HDSE4

ウエイトの長さ

&HDBBS

中断に出現している物の数のカ

ウント

&HDSES～&HDSEB

ス コ ア

,‘,‘‘柁迷蘇呼方騨繩字の
．．。◎･句点、半濁点、大文字の｢O｣、小文字のrO｣、

グラフィック記号の丸

F司堅』グラフィック記号(S種類)、右カギかっこ

］ひらがなの｢り｣、カタカナの｢リ｣、カタカナ
噂uソ；の｢ｿ」

。

11Lしし

6opOO
竺口－－－h－一一一一一一

i-IL｣:､

11lしし

堀 F訂

りりソ U りUソ

マイナス、グラフィック記号の横棒、長音記

号
＝一一

行~一－－－弓

|3][ 増
刊
Ｍ
Ｓ
Ｘ
詔
謁
劣
華
だ
①
～
③
Ｒ
Ｏ
Ｍ
版

。］［

（〕）

カタカブーの｢．｣、大かっこ(右左）ココ［

｜｜’

魅力の1行●-デーﾀ変換法一
中かっこ(左右)、右かっこ

カタカナの小さいr工｣、カタカナの｢工｣、大

文字の「｜」

ひらがなの｢へ｣、カタカナの｢へ｣、べき乗記

号濠2

［。〉

錘
一
》
｜
”
｜
ふ
，

ヱエX

へ、全

2CLEAR256,&HDOOO:N=&HDOOO:FORJ=1TO5:REA

DF:READA$:AD=VARPTR(A$):ND=PEEK(AD+1)+PE

EK(AD+2"256:FORI=0TOLEN(A$)-1:A=PEEK(ND

):IFA=1THENI=I+1:ND=ND+1:A=PEEK(ND)-64 カタカナの｢ワ｣、カタカナの｢ク」ワ う

「流れ作業｣のマシン語データ

は通常使用されている16進数の

マシン語データと違って文字や記

号などのキャラクタを使っている。

行2では、このマシン語用データ

を読みこみ､VARPTR文でA$が

格納されているアドレスを調べ1

バイトずつ読みだし、さらに各行

の始めにある特定の数値(変数F

に読みこむ数値)を引いてマシン

語データにしているのだbこれら

のエ程は、キーボードから打ちこ

めないコントロールコードや＆H

90，&HAO,&HFEなどの特

殊な空白を避けながらプログラム

の高速化、データ文短縮をはかる

ために使われている。興味のある

人はじっくり解析してほしい。

カンマ、アポス参ロフィ蟻3

‐.~竜一

PP甑 ダフルクォート巌4，濁点
＝一

､､

※|SHIFT+|¥｣、※2キーボード｜段目右から2番目のキー、

※3SHIFT+｢7」、※4SHIFT+｢2」

※表の文字のほか、Xx、Vv、ヨョなどは大文字と小文字が大きさ

で区別されるのでこれらの文字は注意して打ちこんでください。

《
一 、

i
ル
義

Brファンダム通信』と〃うのは､投稿者全員に
送られる選考結果報告新聞のこと。スペシャ
ルと名うたれたこのｺー ﾅー では､おしくも
不採用になった作品を紹介していきます。

光

が さ し ､ ⑥ a く 6

『宇子

灘寅
匙「且

＃～三'ざ訂苧・‐

塗
I

．｡’

ダﾑ関係者肋印象に残った残念
な作品を作品の画面写真、不採

用になった理由とともに紹介し

ていきたいと思います。

今回は、B月号のファンダム

選考会で採用からもれた巳本の

作品の紹介です。

毎月投稿されてくる多くの作

品のなかには、選考会に残るも

のの、なんらかの理由によって

不採用になってしまう残念な作

品が少なからずあります。

『ファンダム通信スペシャル」

では、不定期的にではあります

定
価
５
８
０
０
円
。
問
い
合
わ
せ
先
Ｉ
テ
ク

ホ
リ
ソ
フ
ト
丑
０
３
４
３
２
４
４
７
１

:：

鼠
こちらもN画面タイプ初作品。フ

ライトシミュレーター。しっかり

烏が羽ばたくゲーム。アイデアは

RP部門N直面タイプの作品。こ。

〈舗受的ルールのアレンジボール

ゲーム。シンプルな造りでありな

が、今後のプログラム制作のお

役にたていただくため、これら

の作品のなかからとくにファン

なお、紹介した作品の作者に

はMSX･FAN特製テレホン

カードをお送りします。

がら、なかなか楽しめる哀愁のあ

るプログラムなのだが、ボールの

動き、判定があまいのが欠点。

良いのだが、展開が普通すぎて感

動するものがない。もうすこし＋

αの要素をｲ勅pしてほしい。

65



0マシン語によるLFO…｢ほこら』 ，
あ一、なかなかいいプログラ

ムだなあ、と思って投稿の封筒

を確認したら、Mファンの常連

川本健二クンだった。あまり同

じ人のプログラムをとりあげる

のは避けたいものがある。と思
しbう

いつつ良いものは良いと思う優

美茉餅なわたしだった。
内容はファミコン版ドラゴン

クエスト1I1のBGM｢ほこら｣な

のだ。まずは本人によるプログ

ラム解説｡｢ファミコン版ドラク

Z111の音を参考にして作りまし

た。テンポが狂わないように音

長を統一しています。……LF

Oがかけてあります。エンベロ

ープでも代用できますが音が気

にいらないのでマシン語を使い

66

『ほこら』 『両E詞|『両豆]2RAM16K

10CLEAR590,&HCFFF:POKE-609,291

200NSTOPGOSUB270:STOPON

30SCREEN3:OPENr'GRP:"AS#1:DRAIJ"BIvl50,50":

PRINT#1,"圧こら”

40FORI=0TO3:READA$:FDRJ=0TO12

50A=VAL("&H"+NID$(A$,JH2+1,2)):POKE&HD

090+IH13+J,A:C=C+A:NEXT:IF(CAND255)<>VA

L(RIGHT$(A$,3))THENPRINT220+IH16:END

60C=0:NEXT:DEFUSR=&HDooO:A=USR(9)

70FORI=2TO5:SOUND1,0:NEXT:PLAY"V12"

80A9$="T9005L8EEDCDDOBBOSCOBAGAAAV11A''

99BZ$="T900L8AAAAGGGGFFFFEEEEw

100CO$="T990L8FFFFEEEEDDDDDDCCr'

110A1$="V12AAGFGGFGEEEEEV11EV12BBO5"

12681$="DDDDCCCCO3BBBBBBBB"

130C1$="03BBBBAAAAAAG+F+G+G+G+G+''

140A2$="CC16V9C16V12CCDCOBABO5CDEDDCOB"

159B2$="OFFFFF+F+F+F+GGGGF+F+F+F+"

166C2$="ODDDDD+D+D+D+EEEED+D+D+D+"

179A3$="AABOSCOBAGAEEEEEV11EV12BB"

18083$="FFFFEEE-E-DCO3BAG+G+G+G+rr

190C3$="DDDDC+C+CCO3BAG+F+EEEE''

200PLAYAB$,BO$,CO$:PLAYA1$,81$,C1$

210PLAYA2$,B2$,C2$:PLAYA3$,83$,C3$

220GOTO200

239DATAF33EC3329FFD210EDO22AOFDFB123

240DATAC9215FF67E3CFEO73801AF7711110

250DATA2CDO26096F195E3E99CD93093C235

260DATA1DCD9309C90COBOAO90AOBOCOO145

279POKE-609,20.1:BEEP:END

ました。マシン語にはチェック

サム内蔵｡｣というわけ。川本ク

ン自身も書いているのだが、M

SXとファミコンでは音源が違
<けいは

う。MSXは矩形波B音十ノイ

ズ1音で、エンベロープジェネ

レータが1つというPSG音源

だが、ファミコンの内蔵音源は、

それぞれにエンベロープジェネ

レータが1つずつついた可変矩

形波(矩形波にコーラスをかけ

るようなもの)巳音十三角波1

音十ノイズ1音という構成にな

っていて、両者を比べるとファ

ミコンのほうが良い音が出るの

だ。MSXでも、よく似た音や

音楽を作ることができるけど、

そっくりそのまま同じというわ

けにはいかない。ディスクシス

テムになるとさらにFM音源が

加わります。

川本クンの｢ほこら』はマシン

マシン語のアセンブルリスト

DOOOF3DI

DOO13EC3LD

0 0 0 3 3 2 9 F F D L D

DOO6210EDOLD

DOO922AOFDLD

DOOCFBEI

DOODC9RET

DOOE215FF6LD

DO117ELD

DO123CINC

DO13FEO7CP

DO153891JR

DO17AFXOR

DO1877LD

DO19112CDOLD

001C2600LD

DO1E6FLD

DO1F19ADD

DO205ELD

DO213EO9LD

DO23CD9300CALL

DO263CINC

DO271DDEC

DO28CD9300CALL

DO2BC9RET

A,C3H

(FD9FH),A

HL,DOOEH

(FDAOH),HL

HL,F65FH

A,(HL)

A

07H

C,DO18H

A

(HL),A

DE,002CH

H,00H

L,A

HL,DE

E,(HL)

A,09H

0993H

A

E

0093H

LF

1



語でLFOと同じ効果が得られ

るように工夫して、ファミコン

に近づけている。これで和音が

ぐっと響くのだ。

では、マシン語の部分の解説

にうつろう。まず、アドレス＆

HD222～&HD2ZDまで

のレジスタに出力する数値デー

タのうちの1つを読みこみ､＆

HDZEZ～&HDZEBでP

SGのレジスタgと10に数値を

出力している。レジスタSと10

は、それぞれチャンネルBとチ

ャンネルCのボリュームコント

ンベロープで三角波(パターン

の14)でトレモロ効果を出そう

とした場合、エンベロープをか

けたチャンネルの音量は0(聴

こえない)から最大音量までを

行き来するので、効果がハデ過

ぎるのだ。エンベロープによる

PLAY"S14MBZZLE

OSCEGABAG","V14

LEOSCEGABAG"

というぐあい。ただし単音にな

ってしまうのが弱点。それに残

りのチャンネルにはエンベロー

プが使えなくなってしまうしね。

日
本
音
楽
著
作
権
嬬
塑
交
出
）
許
諾
第
８
８
７
０
５
８
３
１
８
０
１
号

I

ロールになっている。出力され

る数値は右の表のようになる。

レジスタ'0を例にとるとチャン

ネルCの音量が11→10→g→B

→g→10→Ⅱとすばやく変化す

る｡これでトレモロ効果(音量を

周期的に増減させること)がつ

いて気持ち良いのだ。

ところで、なぜMMLのPL

AY文のエンベロープでは｢音

が気に入らない｣のだろうか｡工

でタイマ割りこみのセットをし

60分の1秒間隔で割りこみをか

け&HDZZE以降の処理を行

う。割りこみを使うとあとでデ

ィスクのSAVE､LOADに影

響がでるのだが、川本クンは行

20と行260でCTRL+STOP

時に割りこみが解除されるよう

になる気配りがきいている。次

に､&HDggE～&HDZ1

Fまでで7パターンあるPSG

効果のかかり具合を調整する要

素がないというわけ。そこで川

本クンはマシン語のルーチンを

作り､音量がllから15の範囲(レ

ジスタ'0の場合)で効果的に変

化するようにしているのだ。

ちなみに、PLAY文でもチ

ャンネルを巳つ使い、同じデー

タで片方のチャンネルを持続音

にすれば、似た効果が得られる。

例えば、

各レジスタ値の時間変化

A｣:とジろ夕g1:"ズ列
11211

E1110

B 10 9

4SB

5 10 g

B1110

71211

』

12

日
可
、

畳ｴｺー を付ける…『ｱﾚﾌガﾙドにて』男 『アレフガルドにて』 画画2RAMBK
10CLEAR506

20SCREEN3:OPEN"GRP:"AS#1:DRAMBM10,69":
PRINT#1,｢'アレフがルト蝋'’

30AO$="T10505V14L12DDDAAAGGGGGGGGGF9E8D
DDC80B-8"

40A$="03L12DFAODFAO3DGBODGBO3DAOCDAO5CO
3DFB-ODF'｢

59B6$="T105SI16000"+A$+"D"
60C9$="T105R24．V11"+A$

79A1$="O5C80A805EEEDDDDDDDDDDDDDDDDDD"
80A$="02AO3CEAOCEO3DF+AODF+AO3DEGB-0DEF
+AF+DO3A"

9681$=A$+"F+":C1$="R24."+A$

100A2$="05AAAO6CCCOSBBBBBBBBBG9F8EEEF8G
8”

110A$="03DFAODFAO3DGBODGBO3DGBODGBO3DA-
B－ODA一斤

120B2$=A$+"B－両:C2$="R24．rv+A$

139A3$="AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA"
140A$="02AO3C+EAOC+EO2AO3DGAODEAO5C+EGE
GEC+OAEC+"

150B3$=A$+"03A":C3$="R24."+A$

160PLAYAO$,B9$,CO$:PLAYA1$,B1$,C1$
170PLAYA2$,82$,C2$:PLAYA3$,B3$,C3$
180GOTO160

川本健二クンから送られてき

たテープにはもう1つプログラ

ムが入っていて、同じくドラゴ

ンクエストⅢの『アレフガルド

にて』なのだった。

こちらはオールBASICな

のだが、できが良いので掲載し

てしまおう。でも、これでゲー

ムミュージックの投稿やリクエ

ストばかりになってもちょっと

困るのだが……。

このプログラムが美しいのは

エコー効果をうまく使っている

からだ。B0$～BB$がエン

ベロープがかかった減衰音(だ

んだん音量が小さくなっていく

音)、CO$～CS$がBO$

~BB$をあとからおっかける

エコー音になっている。いずれ

ももとはA$のデータを使って

いて、エコー音のCO$～CB

＄はB0$～BB$より少し遅

れて(RE4.だけ休んで)鳴り

はじめる｡これでエコーがかか

っている感じになる。

ここでチェックしておきたい

のは、もとのデータをそのまま

遅らせると演奏のタイミングが

ずれてきれいにつながらなくな

ってしまうということ。そこで

もともとのA$のほうでは最後

の音をけずっておき、BO$~

BB$には最後に1音付けたす

ようにしている(行50のA$+

℃"のように)｡これがポイント

なのだ。

-1読者の質問 レーコーナー B連符の長さは？

。
、
４

／

Ｊ
公
蛆ｊ

画
回
国

さて、この連載にもいろいろ

質問や意見が来るようになって

うれしい。同じ内容の質問が多

くきたのでそれにお答えしよう。

Q:音楽の記号で功や｣j」と

いうのがあるけど、これをプロ

グラム化するには、Lの数値を

いくつにすればいいのですか。

(大阪府・今井清和14才ほか）

A:PLAY文でLは音の長さ

を指定するのだが、これは4分

の4拍子の1小節をいくつに分

けるかという考え方になってい

る｡だから全音符(。）はL1、巳

分音符(J)はL巳となるわけ。

ところで、〃｣は巳拍曰連と

いって、Bつで白分音符の長さ

になっているのだ。1小節のな

かにB×巳でBつの音があるこ

とになるので、巳拍B連の1つ

の長さはLSです。同様に卯

は4分音符をBっに分けるので、

1小節はB×4＝'2となり、L

1Eとなるわけ。

いずれも｢いくつの長さをい

くつに分けるか｣と考えればL

の値が割り出される。Lの値の

範囲は1～64の整数です。

廼圃

※このコーナーでは、読者の皆様力もASlCで作った音を募集しています。ハガキにSOUND文やPLAY文を書いて送ってください｡長いものはテープ､ディスクに入れて送ってくだ

さい。また、タイトルもイメージにあわせて必ずつけること。採用者には特製テレカを贈呈。それから、「こんなことをしてほしい｣という、このコーナーへのリクエスト企画も

募集中です。送り先は、MSX・FAN編集部｢サウンド係｣まで6
67



Ⅲ ■顔の見えないUSR関数

よく使われる関数は、たいてい

わかりやすいものが多いが、よく

使われるくせに、意味のわかりに

くい関数がある｡それがUSR関

数だ｡ペレストロイカやグラスノス

チで最近人気のある北方の国

USSR(ソ連)に似ているが、ま

ったく関係ない。

なぜわかりにくいのか。この関

数はBASICのなかでマシン語

サブルーチンを使うための関数

で、ふつうの関数とはちょっと働

き方が違うからだ。

第1に､USR関数を使うまえ

に準備がいる。まず、

DEFUSRn=<アドレス〉

(nは0～gの整数）

として、マシン語サブルーチンの

入るメモリのアドレスを指定して

おき、そのアドレス以降に

POKE文などでマシン語サブ

ルーチンを書きこんでおくのだ。

そして、たとえば、

A=USR(0)

というふうにUSR関数を使う

と、書きこんでおいたマシン語サ

ブルーチンが実行されることに

なる。

注目したいのは、この場合、

USR(0)は変数Aに何かの値

を代入するためのものではない

ということだ(そういうことも

たまにはあるが)。ようする|こ、

ただ｢USR(0)｣という関数が

何らかの形で出てきさえすれば、

それで｢マシン語サブルーチン

を実行する｣という目的が達成

できるのだ。

では、マシン語が使えなけれ

ば､この関数も使えないのかとい

うとそんなことはない。なぜなら

MSXに内蔵されているROM
バイオスベーシッワ

のなかには、BIOS(BaSio
インプットアウトプ･ｿﾄｼｽテム

|hputOutputSystem)

というマシン語サブルーチンの

固まりが入っていて、これを利

用することができるからだ。

ううむ、チャイムだ。このB

|OSの使い方と、もうひとつ、

関数を自由に定義できるFNに

ついては、また次号でやろう。

男戊男戊

関数

４
■
■
可

○

よ
Ｎ

一
曄
一
一
二
Ｆ
一
一
弓
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と
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ス
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9勺

数値を引き出すVAL関数、逆

に数値を文字としての数字に変

えてしまうSTR$関数､文字列

のなかからあるlll頁番の文字を取

り出すMID$などが顔なじみ

だ。意味や使い方も、ちょっと

BASICをかじっていればすぐ

わかる、気のやさしいやつばかり

である。

また､関数のなかにはSINと

かCOSとかEXPとかLOG

などの数学的関数もあり、数学的

な知識がないと使いこなせない

が、逆に学校でちょっと習いさえ

すればすぐ使えるようになる。

たとえば、『PIKASOL』の

行180に出てくるSQR関数は、

平方根の意味やピタゴラスの定

理を知ったとたんちょっと使って

みたくなる(ここでは黒ペンと赤

ペンの距離をSQR関数で計算

している)。

口関数だ。RNDは｢andom

(｢でたらめの｣)の略で､でたらめ

の数つまり乱数を返してくれる働

きがある。

ほんとうの乱数は、サイコロを

ふって出る目のように予測でき

ない数のはずなのだが､MSXな

どのコンピュータで使う乱数では

ちゃんとした計算で出している。

そのために、こういう乱数のこと

をわざわざ｢擬似乱数｣と呼ぶ厳
旬

格な人もいる。

そうはいっても、やっぱりふつ

うの人にとっては｢でたらめの

数｣には違いない｡ところで､RN

口関数についてはいろいろおもし

ろいことが多いので､今月号の49

ページの「1画面テクニック｣で

ちょっと詳しく説明してある。

ほかに、キャラクタコードから

キャラクタを引き出すCHR

＄関数や､文字としての数字から

68※『ﾌｱﾝﾀｴ』ﾊｳｽ塾では､みなさまのﾘｸｴｽﾄを募集しています｡ﾌﾛｸﾗﾑからﾊードまでMSXに関して疑問に思っていることがあればﾊガｷでﾘｸｴｽﾄしてくださ
い。あて先は、MSX・FAN編集部rファンダムハウス｣係です。
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【MSXのｼﾐﾕﾚーｼﾖﾝク畠ﾑの情報を手広く受附けていま蛍J】－串．犀

●IIm■

画情報募集」
■募集内容／キミの編み出した戦略や戦術、ちょっと風変わりな

プレイ法など、MSX/MSX2版のシミュレーションゲーム(三

国志、信長の野望《全・国。版》、大戦略など)の情報を大募集／

■応募方法／市販のレポート用紙などに自由に表現してください。

ただし、編集部で実験できるように、データは詳しく正確に／

■送り先／〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX・FAN:

FANSTRATEGY係まで。ゲーム名も明記してください/1

蟇情
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ページの甑NATTECKのような必
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います。
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の円 《全･国･版》版 表1●安芸長門に連続忍者攻撃をかける

目 美濃;羽前陸中岩崎伊勢忠殿陸前鴬鰕§
’0101010010050

－’0一'5一'0-35一'0－10

1 0 0 8 5 7 5 4 0 3 0 2 0

‘農上野,飛騨

'0'0

－5－5

1510

越農上野

’0

雇った国名紀伊

|雇った忍者30
兵離反の効果－35

|安芸長門の兵忠誠度’'0

その5～by倉剛進

氏がかずかずの秘策を用

･ゲーム中に作られた架
ヤー自身が歴史小説ふう

小説。その第5回。

～菫名盛氏薑戦記

貧弱な大名、三名岳
いて天下を統一すそ

空の歴史を、プレイ

につづった私的歴受

名盛

する 坐々
○〆 中

が
天下を

歴史を

づった

天
歴

て
の

･ 己 11リUフーO

を、プレイヤ

た私的歴史ﾉ」

ヤー自身

小説。そ

※兵離反の効果とは、忍者を送った国の兵忠誠度を下げること

1578年舂
秘伝⑮忍者による攪乱戦術

忍者を雇い、敵大名を暗殺し

たり､敵大名の悪声を流す(兵

離反)｡領地が多くなれば兵離

反で兵忠誠度を下げるのが効

果的だ。敵の兵忠誠度が高い

ときは多数の忍者を雇っても

よいが、低くなるにつれて多

く雇っても効果が薄くなる。

低くなったら各国で忍者1を

雇い、兵忠誠度を少しずつ低

くするのが効率的である。

また、忍者攻撃が失敗した

国は、その季節のうちは何度

送ってもダメ。うまくいった

国は連続して成功する。

羽後と木曽福島で忍者1を雇い、

安芸長門の城井方へ送る。城井方

の兵は、これで兵忠誠度がOにな

ったはずである。続いて、阿波の

細川方に忍者攻撃をかける。10か

国から忍者を送ったため、細川方

の兵の兵忠誠度は105も低下し､10

になったはずである。

安芸長門の城井方は、盛氏の仕

掛けた忍者攻撃の報復とばかり、

31万3000の兵で出雲伯耆へ侵入し

た。葦名方は城に第巴部隊を置い
つぶ

て抗戦した。第巳部隊が潰される

と続いて第B部隊を、そして第4

部隊を置いた。一方、敵の兵忠誠

度が低いことを利用して、寝返り

を仕掛ける。これがおもしろいよ

うに決まった。

寝返りによって城井方の兵を計

4万700O奪い、第B、第4､第5部

隊を潰し、あとは秘伝⑥ぐるぐる

罪藍蔑鬮豊等鱈誉
ﾛ荷蓉葆圏差巣儀
訓i農莞閻景義溌
鵬蓮覺圖澤貰笈

前号までのあらすじ
他い！､｡

1577年秋。征夷大将軍足利義
包/L,'よ'.、

昭を討ち、盛氏は朝廷へ参内

した。朝廷は盛氏の東日本平

定を高く評価し、盛氏を征夷

大将軍に任命した。ここに葦

名幕府が成立したのである。

盛氏はその勢いで中国地区も

一気に攻め落とし、残すは四

国と九州くらい、そして安芸

長門である。あと一歩だ。

羽後で忍者100を雇い､阿波の細

川晴元を暗殺しようとしたが失敗

する。

ぽ4.連続忍者攻鑿D
かくち人

忍者による攪乱戦術を開始する。

安芸長門の城井方の兵忠誠度(149）

を下げるのだ(表1）。
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口

』｢

まわしによってこの戦に勝った。

葦名方に寝返った兵の兵忠誠度は

葦名方の兵と同じになるため、出

雲伯耆の兵忠誠度はほとんど下が

らなかった。

城井方は出雲伯耆への出兵のた

め、安芸長門の兵力が19万20叩と

減っている。チャンスとばかり、

盛氏は因幡但馬から74万6000の兵

を出雲伯耆へ送り、兵力を集中さ

せたあと、90万の大軍をもって安

芸長門を攻めた。寝返りを用いて

敵兵のほぼ1割を奪い、楽勝。

かくして、この季節に中国地区

は葦名盛氏のもとに統一された。

四国攻めの準備として、播磨の

部隊編成を⑭型とした。ほぼ騎馬

隊と鉄砲隊のみの編成である。兵

を擢磨に集結すべく、丹波から75

万3000の兵を送る。

その他西へ向けて兵を移動させ

る。東北戦線の兵は羽前、越後上

野を通じて甲斐信濃へ送った(67

万3000)。山城から30万､紀伊から

64万1000の兵を摂津和泉へ。そし

て摂津和泉から丹波へ84万3000の

兵を送る。三備では10万の兵を雇

い、兵力52万8000とする。

加賀では米を売る。陸奥越前

●1578年春の始めの葦名

国名蝦夷陸奥陸中盛岡

金4175168

町の価値487607434

兵糧0876405

石高243512392

治水度97 1 0 0 8 0

民忠誠度427493324

民財力198312182

兵力0950

兵忠誠度01710

訓練度012450

武 装度0490

年貢率365645

国政直轄地直轄地直轄地

国名

金

町の価値

兵糧

石高

治水度

民忠誠度

民財力

兵力

兵忠誠度

訓練度

武装度

年貢率

国政

遠江駿河

0

333

1403

308

100

324

239

0

0

0

0

35

商業国

加賀

4

539

444

326

85

332

223

29

84

452

44

28

直轄地

越前

853

471

1782

410

100

389

236

0

0

0

0

55

直轄地

陸中岩崎

175

539

212

317

74

309

191

0

0

0

0

20

直轄地

美濃

526

698

538

499

84

315

140

0

0

0

0

57

直轄地

では民へ施し。三河から三備へ、

丹後若狭と伊勢志摩から出雲伯耆

へ、近江から播磨へ金、米を輸送

する。

'578年夏

阿波の細川方を忍者攻撃する。

Bか国からの攻撃により、兵忠誠

度はOになった。その後、盛氏み

ずから161万の兵をひきいて阿波

へ進攻する。ここでも寝返りによ

って細川方の兵のうちB万8000を

奪い、総大将の細川晴元を討った。

盛氏は忍者による工作を続ける。

讃岐へ忍者を送り、十河存保を

暗殺しようとしたが、失敗する。

伊予の河野方へ忍者を送り、兵

離反を仕掛けたところ、うまくい

くので、計10か国から忍者を送っ

た。このため、伊予では兵忠誠度

が105も下がった。

九州上陸のため、安芸長門をオ

トリにし、裸攻め戦法を用いるこ

とにする。このため、安芸長門の

部隊編成を④型に変更する。

その他陸奥、木曾福島、尾張、

摂津和泉、三備では民へ施す。陸

前では兵へ米を施す。甲斐信晨か

ら飛騨へ東北戦線での残存兵83万

8000を送る(この兵は結局は九州

羽後

172

594

478

449

100

433

184

0

0

0

0

37

直轄地

陸前

928

629

636

260

100

460

235

49

69

199

48

62

直轄地

羽前

175

322

320

243

100

266

149

673

93

703

37

37

直轄鮒

磐城

0

105

660

108

30

185

149

0

0

0

0

60

商業国

攻めには間に合わなかった。しか

し、別の戦いに使うこととなる)。

丹波の兵84万3000を因幡但馬を経

由させて出雲伯耆へ送る。紀伊か

ら米1000を飛騨へ送る。

睡剛とｵﾄ弾脚稠
'578年秋

安芸長門で海賊が－接を起こし

たが鎮圧した。

盛氏は忍者攻撃を続けることと

した。陸前で忍者50を雇い、伊予

の河野通宣を暗殺させ、成功する。

播磨では忍者100を雇い､土佐の長

宗我部元親を暗殺させると、こち

らも成功した。しかし、豊前の城

井鎮房の暗殺は失敗した。

また、豊後の大友宗麟の暗殺も

失敗。しかし、兵離反は成功した

ので、計17か国から忍者を送り、

兵忠誠度を145も下げた。

伊勢志摩で忍者120を雇い､日向

の国で大火を起こさせ、町の価値

を40減らした。同じく、三河から

は薩摩大隅へ忍者'20を送り､町の

価値を330も減らした。

一方、安芸長門から兵43万を三

備へ引き揚げてスキをつくったと

ころ、豊前の城井鎮房がみずから

岩代

9

308

693

8

47

231

179

9

58

222

46

51

商業国

越後上野

309

40

615

403

100

394

113

179
7，

／E

I73

45

61

直轄地

常陸

’71

462

82

92

261

68

72

409

44

48

商業国

下野

0

222

703

343

85

250

147

0

0

0

0

41

商業国

安房

232

1512

586

93

61

255

110

0

0

0

0

46

商業国

三河

1325

1350

0

844

100

446

242

0

0

0

0

54

直轄ti

尾張

’2

1400

502

428

100

325

226

10

71

245

53

61

直轄地

伊勢志犀

238

1166

920

276

100

495

280

11

58

346

45

63

直轄地

近江

1314

546

1314

516

100

457

249

14

82

601

41

46

直轄地

伊賀

38

823

882

289

86

310

200

118

986

44

64

直轄地

丹後若狭

771

864

62

387

100

380

148

86

609

49

56

直轄地

丹波

'201

903

1620

362

66

219

140

753

75

474

52

56

本国

山城

100

945

1544

380

96

429

203

300

51

269

54

37

直轄地

大和

25

667

261

500

m0

291

197

0

0

0

0

20

直轄地

26万8000の兵をひきいて攻めてき

た。葦名方1000はただちに降参し

た｡その後､出雲伯耆から26万8000

の兵で攻めた。城井方の主力であ

る騎馬隊26万6000は城のすぐ横に

布陣して鎭房のいる第1部隊3000

を守っている。なのに、攻撃側の

菫名方は東方にしか布陣できない

のだ。

「殿､困りましたぞ｡城井鎮房を討

つには城へ攻撃に行く必要があり

もうすが、道は1本しかござらん。

敵の騎馬隊とまともに潰し合うこ

とになりもうす。裸攻め戦法もこ

こではうまくいきませぬ。今回は

正面から攻め合いましょう｣と家

老が進言した。

「正面から攻め合う必要はない。

待つのじゃ｡安芸長門は東側にぐ

るぐるまわしのできる山がある。

ここに敵の騎馬隊を誘いこみ、そ

のスキに裸になった鎮房を攻めれ

ばよい」

葦名方はB日間待った。城井方

の騎馬隊は葦名方の第1部隊をめ

ざしてまつすぐに攻めてくる。葦

名方の第巳～第5部隊は城井方の

騎馬隊と隣接したが、城井勢は葦

名方の第1部隊のみを追撃し、ほ

武蔵伊豆

28

297

41

372

100

301

192

28

80

81

58

46

Ⅲﾗﾝｽ国

摂罠和泉

0

900

27

636

100

581

311

2

86

664

39

62

直轄地

甲斐信晨

323

282

641

278

99

290

180

86

65

143

51

45

直轄地

紀伊

585

42

1137

368

90

310

197

641

57

342

43

56

直轄地

能登

0

617

1269

416

94

347

176

0

0

0

0

40

商業国

因幡但馬

906

493

1185

381

65

344

172

756

108

845

47

42

直轄地

木曽福島

10

9

0

332

96

329

122

0

0

0

0

37

直轌地

三傭

428

786

659

645

100

426

300

428

旧7

1100

53

35

直轄地
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伊勢志摩は一侯のあと金国とい

う者が大名になったが、その後、
L・胤人

謀叛が起こり、兵力は1万5000に

減少した。また、新領地の豊後で

も謀叛があり、兵力がほぼ半分に

なった。しかし、37だった兵忠誠

度は99まで上がった。

伊勢志摩へは近江から32万8000

の兵を派遣し、－撲軍を鎮圧した。

四国では、土佐から兵1000を残

して土佐中村の一条兼定を攻めた。

土佐をオトリにすると同時に土佐

中村を入手しようとする、一石二

鳥の術である。

土佐中村の一条兼定は、葦名方
と人そう

の大軍を見て伊予へと遁走した。

一方、オトリとした土佐へは、

伊予へ逃げた兼定がみずから5万

7000の兵をひきいて攻めてきた。

葦名方1000の兵はすぐに降参し、

土佐中村から10万の兵で攻め、兼

定をふたたび伊予へ追い落とした。
いかく

兼定は続けざまに威嚇の術にかか

ったのである。その後、讃岐の十

河勢が30万2000の兵をもって伊予

の一条方を滅ぼした。

阿波では部隊編成を④型に変更

する。

九州においては、薩摩大隅の島

津貴久を暗殺した。木曾福島で雇

った10の忍者で、薩摩の英雄はあ

っけなく果てたのである。

新領地の豊後では裸攻めのオト

リとすべく、部隊編成を、型にし

た。さっそく、筑後から竜造寺隆

信がみずから31万8000の兵をひき

いて進攻した。葦名方27万の兵は

すぐに降参した。ただちに、豊前

より58万8000の兵で豊後を攻める。

隆信はたった6000の兵とともに城

に籠もっている。主力の騎馬隊は

58万2000もいるが、城からはるか

に離れたところに布陣している。

葦名方はすぐに城下に迫った。隆

信は恐怖して逃げた。またも威嚇

の術で大勝したのだ。

日向の部隊編成を④型にする。

肥後の伊東義祐を暗殺しようと

するも、失敗する。この失敗は逆

によかった。成功していたら暗殺

に成功した薩摩大隅の入札ができ

なくなるところであった。肥後へ

は兵離反の忍者を送ることとした。

計17か国からの忍者により、肥後

の兵忠誠度は137からなんと144も

低下して､－7となった。

その他陸前と摂津和泉の年貢率

を62から49へ下げた。越後上野で

は61から45へ下げる。磐城、常陸

九州方面では､安芸長門から175

万の兵を動員し、豊前の城井鎮房

を攻める。城井方は秋に26万8000

の兵を安芸長門へ出撃させたばか

りなので、守備兵はわずかに12万

5000であった。葦名方の大軍は鎮
二

房の籠もる城へ殺到し、城井鎮房

を討った。

また、因幡但馬で忍者100を雇

い、豊後の大友宗麟を暗殺させる

と、今度は成功し、豊後と、大友

方の属国であった日向も空白地と

なった。

その他出雲伯耆から兵40万7000

を安芸長門へ、三備からも兵85万

8000を安芸長門へ送った。陸奥、

陸中盛岡、下野、能登、木曾福島

では民へ金や米を施した。蝦夷、

陸前、越後上野から近江へ金、米

を輸送する。甲斐信濃、飛騨から

阿波へ金、米を輸送する。陸中岩

崎、磐城、加賀、三河から尾張へ

金、米を輸送する。常陸から美濃

へ金、米を輸送する。羽後、岩代

では米を売る。播磨では兵14万

3000を雇い、兵力17万とする。羽

前と越中で忍者1を雇い、肥後の

阿蘇方の兵忠誠度を10下げた。

家老の顔から血の気がひく。

「殿、大変でござる。伊勢志摩の

周辺は兵の乏しい国ばかりでござ

る。山城、大和、紀伊にいたって

は兵力0，攻められたらひとたま

りもありもうさん｡また､伊賀には

わずかに1000、尾張にしても1万。

弱った、弱った。殿にはどうして

守備兵を増やされなかったのか」

まるで山の天気である。

盛氏はあわてない。

「年貢率63は、ちと重かったかの

う。－挨軍が拡大するまでに鎮圧

を図らねばならん。起こってしま

ったことについて、いまさらあわ

ててもしかたなかろう」

盛氏は－撲軍鎮圧のため、美濃

で10万､尾張でB万5000､近江で12

万、伊賀で巳万5000、大和で巳万

4000、紀伊で3000の兵を雇った。

また、摂津和泉から10万の兵を紀

伊へ送った。さらに、九州攻めの

ために東北から移動させた丹波に

いる45万の兵を近江へ移動させた。

これだけの手配をしたあと、山

城では兵力0のまま悠然と米を売

った。同時に今後の一接発生を防

止するため、年貢率の高い国の年

貢率を下げた(遠江駿河は59から

49へ。越前は55から45'､｡丹後若

狭は56から49へ)。

かの部隊には目もくれない。葦名

方の部隊が城へ殺到するまで、葦

名方の大将は東方の山のまわりを

ぐるぐるまわって騎馬隊の追撃を

かわし続けた。かくして、葦名方

の兵が城へ迫ると、城井鎮房は恐

怖して逃げた。

東方の山を利用した盛氏の戦法

に、家来たちはおおいに感心した

という。

その他木曾福島遠江駿河、丹

波、紀伊から本国である阿波へ金

を送る。阿波では15万の兵を雇い、

兵力103万8000とする｡飛騨から美

濃、近江を経由させて丹波へ兵を

移動させる(丹波へは45万2000の

兵が到着した)｡岩代では兵へ金を

施した。

現在、盛氏は図1のように兵を

置いている。

家老が文句をいった。

「殿、いまや東日本はすべて平定

なさっておるのに、兵をムダに置

いては余分の金､米がいりもうす。

これらの兵も四国や九州攻めのた

め､西へ移動されるべきでしょう」

盛氏は答えていった｢ムダかも

しれん。しかし、万一の用心のた

めじゃ。守備兵は置いておく｣。

能登から播磨へ、山城から因幡

但馬へ、摂津和泉から出雲伯耆へ、

P

0

1579年春

盛氏は58歳になった。

豊後および日向を､金401を投じ

て入札に成功した。入手したばかりの伊予へ十河勢

29万1000が攻めてきた。葦名方37

万3000はぐるぐるまわしを用いよ

うと、十河方の第巳～第5を壊滅

させ、逃げまわった。そして、よ

うやく勝ったと患いきや、さらに

一条勢34万が来襲。さすがに持ち

こたえられず、伊予は一条方に落

ちてしまった。

一方、土佐では部隊編成をへ型

に変更し、阿波では兵へ米1000を

施した（兵忠誠度は71から96へ)。

因幡但馬から三備へ金、米を輸送

した。

玉|房窒 9万50001

1578年冬

暗殺に成功した伊予と十体をと

もに金501で入札に成功する。

「殿、－摸でござる。伊勢志摩が

－撲軍の手に落ちましたぞ」

伝令によると、－挨軍は5万

6000、これに対して正規軍は1万

1000で敗れたという。 4万9000;

図1●1578年秋の葦名の兵力分布

争○ …､鶚；
〆

､2万9000

兵力分布

900090000
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下野、加賀、三河では民へ金や米

を施す。美濃と伊賀では兵へ米や

金を施す。山城から播磨へ、因幡

但馬から阿波へ、遠江駿河から山

城へ、三傭から豊前へ金、米を輸

送する。陸奥では米を売る。紀伊

から伊勢志摩へ兵10万3000を移動

させる。

大勢の忍者を一気に送ったため、

Bか国ぶんで兵忠誠度が日まで低

下した。機は熟した。土佐中村か

ら89万4000の兵にて伊予の十河方

を攻める。寝返りを使いつつ、力

で押し、ついに十河存保を討ち取

った。四国は平定されたのである。

その後、伊予から82万4000の兵

を豊後へ送る。豊前からも30万、

さらに筑肥からも26万5000の兵を

豊後へ移動させ、兵力の集中化を

図った･出兵に必要な金、米は、

陸奥と木曾福島から輸送した。念

のため忍者攻撃で兵忠誠度を－15

まで低下させておいた。肥後の伊

東方は兵力37万である。準備は整

っている。葦名方は伊東方の4倍

以上の150万の兵にて出撃した。

P目胃敵の第5部隊B万7000を

一撃で2000へ減少させる。

5日目敵の第5部隊を全滅させる。

R円冒敵の第B部隊1万8000を

一撃で1000へ減少させる。

フ日目敵の第B部隊を全滅させ

た。葦名方の第巳部隊もこれまで

の攻撃により18万4000の損害で、

130万1000となった。

日日目金184を使って敵第1部

隊に寝返りを仕掛けるも失敗する。

葦名方の第巳部隊は敵城下へ追っ
手

/こO

S日目敵の第巳部隊7万4000に

攻撃され､葦名方の第巳部隊は108

万に減少する。いよいよ総大将を

攻撃する。敵の第1部隊は20万

4000から9万1000へと減少した。

しかし、葦名方の第巳部隊も反撃

によって59万4000へ減少した。

10日目敵の第巳、第4部隊に攻

撃され、葦名方の第巳部隊は47万

6000になった。このときの反撃で

敵の第巳部隊を1000へ、第4部隊

を6000まで減少させた。ここで、

金825を使って敵の第1部隊へ寝

返りをかける。巳万6000の兵を奪

えた。葦名方は第巳部隊で敵第1

部隊を攻めた。伊東義祐を守る兵

は巳万4000になった。

11日目敵の第巳、第4部隊から

の攻撃を受け、葦名方の第巴部隊

は28万7000にまで減った。しかし、

こちらの反撃によって敵の第巳、

第4部隊が壊滅したため、敵は第

1部隊を残すのみとなる｡金163を

使って寝返りを仕掛ける。6000の

兵が寝返った。さらに葦名方の第

巳部隊が襲いかかり、敵第1部隊

は4000にまで減少した。葦名方の

第巳部隊は22万5000になった。
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■葦名盛氏天下統一までの道のり薩摩大隅を金401を投じて入札

に成功する。残っている国は、四

国、九州とも巳か国ずつである。

四国では、讃岐の十河存保を、

阿波から欠囲の戦法で攻めること

とした｡103万7000の兵で侵入す

る。十河存保の兵は28万であった。

敵の第4部隊巳万8000を壊滅させ、

存保のいる第1部隊15万5000に葦

名方の第E部隊96万6000が迫ると、

存保は伊予へ遁走した。

十河勢はその報復とばかりに17

万8000の兵を土佐に送りこんでき

た。土佐の葦名勢15万8000はすぐ

に降参し、その後、土佐中村から

10万の兵で土佐の十河方を裸攻め

する。巳日目に敵の第1部隊3000

を全滅させて楽勝。土佐は城へ続

く道が巳本あるため、裸攻めがお

もしろいように決まるのだ。盛氏

はまたも土佐をオトリとすべく、

36万8000の兵を土佐中村へ送った。

九州では、日向から豊後へ18万

5000の兵を移動させ、守備兵を

1000としてオトリにする。また、

豊後から126万5000の大軍で筑後

の竜造寺方を攻撃した。竜造寺勢

はわずかに17万2000．葦名方はか

んたんに踏み潰した。

その他蝦夷、陸前、磐城、越後

上野、常陸、下野、遠江駿河、加

賀、三河、紀伊、安芸長門では民

へ施す｡尾張、伊勢志摩、近江、

因幡但馬、出雲伯耆、筑後では兵

へ施す。丹後若狭、山城、大和で

は米を売る。14か国で忍者1を雇

い、伊予の細川方の兵忠誠度を下

げる。70低下したはずだ。薩摩大

隅では兵の訓練をする。羽前から

豊後へ、丹波から豊前へ金、米を

輸送する。三備から因幡但馬へ10

万、豊前から豊後へ47万、播磨か

ら阿波へ26万の兵を送る。

｜年代攻略した国’
1561年春磐城。
，564年冬常陸
’567年春‘下野

冬羽前

1569年夏越後上野

1570年夏武蔵伊豆

’572年冬甲斐信濃

1573年春遠江駿河

夏 越 中

秋陸前

1574年春羽後

夏：飛騨

夏i木曽福島

冬陸中岩崎

冬三河

i575年春美浪

夏 加 賀

夏安房

秋伊勢志摩
秋尾張

1576年春越前

秋伊賀

秋山城

秋能登

冬陸中盛岡

1577年夏摂津和泉

夏陸奥

夏・丹後若狭

秋大和

秋′蝦夷

秋丹波

秋紀伊

冬出雲伯耆

冬三備

冬；因幡但馬

冬 播 磨 、

1578年春；安芸長門i

夏i阿波

冬：伊予

冬‘土佐’

冬豊前

喜霊中村｜
夏“薩摩大隅

夏1・讃岐
夏筑肥

秋伊予

、秋：肥後

ゞ"学f：攻′め，ゞ方、

力攻め

力攻め

兵糧攻めで兵力を少なくしてから力攻め

無血入手（分裂国の大名を討つ）

兵柵攻めで兵力を少なくしてから力攻め、

兵糧攻めで兵力を少なくしてから力攻め

兵糧攻めで兵力を少なくしてから力攻め

欠囲の戦法

兵糧攻めで兵力を少なくしてから力攻め

兵糧攻めで兵力を少なくしてから欠囲の戦法

兵糧攻めで兵力を少なくしてから｡力攻め

欠囲の戦法

欠囲の戦法

暗殺

兵糧攻めで兵力を少なくしてから力攻め“

兵糧攻めで兵力を少なくしてから力攻め

力攻め

兵糧攻めで兵力を少なくしてから力攻め

暗殺

欠露の戦法

裸攻めで兵力を少なくして力攻め

無血入手（威嚇の術）

欠囲の戦法

無血入手（分裂露の大名を討つ）

兵糧攻めで兵力を少なくして力攻め

暗殺

兵糧攻めで兵力を少なくして力攻め

オトリで戦力を2か国に分裂させて欠囲の戦法

無血入手（大名病死後の入札）

無血入手（割りこみの術で分裂国にして討つ）
裸攻めで兵力を少なくして力攻め

裸攻めで兵力を少なくして力攻め

無血入手（分裂国の大名を討つ）

無血入手（分裂国の大名を討つ）
欠囲の戦法

力攻め

忍者による兵離反と力攻め

忍者lごよる兵離反と力攻め
暗殺

暗殺

裸攻めで兵力を減らして力攻め

暗殺．

暗殺

無血入手（威嚇の術）

暗殺

欠囲の戦法

裸攻めで兵力を減らして力攻め

裸攻めで兵力を減らしく忍者による兵離反で兵忠誠度

を下げ、力攻め

忍者による兵離反と力攻め

※盛氏の天下取りは20年におよんでいるが、始めの5年では2か国、つぎの5年で

は3か国、そのつぎの5年で'0か国、最後の5年で34か国を攻略している。また、

暗殺で8か国、威赫の術で2か国、分裂国の大名を討ち5か国、病死後の入札で｜

か国というように、計'6か国を戦わずして手に入れた

12日目敵の第1部隊4000に金56したのである。58歳の秋であった。

を使って寝返りをかける。1000の史実によれば、盛氏は1580年B月

兵が寝返った。残る3000の兵を葦に他界している。天命まで、残り

名方の第巳部隊が攻め、ついに伊1年弱だったのである。

東義祐を討ち取った。はたしてこの後、葦名時代は何

葦名盛氏は、ついに天下を統一年つづくのだろうか。

【27.盛氏天下を統-D
1579年秋

四国では十河存保が伊予に残っ

ている。伊予の兵力は12万9000で

兵忠誠度は54まで低下している。

忍者を雇い、伊予へ送る。今回は
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者
人気か高かったのはHソフト。ほんとうにみん
なHなんだから｡そうそうPACにも人気が集

中。これはいくつ持っていてもいいもん絶で
は、また巳閣年にむけて今後ともよろしくノ

1周年のプレゼントの応募ハガ割まなんとB万
通以上。やっぱり、A1FMが犀倒的に数が多
くて、全体の3暁ぐらい。つぎがソニーのディ

スクドライブといったところかな。思ったより

52大戦略(5名）
東京都海野隆雄岐阜県･大野由美子

京者晦原田康祐一兵庫県‘鎌小林孔二

兵庫県〆竹村中

53個長の野望・全国版(5名）
富山県瀬戸宏幸愛知県,/叫副時高成

愛知県天野仁滋大阪府羽馬惠二

佐賀県/橋口直史

54F-15ストライクイーグル(5名）
北海道/堀田敏博東京都･吉田剣

愛知県高田昌史兵庫県谷口責一郎

島根県'刺峅洋

55プロ野球FAN(B名）
宮城県佐藤寛典

埼玉県‘‘吉崎健介

大阪府"野川由紀夫

56バブルボブル(S名）
石川県'ｵl荊罎島根県吉野順一郎

福岡県'大田黒滋

57らぶてつく巳(5名）
北海道寒河江拓章子岩手県,村井唯一

神奈川県/川元歩・古志野祐規

徳島県/植田直樹

58キックイツト(巳名）
神奈川県畿山崎栄二鹿児島県"有川悟志

59キヤツスルエクセレント(1名）
三重県〆'中里好志

60リップスティック(5名）
青森県/'｣野拓・田中俊一

長野県‘〆竹内泉京者砿.,高田優

兵庫県／中崎公司

61■手に成ジャン(巳名）
新罵県/小ﾎ儘富山県/柵睾昭憲

62PAC(5名）
青森県/五十嵐告一岐阜県′田中周一

奈良県/寺尾紀彦岡山県／内田琢磨

福岡県/権藤義章

63軍人将棋(5名）
宮城県／金子幹郎東京都／中村総夫

東京都/高橋浩二京者､存山村拓朗

大阪府,野村耕治

64テグザー特製ポスター(20名）
北緬菖/'高橋幹尚秋田県／加藤寛之

岩手県〆芦名英樹福島県/金洸剛

栃木県／阿久章繋埼玉県／田中友哉

東京都／太田唯己・本間実．佐々木洋行

神奈川県/橋本臣子．砂金力

静岡県／石上俊宏・；謹予正道

富山県/高橋敢岐阜県/前田雅史

兵庫県/1諺ﾁ将敏・三木隆太

広島県/横本毅香川県/鈴木一史

佐賀県/'坂本文男

65ウルテイマⅣ時計(巳名）
群馬県/渋谷浩司山口県金子孝行

GBI画蛍特製ディスクケース

（10名）
秋田県/木島和人・田口悟

茨城県／吉田禾曄埼玉県,小林健司

埼玉県'羽鳥喜代志福井県*結田祐子

奈良県,/岩永真樹兵庫県.岡坂|亘

広島県/'森山正樹〉4縄県,内謝専

67テービーソフト・コレクション

（15名）
北海道‘/阿部圭子宮城県松井直紀

埼玉県/冬木優子・小金惇・深井直人

埼玉県,浅井裕子東京部山下慎介

神奈川県吉川浩司愛知県'早川公生

愛矢喋/山口聖和岐阜県丹羽正臣

岐阜県野村篤志福井県/伊藤笥專

三重県中山崇大阪府,川隅隆司

兵庫県國見宏和岡山県田中岡|l

山口県′山田昭博福岡県/柳井義明

長崎県木下克也鹿児島県早川大介

38アヒック4月号(10名）
※すでに発送ずみ

北海道'樹l{昭子青森県･'仁訓児子

秋田県伊藤基生茨城県/大久保誠治

埼玉県山崎逸人岐阜県/大野正憲

広島県／小林正樹福岡県／鈴狩屯一

宮崎県高橋健司高知県/渡辺啓一

20ディーブダンジョン(S名）
山梨県原田肯誰長野県ぞ窪田誠一

佐賀県野田真一

21ドラゴンスレイヤーⅣ(5名）
北海道/鈴木寛康栃木県中村逵哉

神奈川県'山田寿之愛知県清水茂

福岡県ﾉ田島善彦

22ダンジョンマスター(1名）
鹿児島県／入佐基明

23ジーザス(S名）
埼玉県／桑水>冠里大阪府"大井寛之

奈良県"'杉山喜也

24うる星やつら(S名）
青森県/鈴木雅子茨城県･'引田光夫

千葉県≠国松昇兵庫県/増田今日子

香川県/道久整路

25リバイバー(B名）
埼玉県／山啼申一神奈川県伊ﾈじ謝専

愛知県／大塚徳喜

26=国憲(a名）
東京都／沢辺j青子東京都／中村寛

神奈川県／山岸昭夫

27将軍(5名）
福島県/諸根智克神奈川県/丸谷正純

愛知県/溝口章太郎大阪府中西真也

兵庫県／中野恵司

28エルスリード(5名）
青森県/'三枝健司福島県,'中野茂生

福島県/塩生哲郎東京都／広瀬李一郎

三重県／森川克史

29プロフェッショナル・ベースボ

ール(5名）
茨城県獄坂入俊徳愛媛県大島謁隆

福岡県／有川英敏熊本県／田中喜治

鹿児島県富奥尉二

30スーパーロードランナー(5名）
東京都/矢内寿和京者蹄／宮原友夫

兵庫県／越智愛敬・松田直樹

広島県/'諏雪|｣紀

31フラッビー(5名）
群馬県,阿部進埼玉県／佐藤宗一

静岡県/宇藤友昭大阪府平田浩司

大阪府/'新谷幸弘

32上海<DISK版>(S名）
新潟県/米山剛史群馬県斉藤和恵

東京者膨鎌田光則愛矢喋/澤柳朗子

大阪府/前田磨

33ファミリー・ビリヤード(5名）
宮城県/佐藤明則東京都'島田拓

静岡県／秋山清次愛知県//土屋典正

大分県,ﾉ荒木浩司

34カインドウ・ギヤルズ(巳名）
神奈川県・戊睾仁昭兵庫県,/補憲明

35ウルティマ1V・ステーショナリ

一セット(1名）

青森県／中村純一

36クリスタルソフトTシャツ＋ス

テッカー(S名）
北海道‘綱淵裕一青森県/石橋正

岐阜県/今井勝也大阪府田伏正明

兵庫県/山澤隆行

37サイキックウォ一・ステッカー

セット(20名）

北緬菖‘岩淵IF宜北毎菖*栃木涼

秋田県･相馬裕樹岩手県'佐々木義之

茨城県／鈴木新=東京都，梶谷鉄哉

4～e月号迺纏応募部門

1FS-A1FM(1名）

山口県阿音瞳男

2HBD－F1(B名）

北海道古米圭亮兵庫県*横山直樹

兵庫県佐山康之

3FS-CM1(S名）
宮城県ゞ′l野敦史神奈ﾉ|I県長谷部栄一

福岡県･が佐藤宜範

4ハルノート(1名）
福岡県〆間地変次

5ミケランジェロⅣ（1名）
神奈川県／米山和也

丑

4月号 応 募 部 門

6ガリウスの迷宮(5名）

宮城県*今野勇東京都"大久保勇司

京者賄』'高見告一・金子隆行

広島県"河西洋

7シャロム(5名）
神奈川県/小権成二群馬県深町貞矢

新馬県･玉橋真福岡県,中村英一

鹿児島県'橋永佐紀子

8コナミの新10倍(5名）
宮城県．斉藤寛東京都,小松千恵

新罵県‘坂井一謙富山県‘竹田峰子

兵庫県‘西尾正彦

9テグザー(5名）
東京都.渡辺史朗神奈川県佐竹敏久

神奈川県／原田剛千葉県岡田康治

愛矢喋岩田崇睦

10マッドライダー(S名）

山形県'多田伸吾岐阜県/水野告幸

広島県/榎木育謹山口県/櫃本幸利

愛媛県/"森告=

11スクランブルフオーメ

ーション(a名）
埼玉県／山下貴弘山梨県渡辺努

岐阜県'河田大助

12未来(5名）
北海道簾吉田修也岩手県／林郷晶

東京都／山中大輔千葉県/山村大助

大阪府／藤原武志

13ティーダッシュ(巳名）
神奈川県佐々木春彦兵庫県感池田秀樹

14ジャガー5(巳名）
京者N存／街葛間大阪府/野口将志

15ビロマン(巳名）
青森県／山本竹美大阪府／村上昌史

16女神転生(S名）
新潟県,‘'鈴木威東京都"/李芸薫

兵庫県,､/山本佳代

17ドラゴンクエストI1<NEX1>

(5名）
岩手県鈴木孝典千葉県田中幸代

神奈j||県*渡辺正志滋賀県／粂野富士夫

広島県/湯川義信

18ずつこけやじきた寵密遭中(5名）
新鳥県*･川村光夫東京都／大祷ﾑ道

岐阜県′日角隆宏大阪府'林大輔

福岡県〆柏田勝己

19ハイドライド・ブロンズパック

(5名）
千葉県村寸とも子愛矢喋"山本直樹

京者晦／久郷隆章香川県室井鱈甫

j輔亀県/宮城創
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5月号応募郵門

39グラティウス巳(S名）

愛知県,杉山航富山県'帯刀千秋

香川県田中隆介艮b奇県/堺脇淳

鹿児島県/大吉さやか

40沙■■蚊(5名）
新潟県/斉藤圭青銅県/中島美代子

石ﾉ||県･三野敦生広島県*新宅和彦

宮崎県,落合孝

41夢幻戦士ヴァリス(B名）
石川県'調司誠人兵庫県/勝連正晃

山口県黛田中秀宗

42リターン･オブ･ジエルダ(5名）
北海道/倉内友枝茨城県／上野英明

東京都橋場武千葉県／奥田康裕

静岡県〆孝睾毅

43プロジェクトAE(S名）
神奈川県/杉浦敦志大阪府/青野高志

大阪府/滝褥前志兵庫県／橋本芳樹

岡山県'た蓄悟史

44デイープフオレスト(5名）
栃木県･篠原隆雄千葉県/吉野厚

愛媛県′山本調恵・松岡禾曄

香川県ﾂ華予茂樹

45忍者くん(5名）
北海道‘西田衣子千葉県／土橋泰之

三重県／中島千代子広島県’ﾎ柚ﾛ奈子

鳥取県.石田和幸

46アシユギーネ・復讐の炎(5名）
北緬菖ﾉ'丸岡勲新罵県/井浦康貴

兵庫県/洲鎌孝喜島根県‘'森山猛

福岡県/寺本圭一

47八イドライドB<MSX1>
(5名）
埼玉県〆'中村明博東京都長谷川功

神奈川県,高橋大樹福井県／児玉信介

福井県*上塚大悟

48迷宮への扉(S名).
富山県/ﾉl柴勝敬石川県篝南恵司

兵庫県福田尚弘

49ガルフォース(S名）

千葉県≠'田中里美大阪府東條－人

広島県折口学

50殺人倶楽部(5名）
群馬県岡田政臣東京都年ﾛ田秀雄

千葉県／泰方直樹大阪府.松井敦

福岡県／田中祐一

51ラビリンス(5名）
青森県/伊藤寛敏・嶋あや

大阪府／山中和弘千葉県〆有木乃里子

広島県/弓尾明希

q
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東京都,/閏||真至・中村純

千葉県/'松岡俊助神奈ﾉ1l県/中村康之

静岡県/高木康光大阪府米野博光

兵庫県'島田浩一福岡県'林信彦

68挑戦ノ実用ソフト巳(B名）
茨城県安部浩静岡県伊藤孝教

愛矢喋/松田哲弥

69お娼さまくらぶ特製トランプ(20名）
北緬菖式高田学・橋本健

岩手県"松本武晃福島県須藤直人

茨城県〆山口賢二茨城県／伊藤貴B召

埼玉県/野島一路千葉県西原陽一

千葉県〆久保田正明神奈ﾉ||県,/仁田敬之

新鳥県/中島公章愛知県'水口裕

岐阜県/石原正信・藤田隆之

大阪府.高村画工兵庫県成定謙一

広島県/渡辺三隆徳島県'小谷長仙

愛媛県/戒田竜治昌埼県/吉村雅史

e月号応募郵門

70NEWMSXマウス(已名）
長野県/武藤正樹三重県･川添亨

71パロディウス(5名）
神奈川県/滝絵里子静岡県/飯田吉之

長野県〆村松清史岡山県目黒寛之
広島県ﾂI|崎忍

72ウシャス(5名）
東京都/鶴田真千葉県植田卓

新罵県,高橋哲史和歌山県/水本敏夫
宮崎県'江並京子

73天国よいとこ(S名）
千葉県"今関禾嶬滋賀県伊藤修

兵庫県/田中忍

74エイリアン巳(5名）
埼玉県糠本典孝神奈川県‘'淘|l幹夫

静岡県,深沢大亮子大阪府//清宮忍

佐賀県/高田憲一

75スカイギャルド(5名）
北海道富田安俊埼玉県飯田新

愛矢喋／松潮真一三重県ぞ中村康紀

京者賄,‘伊藤健太

76抜忍伝脱(3名）
千葉県/高羽順也静岡県浜松雄二

京都府/謡口也

77ソフイア(S名）

福島県･臼田実奈良県'西川宙恩

大阪府,〆'家治新吾

78アシユギーネ・虚空の牙城
(5名）
岩手県'岩井真晴静岡県〆五百旗頭敬

和歌山県'坂田一祥岡山県石原靖弘

員崎県'中田康裕

79イース(B名）

神奈川県/関口裕治岐阜県,曽我安土

和歌山県-河口伊伸

80ウルティマⅣ(B名）
東京都'水谷賢徳島県'花井一義

宮崎県吉時賢行

81バスタード(5名）
栃木県丸山－裕群馬県井出賢

東京都〆白鳥行信長野県'在原直幸

鹿児島県"坂口由-

82魔神宮(B名）
神奈川県多田弘行富山県藤永康孝

和歌山県上西孝栄

83■王ゴルベリアス＋コンパイル
のステッカー(5名）

東京都津郷浩京者賄ゞ宮崎崇史

奈良県／分部宏一・志咬昌輝

福岡県.丸山光

別ドラゴンクエストⅡ<MSXE>
(5名）

宮城県が亀山誠裕東京都激'佐々木晶

石川県"下中貴司山口県中島隆夫

福岡県中野雅士

85■邪の封印(S名）
長野県'中村克博大阪府／播ﾉ|i武

’広島県/能島健山口県〆原田孝司
愛媛県田野岡博文

86サイキックウオ－(5名）
北海道中里聖埼玉県覆平貴規

神奈川県裂佐藤信･尾崎修之介
艮埼県'石田雄二

87ハイドライドB<MSXE>
(S名）
長野県高橋世紀岐阜県/奥田－浩之

滋賀県/田部行庸兵庫県/原田寛

高知県曽我部弘典

88うっでいぼこ(S名）
山形県'鈴木友宏東京都/荒川賢司

神奈川県／篠岳大富山県/喜多誠

静岡県鈴木雅人

89ウイザードリイ（1名）
岐阜県/津田竜二

90ザナドウ(5名）
岩手県池田岳司大阪府／宮西英人

岡山県'小川直史島根県/万波徹

熊本県,/谷川伊佐武

91ラフェール(5名）
千葉県,'永田龍久･斎藤良介

神奈川県/服部輝リ沖縄県／上原賢
沖縄県／玉城里可

92刑事く大打撃>(E名）
京者賄,,/鎌田友紀大阪府／柳川正剛

93マン八ツタン･レクイエム(B名）
埼玉県'田島新二福井県／池田安

鹿児島県,鰻'｣坂学

94釣りキチ三平(B名）
茨城県/'塙孝行大阪府/浜田基希

鳥取県／中原隆

95ダイナマイトボウル(B名）
群馬県'中柿青志新鳥県/渡辺直司

長野県／山崎健

96バットマン(5名）
青森県/奈良浩仁宮城県／岡啼ﾑ晃

茨城県／山口篤大分県/河野真司

香川県／川端克実

97フェアリーランド(5名）
神奈ﾉ|l県／森野洋也静岡県/渥美亨

三重県/〆三浦幹雄福岡県/'貝通丸靖

福岡県賀戸拓洋

98小林ひとみのパズル・イン・ロ
ンドン(巳名）
東京都/東島岡リ大阪府藤川徹

99上海<ROM版>(5名）
北海道/津川剛宮城県/佐藤寛典

東京都／中村直哉千葉県,が金谷裕史

青銅県'鈴木誠

100スネイクイット(巳名）
茨城県／五味田勝岐阜県/大沼正幸

101東京女子高生セーラー服入門

(巳名）
兵庫県/野木澆一広島県/石井淳

102閣あたり良好ノ(5名）
東京都〆篠原徹新罵県大橋哲

大阪府'湯治健一兵庫県/原慶太

員崎県/大宮厳浩

103ノベルウェアポスター(20名）
北毎頁'山田達雄･佐賀光眞

山形県小鹿友義・鈴木誠

群馬県/青木宏士東京都‘吉ﾉ||晋

東京都/小野孝貴千葉県･石井睦人

神奈川県斉木ひろし愛矢喋，角谷研志

愛矢嶋/村上誉実人・白神裕久

愛矢嶋/尾関照国福井県今謝公岡|l

京都府〆高屋茂男大阪府が岩井伸司

岡山県//梶田俊一広島県/佐藤幹三

高矢喋〆〆竹内浩展鹿児島県/佐々木弘

104釣りキチ三平の時針(5名）
福島県〆佐j輯告幸埼玉県/中山栄一

広島県/山口晃市・大下寛樹

沖縄県／′l橋川健康

105T&Eトレーナー(10名）

千葉県／笠井俊純L京者賄／足利和彦L

愛媛県/吉本光夫L佐賀県/林栄一L

熊本県/三好宏典L東京都山本和宏M

神奈川県浅沢一平M広島県/岡崎崇M

静岡県／小沢費告M熊本県/後藤優明M

106フラッビー人形(30名）
北緬菖"本間貴行青森県/成田邦彰

群馬県/根岸浩幸東京都‘佐藤太希

東京都/河口亨・大署蔓

千葉県/小倉正寿神奈ﾉ||県鈴木大輔

神奈川県/田中清司青銅県稲木貴光

静岡県／滝泰幸・渡辺健作

長野県/浜正樹・広沢顕子

愛矢喋,'中井紀雄・調東紀代志・桂川博

奈良県'中島慎滋京者賄〆木村吾一郎
大阪府/塚原康子・加地政夫

兵庫県/'木下岡|l毅岡山県／徳持昌行

広島県,谷修鳥取県/波田野岳彦

島根県石原裕司徳島県,/藤垣正三

福岡県/久賀信克・福岡県/＝之宮文典

佐賀県〆狩里刊患

107ウイザードリイ攻略の手引き
(B名）

福島県青木茂香川県･香西宏昭

高矢喋""ﾉ｣松賢也

勘
創刊1周年記念イベント

｢MSXb<b<ドﾘーﾐ>"j鵬者ｱﾝｹーﾄ
｜ブﾚゼﾝﾄ当選者’

B月から4月にかけて行ったイベンケートの中から抽選。松下さん
ン卜『MSXわくわくドリーミとコナミさんから。ラッキーな人
ン/』の会場で書いてもらったアたちはこのかたたちです/
①A1F(1名）
愛媛県‘/吉田夏樹

eパロディウス(5名）

東京都/金子直樹･松尾宣明岐阜県／八杉敏史大阪府'栢署貞隆長崎県/中里明男

⑧THEプロ野球激突ペナントレース
東京都/榎本貴史愛矢喋,､'安立達生大阪府／井阪武志広島県市村晃泊福岡県罫三浦岡'’

一へ

過一弓雰譲遮卜
①ガンダーラ

千葉県/松井昭典神奈川県'小口敏光山梨県荻原-秀静岡県藤原宏記大阪府/布施真
⑧ドラゴンクエストII(MSXE)

千葉県'木田文与東京都'岡崎孝岐阜県村橋昇岡山県/近藤1計専福岡県松尾昭典
⑧ワールドゴルフII

東京都,'/川合由希男愛矢喋/宮橋|吾京都府//ﾉ||勝健弘大阪府／山本直樹熊本県/吉里英雄
④セイレーン

千葉県'三原正人東京都倉島篤司神奈川県/田中新一愛矢喋,児玉岡|」福岡県/西里誘和
⑤陽あたり良好ノ
埼玉県梅田智久千葉県安藤晃路大阪府福本香奈岡山県藤原誠副奇県,岩下稔男
⑥勇士の紋章

北海道清水秀憲福島県'叶井賢一京者蹄北田竹馬大阪府大谷達彦兵庫県〆森井正明
⑦八ウ・メニ・ロボット
岩手県/伊藤誠神奈川県寺田芳晴・根岸直樹長野県矢島聡愛知県,渡邊善光
⑧燃える熱闘野球'88

栃木県/岡俊晴愛知県/森下真道鳥取県田中義憲愛媛県/'佐々木孝福岡県出利葉和彦
⑨ウルティマ～恐怖のエクソダス～
北緬菖,速水洋・堤康則神奈川県/小ﾎ樗介東京都/語旨学福岡県大庭慶三
⑩忍者

栃木県''目黒貞子新馬県川永隆雄大阪府／玉田隆彦兵庫県中野竜志香川県議松野誠太
⑪紫醜罹(さじり）
埼玉県/篠塚広明神奈川県西沢通明岐阜県／村井孝成大分県'綾部行浩宮崎県宮元有
⑫制覇

北海亘吉田達永福井県天渡久滋大阪府-杉本博貴山口県坂口英樹昌埼県〆江浜真和
⑬麻雀狂時代
東京都'牧野幸治新島県石田和貝リ京者鮪／辻村成司・廣井伸也広島県藤井禾応
⑭谷川浩司の将棋指南II

栃木県塗辺明夫埼玉県野本昌史東京都/内山雅人･中岡達也同山県、坂本篤紀

B月号FFB｢さあ､応募しなさい」
｜ブﾚゼﾝﾄ当選者’

①ザナドゥVSイース(B名）
茨城県′飯島太郎埼玉県,'佐藤栄作鹿児島県/東二町文英

⑧ミュージック・フロム・ソーサリアン(5名）
神奈川県中野貴文・成田久郎静岡県原田大嗣愛矢嶋_壁谷文和香川県*篠原義人

③A1ハンドブック(S名）
長野県本島浩一岐阜県/土田昌秀愛矢喋,/荒木太加至

④3.5インチ巳DDフロッピーディスク(5名）
埼玉県議石坂友子育輌県/池田佳彦愛矢喋.奥木征樹愛媛県渡部和信大分県/片野史健

⑤東京女子高制服を脱いだ図鑑テレカ(巳名）
京者賄/福江光恵広島県／今田賢三
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③パソコン通信④ワープロ

SCGeビデオ編集

⑦コンピュータミュージック

aビジネスe学習⑩その他

⑥表1のソフトのなかで次に

買おうと思っているゲームを1

つだけ番号で答えてください。

⑪表1のソフトのなかで本誌

で特集してほしいゲームをBつ

まで番号で答えてください。

⑭表1のソフトのなかで、あ

なたが実際に遊んでおもしろか

ったものをBつまで番号で答え

てください。

④今月号の記事(表巳)のうち、

おもしろく読めた(または役に

立った)記事をSつまで番号で

答えてください。

⑩今月号の記事(表巳)のうち

読んでつまらなかったものをS

つまで番号で答えてください。

⑪あなたが持っているMSX、

MSX巳以外のパソコンやゲー

ム機はどれですか。いずれかの

番号に丸をつけてください。

①ファミコンeセガマークIII

⑧PCエンジン

④PC88系⑤PC98系

⑥FM7/77系⑦X1系

⑧そのほか(具体的に記入）

⑨どれも持っていない

⑭あなたがふだんよく読む雑

誌を表日のうちからBつまで番

号で答えてください。

ほしいソフトの番号をアンケートそれぞれのソフトの詳細は各掲載

回答ハガキに記入してください。ページで確認してください。

咽ﾌﾚゼﾝﾄｹー ﾑ名団プレゼﾝﾄｹー ﾑ名回答していただいた方のなか

１
２
３

から抽選で65名様(各ソフト5

名様)に今月号で紹介したソフ

ト(プレゼントリスト参照)を差

し上げています。締め切りは7

月3旧必着。当選者の発表は9

月B日発売の本誌10月号の欄外
でおこないます。

⑰ ソンビハンター’

スターヴァージン

スペースシャトル

ファンタジー…・

－石にかける青春

４
５
６
７
８

０
０
０
０
０

９
０
１
２
３

イースII…･･･…………………・・

蒼き狼と白き牝鹿(MSX｜ROM版）

アレスタ…･･…,………･……････

R･TYPE..････…･…･･…････････

ザ・リターン･オフ・イシター・

殺意の接吻”………･･･…････…・

王家の谷・エルギーザの封印・

アカンベドラゴン…･…･……..

ｂ
４
０
６
８
０
２
３

ｌ
２
９
９
０
０
０

４
５

引
剛
町
］

ユ

★
Ｂ
月
号
の
当
選
者
は
巧
ぺ
ｌ
ジ
で
発
表
し
て
い
ま
す
。

〈表2>今月号の記事
I：表紙

2＜FANATTACK＞イースII．

3〈融NAT弧CK>蒼き狼と白き4瞳･ゾﾝギｽｶﾝ

:|刈鰹K>ｱﾚｽﾀ
8FANjFANjBOXj

9＜ファンダム＞ケームプログラム

旧<フアンダム>MSXの音楽とサウンド

11＜ファンダム＞ファンダムハウス

iI2FANSTRATEGY

I31周年+読者ｱﾝｹー ﾄ+FFBのﾚゼﾝﾄ当選者発表

l4LlNKSlNFORMATlONPAGE

15<FANCHOlCE＞FMパック

'16"<FANNEWS>R・TYPE

’7〈瓢NNEWS>ザ,リターン･オブ･イシター

18＜FANNEWS＞殺意の接吻

’9＜FANNEWS＞王家の谷･エルギーザの封印

‘20<FANNEWS＞アカンベドラゴン

121＜FANNEWS＞ゾンビハンター

‘22‘＜FANNEWS＞スターヴァージン

23＜FANNEWS＞スペースシャトル

24＜FANNEWS＞ファンタジー

＜FANNEWS＞一石にかける青春

ONSALE

COMlNGSOON

FANCLlP

〈特別付録>激ペナ極秘ファイル

〈表3>雑誌
MSXマカ'ジン

MSX応援団

コンフティーク

テクノホリス

ビープ

ホフコム

マイコンBASlCマガジン

ログイン

その他のハソコン雑誌

ゲームボーイ

ハイスコア

ファミコン必勝本

ﾌｧﾐｺﾝチャンピオン

ファミコン通信

ファミリーコンヒュータマカ¥ジン

鰯ファミコン
その他のファミコン雑誌

５
６
７
８
９

２
２
２
２
２

■アンケート

⑪あなたの持っているMSX

は次のどれですか。いずれかの

番号を丸で囲んでください。巳

台以上持っている場合や増設R

AMをつけている場合は数字の

大きいほうを答えてください。

①MSX(RAMBK)

eMSX(RAM16K)

⑧MSX(RAM32K)

④MSX(RAM64K)

⑤MSXE(VRAM64K)

⑥MSXE(VRAM128K)

⑦持っていない

②上の質問の答えが①～④の

方へ。今後、MSX巴を買う予

定はありますか。

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

④次の周辺機器で持っている

ものはどれですか。持っている

もの全部に丸をつけてくださいc

①ジョイスティック

eディスクドライブ(外づけ）

⑧ディスクドライブ(内蔵型）

④プリンタ⑤データレコーダ

（オーディオ用テープレコーダ

を代用しているばあいも含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデムe持っていない

⑨その他(具体的に記入してく

ださい）

③近々、何か周辺機器を買う

予定はありますか。八イ、イイ

エで答えてください。あるとす

ればそれは何ですか。③の番号

で答えてください。

⑨MSXでやりたいことを次

のなかから選んで、興味のある

lll員に4つまで番号で記入してく

ださい。

①ケーム⑧プログラミング
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<表1>ゲームソフト
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一
Ｍ ケーム名

ドラゴンクエストII

ドラゴンスレイヤー1V

忍者〈ん～阿修羅ノ章～

抜忍伝説

抜忍伝説番外編

信長の野望く全国版＞

ハイドライド3

覇者の封印
パロディゥス

バブルボブル

陽あたり良好.／

ファイァボール

フ ァ ミ ク ル パ ロ デ ィ ッ ク

ファミリーボクシング

ファンタジー

ブレイクシヨット

マイト。アンド・マジック

麻雀狂時代スペシャル

マンハッタンレクイエム

めぞん一刻

燃えろ.〃熱闘野球'88

勇士の紋章

ラスト，ハルマゲドン

ルパン三世・バビロンの黄金伝説

ワールドゴルフ11

繭’ｹｰﾑ名 ゲーム名

R・TYPE(アールタイブ）

蒼き狼と白き牝鹿･ジンギスカン

ァカンベドラゴン

アシュギーネ～虚空の牙城～

アルカノイドⅡ

アレスタ

イース

イ ース Ⅱ

一石にかける青春
rLブイHg一ド11イ

ウルティマ～恐怖のエクソタ‘スー

ウルティマIV

F－lスピ'ノット

王家の谷・エルギーザの封印

王子ビンビン物語

ガイアの紋章

カサブランカに愛を
ガリウスの迷宮

ガルフォース～倉|｣世の序曲～

ガンダーラ

グラディウス2

クレイズ

コナミの占いセンセーション

サイオブレード(ラクーンのこと）

サイキックウォー

殺意の接吻

殺人倶楽部

ザナドゥ

ザ・マン・アイ・ラブ

沙羅曼蛇

ザ・リターン･オブ.イシター

三国志

THEプロ野球激突ペナントレース
シャティ

シャロム

ジーザス

死霊戦線

スターヴァージン

スナッチャー

スペースシャトル

セイレーン

ゾイド

ソリテア・ロイヤル

ゾンビハンター

大戦略

谷川浩司の将棋指南II

太陽の神殿

ディーヴァーアスラの血流～

ディーブダンジョン
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ひとりの女性が殺され､世界に二つとない至宝のサファイア<青い嘆き＞

が消え去った。疑惑に満ちた状況の陰て､複雑にからみ合う四組の

男と女｡そして背後に隠された真実とは…？新たな難事件に､J.B.ハロ

●
シリーズ第2弾

マソWﾀﾝ･ﾚｸｲｴﾑ

、ルドが挑む｡前作《闇に翔ぶ天使たち》の

舞台の中て､まったく異なるハードミステリー

が始まる｡アナザーストー'ノー･オブ･マンハッ
くちづけ

タン・レクイエム｢殺意の接吻｣MSX2版

ついに登場！

マンハッタン･レクイエムアナザーストーリー
くちづけ

聯
》
錘
圃
照

リバティタウンで知り合ったピアニストの

サラ･シールズが巻き込まれた殺人事件

を解決するため､独りマンハッタンに向か

ったJ.B.ハロルトも彼を待ち受けていたの

は、財産贈与をめぐる数々のミステリー。

好評第1弾に続く人気作。

<好評発売中〉

|晦日l圏蒸1
●VRAM128K以上

●ディスク3.5"-2DD(1枚組）

●マウス､ジョィスティッ久ジョィパッK

カーソルキー対応

漢字表示(漢字ROM不要）

BGMは全7曲

定価7,800円

殺意の接吻く新発売〉
|卿'211跨關'四脳c対応
●VRAM128K以上●ディスク3.5''-2DD(1枚組）

●マウス､ジョイスティッ久ジョイパッド､カーソルキー対応

漢字表示(漢字ROM不要）

※MSX2版｢殺意の接吻｣は単体で動作いたしますので､｢ﾏﾝゾ､ｼタン･レクイエム」

をお持ちでない方も､お楽しみいただけますb

捜査手帳､登場人物顔写真シール､大型マニュアル､J.B､インデックスブック付き。

定価6,800円

シリーズ第一ｿili｢殺人倶楽部｣絶焼発光中〃<発光元マイクロｷｬピﾝ＞
●』.B,CLUBの入会､当社ソフキに関するお問い合わせは､ユーザーサポート専用電話をこ利用ください

092-771-032813:00～17:00(土･日･祭日を除く）

上記時間外はく'ノバーヒル情報局>よりいろんな情報をテレフォンサービスでお届けしていま攻

●通販をこ希望の方は現金書留でお申し込みください｡(送料無料）

■参嫌式会社ﾘパーﾋﾙｿﾌﾄ
国図輔稽瀞捌寿…'･-ビﾙ7『

部
》
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次回作予告
本橘派アドベンチャーゲーム

＜びき やかた

秘録首斬り館
ちくて'んやとうべえ

－逐電屋藤兵衛一
担当者が首切りをかけて制作中.／

乞うご期待.ノ

ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ

峰Z
三三

＆＆

・十一言_．

ロ ■■■ロ■■■

イラスト募集
フアミクルパロデイックのマシンと主人公達の似顔

絵を送ってください。優秀作にはステキなプレゼン

トをあげちゃうよ.／

送り送：BlT2販売㈱｢ファミクルイラスト係｣へ。

(住所、氏名、年令をご記入の上、お送りください）
ピッqソー

制作／発売元株式会社BIT2
〒151東京都渋谷区千駄ヶ谷1-7-9コーヨービル3F

"03(479)4558FAX・O3(479)4117
ビッツー

販売元BIT2販売株式会社
〒101東京都千代田区神田佐久間町4-6斉田ビル3F

"03(862)6886FAX.03(862)2263

｜ファミパ、イラスト大会 月の入賞’今ス のア

愛知県春日井市

伊藤一様

山形県鶴岡市みはらさ〈ら 様 東京都世田谷区武川順様



~回2専用,要VRAM128KB,3.5'2DD,¥4800
．Radarsoft日本連絡事務所㈱エクゼコ※画はｱｽｷー の商標で攻

A 当社の製品は全国の有名ショップ･デハートにてお求めになれます通販をご希望の方は、郵便局にてお
申し込み下さい●口座番号/東京2-190317●加入者名/(株)ホット･ビィ●金額/代金合計●通信欄(裏
面)/氏名､年令､ご希望ソフト名､機種､メディア(DlSKorROM)､数量､代金合計(お急ぎの場合は現金書
留をこ利用下さい）宛先〒l60東京都新宿区北新宿2-1ゞ 16第3松本ビル2FGA夢含03(361)4063
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若き実業家ビル･ロビンスが物言わぬ哀れな姿で発見された。

疑惑に満ちた状況の数々･相ついで現れる容疑者たち｡次第

に浮かび上がる､20年前の迷宮入り事件の謎とは何か？手が

かりを集め推理の糸をたぐる｡見事に真相を探りあて､物語を

終結へ導くことができるかどうかは､すべて君の腕次第だ。

読むミステリーから､プレイするミステリーへ｡本格ミステ'ノーが、

ついに小説を超えた。

、
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好評発売中／

匠弓刃2ディスク版

(3.5"2DD)

¥7,800

画2四版(=VRAM128KB)|
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妹のク'ノスを捜すために旅に出ていた主人公

のブリルは､ある日クリスが魔王パズルにさら

われたことを知った｡彼女を助けるためにフ

リルは魔城をめざして旅立った。

ブリルの冒険がいま始まろうとしている。

●アクティブなグラフィックアニメーション

●オリジナル挿入曲

●スーパーナチュラルサウンド
(F没･MA及びサウンドホード11使用時）

シミュレーションゲー4E宮司ワ
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駕製ｸ版||蹄關｜
好評発売中／

(3.5"2DD)¥7,800
■バーコードナンバー■4988608733444

画2テｨｽｸ版(3.5"1DD)マップエディタ付¥7,800
ngn2S-RAM付函版(雲vRAM|28KB)¥7,800
■パー ｺー ﾄ゙ ナンバー■●DlSK:4988608711800●ROM:4988608711428
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WEMAKEADVENTURESPHRIT－

最新ｿﾌﾄ‘'胃報が聞けるｲﾝﾌｵﾒー ｼﾖﾝタｲﾔﾙO593-53-3611
mWqnキャ催･』・
株式会社マイクロキャビン

〒510三重県四日市市安島2-9-12TELO593(51)6482
一鮠夛讓跳認ﾖ塵綿墓総謹糠鰯爵槇翰ゞ
so'1…ｧ‘…I唖y&c……△'画当社はｿﾌﾄﾚﾝﾀﾙに対する許可は一切しておりませんのでこ注意ください

<通信販売＞送料サービス

通販をこ希望の場合､商品名･機種名･住所･氏名･電話番号明記
の上､!槻マイクロキャビン通販部まで現金書留でお申し込み下さい二
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Iアイテム数が増え､さらに6穫類の魔I前作の4倍のデータ■を有し,3部禰lﾚｺー ﾄ゙ ,CDにもなっﾉー 前作をしのぐ

法が加わり_敵との戦闘バリエーシヨ成からなる壮大なｽﾄ-1ノー.曲線的､ｵﾘシﾅﾙ8GMが24曲さらに､各ｼ

ﾝか豊南になりました:立体的でリアルなグﾗﾌｨｯｸとより広一ﾝI二マッチした数多くの効果音が

基本操作は前作と同じですが.叺口大なﾏｯフ､前作以上の重ね合わせゲームの臨場感をさらにアシﾌさせま

'二入りやすい｣｢複雑な地形も歩きや・処理､ｽｸﾛー ﾙの高速化により、ケ．す:デカキャラとの闘いtj､より迫力か

すい｣なと'･操作性はさらに向上して－ムの奥行きをさらに深めました､増します.

います.高速モードでプレイしても．わ

ず らわしさは感じません⑨

イースⅡは､ｲｰｽの続きて式
ｲー ｽがなくてもｲー ｽ11はプレイできますが､イースをブﾚｲしておくとｲー ｽⅡがより楽しめます。
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これがうわさの
アバンタンI､ゲーム 淡一ム

ワ7司q3.5''2DD4"Z800円
他機種の内容をそのまま継承し､さらにグレード･アップ:ノ
イベント画面以外でもBGMが流れるようになりました。

q…………毛【■PC9801ｼﾘ=Z好評発売中】【■X1ｼﾘー ズ嘘乎発売中D
PC8801mkISR/FR/TR/MR/FH/MH/VA/FA/MA5''2HU2枚組、5''205枚組価格9,800円
5"2,5枚組価格9,800円5''2DD4枚組､3.5"2,04枚組

価格各9,800円

諜鍵金鍋鎚鎚畿鎚鑓鎚鎚鈴鋤鎚鎚鎚鍋畿鍵鑓鎚鎚鍵畿鎚鑓鎚鎚鎚鎚畿鑓畿鎚鐙鎚鍋鎚鎚畿鐇

鳶鍋
驫:景鰯ゴ･』！{“‘、､,鳥；速樋｡…鋼 毎…鋼 灘璽璽灘辮蛎：皿’嘩'息"蕊些‘享醒〆‐‐‐ま

;LASTARMAGE N:MAGEDDO
>===;鵠三==＝ラスト・ハ4Lマゲドンニ==＝静

養しき魔刷一族よ､この世ばお煎側にある”；
鶏
謂
鍋
鮮辮零零零零零零零零噸零零零零噸辮零零零需零零零零零零零噸零零零零零零辮零辮需零溌

翼をもった男達

程2はアスキーの商標でず“

●お求めは､お近くのパソコンショップで､通信販売こ響希望の場合は、

使用機種名を明記の上､現金書留で直接当社にお申し込みください｡送料は当社負担とさせていただきます

ブﾚｲﾝｸ゙ ﾚｲ株式会社タン■シター■
〒102東京都千代田区飯田橋1-6-7九段NIビルTEL.03-264-3039:代
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あかんべドラゴン◎プロダクション〈･ん/日高

おそろしいポスキヤラとの対決〃
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ウイソキ MSX巳だ〃フトの
中国の歴史を操る陰の存在とは？
本宮ひろ志の｢天地を喰らう｣が、
R・P。GとなってMSX2で新登場ノ

人間界に乱れを引き起こし、人間界をわがものにせん

とする幻鐘魔王。キミは劉備玄徳となって、その魔王

と闘うのである。劉備の強い仲間達が､57人の武将｡そ

の中から5人の豪傑で、パーティを作り、複雑怪奇な

地下迷宮へと足を踏み入れる。忘れてならないのが、

武将達が持っている5行の性質だ。魔物を倒すには、

この5行が全ての鍵を握っている。

水戸のおばばや、片目の銀次などの懐かしのキャラも

登場するぞ。広大な地下迷宮で待ち受けているものは

何か…幻鐘魔王の野望を打ち砕くことができるだろう

か。さあ./ともに闘う武将達がキミを待っている。
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口
PC-8801mknSR/FR/MR/TR/MH/FHノ

VA･X1シリ ーズ¥6,800
｢天地を喰らう」⑥本宮ひろ志/本宮企画/集英社

|"|2(3.5'2DD)
（要VRAMl28KB）

MSXマークはアスキーの商標です。

㈱ウインキーソフト

〒564大阪府吹田市江坂町1-13-10
ﾕﾆﾗｲﾌ江坂I504TEL.06-388-8177 蕊’

通値販売は現金書留でお申し込み下さい。

（送料当社負担）

｢‘w‘K吾yX42￥6,BOO近日発売予定
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､､識i影目

OUTLINEOFSTORY､PSY.0-BLADE"、0RY
21世紀後半､人類の夢を乗せた恒星間有人探査機｢ｾブﾃﾐｳｽ2』が、

蟹

太陽系から6光年離れた､へびつかい座パー ﾅ主ド星へ向けて発進した

『セブテミウス

星ぺ向けて発､ぃ座バーーびつ､へ

ｾブテミウ2人のｸﾙー を乗せた｢ｾブﾃﾐｳｽ2｣は無事パー ﾅ≦-ド星に到達し､唾

多大な成果を満載し帰路(こついた‘

最新鋭の｢ｾブﾃﾐｳｽ2』は途中､先に打ち上げｳれていた窯人探査機『セ
エウロパ基地目指して順調に飛行を続けていた"：

‘．‘‘

しかし､冥王星から200億ｷﾛ､減速期に入ってがら8ヶ月目に異変が起きた。

姿勢制御ﾛｹｯﾄのいくつかが制御不能に陥‘予定航路を徐々 に外れてい

2｣は無事 ＝ド星に到達
、

識
な成果を撒

鋭の｢ｾブ

こし帰｜

ﾐウス ブテミウス

§地目指して順調（

王星から200億キl

ﾛｹｯﾄのいくつか

こ飛行を爵

.､蔵速期 進
歩れてい嫁曾いくつかが制 外れてい

｢ｾプﾃﾐｳｽ2｣は､軍部､科学者､政治家たちの様々 な思惑が

そこには幾多の陰謀がうごめいていた‐“
¥配『,

結果､rｾブﾃﾐｳｽ2』の予定航路を狂わせ、

人類にとって最悪の事態を引き起こすことになるン

鍵となる｢ﾒﾛテｨー ﾓｼｭー ﾙjをめぐって奔走する地上部隊、

そして船内で必死に修復を試みる救援部隊をよそに、

｢ｾブﾃﾐｳｽ2｣ニューロ･ｺﾝビｭーﾀ‘‘ﾗｸーﾝ向が冷たい音声

'ス2｣は､軍部､

多の陰謀がうご

､科学 ちの様々 な思惑が絡み、み、 Ｉ
異
画
■
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A｢1ACK'88inSUZUKA

開催の｢ﾚー ｼﾝグカート
爆走大会｣参加者募集
のお知らせ

K'88

の ン

募者大

せのア
タ
ッ
ク
鯛
入
場
引
換
券
Ｍ
Ｓ
Ｘ
フ
ァ
ン
８
月
号

７

■募集人日/100名

■応募〆切／7月末日消印有効

■応募要項
必ずハガキで「T＆ESOFTアタツグ’鯛

係」宛にお申し込み下さい．住所．氏名．

年令、電膳番号．T＆ESOFTユーザーズ

クラブ会、⑱方は、会、番号を.それから．

「レーシングカート爆走大会参加暴望」と

御記入の上．応暮して下さい．

☆応専者が1，名を越える咽合Iま．抽選と

なり訳す。（なお、T且ESOFTユーザー

ズクラブ会、の方は優先遷考させて隅き

ますJ参加当■者には‐B月15日までに

当社から招待状を発送いたします。アタ

ック.88当日、必ず招待状を持魯して下さ

い。なお，週にもれた方でも、ア学ツク

’棚には自由仁参加できますので．どしど

しお越し下さい．

ザイベント②内客については．予告＃<医蔓する屯倉

があり戒す．
｡

や興召のるつぼに陥れた。F1日本グラン

プリ会堀・鈴鹿サーキットで行われるのだ
っ〃

「ほとんど主催者側の趣味じゃないか./」

と凧られそ～曙Iナど．ぢつわ、ほんと～に

そ～なんです：聞発スタッフのみんなも．

いつになく煙えてるんですよ。んも～．み

んな勝手だなぁ＝

ま．そ～ゆ～わけで、錦腕サーキットで

や凸からには．サーキットコースがメイン

会喝'二なるわけで．“‘.．-“なんと．レーシン

グカート（ゴーカートぢゃ唯いよ）を使っ

て憧れのサーキットを爆走できるんだ。群

し<は．『レーシングカート埠走大会』参加

者募墨のお知らせを見て木、：

りそう握ゼ［優勝者にはトロフィーとシャ

ンパンのシャワーがもれなく貰えるよん．

(たぶん）

その他にも、ついでと西つちやあゼータ

クすぎる怒濁の新作発表会もある。また、

『レーシングカート退走大会』参加者はも

ちみん、会増見学者にもプレゼントを用意

しているからネ。

‐,-,.-とにかく．みんな8月20日は齢属サ

ーキットに集まるのだ.〃

イベント会喝への交通椴閥の情報は、次

号当社広告で知らせるから待っててね‘

悪アタックとlェ、ユーザーとザームデザイナーが

いひしょに楽しむ沌ESOFT主砿のイベント

です．毎年2回各地で開個しています…

日時し8月20日(土）
午前11:30～午後3二30予定

会場，鈴鹿サーキット
三重県鈴鹿市稲生町7992番地

入場無料!、
サーキット入場料は､参加者、見学者にかかわら
ずT&ESOFTが負担しま式‘尚､見学者の方は､左

横にあります（アタック.88入場引換券)を切り取

って、ｱﾀｯｸ'88当日必らず持参して下さい。

引換券1枚で5名まで入場できます、

雨天決行蕊鮮は内容を変更L々

1枚で

決雨

ハイドライドB

×､MSX巳好評発売中！
イド PSY-O-BLADE

フ
体験ﾌｪｱ開催の
お知らせ‐

0

M
T&ESOFTでは､北は札幌から南は九州福岡まで夏休み

期間中､各バｿｺﾝショップの御協力をいただいて､S､F,ア

ニメーションｱドぺﾝﾁｬー ゲームrｻｲｵプﾚー ド」の体験
フェアを開催します｡スケジュールは以下のとおりです｡どん

どん最寄りのバｿｺﾝｼｮｯブにお立ち寄り下さい。

T&ESOFT*lノジナルグッズのプレゼントもありますﾖ。

★北海道地区

8/2（火)YESそうご電器(システムプラザ･5F)

★東北地区

7/30仕)電巧堂(DaC仙台東口店）

7/31旧)唾巧堂(DaC仙台本店･4F)

★関東地区

7/22圃上新電機(J&P渋谷店）
7/23仕)･24旧)上新電機(J&P町田店）

★中部地区

W30仕)栄電社(ﾃｸﾉ且橋・2Fイベントﾌﾛｱ）
8/21(日)･22(月)栄電社(テクノ名古屋･4F)
8/27仕)ジヤスコ(岡崎店･シビコ3F)
8/28旧)カトー無線電機(本店･4F)

★近畿地区
7/23仕)上新電機(J&Pメディアランド）
7/24旧)上新電機(J&Pﾃｸﾉランド）
7/30仕)星電社(SeidenC･スペース三ﾉ宮本店）
7/31(日)上新電機(J&P京都寺町店）
8/5㈹ﾆﾉﾐﾔ梅田駅前店(朝日ﾊｲﾒデｨｱｾﾝﾀー ）

★中国地区．
8/6仕）ダイイチ(パソコンCITY)

凸

★九州地区

8/7旧）ベスト電器(福岡本店）

★ロールブレイングケームの最高峰。城、街、タ’

ンジョンは当然、200階建ての塔から空中都市、

そして未知の空間へ、想像を超えた驚異のパラ

レルワールド。

★マップ、アイテム、キャラクター数等、総ての

面で前作ハイドライドⅡより、大幅にアップ。

時間の橿念まで加わり、時刻によって風景の色

合いも変化。

★ソフトウエア3プライオリティ一による、群を

抜いたグラフィックス。1400にもおよぶマッブ

バーツは、広大なフェアリーランドを美しく再

現。

★さらに操作性を向上させたマルチウインドウ。

ゲームスピードも習熟度に合わせて、アナログ

的に変更可能。

★ジョイスティック対応。
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★PC-8801mkllSR(m,MA,VA)
（要2ドﾗｲプ)･･5"2D．2枚組

★画璽(RAM16K以上）
4メガロム

★囮云1ｸ函(VRAM128K以上）
4メガロム

各￥ス印O

●PC-9801VM/VX,
PC-286V

5''2HD…．．…･…¥Z800

●PC-9801UV/UX,
PC-286U

3.5"2HD･…･…･¥Z800

●X1/turboシリーズ

（2ドライブ専用）

5"2D．2枚組…･¥Z800

●ハイドライドブロンズパック
（ハイドライドIIとハイドライド3の2本組）

届禧河西(RAM16K以上）

¥9,980

頚～ニラ

※PC-98版は、400ライン高解像度ディス

プレイが必要です。
※PC-98版は、PC-9801/E/F/M/U/VF／

XA/LTでは作動いたしません。

●MSXマークはアスキーの商棚です。
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<開発スタッフ募集〉

プログラマー・デザイナー・シナリオライター

グラフィックデザイナー・イラストレーター・

アニメーター･移殖者募集アルバイト可
HEARTSOFT

八一卜電子産業㈱
〒221横浜市神奈川区東神奈川2-40-9

クインビル7FTELO45-461-6071It)
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<通信販売〉
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9回裏2死満塁で

ついに対決のときを
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これから始まる夏休み。今年こそ何かに挑戦

したい。リンクスではその期待に応えるべく

『パソコン通慣大博覧会』を企画。今月はモ

デムのプレゼントもあってとってもすごいノ

一寸、津

だの宿題の答えを教えちゃうと

いうヤボなことはしない。ゲー

ムの答えを知ってしまうと、楽

しさが半減してしまうのと同じ

ように、勉強だって答えだけを

知ってもしかたない。そういう

考えから、先生が比較的やさし

い問題をヒントとして逆に出題

するということもある。リンク

スの会員みんなのあったかい家

庭教師って感じだね。

●なんでも答えマンテー

深夜放送のノリで、いま思って

いること、考えていること、い

いたいこと、そのすべてをぶち

まけてしまうコーナー。なんで

も、ガンビータイラという名前

の人が教祖だという八ナシ。

●のりぴ－に私の歌を歌わせた

い作飼コンテスト

彼女らしい歌詞をメールで送り

ましょ／

●夏休みNWG祭り

いうまでもなく｢A1グランプ

リ』｢ミッドナイトラリー｣｢ガー

リーブロック｣『ダイレス｣の4

本だてのこと／

Mファンでは

MSXの

クイズ大会ノ
さて、日頃リンクスの中に家

を建ててがんばっているMファ

ンとしても、暑苦しい夏を忘れ

させてしまう、難解なMSXの

クイズ大会を計画。大博覧会と

いうのだから、博識を広げなく

ってはね｡題して｢MSX･FA

N杯クイズ.グランプリ』。これ

にはBつの部門があって、①ゲ

ームeハード⑧プログラムって

いうぐあい。各部門ごとにの優

勝者にはMファンの銀ピカの特

製テレカをプレゼント。そして

Bっの部門の合計点数がバツグ

ンによかった人を総合優勝とし

て、編集部からMSX･FAN

を1年分プレゼントしてしまう。

編集部から毎月キミの家に送っ

ちゃお、と思うのだ。

クイズのほうは､春のrMSX

わくわくドリーミン／』でやっ

たような○×式と、Bっの答え

夏の特別

イベントの

お知らせ
海へ山へプールへと忙しい夏

休みだけど、ちょっと寝苦しい

夜には窓をババッと開けてパソ

コン通信なんてのもいい。風鈴

がチリリリッとくればなおさら

だね。リンクスではそんな夏に

ぴったりのメニューをこの休み

期間中だけ特別に用意している

という｡NWG(ネットワークゲ

ーム)も、もちろんあるけど、ど

こかがちょっと違うらしい。と

いうわけで、以下にいくつかご

紹介しよう。

●夏休み宿題お助けマン

ズバリ、宿題をやってくれちゃ

うコーナー。『A1クラブ』に突

如姿を現した寺子屋がその実体

だ。中には京都大学を出て、そ

のうえに外国の大学まで出てし

まったという勉強の大好きなタ

イラ先生がいる。下のコーナー

の写真で紹介しているけど、た

のうち正しいものを選ぶ三択式

の組み合わせにする予定。

それで、気になる出題は十字

軍のボスとファンダムのボスと

百字軍のボスが担当する。いま

からちゃんと勉強しておいてね。

ここだけの八ナシだけど、出題

の範囲は7～g月号にするつも

りなのだ。MSXが大好きで、

ゲームが大好きな人ならかなら

ずできるようにと心がけてる。

意地の悪い問題はとりあえずナ

シ。み～んなができちゃったら、

短い時間で答えてくれた人が優

勝かな。

それでは、リンクスのクイズ

大会で会いましょ／

eタイラ先生はこんな問題を

出した。因数分解かあ……

・噸畷室二
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●

今回の特別メニューは正式に

は8月1日から、とすこし先の

ことなんだけど､7月から､実験

的にスタートする。ここにある

写真はそのまたうんと始めのほ

うの写真だ。ぜひ、自分の目で

見て体験してほしい。そして参

加してほしいと思うのだ。
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プログラムも転送可能なMSX

専用ネットワークは、

ザ。○ンクス

わかったかな？わかった人

は右の八ガキの書きかたを見な

がら正しく書いて応募してほし

い。ただし、とっても重要なの

は、もし当たって通信を始めた

ら当然アクセス料金や電話代が

かかってくる(ふつうで月に数

千円ぐらい)ということ。だか

ら、18才未満の人はかならず保

護者(例えばお父さんやお母さ

ん)の署名と印をもらって応募

すること。しめ切りは7月22日

必着。発表は人数が多いので発

送に変えさせてね。

邪 ゴダβIIF
I

※
当
選
さ
れ
た
場
合
は
、
リ
ン
ク
ス
を
ご
利
用
し
て
い
た
だ
く

場
合
に
、
当
初
月
間
基
本
料
金
の
半
年
分
３
千
円
が
必
要
と
な

り
ま
す
。モデムを

ブレゼントノ
ここで、すんごいお知らせ。

リ
５
い
ン
う
い

ンクス専用のモデムを合計で

っ、いや10個だったか、いえ

えもっとすごい数､200個をリ

クスからプレゼントしてしま

というのだ。応募券はなし。

つもMファンを借りて読んで

’

4
ザ るだけのキミも応募OK。ただ

し、ある問題の答えを書いてな

いとダメになっちゃうから注意。

正しい答えを書いてくれた人が

多かったときは、もちろん抽選。

さて、その問題とは……。

＜問題＞下の○の中に入る文字

は何でしょう？

日本で唯一、グラフィックや

こ
れ
が
／

も
ら
え
る
１
．

リ
ン
ク
ス
専
用
モ
デ
ム
＆

eこれをスロットに差して電話を

かければ、数秒後に通信体験.／

遊.万宏隷巽報，
●『ビギナーズエリア』スタート
はじめてリンクスに入った人､はじめて通信を体験する人のためのコーナーが寵牛Lます。ちょっぴり不

安だった人も、ここをのぞけば百人力。やさしく親切にあれこれ教えちゃいます。はじめての人のみが

参加できるボードには、質問や意見が書きこめて、不安解消ねo2か月間は無料参加可能。それをすぎ

ると、通常料金がかかって、書きこみ用のボードには入れなくなります。

●『タイラくんの寺子屋』スタート
『A1クラブ』内に夏休みの宿題の相談にのろう、というコーナーが誕生。期間は9月10日頃までの予定

だけど、その間はタイラ先生がみんなの疑問に答えてくださる。タイラ先生は独身の28才男性というウ

ワサなんだけど、京大を出てアメリカのUCLAの大学院を出ちゃったという秀才。特に化学物理、

英語、数学がお得意だそうです.ノ
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●NWGrA1レーシングクラブ』チャンピオン勝ち抜き戦
毎週金曜日に人気NWG(ネットワークゲーム）でラIノーを楽しもう、という企画です。5週連続て勝

ち進むと、NWGのグランドチャンピオンとして特別に認定されます。闘崔は『A1クラブ』のA1サ

ーキットにて.／
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．
客
人
砦
Ｌ
函
Ｌ
お
》

咋

０
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⑭
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Ｎ
Ｇ
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０
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ご
拝
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晶
画
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Ｒ
０
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言
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Ｈ
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気
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●世界横断クイズ大会
クイズを解きながら、世界を横断してしまう、というクイズ大会。某テレビの「ウルトラ○○○Jを思

いうかべてみれば、だいたいがわかってもらえるはず。特徴は、夜8時にいっせいにスタートすること

だから識ﾛ者は全員その時間には集合していることになるね。いったい何人くゞらいの人が参加するのか

な。当日は百科事典を用意して、物知りの友だちといっしょに挑戦するのがいいと思うよ。このイベン

トは7月30日にもあります。出題はもちろん毎回違うので、何度も挑戦できます.ノ

7／16

●NWGrガーリーブロック』チャンピオン大会
自分て組みたてたロボットのガーリーを、通信を使ってと.っかの誰かのガーリーと闘わせてみよう、と

いうゲームc誰のガーリーがナンバーワンになるか楽しみだね。意外と女の子か組みたてたヤツだった

り、掴象するとおもしろい。通信だから顔か見えないぶん、特にそう思う。

7／25

。
こ
の
件
に
関
し
て
は
交
渉
中
な

ん
だ
け
ど
も
～
。
ゴ
メ
ン
ノ
．

FROF1IDここS1B49◆ザSg注G6日

噂 し ､、韓ましで上今ﾆｵﾆ,舌､、才◆G ご 日 土 己 酪

働し,おう堂Lrつうし八に噂、噂っノー_ILの上°ニオシュS

Tで､、才一上．ニォンとょ人で､、＜だ､、さし｡！

とごろて塔､5，､ワコロート、､可一上､､天だ~.けど.､、へ.、

っにpISKで､、もし'し0人し､、両なしIつ

ぼ､、＜毎テ､、一弓L'コー弓、、一ちぅで掌L，L，・・・

しよう噂､、しqか､､、毎喜のI1可刃一、ざ人もおみせもつだし、

二宮写へ人看､、さ垂つIすとL↑医ら？

DISKだしQおうに挙墨⑭写二ころまちL,でし!ま才1

で､､唾みなさ人さよう華宕！END

主人と､、

ﾋｰﾆｵﾝﾕST三_鍾
軍＝‐

信で、お茶をごちそうするのっ

てどこか不思議。ままごとのよ

うな夢の中のような、ここはそ

ういうところ◎今月もメールを

ありがとさん/

『A1クラブ』のスタート地点

のすぐ南のブロックにあるMフ

ァンへようこそ／冷た～い麦

茶をごちそうしましょう。ほん

とにきょうは暑いこと･･…･･通

画UK1囮EXT回RCK囮NpE 画NI,NC

ネットワークの内容についての問い合わせ、ネッ <住所＞〒604京都市中京区烏丸通御池下ル

リクルートビル8F

日本テレネット｢リンクス･MSX･FAN｣係

<電話＞075-211-3441

トワークケーム･アダプター(NGA)の購入方法、
T リンクスの入会方法についての質問は、ハガキか

一
電話で直接つぎのところに問い合わせてください。
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圃田、囲囮園

ツクを

7月中旬発売予定Cにつ脚で嘗いぎみ

由に使えるのだから

。”ね｡プ園グラムコンテストの応募もよろしくノFM－Pa rtridg

(jマークがつく)が発売される ※
た
だ
‐
し
土
日
春
木
。
フ

の値段になっている。PCM音

源がないとか、演奏を記憶する

ことができないとか、機能的に

はちょっと劣るけど、これから

FMパック対応の音楽ソフトも

いろいろ発売されそうだ。大き

さも、ふつうのカートリッジよ

り4センチ背が高いくらいとコ

ンパクト。これはちょっと｢買

い｣だよ／ゲームソフトもこ

れからFM音源に対応したもの

劃nW，死g蹴

安い.／これはたいへんに安

Li｡7月中旬に発売予定のFM

パックはSRAM(ゲームの途

中のデータをセーブする)の機

能にg和音のFM音源+FM音

源用拡張BASICの機能を加

えてなんと7800円／これまで

のMSX用の音楽ユニット、A

1シンセに比べると約5分の1

FMパック用の音楽ソフトは

またつぎの機会にするとして今

回はこのFM音源とFM音源用

拡張BASIC(以下拡張BAS

ICと略称)でどんなことがで

きるかのをレビューしよう。

拡張BASICの命令は全部

で10種類。ほとんどはFM音源

ならではの機能を使うためにC

ALLXXXXという形で呼号
び出し、PLAY文でMMLZ

(MusIcMacroLan-:
guage……音楽を演奏するた少
めの諸設定)を用いて音を出す。デ
MMLの種類も､ふつうの史

BASICに比べると増えていそ
て、何といっても違うのがリズの

み

ム音源を鳴らすためのリズム音セ

用MMLだ｡それではブﾘｾﾂﾀ
ﾄの音色デー ﾀを見てみよう。雪
プリｾｯﾄの音色は0~63ま手

C

での64音。FM音源といっても

オペレータ(音のもとになる発

振器)が巳つのカンタンなもの

で、A1シンセをちょっと簡略

音色データー責表
音色番号’音色名音色番号 音色名 音色番号 音色名

シンセサイザベル

チャイム

シンセ・ベース

シンセサイザー

シンセ・ドラム

シンセ･リズム

ハーモ・ドラム

ヵゥベル

ハイハット

スネア・ドラム

バス･ドラム

ビアノ3

ウッドベース

サンツール2

フラス

フルート2

クラビコード2

クラビコード3

琴2

パイプオルガン 2

PohdsPLA

０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０

１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
２

ピ ア ノ I

ピア ノ 2

バイオリン

フ ル ー ト｜

クラリネツト

オーボエ

トランペツ ト

パィブォルガン｜

シロフォン

オルガン

ギター

サンツール｜

エレキペース

クラビコー ド ｜

ハープシコ ー ド ｜

ハ ー プ シコード2

ビブラフォン

琴｜

太 鼓

エンジンl

UFO

’
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１

２
２
２
２
２
２
２
２
２
３
３
３
３
３
３
３
３
３
３
４
４

２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３

４
４
４
４
４
４
４
４
５
５
５
５
５
５
５
５
５
５
６
６
６
６

PohdsPRA

チャーチオルガンL

チャーチオルガンR

シンセ・バイオIノン

シンセ・オルガン

シンセ・フラス

ホルン

三味線

マジカル

フワワ

ワンダーフラット

ハードロック

マシーン

マシーンV

コミック

SE－コミック

SE－レーザー

SE-ノイズ

SE-星l

SE－星2

エ ン ジ ン 2

笠幸
如0,曰

音律一覧表

番号 音律

ビタゴラス

ミーントーン

ヴェルクマイスター

ヴエルクマイスター（修正）

ヴェルクマイスター（別）

キルンベルカ'一

キルンベルガー（修正）

ヴァロッティ･ヤンクﾞ

ラモー

完全平均率（初期値）

純正律Cメジャー（a

純正律cisメジャー(b

純正律。メジャ-(h

純正律esメジャー（c

純正律eメジャー（cis

純正律fメジャー(d

純正律fisメジャー(es

純正律9メジャー（e

純正律91sメジャー（f

純正律aメジャ-(fis

純正律bメジャ-(g

純正律hメジャ-(gis

０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１

１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
２
２

リズム音用MML一覧表
マイナー）

マイナー）

マイナー）

マイナー）

マイナー）

マイナー）

マイナー）

マイナー）

マイナー）

マイナー）

マイナー）

マイナー）

意味 値のとる範囲 初期値文 字

バスドラム音を発生

スネアドラム音を発生

タムタム音を発生

シンバル音を発生

ハイハット音を発生

直前までに書かれた楽音を発生し、n分音符分待つ

音量を設定する

直前に書かれた楽音の音雷をアクセントボリュームにする

アクセントのついている楽音の音量を設定する

ｊ

値
ｎ

徴
、
Ａ

Ｂ
Ｓ
Ｍ
Ｃ
Ｈ
ｎ
Ｖ
－
、
。

４
５
６
１

二
三

一
ｎ
，

三
一
三

１
０ ５

｜
’

0≦、≦’5

篭鈴94

－－

●続者アンケートのハガキに、FMパックについての質問があったので、ニニでお答えします。①MSXオーディオ対応のソフトはFMパック対応？→MSXオーディオのほうが

多機能で、しかも音色の番号も違います。まずて・きないと考えたほうがよいて‘しよう。掴jFMパックを差せば、どのケームもFM音源になる？→これは絶対ムリ。FMパック対応

と明記されたものに限ります。Mファン9月号から、対応のソフトにはjマークをつけてお知らせすることにしました。



化したものなのだが音色はなか

なか良いし、和音でいろいろな

音を組み合わせても音が干渉し

あうこともない。音色パラメー

タのデータを理解すれば自分で

音色を作ることもできるけど、

これはちょっと高度なワザだ。

さらに、このFMバｯｸがユ

ニークなのは音律(音の高さの

合わせかた)をいろいろに設定

できること。耳なれているのは

一覧表の9番の｢完全平均律｣だ

けど、これ以外にもいろいろな

音の並べかたがあって、和音の

響きがずいぶん違う。このへん

は｢DX711｣などの最新シンセ

の流行を取り入れてますね。

つぎにリズム用MMLについ

て。使い方の大きく違うのは同

時に鳴らす音(巳音中日音まで）

を並べて書く、ということ。た

とえば"BCB"と書いてあった

ら｢バスドラムとシンバルを同

時に鳴らし、日分音符待ってつ

ぎの音を出す｣という意味にな

るのだ。これは、リズムパター

ンのプログラムを1つの文字列

で行えるように工夫されたもの

でA1シンセのリズム音用MM

Lの仕様と同じだ。

のわかる人も拡張BASICが

どんな感じかわかるんじゃない

かな。最初はプリセットの音色

を|||自番に聴くプログラム、つぎ

が22種類の音律で和音をI罵らす

プログラム。響きが違うのにち

ょっとびっくりするはず。最後

は拡張BASICを使ってFM

音源を演奏させるサンプル・プ

ログラム。めんどうそうに思う

かもしれないけど、BASICの

MMLのわかる人ならすぐ扱え

る。実際に聴いてみると、かな

りテンポを速くしてもリズムの

狂いが少ないし、音色の組み合

わせもおもしろくて、FMパッ

クはなかなか優秀だなあ、と感

じたのであった。

FMｯｸ用の音楽ソフト

『ｼﾝｾｻｳﾙｽ』もおもしろい

FMパック用の音楽ソフトも

いろいろ発売される予定だが、

まずはこの『シンセサウルスJだ。

FM音源の音色作りソフトと五

線譜入力形式の演奏ソフトが一

体化されている｡詳しくは112ペ

ージのカミングスーンを.／

|胆■■■■■■■■邑壱’

一
一
一
一
一
一

一
一
二
一
癖
一
百
一
一
一

西

一
尾
一
口
一
一

■
■
弔
炉
弔
炉
弔
脳

【｣ｽﾄについて】､

さて、FMパックを買う人が

殺到することを予想して(？)プ

ログラムをSつつけておいた。

ふつうのBASICのPLAY文

二二三二

EIWWWWIIWI
○
Ｂ
Ｉ
Ｔ

一
一

川
音色試聴プログラム 音律試聴プログラム

10CALLIvIUSIC(9,0,1,1,1)

20CALLBGI,1（9）

39FORI=0TO21

40LOCATEO,CSRLIN:PRINTI;

50CALLTEffIPER(1)

60PLAY#2,''3004CDEFGABR2'',''aOO4EFGABOSC

D'',''aOO4GABO5CDEF"

70NEXT

10

29

30

40

50
へrP

冬

60

CALLFIUSIC(0,0,9)

CALLBGFI(9)

FORI＝gTO63

LOCATEO,CSRLIN:PRINTI;
PLAY#2,'ra''+NID$(STR$(I),2)+''CDEFGABR

NEXT

210F4'$=''L1606CDAGDAGEFAGBAEDFEDGEDECDFD
EGFAGB''

220F5$=''L16V10DEFCDADEFGAGEGABGEDGEDGED
EDEGABO7C｢'

230G1$='｢BC8H16H16C8H16H16C8H16H16C8H16C
816BC8H16H16C8H16H16C8H16H16C8H16HB16『『
240G2$=''BC8H16H16C8H16H16C8H16H16C8H16C
B16BC8H16H16C8H16H16C8H16H16S16S16SF116SIvl
l6『，

250G3$='｢CB8H16H16C8H16H1688H16H1688H16H
16H16H16BSFI8R16BSIvll6R8BCN8''

260PLAY#2,''T162'',''T169P',''T160'',''T160'',
'｢T160｢',''T169'',''T160'',｢'T160'｢

270PLAY#2,A1$,'''',r''',"",E1$,'''',G1$

280PLAY#2,A1$,''",'rP',"｢｢,E2$,'''',G1$

290PLAY#2,A1$,"..,'''','''',E1$,F1$,G1$

300PLAY#2,A1$,『，『『7r『，『,'｢'',E2$,F2$,G1$
310PLAY#2,A2$781$,C1$,D1$,"'','''',G2$

320PLAY#2,A3$,B2$,C2$,D2$,'''',''a28r'+F4$
,G1$

330PLAY#2,A3$,B3$,C3$,03$,r''',F3$,G1$
340PLAY#2,A3$,82$,C2$,D2$,'''',F4$,G1$
356PLAY#27A3$,83$,C3$,02$,'''',F5$,G1$

360PLAY#2,A3$,B2$,C2$,D2$,F4$,F5$,G1$

370PLAY#2,A3$,B3$,C3$,03$,F3$,F4$,G1$

380PLAY#2,A3$,82$,C2$,D2$,F4$,F5$,G1$
390PLAY#2,A3$,83$,C3$,D2$,F5$,F3$,G1$

400PLAY#2,A3$,83$,C3$,F3$,F3$,F4$,G1$

410PLAY#2,A3$,F4$,F4$,F3$,F3$,F4$,G1$

429PLAY#2,A3$,F4$,F4$,F5$,F3$,F4$,G1$

430PLAY#2,A3$ァF4$,F4$,F4$,F4$,F4$,G1$
440PLAY#2,A4$,81$,C1$,D1$,81$,C1$,G3$

演奏サンプルプログラム
byよっちゃん

10CALLF1USIC(1,0,1,1,1,1,1,1)

20CALLVOICE(333,342,342,342,33,328)

30A1$=｢'02L8R8FFFR2R8FFR4GGR8''

40A2$=｢'O3R8L16DEDR8･CDCR16R4R8L8CO2BR8B
03C''

50A3$=｢'03L8002GAO30&DE&EC&C&C&CDDO2GAO3
Cr’

60A4$=''03R8L16DEDR8.CDCR16R4R8L8CO2BR8B
PP

7081$=''88V1205R8F16F16R2.R8GR8GR8G12''

80B2$="al606R8R8R8L8E&E2R8R8R8G&G2"

9083$=''81606R8R8R8L8E&E2R8R8R8F&F2''

100C1$=''38V1205R8A16A16R2.R8BR8BR8B12｢'

110C2$='ral606R8R8R8L8G&G2R8R8R8B&B2''

129C3$=''al606R8R8R8L8G&G2R8R8R8A&A2'｢

13901$=''a8V1205R8C16C16R2.R8DR8DR8D12"

14002$=''31606R8R8R8L8C&C2R8R8R8E&E2'｢

15003$=''al606R8R8R8L8C&C2R8R8R805B&B2"

160E1$=''06F8L24EFEL8DEC&C&COSAO6CDEG&GF
EC'｢

179E2$=''06EFEF&FL24EFEL8DE&EEGB&BL24ABA
L8ED'’

180F1$=''a306A8L24GAGL8FGE&E&ECEFGB&BAGE
PF

190F2$=??06GAGA&AL24GAGL8FG&GGBO7D&DL24C

DCO6L8GF''

299F3＄＝，､L1606EFEFCEDGEGBAEGECDEGBAEDGAC

DECDECr，

○MATSUSHITA／BIT
95



9月発売予定 …ぜ
一
弓己さRTrP
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|媒体’函
|琉機種｜画画21
IRAMBK|

'|ﾓﾆﾗ機餡,
|価格’ 7,300円’

ｒ
△
Ｌ

アール･タイプイ
r

開発のほうは､3面までがかなり進展#可』FMバｯｸに対応のBGM、
先月にも報告したけれど、ことなしだ。先月のFANSCOOPではじだ。ほかのステージも着々

｢R･TYPE｣は、松下から発まだ、本当の音を聞いてはまだステージ1あたりしかでと開発が進んできている。ス
売のFMパックに対応して、いないけど、FMパックは最きていなかったので、今月はテージ巳のマップとステージ

その先を少し紹介。Bの巨大戦艦を載せておくの迫力のBGMをFM音源で再大g音まで鳴らすことができ
現してくれることになった。るから、自然と期待もふぐらステージ1のほうは、こまで、じっくりと見てほしい。

かいところが手なおしされて、どちらも開発中のものだが、これだけの見ばえで、音楽もむってわけ。十分期待して侍
より完成へと近付いてきた感見応え十分のできばえだ。オマいいとなれば、ますますいうっていよう。 』

喫

今回は、ステージ1を少し

と､ステージ巳､Bを紹介して

おこう。ステージ巳の美しい

背景とボスキャラの不気味な

動きはとくに見ものだ。
■■■

リジナル(つまりゲーセン版）

とは、色やこまかい部分での

違いはあるにしても､MSX1

で、よくもまあここまで『R・

TYPE』を再現したものだ。

orR・TYPE｣といえばやっぱり

こいつ。ドブケラドプスなしには

rR･TYPE』は語れない。というぐ

らい有名だね〃’、憾
ほぼ完成ﾍノ

一一

:凸

③だんだんこまかし

てまて、いっそうよ

ニろができ

黙った

ー ＝

一

〆寂 ②
⑧

ステージ1は先月も見せた

とおり。今月は、敵キャラク

タなども増えて、ほぼ完成へ

とむかっているようす。B点

ほど写真を載せておくので、

もう1度感動してほしい。

ニ
ー ニ一

観露
き

今

＝

窪 …
Oゴンドランの動きは反時計回り

です。先月号のは間違いでした
翼

弓I

ｅ
こ
の
ク
ラ
ゲ
み
た
い
な
や
つ
の

足
が
ち
ゃ
ん
と
動
く
の
だ
よ

雪静鷺零審嬉繁唾唖霞 。
上
下
か
ら
敵
が
飛
ん
で
く
る

こ
い
つ
の
動
き
は
や
た
ら
速
い

方
い
マ

鵜
齢

5

罎塗鐵苛:鑑霊索

けど、インスルーがゴマンダ

ーに入っていくと、管がボコ

ステージ巳は、MSX版

『R・TYPE』のステージの

後半には、インスルー、ゴ

マンダーと巳つのデカキャラ

途中出てくる、クラゲのよ

うな敵の足までしっかり動い

中では1，巳を争うぐらいキていたり、上下から飛びかうが出てくるけどどちらもよくボコっとなるあたりのごまか

※画liiは開発中のものです。◎アイレム
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③それにしてもデ力い。自機のR-9と

くらべると大きさがケタちがいだ
ステージBは巨大戦艦その

もの。今回掲載した巨大戦艦

のマップ(？)は、砲台がつい

ただけのものだけど、もう感

じは出てるよね。こいつの大

きさは有名だけど、R画両分

ぐらい。右の画面写真で見て

みると、具体的な大きさがつ

かみやすいだろう。デカキャ

ラが多いのも『R･TYPE』

の特徴のひとつだ、

~一画

琴一一一一一一ⅢⅢL｝陰~F-塁

｡ ’豆
…竃…竺一

■ヨH←回章ヨー■宮一日■■■g■包師I

Oステージ3の最初の部分。このステー

ジは戦艦の頭からおしりまでという感じ

、 一
＝

一

だ』

二-
一

一一
ｰ

＝r『ｰ一諺一

、

一

三,Fー三,Fー蓉一 『
一

浄
一
浄
一

E農匡蓉一
一 ■■■■ 一

一
】

一
‐
一二玩騏』

③巨大鋤監をマップのようにつなげ合わせるとこ二

P]一二国
一
一

うなる。やはりこの大きさは普通じゃない。中央
のくぼんだところに本当は弱点がつくはずなんだ悪

垂

職

④ステージ2の後半に出

；』
くるインスルー。ヘビの

うにくねくねして飛び回

インスルーの動きもオリ

ナルに忠実に作ってある

だ。じつにこまかい.／

■

、_ぐ誉晶

l1x咄

増
隠
隈
職
榊
蝿
溌

矼
寺
区
画 II

一
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1
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D_

▼ V

央の目玉みた

がゴマンダー

インスルーを

けて攻撃する曜
①画面中央の目玉みた

いな部分がゴマンダー

の弱点。インスルーを

うまくよけて攻撃する

わけだ。それにしても

グロテスクなキャラだ

1 1
P

』

！

ト

｛

ｅ
ス
テ
ー
ジ
２
の
ボ
ス
キ
ャ
ラ
、
ゴ
マ
ン

ー
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イ
ン
ス
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ー
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出
た
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入
っ
た
り
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B月下旬発売予定
三

旬■

■■

蕊
峅
・
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一
一
識
《
｜
極
，
■r．

／
少
〕

Ｌ

、
、

声
．
‐
●
、
Ｌ

職
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鰹

卿
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1

窒
曜
宅
雲
一
子
壺

一
需
負
一
・

㎡
一
趣

一
二
亘
国
ロ
ロ
ロ
Ｆ

４
ゞ
卜

｜
》

1
『7宕刃2専用対応機種

VRAM

L可

凸』

「

128K

パスワード

6,800円

セーブ機能

価格夕夕 ,オ
二
唾

。

。 : 1I"。

ｅ
モ
ン
ス
タ
ー
は
気
持
ち
悪
い
や
っ
ぱ
か
り
で
、
種
類
も

多
い
。
バ
ッ
ト
や
マ
ジ
シ
ャ
ン
に
か
こ
ま
れ
て
し
ま
っ
た

画
面
上
部
に
は
つ
ね
に
黒
い
帯
が
あ
る

I

黄金の騎士ギルは、ドルア

ーガ打倒と恋人カイを助ける

ため塔にむかった。ギルは持

ちまえの勇気で、ワナやモン

スターの攻撃をかわしていき

女神イシターの力の源である

ブルー・クリスタル・ロッド

た。「イシターの復活｣のため

に、なんとしても女神イシタ

ーにブルー・クリスタル・口

ツドを渡さなければならない

というのが、前作に

あたる『ドルアーガの塔｣から

のストーリー。ここから、本

の力を借りてドルアーガを倒

し、その魔力を封じこめた。

カイを助けることはできたが

ドルアーガの魔力が解けたた

め、塔は元の廃嘘と化し、出

口がわからなくなってしまつ

作『ザ･リターン･オブ･イシタ

ー』がはじまるという設定だ。

今回主人公となるのは、カ

イとギルの巳人｡ただし､巳人

でプレイするときはカイだけ

を操作。ゲームの目的は、ス

トーリーにもあるように、塔

から脱出し、ブルー・クリス

タル・ロッドを持ち出すこと。

ただし、ドルアーガの魔力が

解けたことによって、モンス

ターたちはコントロールを失

い狂暴になっている。巳人で

協力して､全127部屋の塔をク

リアしよう。女神イシターの

力を取りもどせ／

二
五

二
ｒ “蘭■ ‐

」

④
各
部
屋
と
も
、
ま
ず
は
歩
い
て
み
な
い
と

な
に
も
は
じ
ま
ら
な
い
。
敵
に
は
気
を
つ
け

て
と
り
あ
』
忍
す
は
歩
き
回
ろ
う

罫
国
憲
苧

舜
￥

占辱白砂

厚してここからｽﾀ-B
L』

汀呼醍丁唾一TV…哩

一一五一一

隠侭：
一

一
一

琴
＝弱.．

I
カ
ギ
を
見
つ
け
て

醗
鴬

噸
一

ｅ
歩
い
て
い
る
と
カ
ギ
を

見
つ
け
ら
れ
る
は
ず

ｅ
敵
と
戦
う
と
き
は
、
２

人
で
力
を
合
わ
せ
て
／
・

と
う
ぜ
ん
敵
と
戦
う

r･P1雪謹毒ごT=〒w了ErEr寺ご一唖

③ここが最上階。いわゆるスタート

地点だ。この部屋は楽だけど･･"･・

1各部屋には不

⑧とつぜん美女。意味不

暦
津

フォーク トロフィー
ドアを開けよう／③なぜか大きなフォー

クがある。部屋の名が

キッチンだからかな？

③部屋のかたすみにト

ロフィーが｡部屋の名

はトロフィールーム

カギを取ったらドアを開けよう

アには2人並んで入るのだ

、ナムコ
98
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P呪文を使づて大活躍4

て、ちょこまか歩く．こう見えても魔法の名手。o飛距離を自由に変え③弾を飛ばして爆発oドクロが飛んでいく
ドルアーガの塔で、ギルに助けられたのだ て炎を飛ばせる呪文させることができる呪文。不気味たれ

面、カイが使える魔法の呪文

は64種類。攻撃、防御、援助、

認識、治療、特別な呪文と、

用途にあわせてB分野にわか

れている。

画面の表示もカイ中心で、

もたもたしているとギルは画

面の外に置いていかれるぞ。

勇ましい。

1人プレイ､巳人プレイ、ど

ちらにしてもお世話になる主

人公は｢カイ｣。彼女の魔法な

しには、『ザ･リターン･オブ・

イシター｣は語れないという

ぐらい大切な存在。

敵キャラに触れるとやられ

てしまうという､､か弱さ"の反

ブﾚｲﾔ毛は
ｶｲを守る騎士

ゲームの内容からすると、

準主役の｢ギル｣くん。黄金

のヨロイに身を包んで、い

つもカイを守っているナイ

ト(騎士)だ。魔法はカイに

おまかせで、騎士らしく剣

が彼の唯一の武器。カイの

サポート役として、勇敢に

活躍してくれるぞ／

いつも、カイを守っている

縁の下の力持ちの｢ギル｣。

ギルの武器は剣。モンスタ

ーに近づくと自然と剣を振り

戸

些

』
一
二
一
』
ご
ｒ

かざすので、そいつでモンスただし、戦っているうち

夕一を倒すのだ。ギルのほうに体力が減ることもある

はカイと違って、モンスターので注意。ギルがやられ

に触れただけではやられない。てもゲームオーバーだ。
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ご申去

圖都会の闇に消えた美如命と青い宝石､それを追う刑事JB,
-8mf舵感『〃yoF

MANHN帆NREOUIEM
峨噺肥騨叩耐M…唾.
---号--..房＝潭語.と＝壺佃…他障.

さて、今回の『殺意～』はし

っかりしたシナリオで定評の

J.B、八ロルド・シリーズ

の第B弾。

BGMを『殺意～』からはF

Mパック対応にしたのはなん

らただの殺人事件なのだが、

彼女の命といっしょに消えた

時価数10万ドルのサファイヤ

｢青い嘆き｣が、事件を異質な

ものにしていた。そんな事件

の真相を追うべく、刑事J.

NY(ニューヨーク)の冬の

ある夜。ひとりの女性が欲望

の腕に抱かれ、殺意の接吻を

受けた。その女性はサラ．シ

ールズ。彼女のアパートで、

何者かに頭部を鈍器で殴られ

ｰ

ｌ竿
写
生

卓

③美しいオープニング。KISSの文字の

二のだ。それだけなB.はNYへ向かった。ともうれしい。 向こうに見える女性はだれ？

昨日の敵は今日の…､訓乍の記胤だまさ樅は朋な脚
て殺されたのだ。それだけなB.はNYへ向かった。

|恩昨日の敵は今日の…､前
悪ﾏﾏ戸つまり、前作の記憶に頼って

みたところで無意味なのだ。

前作と同じところに行っても

いる人物は違うし、前作で見
一rにまう

た顔の人物も名前や素性が違

う。もっとも前作をプレイし

ていない人には関係ないが。

今回の事件の舞台や登場人

物などは前作の『マン八ツタ

ンレクイエム｣と変わったと

ころはない。それもそのはず

グラフィックのデータは前作

と同じもので、シナリオだけ

が新しくなっているからだ。

風右手には

こつ(,'て：く
ういて＃〈

畠を見廿る
&呼ぶ

6

鵬省に
嘱調”

子掛幅
識
諏
恥
蝿

I1
I麺1
｢あなたの芯名削哩そう、ハロルド#ん
て､耐つしやるのむ｡わたくしは､ローレン
ペネットです1

… ｰ

Oだが、今回はガゼボという店

ダム･前作とは設定力這うのだ

’二、一ノ〆／I／ｰ1三 一・ｰ一ーｰI｣~JlIー一宮Ⅱ菅

③M&Mという店のマダム。前作でOだが、今回はガゼボというノ
:っているからだ。ていない人には関係ないが。 は事件の重要なカギを握っていたダム。前作とは設定力這うの7

毛存にはグ敦､左浮にはﾏｳｽ《鄙,な時間を作づてみたい

／、.一う

む,易Y

－ －

必要なときだけ表示されるよ

うになっているので、邪魔に

ならない。だれかの机の上の

ように資料が山積みというこ

とはないらしいね。見たいと

き、知りたいときにすぐ出て

きてくれる親切設計だ。

操作は画面の右上に表示さ

れるコマンド選択ですべて行

う。状況に応じて必要なコマ

ンドが画面に表示される。取

るものが複数あるときなどは

スルリとウインドウが開いて、

その全部が表示される。この

入力方法はキーボードでもで

きるが、ジョイスティックと

マウスにも対応している。で

きればマウスでプレイしてほ

しい。入力がスムーズで捜査

に専念できるので、J.B.

になりきって遊べるのだ。

その他、人物やアイテムは

職&卿《･
偲仇鯉に什〈

＄ｬmCm上(f《
Mハ耐卜;《噸〈ハ

愚
③コマンド選択の一例。「聞きこみをする」というコマンドを選ぶと、その地

区で聞きこみできる場所が表示される。後は、どこに行くかを選ぶだけだ

加晦出かける

ジャポと館V
事併の冊畷を聞く

開牒肴の情覇忍聞く’｜
,I

顕に出か17恩

ジ.ヤドに酷ｳ
■件の慣輯8m

…

層
11靴I上C111

1：、'ウス

21:1-.．’可''ス､ナィッフ・A
3：4;‐、ゴ」イスヂィッ･ﾌ・B

！翼職轆無餓§
⑨面面の右下に表示されているのは

J.B・の肖像アイテムを選ぶと

③肖像の上にかぶさるようにし

て、選んだものが表示される

‘(､’1バーヒルゾフI

③キーボード、ジョイスティック、

マウスのうち好きな入力方法で.／
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鳳二潤一ｶーの友だち鮒言を腕人工帥洲効を肺巡る
大都会というところは、人

ひとり飲みこむことぐらいカ

ンタンにやってのける。ここ

NYのマンハッタン島も、ま

さにそんなところだ。ここの

どこかに､たった1人(もしか

したら複数かもしれないが）

の犯人がきっといるはずなの

だ。しかし、J.B・はひと

りでNY中を捜しまわらなけ

ればならない……。

だが、J、B.にはよき協

力者がいた。事件の糸口を見

つけるための、重要な助言を

|劇脳jに明

与えてくれる人たちだ。元刑

事のジヤド・グレゴリーと、

彼の娘のジェーンだ。ふたり

とも、とてもカンが鋭く、い

ろんな場面でずいぶん助けら

れる。持つべきものは友だち、

というわけだ。

。
古
い
友
だ
ち
の
ジ
ャ
ド
と
娘
の

ジ
ェ
ー
ン
（
画
面
は
写
真
合
成
）

P

③ニューヨーク市立図書館のチ

ャー'ノー・ウィ'ノスも協力者だ

ｅ
劇
垣
痴
映
画
館
、
レ
ス
ト
ラ

ン
な
ど
が
密
集
す
る
繁
華
街
だ

ブ
ロ
ー
ド
ウ
ェ
イ

５
番
街

八
ｌ
レ
ム

⑧ティファニーーなどの有名

店、トランブタワーがある

③NYでいちばん固境な地区

貧民や麻薬中毒者がいる

IMIjに明跡になづてゆく摩天楼の狭間峨認人間の愛と欲望

容疑者ファ刺し ゴ1ﾉズ摩天楼の狭間に生きる孤独

な女性だったサラ・シールズ。

はじめのうちはそんなイメー

ジだった彼女も、その周辺を

捜査していくうちに、いろい

ろな男性関係が明らかになっ

てくる。そして、消えたサフ

ァイヤ｢吉い嘆き｣にかけられ

た巨額の保険金のゆくえや、

ある男性をめぐる複数の女性

の愛と憎しみの数々はどのよ

うに解決されていくのか。J.

B・の捜査はまだまだ先が見

えない．．…．。

愚多①捜査

サラ･シ

被害者のサラ、そして容疑者の一部

を紹介しよう。しかし、捜査の趨呈

で出会う人々､彼らすべてが容疑者

の対象といっても過言ではない。N

Yの街に暮らす人たちは、みんなとﾞ

こか孤独な感じがする。

キーピッ
げ‘

売
り
出
し
中
の
ミ
ュ
ー
ジ

シ
ャ
ン
。
サ
ラ
と
交
際
し

て
い
た
ら
し
い
が
、
彼
を

慕
っ
て
い
る
女
性
は
多
い

蝋 宛
ｌ
発
見
寺
有
サ

〕
る
宝
石
店
の
常

彼
女
に
嫌
亜
儀
吟

」
い
た
ら
し
い

多①捜査資料そUて1軒のｱｲﾘｯ池ルがJB.鋤け頑れろ
捜査の疲れをいやすために、

街角のアイリッシュバーに寄

って捜査資料をひも解いてみ

ると、新たな発見があるかも

しれない。

ゲームでは実際にバーに入

ると現在の捜査状況をグラフ

にしたものが見られる。また、

｢犯人を推理する｣という項目

捜査はどのくらい進んだろうか…… で、ある人物を犯人として推

理すると、正しい場合に聞き

こみに変化が起きるのだ。

今

Oいままでの行動が数値化される。

目にみえるとわかりやすい

Oこのゲームではプレイヤーの推にしﾉたものか兒bれっ。また、

理力が、かなり要求されるようだ「犯人を推理する｣という項目

Oパッケージの中には凝った捜査資料がいっぱい,／

1
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患
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外

ホールドマン
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今
回
の
事
件
の
被
雷
有

宝
石
店
に
勤
め
て
い
た
が
、

ピ
ア
ノ
が
弾
け
る
店
で
働

き
た
い
と
願
っ
て
い
た
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今

函函 媒体

祠2専用r禧司『7両ヨワ

BK

対応機種

VRAM 64K

パスワードｾー ブ機能パスワード

5,800円価格5.800円

■

iJ4

毎
》
Ｉ
Ｉ
ｉ
Ｉ
ｌ
ｌ
１
１
０

いくつものピラミッドの部
ほうむ

屋から、王たちの魂を葬りな

がら｢魂の石｣を集めて、ピラ

ミッドの中枢へとたどりつく

のがキミの使命だ。

各部屋の造りはパズルのよ

うになっているので、ツルハ

シやドリルなどのアイテムを

順序よく使って壁や床を掘り

魂の石をすべて集めるのだ。

魂の石を取り終わって扉のと

ころに行くと、次の部屋へ進

めるというわけ。

キミの行動をじゃまするの

は､4種類の敵キヤラ｡この敵

の動きかたを見切って、引き

つけるか、アイテムの武器で

倒すかを判断するのがクリア

のコツ。ひさびさのアクショ

ン型パズルが新鮮で楽しいぞ。

【船罫版，

③スロウマン。

ウロウロするだ

けのまぬけな敵

③フロウマン。

ブﾚｲﾔｰをや

たら追いかける
Oエルギーザの封印はMSX｜

両方がいっぺんに発売になる

OMSX|といえども、このグラフ

ィック。音楽だってSCCだ

眉

F饗噌F
■

I
③ロックロール

石になるから利

用しちゃえ

③ビョンシー。

ピョンとはねる

ひょうきん者
雲

アイテムだけが味方

I ①ブロック2つ

分の壁もこれな

らこわせる

紺無巍墨
蜀壺らおま か せ . ／

7

鱗:職
eなんにもぶつ

からなければも

どってくる武器

Cコナミ
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発売 ゆかいなキャラを

操作してストラテジー
＆アクション

ウィンキーソフトL
念06-388-8177-L

|i媒体'圏

一．‘対応機種，唾32専用F
VRAM12BK

●,篇プ警撫：｡｡､長~一一一-,---,弓一,．‐_-..-I

①卜卜卜
ウI

彦
鐸：

１
１
■
■

■
■
‐
‐
‐

'1

州
的だノ もちろん

アカンベドラゴンと5匹の形に対応した背景で戦うアクこのゲームには思わず戦意をうかがいながら、積極的に
仲間がチェスのコマになった

ゲーム。ストラテジックシー

ンで敵(コンピュータ)と交互

に相手のキングを攻める。敵

のコマと遭遇するとそこの地

ションシーンになる。

5種類のストラテジックシ

ーンのほかにも面をエディッ

トできる。BGMはFMパッ

クに対応しているぞ｡

を失いそうになるカワイイ敵

キヤラが数多く登場する。し

かし、油断は禁物だ。敵はこ

ちらのキングを倒そうとスキ

攻撃をしかけてくるぞ。特に

ボスキャラ(キング)はHPも

攻撃力もケタはずれで、大き

な障害となるだろう。

●

③こいつは歯をムキ出しにして怖③負けると、こちらにオシ'ﾉを向

そうだけどザコキャラなのだったける失礼なヤツ

●
ｅ
チ
ェ
ス
の
よ
う
に
コ
マ
を
動
か
す
。
動
か
す
コ
マ

を
選
ぶ
と
そ
れ
が
移
動
で
き
る
範
囲
が
し
め
さ
れ
る

の
で
、
好
き
な
場
所
に
移
動
す
る
。
敵
の
コ
マ
と
重

な
っ
た
ら
、
ア
ク
シ
ョ
ン
シ
ー
ン
に
変
わ
る

溝
■蹄

一一一 O縁起もののダルマに対して攻撃

するとバチがあたりそう

③次から次へと飛んでくる矢をよ

けながら倒すと焼鳥の－丁あかり●
●

●
●

③各面4パターンずつ、全部で20

パターンの背景がある。ここは森

③ここは湖。水中では水の抵抗て

動きがにぶくなってしまう

冒
咽
■
咽
■
咽

一■一一戸－－－戸一戸一一一 一 一 戸 ■ F

…
q2…JEz
一一一声声

＝■ ■■■■■■■■■■■■■■■■

③キャラによって得意な地形があ

る事を覚えておこう。ここは平地

Oここは山。空を飛ぶキャラはとﾞ

の地形でもこなせる

●《
》

Cウィンキーソフト※ゲー』､!|'はコンティニューしかて'きませんが、エテ．ィ
､
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媒体I塵 患 4

対応機種｜祠2専用
VRAM128K

Eニラ燕三一言
而．格|5BOO円

鍵
｝
弊
翼
》 卸

噂ざ
雍罫へ
P雨

”萱。』
L一コ

錘。

雛 四
＝『雫

恥『’

盛

幻

魔王ノ
二

ｅ
ゆ
っ
く
り
接
近
し
Ｇ
１
面
の
後
半
に
登

パ
ン
チ
を
く
り
だ
す
場
す
る
強
敵

Ｇ
Ｈ
Ｐ
は
少
な
い
が

火
を
は
き
だ
す

美しい美しい国パロ

ライフシーカー

てんびんによっ

た。ところが､

てんびんを地下

から国の平和が

たのだ。そこで

た勇士ゼビとな

－カーを取り戻

へと旅立つのだ

このゲームで

ど同じ場所にと

ｅ
前
足
の
シ
メ
で
体

あ
た
り
攻
撃
す
る

③アクション直面とメ

ッセージ直面がいつも

同時に表示される。フ

戸
ギ
ョ
ン
廿
日

Ｇ
Ｈ
Ｐ
が
高
い
。
は

さ
み
打
ち
が
得
意

1面の敵を一撃で倒せるよう

な強さになったからといって、

ｅ
集
団
で
現
れ
か
な

ほ
よ

い
、

一
」
一
」

（
ノ
つ

ｌ
〕
幸
毎

は
ど

り
て
こ
ず
ら
せ
る

とどまって、

つぼどレベルアップしないと巳面に進むとあっけなくやらアミコン版発売当時は
画期的だった？

クリアは不可能。たとえば、れたりするのだ。
F

P>〃艶､礎なき翻し勘ﾜ世界を実ご亭垂めげ
~－『

』

地上からスタートし右へ右

へと進んでいくと、1面のボ

スがいる。そいつをやっつけ

ると、地下にもぐることにな

る｡1面の途中までマップを

つないでみた。このゲームの

特徴がよくわかる場所を巴つ

ピックアップしたぞ。

凋
一 一

唾､鮎・鰯催W■
幸跨

蝋
Ｊ
皇
か

・
齢
醗
ｌ
‐
１
１
１

角
。
幸
，
‘
｛
〃
・

一
》
骨
缶

一

蹴

手

口

誌
麹

唇■

恥 蝋錨 ー q

蜂
塵
健

③スタートしてすぐ’の画面の③隠れショップが~ショップ

左はしには……での買い物はかなり重要だ

③同じ場所には必ず同じ敵が

同じ数出現する

Oしかもここの場合は必ず高

価なﾖﾛｲを出す

国
E面以

本道では

迷路のが

譲 歸顧
めいてい

ま
ア
’

くひろ

ツプす

を取り

③ボスとの戦いはとてつもな

くルア､ソブしてからにしよう
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発売中
砦夫一
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★棚作戦を成功させる
スペースシャトルを打ちあドの名前で、全部自分の手で

げ、科学衛星を飛ばしてもど操作して目的を果たすもの。

ってくるのが目的のフライトほかには見ているだけのモー

シミュレーションゲーム｡101ドと、少しだけ操作できるシ

作戦とはいちばん難しいモーミュレータモードがある。

函
一
睡
泳

画
一
》

媒体

対応機種

VRAM

延噂'や'~~~=-.:~~－－字一一

■UTLE灘
このゲームは､コツ

内の計器が複雑な

のが特徴だ。うまく

操作しないと、シャ

トルが軌道を外した

大気圏突入に失敗し

しまうぞ。

一
円

一
一
ｍ

一
ゞ
Ｂ

三
４

二
一
一
‐
‐

蜜■亀
▲

■
・
一
か
６

亀
▲

■
・
一
か
６

ｒ
一
ｒ
一

《
雲
》

★1 臼
スペー

げ、科

1

国軌道静止衛星とドｯｷﾝグして’回まずはｼｬﾄﾙを打ちあげで"［
シヤトル打ちあげ15秒前､メ

インエンジン稼働｡5秒前､エ

ンジン点火。4秒前、B、E、

1、シャトル発射／雲をつ

科学衛星の打ちあげに成功

したあとは軌道静止衛星との

ドッキングだ｡この衛星とは

何度でもドッキングでき､101

作戦の場合はドッキングに成

功するたびに新たな燃料ユニ

ットが得られ、地球に帰還し

たときに自分の階級があがる

システムになっているのだ。

衛星とのドッキングに成功し

あげ成功だ。しかし油断はで

きない。次の目的は中央下の

計器を見て正しい飛行軌跡を

維持させ､高度210マイルまで

rー

|‐

帝

RENDEZUn'､痘

＝
nnnT｢

鍵
一
一
一
一

回
函
》
一 D匠mﾛ

~~宍瓦＝
七一_勢･_=－‐,

③衛星とのランデブーに成功。ドッキ

ングの回数はちゃんとカウントされる

させ、いよいよ地球へもどる

たあとはシャトルを軌道離脱準備に取りかかるのだ。

国宇宙からの帰還は感動的①I
目計画どおりに科学衛星を発射/’ シャトルの操縦でいちばん

難しいのが大気圏突入だ。中

央下の計器を見てシヤトルを

たえず調整しないと、すぐに

失敗して突入できなくなるぞ。

エドワード空軍墓地が見え、

シヤトルが高度210マイルに

達したら、メインエンジンを

次は静止軌道に入る準備だ。

計器を見ながらシャトルの位

停止させ、打ちあげで発生し

た熱を放熱器で逃がすために

置を調整し、うまく軌道にの

せたら、科学衛星を発射しよ
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三に''二
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A
価格 B,800円

閲ら底じ
世界中にファンをもつ｢ウばれる協会ではほかの仲間の

ルテイマ｣シリーズと肩をな管理や魔法の習得、トレーニ

らくる大作が登場。フアンタングなどすべてを行っている。

ジーの世界を文字どおりRPこんな町が十数か所あり、

Gにした秀作だ。ストーリー旅の重要な拠点となる。

I
世界中にファンをもつ『ウ

ルテイマ｣シリーズと肩をな

らべる大作が登場。ファンタ

ジーの世界を文字どおりRP

Gにした秀作だ。ストーリー

は悪の魔術師ニカデマスを倒

すために勇者とその仲間が旅

に出るというもの。スタート

はペルノアの町。ここで、仲

間や武器の調達など旅の準備

をする。その中のギルドと呼

③ここではキャラクタを作り

登録して、パーティを組む I③ペルノアの町へようこそ.／

Oどの町の銀行もオンラインで便利

Ｊ
１
１

１

0町の門でかせいだポイントを分配

1
0キャラクタの種族、職業を選

ぶと、ほかも細かく決定される

自動的にマップが広がってい

く。細かいヒントもあちこち

にある。くまなく歩こう。も

ちろんメモも大切。そのほか

にスクロール(巻物)が20種類

あって、これを読むと島の歴

舞台はジェルノアの島。こ

の島には、町に城、寺院、そ

して秘密がたっぷりのダンジ

ョンがあちらこちらにある。

どこのダンジョンでもすこし

のぞくだけってことができる

③武器をそろえよう。お金もかかる

③総合評価スコアがここでわかる ③さあ、これでパーティ決定

史なんかが書かれている。重

要なヒントだ。これを見つけ

ることも大事。

レベルがあがらないと行けな

いというごとがないのだ｡中

は迷路になっていて、歩くと
博
伊
湧
層
胃
停
９
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｅ

錨
愈
》

②
ベ
ル
ノ
ア
の
町
の

す
ぐ
南
に
あ
る
ド
ワ

ー
フ
の
ダ
ン
ジ
ョ
ン

④
だ
れ
が
ど
う
攻
撃
す
る
の

か
決
め
る
。
こ
れ
で
大
丈
夫

モンスターと会ったらとに

かく闘う、がすべてではない

のだ。闘う、降参をすすめる

あいさつする、ゆるしをこう

逃げる、の5つがある。

2

ロ 趣ｉ越
し

華
霊
雲

今
・
》
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一
。
《
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壬

｝
己

琴
や
一
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ｅ
バ
シ
ッ
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バ
シ
ッ
、
と
闘

っ
た
結
果
が
表
示
さ
れ
る

ｅ
モ
ン
ス
タ
ー
に
会
っ
て
し

ま
っ
た
。
さ
て
ど
う
す
る
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しずつ服を脱がすことができのだ。女の子の絵もいいけど、
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売中発売中発売中調

｜すでに出ているはずめ
マョ■ー

おり完卓
ヨ
｛
ソ
”
．

望艀町出I占

の儲
一F ＝ 一 一 亨 巳

鳧
l画

一 ナ ー 。 毒 ・ 蕊

＆P町田店．”《

イス ク版です、．

戸
四
二
劃
″
″

一
協

口

坂（｢))にまHしハトIJI・IVlJ／、L一言ノI」、、I

畦

鶴
27日／クレイズ

．．…．．……･･時7月号<FANNEWS)106ページで紹介

16日/灘訓態ｼ加秘娠吊28日/☆ﾔｼﾔ
……………吟7月号<FANNEWS)110ページで紹介ウルフチーム(R)7,800円…･･･………"…･…･….…“…

19B/*THEプロ野球激突ペナントﾚース……~~~………………●2月号<COMINGSOON>
112ページ、3月号<FANNEWS>102ページで紹介

刷揮蝿鵲F:W::W習叫28B/★ガー ﾘー ブロック
月号<FANATTACK>B～11ページ､5月号<FAN 日本テレネツト㈱(R)6,800円“･”……･……………”…

ATTACK)14～21ページ､今月号く特別付録>で紹介．………….…･…….吟1987年12月号く特別付録>6～7ペ
ージ、6月号<COMINGSOON>114ページで紹介

20B/*F-15ストライクイーグル
28日／★ドラゴンクエストⅡ

システムソフト(R)5,800円………･"…･･･……………”
エニックス(R)6,800円･･…･……･･…･…･…･･1987年12

……吟B月号<FANNEWS)100～101ページで紹介
月号<COMINGSOON)130ページ､1月号<FAN

※B月号で紹介したディスク版では文字だけだった夕
NEWS>112ページ､3月号<FANATTACK>B～17'､<

イトルがグラフィック付きになるなどグラフィックが
－ジ、6月号<FANATTACK>14～19ページで紹介

追加されていますが、内容はもちろんそのままです。

21日／★ウルテイマ～恐怖のエクソダスー
巳月ポニーキヤニオン(R)6,800円…･………………………・

…………………………吟5月号<COMINGSOON>

112ページ､6月号<FANNEWS)103ぺー ジで紹介1日／★ｾー ﾗー 服いけな~い体験告白集1～3
21日／★谷川浩司の将棋指南Ⅱ全流通(D)各4,800円

匙

鱈
霞
‐
、

鴬
舎
割
塾

1

L

l

蕊
惑

い星

（月

ｉ
ｌ
ｌ
ｉ

ポニーキヤニオン(R)5,500円……･…………･…………・

・…･……･……･…･……時5月号<COMINGSOON>

111ページ、6月号<FANNEWS>108ページで紹介

①女子高生が、MS

xでいろいろな体験

を告白してしまうと

いうソフトで、ゲー

ムではない。口スト

ヴァージン、テンフ

テーション、エクス

タシーと3巻にわか

れているのだ

■

■

；1『｢『『I灰「

手

25B/MSXプログラムコレクション50本
ファンダムライブラリー③

｜｜

鑿譲蕊鍵蕊講撰徳間書店(R)5,800円…･…･…･………”…………………

……吟6月号<COMINGSOON>112ページで紹介
ャ 翫

零

嘗蕊
毫塞- 0番外情報け

S月27日発売予定だった、アスキーの『MSX-Writell」は、

7月上旬まで発売が延びました。
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ミ■窓03-264-5678■Ⅱ月下旬発売予定

ミ初のデイスクソフトはサイバーバンク・アドベンチャー
サイバーパンク・；

ぎょうざ』う

ヤーという仰々し’

には、DRAM(デイ・アドベン ラム）

という強い味方がついている。

これまでのMSXのディスク

ソフトは、ディスクアクセス

中に、音が止まったり、リズ

ムがずれたりしていたが、こ

のDRAMに音楽のデータを

取りこむことによって、ディ

スクアクセス中も、ふつうに

音楽をI烏らしつづけることが

できるのだ。

,コピチャ

をひっさげて、コナミのディ

スクソフト｢スナッチャー』力、｣か

登場だ｡しかも､巳DDディス

クB枚組という超大作なのだ。

そのうえSCCのカートリッ

ジがついていて、ケーム中の

音楽はSCCで間けるという

しくみだ。この力 トリ 討
氾
ｅ
メ
タ
ル
ギ
ア
。
こ
こ
で

ノ
セ
ー
ブ
が
で
き
る
の
だ

シューティングモードの練習場③ジャンカー本部内。ここは射撃ルーム。：

グモードにも入れる。このモチ

ードでは画面がg分割され、｜人
テンキーでどれかを撃つのだ。呼

ゲームの舞台は西暦2042年

のネオ・コウベ・シティ。謎一

の生命体バイオロイドの出現（ミ

で、人類は異常な危機に直面は

していた。正体不明の彼らは、ン

冬になるとあらわれ、人を殺ャ

し､身体をすり替えて(スナッ生

コマンド選択式

ヤー。ただしプ

ムは、 チして)社会に浸透してゆく。

人々は彼らをスナッチャーと

呼んだ。

人々の恐怖が対スナッチャ

ー用特殊菫察班JUNKER

(ジヤンカー)を生んだ。キミ

はその中のひとり、ギリア

ン ・ シ ー ド と な ってスナッチ

ケームは、．Yンド選択

のアドベンチャー。ただし

レイヤーの意志でブラスタ

を撃ち敵と戦うシューティン

はその中のひとり、ギリア

ン・シードとなってスナッチ

ャーに立ちむかい、この謎の

生命体の正体をあばくのだ。

鴬

③スナッチャーの残骸(ざんがい)。なんとも不気味なグラフィックだ ③賞金稼ぎのランダム・ハジル ③登場人物もたくさん

※SCC搭載の専用サウンドカートリッジかついています。＠コナミ
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■

■
一員夛一

ﾗｽﾄ･八ルマゲドン
霞■プレイン・グレイ■壷03-264-3039B9月発売予定

モンスターが主人公の奇怪なRPG登場
③登場人物(？)は、みんなグロテ

スクなモンスターばかりなのだ

パーティに分かれてからマッ

プ上のいろいろなところを探

索していき、昼や夜といった

時間によって主人公になるパ

ーティが交代して、ケームが

進んでいくしくみになってい

る。数々の謎を解き、感動の

結末をキミは見られるか。

一一一~－．.＝．．’

ゲームの相場としては、モ

ンスターはたいてい敵キャラ

クタとして出てくるもの。し

かし、モンスターを主人公と

する新感覚のRPGが登場す

るのだ。

ストーリーは、人類が核戦

争により滅亡し、地底にひそ

んでいたモンスターたちが、

いよいよ地上へと進出してこ

ようとしたとき、地上に偵察

に行った仲間が何者かによっ

てやられるところから始まる。

そこでモンスターたちは、各

種族から1人ずつ12人を選出

して探索にむかった。

ゲーム自体は、その12人の

モンスターが4人ずつB組の

b

③人類滅亡の影にひそむ数々の謎

を解き明かすのがキミの使命だ③ここにいる各種族のモンスターから'2人が選出される③偵察の2人のモンスターが何者かにやられてしまう

幸

函

、百画2専用

128K

ファミクル・パロデイック

の主人公だった、かわいいフ

ァミクルー家。そのファミク

ルー家からニヤンクルだけが

ひとりだちして､『激走ニヤン

クル』というゲームの主人公

になったのだ。

ゲームのほうは、名前のと

おり、ニャンクルが全12面を

タイムトライアルで､敵(競争

者)といっしょに走るレース

ゲーム。ただし、途中にはな

激走ニヤンクル蕪
■パナソフトセンター■窓03-475-4721B8月下旬発売予定価格

‘ジャンル
ニヤンクルが走る走るアクションゲーム

未定｜
アクション’

ぜか道路の真ん中に工事中の

穴があったり、歩行者が飛び

出してきたり、開かずの踏切

があったりなどなど、数々の

障害が待ちうけている。それ

らを左右にぬうようによけた

り、ジャンプしたりしてかわ

していくのだ。各面は、地上、

海上、森や山、砂漠など変化

に富んでいて、背景に合った

障害が出てくるし、とうぜん、

敵もじゃましてくるぞ。ダメ

－ジを受けたら、敵を追い抜

くとあらわれるキャンディー

を取って、それと引き換えに

車の病院で修理してもらおう。

音楽はFMパック対応のFM

音源で間けるのだ。
３

…瀞蕊澪零鍔 ＝

宗壽夛界

捗渉

③左の道は行き止まりなので右の道へ．でも幼稚③開かずの踏切。ネズミのようなブタのような列

園児（これも障害物）が横断中だった車がかわいい。ジャンプ台を利用してジャンプ

■

◎ブレイングレイ
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巴

巳

灘
灘蕊議蕊蕊慧蕊蕊蕊難嬢

「
函FMパックといっしょに使

って、MSXをシンセサイザ

ーにしてしまおうという音楽

ソフトが出るぞ。

マウスにも対応していて、

機能も豊富。ただし、FMパ

ックがないと楽譜の作成しか

できないので注意。

このソフトには、①FM音

源オリジナル音色作成モード

eシーケンサー機能によるM

TRモード⑧楽譜作成モード

シンセサウルス
鐵
蕊
鐸
塞
鋳
騨
謹
〔
謹
錘

■BIT2■盃03-479-455BE8月下旬発売予定

FMバック対応のミユージツクソフトノ
－で直接弾くか、マウスで音

符を入力していくのだ。楽譜

は9行あって、画面に表示さ

れるのはS行、あとは上下に

スクロールさせて見ることが

できるぞ。

－ドバッキングなどに合わせ

て、キーで直接弾くか、マウ

スで演奏できるモード。また

楽譜作成モードで作った楽譜

を演奏することもできる。

⑧は楽譜作成のモード。キ

のBつの機能がある。

①はFM音源の音色を設定

する機能。自分で作った音色

はディスクやFMパックにセ

ーブすることができるのだ。

eは、リズム、ベース、．

q

’

唾9毎…騨蕊｜’郵一

③設定した音色は、下の鍵盤を弾くことで聞ける。

ちょくちょく聞きながら少しずつ設定しよう

Oシンセサウルスなんて恐竜みたいな名前だ。こ

れでMSXでも音楽が存分に楽しめるわけだ

③操作はマウスにも対応していて、動かしたい部

分に合わせてひとつずつ設定していくのだ

ガバン
■マイクロネット■念011-561-1370m7 ’1－561－1370■7月中旬発売予定

スプライトもグラフイツクもこれで楽勝 ③このウインドウで線の太さや色

網目模様の種類などを設定する

らもアイコンで機能を選択す

れば、あとは自由に描くだけ。

線の太さはB段階、塗るパタ

ーン(網目模様)は7橦類、ス

プレー機能などもついていて、

グラフィックを部分ごとにセ

ーフ、ロードすることも可能

なのだ。

もうひとつツールの紹介。

MSX巳専用のグラフィック

ツールだ。内容は、スプライ

トエディタと、巳種類のグラ

フィックエディタの計曰つの

エディタだ。もちろんマウス

にも対応している。

スプライトエディタは、

16×16ドットのスプライトが、

なんと64パターンも作れる。

ふつうMSXは、いっぺんに

作れるスプライトパターンは

32パターンだから、なんと巴

倍も作成できるわけだ。

グラフィックエディタはス

クリーン7用と日用のE種類。

表示能力以外に違いはなく、

機能的には変わらない。どち

戸－．鑑雀

Oウインドウの色もバックに合わ

せて変えることができる③SFチックなかっこいいグラフィックも描けるのだ③気合を入れれば芸術的な本格グラフィックだってOK

にBIT当
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『7定荊2専用

128K

未定

占い

さまざまな相性を診断する

｢血液型相性占い｣、運勢、願

望、健康などおよそ16種類の

項目について占ってくれる

｢おみくじ｣の4つ。これらの

占いが、ケーム感覚で楽しめ

るのだ。

占いかたは、はじめに名前、

生年月日、血液型などを入力

して好きな占いを選べばOKo

名前などは自動的にセーブさ

れ、占いの結果はプリントア

ウトもできるぞ。

■コナミ■窓03-264-567BB11月下旬発売予定

これでキミの運勢から性格までわかるノ’
ついに『コナミの占いセン

セーション』が発売になる｡新

作発売予定表では、もう常連

だけど、『スナッチャー』につ

づき、コナミのディスク第巳

運､仕事､性格が占える｢手相

占い,や、性格、健康、恋愛、

弾というわけだ。

占いの案内役は、おなじみ

のペンギンぐんとコナミの紙

尾さん。占いは全部で4種類

ある。運勢、恋愛、健康、金

■
ｅ
４
種
類
の
占
い
を
気
楽
に
楽
し
め
る
の
だ

菟一~函
、女

瓠
★

大
r

識
’
一

９
０
８ h

し.一一

O最初に全部のデータを入力した

ら、好きな占いを選ぶだけでいい③案内役のペンギンや紙尾さんが登場して楽しい

すでにファミコンにも移植さ

れているゲームのMSX版。ル

ールは1人対1人(ホントは乗

り物だから1台)でやるサッカ

ーのようなもの。ただし、画面

は上下半分にわかれていて、そ

れぞれの操縦席から見た光景が

表示されているというしくみ。

1個のボールを取り合い、ゴー

ルに入れれば得点。制限時間内

に多くゴールしたほうが勝ち。

巳人プレイのほうが楽しいぞ。

■
ポ
ニ
ー
キ
ャ
ニ
オ
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■
ａ
Ｏ
３
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２
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１
ｌ
３
１
Ｂ
１
■
７
月
副
日
発
売
予
定

画
面
上
下
２
分
割
の
１
対
１
の
サ
ッ
カ
ー
Ｉ
．

ブル〃

面に積み重ねられたブロックにクイ

で足場を作り、ジャンプなどで登っ

てドアから脱出していくのだ。また

時間制限もあって、時間内にドアま

で行かなければアウト。途中、敵も

じゃまをしてきて､ブロックも複雑

になっていくので、アイテムを取っ

て時間を延ばしたりしないとクリア

がむずかしくなってくる。

いつも悪さばかりして、人々を困

らせている少年、クインプル。見か

ねた神様は、クインプルの夢の中に

あらわれ､｢カエルにされたくなけれ

ば、わしの造った迷宮から抜け出す

のじゃ」といい、彼を高い塔に連れ
言11－､ナー
～V’一ノー○

一というわけで、キミは全5nn

ある塔を登らなければならない。各

？

■
一

③
上
下
２
分
割
の
画
面

が
楽
し
い
。
慣
れ
る
ま

で
は
と
ま
ど
う
か
も
ね

諾節義 ’
⑧アイテムは時計やハチマキなどいろいろ出

てくる。クイも色によって機能力這うのだ

③ブロックが鐸佳に積み重なっているので、

順序を考えないと登れなくなるぞ

■
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主人公の幽霊君の目的は、地
え人豊

獄の閻魔大王に会うこと。地獄

へ行くには、敵と戦いながら進

まなければならない。このゲー

ムは、敵との戦い方がちょっと

変わっていて、まず敵にうしろ

を見せ、敵が近づいてきたらバ

ックアタック(うしろむきの体

当たり)で敵をふっ飛ばして倒

すのだ。設定から動きまで、や

たらとおかしいコミカルアクシ

ョンゲームなのだ。

_‐,_輯司一一一ざ_－，…_－ご癖1毛,軒､,ﾏ，-,--面-.,=竺司r‘｡,,一ﾖﾏｰ‐■

■コンピュータプレイン

■a06-649-3820m9月発売予定

ガリバー旅行記がRPGにノ
司PG･いろいろなところ

人と話してヒントを得て、

一ンで敵と戦いながらケ－

ていくのだ。途中、迷路な

イベントを設けることでゲ

リ上げているのはもちろん、

‘さ『ガリバー旅行記』をもと

るので、みんなが楽しめる

－になっている。
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③バトルシーンでは、大きなキャラの3D

表示で大迫力の戦闘たつぶりが味わえる

③いろんな人から話を聞かな

進展しないぞ6こまめに会話
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。
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サ
イ
ボ
ー
グ
計
画
の
情
報
を
入
手
し
ろ

『第4のユニット』の続編。コ

マンド選択式のAVGだ。今回

の任務は、統合軍情報部のエー

ジェント、滝沢と接触しWWW

Fの新計画、「サイボーグ計画」

の情報を手に入れ、確認するこ

とにある。!|胄報入手後は彼を守

って'|胄報部に帰還するのだ。キ

ミは任務を遂行できるかな？

第
４
の
ユ
ニ
ッ
ト
巳

I

偶然に殺人現場を目撃したことか

ら、悪漢たちに狙われてしまった二

コルソン。彼は正義感と勇気で、敢

然と悪に立ちむかうのだった。

操作は、画面に表示された矢印の

ほうに動き、敵に照準を合わせて鑿

つという具合。悪漢全部を倒せばつ

ぎの面へ。アイテムもB種類あって、

それがポイントアツプのカギとなる。

また、敵も撃ってくることがあるの

で注意。撃ってくるまえにカウント

が出るのでよく見てかわそう。

Y'

③
主
人
公
は
、
Ｗ
Ｗ
Ｗ

Ｆ
に
開
発
さ
れ
た
強
化

人
間
の
少
女
な
の
だ

~-~ヨー

③敵力撃ってこようとすると、カウントダ

ウンが始まる。うまいタイミングでかわせ

③矢印の示したほうに敵がいる。早いキー

さばきじゃないと逆に撃たれるぞ！
』
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■ソフトと本※媒緬向はROM版､Dはデｨｽｸ版で戎

’の
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の
情
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は
Ｂ
月
酊
日
現
在
の
も
の
で
す
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発売予定日 タイトル(媒体)/メーカー名/予定価格 発売予序日 タイトル(媒体)/メーカー名序定価格

★棋譜入力＆通信対局(D)/マイテイマイコンシステム/12,800円

★二連星印RT5(D)/マイテイマイコンシステム/9,800円

★王家の谷エルギーザの封印(R)/コナミ/5,800円

王家の谷エルギーザの封印(R)/コナミ/5,800円

★ザ・ゴルフ(R)/パック・イン・ビデオ/6,800円

★トワイライトゾーンI(D)/グレイトソフト/6"800円

R･TYPE(R)/アイレム/7,300円

★ソープランドI(D)/八一ド/7,800円

★華三眩(D)/STUDIOオフサイド/7,800円

★釣りキチ三平謎の魚編(仮称)(R)/ビクター音楽産業/価格未定

★セーラー服美少女図鑑(D)/フエアリーテール/3,800円

★原宿アフターダーク(D)/工画堂スタジオ／価格未定

★覗珀色の遺言(D)/リバーヒルソフト／価格未定

★ディガンの魔石(D)/アーテック／価格未定

★サイオブレード(D)/T&Eソフト／価格未定

★まじやくんちや一(D)/テクノポリスソフト/6,800円

フ
月

９
月

日
日
日
日
日
日
旬
旬
日
日
日
日
日
日
日
旬
旬
旬
旬
日
日
日
日
日
日
日
日
旬
旬
旬
旬

１
１
７
日
川
旧
上
上
旧
旧
旧
旧
旧
旧
旧
中
中
中
中
副
副
卍
閉
鍋
閉
副
閉
下
下
下
下

★センサーキッド(R)/ソニー/6,800円

★殺意の接吻(D)/リバーヒルソフト/6,800円

★直子の代筆(D)/ハル研究所/8,800円

★TDF怪獣大戦争(D)/データウエスト/6,800円
★デイスクステーション(D)/コンパイル/980円

★美しき獲物たちPART4(D)/グレイトソフト/4,000円
★MSX-WriteI(R)/アスキー/24,800円

★シャドウハンター(D)/チャンピオンソフト/6,800円

蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン(R)/光栄/9,800円
蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン(R:音楽テープつき)/光栄/12,300円

★蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン(R)/光栄/9,800円
★蒼き狼と白き牝鹿‘ジンギスカン(R:音楽テープつき)/光栄/12!300円
★波動の標的(D:漢ROM不要版)/ソフトスタジオWING/9,800円
★イースⅡ(D)/日本ファルコム/7,800円

★ブロックターミネーター(□)／ドット企画／6,800円
FMパック(R)/パナソフトセンター/7,800円

★ミュール(D)/BPS/7.800円

★クリムゾン(R)/スキャップトラスト/7,200円

★写真館Ⅲ（□)／ハード／6,800円

★スターヴァージン(R)/ポニーキャニオン/5,800円

★ボールブレイザー(D)/ポニーキャニオン/6,800円

★第4のユニット巴(□)／データウエスト／7.600円

★ブロツクブレイカー(D)/ホット・ビイ/6,800円
★アレスタ(R)/コンパイル/6,800円

★アクロジェット(R)/システムソフト/5,800円
マグナム危機一髪(R)/東芝EM|/5,800円

★お嬢様くらぶ(D)/テクノポリスソフト/6,800円

★リトルバンパイアー(D)/チャンピオンソフト/6,800円
★ちよっと名探偵(D)/チャンピオンソフト/6,800円
★亜紀とつかさの不思議の壁(D)/NEWSYSTEMHOUSEOH//7､800円

★スターシップランデブー(D)/スキャップトラスト/7,800円

田
圃
田
肥
肥
画
？
？
？
？
？
？
？
？
？
？

ム
マ

発
売
日
未
定

★スナッチャー(D:SCCカートリッジつき)/コナミ/9,800円

サイキックウォー(R)/アスキー/8,800円

★アークティック(D)/アートディンク/5,800円

★ブレイクショット(R)/コナミ/5,800円

★ガルフォース怒涛のカオス(D)/スキャップトラスト/7,800円

★ガルフォース虹の彼方に(D)/スキャップトラスト/7,800円

★マイトアンドマジック(R)/スタークラフト/9,800円

★殺しのドレス(D)/フェアリーテール/6,800円

★アメリカンフットボール(D)/ビングソフト/6,800円

★アルギースの翼(R)/工画堂スタジオ/7,800円

★少女遊戯(D)/グレイトソフト/6,800円

★幽霊君(R)/システムサコム/6,800円

★雑学オリンピックPARTI(仮称)(D)/ハード/6,800円
★東京終末戦争(R)/テクノポリスソフト/7,800円

★白夜物語(D)/イーストキューブ／価格未定

ぎゅわんぶらぁ自己中心派(R)/ゲームアーツ／価格未定

★ぎゅわんぶらぁ自己中心派(R)/ゲームアーツ／価格未定

★あさりワールドRPG(R)/ゲームアーツ／価格未定

★ドーム(D)/システムサコム／価格未定

★シャティ(D)/システムサコム／価格未定

★ベトナム1968(□)／スキヤップトラスト／価格未定

★悶々モンスター(R)/タイトー／価格未定

★ワンダーボーイⅡモンスターランド(R)/日本デクスタ／価格未定

★クレイジークライマー(R)/日本物産／価格未定

★エメラルドドラゴン(□)／バショウ八ウス／価格未定

★秘録首斬り館(D)/BIT2/価格未定

★雀豪①(D)/ビクター音楽産業／価格未定

★ファンタジーI(D)/ボーステック／価格未定

★めぞん一刻完結篇(R)/マイクロキャビン／価格未定

★首都奪回(D)/ZAP/価格未定

★名監督(D)/JDS/価格未定

★コナミの占いセンセーション(D)/コナミ／価格未定

★抜忍伝説Ⅱ(D)/プレイン・グレイ／価格未定

★田代まさしのプリンセスがいっぱい(R)/八ル研究所／価格未定

★目指せパチプロパチ夫くん(R)/八ル研究所／価格未定

★三つ目が通る(R)/ナツメ／価格未定

★暗黒神話(媒体未定)／東京言語／価格未定

（機種未定)ビバラスベガス(媒体未定)／ハル研究所／価格未定

（機種未定)ファミリーテニス〔仮称)(媒体未定)／ナムコ／価格未定

Ｂ
月

串
記
垣
画
国
圃
廻
国
画
国
輻
舶
雨
雨
栢
雨
雨
？
？
？

MSX・FANS月号(本)/徳間書店/390円

★ファンタジー(D)/ボーステック/9,800円

★アルギースの翼(D)/工画堂スタジオ/7,800円

★エグザイル(D)/㈱日本テレネット/8,800円

★クインプル(R)/BIT2/5,800円

★JIS囲碁学校入門(D)/マイティマイコンシステム/7,800円

★JIS囲碁学校初級(D)/マイティマイコンシステム/7,800円

★JIS囲碁学校中級(D)/マイティマイコンシステム/7,800円

★テスタメント(□)／バショウハウス／6,800円

★丁半勝負〔仮称)(D)/オメガシステム／価格未定

★テラクレスタ(R)/日本物産／価格未定

★八イデッガー(D)/ザイン・ソフト/7.800円

★ザ・リターン・オブ・イシター(R)/ナムコ/6,800円

★アークス(D)/ウルフチーム/8,800円

シンセサウルス(R)/BIT2/6,800円

★怨霊戦記(D)/ソフトスタジオWING/8,800円

★激走ニャンクル(D)/パナソフトセンター／価格未定

★クリムゾン(D)/スキャップトラスト/6,800円

★ラスト・ハルマケドン(D)/プレイン・グレイ/7,800円

★孔雀王(D)/ポニーキヤニオン/5,800円

h

曰
月

日日

上旬

MSX・FAN10月号／徳間書店/360円

★ガリバーの大冒険〔仮称)(D)/コンピュータプレイン/6,800円
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ilWWIm
どうして、
MSXはこんな
におもしろいことが
次から次に起こるのだろう、

しかも、安い値段で。FM音源を

内蔵したFMパック、3つのセン

サーがついたセンサーキッド、デ

ィスク版雑誌のディスクステーシ｜

ョン。夢があって、いろんな可能

性があって、しかも、値段が安い。

ほかのパソコンはもともとが高い

し、それに使うものもまた高い。

瀦職蜑鰯鴛詔l
SXの雑誌をやっていてよかった

と思うのは、こういう、楽しくな

ってくる製品やソフトが発売され

たときだ｡職業上のうれしさでは｜
なくて、ひとりの人類としてうれ，

しいのである。はっはっ、おおげ

さにいってしまった。それはとも

かく、アクティブ野球シミュレー

ション(いま適当に思いついたキ

ャッチ)の激ペナはやっぱり楽し，

い。激楽。今月号て･も、特別付録｜
や十字軍の新聞用ウォッチモード

の観戦で、数人が大量の体力を消

費してしまったが、徹夜続きでフ

ラフラになっていてもあのタンタ

ラララランが聞こえると、いっせ

いにディスプレイを振り返る。読

者諸君もたぶんタンタララララン，

の中毒になっていることだろうが、

次号g月号は
クーラーのきいた
本屋さんで

B月B日発売ノ

の噌寄みそこねこれコソiイァ肋i
MSX界に吹きこんだ新し#｡風

I

あの｢ザナック』(苑ｼ1世はポニー)の|＃l

碓ﾉcｺﾝパｲﾙは､超商辿ｼｭｰﾃｨ

ﾝダ・ｹー ﾑ『アレスタ』を発光したl)､

ll11．1川的なデイスク雑誌『デイスクステ

ーション』を発ｼICしたl)とllkjli'鰄轆

ん。もしかしたらこれからコンパイル

のII,Wtが始まるかもしれない、とJ･･感

したクリッパー(111.､'1"･)は)A,'1MI･き

の新II(1柵に乗りこん趣

スーパードライシューティング

今度の『アレスタ』は、縦型シ

ューティングゲームという枠で

考えると、S年まえに出した

『E.|．」(発売：ソニー)に始ま

もうひとつ、去年の暮れあた

りに仲間うちのソフト八ウスで、II もっとゲームを売るアイデアは

ないものかと話しあって盛りあ

そのへんからの発がっていて

想もあるんです。 ほかのソフI 害

デ ン のOMやグラフィックなんかを

入れたりしてね。

ポシャルか、革命を起こすか

それから、うちで作っている

同人誌の『少年コンパイルクラ

語り手

腫些一一二塁劃
ブ』のノリも入っています｡ほん

にいたにまさみつ’950年、広島生ま

とうは今回出すディスクステー

ションには、かんたんなCGツ

ールを入れる予定でした。この

ツールを使ってイラストや4コ

マを送ってもらってディスクに

入れたい、と。でも、次の号が

出せるかどうかわからないので

たぶん入らないでしょう。値段

が安すぎてお店に置いてもらえ

ず､通信販売だけになるかもしれ

ないんです(x)｡だから､次を出

すかどうかは売れ行き次第です。

アレスタの1面がプレイでき

て、FM音源対応で、ほかにも

いろいろ入っていて､980円です

からね。売れるんじゃないかな、

売れたらいいな。できれば毎月

出せるようにしたいと思ってい

るんですけどね。

･!‘結局､お店でも販売されることになった

ってrファイナルジャスティス』

(発売：ポニー)、「ザナック』

(同)という流れのケームですね。

ザナックとは違う部分を入れる

ように意識しました。第一、ス

ピードが格段に違います。思い

きりシューティングしたい人の

ための､スーパードライ･シュー

ティングゲームという感じです。

B月号で特集になるんですか、

4ページ？わあ、それはうれ

しいな。でも、マップ、長いで

しょう。うちのマップは雑誌に

載せにくいようにわざと長くし

てありますからね。（笑）

アレスタの副産物

このアレスタの店頭用デモを

作ろうとしたのが、ディスクス

テーションを作るきっかけなん

です。デモをROMで作ると結

れコンハイル社長FMハックに使

われているFM音源チヅフを松下電器

に提言したのも、しつはこの人なに

か新しいことをやってくれそうな人

■■「

鷹

巳
借お金がかかるので、ディスク

で作っちゃおう、でも、ディス

クだとデモ用プログラムを入れ

ても容量がいっぱい余るのでも

ったいない……。じゃあ、もっ

といろいろ入れちゃえ、という

勢いで。最近出てきたビデオマ

ガジンみたいなものをディスク

で作れたら楽しいな、と。

ADINDEX

アイレム販売.．…・
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し日本語MSX-WriteⅡの主な特長●高速変櫓

日本語
にぼんご

エムエスエックス･ライトI
従来のMSX-Writeに比較IJてカナ漢字変換速度

は2倍強｡●ユーザー辞書･外字機能:内蔵された

32KバイトのSRAMによって特殊な単語を登録した ⅧitEnり､特殊な文字や記号を作って使用することができ

る｡登録できる単語数は約700､特殊文字は63文字。

●文字修飾:横倍角､縦倍角､4倍角､下線(3種)、

網かけ(3種)と文字修飾も豊富｡●罫線:太線､細

線の2種類の罫線が使用可能ceJIS第一､第二

価格:24,800円(送料:1､000円）

回2専用､璽腸鰡封蠅零艫したMsx2'､ｿｺﾝ々
画は|メカヒット以上の大容量メモ!ﾉを搭載したROMカートリッンてす

Eを詞2‘Th4,WORDは､序.アスキーの商標てす

MS-DOSは､米国マイクロソフト社の登録商標てす

－大郎に､噂､シャストシステムの商標てす

●日本語MSX-W｢11呼ユーサーの皆様へ:〔日本語MSX-WrII瞳Ⅱ〕優待販売の二案

内をお送りいたします登録かまたお芦みてない方は､早急にﾕｰｻｰ登録ハカ

言一ヨキをこ返送〈たさい●ｶﾀﾛｸ送呈:
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水準漢字ROM内蔵｡●データ互換:MS-DOS標

準テキストファイルの読み込み､書込みが可能｡●1

行40文字モードをサポート｡ORAM荊スク機能：

RAMテイスクヘの書込みや､RAMディスクからの読

み込みも行うことができるため､RAMディスクを経由

ユーザー辞書や外字もサホートLた本格的な

MSX2専用ワーフロソフト､日本語MSX-WriteⅡ。

新発売｡TheWORDや一太郎などで作成された
*

文章の輻集もできるので頑固なオヤジも喜びま魂
L;て､パソコン通信で送られてきたデータを読み込んで

編集したり､作成した文書をパソコン通信で送ること

もできる｡●ユーザー辞書､外字のバックアップ機能。

*MS－DOS標準テキストファイルとの互

換性があります(罫線､文字修飾､外字を除く｡容量は16

Kバイトまで)｡詳しくは､力タロ久マニュアルをご覧ください。
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●MSXマークはアスキーの商標です。●画面は､開発中のものです

☆クイズに答えて、官製八ガキでご応募ください。
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名･年齢･電話番号･学年(職業)をこ記入の上こ応募く

ださい｡正解者の中から抽選五豪華賞品をプレゼント！:■○にカタカナ('文字)を入れて、コナミ｜
：からでるサイバーパンク．アドベンチャー，

〒10|東京都千代田区神田神保町3－
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『－王家の谷一エルギーザの封印』のエディット機

能を生かして､あなただけのオリジナルゲームを作

ってみませんか?審査の上優秀者には､､エルギー

ザの封印オリジナルカセット〃をプレゼント11

…パッケージに付いている応募用紙に

ゲーム内容を記入し､ご応募ください。

鶴雲簔雲
コナミ株式会社程，,…z対応「5F回搭載
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価格未定1Mビット8月下旬発売予定
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プトの王族は惑星レムールからやづてきた!？

ノ

ノ



２
１
１
ｑ
■
■
Ｉ
ト
ー
Ｉ

‐
Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｊ
ｉ
Ｄ
１
‐
旧
‐
‐
’
’
’
’
１
割
咽
Ⅷ
‐
‐
可
出
Ｉ
馴
川
刷
圃
ら
６
Ｌ
４
■
・

ロ
函
函
曾
堕
皿

叫Ⅱ’
I

三
｛
圭
一
争
四
ご
小
錘
二
胃
（
二
｜
《
醗
一
‐
《

雪
闇
味
謹
撃
賀
匡
嚥
司
逵

薯
川
雪
雲
宮
書
謡
二

。◎
F=

罰諜
濡ご
＞‐＞

E三

謝引
罰

蚕（~回

謝謝
紬可1

悪
ースロットにこのカートリッジを

つなぐとゲームがすごい音で楽しめま説

ー －
、

①FM音源でゲームの音が大迫力｡拡張BASICでオリジナル曲もつくれますも
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