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P1ツールディス勿の中身だ〃

可｛

SONYー、これが､｢F1ﾂーﾙデｨｽ勿の中身だ
rl1R1

プログﾗﾐﾝクﾂ則し§
ぶあつい教科書なんていらない／ゲームをつくるためのカンタン<基礎>プログラム●
●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

①グﾗﾌｨｯｸ切り替えｱﾆﾒ：③ｽﾛｯﾄﾏｼﾝﾛグﾗﾑ：
＊ず隆一．‐酬職葱無慾鯨至るくじ引き､バーチィ､こ'”まずは、 ●

I

－ _

2⑤ｽブﾗｲﾄパﾀー ﾝ作成ﾛグﾗﾑ
カンジンの

キャラクター

づくりも
カンタンノ

ケームのキャラクターをスフ

ライトでつくるプログラム

8×8ｯﾄ.又は16×16ｯﾄ

の大きさでｽﾌﾗｲﾄをつく

り､1ラインこ．と色をつけるこ自作ｱﾆﾒで螂裁弱媒ｿ1簿二鐸詮76盛りあが叙ノ
ミニドラ毛一一一一．｢よし今日のｰﾃｨ憾特
’このように9ｺﾏの絵州や≦母や;櫛．・蕊騨駕獺

簔篝發■ぷ目.羅彌：鰯;職
’・管■■■■■■■■■■.．ヰ ●版をつくることもOKた／

図に堂･毎翰_§:蕊震蕊；‐~ごｮー ●自分で絵をつくって楽しもう．

●●●●●●●●●●●●●●●●

【，

●合たとえはここに登壇するﾂーﾙ君も､こう描けるともできるさ､ｷﾐたけのユ
ニーク･キャラの誕生だ

:｡･･･････････････・
●⑥カーソル､シｮｲｽﾃｨｯ久マウス、
●入力ルーチン連射機雛付ジﾖｲバﾂド↓
●そして､キャラクターを
●自在に動かせ/
●ｹーﾑの中て-ｷｬﾗｸﾀーを動かすための、

●篭悪2漁簸購ﾔﾗｸﾀー
』鷲､､“

●●篭商謹C醸凧墨謬よう“－－理
●●●●●●●●●●●●●●●●●●

⑦シューテイングプログラム
さ､いよいよ

シューティングの
術だ。
自在に動きまわる敵ｷｬﾗを､

攻撃するプログラム⑤でつくっ

た自作キャラクターを入力して

ｼﾕｰﾃｨﾝクを試してみよう

ミサイルか当ると音がする／

タマを撃つルーチンと､当たり→

判定のルーチンが習得てきるハ

スﾏｼﾝ語がわかるｷﾐは､タ

マのｽビｰﾄをﾌﾛｸﾗﾑしなお

して､迫力ｼｭｰﾃｨﾝｸにきりか

えることもOK／
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|キミのF1をF1以上にするノオドロキの『F1ｼｽﾃﾑ軍団』.新･登･場"」
トツ鮮明派 F1Ⅱ派のキミへ､強力一機｡

●キミのHB－F1Ⅱをティスクマシンに変

2000文字表屍

●ケームで遊ぶ派､ウ

る派へ14型･アナロ

グRGBモニター到
斉ｽブﾚｨ‘αⅧ~
文字表示のブﾗ

ｯｸﾄﾘニトロント

｜
管の採用五ダン

トツ・キレイ／

ピデｵ入力つきi
CPS-14F1
F1ディスプレイ

￥64,800釦

』密

一一一一＝

一－－

＝

新発売新発売新発売靜韮JJ靜韮JJ
－~9

r･10
－~9

r･10

f■画一f■画一

｣又』狸

ラー目リ

、FCC

｣又』狸

ラー目リ

、FCC
「「

ザ垂ザ垂

、
ケー

のf里匡菖ROM〆のf里匡菖ROM〆

漣八1面八1面

引巴引巴
皇

ⅡⅡ

｜ ｜~、

耐つための､スビコン､連射ターボ‘，

●毎秒最寓24発ﾉ連射ターボ●ｽﾋｺﾝで

ゲーム進行自由自在●カー･ﾉﾙソｮｲｽﾃｨｯｸ

付き●かな･CAP等の集中インジケーター

F1HHB-F1H¥29,800

実力でなら衣ディスク内蔵マシーン

●大容量の3.5インチFDD内蔵●スピコス連射

ターボ.ポｰｽ機能搭鮫●かな､CAPロック等の

集中ｲﾝシｹｰﾀｰゾーン●BASlC解説超つき

F1XDHB-F1xD¥54.800

いまF1XD(HBD-F1HBD-20w)､1台に1枚

，,特製プログラミングおたすけディス

ク"をプレゼント〃(2月21日～4月20日）

I

串空

I狸

1 声■
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MNA77ACK 創刊1周年記念特別誌上イベント
●特製ロゴステッカーつき／
その1／アスキー西和彦氏特別インタビュー 鋼

4～B月連載企画創刊1周年記念読者プレゼント

その2/罐駄雲鯲ｿﾌﾄがいっぱい｡合計400名郷
その日／創刊1周年記念イベント『ﾜｸﾜｸ・ドリーミン/』のお知らせ蒟

ペナントレースモードつきの野球ケーム決定版

懸球激突歪士受h
MNNEWS
6

饅
圭
一

0 ，特別折りこみページマツブで攻略ジマ
酋誹薪夛EZきファイアボール ”

全竪誌jのﾏｯを

ウス，パロディコ"蹴鋤う〃
曾旙震ずボー〃〈ーキン 7〃
快感☆フィッシング
シミュレーション りキチ三平ブﾙー ﾏー ﾘﾝ編〃ブ
潜水艦の艦長に
なってナチスと戦う ドーンパトローーノ 7”

蕊罫甥蕊ﾗとｼｭﾜﾙﾂｪﾈｯガー プﾚテﾀー “

⑳雲霧員黒9臺域の

ｻｲｷｯｸｳｫー ，ー，

かわいいロボットの
コミカルパズルゲーム スクーター 7脚

バｿｺﾝ通信で謎を解く八ツカーSF･AVG 鮪
悪魔の使者を倒し､平和な
暮らしを取りもどすのだ／ 隣ルイド 7〃

扉又勢筆画面の渡動の標的 7〃
アビイスヘ向かうだろう､そこで待っているのは…

鍔切ﾚﾃｨﾏ11"
畜践〕冒皇筋忘術ガイアの紋章 7〃

建弓探廷騨園学園物語 7〃

けんらんごうか

1画面タイプ9本を含む全12本の絢欄豪華
MNS7RATEGY

ファンダム ‘プ

ロ
ブ
｜

ｌＡＩＣＥＰＳＹＧＥＴＡＲ７ＳＮ風

●SPOD/CAVE/パターンジェネレータ/PACKUN/JUMPSNAKE/

M｢.HEBIの大冒険／おんぼろロケット／みさいるあたつ</INSEK|/NEAG

LE/RESCUEVAP/THETOWEROFDRAGON竜の塔〃

第1回季間奨励賞発表 側
葦名盛氏奮戦記一その1

信長の野望全国版
MSXの音楽とサウンド 〃

乃超新作ｿﾌﾄ紹介
＝一ー‐ーーーｰ■■■■■■■

』COMIMGSo□N－"0
読むたびにかしこくなる魔法のページ・ｶｻブﾗﾝｶに愛を/ﾌｧﾐｸﾙバﾛデｲﾂｸ/殺人倶楽部/勇士の紋章/抜忍伝説／

fAN少宗AN脇。Xわ-鋼冠雛郡‘ｼ謙一ｸ…出…皇蛎……’
●FDD+モデム内蔵のA1FM………………ほかｱｸｾｽ料金が半額になってますます熱い〃

THELINKSINFORMATIONMGE-刀ウル技､Q&Aなどのコーナーです

ゲーム十字軍一鰯読者ｱﾝｹｰﾄ鰐献7ゞ”
･ｼｬﾛﾑに悩む､青少年の集い……"…………ほか隅NCLIP歴史三部作光栄襟川陽一氏一"6
｜

’803-431-1627
読者のみなさまのお問い合わせは、休日をのぞく月曜から金躍の午後4時から6時の間、左の番号で受け付けています。
なお、ゲームの解答やヒントはいっさいお答えしておりません。
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恋03-264-5678

4月上旬発売予定

媒体函

対応機種『閃百ｺ亀専用

VRAMS4K

－

岸むら
－

岸むら
幸幸幸

段
『

一

し 〆
函

『閃百ｺ2專用

64K

自分のチームを作ったり、コンピュータの受け
持つ5球団とペナントレースを戦ったりと、い
かにもおもしろそうな野球ゲーム。まずは投手、

ディスク／新10倍セーブ機能

価格|5,800円

◎

吉Iの1〃 扁必:恋〃辰司凹lllgiﾆー

卜球団名 コメン

｜
；
Ⅱ

足の速い選手が多いフライヤーズ。打力はふ

つうだけど､投手力の弱さがちょっぴり不安（FLYERS
打ってよし、走ってよしのライダース。投手

力もなかなかで、優勝候補ナンバーワンだ。RIDERSゲームが発売される4月上チームデータという選手の能

といえば、高校野球舂の選力を決める数字があり、フラ

も終わり、待ちに待ったプイヤーズを例にとると右下の

野球の公式戦が始まってい表のようになっている。チー
わ

ころ。日本中が野球で湧いムデータの数字の意味はおい

舂本番。野球観戦のあとは、おい説明するとして、試合の

のゲームで自分専用のリー行われるコナミスタジアムに

を作り．勝手にペナントレカメラを移してみましょう。

チームカがきわだって低い神戸ラインズ「最

下位脱出」を合いことばに一応はがんばる。

選手の名前がきわだっておもしろいブレンズ。

打力はまあまあだけど、きわめて足か遅い。

旬といえば、高校野球舂の選

抜も終わり、待ちに待ったプ

ロ野球の公式戦が始まってい
わ

るころ。日本中が野球で湧い

て舂本番。野球観戦のあとは、

このゲームで自分専用のリー

グを作り、勝手にペナントレ

ースを楽しみたいものだ。

ペナントレースは、始めか

ら用意されているSつの球団

と自分で作った球団のなかか

らBチームを選び、プレイヤ

‘－がそのうちの1球団を受け

持ってコンピュータと優勝を

争うケーム。1シーズンの試

合数は､最短のら試合(各チー

ムと1回ずつ戦う)から実際

のプロ野球と同じ130試合の

間で決められる。試合の結果

はディスクや新10倍カートリ

ッジにセーブ可能だ。

用意されているB球団は右

の表のとおり。どの球団にも、

KOBELINES

BRENDS
バランスのいい打力と投手力を持つプログラ

ムズ。ただ、足の遅い選手が多いのが弱点。PROGRAMS
プログラムズ同様バランスのいいダークス。

こちらも足の遅い選手か､多いのが弱点だ。DARKS

蕊窺
(走力）’

〆 チ三・ムデータはこんなふう
鍵灘

FLYERS (打率)(ﾎーﾑﾗﾝ）

AVGHR.

28329

26133

28451

27526

27433

24835

ｊ鑛
吐
Ｒ
Ｌ
Ｌ
Ｒ
Ｒ
Ｌ

Ｉ(走力）

RUN

99

82

75

50

62

44

(打率)(ﾎーﾑﾗﾝ）

AVGHR

28724

29032

34237

33750

30744

31030

法）(打

RUN

72

65

81

93

86

70

BATTER

●たいが一

●すかいほ－〈

●もすき一と

●らいでん

●あるはとろす

●ふおけうるふ

Ｌ

・
Ｒ
Ｒ
Ｌ
Ｒ
Ｌ
Ｒ

ＲBATTER

●ふあんとむ

●ひえん

●とむきやっと

●ぜろ

●い－ぐる

●はりあ－
露

ク
’
９
１
１

オフ(スタミナ）

43

75

40

19

争

う

’
９
３
９
９

力 卜
’
９
８
９
０

ユ
、
ン(防御率）

1．32

2．79

2．61

2.60

(最高速度）

160

150

140

140

ｊ鐸
Ｒ
Ｌ
Ｌ
Ｒ

くPITCHER

●しでんかい

●みら－じゅ

●ふおつか－

●しゅみつと 』－ノL2
(･コナミ･:･llljll乢テ..－タは|＃'だ'|1(/)も(/)て．--1
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防御率は基本的な打たれづ

らさを表しているようで、シ

ーズン中に変化したりしない。

防御率のいいピッチャーのほ

うが打たれたときの打球の伸

びが少ないようだ｡

スタミナは何球くらいでく

たびれるのかを表している。

ピッチャーは疲れると変化球

が曲がらなくなったり、コン

ー

オ
ー
バ
ー

ス
ロ
ー
（
右
）

ピッチャーは、投げるとき

のプレートの位置、ボールの

速さ、投げるコース、変化球

の種類、という4つの要素を

組み合わせて投球する。投球

術はプレイヤーによって千変

③右のオーバースロー投手のフォーム。ボールが腕よりも遅
れて出てくる感じで打ちづらそう。遷求派ぽいところがいい

窒 篝塞
スオ

ロI

1（

差I ③左のオーバースロー投手も遷求派ぽいフォームだ。左バツ
…

ターの内角から外角にながれるカーブが、とても打ちづらい

トロールがつきにくくなった

スタミナのあるピッ

先発、少ないピッチ

えに起用するなど、

を考えないと箒督と

を問われかねない。

、シュート、フォー

字が大きいほど変化

が大きい。下の特殊

をみるとボールの変

がわかる。

チャーに合わせた投

万化する

チームデ

の項目に

データ

投球フォ

ースロー

あり、右

して投げ

最高速

気なとき

疲れると

このデー

が、墓

一夕の

本的な素算1鳶
ピﾂ､チ‘滝’『,笹’塩-’’

P1TC織廣円

池4…獅E

りする。スタミ
’－4‘...;．、、

チ遇誇は先発、
-,‘＃ぽ,き‘.,"

'一いし，'1輻音曲''1

ヤ蕊は抑えに起
鷺．r,‘”’’1[

適秘適所を考え

池撞資質を問わ
;,､.｡‘.､、1

熊カーブ、シユ
'1-1､,←､

蕊篭､数字が大
‘,ﾕ.､‘リャ

球釣変化が大き

効果画面をみる
f‘司一._当↑一輪､f,-

嬢の仕方がわか

噂愈一
蝉

うのは

オーバ

ローが
ア
ン
ダ
ー

ス
ロ
ー
（
右
）

の翁解写真のように
｝‘-'1，‘‘

る謡

度ばピッチャーが元

の速球のスピード。

どんどん遅くなる。

夕を覚えておくと、

③右のアンダースロー投手のフォーム。腕がよく伸びている
ので、マウンドの横からボールカ飛んでくるように見える

ア
ン
ダ
ー

ス
ロ
ー
（
左
）

幅“

各ピ ､､ノ〆

投球ごとに表示される投球数

と球速によってピッチャーの

疲労度がチェックできる。

球術をマスターしないと、む

やみに打たれてしまう。日頃

の習練が大切なのだ。

③左のアンダースロー投手は左バッターにとっては天敵。内
角球は背中を通るように見え、外角球はすこ．〈遠く見える

.…朝

Dの恋化鳶〆
譲■ ボー 左右変イ畠ボー 低 －ノルの

⑧毎受手のカーブと左投手のシュー

トは画面の右に向かって変化する。

③毎受手だとシュート、左投手だと

カーブが画面上で左に曲がる。遅い

.､”：ボールほど大きく変化する

図 列

③低めに変化させると地面をはうよ

うな球筋になる。ベースの手前で（

⑧ボールの車力跡を写真上で再現高

めに変化させるとベース手前でホッ

ムフ°しているように見える 、津舞¥;血も"｡ウンドすることもある.／
'.¥~齢轟'ハt､､､t#､続響
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打撃陣のデータはRとじが左右に動き、ベースにとどく
『、7'一

右打ちと左打ち､AVG(アベ?菖かとどかないかというタイミ

レージ:打率)とHR(ﾎー ﾑー 事ーﾆﾝダでボー ﾙの高さを見きわ
ラン数)だけ｡打率のいいバッュ：めてスイングするdこれらす

夕一の打球は速く､ホ÷ムラ礎をｺﾝﾏ何秒獄'う時間
’熱き一言．､r･写'-,,、,〒

ﾝ数の多いパｯﾀー の打球はで蟻歩するのだから《実戦さ_‘辱-､『罰"‘，『'二二ざﾐー ‘ー -

よく伸びるようだ。これらのなぶらの緊張感撒ある。しか
デー ﾀも蟇本的なもので変ｲい湾も薮ﾂ陸振るﾀｲﾐﾝダ
しない。を早くするとひっぱったこと

試合が始まるまえに打|||頁をになるし、逆に遅めに振れば

決めるのは監督でもあるプレ流し打ちになる。とことんリ

イヤーの仕事。打者は全部でアルにできているのだ。

12人いるので、ピッチャーを実際の野球と違うのは八一

ー

③バッターがバットを3為寺っているのではない。スイングの種頃によって

バットの位置が変わるのを示したもの。まんなかと上下の3とおりに変わるフスイングがないことくらい◎

スイングを途中で止めると、

空振りになったりバントした

ことになったりする。

除くB人がスターティングメ

ンバーになり、代打陣として

4人がベンチに残る。

バッティングは、ピッチャ

【ｽｲﾝグ音がブﾝブﾝイス
ｅ
バ
ッ
テ
ィ
ン
グ
フ
ォ
ー

ム
の
分
解
写
宣
令
ハ
ー
フ

ス
イ
ン
グ
は
な
く
、
ス
イ

ン
グ
を
途
中
で
止
め
る
と

空
振
り
か
バ
ン
ト
に
な
る

－]

~
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藍
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■■△

由祷含1
-℃．､

澪
…割

１
ヨ圭

一』一

一
垂

一
一

一
か
一毎 -一＝

③’－2塁間を抜け

て打球はライトに。

流し打ちのライト前

ﾋｯﾄ{鍛人芸ぽい

④バットを振りたく

なるところをグックﾞ

グッとコンマゼロ｜

秒遅らせて流し打ち

ーいき“

農1墨
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守備陣は打球の方向によっ

て内野手のうちのB人が勝手

に塁につくように動くので、

プレイヤーが操作するのは残

りのB人。この4人がフォー

メーションを組んでいるようツクに演出する。選手に悪意なし

な感じでまったく同じように、、球の飛ぶ方向を読み、すばや
移動するため、どの野手に補I当斑く外野手を操作しないと、平
球させるかがポイントになる。凡なフライを長打にしてしま

内野守備ではだれが塁につったりするのだ。

こうとしているのかを見きわランナーがいるときにダブ

めるのが大切。打球を追ってルプレーやトリプルプレーが

いるつもりでまったく関係なできるのはあたりまえだが、

い野手を動かしてしまい、平ときたま補球後の送球を暴投

凡なゴロをヒットにしてしま、するというとんでもない珍プ

うことがある。レーをするヤツもいたりする。

外野守備は読みの勝負。打これもリアリティの－種。

〆
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剣一

【外野守備はｶﾝで
、
４操作備 力
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わる。なぜかバッターは消失
りする。

投球や打撃と同じように走

塁の操作もかなり複雑。ラン

ナーは打球とともに走り始め

つぎの塁の少し手前からスラ

イディングして塁につき、そ

のまま止まってしまう。サー

ドコーチヤーになったつもり

で、状況に応じた進塁や帰塁

のだ。

ランナーに指示を出すのは

バッターが打ったあとだけで

はない。ピッチャーの足が上

がった直後に進塁の指示を出

せば盗塁するし、盗塁させて

おいてバッターが打てばヒッ

トエンドランになる。ただし

盗塁の指示を出したときはう

ンナーのリードが大きくなる

ので、ピッチャーのけん制球

に気をつけないと刺されるか

もしれない。

これだけ複雑な操作も、ラ

ンナーの状態が一見してわか

るマルチウインドウのおかげ

で苦にならないからふしぎ。
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田…このゲームは遊び方の奥が

深い。メインとなるのは冒頭

でもいったペナントレースだ
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Ｅ函吋叫ＣＲＲＥＬＣＴごＥ
ｌ
ＬＥＳ員

．
Ｅ
・
Ｅ昼制

③ペナントレースに参加できるのは6③ケーム終了後その試合での三振の数③試合結果が出たあとにペナントレー

チームまで。自作の球団も参加できるなどがスコアといっしょに表示されるスの途中経過(順位など)が出てくる
が、このペナントレースにし

ても、始めからあるB球団で

プレイするほかに、チームエ

ディットで自分のチームを作

って参加したり、とどのつま

りまるっきり新しいリーグを

作って楽しんでもいい。巳人

プレイモードで友人と戦った

りもできるし、コンピュータ

同士の対戦を見ているだけの

観戦モードもある。
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打者や投手のデータを決めていく.．…．決まっていてその範囲内で振り分けるる。このほうが思いこみが激しくなる

F

11



三番字』ｽﾄー ﾘー もちゃんとある
蕊争ふざけだよう葱このゲー ﾑ
’ヰヰヰにもストーリーはあった。意
斗ヰヰ.

"玲玲玲玲玲引外にもじつはまじめなゲーム
嶢玲冷塗玲釣だったのだ(うそ)｡

悪 丘一コ二呵一

宣一一罠
F一ヨー‐且

卜ヰ

ニーでヰコ

己ヰヰヰ
ーユー込■

F言
d

唾

テ
戸

回■

ヰヰ吟か毎

才ヰヰ叶坤

・胃、ルー5678

"t-堂予定

V
ー

●

毒は
才斗

帯4

函

面『面ワ

媒体

対応機種

RAM

セーブ機能

価格

＝q「_く.●

16K

新10倍

5,800円

l’l’

】弓

5,800円

－コ

’

ﾛグ退治の勇害だ詞
基本的にはグラディウスシ

リーズのパロディだけど、新

しい要素も加わってパロディ

としてだけではなく純粋に楽

しめるゲームだ。

新しい要素がいくつかある，

キミの操作するキヤラを5人

の中から選ぶこと｡『ツインビ

ー｣ではおなじみの｢ベル｣を

使ったパワーアップ。敵も自

機もやられたときの爆発パタ

－ンが文字になること。おも

にこれらが新しい要素として

あげられる。こういった｢要

素｣はあくまでもあとからつ

いてくるものだけど、おなじ

みのゲームパターンだけに新

鮮な気持ちにさせてくれる。

ほかにもSCCを搭載したク

ラッシック音楽をBGMにす

るなど、楽しい工夫がいっぱ

いだ。

夕．

｢わてはいろんな

星の人に夢を与え

とりまんのだす」

ベンギン
ー

｢夢大陸のつぎは

宇宙やて。デート

どないしよ」

可五モン

｢バグだかバカだ

かしられえが、も

うおしめえよ」

ボボロン蝋
｢魔物退治ときい

てはじっとしてい

られません」

ピﾂｸパｲパー

｢おんぼろだすが

がんばりますさか

いよるしゅうに」

こ
の
７
つ
な
ら
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だ
四
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れ
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備
を
示
し
て
い
る
一
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こ
の
・
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８
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の
種
類
は
右
ぺ
ｌ
ジ
の
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で
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竜

新しく加わったもの

のひとつがこの爆発パ

ターン。左の写真を見

ればわかると思うけれ

ど、敵や自機はやられ

ると爆発するのではな

くて｢ひでぶ./｣などの

文字になるのだ。
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③まずはふつう③爆発しないで③つぎに｢ひ」
に敵を撃ってみ「ひ｣の文字になが｢で｣になつ
ると……つたりするてしまった

菌
嘩渥

③今度は｢ぶ」③最後はビック
になった。お○リマーク。で、

らみたい敵は消滅した

③5人そろってL

よ戦いの始まりメ

けないぞぉ

よい
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各ステージ中盤に出るカプセルには、取るとルーレ

ット式に装備を選ばなくてはいけないものがある。備 『口デイ

洩
凸

に分身に
4－_里手_

と。今回は孫

がこっていを

岳二望

ニオ 『
ジ
‐
Ｔ
土

ワのこと。装

庸なしになる

一ルトのこと

形もさまざま

|’I‐Vノーし

竺十．月月秀

|わからないね’生己

ロ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■

特殊な効果が得られるベルは敵を倒すと出てくる。

撃つたびに色がB種類にかわるので選んで取ろう。類しは
e画面内の敵を全

滅させられる。最

初に出るベルだ

。右から左、左か

ら右へとワープで

きるようになる

e菊嬢単が出て水

平ラインの敵を攻

撃できる菊一文字

e敵にぶつかって

も平気なドリルに

なってしまう

eアッブレーサ一

ｶ種えるようにな

る。かなり強力

e上下に広がるベ

クトルレーザーが

使えるようになる

e上から下、下か

ら上へとワープで

きるようになる

eこれを取るとス

クロールも敵も止
めることがで去る

、
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このステージのどこかに

エクストラが：

､v津

蝶＆輻
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鱗驚蕊‘

－③ついにおばさんの

強蕊;悪婁．
’すと左側から右繍←
双は聴鯉説
；戦いだ｡このおばさル
おは､ゲームをプレイし
ば繁畷諜了
さまず誰もがI度ははま
ん’ﾉそうなポイントだ。
■パターンを見きろう。

③スカートを持つと

中央めがけ突進すを邨
輻
祠
引
畢
誤
望
丸
蜀
圭
、
甘
‐

はどれもスクロールしてみるまでは③エクストラステージはどれもスクロールしてみるまでは

先のわからない迷路になっている｡判断を誤ると通れないぞ
おばさんパワーに負けるな

②クッキー

がおばさん

の武器。お

菓子作りの

名人だ

怪しい雰囲気の妖星。

お地蔵さん、木魚、火

の玉、そとばなどなど

なんだか縁起が悪い。

〃1

－ジ

－ジのどこ
マ

ー

かにｴｸｽﾄﾗが

妖
一－-－－

－

③左が普通の震右がはねた

あとのいやらしい顔だ

不気味で過酷な 一ジだ

いよいよ最終ステージ

に到着だ。いきなり隈

石が飛んできたり、つ

ぶつぶやらが行く手を

はばみ、途中行き止ま

りまである超難しいス

テージだ。最後の敵は

今回は上・ミ・ツ。

。
な
る
べ
く
進
路
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広
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取
る
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④
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方
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つ
か
ら
な
い
よ
う息つく間もない最終面だ〃
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磯震霧晏墓悪”
ると、イバニーズ星・I･I1を続けて移動する機会力増えるの
で、連続してこのふたつの星のマップがあったほうが便利だ。

4f

上
Ｅ
Ｆ

ｊ
３
副間

迩砿琴の星である中立衛星ラムサ。この星に出現する
－や民間人たちは、もちろん先制攻撃などしてこないの

らを攻撃すれば、ノーダメージで経験値を集められるぞ。

L

一[画。 1

陸
十

同
日
園

LL」

回。

上いう函舜｜

圃
IBI⑧ルーい＝一④トラフスルーZ』

■一ー早耳

爵､｜蛾雷轤艫：
いわゆるﾘ司完だ。ここでは

体力とサイキックパワーを

ダダで回復させてくれる。でも､正瑠Fは物質ｳ《〒N鼻
ﾖﾝﾄﾘｰ

また､初診のキミには体力回復剤､Yontryをにして転送されてきてしまう装置なのだ。
3本くれる。白衣の天使とはまさに彼女のつまり、受信しかできないわけ。ケーム後
こと。一生、世話してもらいたいな。半では、重要な移動手段になる違

1B

野
囹

(3

回
目

科
U

2こつとラや

こつとうやなんて名乗

っているくせに、店に

'5リペアルー凸

ここでは、アンドロイドの

改造をしてくれる。ただし

そのために必要なパーツは

2

遷騨鱸 ｢了
|I■■■■■

(4，
坪6底…

三二二

でも、店 ’
VNﾊノ

-L」 ||｡K*"| ILL」はこっとう品など見あたらない。でも、児

長にYontryを3本あげれば、アイテムの

マップPET力年にはいるしこの写真参照)。
ありがとネ。

1－，｢志一 ■サイキックー覧表Xキミたち力特ちこまなければならないんだ

新しいパーツを手にいれたら、すぐ･にこの

部屋にきて、パワーアップしようね。

■

鞍闘ｼ弓ﾝはり刀ルタ仏だぞ塵■
…果
＆平’回

’ サイ
U

1f 憧繍謝龍識
h己子写垂

懸
(6)こつとラや

ここの店には、実はとんで

もないこっとう品が置かれ

BIOキープ(3

↓

極
囲

このゲームでは敵と出会っ

たとき、すばやく攻撃をしな
f白

いと一方的にやられてしまう。

いつでも先制攻撃ができるよ

うに、スペースキーに手を置

いておこう。一瞬の判断がキ

ミの運命を左右するのだ。＝

ここでは、仲間のエスパー

を3人まで保存してもらえ

る。大きい冷凍力プセルか

なんかがあるわけだ、たぶ

スノ《－

もらえ 趣 ビーム

自分

すべてのエスパーが生まれつき持っ

ているサイキック。敵を攻撃するほ

かにとびらなどを壊すときにも使う。
6f V

弩
2I巴

ている｡マップPYを欲しドー bー---
がっている店長に、のぞみの物を渡してみ

よう。すると、店の奥にある、重要な星に

通じる転準置を使わせてくれる筵

匡工室 工 Xなんかがあるわけだ、たぶん。セーフのほ

う力手間がかからないしラクだけど、パー

ティの順番をいれかえられるのは便利だ。

「

テレボート

自分

敵の攻撃を回避して、戦闘から逃げ

るサイキック。失敗することもある

ので､あまり期待しないほうがいい。
7f 唇。唇。Y

千 11

~ULE
敵のビームを防ぐ．サイキックだ。し

かし、敵のサイキックパワーが強い

と、かんたんに貫通されてしまう。

9霧腎懲悪劉醗， シールド

全員｢TT]

八イム■
チャムというエスパーを仲間にい

ストというサイキックは、ゲーム

コ涙を飲んで、今まて育て上げて

『こ、イ

トがあ

られて

から攻

敵から受けたダメージを、自分のサ

イキックパワーに変換できる。自分

より弱い敵には有効なサイキックだ。

サクション

全員
れ
め
き黙読蹴競湖醗齪溌篭鰹
プラストを持っていないウッチャムもいるから気をつけてね。

仲間の傷を治して、体力を最大値に

まで回復できる。しかし、サイキッ

クパワーを回復することはできない。

エンパス

ホアイウッ’

略するのがかしこいやり方だbこの星からはスペースキーに手
を置いて、すぐに敵を攻撃できる状態で移動するといいだろう。

③これが戦闘シーンだ。早い話かサイキック・ビームでの押し合’ ／

八イパー

ホアイウッド､ドゴロフヌ

ピオン

E
■■

蜜聯,謹鍵
方をすると、シャッターカ降りるものが

ある。ここでも、壊す以外の方法で開け

ると、せっかくのマップ・LE力独れなく

なる。

ビームのパワーを増大させるサイキ

ックだ。この能力を持つ者がいれば

ビームの破壊力は倍化してくれるそも霊議
⑪ラボ

日
４
口
■

使えるエスパーをこき使おう
必要な経罰値強大な帝国軍にたちむかう

のに、キミとアンドロイドだ

けでは、心細いね。というわ

けでこのゲームでは、冒険の

途中でB人までのエスパーを

仲間にすることができるんだ。

エスパーたちは、それぞれ

個性的なサイキックを持って

いる。さらにレベルが上がる

につれて、右の表にあるBつ

のサイキックも使えるように

なるぞ。

育てるのが楽しみだ。

L.1:l'11.|'ili･スタシォ

ﾚベル 手にはいるｻｲｷｯｸ自分達のいる位置をマップ°の上に示して

くれるという、アンドロイド用のパーツな

んだ＝リペアルームでくっつけてもらおう。

降参させた敵に変身できるサイキッ

ク。帝国軍を倒すためには、なくて

はならないとても重要な能力だ。

デュプラスト

ウッチヤム
I 20

｢〒同同 目 8O’
澪諒麺2)NRSルー凸

卿 特定の場所を、完全に記憶するサイ

キック。下のプレトリフトとともに、

絶対に必要な能力だ。

プレトメモリ

ディクト

3 160型
証

は
、
う
て

に
い
い

こ
と
が

一
一
・
／
ト
ー

タトウールメ

〈イオビース
lr

4 25D シールド
識霞
I－、 トがいて、通路をふさいでいるんだ。この

敵を倒すためには、遠くにあるフォステッ

クス星まで出向き、どこかにあるターボガ

ンを手にいれなければならない。

■
ロ 350体力が最大値まで回復するこの便利アイテ

ム、残りの本数が少なくなってきたらNRS

ルームで補給するようにしよう。

ブレトメモリで記憶した場所にテレ

ポートするサイキック。出現地点で

敵と合うことはなく、それが重要だ。

プレトリフト

ーや’’

ナイクト

日 500B

BOOフ
ノ

T=冥尉⑥大工レベータ 悟

鳶：璽塞
③ARMストック

ARMストックというの

は、帝国軍の武器や防

具が置かれている部屋なんだ。この星の
寸二9‘2弓

ARMストックにはONYANKO3というアー

マーカ鴨されているんだ。遠慮なと'しない

で、ありがたく盗んでしまおうね。

③ ⑥COMシスヨハ
’ 800 シールドの数倍の防御力を持つシー

ルドを張るサイキック。ただし、セ

ルマー星の敵に対しては効果がない

8 サクション メガシールド

全員

瀧 魚露 一

I
11009

2
泪
日
且

I

だ。この部屋ではパスワーー『

ドを聞き出すことができるけれど、それに

はまず、アンドロイドにコーラックという
パーツをセットしなければならない篭

150010且 C

マグニファイ

？

200011 究極のサイキック。詳細不明。

’ 28001メガシールド12

マップの記Aとかのｱﾙﾌｧべｯﾄ(エレベータ｡同じ記号どうしがつながってし固

号の説明だ⑮とかの数字(なにかがある部屋。内容は記事中に）
エポート|N(宇宙船入港口）

翌ポートOUT(宇宙船出港□）
マップの記Aとかのアルファベット(エレベータ。同じ記号どうしがつながっている）

号の説明だIとかの数字(なにかがある部屋。内容は記事中に）

Lポート|N(宇宙船入港口）

ポートOUT(宇宙船出港口）
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紅BIGストック

岨
Iびらの開け方がちがう

びらを壊して中のもの

､迩箱の中身はマップ

)ないアイテムだ。

この部屋にはいると、いき

なり警報装置力鳴りひびい

て、部屋の主である将校が

ナーム
『ー一､

カー

くる迩無事に彼を倒すことができ
その死体を調べてみよう。するとⅥP

ドが手にはいる蟻
鋸一二一三一二一F.一

躍露悪
この部屋を調べると、苦労もなしにYO

ntryが|q本も手にはいる遜最高,｡唾まで

持てるので、’咽ほど出入りしよう。

3NRSルー凸

イバニーズ星のIと

結んでいるのカミこ

レベータだ。大といっても､辰一一一一一

別にグラフィックカ変わるわけでもないん

だけれともこのエレベータを使うためには、
その手前のシャッターを開けるの力先溌

IF”■1

講羅藤鴫
可能なんだ。そのパスワードは、オーバー

ハイム星で入手できる遜このケームでは、
こういうタイプの足かせが多いんだ…･･･。

⑤BIGｽﾄｯｸ『尋喜＝＝

菰B騨競餅'瀞i
らを破壊すればいいんだ。＝‐、匹些一一

すると、その中には．."･･なあんにもない。

マップPETが見つかる、と書いてる本もあ

るけど、実はゴミすらはいってない這

ユ’’1
一

⑥'＠

N 』

〆一

⑤
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■ ＋ずと見つかるはずだbまずは地下のエリアから攻略していこう。 Yontryをたくさん持って行動したほうがいいね。
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テム、マップADAKが手にはいる強この

BlGストックを開けるには、サイキックビ

ームでとびらをぶち破ればいいんだ｡．
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ドを使って開ければい

い。そこには、ターボガン用カートリッジロールされているんだ。こ

GEKlKRAがはいっている。これをターボガいつを破壊してしまえば、

ンに装着すれば、ある特定の敵を溶かすこ－ジを受けなくてもすむそ
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ージを受けなくてもすむ蓬それにしても

いちばん上のフロアにあるなんて．.…｡。凡
だ。だから、安心して敵と戦って、キズつ

きまくっても大丈夫。でも、ここへ来るま
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この星で2つめのBIG
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ここが、この星で4つ
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ジESUNlKUNが見つかる。ターボガンのパ

ワーアップ用のアイテムなんだ。
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剣i
響ﾕ
ーニ

ﾕ

3f凹 EF国
一
鉢 10f堂瞳 B3FIEL」 面‘｜1丁の星に来

るしかな

ルームも

〈さん用 P 2FEE
(l

ラクス■･I擬壼碧…‘煽…”フオス

意しよう。や凸

'閨園靹

篭灘：
＃蝿-ｺ『1評
FJJご'邑函.

,謂鄙,戦,
‘峰1

サト

ツク■・I 裾tE｣Ig _控湾

弩
， Ｔ

三

乱丁『 冤＝‐ 釦M1■回慰■国画一
４
浬
一

一
二

》
｜
濠
一

鼠
一
罎
一

函
刈
恋

善
軸
麺
一
一

ワ
甸
呼
樟
訂

ｌ
Ｆ
３
－
こ
い
ア灘

1)トラフ 劃蝉
■
郡

H÷脂 弁
Ｆ
ｌ
Ｈ

､頭を悩ますのがARMストックへの侵入

ンサーにつかまらないようにするには、

ければいい。仲間のエスパー・ディクト

いな芸当がて･きたはずだよね。
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14毒 によりも先にこの部屋に来て、オートレイ

ガンコントロールを破壊してしまえば、通

路を移動してもダメージを受けなくなる。

されるんだ。溌食をつまずにこの星にきて

しまったのなら、エリアの反文釛くわにある

転送装置にたと'りつくことはできない。

い手、ディクトというエスパーを仲間にするのを忘れずにね。
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｜Dバッチのある、この部

屋にはいるのは一苦労だ。

とびらには網膜パターン照

合錯萱があるし、手前の通

まであるし．,“･･･ここはひ
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Iグ <4センサー

通路のこの地点にはセンサ

ーがあって、その下を何か

が通過すると自動的にAR

4セ(1グー卜

泓アルテック星・Iにあった

ケート同様、ここでも網膜

パターンを照合されるんだ。

化ける相手はデスデモーナでいいのだけど、

このケートを通る場合はさらに、シェア星

で手にはいる、あるアイテムが必要なんだ。

ここのCOMシステムを調

べると、コーラックという

アイテムが手にはいる。こ
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2） 中に隠されていたのは､マップIRAケーム

中に手にはいる最後のマップだ。このゲー
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分からない。悲しいものがあるわけやね。
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いし、デュフラストを使ってもクリアでき

ないし…････頭力痛いトラップだね。

れをアンドロイドに装着すれば、あらゆる

暗号を澪売できるようになるんだ。

さらにCOMシステムを調べると、わけの

わからない暗号が見つかる。コーラックを

装着してくれば、これもまともなパスワー

ドになって読めるんだ。早くリペアルーム

に行って、パーツを装着してこよう。

萱があるし、手前の通路にはセンサー

あるし“"･･･ここはひとつ冷静になつ

うまい方法をじっくり考えよう。

を使ってしまう。でも、残りの本数を気に
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るから大丈夫。この部屋の前に来たら、キ

ズついた仲間たちにすぐYontryを飲ませ

てあげ､上限の'0陸まで新しいカン(もし
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は、SKEBAN9という

最強のアーマーカ得られる。でも、それは

部屋にはいれたらのこと。とにかく、この

部屋のガードはとても固い。キミはうまく

アーマーを手にいれられるかな。
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ば、ファイヤービーム、アイスビームなど

の光線を撃てるんだ。これを使えば、オー

バーハイム星で通路をふさいでいた、あの

バイオビースト・タトゥールメンを倒すこ

とができるぞ。
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バリアーを破壊していない場合、かなり悲

惨な逃げ道になるおそれがあるんだなぁ。
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は誰もいないことだし、全員のぶんを盗み

出してしまおう。このアーマーを身につけ

ていれば、敵から受けるダメージをかなり

減らせるんだ。これで安心して強い敵たち
とも戦えるね、
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名前のついたアーマーカ置いてある部屋だ

った｡ところが、このARMストックでは、

ケーム中最強の武器、サイコガンカ手には

いる遥なんか、すっこ．〈得した気分だね。

この星から出る手段は輻華置しかないた

め、ここにあるEパックはぜつたいに必要

なんだ。ビームでとびらを壊せば、あっけ

なく取れるアイテムだ。
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マップの記Aとかのアルファベット(エレベータ。同じ記号どうしがつながっている）1ポート|N(宇宙船入港口） マップの記Aとかのアルファベット(エレベータ。同じ記号どうしがつながっている）
号の説明だ①とかの数字(なにかがある部屋。内容は記事中に）

(ポート|N(宇宙船入港口）

｜昂ポートOUT(宇宙船出港口）

ポート|N(宇宙船入港口）

ポートOUT(宇宙船出港口）

マップの記Aとかのアルファベット(エレベータ。同じ記号どうしがつながっている）

号の説明だIとかの数字(なにかがある部屋。内容は記事中に）号の説明だIとかの数字(なにかがある部屋◎内容は記事中に） ポートOUT(宇宙船出港□）
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バリアーのコントロールを破壊するべきだ。なにしろ、フロア

を上に行ったり下に行ったりするからね。次に、フロアに点在

するコンソールにクリスタルをセットし、自爆装置を動かすん

だ。これでこの星は大爆発す－=-＝＝－－＝

るぞbそして､脱出ポッドを||@GDシスデ凸＝■■鳥

購繍鰯擬熱患
考えて、キミの信じる行動をあるんだけど､なんと、これがズﾙにな

取ってみよう。エンデイングっているわけだ。5つのパﾈﾙを全部特定

は近いぞも の絵にすれば、自爆装置が動き出し、部屋

を通り抜けられるようになるんだ。
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この部屋にはいるためには、
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ダメだ強部屋の中には自爆コンソールが

あるんだけど、なんと、これがパズルにな 中あるんだけど、なんと、これがパズルにな

っているわけだ。5つのパネルを全部特定

の絵にすれば、自爆装置が動き出し、部屋

を通り抜けられるようになるんだ。 f~f
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自爆装置を動かすには3つ

；螺のコンソールにクリスタル

をはめればいいんだ。星の

蔵萸度を示すレベルをブルーからイエロー

へ、イエローからレッドへ移すためには、

クリスタルをはめる順番が大切だぞbまず、

このコンソールでは？？？？？クリスタル

をはめて、レベルをブルーにしよう。

蒲箔)藤堂瀧蕊
路のいたるところにある筵一二I
ここにあるオートレイガンコントロールは、

IFとBIFにあるサイコバリアーを鐸里

しているんだ。なるべく早いうちにここへ

来て、コントロールを破壊してしまおう。

後がとってもラクになるんだ。
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に転送されてくるんだ。つまり、キミたち

がこの星で、はじめて足を踏みいれる部屋

というわけだ。この星にある転送装置はこ

れだけなのてく星から出るには､ポート。UT

か脱出ポッドを使うしかない通

⑧コンソールB

ここが2番めに来るべきコ

ンソールなんだ。コンソー

ルとコンソールのあいだは

かなりE鴎勧離れていて、

ながりも複雑だ。サイコバ

I
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かなりfE雛か離れていて、エレベータのつ

ながりも複雑だ。サイコバリアーを破壊し

ておけばラクなんだけどね。このコンソー

ルには？？？？？クリスタルをはめて、レ

ベルをイエローにしよう。
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露敵の本拠地のまっただなか

だというのに、なぜかホテ

ルがあったりする。そのう

え、この忙しいときに、アンドロイドのヤ

ツは誘いをかけてくるし.…･･。え一い、据

膳食わぬはなんとやら、気合いをいれてニ

ャンニャンしてやるぜ／と、はずかしい

が、これ力症しい選択なんだよ、まったく。
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この部屋を調べてみると、

革相棒のアンドロイドが｢な

にかあるみたいだけど、取

れないよ」と教えてくれる｡このアイテムの

正体は、脱出ポッドを動かすためのパーツ

なんだ。これを取るためには気持ちいいこ

とをすればいいんだ。ホテルでできて、ふ

たりでできる、アレのことだ(アブネー)。
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コンソールA、Bを正しく

クリアしてきた人は、この

コンソールになにをはめれ

ばいいかわるよね。そう、最後に残っ

た？？？？？クリスタルをはめればいいん

だbこれてミ自爆コンソールのある部屋に

はいれるようになる謹なかなか、長い道

のりだったわけだ、これ力も
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ージを入手できる。しかし、そのためには、

アルテック星で手にいれたパスワードを、

コンピュータに入力しなければダメなんだ。

でたらめにパスワードを入れても、メッセ

ーージを見るのは不可能だ世
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自爆装置が動き始めたら、

急いでこの部屋にある脱出

ポッドにパーツをセットし

て、この星から一刻も早く脱出しなければ

ならない通しかも、ただそれだけじゃダ

メなんだ。今まで一度も使っていないサイ

キックがあったはず。それを使ってみれば

うまくいくかも･･･…。
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マップの記Aとかのアルファベット(エレベータ。同じ記号どうしがつながっている）

号の説明だ①とかの数字(なにかがある部屋。内容は記事中に）

ポート|N(宇宙船入港口）

ポートOUT(宇宙船出港□）
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KGD星域で存在が確認さ

れている種族は、なんと60種。

女の子の種族もいれば、ロボ

ットのような種族もいる。

ここでは、すべての種族の

姿、名前、出現する星、種別、

体力を表にしてみたんだ。こ

の表をなんとなくながめてい

れば、実際プレイ中に彼らに

出会ったとき､「こいつは強い

から逃げようか｣とか、「こい

つはエスパーだから仲間にし

よう｣なんて具合に判断でき

るかも．…．．。
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壺箔事誇津埠＝

②体力
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②ここの数字は、その種族の体力

だ。とうぜん数が大きいものほど

強いんだ。

もいる通

体力が何千なんて種族
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アビイスヘ向かうだろう｡そこで待っているのは写本……
ー一二 ポニーキャニオン

冠03-221-3161:｡‘

発売中

ド

L

表しているのだとしても、数

えられるものではない。わか

っているのは、宮殿や町に住

む人々との会話を書き記した

紙片の数が200枚を越えたこ

ブリタニアに来てからどれ

だけの時が流れたのか？時

計もカレンダーもないこの世
すべ

界ではそれを知る術はない。

巳つの月の満ち欠けが時間を

ものがある。大きなダメ 回しは終わり、昼間の首都高

速環状線のように渋滞してい

たストーリーが深夜の東北自

動車道のように走り出すのだ。

ジ

を受けることを覚悟して宝珠

に触らせたかいがあった。

いつ終わるとも知れなかっ

た旅も、そろそろ終着駅が見

えてきた。村を訪ね、迷宮を

探索し終わったとき、アビイ

スに向かうための情報とアイ

テムがそろう。

「ことば｣を記した紙片と真

実の書、愛のロウソク、勇気

の鐘、そして曰つの部分から

なるカギを持ち､職で強化
した船に乗る。アビイス島の

西岸にある湾から入りこむ。

｢時の流れより永遠であり､昼

と夜の繰り返しよりはてしな

きもの｣を求めて……。

この｢読み切り連載ウルテ

ィマ1V｣はこのへんで幕を閉

じる。が、ストーリーはこの

先まだけつこう長い。思い切

り苦しんで楽しんでください。

ブリタニアの迷宮
』
冊
転
Ｅ
『 |4 ブリタニアには7つの迷宮

があり、その名前は誠実さに

対するDeceit(ディシー

ト：不実)､慈悲の心に対する

Despise(ディスパイス：
けいぺっ

軽蔑)のように､徳の対句にな

っている。ダンジョンの大き

さは、1フロアがB×B部屋

(六分儀が使える)で地下B階

まで◎地下B階には｢変化する
さいだん

祭壇の間｣がある。

ふつう迷宮には巳つの特殊

なものがある。1つは触った

者の能力を上げる宝珠。もう

1つは｢変化する祭壇の間｣で

使う石だ。石の使い方、すな

わち徳と原理の関係がわかれ

ば、祭壇の間でBつの部分か

らなるカギが手に入る。
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ブリタニアの村

村は大陸にBつ、孤島に1

つ､合わせて4つある｡このう

ち、バッカニアーズ・デンと

ベスパーにはカギや六分儀が

とは直接また、スト リ
ディシート(不実)の迷宮
ディスパイス(軽蔑)の迷宮
ダスタード(ひきょう者)の迷宮
ロング(不正)の迷宮
コブトス(賞欲)の迷宮
シェイム(恥辱)の迷宮※位置は六分儀
ヒスロス(物欲)の迷宮て測定したもの

は関係ないが、デイシートの

ダンジョンの地下巳階のよう

に、宝箱がゴロゴロしている

ところもある。

にはカギや六分儀が

購入できるギルドがある。

DOriginSystems,Inc
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偉大な村ポウ

鴬掛金舎禽雀鐘今謝金掌生主賓糞鍵 生さ生 調

ではないが、ほかで売ってい

るものより減りが少ないよう

だ。食料をまとめ買いするな

らここにかぎる。

マジックスの建物の裏にい

る若い魔術師のジングルズは

コープに住んでいるメントリ

アン先生を紹介してくれる。

先生はゲートトラベルの呪文

を教えてくれるのだ。

この村の名物はフォーレ酒

しゃべる馬がいたり、口に

出せないくらい重要なアイテ

ムの番人がいたり、たしかに

偉大な村だ。

ポウで売っている食料はす

ばらしい。正確に計ったわけ

⑧村の入口にて撮影

－＝ 一

場で売っているフォーレイと

いうビール。この酒場の双子

のバーテンがユーに住むカル

ムニのことを教えてくれた。

マンドレイクはじつに重要な

薬草である。■

I
BacCaneers Den

海賊の村バｯｶﾆｱー弓ズ･デン
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夕かず寺

倦兵驚遇費禽祷烏

つ。1つはキャプテン・ブラ

ックの店で、ブリテインでセ

バスチャンから間いた謎の答

えを探すこと。もう1つはア

ームズという武器店でマジツ

クソードやマジックワンドと

いったものすごく高価な武器

を購入することだ。

また、コソドロのシャイロ

ックと小さくなっている男の

スニフレトに会っておくのも

重要。シャイロックはヒスロ

スの迷宮への入り方を、スニ

さすがにガラの悪い村だ。

川にいるモンスターは戦いを

跳んでくるし､大きな足をし
たトロルのブリガントは｢顔

をどけろ｣などという。

この村に来る理由はほぼ巳

③村のある孤島にて
－犀マ■

げひ

零

㎡今

回

■
、

〆
ぐ
。
グ

〆
註
．
０
↑

！
フレトは｢空気より軽いもの」

のありかを知っている。使い

方はトリンシックの町に出没

するアイザック。
印…LLP惚LⅣu4Lu……
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公正な村ベスノf－

倦蒋舗杵鳥笥謝謝笥韓 葵＊押費台謝

村のなかに建物が1つしか

ないのはここだけだ。村の中

央にある大きな建物のなかに

は、魔法のカギやマップ替わ

りになるジェム、そして旅の

必需品ともいえる六分儀など

③大陸の東端あたりにある
＝丑F毛

を売っているギルドがある。

船を使わなくても訪ねられる

ギルドもここだけだ。

建物の入口あたりに4人の

羊飼いは、謙讓の徳に関する

情報を話してくれる。なかで

もジェムの教えてくれる謙讓

のマントラの話と、シンプル

の神殿の位置の話が重要。

道化のシャズブットの思わ

せぶり。思い出となった今は

笑って許せるが、当時、話の

内容を記していた手が震えて

しまったのは事実だ。

まじめそうなレンジャーの

ランダルは神殿での作法を教

えてくれた。－詠腿r囲む:~‐関産蔀一宇

■

COve

隠された英知の村コープ

な舎禽用.子舞島陰舎急鳥舎鋒密金舎＊舎禽勝子舞禽倦舎 鳥魯舎録密告告
帆
州
Ⅵ
俸
還
吃

うずまき

海にときどき出現する渦巻

に飲みこまれたとき、この村

を訪ねることができる。ロッ

ク湖から慈悲の神殿のほうに

南下している川の先にある。

タツノオトシゴのブリスフ

③船から降りて村の入口へ
二垂

ルの紹介で、輝くアンクに聞

いた写本の間への入り方。メ

ントリアン先生に間いたゲー

トトラベルの呪文の調合の仕

方。そして神秘的な魔術師の

マリーンに教えてもらった黒

い石の入手法。ザイール牧師

はアビイス攻略に必要な｢こ

とば｣について教えてくれた。

この村ではじつにたくさんの

謎が氷解する。

かしこそうな魔術師のサー

クルが遠大なる公理の部分に

ついていわく｢はてしない愛、

すべての障害に立ち向かうか

ぎりない勇気、すべての物事

を包みこむ真実｡」

1

1

：

鐸

’
－…､Br塑勉曾瞳企壷。
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大戦
2か月に渡った入選作品の発表も今回で終わる。バラ
ンス部門とデザイン部門に送られてきた作品から、地
図を題材にしたマップを集めて新しく作った地理マッ
プ部門とバランス部門の入選作品をすべて掲載する。
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充実した作品がもっとも多か

ったのは、応募時にはなかった

地理マップ部門。デザイン部門

とバランス部門に応募されたマ

槁のマップに出来のよい作品が

多く、さらに驚き。

今回発表する地理マップ部門

の入選作品5枚とバランス部門

穏
一

霊
一

ツプのなかに地図を題材にした
斗巾うきよ

作品が多かったために急暹設け

た部門だ。デザインとバランス

の両方の要素を満たさないとな

らない、作るのが難しい部門の

作品に秀作が多かったのは驚き。

とくに頭のなかだけで戦いをシ

の入選作品4枚に、先月発表し

たスモールマップ部門の入選作

品B枚とデザイン部門の入選作

品5枚をプラスすると、マップ

の枚数は16枚になる。これを1

枚のディスクにまとめたものを

プレゼントディスクとして、当

京都府の末松考朗くんにはキャ

ビントレーナーをプレゼントし

ます。また、Mファン大賞は神

奈川県の橋場善也さんに決定。

最後に、ここで掲載するマッ

プは、ディスク版の大戦略をも

っていないとプレイできないの

メーカーのマイクロキャビンさ

んの好意により、応募者全員

(128名)にプレゼントできるこ

とになった。右上の写真のディ

スクをB月中旬くらいに発送す

る予定。そして、各部門の最優

秀作品の作者と、敢闘員として

Lミュレー卜して作った手害き投初30名に送る予定だったのだが、1人で20枚ものマップを作ったで要注意。
駒
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ｫ翻る＄琴仁淡路島
by橋場善也(神奈川県）

地理マップ部門最優秀作品
ヨ

作者のコメント淡路島を中心とする地図をモデルに

してある。地形は戦いやすいように少し変えたが、都

市と空港は実在するものに合わせてある(地名の勉強

になるよ)。戦略的に考えられるのは､①レッド国のほ

うが都市が多くて有利だが、中立都市がたくさんある

ので、ブルー国でもコンピュータ相手なら十分戦える。

なお、小豆島の都市は、イロコイスで運ぶ兵員の生産

か、給油墓地用の補給車を作る以外には役に立たない。

eブルー国としては、まず淡路島を確保し、海峡を守

ること。橋のたもとにイロコイスを置くと、レオパル

ドや装甲車は攻撃してこない(ただし、燃料が減った

り、口一ランドやゲパルトの攻撃を受けそうなときは、

－時、ほかの部隊に置き替えねばならない)｡⑧しだい

に軍聿予算が増えるので、航空兵器が活躍するように

なるが､戦場付近に飛行場がないので､補給基地(補給

車とそれを守る部隊)を設けて(淡路島がよい)､地上補

給のできる航空兵器を使うとよい。④レッド国を攻め

るには、紀淡海峡の突破と、和泉山脈や六甲山地、そ

れに淀川の攻防がポイントとなる(ヒューイコブラの

助けを借りるとよい)。

マップ概観作者のコメントにあるように、ブルー国

が不利。とはいえ都市の分布はそう極端ではないので、

MONEY50でも十分に戦える。

弱
・
》
△…

1
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gKWikiMis"'塁ﾏｯ部門優秀朧ゞ
キンキ ウォーズ

by平海晴一(兵庫県） ■
■
■

作者のコメント大戦略に始めから付いているSetonaikaiWars

では福岡と戦っていた大阪が、こんどは名古屋と戦います。名古屋の

ほうが初期経済力が高く守りやすいのですが、大阪も周囲に都市群が

多いので、京都を獲得したほうが経済的に優位に立てるでしょう。な

お、セトナイカイーに比べ、地形が正確にできていると思います。

作者のコメントその名のとおり九州。なのに友人は九州に見えない

という。そういえば……とも思うが、自分では九州だと信じる。大戦

略II(PC98でしか発売されていない)に北海道があったので、対抗し

て作ったもの。戦いの場として使えるかどうかはわからない。

マップ概観道路がとぎれとぎれなので航空部隊の活用が勝負だ。

巴

しⅧr跡Gw"ceM繍雛
戸作者のコメントブルー国はギリシャの首都アテネ、レッド国はイタ

こ

"EUiabeVWr
by星野博司(三重県）

地理マップ部門優秀作品

作者のコメントブルー国の首都はベルリン、レッド国の首都はカイ

ロ。マップに入っているのはヨーロッパの一部とソ連北アフリカ、

西アジアの－部、です。イギリス本国が入っていないということと、

ベルリンとカイロの位置関係がちょうどよいので、イギリス(レッド

国)の首都をカイロとしました。1940年ころのノリです。

リアの首都ローマです。私は大戦略を持っていませんでした。よって

テストプレイはPC88版大戦略を持っている友人に頼みました。その

友人がいうには、イタリア半島のつけねあたりが戦場になるそうです。

ブルー国で航空部隊を使う場合は左下の空港を使いましょう。

一 一一一一~－

：

6

f甑

31



F罰1賊…SPeciai

巴

し:ESiijARYC‘ﾛ)9雪謡灌|黒ヨ
灰作者のコメント河口の三角州をあいだにはさんだ戦場。始め劣勢な
ブルー国としては右側の上から巳番目とB番目の橋を確保したい(い

ちばん上は敵にゆずり、南下をくい止めるしかない)。装甲車の渡る河

は、川幅の違いや荒地の分布にも気をくばること。ブルー国で低い

MONEYを設定したときは右下の都市群の確保に努めるのが肝要。

りつけた友人が徹夜して作っていったマップ。デザインに走ったボク

としては、ぜひ、お勧めしたいマップである。

マップ概観経済力も都市の分布もレッド国有利。ブルー国としては

イロコイスによる陽動作戦などで敵戦力を分散させないと勝てない。

公ユー~▲一一一ニニーユーロ■‐ユユムーーニニ一
～ マ

一
●
“
》
・
争
詰
｛
毒

、
・
・
‐

・
・
・
今

▲今今△へ全一一へ△△今△▲ ▲▲今へ▲ョ

ﾚﾙi鋤Ⅷrパ嬰驫鯛引
作者のコメント厳密にいうとデザイン(地理)マップかもしれません

よう作るのですが、今回応募したものは、対コンピュータを意識して

おもにレッド国有利にしてあります。その過程で、制作当時にあった

都市をいくつか削りました。どこに都市があったのかを推理してみる

のもおもしろいかとおもいます。

が、だんぜんバランスに推薦します。なかなかよくできたと自負して

います。レッド国がかなり有利です。ブルー国は最初は空港がありま

せんが、占領すれば1つになります。

マップ概観ブルー国の勝機はスズメ刺しにあり。
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PROFILE

にしかずひこ

西和彦
弔
い
了

｜?煙鰯彌暮
｜スキー出版(現･株式会
社アスキー）を創業。83

i年家庭用パソコンの統一

レーエッセイ」のスター

1選夕一でもある。

世の中にMSXを送り出した人、つまり生みの親であるアスキ

ーの西和彦氏にインタビュー｡rMSX・FAN』が創刊すると

きにも、ずいぶんお世話になった人です。今回は『MSX･FA

N』の満1才を記念して､創刊以来しばらくぶりにおじゃましま

した。そして、MSXの今後についていろいろな楽しいお話を

面
軋

Ｂ
Ｂ
ト
ー

うかがって来ました。

りして来たと’ 1えるでしょう。
おめでとうとありがとう

パソコンの部分をもっていると

k.■－創刊号の｢FAN･VOI
ICE」以来ですね。『MSX・F

AN』創刊1周年ということで、

何かひと言お願いします。

いうことです。そして、つぎに

ぼくはMSXをやっている立場

として｢ありがとう｣といいたい。

MSXについての雑誌が出ると

龍
寺
弔
電少
寺

㎡

卿

ヨL

はほんとうにうれしいこ

とです。

|ゲーム・マシンと’

ぼくは『MSX・FAN』

のひとりとして、まず

｢おめでとう｣といいた

い。雑誌が1年続くと

いうのはたいへんなこ

とですね。いまのMS

の読者一いうの

パソコンを、買ってきたパッケ

ージの範囲だけでなくて、電話

とつないでパソコン通信だって

できるのですから、ほかのもの

とつなぐことだってできるはず

です。最近話題のデジタル音声

は、特に可能性が高いといえま

す。なぜなら、デジタル方式は

今年はパソコン通信の年
そして来年は放送の年ノ

呈画』唇．．
ゲーム・マシンと
キャプテンと

文字多重が1台に －では、今年はMSXにとっ

てどんな1年でしょうか…“？

ズバリ、今年はパソコン通信で

す。そして、来年はさきほどお

話ししたようなパソコン放送の

－創刊号で「バソコ

Xはファミコンのようにゲーム

機なのかなと思うけど、ファミ

コンはゲームでも、MSXは違

ン放送という新しい形が出てく

るのではないかと思っている」

とおっしゃっていますが、MS

年になるでしょう。MSXは買

ってきたら、專門的なことがわ

からない人でも、すぐTVにつ

ないで遊べて、ケームだけでな

くて、ほかのこと……つまりパ

ソコン通信とか放送ができると

，いうので楽しくしていきたいと

思います。

－『MSX･FAN』も､すぐ

読めて、楽しい雑誌になるよう

がんばります。きょうはどうも

ありがとうございました。
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合計366個)のプレゼントをしよう.…‘･そう思って各メーカーさ
んやソフト八ウスの方々にご協力をお願いしたところ、こころ
よく用窟してくださった｡おかげで合計400名以上にチャンスあ
り。応募方法は人気のありそうな八一ドやアプリケーションは

締めきりをのばして、5月31日。ケームなどはラインナップを

変えて月ごとに締めきり。ちなみに応募券はBか月有効。だか

ら､ためといて八一ドに応募してもいいし、1枚ずつ毎月使って

もいい。よ～く考えて応募してほしい。よろしく／

斗斗ヰ

ヰヰヰ

ヰ斗芽

斗斗ヰヰヰヰヰヰ斗才ヰヰヰーヰ一汗ヰヰ斗斗斗斗斗斗；ヰ
ヰヰヰヰヰヰヰヰヰヰﾞヰオヰ斗斗ヰヰ斗斗ヰヰ呼吟斗
斗ヰヰ叶斗ヰヰ斗叶ヰヰ吟斗斗叶ヰヰ斗斗斗・珠ヰヰヰ
ヰヰヰヰヰヰヰ斗斗ヰヰ斗斗斗斗ヰヰ斗斗ヰヰヰヰ
ー ー

ヰヰヰヰ斗斗
汁呼叶叶斗･ヰ

ーヰヰヰヰヰ斗

斗ヰヰ隼斗酢

斗
斗

汁
ヰヰ
坤

ヰヰ

ヰ叶

斗ヰ

斗斗

汁

斗斗斗

斗ヰ

斗斗

ヰヰ吟

斗

陸記惠言r7<三ﾌ゚ロ。

L

MSX･FAN創刊1周年記念イベント

|MSXワクワクドリーミン’MSX
一
一一ワ

a ﾘｳｽの迷宮

囹ｺﾅﾐ

。
究
極
の
ゲ
ー
ム

と
評
判
。
Ｍ
Ｓ
Ｘ
人
畠

ｌ
／
Ｒ

堂

⑳
のお知らせ

松下電器産業株式会社

これは残念だけど東京だけなんだ。ほ

かにコナミのゲーム.クイズ大会やパ

ソコン通信、Mフアンのフアンダムの

コーナー、rアシュギーネ』のCMに使

った小道具の展示などもりだくさん。

会場に来てくれた人の中から抽選でゲ

ームなどのプレゼントも予定してる。

これは来るしかないねo

主催)MSX･FAN編集部協賛）コナミ株式会社

S月号でちょっとだけ報告したけれ

ど、編集部では創刊1周年を記念して

イベントを行うんだ。場所と日程は下

の表のとおり。

さて、イベントの内容はおもに新作

のゲーム大会｡1つめは当然｢パロディ

ウス｣。Eつめは『THEプロ野球激突
?』『

ペナントレース』｡野球はそれぞれB人

1組になって、実際にペナントレース

をやる。会場では対戦相手としてコナ

ミ・松下･Mファンの合同チームが待

っているぞ。もし試合に出たいってい

う人がいたら、ぜひ友だちといっしょ

に来てほしい(受付けは会場)。そして、

最大の目玉はコナミの開発チームによ
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③仲間を5人

集めて基地を

爆破。MSX
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U'‘発売醒念

98Z
－7¥君ヤ■?q

ー

費 零6

企鋤 季
。マップが広く

てパズルっぽい

アクション。M

SXI/R

ドラゴンス
レイヤーⅣ

雁閻闘ァ

蝋

灘 I

溌瑳蒸試鰯款ぞ塞弼ミフ菫ｱでの關琴~ﾑの演奏風”ディープ③地下迷路が

ダンジョン舞台の正統派

医閻う観ﾄWhM&ｱｲー ｡ゞ…"命じ孑渕ダンジョン舞台の正統派‘

医周ﾗ観ﾄWhM& 雁閻闘

鍛
金壜
②シミュレーシ

ョンもRPGも

やりたい人むき。

MSX|/R

付近のマップ場地区’日程 会

日本科学技術館東 3月19日出

20日(日）

21日旧）

東京都千代田区北の丸公園2-1

盆03-212-8471

★地下鉄東西線竹橋駅下車徒歩6分、地下鉄新

宿線九段下駅下車徒歩7分
京

町

栄電社テクノ名古屋店名

古3月29日脚

屋

愛知県名古屋市中村区名駅4-22-21
窓052-581-1241

★JR名古屋駅徒歩5分

ピジﾈｽｾﾝﾀー 三ﾎｱﾈﾂｸｽ『詣諫二「
＝d〃 阪神畠運咀路

大

I雌
大阪府大阪市浪速区日本橋東3-14-10

問い合わせ/J&Pテクノランド盃06-634-
1211･J&Pメディアランド壷06-634-1511
そのほか、日本橋の上新電機各店

4月2日出

3日(日）

F

今回のプレゼントは4～6月号連続。応募券は共通に
使える。5月号用にとっておいてもいいわけ。ただし、
特に注意書きのないほとんどのゲームは3月31日て締
めきり。当選者は4～6月号とも7月8日発売の8月
号で発表。応募の方法は下記の書き方にしたがって、
官製ﾉ､ガキに応募券を1枚貼って送ってほしい。貼っ
てないと無効になってしまうので注意ね／

⑤MSX･FANへのメッセージ

熊瀞ﾚゼﾝﾄの番号と名前．ﾊｶｷの送り先
（赤い字で書く）〒105東京都港区新橋4－10－7
②名前と住所と電話番号（都道府TIM｢MSX･FAN」編集部
県名と名前のふりがなも）創刊1周年記念プレゼント係
③所有機種名とRAM容量■－－－－一~~q
(J輝令と職業、学年 ’

弾｣｝阪
★地下鉄堺筋線えびす町駅下車徒歩3分

ダイイチパソコンCITY
紐
屋
師広

1
広島県広島市中区大手町1-4-1

丑082-247-5111

★広島電鉄紙屋町駅下車徒歩3分

4月2日出

3日(日）

島

ベスト電器福岡店福
福岡県福岡市中央区天神1-9-28

壷092-781-7131
4月2日出

3日旧）

’|団 ★西鉄福岡駅下車徒歩5分
〔4洋令と

※そのほかに●3月12．13日に掴司国際センター（ナショナルグッドライフフエア会場）〈問い－

合わせは福岡ナショナノl~92-641-1030＞と●静岡産業館（ナショナノ聡画尊覧会会場)<問い
合わせは静岡ナショナノ1石0542-81-0018＞で小イベントがあります。こっちものぞいてみてね！
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内蔵鰯松下電器からFDD+モ

今やパソコン通信は、ゲーム

にあきたりないパソコンユーザ

ーにとって次の遊びの大きなテ

ーマになりつつある。そして、

また新しいモデム内蔵MSXE

が出た。松下電器の「FS

-A1FM｣(右の写真)だ。

A1FMは、もちろんA1シ

リーズの第4弾で、外観や

MSX巳としての機能はA1F

とほとんど同じ｡だが､このなか

に､すでに発売中のモデム､「F

S－CM1｣(標準定価B万2800

円)が内蔵されているのだ。

モデムカートリッジを差した

り抜いたりする必要がなく、モ

ジュラージャックを背面パネル

に差しこむだけ。そのうえ、ス

ロットがまるまる巳つ使えるの

がありがたい。

通信用の|FD(発光ダイオ

ード)のインジケータが本体上

面に付いており､｢通信中｣、「送

信中｣、「受信中｣､通信速度の

「1200｣bps、「300｣bpsといっ

た'|胄報を光で教えてくれる。

通信機能は、モデムCM1と

まったく同じ。|Dやパスワー

ドを入力する手間をはぶく、オ

ートログイン機能、自動発着信

ができる通信電話帳、MSX=

用通信ネットのリンクスにもア

クセスでき、ワープロで作った

文＝を通信で送るための文言変

換機能もある。

またA1F同様、JIS第1水

準漢字ROMが内蔵されている

③AIFMのメニュー画面。ここ

で通信か、BASICなどを選ぶ

卜のメニュー直面になる

■■
.一一一一蝿些

一一一一■
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一
一

王

－
１
１

舟
巡蝿鶴鍵》

遡
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繩

岬
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Ｌ
亜
皇
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蟠

釦
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軋

瀞
『
必
耕
一

』
》
ｌ
銀
ヨ

謡
挙

吋
・
』鱈

識瀕音拳､イァ
側と白NET

③通信モデムFS-CM.l･使い

やすいと評判の最新モデムだ r露毎画一“

I
し、付属ソフト(｢ディスク・ツ

ール｣｢カード・ファイル｣｢グラ

フィック・ツール」「MSX

一DOS｣)も､ちゃんとついてい

る。

A1FMの予定価格は、A1

FとCM1の定価の合計より

2800円安いB万4800円。もちろ

ん、記憶容量は､A1と同じR

AM64K、VRAMI28Kで4月

1日発売予定。

問い合わせ先＝松下電器・'|胄報

機器部盃06-908-1151

③AIFM､CM|の通信機能のメニュー

直面。ここからそれぞれの機能へ

③通信電話帳。AIFMにはF8キーに

謎の⑥表示機能がある

■■■■■

一
一
一
一
一

■
■
■
■嘩一

懲鼎識‘“且鼠：､鮴蕊劇‘際．＝一叫

'｡.pK,…蟹’ I 窪壁選瀦でY胃さい(RET｢確定“蕪了丁－1

〕第1水問い合わせ先＝松下電器・'|胄報③リンクスを選択。このモデムだけでリ

Lている機器部盃06-908-1151
ンクスにアクセスできる

｜ロロロ■■■■■

p●金持ちおばQ/編集部の静Hま高いですか？安いですか？仕事は才

r懲騨獅夛蕊龍蟻餓鰯算¥照僻熱

③文書変換のメニュー画面。ワープロ文

書を通信で使用できる

職36
★

すか？もっと本ぞ安くしてください｡(兵

ヨークにいます。それは金持ちだからです。

がうまいからです(Q/バボ代筆)。



■■■■■■■■

團音楽
‐‐一■■■■

リットーAVCの｢M&A

NET｣は音楽を中心にしたパ

ソコン通信ネットワーク。昨年

の7月に開局以来、会員も増え、

最近ホストマシンも新しいもの

に換えて、処理スピードや機能

を充実させている。

ネットのメニューは、

【ニュース／スケジュール】内外

のアーチスト’|胄報、ヒットチャ

ート、前売り'|胄報etC.【新譜ニ

ュース】音楽､ビデオ関係の新作

情報【BBS】会員どうしのフリ

ートークのほか專門家による

MID|セミナーなど【ホットラ

イン】リットーによる最新ニュ

ース【フリーマーケット】会員相

互の売買交換|胄報【ブラザ】カシ

ビス･ガイド】アメリカの音楽專

用ネットワーク｢PAN｣からの

情報【PDS】ダウンロード用の

プログラム。MS-DOS、CP

/M用のほか、MSXのプログ

ラムもある【ミュージックデー

タ･サービス】音楽データやシン

セ(DX-7など)の音色データ

残念ながら、データサービス

だけはMSXにはまだ対応して

いない。でも、ヤマハのSFG

-OSとミュージック・マクロを

使っている人なら会員どうしで

データのやりとりが可能だ。

もうひとつ､MSXの場合、機

種はMSX巳のみ、通信ソフト

が漢字対応、1200ボーが条件。

年会費3nmm=認｡､回

’
－プレゼントを実施している。

希望者は官製はがきに①住所e

氏名⑧年令④職業または学校・

学年⑤持っているパソコン通信

用機材⑥ほかに加入しているN

ET名⑦この雑誌名(つまりM

SX･FAN)を書いて、

〒'60束京都新宿区四谷1－5新

四谷駅前ビル7F㈱リット

ー･工一･ヴィ･シーnet-

work事業部

まで。モニターに関する問い合

わせは、

a03-356-8051(M&ANET直

通)。

セスすることができる。

さて、M&ANETでは新

マシン切り換えを機に、Mファ

ン読者50名を対象に、ID/パ

スワード(Bか月有効)のモニタ

にケスト､|D可

』で試しにアク。

オ
ら

ｅ
ロ
グ
イ
ン
し
た
直
後
の
メ
イ
ン
メ
’
’
１

－
の
画
面
。
い
ろ
い
ろ
あ
る

園う鎧液も単謝探せる『MSx英和辞典』
なかなか使える英和辞典が出

た｡といっても､もちろんMSX

用ソフト(ROMカートリッジ）

で、中学生を対象とした英単語

学習ソフトだ。熟語を含む約

3000語の辞書を内蔵している。

英語が嫌いになる1つの理由

として、つづりが覚えられない

というのがある。でも､『MSX

英和辞典』なら、そんな、うろ覚

えの単語でも探し出すことがで

きるんだ。

たとえば、写真左のように、

打ちこんだ単語のアルファベッ

トがたりなかったような場合で

も、それに近い単語として目的

の単語を表示してくれる。また

単語の－部だけがわかっている

場合は、わからない部分を｢？」

や｢～｣で埋めてやれば、同じよ

うにお目当ての単語を探し出す

ことができる。

さらに、そのようにして探し

出した単語を、MSXのRAM

を使った｢メモ｣に登録すること

ができ、あとで、そのメモに登

③打ちまちがえても、このとおり、

目的の単語がちゃんと見つかる

録した単語の範囲内の小テスト

機能もある。ゲーム感覚でドリ

ルができるところが、MSX英

和辞典のいいところ。

MSX英和辞典の対応機種は

[－－－－－－－

職
●バボツとバボ/編集部のみなさん、こんにちは。ぼくの自己紹介をします。ぼくは35歳のあかんぼうで、ほんの少しのポルトガル語しかしれくれません。
父は5歳でフランス生まれのペキン原人、母は明朗活発なナウマン象です。いったい、ぼくの家族はなんなんだろうか.…．．。（東京都・ガチョピン)→よくわか
らなかったので、全然関係ないタイトルにしてみました。やっぱり、r外人カラオケ大賞』に家族-で出てしまうのがいちばんでしょうね(バボQ)。
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ゲ
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一

十字軍が救えなかつ -ﾈをっ…
罪ﾑ百字軍

感参

マジッワ
ックは、PがあるとPACに入っていたデ

入るアシュ－夕が全部変になってしまう場

を､｢復讐の合もあるので、とくに慎重にや
しベル

LEVELってほしい。

ﾁ城｣では(a)PACマジックリストに、行

EYを255番号125だけのものを追加した

専用プログセーブ用プログラム(PACか

らテープ、ディスクへ)を作る。

こんで、ミそれとは別に、PACマジック

めてテープリストに行番号126だけのもの

する｡e電を追加したロード用プログラム

ーネがセー（テープ、ディスクからPAC

をスロットへ)を作る｡それぞれを別々のフ

コマジツクアイル名でセーブしておく。(b)

する。④Rまえのeと同様PACだけをセ

'メ？｣と間ツトする。(c)セーブ用プログラ

コマジツクム、またはロード用プログラム

番号を入力をMSX本体に□－ドする。(d)

示されたらテープまたはディスクをセット

ま、マジッ してRUNする。※テープはセ

アシュギー－ブまたはロード状態にしてお

くこと、また、ディスクの場合

ソクと同じはうオーマット済みのものをド

ちこみミスライブAにセットする。

ラクダをパこれで、セーブの場合は、デ

､RUNすイスクやテープにPACのなか

すること。のアシュギーネ関係のデータが

活用保存され、ロードの場合は、保

たのは、存してあるデータをまたPAC

ているアシにもどすことができるわけだ。

データをテ■注恵セーブ用、□－ド用と

存するためも自動的にアシュギーネのデー

ビし、この夕すべてをセーブ、□－ドする

みミスなどので部分的な選択はできません。

■2つのアシユギーネ用印Cマジツクリスト『7百列ﾜ専用(VRAM128K)

100CLEAR300,&HDOOO:DEFINTA-Z:M=&HDO38

110DEFUSR=&HDOOO:DEFUSR1=&HDO20

120FORI=9TO7:S=0:FORJ=6TO7:READD

$:D=VAL(''&H'｢+D$):POKEI%8+J+&HDOOO,D:S=S

XORD:NEXT:READD:IFS=DTHENNEXTELSE

PRINT''DATAerrorin?';I%10+190:END

1301NPUTr'ナンハ砿コメ";N:IFN<10RN>4THEN130

140A=&H5000+(N-1)骨128

150POKE&HDO38,4:Z=USR1(A+44)

160POKE&HDO38,&HFB:Z=USR1(A+43)

170POKE&HDO38,&HFF:Z=USR1(A+22)

180S=0:FORI=6TO126:S=(S+USR(A+I)ANO255)

AND255:NEXT:POKEW,S:Z=USR1(A+127):END

190DATA21,FE,5F,3E,02,1E,4D,F5,26

200DATACD,14,00,F1,23,1E,69,F5,137

210DATACD,14,00,F1,2A,F8,F7,00,13

220DATAC0,0C,00,32,F8,F7,FB,C9,206

230DATA21,FE,5F,3E,02,1E,4D,F5,26

240DATACD,14,00,F1,23,1E,69,F5,137

250DATACD,14,00,F1,2A,F8,F7,1E,19

260DATAOO,CD,14,00,00,90,F8,C9,235

今回のPACマジックは、P

ACにセーブされているアシュ

ギーネのキャラクタを､｢復讐の
うイフ レベル

炎』ではLIFEを240、LEVEL

を15に、「虚空の牙城｣では

LEVELを1257、KEYを255

にするアシュギーネ専用プログ

ラムだ。

使い方は、①打ちこんで、ミ

スがないかよく確かめてテープ

やディスクにセーブする｡e電

源を切ってアシュギーネがセー

ブされているPACをスロット

巳に入れる。⑧PACマジック

プログラムを□－ドする。④R

UNすると｢ナンバンメ？｣と聞

いてくるので、PACマジック

したいキャラクタの番号を入力

する。⑤｢OK｣と表示されたら

マジック終了。あとは、マジッ

クしたキャラクタでアシュギー

ネを始めればいい。

前回のPACマジックと同じ

ように、リストに打ちこみミス

があると大切なキャラクタをパ

ーにしてしまうので、RUNす

るまえに十分に確認すること。

テープ、ディスクも活用

今回とくに設けたのは、

PACにセーブされているアシ

ュギーネのすべてのデータをテ

ープやディスクに保存するため

のプログラムだ。ただし、この

プログラムに打ちこみミスなど

Ｐ
Ａ
Ｃ
や
コ
ナ
ミ
の
新
佃
倍
力
ｌ
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リ
ッ
ジ
の
Ｓ
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、
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の
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ム
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、
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マ
ジ
ッ
ク
が
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で
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①
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て
ほ
し
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ム
名
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用
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■アシュギーネ+PAC専用セーブプログラム（追加用）

125A=&HD100:FORI=0TO511:POKEA+1,USR(&H5

000+I)AND255:NEXT:BSAVE'rASHPAC｢',A,A+512:

END

■アシュギーネ+PAC専用ロードプログラム（追加用）

126BLOAD"ASHPAC":FORI=0TO511:POKE&HDO38

,PEEK(&HD100+I):Z=USR1(&H5900+I):NEXT:EN

D

一《恩哩哩
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庁
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ざ腋症

③LEVELの4けた目は見えない③ステージ3ですでにこんなに強い

前回のPACマジックについて■PACマジックはなぜできるのか

3月号のPACマジックで説明不足が

あったので追劫pします。①同じ名前

のキャラクタが複数いるときは、キ

ャラクタリストのいちばん上にいる

キャラクタの内容が変更されます。

②PACはかならずスロット2に差し

てください。③前回のリストでは動

かない機種がありました。前回の'ノ

ストの行250のDATA以降を今回の

リストの行260と同じに打ち直して

再チャレンジしてください。

ｒ
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Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｌ
■
■
０
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１
１
１
Ⅱ
Ⅱ
６
１
匹 ’

内蔵のSRA州ﾌー ﾄﾘ､ソジ
で'|ま､S-RAMにセづ'され-
たデL9をそのカーﾄﾘ!リジの
ｿﾌﾄてI'しか1壷,ない。

甑c対応のソフトごIは､デ'一日芭巳ブした 隅C催けをｽﾛ,ﾘﾄに差すと
MSIqこな§｡鋤らセヲ'し
たヲ割とBASIcざ蕊弱
ⅨCﾏヲ”が'可能加)匙

島I弧Mが独立したカートリッヲ'にな天し)言の
ざ､ｿﾌﾄとデLgさ首由|こ組引合わ仕うれる。
色からｱﾆ,銀レネ‘)デLﾀ互換が､可能な0)泡。

※PACとはパナアミューズメントカートリ‘ソジのことです。発光は松下から(3,800111)

職
●主婦と『てつまん』〆主婦のために、パソコン講座とか、基礎のまた基礎の講座をやってほしいけれど……無理ですね。ところで私は主人のMSX2を使っ

て、もっぱらお気に入りの『てつまん』をやっています。（群馬県･斉藤和恵)→私はたぶんおばQです。今、ニューヨークから電話をかけています。主婦からの
手紙だそうですが、そういうことなら日本にもどって、私が手とり足とり基礎からお教えしますのに..･･"(Q)。
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翻憾繊嚇ｽmO速報ノ
MSXでもやっぱり『ドラク

エ』が1位。ファミコンの『ド

ラクエⅢ』も発売になってるか

ら、日本中のテレビが『ドラク

エ』に占領されていることにな

るんだなあ。もっとスゴイのは

『信長の野望』のBか月連続ベ

スト10入り。MSX巳メガRO

M版が発売になり人気はおとろ

えない。年末に発売された『シ

ャロム』が巳月になってからB

位に登場ってのもおもしろい。

ソニーのHB-F1XD(ドラ

イブ内蔵MSXE)、HBD-

F1、HBD－20W(どちらもデ

ィスクドライブ)のプレゼント

キャンペーンの|胄報。

巳月21日から4月20日までの

期間中、上記の製品のどれかを

買った人全員に、プログラムの

勉強などを目的とした｢F1ツ

ールディスク｣(MSX巳専用の

EDDソフト)がプレゼントさ

れるんだ。

このツールディスクの中に納

められている｢グラフィックエ

ディタ｣は、なかなかの使い心

地。たとえばペン先の太さはも

ちろん、形も変えられるし、エ

アブラシ、スクリーントーンな

ども用意されている。また、グ

ラフィックボールやマウスにも

対応しているぞ。

もうひとつ、このツールデイ

スクのテーマともいうべきもの

が｢プログラミングﾂｰﾙ｣。力
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Oタイトル画面。かっこいいマシ

ンが創造意欲をかきたてる

一ソルを動かすプログラムやグ

ラフィック画面上に文字を書く

プログラム、タイマーを利用し

たプログラムなど、プログラミ

ングのために最低限必要な各種

のツール群だ。

最後は、「特選ゲーム集｣で、

実際にMSXユーザーが作った

ゲームが白本と、パーティ向き

の｢スロットマシン｣のソフトが
S

納められている。

このソフトはキャンペーン用

ソフトなので非売品だが、Mフ

ァンの読者5名に特別プレゼン

ト｡くわしくは｢さあ応募しなさ

い｣参照。

(2月20日調べ）

圃さあ応募しなさい
創刊1周年記念のほうがもち

ろん豪華だが、地味なこのコー

ナーのプレゼントもまた一興。

●ハイスコアメディアワークより

①『MSX英和辞典』(36ページ

で紹介)｡英語に燃える中学生ま

たはそれに近い方、S名様。

●ソニーより

e｢F1ツールディスク』(左隣

の記事)。日名様。ただし、ソニ

ー製の｢ディスクドライブ内蔵

MSX巳｣または、「巳□、ディ

スクドライブ｣でないと作動し

ないので関係ない人はほしがら

ないように。

●ジャストより

⑧美少女たちが総出演のグラフ

ィックデータ集rLIPSTICK」

(MSX巳專用/VRAMI28

K/EDD)◎ロリータ編女子

萱bg雲編鑿蕊辨
名様。希望の編名をかならず書

くこと。

④『天使たちの午後IIの絵はが

き｣｡4枚1組のものを10名様。

⑤絵八ガキと同じデザインの

『テレホンカード』。5名様。

締め切りはB月31日必着。発

表は5月7日発売のB月号で。

応募方法は掲示板を見てね／

③このタイトル画面を見ると、勉

強したくなってくる(場合もある）
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③わかりやすいアイコン表示でお

絵描き。MSX･FANの宣伝

O拡大モードで、目を疲れさせる

こともなくラクラク修正ができる
〆

カードも同じ絵柄

職晨"、
●偉い人へ／もっとFFBのページを増やせ。ソフトのお買い得度評などを作って｡ぜいたくだけど、MSX2のプレゼントもやって./(静岡県･宮睾弘人)→
私はほんとうにおばQです。今ロサンゼルスにいます。残念ですね、偉くない私に読まれてしまいました。願いが本気なら、編集長に直接手紙を出すといい

でしょう。その場合、まんなかで割るとパンダの顔になっているケーキなどを添えるか、パンダ模様のピンクのレターセツトで送るといい(Q)。
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楽しみがなくなった。金もな

(石川県･松田正樹)今私はこ

(Q）

●ムシ／シャロムが溶けた.／（どろどろ)違いました。シヤロムを解いたぞォ／これがほんとうです。終わってしまった.."･･･

い。ひま。このことから共通したことは、この読者アンケートのプレゼントをいただいちゃおうかなというムシのいい考えです。

のハガキを、はずれﾉ､ガキ入れから見つけました。この欄外に登場し、しかもあたっている確率はほぼ100万ぶんの｜でしょう。40
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クルクル、ジタハタが回･皿2RAMBK
かわいいロケット鐘び： BYおさみん

RP部門1画面タイプ

このゲームの楽しさはお
もにキャラクタの動きに

ある。ジタバタとクリク
リである。しかし、写真
に撮ると、それはジタと
クリになってしまった。
これが現代文明における
編集技術の限界なのだ。

るとスーツと落ちるし、画面

の上端にたどりつくと、ヒク
↓↑い#Lん

ヒク痙掌するし、左右の端に

行くと反対側からまた出てく

る。噴射したりしなかったり

ときには慣性に身をゆだねた

函りしながら、ゆら

元

本＊

＊
灸

＊

鞘 ＊灸きさ
＊

き

⑰o宇宙を遊永するｽポﾂﾄ゙

タバタしながら浮いている人

を1人ずつ乗せて地上の墓地

に連れてくることだ。1人乗

せると緑のスポッドが白くな

り、下の白い地帯までもどる

と得点になる。

巳人助けるたびに面クリア

面が進むたびに、星の数も人

の数も増えてだんだん空間が

にぎやかになる。ひどくにぎ

やかになった画面写真は50ペ

ージに掲載している。

星にあたったり、基地以外

の地面に落ちたりするとゲー

ムオーバー。カーソルキーの

左と上を同時に押すと、また

クリクリジタバタできる。

ロケットの名前はスポッド

といって、これがクリクリ動

く。クリクリ動きながら、ス

パパッとジェットを噴射して

狭いながらも楽しいゲーム画

面を飛びまわる。噴射をやめ

⑰oもうすぐ人にたどりつく
￥手

金
木

本

金 灸木
本

、本寺＊＊

①el人乗せると白《なる
ロ

ゆらと宇宙空間を

飛ぶのはそれだけ

でも楽しい。

スポッドの使命

篝

鴬
壁：＝一壱

甲…■八スエ麺鹿奄函＝幸蚕一唖垂壷嘩9

③スポッド③人々はこのようにジタバタするは、宇宙空間でジ O基地にもどれば｜人救出

41

＊
＊

上☆

不車

夫

＊

率豊f
ゆ ＊

卒率

食
＊

＊
b

灸 本
本＊

＊

＊

密



|･綴と琴’■ ストISリ

52

…､~灘承鍵．‘灘

ケープ
ジ

E
一

塵

ずんずんずん奥へ奥へ
入ってし3く侵入ゲーム

『7百列･『7汚刃2RAM16K
BYおさみん
RP部門1画面タイプ

ほとんどただゲームで遊
んでいるだけといわれる

ケーム十字軍のスタッフ
たちに、なぜか、いちば
ん人気のあったゲームが
これだ｡1万点を超え､ラ
ララ空のかなた、山のあ

なたの空遠く、である。
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ひこ－きを上下に動かしなが

ら、洞窟にぶつからないよう

に、背後からの敵機をよけつ

つ、奥深く飛ぶのがゲームの

目的だ。同時に｢●｣(燃料)を

取って補給しなくてはならな

い。「○｣を取ったり、洞窟に

あたったり、敵機にぶつかつ

■翼御國篭

■編集部改造版について

内容は同じ。キー操作に左

右の動きを加え、ハイスコア

をつけ、プレイのたびに同じ

パターンで洞窟が出てくるよ

うにした(オリジナルでは毎

回変わる)。まあ、1画面の制

約を破った編集部版のほうが

おもしろいはず。ずるい。
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自機は｢ひこ－き｣という。

“りょうニラ3

上の写真の右側に、うにょ、

と口をのぞかせているのが、
ケーブ どうくつ

CAVEこと洞窟である。

CAVEとは英語で洞窟とい

う意味なのだ。ああ、今月も

勉強になるなあ。

さて、このゲームは作者の

オリジナル版と編集部の改造

版の巳つがある。いいゲーム

なのでこってみたのだ。
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れはいったい何か(疑問1）。

次にカーソルキーの上下のど

ちらかを押してください。軽

いビープ音とともに別の文字

が表示されます。それがどう

した(疑問巳)。

答え1：データは表示され

ている文字の形を数値にした
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緊張感とかわいらしさ｜回
のアスレチックゲーム’｜≦

･厩國2RAMBK

BY塚原英樹
RP部門1画面タイプ

スーバーマリオが、はや
ったのはいつごろだった

ろう。もう、おじさんは
忘れてしまいました。こ
のゲームは、そのスーマ

リから敵やコインや土管
やキノコを取り除いたよ
うな楽しいケームです。

中にある穴を飛び越え、回転

丸太を渡り、ロングジャンプ

っている。

ところで、このゲームには

ステージ選択と10人パックン

の襄技がすでにある｡上のイ

ラストをよく見るように。

⑧'0人パックンの裏技。うれしく

てつい飛びあがるパックンでした

．、のし色Wi＆台で難しい地形をひとまたぎ

巖篭綴二号していく楽しさはまさに
やコインや土管コイン土管キノコ抜きのスー
を取り除いたよパーマリオだ。
いゲームです。 ステージはBまで｡1は左

1を飛び越え、回転から右へ、巳は同じコースを

)、ロングジャンプ逆に進む表襄のシステムにな

､皇"…g_,...eb....E_■ゞ｡｡≦…｜
フイイーンと飛んで赤い丸太に着地逆回転しているので注意

韓
轄
唖
灘
鰯
辮
轆

sTRR翁,口■

S丁負GEユ｡○ゆ

Bっのステージを端から端

まで走り抜ける。コースの途

－－塁＝、目一…..._"g
③夕ダダと走ってきてロングジャンブ台でジャンプ1

壷寺》幸

■
》ママ寺寺

●
祠Ｒ
，
ユ

Ａ

Ｔ
Ｅ
Ｓ
ａ負ＴＳ

|'｡ジャンプスネーク

J■｣川つSMI＜丘
弔哩雨戸一.-℃三一一一-画一一一F－

9鱗騨鰈1回鷺 芦
即
荊
宇
『
月
‐
『
暑
壺
完
毎
冨
環
輻
却

’
一二

二

国
峠 パックンの飛び方はかわ

いいけれど、こちらのヘ
ビの飛び方はちょっとこ

わい。ヘビがシャシャッ
と走り、ビュッとジャン
プするフォームをリアル

一

且

斑

ド
1

．．1
あいだヘビは斜め上に飛んで

いくが、いったん放すとその

まま斜め下に落ちていく。こ

I
そうだ、ゲームの説明をし

なくては。あんまりかんたん

なんでびっくりしないでくれ。

●■

●

■

に再現したところがこの

ゲームの見どころなのだ。

か、そんなことは。作品の世

界を設定するのは、作者の当

然の権利だ。何を書いている

んだ、わたしは。

いいか、金貨(●)をヘビがジ

ャンプして取る。全部取った

ら面クリア｡わな(#)にあたっ

たらケームオーバー。どうだ、

かんたんだろう。

スペースキーを押している

れがふつうの現象だが、じつ

は、スペースキーを放した直

後にもう1回押すと、空中で

軌道がずれるという高級技が

成功することがある。この技

はぜひ試してみるとよい。

一

一
一

ここに出てくるヘビがねら

っているのは、ネズミでもカ

エルでもニワトリの卵でもな

い。金だ。金があればなんに

もこわくない。

まあ、金だといっても、た

んに｢●｣を作者が｢金貨｣だと

主張しているというだけのこ

となわけだが、いいじゃない

ｅ
ビ
ュ
ッ
と
音
が
聞
こ

え
そ
う
な
ジ
ャ
ン
プ

①
ク
イ
ッ
と
空
中
で
態

勢
を
変
え
て
金
貨
取
り

④
わ
な
に
か
か
っ
て
、

赤
い
ゲ
ー
ム
オ
ー
バ
ー

ｰ
0時L⑨7ゾ争ﾕﾕ 藍逵画時｡BL①執惹Z

●

己●

４

〃 ●
二一
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囹ミスターヘビ

MmHEBIの大冒険
自分自身が迷韻を作る回･
ヘビの反射神経ゲーム

厩雨2RAMBK
BYZUK

RP部門1画面タイプ

』、｝ヘビのゲームだつぴや。
写§＃1むかしからあるタイプの
‐：；ようだけど、ちょっとし

：』た仕掛けもあるんだつび

曲 鰯

I:W

一

脱皮したあとの抜け殻や壁、

そして自分自身にあたるとゲ

ームオーバー。脱皮が自然に

難しい面を作っていき、不思

議な味わいのあるヘビゲーム

になっているんだつぴや。

左右に向きを変えながら、

エサ(＊)を取っていくヘビゲ

ーム。エサを取るたびに体が

だんだん長くなっていき、
タイム

｢TIME｣の表示が0になる

と突然ヘビが脱皮するのだ。
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おんぼろロケット2台
が流星群を突き抜ける

祠･侭＠RAMBK

"BY加藤考幸
RP部門1画面タイプ

心』

流星群のなか、おんぼろ
ロケット1台でもあぶな
っかしいというのに、巳
台になったらほぼ絶望的。

だが、絶望は希望の友人、
友情は憎しみの母。流星
群を抜けるコツは、この
巳台のバランスにある。

スピードを決めたとたんに

ゲームが始まる。

何もしないと左のロケット

は下へ、右のロケットは上へ

行こうとするので、スペース

キーを適当に押して調整しな

がらなるべく多くの流星をよ

一』L--ﾛ■一－一－イ』L'一Ⅱ■一一-一

Ⅱ
SCOREコユ⑧

ｉ
Ｉ 今 SCOREe

沖

Hx－SCOREe

⑪

③
リ

⑪

③

③次に左側のロケットがその流星

客やりすごすとそこで得点になる

プログラムをRUNさせる

と最初にスピードを間いてく

る｡これは､巳台のロケットの

上昇下降のスピードのことで、

数が大きいほど、速く、難し

くなる｡だいたい､巳～Bくら

いが遊びごろだと思う。

③まず右側のロケットが流星にあ

たらないようスペースキーで調整

けていくのがゲームの目的だ。 -－－国一一一一一
印
可
割
劉
雪
ぱ
２
つ
、
ま

一
一
さ
３
つ
ず
つ
出
現

奇奇

巳台ともが流星をよけたとき

スコアが入る。画面の上下の

端や流星にあたるとゲームオ

ーバー。
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朝
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客
母
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ミサイルでミサイルを
撃ち落とす宇宙ゲーム

,*/S/SPACE
・〆 /SPACE侭･m2RAMBK

BYGONBE
RP部門1画面タイプ

喝
目
接
電
再
建
夛
歸
巽
雰
審
亨
Ｌ

〆〆

／ ／／
斡軋｛

〆〆

簔講I蚤一鱗醒

~＝"字

ミサ
マモルちゃんとセメルち
ゃんという巳人の子がい
ました。セメルちゃんは
惑星を爆破しようとミサ
イルを発射する悪い子で
すが、マモルちゃんは迎
撃ミサイルを発射して惑
星を守る正しい子です。

－－JP害奮司弔

､虫垂.
■、

垂

,蚕

o1..a_Q1．．量一 堂’

申 !･"n1.,,

■

③。敵ミサイルとの

タイミングがあわず

おしいところで惑星

が壊滅したシーン。

おかげで人類全滅だ

右端を上下に動いているの
ようさい

が敵要塞。非常に気まぐれな

間隔で惑星に向けてミサイル

を発射する。画面上で動かな

いのがキミの操作する砲台。

キミはここから迎撃ミサイル

を発射して、惑星を死守する

のが使命なのだ。

敵ミサイルの発射された地

点に応じて、迎撃ミサイルの

タイミングをはかるムズさが

このゲームのおもしろさだ。

垂．

一

a eリスドいんせき､『一………霞一・~一一…~一一~嬢~~需一－ー箇

■NSEK■
0

牛手

櫓 芭押じこ
大党専ﾓー に
し之禽､くこと

竺一一一一善一

うね§

碩石を撃ち落としつつ
タイピングが速くなる

W画･祠2RAMBK
BYE・N

RP部門1画面タイプ

⑬-画 陰石聲披↓プログラムを打ちこんで
いると、もっと速く入力
できるといいなとだれも

が思う。そのためには、
キーを見なくても文字が
打てなくちゃだめ。この
ゲームはそのためのトレ
ーニングゲームなのだ。

。③隈石｢F｣確認Fキーフッ

シュ／ピビピ(レーザー音）

キヤツプス

このゲームは必ずCAPS

(CAP)キーを押して大文字

モードにしてから遊ぶこと。
いんせき

このゲームの唄石はアルフ

ァベットの大文字なのだ。

大文字唱石が5個ずつ夜空

を激しく点滅しながら落ちて

くるので、確認できた文字の

キーを押すとレーザーが発射

され、愼石が破壊される。同

優先|||頁位を決められてしまう。

ない文字のキーを押すとレ

ーザーは出す、落下速度が速

くなるから怖い。唄石が地上

に落ちるとゲームオーバー。

F

I

じ文字が巳つ以上あるときは

プログラムのつごうで勝手に
ー

’
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4方向に目を光らせて
思考するパズルグーム

晶
語
甦
碧
￥
・
｝
埋
唖
昂
Ｐ

侭.屈珂2RAM16K

BY横沢和明
RP部門N画面タイプ(5画面）

一見してどんなゲームか
よくわからない。話を闇
いてみるとパズルらしい。
パズルだとしたら、かん
たんすぎるのではないか

と思いながらやってみる
とあんがい難しい……こ
れはそういうゲームだ。

司令

③二一グルミサイルが上、右、下、

左と順番に4方向に発射される

は必要な条件なのだが、この

パズルは見かけよりも難しか

った。すごく単純そうに見え

るのに、その単純さがかえっ

てパズルを難しくしていると

ころがジャパニーズだなあ。

ステージは全10面◎最後の

ステージを解くと、画面全体

にバボンが広がり、ピカピカ

ッとなかなかきれいなデモが

見られる。

カーソルキーのどれかを押

すとコンティニューができる

ので、全ステージクリアを目

指してニーグルってみよう。

渋
、
・
・
少
・
豆
垂

恢
笏
』
詞
，
）
壺
一
一

硬
癖
〕
柄
〕

荻
【
〕
ゞ
扉
一

豚
商
，
）
《
函
一
（
）
復
一
四

涙
・
戸
〕
【
）
唖
一

夕
〔
、
〕

朧余鑪鑑，
麹、
○画
鰯

③たとえばこの位置でスペースキ

ーを押すと……

てしまう。ニーグルキャッ卜

がB匹ともいなくなるとゲー

ぜんぜん猫に見えないのに、

むりやりキャットという名前

がついているところがなんと

なくいい。やたらフチドリの

きいたかわいいキャラクタが

二一グルキャット。このケー

ムの主人公だ。

二一グルキャットの過去や

歴史や由来については、よく

わからない。もしかしたら、

インドのウパニシャッド哲学

の原典あたりに由来があるの

かもしれない。ないない。

このゲームの目的は、二一

グルキャットの秘密平気じゃ

ないよれ秘密兵器・ニーグル

ミサイルを発射して、画面中

に散らばっているバボンをす

べてなくしてしまうこと。

ブーメランのような形をし

ているキャラクタが、二一グ

ルミサイルだ。こいつは、ス

ペースキーを押すと二一グル

キャットから上右下左4方向

に飛んでいき、バボンにあた

るとそれを破壊する。ただし、

バボンにあたらずにまわりの

壁にあたってしまうと、二一

グルキヤットの数が1匹減っ

ムオーバーだ。

なんだ、かんたんそうじゃ

ない。といいながら、ステー

ジlを解いてしまった。やっ

ぱりかんたんじゃん。といい

ながら、ステージ巳に挑戦し

てみると、急に頭が悪くなっ

た……｡i

結局、二一グルキャットの

上下左右にバポﾝがこ『つずつ

くるように移動して、二一グ

ルミサイルを発射しなくては

いけないわけだが、実際にや

ってみると、その五目ならべ

のような複合パターンに惑わ

され、なんだかよくわからな

くなってしまうのだ。

このよくわからなさ加減が

パズルのおもしろさにとって

|’

－陰且一弓1－－…___■_トト=一

③ステージ2･考えているとわから

なくなったので適当にやったら
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レスキュー パップ

RESC肥ⅦP

空からアイテムが降る
楽しい邪悪な心つぶし
空からアイテムが降る
楽しい邪悪な心つぶし

『7函･陥圃2RAM16K

BY松本.K
RP部門10画面タイプ(6画面）

『7函･陥圃2RAM16K

BY松本.K
RP部門10画面タイプ(6画面）

ゆったりした世界だ。ほ
よんほよんとパップが飛
びまわり、じわじわじわ
わと黒い嚢の邪悪な心が
伸びてくる。ふわふわと
降りてくるアイテムを取
りながら、国民が平和で
あることを希望します。

はれいを取ると爆弾が5個ずつ増える。爆

弾はスペースキーで直下の牙應な心を一気

に消してしまえる。ただし、下の写真のよ

うに谷間ができるのではまらないように。

溌己三■
'--'~--=十・''.':'

亜 蕊
駐壷

斗
爆
弾
の
効
果

鳧簔

髭畦慰髭

簿

PUSHSP鈴CEKEVPUSHSP鈴CEKEVPUSHSP鈴CEKEV

は
れ
い
で
分
身
が
増
え
る
が

３
回
目
で
も
と
に
も
ど
る
。

斗
分
身
の
術

主人公の名前はパップ。名

前から受けるイメージどおり、

飛びはねてばかりいる。

なぜかというと、平和だっ

たパップの村に、黒い雲にな

った邪悪な心が押し寄せてき

たからだ。パップは飛びまわ

りながら、邪悪な心を踏みつ

ぶすのにいそがしい。

ほよんほよんしていると、

空からなにかが降りてくる。

みんな同じ色なので、あわ

てるとまちがえそうだが、タ

イトルデモをずっと見ている

とちゃんとキャラクタ紹介し’
ているので、じっと見て形を

ちゃんと覚えておこう。

アイテムは､4種類あり､そ

のうちB種類が右上で紹介し

ている正義のアイテムたち。

残りのひとつは｢ジャム｣とい

う、邪悪な心の回し者で、ほ

かのBつのよいキャラクタと

まぎらわしそうに落ちてくる。

ジャムを取ってしまうと、と

たんにゲームオーバーになっ

てしまう。こいつをまちがえ

て取ってしまうとかなりくや

しいので、読者にもくやしい

思いをしてもらおうとわざと

写真は載せないことにした。

デモで出てくるけどね。

ところで、パップはおもに

邪悪な心を踏みつぶしてまわ

っているけれど、じつは｢爆

弾｣というアイテムをすでに

持っていて、スペースキーを

押すと、パップの真下の黒い

雲が1本ぶんザッと消えてし

まうのだ。ただ、爆弾を乱用

★神様はえらい／ 神様.／爆弾は0になるが、全

部の邪悪な心を消してくれる。
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免牝
倖叱

曄侭
牡叱
唾転
免牝
倖叱

鷺乗馨｝
一歩幽炉エーニ

ニゲ炉テ令凸一

搾缶-号括括F皆,
》x年壺f龍'Y狂．

艤
窪
宅睦

艤
窪
宅睦

霊
［配転
E牝埠・
…。

霊
［配転
E牝埠・
…。

詑陀乞屯』

鼻誇醇
詑陀乞屯』

鼻誇醇

っばり邪悪な心を全部消して

しまう｢神様｣がいちばん。

得点は、踏みつぶすときは

邪悪な心が高い位置に来てい

るほど高く、爆弾や神様でい

っきょに消す場合は邪悪な心

がたくさんあるほど高い。た

だし、邪悪な心が天井につい

てしまうとゲームオーバー。

すると、谷間ができて、そこ

にはまってしまうことがある

ので気をつけるように。

爆弾の数はつねに画面に表

示されていて、0になるとも

ちろん使えないが｢はれい｣を

取ると5個ずつ増える。

分身が巳匹まで出てくる

｢よろい｣もおもしろいが、や
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囹

すごろくにRPG雲索
を加えた新樫向ゲーム
ごろくにRPG雲案
加えた新樫向ゲーム

祠･『圃2RAM16K

BY富沢政和
RP部門10画面タイプ(9画面）

祠･『圃勾RAM16K

BY富沢政和
RP部門10画面タイプ(q画面）

このゲームはRPGのよ
うに見える。HPもある

し、敵は出てくるし、最
後に倒すのはドラゴンだ
し。でも、このゲームの
本質は、すごろくゲーム
だ。友だちを呼んできて
ぜひ遊ぼう、すぐやろう。

e全プレイヤーがここからスタートする

ようするにすごろくの｢ふりだし」

、壷・■, 時

菫,識"癖啄著~"宙・虫"翻懸調獄惹・壷‘露龍・函声高"君

qｼﾝボﾙの意味一覧】

圏龍鰯雨鰯
塞一先へ進む

客間篭誇零画
･ﾛ､、甲まわすことができる

;酉謹蔑窒
e洞窟。ほかの洞窟へ

三二一ワープする。損するこ
垂医

一一一とと得することがある

e毒沼。ここにはまる

P‐bとブﾚｲﾔｰのHPが
＝‐

いきなり2減る

手『蕊壼I諸縛
蒙

ンの'0にもどる

。墓地ここに来ると

囲陳粟麓のスケ
=--e竜の塔。ここにドラ

潤聿擁蕊ﾂﾌの

醒蕪菫群

涯巽灘r等
間自薦縦路

ンとの戦いに不可欠

③プレイヤー’ででき、プレ

イヤー巳は赤、プレイヤーB

は薄い水色、プレイヤー4は

ピンクと色分けされている。

毎画露 廿塑畏冒■■E＝

準'一面

』

e笑った蕊このマス

に来ると自動的に3つ

先へ進む

。唇の厚い笑った顔

ルーレットをもう1回

まわすことができる

。泣いた顔。ご想像の

とおり、ここに止まる

と自動的に3つもと、る

e洞窟。ほかの洞窟へ

ワープする。損するこ

とと得することがある

e毒沼。ここにはまる

とブﾚｲﾔｰのHPが

いきなり2減る

e城。ここに来るとホ

ッとする。HPが満タ

ンの'0にもどる

。墓地ここに来ると

いろいろな強さのスケ

ルトンに出会う

。竜の塔。ここにドラ

ゴンがいる｡ﾏｯﾌﾟの

ゴールにあたる

。アイテムその｜･剣

これがないとドﾗコﾝ

に痛恨の一撃をくう

eアイテムその2．よ

ろい。剣と同様、ドラ

ゴン戦に不可欠

①アイテムその3．シ

ールド。同じくドラゴ

ンとの戦いに不可欠

藩話一癖再寺岬奉寸里

＝
■■

■密

｜
三三畢詞Zr塗f

■

ロ

ゲームは、ルーレットをリ

ターンキーで回してスペース

キーで止め、そのときに出た

目の数だけ進むという、すご

ろくシステム。もちろん、道

中にはいろんなマス(｢シンボ

ルの意味一覧｣参照)があり、

それぞれの設定に応じて、B

つ進んだり、アイテムをもら

ったり、HPが回復したりし

て楽しい。スケルトンが襄い

かかってくるマスや、毒沼と

いうこわいマスもある。

ゴールのマスが、『竜の塔」

でここにドラゴンがいる。こ

いつを倒せばいいわけだが、

③ここに竜の③｢ゆうしゃた

塔がある。ドち｣とはプレイ

ラゴンと戦っヤーの詩的表現

て勝てば、あ各HPと取った

がりとなる

sつのｱｲﾃﾑ悪驍謡’
いとその場で負け、近くの城

までもどされてしまう。

スケルトンやドラゴンとの

戦いももちろんルーレット。

奇数が出ると自分のHPが減

り、偶数が出ると敵のHPが

減るという仕組み。

いちばん早くドラゴンを倒

してあがった人が、えらい。

最後のデモもなかなかのもの。

三
ﾛの弓

③スケルトンと偶数奇数の戦L

ll 三

斗
吟
部

露

Oドラゴンを倒すと出てくるデモ。塔のようになったドラゴンの首が落ち、勝者をほめたたえてくれる
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プログラムリストと解説・もくじ
●SPOD…･…･…･…………．．……･…･……･…．．……・

●CAVE･．…･…･･…･…･……･…･…………･････…･…･･･
●パターンジェネﾚｰｰｰﾀ…･…･……………･……．．…･･･
●恥CKUN････…･……･….．…････…･･･……････………

●JUMPSNAKE･…･･･………･･･…．．…．．……･……

●Mr.HEBIの大冒険･………･･･……･…．．…．．…．．…････
●おんぼろロケット……．．…･･･････……………………．．

●みさいるあたつく･･･…･･･……･･･…･………･･…………

●INSEKI･………･･…………．.…………･…･…･…･…・

●NEAGLE･…･･……･･…･…･……････…．．……．．……・

●RESCUEVAP…………．．…･･………････……･…

●THETOWEROFDRAGON竜の塔…･…・
●第1回季間奨励賞発表………．,………･…･…･…．．…・
●MSXの音楽とサウンド……………………･…･･･…･・

０
２
４
６
７
８
９
０
‐
２
４
６
９
０

５
５
５
５
５
５
５
６
６
６
６
６
６
７

ういう状態で動かないか、どういうエ

ラーメッセージが出るかも明記◎

電話の場合は、プログラムの入った

MSXを近くに置いて､祝祭日を除く月

～金の午後4時から6時のあいだに

(aO3-431-1627)｡それ以外の時間は

受け付けていません。

【ﾌｱﾝダﾑｱﾝｹ-@事号……ﾑのう…しるか。
たものを3本答えてください｡キ曲聖で10名の方に今までMSX・FANにｷ鐘したブﾛグﾗﾑ

のうち希望するものを｜本ROMカート｝ノッジにして差しあげます｡官製ハガキにこのペー

ジ右下の応募券をはって①今月号でおもしろかったプログラム3本②住所･氏名･年令・

学年職業)・電話番号③希望のプログラム名、を明記して、〒IO5東京者曉区新橋4-'0－

プログラムの質問は ﾝダ
キ
ミ
の
作
っ
た
オ
リ
ジ
ナ
ル
プ
ロ
グ
ラ
ム
募
集
中
Ｉ
．
く
わ
し
く
は
卵
ぺ
ｌ
ジ
か
ら
の
欄
外
を
見
て
く
だ
さ
い
。

プログラムがどうしてもうまく動か

ない場合は､往復ハガキでMSX･FAN

編集部『ファンダム』係まてもただし、

次のことを守ってください。 7TIMMSX･FANrフアンダム・アンケート｣係までbしめ切りは3月31日必着・
＝一一_

発見ﾛグﾗﾑの使い方豆い方便のス ■’
一』

〃

P誕浄Z＝垂……,急…琴南＝

｢打ちこみミス発見プログラム」

とは、BASICプログラムリス

セーブ"する。

●テープの場合

SCREENOO

WIDTH400

としておく。

④GOTO90000

とすれば､｢打ちこみミス発見プ

ログラム｣が走りはじめ､それぞ

れのケームの｢プログラム確認

用データ｣と同じ形式のデータ

を表示しはじめる。

、＞"の左側が行番号、右側が確

認用データだ。

長いプログラムでは、適当な

ところで、STOPキーを押し

ながら見ていこう。

⑤終わったら、確認用データと

異なっていた行番号のプログラ

ムを1字1字確かめていく。す

ると、必ず掲載リストと違う個

所があるはずだ。

⑥修正が終わったら、念のため

④から繰り返す。

⑦データの違うところがなくな

ったら、OK｡

⑧RUNするまえに

DELETE9000-90

70③

として､｢打ちこみミス確認プロ

グラム｣を消してしまう。

⑨念のため、チェックずみのゲ

ームプログラムをテープ(ディ

スク)にセーブしてから、

RUNO

⑱これで99パーセント、正常に

ケームプログラムが動くはず。

万が一、エラーが出たら、プロ

グラム解説や変数の意味を参考

にしながら､｢打ちこみミス発見

プログラム｣でも発見できなか

った悪運の強いミスを成敗する

ための戦いを始めよう。

SAVE,℃HECK"③

でセーブ(CSAVEではない)。

●ディスクの場合

SAVE,℃HECK",AO

でセーブ。

⑤そのテープ、ディスクの表に

｢打ちこみミス発見プログラム」

と書いて大切にする。

トの1文字1文字が正しく打ち

こまれているかどうかを、数字

で確認していくためのプログラ
ノ幸5，

』-Aにo

①まず｢打ちこみミス発見プロ

グラム｣のプログラムを行番号

も正確に同じものを打ちこむ。

eRUNする。

⑧それぞれの行番号と確認用デ

ータが表示される。

｢打ちこみミス発見プログラム」

は、掲載リストとまったく同じ

かどうかをチェックするもの。

行番号はもちろん、プログラ

ム中の省略できるスペースを省

略したり、REM文を適当に書

いていたりするとその行では違

うデータが出てくるので注意。

使い方は、

①あらかじめセーブしておいた

チェックしたいゲームのプログ

ラムをテープ(ディスク)からロ

ード。このとき、絶対にRUN

はしないでおく（1度でもRUN

するとデータが変わる)。

e｢打ちこみミス発見プログラ

ム｣の入ったテープ(ディスク）

をセットし、

MERGE,℃HECK''②

とする｡これで､巳つのプログラ

ムがつながる。

⑧あらかじめ、

’
確認用データの大きさには意

味がない。このデータは、掲載

されている確認用データと同じ

か違うだけを見ていくものだ。

確認用データが違っていたら、

その行に打ちこみミスがあり、

データが同じだったらミスはな

いと思っていい。

④右下のプログラム確認用デー

タと、画面に出てきたものを照

らしあわせて、同じだったら、

OKoどこかの行が違っていた

ら同じになるまで修正しよう。

※9070行は機種によって異なる。

⑤｢打ちこみミス発見プログラ

ム｣が完全になったら､いよいよ

テープかディスクに､'アスキー

打ちこみミス発見プログラム

牢②

打ちこみミス発見プログラムの●
●
●
●
●
●
●
●
●

プログラム確認用データ

心
》
▲

蟻
、

グ
グ
／

グ

グ

グ

タ

グ
■
飼
呵
．

診
〆
ゾ
グ
打
帝
，

グ
Ａ
１
ｊ

ク
ノ

THELINKSて才鐵プログラムのダウンロードサービス中.ノ

リンクスのなかにあるMSX｡FAN･NETでは、毎月MSX･FANに掲載されるプログラムのダウンロード無料サービスをやっています｡

テープかデイ

キーセーブす

こア

鍵薑

「打ちこみミス発見プロ

グラム』を使う

9000＞126
↑ ↑

行番号確認用データ

9006’一一一CHECKSUN－－－

9010V＝PEEK（＆HF676）＋PEEK（＆HF677）衿256

9020V1＝PEEK（V）＋PEEK（V＋1）饗256：L＝V1－V－1

9030VS＝PEEK（V＋2）＋PEEK（V＋3）外256

90401FV1＝6THENENDELSES＝0

9050FORI＝4TOL：S＝SXORPEEK（V＋I）：NEXT

9960PRINTUSING”＃＃＃＃＃＞＃＃＃”；VS；S；
9970V＝V1：GOTO9020

9009＞1269010＞1679920＞2669039＞242

”“＞95”50>183”“>-≦6”76>X雑
T-筈曹弓



ボスボッドﾐ!r

SPOD
●
●
●
●
●
●
●

RAMBK
F両國、戸ﾛワ

|遊び方は41ページにあります

、
、/1SCREEN1,0:COLOR3,1,1:KEYOFF:WIDTH32:DE

FINTA-Z:E$=CHR$(27):P$="SZN2900'':READQ,Z

2VPOKE8195,132:VPOKE8197,160:VPDKE8216,

144:VPOKE8217,255:FORJ=1TO32:VPOKE14335+

J+(J>23)12824,255AND(ASC(NID$(''や・・ョFs･

杓チチ8F(7sお・・s_GG_kや．◆－kz",J))-71):NEXT

3CLS:FORI=RND(-3)TO63:VPOKE6816+1,28:NE

XT:X=124:Y=159:S=0:ド1=8:E=0:V=255:U=159

4FDRI=0TO9:VPOKE(RND(1)18+1)Z+RND(1)jf

Z+Q,42:NEXT:FORI=1TO6:VPOKE(RND(1)"6+2)

++Z+RND(1)Z+Q,192:NEXT:PRINTE$"Y5.ネネネネ'’

5T=STICK(9):D=D+(T=3)(D<4)-(T=7)%(D>-4

):G=STRIG(9):E=E､G=-1)ME>-4)+(G=9)/(E<

6):Y=ABS(Y+E):P=1-P:IFY<UTHENX=(X+D)ANDV

ELSED=0:IFX<1100RX>138THEN8ELSEY=U:IFNTH

ENWI=0:S=S+1:PLAYP$+''05C8":IFSW1005=0THEN4

!6VPOKE1538,110+P'f63:PUTSPRITE8,(X,Y),12
1-FI,P:PUTSPRITE1,(X,Y+8+P),-8xG,2:A=Q+(X+

4)¥8+(Y¥8)HZ:IFVPEEK(A)=192ANDF1=ZTHENVPO

KEA,Z:M=1ELSEIFVPEEK(A)=42THEN8

7PRINTE$''Y7+SCORE:''S;:GOTO5:DATA6144,32

8VPOKE6915,8:PLAYP$+"001C1",'?SOO101'':H=

H+(H-S)(S>H):PRINTE$''Y++GAWIEOVER"E$''Y4

L,I'IAX:'';H:FORI=0TO8:1=STICK(9):NEXT:GOTO3

⑪

③
⑪ 0

の身にこんな出来事が起きるな

んて、信じられませんよお。き

っと､｢はよお－たすけてくれよ

ぉ－つ」とばかりに仲間がジタ

バタしているところがウケたん

でしょうね。そこんとこ、自分

でも気にいっています。話はか

②

塁
わりますがGENさんってすご

いですね。常連だとゆ－のに、いつも

謙虚さを大事にしてて。旱＜私もそん

な人物になりたいなあ。では。

⑪

ｅ
絶
望
的
な
局
面

③
⑪

｡」
且 戸回スボッド表示■■

●人をジタバタさせる●スポツ

回ゲームごとの初期設定ド表示●スポツドの位置判定
●画面作成●変数初期設定

団スコア表示■■■
図星と人の表示■■●ｽｺｱ表示●行sへ●アドレ
●星の表示●人の表示●墓地のス計算データ(行1で読みこみ）

表示

回ゲームオーバー処理
固キー入力処理■■●スポッド爆発●効果音●ハイ
●キー入力に応じたスポツドのスコア計算●メッセージ表示●

座標増分の計算●移動先判定リプレイ処理

Q･･…･VRAMのパターン名称

テーブルの先頭アドレス

S……スコア

T……カーソルキー入力用

Z……32が入る

プログラム解説

団～圏初期設定■■
●画面設定●変数初期設定●キ

ャラクタの色設定●スプライト

とキャラクタの定義

変数の意味
■スプライト座標
X、Y……スポツドの座標

D、E……スポッドの座標増分

U……地面のY座標

V……画面の左右接続用

■その他の変数
A……スポッドのテキスト座標

上のVRAMアドレス

E$･…･･エスケープのキャラク

,(PRINT文の座標指定用）

G……スペースキー入力用

H…･･･ハイスコア

｜、J…･･･ループ用

M……人を乗せているかどうか

のフラグ

P･･･…スポッドをクリクリ、人

をジタバタさせるのに使う

P$……効果音用

I･･････ﾛ････一･････････＝＝こ‐＝ーー･ﾛ･－ーー.ー早_ー･･･号.ﾛ･･ﾛ･.･････｡･･－．~｡.~･可

Ir｣--""~IF､.-UJxFL=='UI U

Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ

Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｌ
ｌ

鵯蛋曇J+(J>23)'f12824,255AND(ASC(W11[>$(''

糊チチ8Fr｡弱･s-GG-f零.〒k:'''J))-7'
I''｢アンダーライン｣｡右下にある､「?｣の右のキーをSHlFTといっしょに押して打ちこむ｡②｢中点』｡かなモードで｡JIS配1

1列ではSHIFT+｢め｣､50音配列ではSHlFT+｢ん｣｡③小文字の｢s｣｡瓦I｢左中かっこ｣｡キーボード2段目右端のキーをSHIFTI

i占當主琶甦畠呂型『当雀『聖逵監-ド副lSはSHlFT+｢る』､ｮ青はSHlFT手｢を』唯些当._』

づ風②
クﾗﾑi

【募集部門】●リーダーズブログラム音隅(RP部門)=<規定>SCREENO:WIDTH40としてリストを表示したときの画面数(I直面あたり40字×24行。ただし、
空行やOkは含めない)により3夕イブにわける。①｜画面タイプ････“｜直面に入りきるプログラム。②N画面タイプ……｜直面を超えて5直直までのプログラ
ム。③5画面を超えて、’0画面までのプログラム。●フリープログラム部門(FP部門)＝<規定>内容形式長さなどの制限なし。‐
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ク’1画面テ
『SPOD』のプログラムのあちこちに：

1画面プログラミングの技法が散りばめられている

｜
」

■ﾛ■■■■■■

7
～

蕊，‐，

|かんだんなﾊｲｽｺｱﾙー ﾁﾝ’
一一一芝一蕊

一
に

｜ CTRL+STOPされるまでトー一一一

まずはハイスコアを計算す

る方法。ハイスコアを入れる

変数をH、スコアを入れる変

数をSとすると、ハイスコア

は行Bの式で計算できる。

H=H+(H-S)*(S>H)

(S>H)の部分は論理式とい

う真理値を持つ式。カッコの

なかのS>Hという関係が成

立したときに値が－1になり、

それ以外のときは0になる。

｢＞｣以外の比較演算子でも同

じようになる。つまり、スコ

アのほうが大きかったときだ

けハイスコアが更新されるの

だ。IF文でやるとプログラ

ムが長くなってしまいそうな

ときに使える。

ハイスコアの計算ができて

も、リブレイするたびにRU

Nしていたのではせっかく計

算したハイスコアも初期化さ

ｌ
「

れてしまう。そこで重要にな

のがプログラムの構成だ。

右の図はrSPODJのプロ

グラムの構成と行番号の関係

を表したもので、濃い線で書

かれているのはプログラムを

制御する大きなループ。この

うち、ハイスコアに関係して

いるのは、プログラムをRU

Nしたときに1度だけ実行さ

れる初期化ルーチンの内側に

あるリプレイ用ループだ。

リプレイ用ループの特徴は、

ループの内側に、自機座標の

初期化、自機の残り数のセッ

ト、スコアのクリア、敵の状

態の初期化、乱数の初期化、

などのゲームごと|こ実行され

る初期化ルーチンを持ってい

ること。このループを意識し

ながらプログラミングしてい

う。

リプレイ用ループ

■ ケームオーバー処理(行8）

■『SPOD」のプログラム構成

でまったく同じことができる。

まだ、行8のスコアとハイ

スコアを表示している部分の

ように、1つのPRINT文の

なかに複数の座標指定を入れ

ることもできる。
すきま

READ文で隙間を利用

SPODの行1の最後に

READQ,Z

という部分がある。これは行

7の終わりにある

DATA6144,32

を読みこんでいる。ふつうは

Q=6144:Z=32

としだほうが短くてわかりや

すいのだが、これは各行のわ

ずかずつの隙間を利用して逆

に行数を節約する技法だ。D

ATA文はプログラムの流れ

に影響しないという特徴をう

まく利用しているわけだ。

これに似た技法で、定数を

変数に代入して行数を縮める

やり方もよく見かける。

蟻驚私蕊驚《ヘ だ。書式は、

､KY(CHR$(Y座標+32))

(CHR$(X座標+32))"

Yを入れて3つの文字で座標

を表すわけだ｡

作りかけているプログラム

をこの方法に改造するときは、

たとえば

LOCATE13,10:PR

|NT,､START"

を改造するとすると、

PRINTCHR$(10+

32)

としてY座標用の文字を調べ、

PRINTCHR$(13+

S2)

としてX座標用の文字を調べ

る。調べた2つの文字の頭に

Yを付ければ○K．

プログラムの始めで、

E$=CHR$(27)

としておけば、

PRINTE$､､Y*-

START"

1画面につめこむテクニツク

SPODのリストには、プ

ログラムを短く書くための技

法がちりばめられている。

LOCATE文をなくす

行1にある

E$=CHR$(27)

がこの技法の始まり。これな

くして行4の終わりにある

PRINTE$､､Y5.ネネネ

ネ〃

は語れない。この部分は、

LOCATE14,21:P

RINT執ネネネネ〃

と同じ処理をしていて、7文

字ぶん縮まっている。このE

＄と｢Y5.｣という部分はエ

スケープシーケンスという特

殊な文字の組み合わせで､｢Y

5．」という部分がLOCAT

E文と同じ働きをしているの

魅力の1行⑳識雰るのか
IvPDkl６ PUTSPRITEO，（X，Y），12

-N，P：PUTSPRITE1，（X，Y＋8＋P），－8升G’2：A＝q＋（X＋

4）￥8＋（Y￥8）丹Z：IFVPEEK（A）＝192ANDFi＝OTHENVPO

KEA，Z：N＝1ELSEIFVPEEK（A）＝42THEN8

リストの赤い部分は、人のキ

ャラクタパターンの手にあたる

一部分だけを書き換えていると

ころoPがOになったり、1に

なったりすることで人のパター

ンが手を広げたり、縮めたりす

る。この繰り返しがあのジタバ

タを作り出しているのだ。

【投稿上のルール】①盗作･ニョ受稿厳禁②必ずテープかディスクで掛息③詳しい解説の手紙をつける｡※(1)住所･氏名・年令(学年)･郵便番号･窪舌番
号､(2)プログラムの遊び方･使い方､(3)変数の意味･プログラム解説(4)パズル、RPGなどはその解答･マップなど､(5)そのう°口グラムを作るうえで参考にした

雑誌や単行本のプログラムや記事、メロディー、キャラクタ(出版社名や年・月号、ページも明記)=●
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初期設定(行1～2）

:､ケームごとの初期設定(行3）

司"ノームヘ到一ハーL－'3､つふLF

塗ケーム画面作成(行4）”，ケーム画面作成(行4）

錘『〆§キー入力処理(行5）蔓‘"鼠‘



ケープ

●
●
今
寺
●
今
●

RAM16K
届1版画ワ

遊び方は42ページにあります

、“
、

1CLEAR100,&HC7FF:SCREEN1,9:KEYOFF:NIDTH

13:DEFINTA-Z:CDLOR18,1,1:VPOKE8216,96:SP

RITE＄（0）＝''＊リ？pP'：A＝＆HC800：DEFUSR＝A

2FCRI=ZTO40:POKEA+1,(ASC(MID$(''ザサxqぅ（a？

b一ケ、Vう（q令xa？b－シ、り子Xq令、せfV=ユ、ypz)'',I+1,1

))+169)FIOD256｡:NEXT:FDRI=0TO23:VPCKE1536+

I,(ASC(N10$(''．eコeコe．eサ〃サfzf<((<fzfサ底サr',I

+1,1))-16):NEXT:Z=25:Y=89E=121:DEFFNY=62

97+Cx32:ONSPRITEGOSUB7:SPRITEON

3Y=Y+SGN(RND(1)-.S)-(Y<=2)+(Y>=13):S=S+

1:P$="'':U=USR(9):C=Y+1:VPOKEFNY,193:FDRC

=C+1TOC+4:VPOKEFNY,32:NEXT:VPDKEFNY,194:

E=E+(E>0):IFRND(1)>、7THENVPOKE6335+(Y+SG

N(RND(-TINE)-.5)x2)x32,134-RND(1)1.3

41FF=0THENF=-(RND(1)>.7):G=Z4:H=RND(1)

g5+7ELSEF=(F+H)碁一(F<246):PUTSPRITE1,(F,G

-1),-(F>m)/H,0:P$="N656S1204C32"

5T=STICK(9):Z=Z+(T=1)-(T=5)=(E=8):PUTSP

RITEO,(88,Z4-1),15,0:V=6154+(Z¥2)x32:P=

VPEEK(V):IFP=133THENVPOKEV,32:E=E+10:S=S

+5:P$="WI1590SOO4E16"ELSEIFP<>32THEN7

6PLAYP$:LOCATE6,9:PRINTr'ねんりょう:''E:GoTO3

7PLAY"N1500@SOO1C1":LCCATEO,21:PRINT"とく

てん:''S10:FORI=ZTO1:I=-STRIG(9):NEXT:RUN

醗
零

⑪
2FCRI

b一ケ、Vう

））＋169

I,(ASC

＋1，1））

凡

|暮溌簿
｝よ湖篤邉諾
:う溺讓幾蕊
､で蕊童謡早劉

房鑿
いれこんでくれる人、い

るかなあ。

面を1キャラクタぶん左にスク

ロール●｢●｣や｢○｣の表示

ホイⅡ

露

。蕊.
瀞Ⅱ、、

⑪

‐
Ｅ
‐
唇
型
。

僻

ｌ
Ｌ
‐
‐
踊
鐸
塁
ト
ト
《
Ｌ
‐
》
斡
辨
》
零

⑪
国

恥､

四敵機移動、表示■
●敵機の移動●効果音設定

固キー入力■■■
●カーソルキー入力によってひ

こ－きを移動●ひこ－きの移動

先判定●｢●｣を取ったときは効

果音設定

で '蕊~〒霧瞬1丁~蕊哀薦〆胤≠‘f~篭”爵…簿｡鶴‘『、"多存--割‘告一一罰囲'二一蕊‐雫’ 蕊
～識
曾躍

■ﾘｽﾄを打ちこむときの重要注意
このプログラムは一部マシン語を使用していこみ、打ちこみおわった

ます。とくに行1の末尾や行2に注意して打ちそのあとにRUNするよう

変数の意味V鴛龍且學耀出し用
■スプライト座標プログラム解説
Z…･･･ひこ－きのY座標→×

皿～目初期設定■■4－1して表示

F、G･･…･敵機の座標 ●各種初期設定●マシン語設定

らいったんセーブして、

にしてください。

●ﾕｰザｰ定義関数の定義●ス回燃料表示■■■
プライト衝突時の割りこみ定義●効果音●燃料を表示●行曰へ

●同じく割りこみ許可

団ゲームオーバー処理
回洞窟表示■■■●効果音●得点の表示●ｽぺｰ
●右端に洞窟の一部を表示●画スキー入力待ち(リプレイ）

｢=~一~==弓黒=星=昌宇~冒昊宇守‘三三Fデーーーーーー司打らこみガイド．この又字に注意／ I■
■その他の変数
A･･…･マシン語プログラム用

C、Y……洞窟表示用

E……燃料

H……敵機の色とスピード

｜……ループ用

P……移動先判定用

P$……効果音データ

S……得点

T……カーソルキー入力用

Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ

Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ

RITE$(0)=""p'':A=&HC800:0EFUSR=A蝋！｡，2FORI＝6TO40：POKEA＋1，（ASC（門ID＄（”▼

b:ｸ:､う(q,×a?b-ｼ､りそxq.､瞳:fv-ﾕ､ypz)'',I+1,1
iﾂ蛾難蝋憲雌害裟剛聰鯏鰡;卿卿騨郷灘鮮11ポストロフイ(SHIFT+｢7｣)とまちがえやすいのでとくに注意.'⑦｢空白(スペース)｣。これもたいせつ。
産.=‐ざ、．←~＝三戸と~，‐‐‐・ー~と＝＝弐・－－t====．I~---=』

【季間奨励賞】春夏秋冬の毎季節こ謬とに、編集部が設定した特定の部門･タイプについて奨励し、その季節のあいだ(月号では、｜～3月号、4～6月号となり

ます)に採用した特定の部門･タイうめ作品のうち、もっとも優秀な作品を｜つ選び奨励金として3万円を差し上げます｡春季('988年4月号～6月号)は、冬

季に引き続き、RP部門｜画面タイプを奨励します。皆様の力作､傑作の#率を心よりお待ちしています。
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冒鹿髄

r大改這う 日
1画面タイプの『CAVE』を

改造しながら本格的フリープログラムを考えてみる

E』を

大改 |■ー
_-－

一

。 妄

1CLEAR100,&HDO90:SCREEN1,0:KEYOFF:NIDTH

13:DEFINTA-Z:COLOR10,1,1:VPOKE8216,96:SP

RITE$(8)=''*リ？prr：A＝－2704：DEFUSR＝A：DEFUSR1

=A+27:FORI=1TO24:VPOKE1535+I,(ASC(NID$("

．eコeコe．eサ通サfzf<((<fzfサ噛サ",1,1))-16)2NEXT

2FORI=0TO38:POKEA+1,(ASC(N1D$(''○o（tc3dB

eOﾐﾉco¥3t9c･#iyUIs_,oc3tf(dBe&ソc",I+1,1))

+157)AND255:NEXT:DEFFNY=&HDO1F+C32:DEFF

NR=RND(1)x19:E$=CHR$(27):A$=''M65mS1204C''

3CLS:S=RND(-2):Z=25:0=Z:Y=8:E=121:F=255

4A=32:T=STICK(9)ORSTICK(1):Y=Y+SGN(FNR-

5)-(Y<3)+(Y>12):S=S+1:P$='''':U=USR(9):C=Y

+1:POKEFNY,193:FORC=C+1TOC+4:POKEFNY,A:N

EXT:PDKEFNY,194:E=E+(E>0):IFFNR>7THENPOK

E&HDOBF+(Y+SGN(FNR-5"2)32,133+(FNR>7)

5Q=Q+(T>5AND9>T)-(T>1AND4>T):IFFTHENF､

F+H¥2)饗一(F<240):P$=A$+"32'';PUTSPRITEO,(F

,G),-(F>0)xH:ELSEF=FNR¥8:G=Z4:H=FNR¥2+7

6Z=Z+((T=10RT=2)ORT=8)-(T>3AND7>T)-(E=U

SR1(9)):PUTSPRITE1,(Q4,Z4),15,0:IFVDP(

8)ANDATHEN8ELSEV=(Z¥2)=A+Q¥2+6144:P=VPEE

K(V):IFP=133THENVPOKEV,A:E=E+20:S=S+5:P$

=''N1500S904E16"ELSEIFP<>ATHEN8

7PLAYP＄：PRINTE＄''Y初んりょう：”E：GOTO4

8PLAYr.F115000SOO1C1":L=L+(L-S)x(L<S):PRI

NTE$rrY4と<てん:''SH10;E$"Y6さいこう：，'L骨10：FORI
＝UTO1旨I＝一STRIG（6）一STRIG（1）：NEXT：GOTO3

■『CAVE』の改造版プログラム(RAM16K)

rCAVEJはこのままでも1

画面プログラムとしてはよく

できたゲームになっているが、

①自機が上下にしか動けない

②ハイスコアがない
どうくつ

③プレイするだびに洞窟の形

が違うので腕前よりも運の要

素が大きい

④洞窟の表示がぎこちない

これらの要素を改良すれば、

短いながらも本格的なゲーム

となったはず｡そこで､1画面

より3行長くなったが、右の

ような改造版を作ってみた。

改造項目の②は51ページの

｢かんたんなハイスコアルー

チン｣と同じ手法で直し､④は

マシン語プログラムを改造し

て洞窟がなめらかに表示され

るようにした。このほかの項

目は、ほぼすべての本格プロ

グラムに共通して使える技法

なので、リストから抜き出し

て説明する。

自機をB方向に移動させる

改造版リストの行らと行6

の頭にある

Q=Q+(T>5AND9>

T)-(T>1AND4>T)

Z=Z+((T=10RT=

2)ORT=8)-(T>SA

ND7>T)

がB方向に移動するために自

機の座標を計算している部分

だ。TがSTICK関数の値の

入る変数で、Q、zが自機の

座標。改造版リストでは行の

長さの関係で2行に分けて計

算しているが、この計算式を

自作のゲームに応用するとき

は、「：」でつなげて同じ行に

入れるといい。

ジョイスティック対応

ついでにジョイスティック

でもカーソルキーでもプレイ

できるようにしておきたい。

これはかんたんにできる。

行4の自機の移動をつかさ

どるキー入力を受ける部分。

T=STICK(O)ORST

ICK(1)

では、カーソルキーの押され

キー入力を待つ部分もジョイ

スティックに対応させたのだ。

リブレイしても同じ洞窟

リブレイしたとき、いつで

も同じ洞窟が出てくるように

すれば、③の問題は解決する。

行Sにある

S=RND(-2)

は乱数を初期化している部分。

ふつうに乱数を使うときは、

RND(1)のようにするが、

カッコのなかの値をマイナス

にすると、その値によって乱

数が初期化される。乱数を同

じ値で初期化すると、RND

（1）の値が、まったく同じ順

番で同じ値になるのだ。つま

り、ゲームが始まるときに同

じ値で乱数を初期化すれば、

いつでも同じ条件でプレイで

きるようになり、面データを

持っているかのようなゲーム

が乱数で作れるのだ。

この乱数の初期化は、いわ

ゆる｢面｣をいくつか持つとき

にも応用できる便利なものだ。

た方向とジョイスティックの

押された方向を混ぜて、キー

入力用の変数TIこ入れている。

プレイしているときに押され

るのはどちらか片方のはず。

入力のときに混ぜてしまえば、

使っているほうのキー入力が

変数Tに反映することになり、

ほかのプログラムはそのまま

でジョイスティック対応にな

るのだ。

また、忘れてはならないの

が行Bにある

|=-STRIG(O)-

STRIG(1)

という部分。リプレイ処理の

｢一＝一一弓旱宇ニ=F昂~＝室雫守邑宇写字一一＝ーーI打ちこみガイド．この文字に注意／
■ I
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ

Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｌ
ｌ

2FORI='TO38:POKEA+1,(ASC(NID$('go息c3dB
e@S/co¥gt+c｡#iyし①s_,oc3tf(dBe&ｿc",I+1,1))

③

i⑩グﾗﾌｨｯｸ記号の『白丸』｡ｷーボードの2段目右端のｷーをGRAPHｷーといっしょに押す｡2｢左中かっこ』｡50I
1ページの｢打ちこみガイド｣で説明ずみ｡3｢破線｣｡SHIFT+｢¥』｡縦棒とまちがえないように注意。I
=･ﾛﾛ,ﾛロ...‘･ﾛ...－,..,ﾛ.,..＝,ﾛ.＝,..‘画.‘－‐’－．，.－弓｡..,..I

【あて先】封筒の表にF震部門、タイプ。を赤い色で明記して､裏には住所と氏名を書いて、〒lO5東京者嶢区新橋4－l0-7TIMMSX･FAN編集部rファンダム・

プログラム』係まで。なお､応募作品は返却できません。また、掲載作品の版権は徳間書店に帰属するものとします。【採用の特典】掲載者には､規定の謝礼と掲
義志およ酬乍品のオリジナルROMカートリッジを差し上げます口今
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RAMBK
F同『門司ワ

●
●
●
●
●
●
● 遊び方は42ページにあります

卿::ざ司馴ゎﾒｨ伸』
V

霧

:LOCAT

N1)''SP

R#VRAFI鍵

A,TE13,1

130i
M。●。・・◆

琶採用どう壱ありがとうござい
●・・●●。

⑪

勉熱胃脇獄睡6:G=DA

＝＃＃＃＃

強霊露長画艦怒X$(C),

し識藤煽唇鰐。),2);D

6":VPO

よ饗雛蕊謡で⑪

●篝篶
TE2,(1

⑪：
PLAY"L

'':L=2:

；
04

$(L),I

箔r

キャラクタパターンデータ●キャラクタパターンの拡大表

F、G……拡大表示用配列B示用配列変数を設定

＄の添字として使用

｜……ループ用 四拡大表示■■■
K･.….カーソルキー入力用●キャラクタパターンを拡大表

L……メッセージ選択用(配列示●効果音●スプライト定義

A$の添字として使用）

固キー入力■■
プログラム解説 ●カーソルキー入力●拡大表示

皿画面モードチエツクするキャラクタのパターンジエ
●現在の画面モードを調べてSネレータテーブル上のアドレス

CREEN1ならスプライトをを計算●スプライト表示

拡大表示モードに、それ以外な

回アドレス判定■らSCREENL1に設定

●メッセージ用配列設定●VR

回初期設定■■■AMアドレス|こ応じてそれぞれ
●画面設定●基本画面作成●拡の処理へ

大表示するVRAMアドレスの

回メッセージ表示設定●キャラクタの色設定

●Lの値に応じてメッセージを

回変数初期設定■表示したり消したりする

／
/11F(VDP(6)AND2)¥2+(VDP(1)AND24)¥4THENSC

REEN1,1ELSEVDP(1)=1+(VDP(1)AND252)

2DEFUSR=165:KEYDFF:COLOR12,1,USR(2):MID

TH32:DEFINTA-Z:DエドIA$(1),B$(15):CLS:LOCAT

E3,1:PRINT"WISXハ。ターン・ﾐﾉ蝋エネレータ(SCREEN1)''SP

C(47)''BYカメTAN"SPC(46)"#アいレス##VRAFI

＃＃ハ。ターン#''SPC(48)''84218421'':LOCATE13,1

9:PRINT"#キャラワタ#":B=776:VPOKE8228,113

3FORI=0TO15:B$(1)=MID$("･。・・・。。●･･e｡・・◆

●・●・・・●・●・●●・・●●●●・・・●｡。●●・●・●・●●●●・・●●。

●●●●・●●●●拝,4=I+1,4):NEXT:PLAY"SZ"

4FORI=ZTO7:C=B+I:D=VPEEK(C):F=D羊16:G=DA

ND15:LOCATE2,9+I:PRINTUSINGPP&H&&=####

&&&&&H&&=###";RIGHT$(''660"+HEX$(C),

4);C;B$(F);B$(G);RIGHT$("Z"+HEX$(D),2);D

:VPOKE14336+1,D:NEXT:PLAY"M820V1506":VPO

KE8196,97

5K=STICK(9):A=(K=1)-(K=5):PUTSPRITE2,(1

126,168),7:IFATHENB=B+A8ELSE5

6A$(Z)=''ありませんl'':A$(1)='''':PLAY"L

16A'':IFB>&H7FFORB<ZTHENPLAY"L64AGF'':L=2:

GDSUB7:B=0:GOTO4ELSEL=1:GDSUB7:GCTO4

7FORI=1TO7:VPDKE6829+I,ASC(MID$(A$(L),I

,L,1)):NEXT:RETURN

⑪

⑪

⑪

⑪
⑪

⑪

L

ンの拡大表示用

B、O……拡大表示するパター

ンのパターンジェネレータテー

ブル上のアドレス

D……VRAMから読みこんだ

変数の意味
A……キー入力判定用

A$(n)……メッセージ(nが

｜のとき消去用空白）

<ファンダム・ニュース／その1．ファンダムアンケート(2月号)結果①>まずはいつものようにファンダムアンケートの結果発表からです。2月号は倉

刊以来最多本数の13燕昌載ということもあってかなり票がわれました｡11偵位は以下のとおりです。〈｜位>DRAGONFlGHTER〈2位>FEMALEWORLD〈3位＞

MTK〈4位>スカッシュテニス〈5位>WIND-GOLF的
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VRAM探検隊.
ンリン

I

識
'Z

ふつうに探検してみ検 る
パターン

ジェネレータテーブル

1

したものだ｡VRAMにはア

ルファベットだけでなく、カ

タカナやひらがな､記号､｢●」

や｢月｣といったグラフィック

記号の形も入っている。カー

ソルキーを操作すると次々に

いろんな文字が表示される。

これが探検の始まりである。

画面に表示される数字などの

意味は右の図を参照。

まんなかに大きく表示され

る文字は｢●｣でできている。

これはおしゃれでやっている

のではなくて、MSXの画面

に表示される文字は実際に

B×8個の点の集合なのだ。

右の写真は｢a｣という文字

の形をVRAMのパターンジ

ェネレータテーブルというと

ころから読み出して拡大表示

&H''"~i
&HIBOO+

一

パターン名称テーブル

スプライト

アトリビュートテーブル
左の図はSCREEN|のときの

VRAMのアドレスと内容。『パタ

ーンジェネレータ｣は､このなか

のパターンジェネレータテーブ

ルの内容を表示する。直面に表

示されている数字などの意味は、

左から、①VRAMのアドレスを

'6進数で表した値②同じく’0

進数で表した値③そのアドレス

に入っているデータをパターン

で表したもの④パターンデータ

&H2006－－

力』

&H3800一一

カラーテーフル

i
スプライト

パターンテーブルゞ……‐…_薮駕'．‐‐…蔦芳鷲需一…鍵…辮鴬

手のこんだ探検lこ向Iﾅて≦’
三二一烹一

＆H3FFF

ふつうに探検するだけでは

おもしろくないので、こんど

はもう少しドキドキする探検

に出てみるとしよう。

すでにセーブしてあるゲー

ムなどをRUNした直後に、

rパターンジェネレータ』のプ

ログラムをRUNするのだ。

カーソルキーであっちこつち

のパターンを見ているうちに、

ふつうに探検したときにはな

かつだキャラクタが拡大表示

されるかもしれない。いや、

きっと出てくるだろう。

そう、先にRUNしたゲー

ムに登場していたキヤラが拡

大されているのだ。ふつうに

探検したときには文字が入っ

ていたのに……。

このように文字を追い出し

て､かわりにVRAMのパタ

ーンジェネレータテーブルに

入りこんでしまうキャラクタ

こそ、プログラム解説のとこ

ろにちらほら書かれているユ

－ザー定義キャラクタだ。

プログラムゲームのリスト

を見るとPRINT文では文字

を表示させているはずなのに、

ゲーム中はなぜかその文字が

表示されない･･･…。などとい

う初心者の頭を混乱させる原

因はここにあったのだ。

ここでは目立つようにゲー

ムのキャラに代表してもらっ

たが、下の右の写真のように

ふつうの文字が太くなること

もある。これがいわゆる太文

字処理された文字。

じつは、ふつうに表示して

いるアルファベットや数字も

ユーザー定義キャラクタと同

様にすべてVRAMのパター

ンジェネレータテーブルにわ

ざわざ書きこまれているもの

である。ただ、SCREEN文

が実行されたとたんに

BASICが自動的にそれをや

ってのけてくれるので気づか

なかっただけなのだ。

を'6進数で表したもの⑤同じ

■探検用VRAMマップ<10進数で表したもの。

I

にまつわる基礎知識探検
とゴ筆

VPOKE783,24

それぞれ1命令ごとにリタ

ーンキーを押すこと。さて、

ふたたび『パターンジェネレ

ータ』をRUNさせると、「￥」

というキヤラが大きく表示さ

れ、その右に表示されるのが

いまVPOKEに使ったパタ

ーンデータだ。

こんどはVPEEK関数を

使って手のこんだ冒険をして

みよう。VPEEK関数とは、

A=VPEEK((VRAMのア

ドレス〕）

とすると、変数AにVRAM

の指定したアドレスの内容が

入るのだ。黙って次のプログ

ラムを打ちこんでリターンし

てみてほしい。

FORI=ZTO26*8-

1:VPOKE520+|,

VPEEK(776+l):N

EXT

そして、リストを表示させ

て見たりすると、うわ一気持

ち悪い、プログラムが小文字

で表示される.／

カーソルキーによる探検で

VRAMについて多少わかっ

てきた。とはいえ、いまのと

ころはVRAMに入っている

データを見ているだけ。そろ

そろこちらからVRAMへア

プローチをしかけてみようで

はないか。楽しい冒険だ。

VRAMの内容を更新する

のに使う命令はたった1つ。

それはVPOKEだ。

VPOKE(VRAMアドレ

ス〕，〔書きこむデータ〕

として使う｡さっそく実験しよ

う。『パターンジェネレータ」

をブレークして、「a｣を何か

別のパターンに変えてみよう。

パターン1つでデータは8つ

必要なので､8回VPOKE5

ればいい(SCREEN1)｡

VPOKE776,62

VPOKE777,66

VPOKE778,66

VPOKE779,69

VPOKE780,255

VPOKE781,24

VPOKE782,24

ジ
タ

与一
》
識

働
舞房世

講
↑
《
、

ｓ
』
良

亜
芳齢

併辱端；たQ金弐二j･･動曹･江･ﾈﾛー･命ぐ騒噂靖宰I埜切，
－

重v為ざ･正角Nf

弾ﾁ肘一,壁'十季唾ﾏ亀越心拳J曹誇､鹿,竃

亀＃毒島●蕊

蕊篝溌鍵

ゞ
《
蕊

、
ザ
今
少

曵
』
｜

》
一
’
一
詞

奪
，
、
‘
”
‘
学
。
．
。
，
幸
§
。

《
燕
蕊

隼く砕
唖
卜

忌
》
】
》
》
》
《
鑑
琴
一

一
毒
一
一
率
《

亭
．
窮
め
心
室
率
苓
瑛
乞
守
．蕊

罰
哩
暢
の
蝉
心
“
今
。
．

唾
・
瓜
独
ｑ
ａ
ｅ
●
、
．

①
弓
簿
ｑ
●
●
唖
。

函
廻
嘩
隼
恥
辱
毎
》

加
蕊
誕
唖
塾
雫
》
｛
一

麺
郡
幸
蓉
翠
丞
蕊
翠

哀
誘
室
霊
声
寵
要
秀

弱聿や'鷺撰痔心

溌
華で畠零早や

_ゞ蝿

③太文字処理したあとでは、こ

んな文字が見られる

③rSPOD｣をRUNしたあと。人

のパターン見つけ.／

<フアンダム･ニュース／その2.フアンダムアンケート(2月号)結果②>続いてROMプレゼントの当選者はく神奈川県>伊藤武<千葉県>阿部仁<静岡県>横

山浩一<千葉県>斉認里<東京都>安井強岻阜県>藤田隆之く三重県>宇井理人<神奈川県>佐藤春彦<茨城県>矢吹矢嘆く大阪府>桑野和之(敬勅略)以上の方々 おめでと
うニ･ざいます。ROMの帝|昨､発送に多少時間がかかりますが、少しのあいだ待っていてください。→
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パツクン

⑪
ー一

:RAMBK
●

8回画2
81遊び方は43ページにあります

稿嘉儒癖
一’イラ71｝ﾉi/('｣

/1CLEAR999:SCREEN1',6,6:COLOR,1,1:DEFINTA､
-X:KEYOFF:FDRI=0TO3:READA$(1),A$(I+4),B$

,B,C$:VPOKEI+8298,B:SPRITE$(I)=C$:B$(1)=

"7777800''+B$+"96777":NEXT:G=STICK(9):U=3

-STRIG(0)¥7:C=-Gjf(G<8):A$(8)="START"O
2WIDTH32:C$="":FORI=1TO27:C$=C$+A$(VAL(

例エ0$(B$(C¥2),I,1))):NEXT:Y=0:H=CIWOD2:Z=1

5+HLEN(C$)-45H:PLAY"L16SDN999":CLS:LOC

ATE9,16:PRINT"STAGE";C+1;STRING$(U,''¥")O
3PUTSPRITE9,(128,88+L),10,SGN(Y)+1:LOCA

TE6,12:PRINTMxD$(C$,Z,21):F=VPEEK(6544):

G=STICK(2):R=(G=3)(Y<1)-(G=7)x(Y>-1)-SG

N(Y)(G<>3)MG<>7):Y=Y+R.2:Z=Z+Y+(F+X=1

33)¥.5:IFF=91-Hif7THEN7ELSEIFF+X=32THEN80
41FSTRIG(8)ANDX=6THENX=(F=61)%2+40
5L=L-X:IFL=-16THENX=-XELSEIFL=ZTHENX=00
6GOTO3:DATAいいいいあいいいいあ，席いあい＝ ’'，13541

4055550203,144,>～ろソソセ打,FP=====",汗●●●●

●”，441235542291164，68，〈～ロロロー，庁いいいい

いい扉,[GOAL],542332441524230,51,1～子んん〕？，

拝いいいい庁拝 拝，312452423545251，， ⑪
7C=C+1+(C=7)¥8:PLAY"BAGFDECCC":GDTO2 ③
8VPDKE6912,96:PLAY"CDEGDC":U=U-1:IFUTHE

LN2ELSEPLAY''CEG95BAGFEDC":POKE-869,WRUN⑪』

『
I),A$(I+4),B$

，1
(I)=C$:B$(1)=

藍職N妻。|；
3:H=CMOD2:Z=1

江NG$(0，","）。ⅡIJ
W999”：CLS：LOC

｜3GN(Y)+1:LOCA

=VPEEK(6544):

=7)x(Y>-1)-SG

:Z=Z+Y+(F+X=1

gF+X=32THEN80i
う1）鈴2+4⑪｜
[FL=zTHENX=00i

’'，13541；
呂＝ 拝ヲ汗●●●●

〈ロロロ，'?いいいい
i‐,

3,51,1～子んん〕？，

卜23545251，， ⑪：
>CC":GDTO2 ③＃

准蹴側ME⑪』|■
｛‘ ‐』

｜'ﾊ,M,、

JWん。

いﾉー l『-A

八1J､-1,1

墨

ゲームには襄技がありま

たぶん編集部で公表して

表技になれるかもしれま

で、いまやっている季間

こもいいですね｡1画面プ

しまうので、表技になれるかもしれま

せん。ところで、いまやっている季間

奨励賞は､とてもいいですね｡1画面プ

ログラムへ投稿する人の意気ごみが違

うので、レベルも高くなると思います。

ﾄ

四～固ジャンプ判定
●パックンのジャンプ判定処理

P回各種データ■■L…r苧鴛，…~『孝一…湾、“ず、"蕊鋸。、里埼一一T毒､

z……パｯｸﾝの進んだ距離図画同作成■■■●パターン､面デｰﾀ､色デー
タ(行1で読みこみ）

プログラム解説●面パﾀー ﾝ作成●変数初期設
虚厩設壼ーb.面同定･ｽﾃージ数など表示 団クリア■■■

●画面ﾓｰド設定●ｷｬﾗｸﾀ回バツクン表示■■●ｽﾃｰジクリア処理●効果音
の色設定●スプライトパターン●パツクン、面表示●地面読み

回ミス処理■■■定義●面データ読みこみ●地形こみ●キー入力処理●クリア判

パターン読みこみ定●ミス判定●効果音●リプレイ処理

F==口■ローﾛ■■＝ﾛ■■ーﾛ■ロロロ■一・■■ロロロロ■■･■･ﾛﾛ■･ロローーロ■■ﾛ■■･■■･■■＝ﾛ■■ー･■ローーロロ■■司

I打ちこみガイド．この文字に注意/I

変数の意味
■テキスト座標
L……パックンのY座標増分

■その他の変数
A$(n)……地形のパターン

B……色データ読みこみ用

B$……面データ読みこみ用

B$(n)..….面データ

C……ステージ数

C$……面パターン表示用、ス

プライトパターン読みこみ用

F……パックンの移動先判定用

G……カーソルキー入力用

H……往路、復路判定フラグ

｜……ループ用

R……X軸方向の加速度計算用

U……パックンの数

X……ジャンプ量

Y……X軸方向の加速度

Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ

Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ

②
↓

こ
幸
い
こ

ふ
曲
窒

い
二

Ｆ
Ｆ
Ｐ
Ｆ
７
■

＋
②
知

い
わ
い
叩
い
り
い
ス

キ
⑰
一
い
う
い
“
い
４

息
泄
Ｔ
・
Ａ
ズ
Ｄ
例
□
・
ウ

３
例
０
頁
Ｔ
宮
０
頁

（
ｂ
頁研

〃
○
４

_〕，.，13541

PPヲfP●●●●
～FF
ツいいいい

:~そんん〕?,

4055550203，144，＞るソソセ打，''＝＝

●庇,441235542221104,68

ぃい",[GOAL],5423324415242鋼
ロ

ヲ

汁算用 Ⅱ⑪小さい｢い｣。二の文字に限らず､SCREENOて打ちこんて｡いるときは文字の右端が欠けた状態て表示されるので､ひらがI

職鯵滋斜護綴議鋳瀞撫撫繊駕麓蛎I
■－－■！■ロロ．．0．．ロ．．！．．ロ．．-．．．．-＝－．．－ヨ

<いじわるファンクションコール／その1．3月号のフォロー①>褥志3月計康戴のrROADWORLD｣で、41ページの説明中に｢100|点ビッタリでケームク

リアとなる｡｣とありますが、得点が2点加算されたとき1001点をとんで'002点になってしまいクリアできないことがあります。54ページ掲載のリストの6行
｢～｜FS＝’001～｣となっているのを｢～｜FS＞’000～｣にしてください。また、直面では999点までし力表示されません。
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歩霧瀞副識

鼬

爵

樫

ジ ャンプスネーク
●
●
●
●
●
●
●

Ｋ
２
Ⅲ
画
印
画

一一こ≦墨-m一一 遊び方は43ページにあります

1SCREEN1,0:WIDTH32:COLOR7,4,4:KEYDFF:DE

FINTA-Z:R=RND(-TIME):DEFFNA(X,Y)=VPEEK(6

144+X+Y32):FORI=ZTO23:READA:VPCKE14336+

1,A:NEXT:VPDKE8227,59:VPOKE8228,164:L=1

2LOCATE9,22:PRINTSTRING$(32,126);:FDRI=
1TOL2:LOCATERND(1)33,RND(1)20+1:PRINT

岬#":NEXT:FORI=0TO4:X=RND(1"25+8:Y=RND(¥1

)17+4:IFFNA(X,Y)<>32THENI=1-1:NEXTELSEL

QCATEX,Y:PRINT"●秤:NEXT:X=8:Y=21:J=99K=6

3LDCATE5,0:PRINTUSING''Score####/Levet

##";C;L:IFSTRIG(Z)ANDJ<1ANDY>1THENJ=-1EL

SEJ=J-(J<1):IFY+J=22THENJ=0-

4X=X+1+(X=31)32:Y=Y+J:PUTSPRITEO,(XH8,

Y饗8），15ジ（TINE／15）NOD2－（J＝－1）：V＝FNA（X，Y）

51FV=133THENLCCATEX,Y:PRINT冗汗:PLAY''V15

L6407CGE":C=C+L:K=K+1:IFK<5THEN3ELSELOCA

TE13,9:PRINT''CLEAR":C=C+L¥18:PLAY"OSL8CG

EGL16EDEDC4","V1504L8CGEGL16EDEDC4":L=L+

1:FORI=6TO1:I=PLAY(8)+1:NEXT:CLS:GOTO2

61FV=32THEN3ELSECDLOR1,8,8:PLAY"V1502E4

R8E4R8L12GFEDC4｡":FDRI=ZTO1:I=STICK(9):N

EXT:RUN:DATA2,7,4,6,6,51,255,71,8,4,14,8

,14，7，159，126，2，7，12，12，24，56，96，128

EK(6

336＋

L=10
DRI=

RINT

ND(:1

LSEL

K=60
vet

-1EL

⑪
XH8,

,Y)O
''V15

LOCA

L8CG

L=L+

020
02E4

9):N

14，8

③
＝ 7ﾊﾊ≠大息,./

FpcjI10LV昨LLrP
【1偽ﾛ』毎N■区．B'一〃〕Z猿
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と
。
間
だ
通
實
。
た
大
と

話
徳
の
ツ
チ
る
き
最
待

ノ
．
の
ら
た
ボ
キ
あ
て
生
月

つ
で
か
い
は
イ
が
つ
人
何

一
ム
代
て
の
工
と
送
は
、

だ
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時
け
る
、
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れ
が

一
ン
ト
づ
く
日
た
生
そ
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よ
ア
シ
っ
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る
け
人
、
た

い
フ
エ
し
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で
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り
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ら
と
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稿
て
は
に
し
か
う
だ
に
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役
つ
く
ん
か
ぱ
い
シ
く
喜

⑪

⑪
⑪

うがMYパコカセットなんぞ送られて

も来んので、これは編集部の手違いと

思い、人生最大の悲しみと恨みを背負

いこんだボクのところに、さいよ－つ

－ちが舞いこんだ。これで、昔のこと

は水に流してもいいかな、と思ってい

る舎日このごろです。この話はもうか

れこれ1年半ほどまえの話なのだ。

⑪

②②

の判定処理●クリア判定

プログラム解説
皿初期設定■■■

変数の意味
回ヘビの接触2■スプライト座標

窪
｝
二
言
雲
夛
｛

X、Y……ヘビの座標‐×Bし●画面モード設定●ユーザー定●ヘビが何も取らなかつ

の判定処理●ケームオーバー処理●スプライトパターンデータて表示義関数定義●スプライトパタ－

J……ヘビのY座標増分およびン定義●キャラクタの色設定●

ジャンプフラグ(－1＝上昇中、レベル初期設定

0＝通常、1＝下降中）

回画面表示■■■

■その他の変数●ｹｰﾑ画面作成
A……スプライトパターンデー

回ジャンプ■■■夕読みこみ用

c……スコア●スコア、レベル表示●ジャン

FNA(x,y)……指定されたプ判定●ジャンプ処理

座標上にあるキャラクタを調べ

四へビ移動■■■る(ユーザー定義関数）

l……ループ用●ヘビ移動計算●ヘビ表示●へ

K……取ったコインの個数ビの位置のにあるキャラクタを

L……レベル調べる

R……乱数初期化用

固接触判定1■■■V…･･･指定された座標上にある

キャラクタのキャクタコード●ヘビが金貨を取ったかどうか

卸陸間鮒臆雛法
制限時間を付けるとこのゲームαテ5の最後､CLSと:GOTO2

はビシッとスジの通ったゲームにのあいだに

なる。以下の点を改造してみよう。：TI＝900

噸1の最後に､、を挿入する。

:TI=900函ﾃ3，行4にそれぞれ以下の赤

を付け加える。い部分を付け加える。

伸
一
晶
攪

<いじわるファンクションコール／その2．3月号のフォロー②>同じく3月号掲載のrROADWORLD｣のフォローです。54ページでリスト自体の誤りでは

ないのですカミ各行の最後についているリターンマークに位置のずれているものがありました。6行の上の行の最後についているリターンマークは下の行の最後
の誤りでした。
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3『I＝TI－1：LOCATE2ゥg:IPRINTUSING”Score＃＃＃

#/LeveL＃#……″;C;L皿:IFSTRIG(9)A
NDJ〈1ANDY＞1THENJ＝－1ELSEJ＝J一（J〈1）：IFY＋J＝2

2THENJ＝Z

4X＝X＋1＋（X＝31）碁322Y＝Y＋J：PUTSPRITE6，〔X升8，

Y骨8），15，（TIME／15)IvIOD2-（J＝－1）：V=FNA(X,Y)、
IFTI〈＝OTHENV＝35’

ﾛﾛ 三一‐
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／一

/10SCREEN8,,9:NIDTH40:KEYOFF:COLOR15,4:D

EFINTA-Z:DIMA(102),B(190):FORI=mTO3:READ

U(1),0(I):NEXT:T$=STRING$(37,''q")

2ZX=29:Y=10:L=5:T=L:S=2:D=RND(-5):E$=CH

R$(27):FORI=8TO4:A(1)=X:B(1)=Y:NEXT:PRIN

TE$''Y!'PT$:FDRI=1TO20:PRINT"D''SPC(37)"Q''

:NEXT:PRINTE$"Y5!''T$:GDTO40

30T=T+1:X=X+U(D):Y=Y+0(D):Z=VPEEK(Y40+

X):IFZ=32THEN50ELSEIFZ=42THENL=L'+1:S=S+1

:BEEPELSEPLAY"L69V15GEEGC":GOTO72

40E=RND(1)29+1:F=RND(1)22+1:IFVPEEK(F

40+E)<>32THEN40ELSELOCATEE,F:PRINT'､骨”

50A(T)=X:B(T)=Y:LOCATEA(T-1),B(T-1):PRI

NT''o":LCCATEX,Y:PRINT"e":LOCATEA(T-L),B(

T-L):PRINT'''':LOCATEZ,22:PRINTUSING''SCOR

E:####TIFIE:###'';S=10;120-T

601FTMOD160=ZTHENPLAY"L60V15CDE'':FORI=2

TOL:A(1)=X:B(1)=Y:NEXT:T=L:GOTO30ELSEI$=

,INKEY$:Q=(1$=CHR$(29))､1$=CHR$(28)):IFQ

THENQ=Q+1:D=VAL(WIID$("39121230",Q=2+D+1,

1)):GOTO30ELSE30:DATA,-1,1,,,1,-1,

'2:繩鯏鯲鱸榊&潤噸似繩！:僻
(XT:DEFUSR=342:A=USR(2):GOTO20

号I_-------｡一丁－－－…一一一

UK
宮崎 寵大喝ｷ血

へ〆

⑪

2-4切ZUKだふ一

⑪
⑪

はじめまして、ZUKです。

採用されて、とおってもうれ

しいです。このゲームは、だ

ぶん、楽しめるだろうと思い

ます。プログラムの長さ以上

のものが入っていると思いま

す。このゲームのタイトルの

元の名前は、知っている人も

多いと思います。では、長い

話を終わらせますのです。

⑪

⑪

E、F･･…･エサ(*)の座標 ループ用

…カーソルキー入力用

ヘビの長さ

ヘビの方向転換用

スコア

ヘビの頭のある位置

…ワク表示用

変数の意味

■テキスト座標
X、Y……ヘビの頭の座標

O(n)、U(n)･･…･ヘビの座標

増分

A(n)、B(n)……ヘビの通っ

た座標

》
＄
唾
》
》
》
＄

ｌ
ｌ
Ｌ
Ｑ
Ｓ
Ｔ
Ｔ

処理へ

■その他の変数
A……USR関数呼び出し用

D……ヘビの進んでいる方向

E$……エスケープのキャラク

,(PRINT文の座標指定用）

H……ハイスコア

⑳エサを取ったとき
●次のエサを表示する

T$……ワク表示用 団ヘビを進める処理
●ヘビの頭の座標を保存●ヘビ

ブログラム解説 の胴体をかく●ヘビの頭をかく

囮初期設定■■■●ヘビの尻尾を消す●ｽｺｱと
●画面設定●配列宣言●ヘビのタイムを表示

座標増分の設定●変数初期設定

団キー入力処理
四ゲームごとの初期設定●ﾀｲﾑが0なら脱皮させる●
●変数初期設定●乱数初期化●キー入力によってヘビを方向転

ワク表示●行40へ(最初のエサ換させる●座標増分データ

を出すため）

囮リプレイ処理一
印ヘビの移動判定●ハイｽｺｱ計算●ﾒｯｾｰブ
●ヘビの頭を進める●移動先の表示●スペースキーが押される

キャラクタによってそれぞれののを侍って行20へ

、謝臓錺謹魅力の1行
79H=H+(H-S)/(S>H):PRINTE$"Y/GANEOVER"

E$"Y66NAX"H10:FORI=9TD1gl=-STRIG(2):NE

|DEFUSR=342:A=USR(9)|XT： :GOTO29

キー入力処理にINKEY$が

使われていると、まえのキー入

力力残ってゲームしづらいこと

がある。これはメモリのキーバ

ッファというところにキー入力

の情報が残るために起こる現象

だ。この先行入力をカットする

ためにあるのが、リストの赤い

部分。MSXのROMに入ってい

るプログラムを利用した技で、

USR関数定義を一度しておけ

ばあとはA=USR(0)を実行

するたびに先行入力を全消去し

てくれるのだ。

<いじわるファンクションコール／その3．3月号のフォロー③>またまた3月号のフォローです．「おとしつこ｣のリスト中にダフ'シている部分がありま
した。620行と630行がダブッているので注意してください。まったく同じ行なので、そのとおりに打ちこんであれば自動的にダブリは解消されますが､｢AUTO」

コマンドで頭から打ちこんでいた場合、ここ以降の行番号が20ずれてしまいます。うまくいかなかった方はそのへんを見直してください。
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/10KEYOFF:SCREEN1,1:WIDTH30:DEFINTA-Z:CO
LOR10,1,4:E$=CHR$(27):SPRITE$(2)='､く｜ほぼほぼ

｜く拝:SPRITE$(1)="81はヨはI8":PRINTE$"Y碁升おん任蝋

ろロケット"E$"Y,(SPEED(1-9)'';

201$=INPUT$(1):SP=VAL(I$)+3:IFSP<4THEN2

0ELSEPRINTI$:VP=180/SP:SOUND8,15:FORI=1T

0255:SOUND2,1:NEXT:PRINTE$"Y美舛''SPC(15)E$

''Y,("SPC(15)

320NSPRITEGOSUB60:PLAY"OSL64V15T255'':PR

INTE$''Y!!SCORE''SC;E$"Y11HI-SCORE"HS:X1=3

1:Y1=RND(1)x22+1:FORI=0TO32

40PUTSPRITEm,(24,YSP),11,0:PUTSPRITE1,

(144,(VP-YWSP),9,8:IFSTRIG(6)THENY=Y－2

5ZPUTSPRITE2,(X18,Y1%8),6,1:PUTSPRITE3

,(X18,Y18+60),12,1:PUTSPRITE4,(X18,Y1

8+120),7,1:X1=X1-1:Y=Y+1:SPRITEDN:IFY<0

ORY>VPTHENI=33:NEXT:GOSUB60ELSENEXT:SOUN

DO,0:SC=SC+18:PLAY'?ARE":SOUNDO,230:HS=HS

+(HS-SC)(SC>HS):GOTO39

60PLAY''02BDEGREP':CDLOR8,,8:PRINTE$"Y++

OUTll"E$''Y-+SCORE"SC:FORI=0TO1:SOUND1,1

:I=STICK(2):NEXT:FDRI=11TO13:LDCATE10,I:

PRINTSPC(15):NEXT:Y=6:SPRITEOFF:SC=0:COL

LOR10,,4:RETURN30
L言－~.~－－－－=－－－

、
ｂ 差堂歩撫歌

●熊繍：
切手がはってある手紙が目についたc

ぼくの場合、プログラムを送ったこ

とさえ忘れていたので手紙を見だと

き、「何だ、これ｣と思った。……も

う書くことがなくなってしまったの

で友達の名前をのせます。岩田、川

島、角田、松原、小沢、さる、デコ、
ほか。

⑪

⑪

⑪
③

⑪

診
凸
０
夢

‐
尺
や⑪

変数の意味プログラム解説処理指定●効果音●ｽｺｱ表示
●唱石の座標設定

■スプライト座標囮初期設定■■■
Y……左側のロケットのY座標●画面モード設定●スプライト mnケットの移動■
→Y×SPして表示パターン定義●メッセージ表示●ロケットの移動●スペースキ

VP……右側のロケットのY座一入力処理

標用‐(VP-Y)×SPして表⑳スピードI－■
國愼石の表示■■■囮ケームオーバー■■示●スピード入力●効果音

路、人せき

X1，Y1……瞑石の座標→× ●陰石の移動●スプライト衝突●ゲームオーバー時の効果音●

囮ゲーム画面■時の割りこみ許可●ｽｺｱ計算ﾒｯｾｰジ表示●ｽｺｱ初期化日して表示

●スプライト衝突時の割りこみ●行30へ●リプレイ処理

■その他の変数r,･････＝,･･‘ﾛ｡,ﾛﾛーｰーﾛー･･･-..･＝･ﾛ.･･････'ﾛ｡,ﾛﾛー.｡････'･ﾛ'･ﾛ･ﾛ･＝'ﾛ････一'･･可
打ちこみガイド．この文字に注意／E$……エスケープシーケンスロI

用(PRINT文で座標指定に使U

用 )I

HS･･…･八イスコア I

｜……ループ用 I

｜＄……キー入力用 I

IQr､...．．、－7ヨーワ

ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ

LOR18,],4:E$=CHR$(27):SPRITE$(m)-":|"陵陵
|<'':SPRITE$(1)="8""l8'':PRINTE$''Y鈴灘おんぼ、

②③

Ｊ
Ｉ
Ｊ

劫
二
詞
一
コ
一

Ｆ
１
．
の
う
巨

稚
越
一

砕
評
一

坤
娠
｝

坪
い
』

岬
》
一
一

隣
窪
二

時
と
卓

勃
轌
室

哩
趣
亘

札
壱
二

な
ま
こ

肋
、
駈
車

心
詑
二

諦
硯
室

か
澪
阜

似
な
｝

罫
壁
画

詐
畷
酉

袴
や
酉

血
霊
室

Ⅸ
が
『

”
韮
二

砂
旅
二

ｍ
匪
二

Ⅱ
Ｉ
Ｌ

の降下昇上のト

ア
ッ
コ
ケ
ス
ロ
》
》
ド

》
》
｜

Ｃ
Ｐ
ピ

Ｓ
Ｓ
ス

<いじわるファンクションコール／その4・ボツ通知のお知らせ>長々とお待たせしていたファンダム揖高者へのボツのi誌ﾛ方法が決定しました。やはり

当初の予定どおり｢新聞』の形で動き始めています｡とりあえず倉肝ﾘ準備号を帝'昨中です｡今回は不採用者の発表のほかはたいした記事はないかもしれませんが、59
これからいろいろな企画を立てておもしろいものにしていこうと思っています。楽しみにもう少し待っていてください。
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/1COLOR15,111:SCREEN2,1:FORI=0TO3:A$r''':
FORJ=6TO7:READD$:A$=A$+CHR$(VAL(''&H''+0$)

):NEXT:SPRITE$(1)=A$:NEXT:DEFINTA-Z:CIRC

LE(9,99),50,4:PAINT(9,59),4:FORI=ZTO80:A

=RND(1)250:B=RND(1)M90:PSET(A,B),4:NEX

T:F=90:R=RND(-TINE):C=0

21FF<56THENC=0ELSEIFF>134THENC=1

31FC=1THENF=F-1ELSEF=F+1

4PUTSPRITE1,(220,F),2,1:PUTSPRITE2,(79,

5),11,0:E=RND(1)x30:IFE=1THENG=200ELSE2

51FW1=1THENH=H+5:PUTSPRITE4,(70,H),8,3:I

FH>209THENPUTSPRITE4,(0,209):WI=0

60NSPRITEGOSUB7:SPRITEON:G=G-4:PUTSPRIT

E3,(G,F),8,2:IFG<4ZTHEN8ELSEIFF1<>1ANDSTR

IG(0)THENW1=1:H=25:GOTO5ELSE5

7SPRITEOFF:N=N+10:PLAY?℃7L16Drr:FORI=3T0

,4:PUTSPRITEI,(0,209):NEXT:WI=0:GOTO2

8PLAY''V150281'':CIRCLE(9,99),58,8:PAINT(

9,45),8:SCREEN1:KEYOFF:LOCATE7,5:PRINT''II

しは、はガいさ打だ!!":LOCATE9,7:PRINT''SCORE'';N
91FSTRIG(2)THENRuNELSE9

10DATAFF,FF,FF,FF,7E,7E,42,00,06,0E,7E,

FF,22,33,3E,7F,0m,00,00f20,3A,7A,7A,3A,m

LO,",3C,00,3C,3C,3C,18

へ
Ｘ
Ｉ
ｌ
Ｃ
１
く
－
１
Ｅ
Ｌ
－
Ｌ
ブ
ノ
プ
知
一
二

派
や
っ
と
小
学
校
卒
業

⑪
③
⑪
⑪
⑪

。す
け
業
Ｇ
す
。
強
年
２
ド
ろ
の
れ
り

呼
び
幅
癖
乙
幅
弥
認
お
鄙
イ
ご
号
ば
あ

垂

心
匪
緬
憎
唇
珪
堕
吻
匪
Ｍ

幟
酬
壽
士
睡
罰
櫃
咽
詫
乖

仮
Ｇ
と
や
ん
沢
作
Ｂ
け
罠

”
／
，
鍵
は
誼
龍
“
乙
諏
と

揃
犀
長
匪
と
劫
乍
胆
可
鞄

、
）
つ
く
、
す
Ｎ
い
と
し
で

や
よ
ど
で
Ｅ
ご
か
を
玉

小
学
校
卒
業②

⑪

⑪
②

固
唾

10DATAFF,FF,FF,FF,7E,7E,42,00,06,0E,7E,

FF,22,33,3E,7F,0m,00,00f20,3A,7A,7A,3A,m

3C,00,3C,3C,3C,18

岬．， 」

変数の意味プログラム解説先指定●敵ﾐｻｲﾙ表示●敵ミサイルが惑星にあたれば行Bへ

■グラフィック座標皿初期設定■■■・自機ﾐｻｲﾙ発射判定
A、B……星の座標●画面設定●スプライトパター●音を出す●惑星を赤くする●

ン定義●背景を描く●変数の初団敵ミサイル撃墜サブﾒｯｾｰジ表示●ﾘブﾚｲ処理
■スプライト座標期設定●乱数の初期化●ｽｺｱ加算●効果音●ｽプﾗ

囮データF……敵要塞のY座標イト消去●行巳へ■■■

G……敵のﾐｻｲﾙのX座標回～圖敵要塞の移動●スプライトパターンデータ
H……自機のﾐｻｲﾙのY座標●敵要塞の移動方向(上下)を決圖～回ゲームオーバー （行1で読みこみ）

騨蝋一熱敵要罰ﾌｴｲｼﾄ改造法驚
C……敵要塞移動方向用フラグまミサイル発射判定敵ミサイルカ廃射されるたびにF＝F－2

E……敵要塞ミサイル発射判定｜ちょっとスピードが変わるようにに変夷
囿白機のミサイルしてみよう(,こうすると、フエイ③同じく行3のF=F+1を、用フラグ ントをかけられた感じになって、F=F+2

1，J……ループ用●ミサイル表示●画面から出たさらに難しくなる。に変更6
M･…･･自機のミサイル発射判定ら消す①行2の最初、IFの前に、④行6のG=G-4を、

用フラグP=RND(1)*4+2:G=G-P
回敵要塞ミサイル■■を挿入。に変更してみよう｡敵がもっと憎N……スコア

鰯ﾃ3のF=F-1を、らしくなるぞb 灘繍
R……乱数の初期化用●スプライト衝突時の割りこみ

⑪

‘‘i馨鶉書
●2月号ソフトプレゼント当選者①／『シャロム｣＝<北海道>対馬正晃く茨城県>木村ゆうすけく千葉県>小松裕高噺潟県>町田恒夫<富山県>山口崇／『イー

ス』＝<北海道>荒田順子〈栃木県>米沢成正<東京都>五十灯鋼|l<愛知県>伊藤友也<島根県>長棟隆志／『ウルテイマIV｣=<宮城県>後藤重雄<埼玉県>大友一郎<東京

都>伊豆本祐介く静岡県>寺田行慶<愛知県>青山柊言く，
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RAMBK
F閃雨価圃ワ

ー －一 |遊び方は45ページにあります

何-66[6R汚可,1:SCREEN2:D雨雨丙苣云6F雨尾扉一、
:"AS#1:S=9:LINE(RND(-1),180)-(255,18m):L

INE(110,179)-(130,179),4,BF:LINE(119,166

)-(121,179),4,BF:DEFuSR=342:SC=USR(0) ⑪‘
2FORI=1TO5:Z=RND(1W26+65:IFWI$(1)="''THE

NM$(1)=CHR$(Z):NEXTELSENEXT:FORI=1TO5:Z=

RND(1)248:IFX(1)=0THENX(1)=Z:NEXTELSENE

XT:FORI=1TO5:Y(1)=Y(1)+S:PRESET(X(1),Y(1

)):PRINT#1,IW$(1):COLOR1:PRESET(X(1),Y(1)

):PRINT#1,1vl$(1):COLDR15:IFY(1)=>172THEN6

ELSENEXT ⑪
3A$=INKEY$:IFA$=""THEN4ELSEFORI=1TO5:IF

A$=N$(I)THENGOSUBSELSEIFI=5THENS=S+2:NEX

TELSENEXT ⑪！’
4PLAY"V1405C64'':GOTO2 O1
5FORK=3TO1STEP-2:FORJ=1TO3:LINE(122,166

)-(X(1),Y(1)/3J),K:PLAY"V1407C32'':NEXT:

NEXT:N$(1)=''":X(1)=0:Y(1)=0:SC=SC+10:RET

U RN⑪I
6SCREEN2:PRESET(99,109):PRINT#1,''GANEO

VER'':H=H､SC>H)H(SC-H):PRESET(90,198):PR

INT#1,r'SCDRE"SC:PRESET(66,116):PRINT#1,

"HI-SCOREr'H:PLAY''L804EDCD":FORI=0TO1:I=

‐」LSWG(2):NEXT:CLOSE:ERASEX,Y,M$:GOTO!
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巷灘篭謹
お圭鴇蛾艫謹倫
な脇賎志巽割り

畿議蕊壼
1年のみなさん.／やったぜ.／

賎．．‘
§
皇

息‘
暑

;霞繍一

⑪

四効果音■■■
●唱石が落ちる効果音●行2へ

可琴‘:。、”ー．…－…雲~一一驫言一 P 回レーザー表示サブ
●レーザー用の線を表示●線消

去●効果音●唱石消去●消えた

陰石の座標用変数を初期化●ス

コア加算●リターン

到達したら行巳へ
変数の意味SC…ｽｺｱ

Z……陰石発生用乱数

■グラフィック座標 プログラム解説
X(n)、Y(n)……唱石アルフ

ァベットの座標皿初期設定■■■
●画面設定●グラフィック画面

■その他の変数をｵｰプﾝ･地平線と砲台の表
A$……キー入力用示●乱数初期化●キーバツフア

H･…･･ハイスコアクリア(スコア初期化をかねる）

｜、J、K･…･･ループ用

圓噴石表示■■■M$(n)……唄石アルファベッ

ト表示用●隈石用文字決定●隅石移動処

S……落下速度用理、表示●点滅処理●地平線に

了一一一＝‐＝‐－一K2ミテで言I

回キー入力■■■
●キー入力がなければ行4へ●

落下中の唄石と同じアルファベ

ットが入力されていれば行らへ

●唱石のなかにない文字が入力

されていれば落下スピードを速

くして行4へ

回ゲームオーバー■■
●画面を消す●スコア表示●B

GM●スペースキーが押された

ら行1へ

ろ例ろ噴石改造法
例
このゲームは、キーボードの練

習に最適プログラミングをはじ

めたばかりの人にはぜひ勧めたい

ゲームだけれど、あまりに難しく

て練習にもならないという人は、

行1の

S＝9

の「9」をもっと小さく、たとえば

1とか2にして遊んでみよう。

再

’鴬薑
駕雲一寛・･掌与,卜
直蓉

甦,孝一員

曽亀.w妾贋､冬霊＝尋"
P建一

諄巽

静。蕊ヌ
ー珍呼秘鍔害

二毛

幸 毒

篭，議皐、
ﾛ"よ~~舜茅

全 110．、

i蝶篝者
61●2月号ソフトプレゼント当選者②/r沙羅曼蛇｣＝<青森県>佐藤大助繩火田県>佐藤浩太朗<長野県>渋谷英彦輻井県>橋本一樹<鹿児島県>池之上進,rドラ

ゴンバスター｣＝<千葉県>手島康博<埼玉県>松田圭太<東京都>須藤明く神奈川県>村岡輝典<奈良県>石川訓寛･「アルカノイド11｣=<東京都>森重明く静岡県>柴田

當<富山県>徳光志郎〈大阪府>桂城健一輻岡県>草野啓顕－
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r宿刃『閃雨ワLEN 遊び方は46ページにあります

10SCREEN1,2,0:DEFINTA-Z:MIDTH32:COLDR7,

1,1:KEYOFF:DIF1R(15,10)

20FORI=0TO5:S$="r｢:READE$:FORJ=1TO64STEP

2:S$=S$+CHR$(VAL(『『&Hr，+IvIID$(E$,J,2))):NEX

T:SPRITE$(1)=S$:NEXT

30FORI=264TO727:V=VPEEK(1):VPOKEI,VORV/

2:NEXT:FORI=6TO7:VPOKE8192+1,129:NEXT

40FORI=24TO26:READE$:READC:FORJ=0TO31:V

POKEJ+Ix64,VAL(PP&H''+NID$(E$,J2+1,2)):NE

XT:VPOKE8192+1,C:NEXT:READN$

59CLS:SC=9:LE=3:ST=1:RESTORE350:GOSUB25

O

60READE$:FDRI=ZTO8:D$=BIN$(VAL("&H"+NID

$(E$,I4+1,4))):FORJ=0TO15:R(J,I+1)=VAL(

NID$(D$,J+1,1)):NEXT:NEXT:READKK:FORI=0T

015:R(1,0)=2:R(1,10)=2:NEXT:FDRI=1TO9:R(

⑭,I)=22R(15,1)=2:NEXT

70FDRI=0TO10:FORJ=0TO15:Q=Jf2:M=I2:E=R

(J,I)x8:GOSUB260:NEXT:NEXT:LOCATE3,22:PR

INT''SCOREHI-SCSTAGELEFT":GOSUB270

80X=1:Y=1:KA=KK:IvI=1:DEFFNZ=VPEEK(6144+X

x2+Y64):DEFFNX=VPEEK(6144+XX2+YY64)

90FORI=BTO1:PUTSPRITEI,(X16,Y¥16),Ix2+

1:NEXT:XX=X:YY=Y:S=STICK(9):X=X+(S=7)-(S

=3):Y=Y+(S=1)-(S=5):IFFNZ<>192THENX=XX:Y

=YYELSEIFSTRIG(0)THEN110

100PLAY『，O4L64S1I12006r『,''05L64S1N2000","0

6L64S1r'11000":A$=NID$(M$,M,1):PLAYA$,A$,A

$:M=N+1:IFN=81THENF1=1:GOTO96ELSE90

110BEEP:PUTSPRITEO,(Xx16,Yx16),1:PUTSPR

ITE1,(X%16,Y%16),3:PLAY"04L8S14N500C","0

3L8S14N500Cr',''02L8S14N520C"

129FORI=0TO3:XX=X:YY=Y

130PUTSPRITE2,(XXH16,YY16),13,1+2:XX=X

X+(I=3)-(I=1):YYFYY+(I=0)-(I=2)

1401FFNX=209THENKA=KA-1:SC=SC+LE5:PLAY

P'06L64V15CEPP,"07L64V15CE'':0=XX:2:UJ=YY2:

E=0:GOSUB269:GOSUB270ELSEIFFNX=208THEN18

0ELSE130

1501FKATHENNEXT:PUTSPRITE2,(0,299):GOTO

90

160FORI=0TO2:PUTSPRITEI,(8,299):NEXT:FO

RI=2TO19:LOCATE2,I:PRINTSPC(28):NEXT:SC=

SC+LE50:GOSUB276:LOCATE11,8:PRINT"NICE

CLEAR!｢'

170PLAY''05L16V15CER16GBR16GER16CGR16GBR

16CE4'',''04L16S1N1000CER16GBR16GER16CGR16

GBR16CEEEE'',''03L16S1N700CEDGBDGEDCGDGBDC

EEEE'':ST=ST+1:GOSUB280:IFST=11THEN210ELS
E60

180FORI=1TO15:PUTSPRITE1,(XH16,YM6),I:

BEEP:NEXT:FORI=0TO2:PUTSPRITEI,(0,209):N

EXT:PLAY''04L16V15CEGBCEGBCEGB4",｢POSL16V1

5CEGBCEGBCEGB4"gLE=LE-1:IFLE>0THEN72

190CLS:FORI=0TO10:FORJ=0TO15:0=Jx2:M=Ix

2+1:E=16:GOSUB260:NEXT:NEXT:LOCATE7,8:PR

INT''GAIvIEOVERl'':LOCATE10,15:PRIN

T"HITSPCKEY!'':PLAY''04L8V15CEGBGECGCEGB

GECGB1'','rO3L8V15CEGBGECGCEGBGECGB1'':GOSU

B280

駅
こんにちは。私は今、ミルキー

をなめながらこれを書いていま

す。ところで左の絵、どうです。

嫌な顔でしょう。こいつは某ぼ

のぽのに似ていますが、あらゆ

る面で某ぼのぼのとはことなり

ます。□もとを見れば一目瞭然

ですね。で、こいつは、いつち

よまえに名前が付いています。

｢ぶりぶり･マシーン｣というの

この名前の由来は、うちわ(パ

主
月

F一

ヱグ

です｡ちょっと変わっているでしよ？この名前の由来は、うちわ(パ

タパタするやつではない./)の人でないとわからないでしょう｡それは

さておき｢まつくすくんの．“…｣がPART6までできたのでどれか送

ります。だから採用して､／ね.／ね／ね.／

2001FSTRIG(9)THEN50ELSEIFSTICK(9)THENSC

=0:LE=3:CLS:GOTO70ELSE200

210CLS:FORI=ZTO16:FORJ=ZTO15:0=J2:hJ=I%

2+1:E=8:GOSUB260:NEXT:NEXT:LOCATE8,8:PRI

NTr'CONGRATULATIONS!'?:LOCATE10,15:PRINT'PH

ITSPCKEY!'':CO=4

220PLAY''05L4S14N1000CEGEGEGBGEGBGECECBC
'',''04L4S14IvllOO9CEGEGEGBGEGBGECECBC『『,P'07L
4S141vllOOOCEGEGEGBGEGBGECECBC'「

2301FSTRIG(6)THENBEEP:VPOKE8217,79:GOTO

50ELSEVPOKE8217,CO+f16+15:CO=CO+2:IFCO=16
THENCO＝4

2401FPLAY(9)THEN230ELSE220

250LOCATE12,8:PRINT"<NEAGLE>'':LOCATE4,1
0:PRINTr'1987(C)YOKOSOFTPRESENTS'':LOCAT
E19,19:PRINT''HITSPCKEYl'':FORI=0TO1:I=-
STRIG(0):NEXT:CLS:RETURN

26DLOCATEQ,W:PRINTCHR$(192+E);CHR$(194+

E);:LOCATEQ,M+1:PRINTCHR$(193+E);CHR$(19
5+E);:RETURN

270LOCATE3,23:PRINTUSING"##########
###'';SC;HS;ST;LE;:RETURN

2801FSC>HSTHENI{S=SC:RETURNELSERETURN

290DATAO30C10202C42404080EO82E24040291F

C93008043442020201074147020204F8,00630F1
F13303F3F7F1F70103F3F1FO900CmFOF8C8BCFCF
CFEF8BEB8FCFCF890

306DATAO30F1E3D3C7E6743C180808000909000

COFO783C3C7EE6C28301910100000000,0FO1600
000009001910000099000010FOOEO783C3E7EE7C
BC3E77E3E3C78EOOO

319DATAOO900029808080C143677E3C3C1EOF63
0000000001910183C2E67E3CBC78FOCO,00071E3
C7C7EE7C303E77E7C3C1E9706FO8009000000098
080090020000080FO

320DATA6DDBB66DDBB469DAB369D8866DDBB66D
B66DDBB66D1896CDDB862DDBB66DDBB6,191,7FF
8E2CEDC98BOBZBO8080CBCOEOF87FFE1FC7C3030
101010191010393071FFE,79



330DATAOO7F405D58574F5FSF5F5F5F5E407FOO
00FEO2FAFAFAFAF2E2CA9A326AO2FEOO,111

340DATABBAAGGFFBBAAGGFFBAGFBAGFBAGFBBBB
EDCDEDCDEDCDFFFFAGFBAGFEAGFBAGFEBBAAGGFF
EEDDEEGG

350DATA95198004COO281920000882400@UC292
9504,20,8604C842A2089910C4088200COO28844
8AO4,24,A9OO8BD29008900896989008C806C3C2
A810,28,8200820099808200E522900080809020
8200,16,8CO8A490824291608084010284108840
8408，24

360DATA86300000C80A841091448419C80AOOOO
8630,24,948980808010BO968A8480808480AO12
9000,20,810084UAA10081048820C10z8108AOOO
8100,16,8408A98091228220041884809248A400
8019,24,A2400009A41482A4920080198400C242
AOOO,20

瞭怒

変数の意味

■スプライト座標
X、Y……ニーグルキャットの

座標→×16して表示

XX、YY……二一グルミサイ

ルの座標→×I6して表示

勤先判定用(ユーザー定義関数）

HS…･･･ハイスコア

｜、J……ループ用

KA･…･･各ステージごとのバボ

ンの数

KK……現時点でのバボンの数

LE…･･残りの二一グルキャッ

トの数

M……BGM用カウンタ

M$……BGMデータ

R(n,m)……面データ

S……カーソルキー入力用

SC･･…･スコア

ST……ステージ数

S$……スプライト定義用

V･…･･太文字処理用

■テキスト座標

Q、w……各キャラクタ(地面、

バボン、壁)の表示用座標

60面データ読みこみ、セット

70面表示

80二一グルキャットの位置な

ど初期化、ユーザー定義関数の

定義

90二一グルキャット移動処理、

ミサイル発射用キー入力

100BGM、行90/､

110～'50ミサイル発射処理

’10二一グルキャット表

示、効果音

120ミサイル発射地点の

セット

’30ミサイル移動

140あたり判定､スコア計

算、アウト判定

150クリア判定､スプライ

消去

'60～'70面クリア処理

’60メッセージ表示

170BGM､全面クリア判

定

'80アウト処理､ケームオーバ

ー判定

190ケームオーバー処理

200リプレイ処理

210～240全面クリア処理

210メッセーージ表示

220～240全面クリアデモ、

スペースキー入力待ち

250タイトル画面作成

260キャラクタ表示サブ

270スコアなどの表示サブ

280八イスコア処理

290～310スプライトパターン

データ(行20で読みこみ）

320～330キャラクタパターン

データ(行40で読みこみ）

340BGMデータ(行40で読み

こみ）

350～360面データ(行60で読

みこみ）

■その他の変数

A$……BGM(1音ぶん）

C……各キャラクタの色

CO･･･…全面クリアデモでのバ

ボン色変え用

D$……面データ変換用

E$……スプライトパターンデ

ータ、キャラクタパターンデー

タ、面データ読みこみ用

E･･･…表示キャラクタ選択用

FNX･..…ミサイル移動先判定

用(ユーザー定義関数）

プログラム解説
F

，凸

10初期設定，’

20スプライトパターン定義

30太文字処理

40キャラクタパターン定義、

BGMデータ読みこみ

50ケームごとの初期設定

ﾛグﾗﾑ確認用デー ﾀ侯専鮒＜-ジを）
●
●
●
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●
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●
●
●
●
●
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●

10＞91

50＞231

90＞7

130＞203

178>129

210＞148

250>38

290＞161

339＞227

20＞39

60＞189

100＞133

140＞178

180＞22

220＞152

260＞109

300＞161

340＞128

30＞22

70＞118

110＞93

150＞172

190＞90

230＞244

270＞62

310＞161

350＞168

40>246

80＞109

120＞249

160＞80

200＞131

240＞33

280＞241

320＞146

360>2221
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施主K駄

幻入試が迫
ど－も､Sか月ぶりに登場の松本です｡このゲーム
はスピードやその他の面で改造の余地があったの

で、採用されるとは思ってなかったのです。ほん

とうはあと5日で私立の入試なんだけど、この号
が発売されるころにはもっときつい公立の入試が

迫っているのさ／全国の中学2年生の諸君、い
まのうちから勉強していなさいね。

10，－－－RESCUEVAP－－一一一一一一一一一一一一一一一一

20，－－一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一INIT--一一

30SCREEN1,0:uJIDTH30:KEYOFF:COLOR14,
1,1:DEFINTA-Z:R=RND(-TIME):DIF1M(29)

49GOSUB760:DEFUSR=&H90:A=USR(9):ONINT
ERVAL=1200GOSUB470

50GOSUB580:HI=0

60CLS:SC=0:FDRI=1TO28:IJ(1)=22:NEXT:X

(9)=10:Y(6)=1:JP(6)=0:YY(6)=m:B=3:0=0:PF
ノ

=0:TIME=0:GOSUB440

701NTERVALON

80FORI=1TO21:LOCATEO,I:PRINT耐ン";STR
ING$(28,'.");'，ン";:NEXT:PRINTSTRING$(30,

斤ン”）；

90LOCATE4,9:PRINTUSING''SCORE#####

BONB###PP;SC;B

190’一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一NAIN－－－
110FDRP=0TOO

120V(P)=VPEEK(6144+X(P)+(Y(P)+1)x32)
1301FV(P)<>32THENPLAY''S10ivl400002C8''g
GOSUB370:JP(P)=8

1401FJP(P)>ZTHENYY(P)=-1:JP(P)=JP(P)-
1ELSEYY(P)=1

1501FY(P)+YY(P)=6THENYY(P)=0:JP(P)=9

160S=STICK(9):XX(P)=(S=7ANDX(P)>1)-(S=3
ANDX(P)<30)

1701FVPEEK(6144+X(P)+XX(P)+(Y(P)+YY(P)
)32)<>32THEN19Z

180X(P)=X(P)+XX(P)

199Y(P)=Y(P)+YY(P):PUTSPRITEP,(X(P"8
,Y(P)x8),10+P,XX(P)+1

2091FSTRIG(0)ANDB>ZANDP=0THENGOS
UB410

210BX=INT(RND(1)j428)+19M(BX)=IJ(BX)-1:IF
IJ(BX)=0THENLOCATEBX,M(BX):PRINT''g'":
GOTO500

2201FUJ(BX)>22THENM(BX)=22ELSELOCATEBX,
M(BX):PRINT'ン，';

2301FX(P)=PXANDABS((Y(P)9f2)-PY)<2TH
ENPLAY'.05S10Ivl2699G16":PUTSPRITE3,(0,209

),0,PW:PF=0:PY=3:PX=0:0NPしJ-2GOSUB290,
300,320,339

249NEXTP

250LOCATE4,0:PRINTUSING''SCORE#####
BOI,1B###'';SC;B

2661FPF=0THEN110

270PY=PY+1:PUTSPRITE3,(PXj+8,PYJf4),7,PIJ:
IFPY=50THENPF=0

280GOTO110

299B=B+5:RETURN

3000=0+1:GOSUB446:IFO=3THENP=0:0=0:
FORI=1TO2:PUTSPRITEI,(0,299):NEXT
310RETURN

320RETURN500

330BP=0:FORI=1TO28:BP=BP+hJ(1):NEXT:SC=S
C+(638-BP)x2

349FORI=1TO28:W(1)=22:NEXT二FDRI＝1TO2
1:LOCATE1,1:PRINTSTRING$(28,''''):NEXT

3598=0:RETURN
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雅勉
’10～130パップとその分

■
身の足もとに邪悪な心があ

るかの判定

140パップとその分身の

ジャンプ判定処理

150パップとその分身が

天井についたときの処理

160～'90カーソルキー入

力、パップとその分身の移

動処理

200爆弾使用判定430REM文

210～220邪悪な心表示、440～450パップの分身の初期

ケームオーバー判定座標等設定サブルーチン

230パップとその分身が460REM文

アイテムを取ったかの判定470～480アイテムの初期座標

250スコア、爆弾の数表示等設定サブルーチン

260～280アイテム落下処理490REM文

290「はれい｣をとったときの500～560ケームオーバー処理

処理サブルーチン570REM文

300～310「よろい｣をとったと580～740タイトルデモ

きの処理サブルーチン750REM文

320「ジャム｣をとったときの760～870スプライト、キャラ

処理サブルーチンクタ定義等サブルーチン

330～350「神様｣をとったとき880～940スプライトパターン

の処理サブルーチンデータ(行780で読みこみ）

360REM文950～960VRAMのパターン

370～390邪悪な心消去サブルジェネレータテーブルのアドレ

ーチンス、キヤラクタパターンデータ

400REM文（行800～810で読みこみ）

410～420爆弾使用処理サブル970登場キャラクタ名のデー

ーチン夕(行870で読みこみ）

§ﾛグﾗﾑ確認用デーﾀ（段職苓ージを）
810>3520＞73”>18140>153
●50>3262>6270>147

8”>1671”>"7↑1@>1541鍬187
●130＞246146＞1851羽＞39160＞150
：170＞78180＞79190＞712”＞22
821@>153220>36"@>157240>243
●250＞167260＞249279＞61280＞201

8290>1883">3031Z>142320>85
●339＞237＄340＞33頭＞8360＞117

8370>114380＞123”＞754”>124
●410＞127420＞187430＞123440＞8

845m>1I246"27472>"480>132
849m>1155”＞68510>127520>136
●530>11540>112558>233560>229

8570>19560>152523>3Q">"
●613>89620>199636>2640>229

8650>100.60>115.70>213.">129
●690>140700>155710>175729>131

8730＞99740＞837頭>114760>12↑
●778>43780>142792>138860>0

8819>44820>255830>125840>183
●850＞166860＞231870＞142880＞141

88">i351">Z,910>125920>135
●939>133940>131959>150960>147

8970>220
●

730C=C+8:IFC>48THENC=0
740D=0:GOTO630

750’一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一CHRSET－－－
760FORI=0TO6:S$=''''

770FORJ=0TO7:READA$:A=VAL("&H''+A$)
780S$=S$+CHR$(A):NEXT

790SPRITE$(1)=S$:NEXT
800FORI=1TO2:READA

810FORJ=0TO7:READB$

820VPOKEAJ¥8+J,VAL(''&H'P+B$):NEXTJ,I
830VPOKEBASE(6)+27,&H81

840VPOKEBASE(6)+26,&H4A

850FORI=26TO727:V=VPEEI<(1):VPOKEI,VOR
V/2:NEXT:FDRI=6TO7:VPOKE8192+1,49:NEXT

860FORI=0TO6:READT$(1):NEXT
870RETURN

889DATAFC,BF,F7,FF,22,77,F3,77
890DATA7E,FF,DB,FF,42,E7,C3,E7
900DATA3F,FD,EF,FF,44,EE,CF,EE

919DATACD,4E,D2,F8,A2,82,ED,F3
920DATA4E,6F,CF,DE,FF,DE,2E,9E
930DATA43,E6,9F,CD,1E,7E,CD,44

940DATAAC,3E,8F,1A,4C,30,7F,22.
950DATA221,22,84,8E,6E,E1,03,EE,3E
969DATA214,FF,00,FF,09,FF,00,FF,99
976DATA庁VAP’’，，『VAP’’，『VAP
『『,''HAREI'',''YOROI'',"JAIvi'',''GO
D’’

.|’

／

P..…･ループ用(おもにパップ

とその分身の座標用配列の添字

として使用）

PF..…･アイテム出現判定フラ

グ

PW……出現アイテムの種類

R……乱数初期化用

s……カーソルキー入力用

SO……スコア

S$……スブライトパターンデ

ータ読みこみ用

T……邪悪な心消去用

T$(n)……タイトルデモ時の

登場キャラクタ名表示用

V……太文字処理用

v(n)..….パップとその分身の

足もとにあるキャラクタのキャ

ラクタコード

W(n)……邪悪な心の高さ

変数の意味
■スプライト座標
X(n)、Y(n).….､パップとそ

の分身の座標－×Bして表示

xx(n)、YY(n)……パップ

とその分身の座標増分

PX、PY……アイテムの座標

→×Bして表示

■その他の変数

A...…USR関数呼び出しおよ

びデータ読みこみ用

A$、B$……タイトルデモ時

のキャラクタパターンデータ変

換用

B……爆弾の数

BP……神様をとったときのス

コア計算用

BX……どの邪悪な心を伸ばす

か決定用

C……タイトルデモ時のキャラ

クタ表示用アドレス値

□･…･･タイトルデモ時のキャラ

クタ表示用Y座標

HI……ハイスコア

｜、J.…･･ループ用

JP(n)……パップとその分身

のジャンプカウンタ

O….･･画面に表示されているパ

ップとその分身の数

10＞35

50＞32

90＞167

139＞246

170＞78

21@>153

250＞167

290＞188

339＞237も

370＞114

410＞127

45m>142

499>115

530>11

570＞19

613＞89

650>100

690>140

730＞99

778>43

819>44

850＞166

890>138

939＞133

970＞220

30>181

78＞147

119＞154

1羽＞39

190＞71

230＞157

279＞61

31Z>142

359＞8

398>75

430＞123

479>42

510＞127

5”＞233

59Z>3

639>2

670>213

710＞175

756>104

792>138

830＞125

870＞142

910＞129

959>150

20＞73

62>62

100＞117

140＞185

180＞79

220＞36

260＞249

306＞30

340＞3

380＞12

420＞187

460＞27

50Z>68

540＞112

580>152

620＞199

660＞115

700＞155

740＞83

780＞142

820＞255

860＞231

900＞249

940＞131

40＞153

80＞5

120＞181

160＞150

200＞22

240＞243

280＞201

320＞85

360＞117

400＞124

440＞8

480＞132

520＞136

560＞229

600>46

640＞229

680＞129

729>131

760＞121

860＞0

840＞183

880＞141

920＞135

960＞147

I

プログラム解説
10～20REM文

30～50画面モード設定、タイ

マ割りこみ定義、各サブルーチ

ンへ飛ぶ

60変数初期設定

70タイマ割りこみ許可

80～90ケーム画面表示

IOOREM文

110～240パップとその分身の

移動処理
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RAM16K
V声訂『汚副ク

ザタワー

THETOWER
オブドラゴン

OFDRAGON |遊び方は48ページにあります

10，●●●THETOMEROFDRAGON●●●

20CLS:KEYOFF:COLOR15,1,1:SCREEN1,3:NIDT

H32:DEFINTA-Z:DEFUSR=342:LOCATE12,10:PRI

NT''おまちくた蝋さい，’

30FORK=0TO14:FORI=0TO7:READR$:VPOKEBASE

(7)+(101+K)H8+I,VAL(''&HPP+R$):NEXT:NEXT

40FORI=5TO7:S$="":FORJ=0TO31:READR$:S$=

S$+CHR$(VAL(''&H"+R$)):NEXT:SPRITE$(1)=S$

:NEXT:S$=PPPP:FORI=ZTO3:READR$:S$=S$+CHR$(

VAL(『『&Hr'+R$)):NEXT:FORI=1TO4:SPRITE$(1)=

S$:NEXT

50VPOKEBASE(6)+12,&HE1:VPDKEBASE(6)+14,

&HC3:VPOKEBASE(6)+15,&H449FORI=6TO11:VPO

KEBASE(6)+1,&HD1:NEXT

60FORK=0TO1:FORI=48x8TO90jf8+7:J=VPEEK(1
):VPOKEI,JORJ/2:NEXT:NEXT

79'甚甚長共外ハEﾉ、マリ長外美甚長

800=0:P=0:R=0:FORI=1TO4:A(1)=0:B(1)=0:C

(1)=0:E(1)=10:X(1)=24:Y(1)=9:NEXT:GOSUB7

30

90LOCATE8,6:PRINT"THETONERDFDRAGON":
LOCATE14,8:PRINT"Lmm'P:LOCATE10,16:PRIN

T"BYとみさわまさガす猟'’

100LOCATE11,21:PRINT"PUSHSPACE":IFSTR
IG(6)=0THEN100

110CLS:LOCATE11,6:PRINT''面んにんようて、すガ？w：LO

CATE12,19:PRINT''1ふたりよう『『:LOCATE12,12:PR

INT''2さんにんよう'':LOCATE12,14:PRINT''3よにんよ

う『?:LOCATE8,21:PRINT"PUSHSELECTNUFIBER｢'

129PLAY"T150N900BS804A2.G2R4L8FAFA4.'',''
T150N909US80404R202.0384．04C8'',''T159il900

0S804D8C8L16DDDDR403B2A403DDDDDDDD"

130A$=INKEY$:IFA$=｢'1''THENP=2ELSEIFA$="2
"THENP=3ELSEIFA$="3"THENP=4ELSE130

140CLS:FDRK=0TO12:LOCATE,K:PRINTSTRING$
(32,"s"):NEXT:FORJ=0TO12:LOCATE29,J:PRIN

T"r":NEXTBFDRK=5TO7:LOCATE,K:PRINTSTRING

$(32,"y"):NEXT:FORJ=5TO7:LOCATE3,J:PRINT

''r'':NEXT

丁

帆

超
す ワ

初投稿で初採用です。うれしいよ－、おんどりや－．このゲームといっ
しょに送つだ丸罰ゲーム、泣くでない。このゲームのタイトルは、ぼく

がまえに作ったテキスト・AVGのタイトルと同じ。しかし今では超ス

ーパーすごろくゲームに／このゲーム、はじめは宇宙をテーマにしだ

すごろくでしたが、背景が真っ黒だったので改造したわけです。あっぽ
くは現在中Sです。2月18日に受験です。またいつかお会いしましょう。

｣

2201FR<>1THENR=5

230FORJ=RTO8:PUTSPRITEJ,(0,289):NEXT:IF

R=1THEN690ELSEO=0+1:IFO=P+1THENO=O-P

2401FSTRIG(6)=0THEN240ELSE:LOCATE2,15:P

RINT"PLAYER'';O;''冊は蛾んて戦す。'':PLAY''V1506L16C

EC'｢

250GOSUB620

2601FY(0)=90RY(O)=64THENX(0)=X(O)+8xL:I

FY(O)=9THENJ=ggGOTO290ELSEIFY(O)=64THENJ

=64:GOTO296

2701FY(O)=320RY(0)=96THENX(O)=X(0)-8HL:

IFY(0)=32THEN320ELSEIFY(0)=96THEN340

2801FY(O)>0ANDY(0)<32THENY(0)=Y(0)+8HL:

J=9:GOTO309ELSEIFY(O)>64ANDY(0)<96THENY(

O)=Y(O)+8L:J=64:GOTO300ELSEIFY(O)>32AND

Y(O)<64THENY(O)=Y(O)+8L:GOTO330

2901FX(0)>232THENY(O)=Y(O)+(X(O)-232):X

(O)=232

3001FY(0)>32+JTHENX(O)=X(0)-(Y(O)-(32+J

)):Y(O)=32+J

318GOTO350

3201FX(O)<24THENY(0)=Y(0)+(24-X(0)):X(0

）＝24

3301FY(O)>64THENX(0)=X(0)+(Y(O)-64):Y(0

）＝64

3401FY(0)=96ANDX(O)<24THENX(O)=24

350FORI=1TOL:PLAY"V1504F16P':NEXTwPUTSPR

ITEO,(X(0),Y(O)),4+0,0

360，舛畏終外骨卜賦コニトマッタカ呉舛外外共

379Z=6144+X(O)¥8+(Y(0)¥8)x32:F1=VPEEK(Z)

:IFN=11･3THENE(O)=E(O)-2:PLAY''V1504L16BAG

FEDC'P,''V1504E4C8.''ELSEIFIW=103THENE(O)=16

:PLAY''V1504L16CDEFGAB'',''V150SC8.E4''

389LOCATE2,15:IFN=101THENPRINT"スケルトンカ､甑あ

5打打だ．'':GOTO550ELSEIFN=113THENPRINT''と

戦<めまにはいってしまった．'':GOTO460

3901FIvl=193THENPRINT''おしろて戦たいりよくかいふく。庁E

LSEIFN=112THENPRINT''と戦うくつをぬけた。'PEL

SEIFN=102THENPRINT''卜咽ラコ政コガ咽崩らわ打た･，『：EL

SEIFM=110THENPRINT"もう1ガいルーレットをまわせます．'':PL

AY"V1504C488'':GDTO250ELSEIFN=1040RN=1050

RIW=111THENPRINT''アイテムをとった。商：PLAY，，

V1506B2''

150

1

NTw

LOCATE1,14:PRINT"

rﾙｰﾚｯﾄT":K=17:FORIK=17:FORI=0TO1:LOCATE1,K:PRI

穴:K=22:NEXT:LOCAT

E23,17:PRINT''''''

160LOCATE1,19:PRINT''『一一ゆうしやたち0HP&アイテム－
1'':FORI=20TO21:LOCATE1,1:PRINT''l

|":NEXT

170LOCATE3,0:PRINT''9rhrjrprjrirjrjrjror
rgrhrrn'':LOCATE3,4:PRINT''nrrrgrerorereri

rererererprn":LOCATE3,8:PRINT'rnrrhrrqrpr
qrorqrqrqrirgrirn'':LDCATE3,12:PRINT''frkr

krkrhrkrkrkrkrorkrkrprnff

180FORI=1TO2:PUTSPRITEI,(24,2),4+1,1:NE
XT:IFP=30RP=4THENPUTSPRITE3,(24,6),7,3:I

FP=4THENPUTSPRITE4,(24,9),8,4

190LOCATE1,15:PRINT"|卜敢ラコ舐ンをたおせ！！

lll'':LOCATE1,16:PRINT''IPUSH
SPACEIIIrr目PLAY"V1504L16CDEGCE''

,''V1503L4CEC7『

200，骨特憾升骨メィンルーチン饗丹共外外

210LOCATE24,22:PRINT"":GOSUB650

勺
Ｌ
｝

ガ

L



496IFN=114THENPRINT?r''E
LSEIFivl=1060RIvl=107THENX(O)=X(O)+24:PLAY"V
1504L16GEG":IFF1=106THENPRINT蔵さらに3つすすんだ職．

"ELSEIFIvl=107THENPRINT『『さ弧んねん3つもと蝋フ
だ。？，

4101FN=111THENIFO=10RO=2THENX=8ELSEIFO=
30RO=4THENX=16

4291FM=105THENIFO=10RO=2THENX=9ELSEIFO=
30RO=4THENX=17

4301FIvI=104THENIFO=10RO=2THENX=10ELSEIFO
=30RO=4THENX=18

4401FO=10RO=3THENY=20ELSEIFO=20RO=4THEN
Y=21

450LOCATEX,Y:IFN=111THENPRINTPPor':A(O)=A

(O)+1ELSEIFIvl=105THENPRINTr'i'':B(O)=B(O)+1
ELSEIFIW=104THENPRINT''h'':C(O)=C(0)+1
460GOSUB650

4701FN=112THENPLAY"V1506L16CDEFGFEDC'',"

V1504C2":IFY(O)=0THENX(O)=216:Y(O)=32ELS
EIFY(O)=32THENX(0)=72:Y(O)=gELSEIFY(O)=6
4THENX(O)=216:Y(O)=32ELSEIFY(O)=96THENX(
0)=88:Y(0)=64

4801FN=102THENIFA(O)<10RB(O)<10RC(0)<1T

HENE(0)=0ELSEPUTSPRITE5,(192,142),15,5:P
UTSPRITE6,(192,142),4,6;R=1:T=5:PLAY"V15
03L4CDCEF_'',r'V1502L4CDCEF．","V1501R1G．Pf:
GOTO560

490'升外外畏受ミノンタ蝋トキノミノョリ妥外外丹丹

5001FE(O)<1THENR=0;LDCATE2,15:PRINT旅う打一

￥られた!!'':'E(O)=10:PLAY''V1504L8BAL4
GFE『.,"V1503R4L4EDC":IFY(O)=32THENX(O)=19

2:Y(O)=0ELSEIFY(O)=64THENX(0)=56:Y(O)=32
ELSEIFY(O)=96THENX(0)=200:Y(O)=64

510GDSUB650

520PUTSPRITEO,(X(0),Y(0)),4+0,0
530GOTO210

540，廿播舛畏長セニノトウルーチニノ骨舛暑舛骨

550PLAYr'V1505L8GFED2",''V1504G4・C2":T=RN

D(-TIIvlE)3+1:PUTSPRITE7,(192,142),15,7
569LOCATE24,22:PRINT『『HPP'T

570GOSUB620

5801FLMOD2=0THENT=T-1:RESTORE830:GOSUB7

50ELSEIFLIvlOD2=1THENE(O)=E(0)-1:PLAY''V150
2C4'',['V1502E4'r

590GOSUB650

600LOCATE2,15:IFT=0THENPRINT"てきをたおした．

『『:PLAY?rV1504C8E4","V1503E8C4":GOT

0210:PLAY"V1505E16G2","V1504A16C2"ELSEIF
E(0)=0THEN50ZELSE560

610，甚升甚外外ルーレットルーチニノ舛受外妥畳

629LOCATE12,16:PRINT"RETURN":A=USR(9):F

ORI=ZTO1:A$=INKEY$:I=､A$=CHR$(13)):NEXT

:LOCATE12,16:PRINT''SPACE":PLAYrrO6V15F8"

630L=RND(-TIME"6+1:LOCATE25,16:PRINTLg

IFSTRIG(6)=UTHEN630ELSEFORI=0TO2269:NEXT
：RETURN

640，美共呉汁外フoレイヤーノHP丹掛丹甚普

650LOCATE3,20:PRINTUSINGPFP1=##P';E(1):LO
CATE3,21:PRINTUSING''P2=##";E(2)

6601FP=30RP=4THENLOCATE11,20:PRINTUSING

''P3=##'';E(3):IFP=4THENLOCATE11,21:PRINTU
SINGPPP4=##'';E(4)!
670RETURN

680，畏舛升丹共オワリ升長共吾畏

690GOSUB739

709FORI=0TO2500:NEXT:FORI=5TO19:LOCATE1

6,1:PRINT'''?:NEXT:FORI=15TO128:PUTSPRIT

E5,(116,1),15,5:PUTSPRITE6,(116,1),5,6:N
EXT:RESTORE820:GDSUB750

710FORI=0TO999:NEXT:LOCATE8,6:PRINTrrPLA

YERr『;O;肺①お＃け咽て恥'':LOCATE8,8:PRINT''こm<に1tす
くわれた-･･･｡'':FORI=0TO1:PLAY"T150V1506L4CDE

.C8G2．R'',''T150V1303L4CDC.E8G2.R'':NEXT:PL
AY''DEF･D8A2･RL8BAGFEF4L2GR8B1","DCD.C8F2

.RL8CDEFGA4L2BR8C1'':FORI=0TO26000:NEXT:G
0TO80

720，持丹共共外ワ戦ラフィック骨骨弁畏長

730CLS:PUTSPRITE5,(116,10),15,5:PUTSPRI

TE6,(116,10),4,6:FORI=5TO19:LOCATE16,I:P

RINT''oy､.:NEXT:LOCATE4,19:PRINT''9":PRINT"
rrrrryyyyyyyrrrrrrrrrrrrrrrrrr'':RETURN

748’長共轟骨共サウント、共共骨外廿

750FORI=0TO13:READS:SOUNDI,S:NEXT:FDRI=

0TO1500:NEXT:SOUND7,56:RETURN

766，升外升長升テ執一タ終升舛長丹

770DATA18,18,7E,7E,18,18,18,FF,3C,90,3

C,00,3C,00,7E,7E,18,D8,C3,DB,FF,FF,E7,E7

,38,44,7C,FC,7C,7C,38,99,09,24,D8,C3,42,

42,7E,FF,00,42,A5,00,09,90,42,3C,00,24,4

2,zO,09,00,3C,00,10,7C,28,FE,7C,54,7D,1F

789DATA4A,5F,EA,44,5B,4E,6A,8E,90,42,A

5,00,7E,BD,81,7E,F0,FO,F8,F9,3A,04,0A,11
,00,99,3C,7E,42,DB,DB,DB,1E,7B,FD,FF,8F,

DE,78,00,01,60,_9O,09,92,60,00,60,09,18,3
C,7E,FF,E7,18,18

790DATAO9,60,91,91,02,04,04,90,98,0C,0
C,01･,22,00,14,00,22,64,CC,98,30,08,00,C4
'04,04,80,06,04,04,00,0@

800DATAO9,00，92'06,03,91,03,9F,17,13,3"
3,3E,02,00,91,1F,00,00,00,40,CO,FO,30,38
,F8,B8,38,38,38,78,FO,80

819DATA43,47,45,43,49,57,51,57,F1,47,9
3,04,98,08,98,10,89,Co,40,80,22,DF,15,D5
,1F,D5,95,5F,40,40,40,20,A9,F0,A9,59

820DATAO,15,0,15,0,15,9,48,16,16,16,9,;
40,0

832DATAO,5,9,7,9,0,9,36,16,16,16,59,9,
1
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(ワープ処理）

480ゴールに着いたときの処

理(ドラゴンの表示）

490REM文

500プレイヤーがやられたと

きの処理(メッセージ表示､城ま

でプレイヤーをもどす）

510～530プレイヤーのHPと

スプライト表示

540REM文

550～570敵のHP決定と表示、

敵のスプライト表示

580～590戦闘処理

600敵を倒したときの処理

610REM文

620～630ルーレットの処理

(メッセージの表示､ルーレット

をまわす）

スのキャラクタを読み出すため

のVRAMアドレス用

640REM文

650～670プレイヤーのHP表

示

680REM文

690～710ケーム終了

720REM文

730ドラゴンの表示(タイトル

画面）

740REM文

750効果音データ読みこみ

760REM文

770～780キャラクタパターン

データ(行30で読みこみ）

790～810スプライトパターン

データ(行40で読みこみ）

820～830効果音データ(行760

で読みこみ）

840REM文

変数の意味

■スプライト座標
X(n)、Y(n)……プレイヤー

の座標

プログラム解説
IOREM文

20初期設定

30キャラクタ定義

40スプライト定義

50キャラクタのカラー設定

60太文字処理

70REM文

80変数初期設定

90～100タイトル画面作成

'10セレクト画面作成

120BGM

130プレイヤーの人数の決定

140～190ケーム画面作成

200REM文

210敵のHPの表示を消す

220～230敵のスプライト表示

を消す

240～250111頁番を表示してルー

レットの処理ルーチンへ

260～350プレイヤーの移動処

理

360REM文

370～400プレイヤーの止まっ

たマスの判定とメッセージの表

示

410～450取ったアイテムの表

示

460プレイヤーのHP表示サ

ブルーチンへ

470洞窟に入ったときの処理

■テキスト座標用
X、Y……アイテム表示用座標

■その他の変数
A$……キー入力用

A(n)……剣を取ったかのうラ

グ

B(n)……よろいを取ったかの

うラグ

C(n)……シールドを取ったか

のうラグ

E(n)……各プレイヤーのHP

(ヒットポイント）

｜、J、K･･…･ループ用

L……ルーレットの数値

M……プレイヤーが止まったマ

スの判定用

○・…･･||偵番の判定用

P…･･･プレイヤーの人数決定用

R･･…･ドラゴンと戦ったかのう

ラグ用(ドラゴンと戦うとR=

1）
I′

R$……データ読みこみ用

S……サウンドデータ読みこみ

用

S$･･･…スプライト定義用

T･…･･敵のHP

Z……プレイヤーの止まったマ

７
口
Ｅ
Ｐ

､

●
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●
●
●
●
●
●
●
●
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●
●
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●
●
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●
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●
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ﾛグﾗﾑ確認用データ |使い方は49べージに1，あります′

10＞195

50＞171

90＞194

136＞13

170＞37

210＞96

256＞237

290＞118

338＞223

376＞144

410＞14

450＞148

490＞92

530>117

570＞237

610＞254

650＞57

690＞91

730＞14

770>130

810＞247

20＞153

60＞129

100＞168

140＞147

180＞252

220＞164

260＞225

300＞6

346＞47

380＞243

420＞10

460＞11

500＞81

540＞50

580＞153

620＞13

660＞97

790>254

746＞156

780＞142

829>138

30＞27

70＞236

110＞165

150＞122

190>227

236＞30

270＞168

318＞216

359＞108

390＞3

436＞23

470＞239

510＞11

550＞77

598＞11

639＞217

670＞142

710＞252

752>146

790＞245

830＞188

46＞52

80＞189

120＞1”

160＞160

260＞155

240＞83

280>215

329＞152

368＞231

400>52

440＞154

489>55

526＞223

560＞29

600＞199

640＞157

680＞226

720＞145

760＞62

800＞138

840＞96
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奨励賞発表ダニツ季間

，総合力で『DART｣に決定〃
③ポシェット時代のBeta､K

受賞のことば第1回季間奨励賞 大阪府高校2年

｢DARTi
こ
れ
が
ノ
秘
だ
恥
叱

真鍋武志(Beta.K) 文
句
あ
う
令
姉
卵

季間奨励賞、ありがとうございました。

このrDART』は、2月号で1画面の特集

をしていたので、1画面タイプが採用さ

れやすいと思い､2年前､ポシェットのハ

ーフ部門に投稿してボツになったものを

1画面に圧縮して改良を加え再度投稿し

たのものです。次回作は、いっぱい作っ

てあるのですが、手紙を書くのが面倒で

なかなか送れないでいます。

毎
定
、
特
ち

季節ごとに編集部が定める

の部門・タイプの作品のう

もつとも優秀な作品に与え

版からの移植であり、授賞には

適さないのでは……という意見

も出ました。しかし、投稿作品

槌

られる季間奨励賞。第1回('988に同封されていた手紙(編集部

年1～B月号掲載)はRP部門注：右のカコミがその手紙から

1画面タイプが対象でした。の抜粋。もともと、『DART」

期間内に採用された対象作品は作者から投稿されたB種類の

24本のなかから、ファンダム担ダーツゲームのうち1本にすぎ

当者7人による第1次選考でず、ほかの2本はボツになって

『パソコンダービー』､『でる杭はいます)が｢移植｣と.｢オリジナリ

打たれる｣、『WIND-GOLF』、ティ」について卓抜な論を展開

『晴れ、ときどき爆弾｣、『DARしており、審査員一同納得して

T』の5本の作品をノミネートしまいました。第1回季間奨励

し､さらに｢どれだけそのゲーム賞を受賞した真鍋武志さんには、

に夢中になれたか｣を話しあっ 奨励金としてB万円が贈られま

た結果、『でる杭』、『晴れ』、『，す。また、第巳回季間奨励賞

ART｣が残りました。そして、(1988年4～S月号掲載作品が

7人の投票の結果『DART』を対象)は､第1回に引き続きRP

授賞作品に決定しました。ゲー部門1画面タイプを奨励してい

ム全体のバランスが高く評価さます･

れたものです。みなさまの、秀作、力作をお

ただ、このゲームは、他機種待ちしています。

？
』

オリジナルと移植のはざまでBeta・K
れるプログラマのな.ノケームの複

雑さと派手さに惑わされて、ケーム

の本質を見失っているプログラマが

多いということさ・それならシンプ

ルなケームのほうがおもしろい。

「まるでオレの2本がつまらないと

でもいうようないい方だな。ダーツ

に別の要素をつけたらいかんのかね」

※編集部注：このさき2人の討論が

続きますが、スペースの関係で省略。

結局、rDARTJはだだの移植では

なく､画面ダーツの飛び方､音楽､

そして操作方法など、ゲームの大切

な要素にアイデアをこらしており、

これこそオリジナルの極致なのだと

いう結論に至ります。このゲームに

関してはまさにそのとおりです。

ダーツというテーマから3本作って

みましたが、いかがなものでしよ？

｢ウソをいっちゃいけないな.／キ

ミが作ったのは移植の1本だけで、

あとは僕の作ったものじゃないか」

なに？だれだおまえは.／

｢私の名前はKBeta2」

なんだって.／KBeta2はポシェッ

ト休刊とともに消えたはず.／

｢はっはっは.ノキミのケームが総

ボツにならぬよう、オリジナルダー

ツケームを作ってあげたんだよ」

笑わせるな.／見た目の華やかな演

出にとらわれたプログラマがゲーム

をいじくりまわして、おもしろさは、

さっぱりというケームを何度か遊ん

だことがあるぜ、それも一流といわ

パソコンダー ビー ｜｜でる杭は打たれる’
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③ことわざがアイデアを生んだ

(I988年2月号掲載）

Ｆ
一
一
一
宮
一一

一

-‐藍一一

③動きがIノアルな競馬ゲーム

('988年｜月号掲載）

⑧｜直面でクラブ選択まで付いて③爆弾の雨が今日も降る（'988年

いる（'988年2月号掲載）3月号掲載）
に

、〆
また、採用のときはかなら

ず｢参考文献｣を確認するよう

にしていますが、参考作品・

文献を隠していると思われる

ケースがありました。これも

ときには大問題となる可能性

があるので、かならず正直に

書くようにしてください。

グラムのことだったりするの

ですが、なかには、ほんとう

に盗作かもしれないと思われ

るものが実際にあり、現在調

査中です｡心あたりのある｢作

者｣は手紙で結構ですので､今

のうちに正直なところを教え

てください。

rファンダム』は読者の投稿プ

ログラムで構成されています。

－部編集部で手直ししたりす

ることはあっても、掲載プロ

グラムは原則として投稿者の

みなさんの作品です。

ところが､編集部に｢あの作

品は､盗作ではないか｣という

非常に残念な情報が寄せられ

ることがあります。そのうち、

いくつかは誤解であったり、

たまたま同じ作者の別のプロ

蕊。

ノ

蕊 蕊
贈〆
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題毒萢
解説

＆よっちゃん

プログラム

解説

＆よ

プログラム ⑭r三 ＃

う点にしぼってみよう。

楽譜と間いただけで苦手意識

を感じる人もいるかもしれない

けど、やってみるとけつこうか

んたんなものなのだ。

前回まではどうやったらおも

しろい音を作ることができるか

ということを中心に話を進めて

きたのだが､今回は｢楽譜をMM

Lのデータに置き換える｣とい

図1譜面を区切る

A1$
’

dl

P楽譜を見ながらﾗﾝを練るロ ’

１
１
『
１
．

】』」

＋
十
４
↓
ｊ

ｊ

’
一一一

I

4小節ずつに区切り、1ブロッ

クごとに文字変数入れておく。

次に1ブロックずつMMLに置

き換えていき、あとで|||員番にP

LAY文で演奏していけばいい

というわけ。

このやり方なら、楽譜とMM

Lの対応がわかりやすくて、入

力しやすく、エラーの訂正もや

りやすい。それに、同じパート

の繰り返しのときに文字列の使

い回しもできる。

右ページの上に掲載されてい

る譜面が、今回チャレンジする

バツ八の｢アリア・二短調』。短

い曲だし、高音部と低音部の巳

つのパートだけなので、PSG

で鳴らすのに適しているのだ。

とはいっても、いきなりMM

Lに直すのはちょっとたいへん

なので、まず楽譜を見ながらプ

ランを練らなくては。

とりあえず、右の図1のよう

に、高音部、低音部をそれぞれ

B1$
A巳＄

１
１

08
贈T－､一

ilA 三二二f||ヨ
|〆

|』

B巳＄

AB$ A4$
I

I ■ー

■

’

B4$BB$

う人はだいじょうぶ。残りのA

巳＄～B4$までをMMLにし

て、プログラムを組んでみよう。

ちょっと難しいなと思う人はM

MLの使い方をもう一度MSX

のマニュアルなどで確認してお

いたほうがいいだろう。

というわけで、MMLの文字

列を変数に入れ､､楽譜の|||自番に

鳴らすプログラムをとりあえず

作ってみると、次のページのリ

スト1のようになる。

ただし、高音部と低音部の違

いをはっきりさせるために、A

1＄系のデータは意図的に音域

をあけることにして｢口巳｣を基

本にしてある。

なる。その次は16分音符なので

｢L1SA｣。この次の16分音符

は｢シ｣の音なのだが、曲が二短

調でシの音は自動的にフラット

(ト)するから｢B－｣となる。こ

のあとは4分音符にもどって

｢L4A｣｡

といった具合に譜面をMML

に翻訳していくと、図巳のよう

になる。ここまでが｢楽勝｣とい

P
■
■｡ブロックごとにMMLに翻訳する

さは｢し｣なので｢、｣となる。次

の音は音域、音の長さが同じな

ので、そのまま｢D｣となる。

巳小節目に入ると、4分音符

のあとに符点が付いて、1拍半

の長さになっているので、MM

Lのほうも音の長さを|,5倍に

するピリオドを付けて｢G.」と

では、実際に高音部の最初の

4小節をMMLに直してみるこ

とにしよう。まず、Oコマンド

でオクターブの範囲を指定する。

最初の音は卜音記号のあとのも

っともよく使われる音域にある

ので｢04｣｡次に､音符の長さは

4分音符なので｢L4｣。音の高

」

4

図2譜面をMMLに翻訳する

，国I八

ヨ L

ト

1

ー

MMLO4L4DDDG.L16AB-L4AGL8FEL4AFL8EFL4D
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I| l1 廿曹

ﾘｽﾄ2『アリア･二短調』ちょっとくふうバージョンﾘｽﾄ1「アリア･二短調』簡易バージョン
10SOUND7,56

20A1$="05L4DDDG.L16AB-L4AGL8FEL4AFL8EFL
4D''

30A2$=rP05L4FFFA，L16B-06CL405FGL2EF."

4081$="L403DO4DCO3B-EFGAO2AO3DO2AF『『

5082$=rrL402003DO2B-03FCDO2B-03CO2CL2F.r'

60A3$=''L405GGGL2GL4EAL8GFEDL2C+''

70A4$="L404AOSC+EG.L16AB-L4AFDC+L2Do穴

80B3$="L404CO3EGBGO4CO3L2FL4GAL8GFED"

90B4$="L803C+02BABO3C+DL4EDC+DFADO2AD"

109PLAYA1$,B1$:PLAYA2$,82$

110PLAYA1$,81$:PLAYA2$,82$

120PLAYA3$,B3$:PLAYA4$,84$

130PLAYA3$,83$:PLAYA4$,B4$

10SOUND7,56

20A1$=''OSL4DDDG･L16AB-L4AGL8FEL4AFL8EFL
4D''

39C1$="06L4DDDG，L16AB-L4AGL8FEL4AFL8EFL
4D''

40A2$="OSL4FFFA.L16B-06CL405FGL2EF."

50C2$="06L4FFFA.L16B-07CL406FGL2EF."

60B1$="L403DO4DCO3B-EFGAO2AO3002AF"

70B2$="L402DO3DO2B-03FCDO2B-03CO2CL2F."

82A3$="L405GGGL2GL4EAL8GFEDL2C+"

90C3$="L406GGGL2GL4EAL8GFEDL2C+"

100A4$="L404AO5C+EG.L16AB-L4AFDC+L2D."

110C4$="L405AO6C+EG，L16AB-L4AFDC+L2D."

12083$="L404CO3EGBGO4CO3L2FL4GAL8GFED"

139B4$="L803C+02BABO3C+DL4EDC+DFADO2AD"

140PLAY"S1N360","V11","V11"

150PLAYC1$,C1$,B1$

160PLAY"N8000"+C2$,C2$,B2$

170PLAY"M1900"+C1$,A1$,B1$

180PLAY"N8006"+A2$,A2$,B2$

190PLAY"S14N600"+C3$,C3$,B3$

200PLAY"M450"+C4$,C4$,B4$

210PLAY"S8"+C3$,C3$,B3$

229PLAYC4$,A4$,84$

■
■ 変化をつけるには．ここでひとくふうひ

リスト1でも、シンプルで悪一ブ高くなったC1$系を加え

くはないんだけど、ちょっともただけ。行140～200のPLAY

のたりない感じもする。もうひ文のなかでエンベロープや文字

とくふうほしくなるところ。そ列の組み合わせ方をくふうして

こで、高音部と同じ音の流れでいるのだ。

音域が1オクターブ上のデータまず､行'40でチャンネルAに

を作り、これにいろいろなエンエンベロープがかかるようにす

べロープをかけて変化をつけてる。エンベロープ周期がMSD

みることにした。いろいろ試し①とかなり速い｡行150で最初の

てできあがったのがリスト巳の4小節を演奏するのだが、チャ

｢ちょっとくふうバージョン｣。 ンネルA、Bとも同じA1$の

リスト1の｢簡易バージョン｣とデータで、チャンネルAは音が

比べてみると、ずいぶん違うのすぐに減衰(音量が小さくなる

にビックリするはずだ。こと)して､そのあとにチャンネ

行20～130の文字列データにルBの音が残るので、木琴をた

ついては、A1$系が1オクタたいたような感じがする。次の

※このコーナーでは、読者がBASlCでi乍った音を募集しています(しかし、なかなかし

メージにあわせて必ずつけること。それから、このコーナーへのリクエスト企画も募

L

9

行160でMB⑦⑩①と減衰を遅行210でもう1回エンベロープ

くしているので、金属をたたいパターンを変えて木琴をすばや

ているような音に変わる。行170く連打しているような効果を出

と行180ではチャンネルBをBしてみた。

1＄、B巳＄とオクターブ低いじつに、バッハはPSGに適

データにして落ち着いた音にししている。興味を持った読者は、

ている｡行190ではエンベロープ『バツ八・ピアノ小品集｣（ドレミ

パターンを変えてトレモロ効果楽譜出版社／800円)などの楽譜

を出し､行200でエンベロープの集でもつとバツ八してみると楽

変化スピードを速くしている。しいだろう。

を募集しています(しかし､なかなかいいのがこない)｡ﾊガｷにsouND文やPLAY文で書いておくってください｡また､タイトルもイ71二のコーナーへのリクエスト企画も募集中。送り先は、MSX・FAN編集部｢サウンド係｣まで
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マイケル名人の感想
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取ﾚﾉつけて、びっくり."テレビ画面のギラギラやチラツキがなく
め がぞうせんめい ちし、

なり、目がチカチカしない。画像も鮮明だし、小さなかくれキヤ
うご こうとくてん め

うなどの動きがはっきり見える。高得点もでるが、それより、目
らく ぜんこぐひとつか おも

が楽だョ。全国の人が使ったらいいと思う。禧懐霊翻
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＃※小売店の皆様へ

こい制行き/販売店譲中ノ
お問合せは、．
06-303-4152まで

デﾚ…か帽を守る
メタクリル樹脂…水晶のような透明性を有し、重さ

はガラスの約半分で、耐衝撃強度
は、強化ガラスより強い。Ⅱ国 材質

b

型名’14‘･15型用’16．17型用’18．19型用’20．21型用めゆうがいしがいせんがめん

■目に有害な紫外線を画面から100%カット
めゆうがいどつよかしこうせんやく

■目に有害度の強い可視光線を約75％カット
きんきよりめつかふせとくしゆじゆし

■近距離でも目の疲れを防ぐ特殊メタクリル樹脂
さいよう

採用
いろうつくせんめいがぞう

■ギラギラやチラツキをおさえ色の美しい鮮明画像
テレビエフエスツーだつちやく

■TVフィルターFSⅡは脱着ワンタッチ／

8,000円 10,000円 11,000円 13,000円
一一一一

6,500円

定価
q

一 － 一

4,000円 5,000円 5,500円特別価格

送料400円は、別途いただきます。代金支払方法は、7日間使用し、お気に召

しましたら同封の払込み用紙で郵便局から､7日間以内に代金をお送りくださ

い。万一お気に召さないときは、返品できます。返送料は、自己負担でお願

いします。2枚以上注文される場合は､代金は商品と引きかえになります。

可

h

八鮒撫¥間診慕ｱﾐ東京03-818=5511
ガ希望する型名()12難;電大阪Os-303=4152

老』驚簿調;零6雫,獺茎惠協,釧，

■受付時間

国:霊:>争爾'‘馬~午後‘”
朧票:鰯掌撫
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市
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圓TVフィルターESⅡ

を申し込みます

希望する型名（）

・郵便番号･住所

・氏名･⑳･年令

・電話番号

|お申し込みは今すぐ、
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おハガキか
お電話で〃
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情報募集1人の読者から送られてきた信長の野望
の情報は､レポート用紙120枚におよぶ仮
空の歴史のドキュメント小説であった。
今回は償長の野望にまつわる職略のすべ

凶目干Ⅸ＝未」
■募集内容／キミの編み出した戦略や戦術、ちょっと風変わりな

プレイ法など、MSX/MSX2版のシミュレーションゲーム(三

国志、信長の野望《全・国・版》、大戦略など)の情報を大募集／

■応募方法／市販のレポート用紙などに自由に表現してください。

ただし、編集部で実験できるように、データは詳しく正確に／

■送り先／〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX・FAN

FANSTRATEGY係まで。ゲーム名も明記してください／

が

てがちりばめられた連載小説の第1回。

望の野
ﾘ

《全･国・版》全
若くないと統一できないのだ。ち

なみに、レベル1から5までで､一

般に対戦国の内部がどう変化して

いくのかを第9国と第10国を例に

して調べた結果を表1に示す。

レベルらでは、対戦国のデータ

ことがプレイヤーのおもしろみな

ら､レベルはとうぜん5､しかも大

名は弱小大名を選ぶこととなる。

信長や家康ばかりが天下人ではな

い／会津の中年39才、弱小田舎

大名の葦名盛氏(あしなもりう

～葦名盛氏奮戦記

弱小大名壹名盛f

秘伝の戦法、戦

私的歴史

番氏奮戦

大名葦名

記その

｜盛氏の全

倉剛進(広島県）

での道のりを、

にがらつづる、

回。

D1～by

全国統一ま )道の統一までC

)ばめなが略
小
をちりばめた

説。その第1

r信長の野望《全･国･版》』におけ

る最強のレベルらで、全国を統一

できる大名は数少ないといわれて

いる。

信長、家康はよいとしても、そ
島ようきが・も

の他になると四国の長宗我部、九

州の竜造寺くらいしか生き残れな

いらしい。関東の北条も第13国安

房を補給国とすれば天下統一の夢

も出てくるが、それにしてもかな

りの忍耐と幸運が必要である。

国の内部が良好で、かつ大名が

がすべて高くなっている。上杉の

例ではレベル1からSになると、

町、石高でS～4割、兵力、訓練

度､武装度で日割くらい強くなっ

ていることが判明する。

しかし、最強の条件に挑戦する

じ)を選び､彼をして残り少ない寿

命で天下を統一できるかと､うか、

ひとつ、やらせてみようではない

か(プレイヤー仲間でもレベル5

で葦名が全国統一したという話は、

いまだかって聞かない)。
餌h却‐E齋獄"

表1●レベルによる対戦国の変化

第'0国上杉

レ参、ル2345

年令3030303030

健康879297102107

野’Lflllll6121126131

運豪I90-9896~'00105-108108－''2112~'23

魅力’18123128133138

0’’5120125130135

‐,,､fq1

健康、野心、魅力、IQ、町、

石高、治水度、民財力、訓練度、

武装度は、1レベルごとに巳ず

つアップする。

’
一
２
７
８

５
羽
拓
Ⅱ
一
１
８

０

－
４
３
３
０
１
１
８

９
１
６
２
３

第9国葦名

ク
L

3939

116121

9196

88－9297

97102

6873

※3参考自国として

壷名を選んだ蕩合

７０

９
６
７
８

３
３
２
０
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する。

※巳金、兵糧、民忠誠度、兵

力、兵忠誠度は、葦名の場合に

は、1レベルごとに、各10，5、

S、5，sずつアップする｡上杉

の場合は、強い上杉と弱い上杉

の巳とおりがあり、強い場合に

はいずれも高い数値を示し、弱

い場合はその逆でいずれも低く

なる。強い場合では1レベルご

とに各20，20，10，20，10アッ

プし、弱い場合では10，5，5，

10，10アップする。

※S対戦国でなく、プレイヤ

ーが自国として選ぶと、これら

の値は､金は10､町以降は5ずつ

少なくなる。
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このとき、上杉勢は弱いケース

だったので兵力g万g千・葦名家

にとっては幸運であった。

ここで葦名盛氏は家来に菫名家

の生きる道について問うたが、家

中の意見は百出であった。

「殿、申し上げます。ようやく岩

代をまとめた当家は、いまだ回り

の国々に比べ国力が乏しゅうござ

います。ついては、まず民に施し、

町を盛んにし、田畑を開いて国を

豊かになさいませ｡そののち､徐々

に兵らもお雇いになれば、殿の御

運も開けましょう｡」

「いやいや、国力は周囲も強くな

るはず。葦名が強くなる以上に、

上杉、最上、佐竹らも強くなるこ

と必至◎ここは最強の上杉家と婚

姻ないしは同盟を結び、西からの

圧力を外へ向けさせるのが－番で

ござろう｡」

「いやいや、それがしには別の考

えがありもうす。はばかりながら、

当家は弱小家なれば、謀事を用い

て四囲の有力大名を謀殺するか、
むは人

または家中で謀叛を起こさせるよ
み

うにし、力を削いでゆくべきであ

りましょう。さすれば、また道も

開けましょう｡」

議論はこのあとも続いたが、大

別すると、①国力充実型、e外交

和睦型、⑧謀略型のBとおりであ
＋

つにo

ここで葦名盛氏は意外な決断を

示した。

「手持ちの金で、兵を雇えるだけ

雇うことにする｡」

「殿、なりませぬ。兵を雇えば、

毎年その分だけ金、米が必要にな

り申す。過大な兵は国を滅ぼす元。

まずは国力充実が道理でございま

す｡」

盛氏は深い溜め息をついた。

「そのほうの申すこと、正論では

ある。しかれども、わしの見ると

ころ、現状では国力の差が大きす

ぎる。葦名家が育つまでに他家に

攻め入られるのは必定。されば、

他家が当家に攻め入った際のスキ

や周囲の乱れに乗ずる以外に当家

の生きる道があろうか｡」

かくして、この季節の葦名は1

万2000の兵を新たに雇い入れた。

01．創業期し |輻 神裸。

姉小武田上蒋』

-誉
．ー
々＝ 最上

1560年舂

会津地方岩代において､当主葦

名盛氏は悩んでいた。そのころ、

葦名家は北に最上、東に佐竹、南

に宇都宮、西に上杉と有力大名に

囲まれていた。弱小大名の当主と

していかに御家を存続させるか、

非常に厳しい情勢のなかにあった

からである。
よそじ

盛氏自身はすでに39才で四十路

にあと一歩、それほど若いという

わけでもなく、また近隣の諸大名

に比較して格別長所があるという

こともない。ただし、|Qは108。

加えて数値には表れない、孤高の

軍師．竹中半兵衛菫治をして顔色

なからしむる独創性を秘めていた。

一方、葦名家の経済力や軍事力

は周囲の諸大名に比較すると非常

に心もとない状況である。
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③第9同葦名(岩代)のまわりのようす｡有名な強い大名がたくさん
号

黙が不気味じゃ。やつらは、結城

晴朝亡きいま、狙うは葦名と決め

ておろう｡」

「殿は心配性でござる。磐城を入

手し、この財力をもって逆に宇都

宮を攻めますれば、殿の御運も開

かれましょうぞ｡」

家中はあくまでも楽天的であっ

た。

この年の秋もようやく何事もな

いかのようにすぎようとしていた。

1560年夏

盛氏は家来らの意見も取り入れ、

民に金1を施した。

1560年秋

秋、収穫の季節がきた。

「当家の金蔵にはさっぱり金がた

まりませぬ。これも殿が家中の声

をお聞きにならず、兵を大勢お抱

えになったためでござる｡」

家老は不機嫌そうにいった。

盛氏は全兵力を動員する資金も
ふみ

ないため、ここで謀略の途をとる

こととした。

忍びの者1名に密命を与え、盤

城(第B国)へ送った。密命はいわ

ずもかな、結城晴朝の暗殺である。

暗殺成功。磐城の家中は乱れた。
はか

「殿、われらが申したとおり、謀

りごとこそが－番。これで磐城は

われらがものでござるo」

家中は赤飯を炊いて大喜びであ

った。しかし、盛氏は手放しには

喜べなかった･･….。

「結城晴朝は死んだoしかれども、

磐城がわしらのものに成るや否や

は別じゃ。当家の財は少ないのだo

磐城はおそらく手中には来ぬ。そ

れより最上、宇都宮、上杉らの沈

1560年秋の岩代

【巳初陣，I
「殿、一大事でござる｡」

盛氏は早朝にたたき起こされた。

頭のなかもはっきりしないまま不

安感がよぎる。

｢何事じゃ、はっきり申せ｡」

「敵襲でござる。国境の見張りか
Lら

らたったいま報せが……｡」

「どこの手の者か｡」

「宇都宮広綱の手勢のようでござ

る｡」

盛氏は宇都宮と聞き、いくぶん

気を持ち直した。上杉勢ならば、

正直勝ちめはない。華々しく野に

散るしか途がないのである。しか

し、宇都宮勢なら上杉勢ほどの大

軍は動員できないはずである。

「して、その軍勢はいかほどか｡」

「B万3000と見えまする｡」

家中も宇都宮勢が葦名勢よりも

少ないと聞き、にわかに元気を取

り戻した。この舂、新兵の雇用に

反対した家来も、そのことはすっ

かり忘れている。

「殿、宇都宮勢は少数でござる。

殿には会津若松城に入ってもらい、

巳番方以下ら番方で敵を散らして

くれましょう。いざ、ご指示を｡」

しかし、盛氏は考えた。宇都宮

勢は少数といえども、間違いなく

｛
健康

野心

''’2=L典jfr愚‘"愚;可
西の上杉家では、当主謙信は文

武に優れた名君であり、また信濃
。』qよく

川の走る肥沃な土地は石高で見て

岩代のB倍以上、商業の盛んな町

は已倍ほども栄えているらしい。

さらに上杉勢は忠誠度が高いうえ、

訓練、武装ともにゆき届いた精兵

だと聞く。

いまの状態で謙信が攻めよれば、

葦名勢はおそらくひとたまりもあ

るまい。

「だれか、上杉勢の兵力はいかほ

どか知る者はおらぬか｡｣盛氏は近

衆に問うた。

「上杉勢は少なくとも約10万、多

ければ約30万とも間いています。

正確に知りたければ密偵を放つし

かありませんが･･･…｡」

「できん。当家の少ない金では密

偵を放つ余裕がないのじゃ。いず

れにしても、少なくとも当家のS

倍の兵力があることは確実であろ

う｡」

＝

凪
『

戦略①～兵力充実の法～

弱小国では兵力を充実させて

周囲のスキを突け。レベルら

では内政充実は追いつかない。 ロ
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新兵の多い葦名勢よりも精兵ばか

りであるはずだ。正面から戦って

も勝てるかもしれないが、そのと

きはおそらく味方も多数の死傷者

を出し、残存兵力はほとんどない

であろう。そこへ上杉や最上が来

襲すれば、疲れ切った葦名勢は防

ぎきれまい。兵力を温存して勝つ

以外に、盛氏の未来、いや、葦名

家の存続はない。盛氏は岩代の絵

図をじっくりと眺めたまま動かな

い。

「殿、早く布陣をしなければ、宇

都宮方が国境を越えてしまいます‘

御決断を｡」

しばらくして、盛氏は布陣を示

した。家中はみな驚きの声をあげ
た
ノーo

r殿これは言語道断でござる。

御大将が城を捨て、しかもわずか

の直属部隊のみで味方とはるか遠

く布陣するなどというのはありま

せぬ。御再考を／」

盛氏の示した布陣は図1のよう

な奇妙なものであった。

「宇都宮方が、もしいっせいに殿

の近くに布陣し、攻撃をかければ

いかがなさいます。会津若松城は

天下に聞こえた堅城、こちらへお

入りあそばせ｡」

盛氏はいった。

「宇都宮方が東方に来襲すれば、

わしの命運もそれまでじゃ。しか

れど、宇都宮方はたぶん西より来

襲する｡巴番方以下5番方まで､全

力で敵大将の首だけを目指して攻

めろ。敵の大将首を討ち取るまで、

何とかわしは敵方の巳番方から5

番方までを引きつけておく。わし

が城に入れば、味方と敵は正面か

ら攻め合う形となり、味方の損害

が大きすぎる。城は空でよい。敵

部隊がまえを通っても､敵大将の

いる第1部隊以外、くれぐれも攻

めてはならぬ。さらばじゃ。みな

の武運を祈る｡」

総大将盛氏はこういい残して、

さっさと東方へ出陣した。家来ど

もは、「ああ、これで葦名家も終わ

りじゃ｡｣などと文句をいいながら、

それでも戦場へあたふたとおもむ

いた。

決戦が始まった。

宇都宮勢は図巳のような布陣と

なった。はたして、宇都宮勢は西

から侵入し、巳番方以下5番方ま

で、葦名方の軍勢の直前を素通り

し、総大将の盛氏を一気に目指し

ている。

図1●1560年秋､､葦名勢5万の布陣図(攻め方：宇都宮勢3万3000いまだ位置不明）
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※宇都宮勢は、兵力3万3000、兵忠誠度60、訓練度53、武装度52,であった。

図Sel560年秋、葦名勢攻撃に出る(4日目以降）

当週再悸壺門巫痙封畠
趣
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たが、敵も4000人の損害で6000人

に減少した。そこへ味方の第E部

隊1万人で攻め、敵はさらに2000

人に減少した｡7日目に味方第B

部隊4000人で攻め、ついに敵大将

の首を取った。

総大将を失ったため、宇都宮勢

已番方以下5番方までE万3000人

が葦名方の捕虜となった。また、
'二蛭

宇都宮方の荷駄中の金33や兵糧な

ども入手でき、葦名方は大勝利で

あった。

ころはよく、4日目になって葦

名方は孤立した宇都宮方の総大将

のいる第1部隊へ殺到した(図B)。

5日目、味方の第B部隊1万人

が宇都宮方の第1部隊1万人を攻
こうむ

めた。味方は6000人の損害を被っ



なるものでござる。われらにはさ

っぱりわかりもうさん。世の兵法

書には⑤や⑧のことしか記されて

おりませぬ。ほかの編成は聞きも

うさん｡」

ここで盛氏は｢国を捨てる気が

あるならば……｣といおうとした

が、しょせん口で説明してもわか

るまいとして、「よいか、ものど

も。信じよ。OWeeは、これ

を習熟すれば、この戦国の世で、

たとえ小大名といえど、天下を野

望することもできるという至高の

秘伝なのじゃ。決して他言するで

ないぞ。いずれ戦場でその威力を

見よ｡｣とだけいい放った。

家来どもは｢殿は乱心めされ

た｡｣などと不満、文句をいうばか

りである。

これも家来どもの忠誠心が薄い

からと感じているものの、金、米

を下賜するには、いまの葦名家の

財力では不足するのである。

部隊編成のために金30を使い、

葦名家の状況は、金62,町38、兵

糧27、石高31、兵力93,となった。

りもうす。第1部隊は殿みずから

出陣されれば自然に倍は強うなる。

鉄砲隊は武器のないうちは増やせ

ぬゆえ、限度いっぱいの20％とし

ておくもの。しかれば､⑧のよう

にしてもよろしかろう。しかして、

第4、第5部隊は大将の護衛に付

け敵の攻撃をかわし､第巳､第B部

隊で敵を攻めるのこそ兵法。敵の

状況をうかがって第1部隊の動向

をお決めになればよろしい｡」

「そのとおりでござる｡第4､第5

部隊を廃止するのは、おかしなも

のではござるが我慢しよう。しか

れども第1部隊をわずか1％とし

ては、いざ合戦という際に大将が

討ち取られ、総崩れになること不

可避でありましょう。殿、お考え

直しを｡」

しかし、盛氏は厳然といった。

「そのほうらの申すこと、まこと

にもっとも。しかれども短期決戦

で敵を打ち破るにはOがもっとも

強い部隊編成なのじゃ｡」

「また、大名自身が出陣するなら

Cや⑥も短期集中型の有力な部隊

編成じゃ。しかれど、いつも大名

みずからが出陣できるとも限らん。

ゆえに一般にもっとも攻撃力の高

い部隊編成はOなのじゃ。ほんら

いならわずかに攻撃力は落ちるも

のの＠にしたいのじゃが、いまの

状況では大将の守りも少しは必要

じゃからできぬ。攻撃力以外にも

…には特別の秘伝があるのじ

ゃo」

「殿、しかしてその秘伝とはいか

決戦で攻めるゆえ、兵糧は少なく

とも、兵を雇う金が必要なのじ

ゃo」

盛氏はイチかバチかの勝負に出

るつもりである。この時期、弱小

国が世に出るには、危険は多くと

も賭に出ねばならない。幸運を祈

るしかない。

戦い済んで、盛氏は秘伝を語っ

た。

秘伝●雲オトリ戦法～“
敵の第1部隊が多くなければ、

味方の第1部隊をオトリにし

iて(味方の主力と遠く離した
浩一.'宙‐

ところに布陣させる)時間をオ

かせぎk敵の第1部隊と主が

部隊を離すようにせよ。敵の

第1部隊は5巳間動かぬ。そ

の後、味方の主力で、敵の大

将を討ち取れ。城にこだわる

な｡場合によっては味方の第”

4，索第5部隊を護衛につけよ6

1561年秋

収穫の季節がきた。兵数が多い

ために兵糧はほとんど増えず27．

秋になったばかりの岩代 口
早
ン

､

家老が渋っ面をしていった。

「兵糧が思うように増えませぬ。

S万2000の兵は当家の石高31では

荷が勝ちまする。殿、内政の充実

をお図りくだされ｡」

しかし、盛氏はかねての方針ど

おり、兵B万1000を新たに雇うこ

とにした。兵1000に対して金巳の

割合なので、新兵を雇うと金は62

減少し92となる。

家老は驚いていさめた。

「殿これでは来年の秋には葦名

家の金蔵は空になってしまいます

ぞ。なにとぞおやめくだされ｡」

「やむなし。来年の夏までに磐城、

最上､下野のいずれかを取る｡それ

がかなわぬなら葦名は滅亡じゃ｡」

家老はすっかりふさぎこんでし
÷÷

まつにo

秋の終わり

宇都宮に勝って、盛氏の野心、

IQは1ずつ上がった。対宇都宮

戦は、葦名盛氏の台頭の小さな第

1歩となったのである。

初陣で得た利益

戦前戦後

金2859

兵糧5169

兵力5062

兵忠誠度5455

訓練度5653

武装度3640

【4．大勝負，
1561年舂

この季節、中部地方では徳川家

康が21万2000の大軍をみずから指

揮し、木曾福島へ侵入した。4万

5000の木曾勢が激しく抵抗するも

焼石に水、あえなく全滅した。

岩代へ待望の商人がきた。金29

を借りた。秋には利子として合計

金38を支払わねばならない。岩代

1560年冬

空白地となっていた磐城を入札

せんとするが､財力乏しく(金59で

は入札に不参加)､磐城は佐竹のも

のとなった。

また、葦名へ攻撃をかけた宇都

宮広綱は自国が手薄となり、北条

に攻め入られた。守兵がB万7000

人と貧弱なため、北条方10万9000

人と戦い全滅した(北条方B万

4000人残った)。

盛氏は兵のﾖ||練を行い周囲のス

キを待つ(訓練度53→123)｡

1561年春

部隊編成7体

！ 部隊編成は部隊編成a部隊編成⑭

」

【B.奇妙な部隊編閲盛氏40才となる。健康値も1下

がり95．秋の収穫増を期待して民

に金1を施す(民忠76、民財67に、

どちらも巳上がった)。

1561年夏

商人がきたので、思い切って兵

糧69のうち50を売る。

「殿、兵糧を50も売ってしまって

は、わが兵力B万2000に対して残

りが19といささか少なすぎまする。
ろふじょう

大敵攻めよりしとき、籠城するに

も兵糧がたりませぬ｡」

家老は心配顔でいった。

「よいわ。わしはいつまでもこの

岩代に留まるつもりはない。短期

561年室

盛氏は新たな軍制をしいた。

第4､第5部隊を廃止､第1部隊

をわずか1％として第巴部隊に79

％と兵を集中化するのである(C)。

家中は大騒ぎとなった。
せい

「殿、お気は確かでござるか。青
L

史にも、理想とされる戦の陣立て

は⑤のように第4、第5部隊を少

なくし、その分を第1と第巳部隊

に回すというものでござる｡」

「第1、第4､第5部隊は弱い足軽

隊ゆえ､第巴部隊の騎馬隊､第S部

隊の鉄砲隊を増やすほうが強うな

４
凶

※当時の兵法書にある

大名が出陣するときの

理想的編成

※当時の兵法書にある

大名が出陣しないとき

の理想的編成

部隊編成p(かっこ内はe)部隊編成⑤部隊編成③

761字引き|青箪
歴史害の漢語的な表現。中国の三国志などのことを呼ぶときに用いる。まだ紙がなかったころは青竹に記していたため。
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の経済力では、この借金と膨れ上

がった兵力を支えられるのは夏ま

でである。時は来たのだ。

「全軍出撃／磐城を攻め取るの

じゃ。葦名家の興廃はこの一戦に

あり、みなの者、日頃の武練の成

果をいかんなく発揮せい｡」

家老がしみったらしくいう。

「殿、この岩代の国を捨てるとも

うすか。せめてB万くらいの軍勢

を守備に残されるのが道理。さす

れば、殿は巳か国の大名になりも

うす。全軍出撃しては、まるで敵

に向けて国を捨ててやるようなも

のではござらぬか｡」

盛氏は平然といった。

「このたびの戦は、わが生涯のな

かでもっとも危険なものとなろう。

いまの国は捨てても勝つのじゃ。

ゆめゆめ物惜しみしてはならぬ。

さればこそ、岩代を攻め取られる

ことを予期して借金をしたのじゃ。

借金はほかの大名に払わせればよ

い。はっはっは。なんぞ惜しいも

のか。それに、わしは岩代を奪回

するための秘伝の策もすでに講じ

てある。いかに大軍が押しよせよ

うとも、楽に奪い返してみせる

わ｡」

た。局地兵力では7万1000対1万

5000.4倍以上の差である(図5)。

防御についても味方の第B部隊

の数が多いせいか、佐竹勢の動き

がおかしい。なかなか攻めてこな

い。兵力を集中した効果があった。

巳日目以降味方の騎馬隊で城

を攻める。当初26持参した兵糧は

B日目にはⅡ、7日目にはg､B日

目には7と減少した｡危ない｡しか

し、日日目ようやく敵大将を討ち

取った。薄氷を踏む思いの勝利で

あった。

磐城の国は豊かであった。岩代

より町の価値で約B倍、石高で約

4倍である｡さらに､民の忠誠度も

約70％、民の財力も約30％も高い。

葦名家の経済力は一挙に4倍にな

った。

1562年夏

よろこぶのも束の間、岩代へ北

条勢5万2000が侵入した。葦名勢

2000は城を捨て領内を逃げ回った

が、13日目、ついに包囲され降参

した。家老の悔しがることしきり

であった。

この夏、盛氏は磐城の国の部隊

編成を第1部隊1％、第巳部隊79

％､第B部隊20％に変更した｡＠の

編成である。

描

画

塗

舂年ｇ
、６
一
５
’
１
｛
醤
ｉ
雪

図
？
Ｉ
１
Ｉ
ｌ
ｉ
！
‐

磐城（1日目から5日目まで）一
……覚亨一

fJ垂雪_ー匡司…__匡五1H=
四｜｜＝’一‘＝

へ

へ河
ｉ
型 一

》

》|＝

ｰ

／γ~Y~、

lofl
…

l:/γ、富、
’『「一一一_~~T

二;’3斧i

Ml8:．
|L－－一

|万畠詞

］
空 認

１
－

b

題躍息一溺一
一一唾一一三霊，-~

※両軍の状態は､≠一驚-蕊

ー‐

佐竹勢＝金117、兵糧81蕊兵力71も兵忠誠度74、訓練度328、武装度49

葦名軍奉金91、兵糧25､兵力勢､兵忠誠度48、訓練度124、武装度45
鷺、."､､-.．ベ』‘

％ ←“ゞ～ふ図ら●1562年春ゞ 磐蕊(B臼目から8日目まで）

ざ

＝

壷

匡＝ヨ

医＝ヨ

ー

ー

病

門|雲
=IE
壷

一
一

’
１
０
１
０
１
１
『
‐
‐
‐
，
１
１

斗
一

雪
ｋ
ｉ
‐
ヨ

ィ
ー
リ
↑
骨
‐
｜
‐
‐
１
Ｊ
‐

ず
ゞ
、
一
一

１
４
１
１
１
‐
１
６
１
‐
１

口
《
｜

＋
“
哩
員
Ｊ
珂
守
４
吋
日

や
二
四

丁
ｔ
・
牌
．
毎
ｆ
中
‐
凸

亟
腸
Ｉ
１
１
Ｉ
Ｉ
１
１
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
卜

函

言
‐
…

ず
１
１
．
４
１
４
１
１
１
‐

華
Ｅ
Ｆ
《
墨
一へへ

一
一
…
〕
函

↓
！
・
｜
《

/~y-1、！｜,"写、 へ

１
口

一

’
一
一
一

一
一
塁
一
ゞ
一
一

へ

｢三 へ へ

｢言

u一’
へ

，
ｒ
ト
ー
ト
ー
Ｉ
ｋ
ｆ
Ｉ
‐
‐
ト
ー
蝉
脱
唾
認
悪
曜
騨
召
‐
ｌ
＃
辨
蕪
》
呈
諦
●
少

》
》
》
華

｜
空
函

へ

へ

＝

…

扇
~諏云画二借歪な流奪で
奪われそうな国では借金をす

る｡借金は他人に払わせろ。

1562年秋 ※両軍の状態ば

佐竹勢＝金117、兵糧沁藍兵力71

葦名軍＝金91、兵糧11、兵力9I

図巳●1563年舂､岩代における壹名勢と北条勢の布陣と動向

何者かが忍びの者を磐城へ送り

こんできた。堤防破壊が目的のよ

うだ。どうにも防ぎきれず、治水

度が66から30へ低下した。

盛氏は部隊編成をさらに変更し、

第1部隊を100％､第已～第5部隊

を廃止した。

「夏に変えたばかりの部隊編成を

この秋にもう変えるとは…･･･｡」

「考え直したのじゃ。岩代を奪回

し、この磐城の国に敵を誘い、確

実に打ち破るには秘伝④の兵糧攻

めがよいと考え直したのじゃ。オ

トリ戦法は敵の第1部隊を倒すの

にあるていどの犠牲を要す。また、

いつもうまくいくとは限らぬ。比

べて、兵糧攻めは兵を温存できる

上に確実じゃ｡」

「秘伝④の兵糧攻めとはどのよう

な兵法にござる｡」

「まずはわれらが故郷、岩代を奪

回したのち、みなの者にその効果

のほどを示そう｡」

1562年冬

盛氏は岩代攻めにあたり、磐城

の守備を固めるべく、兵巳万4000

を新たに雇った。これで磐城の兵

力は'2万となった。

識

（葦名盛氏、劣勢部隊で岩代を奪回する）

z込△l-jzzz;_FI_gL
戦略e～最初が肝心の法～
最初の攻撃には、どんなに犠

牲を払っても勝つこと。だだ

し、そのまえに部隊編成を0

，④、のいずれかにしておく

こと。
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磐城(第B国)の佐竹には、総大

将の義菫は不在であった。

攻撃側のため、自由な布陣がと

れない。城へたどりつくまでに5

日間はかかってしまう。これに攻

撃の日数をB日として加えると、

つごうB日間は第1部隊を持ちこ

たえなければならない。このため、

攻撃用の第B部隊を防御にまわす。

佐竹軍は平凡な部隊編成であっ

た。総兵力は7万1000と葦名方よ

りもやや少ない。菫名方を弱いと

見た佐竹勢は散開型の陣形であっ

た(図4)。

盛氏は秘伝①のオトリ戦法を使

うことにした。味方の第巳部隊は

まったく攻撃されずに敵部隊のわ

きを抜け、5日目に敵城に到着し

坐

壷
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吾

※両軍の状態は

北条勢＝金54、兵糧髄、兵力54、兵忠誠度188、訓練度603、武装度82

葦名勢＝金35、兵糧35、兵力35、兵忠誠度53、訓練度'91、武装度45

と

'563年舂 ぬ。出撃せよ｡」

盛氏は強引に出兵した。

北条方は葦名方が少勢と見て散

開陣であった(図B)。幸運である

ことに、敵主力の第巳部隊は東方

にいた。敵の第3部隊と巳日間ほ

ど交戦したものの、いっきに城を

目指し、13日目に敵大将を討ち取

った。

－以下次号につづく。

盛氏はB万5000の兵にて岩代の

北条攻めをみずから行うとした。

家老が驚いて反対した。

「北条方は5万以上の軍勢でござ

る。攻めるにはそのB倍以上でな

ければ危うい。守備兵よりも少な

い3万5000では無謀でござる｡」

「わしには策がある。やや兵力が

少ないほうがよいのじゃ。かまわ

77



勺

巳．

毛

性もある。ねっ、そう考えると

悩んでしまうでしよ。そうなん

です。絶対間違っちゃいけない

と思うとよけい不安になったり

して､つい横にいる友だちに｢ね

え、ねえ、どれかなあ｣なんて聞

いてしまうんだ。

というわけで、もし、途中で

間違えちゃったら……もう1回

挑戦ね。

クイズっていうのはバカにし

がちだけど、やってみると八マ

ることうけあい｡編集部では『ザ

ナドゥ』のクイズ以外にアイド

ル＆ミュージック、ゲーム、ジ

ャパン＆ワールドと他の部門も

みんなやってしまった。やって

いる最中にとなりの編集部の人

たちまで、のぞきに来たりして

みんなでワイワイ楽しんじゃっ

た。キミも友だちや、家族の人

といっしょに挑戦してみよう。

きっと楽しいハズだ。ちなみに

｢ザナドゥ｣のクイズは3月20日

まで。

がそのクイズのようすだ。クイ

ズは全部で10問。ひとつずつ答

えていくんだけど、それにはル

ールがあって、とにかく間違え

ちゃうと先に絶対に進めないと

いうこと。だから慎重に答えて

いかないとオジャンになってし

まう。まあ、ゲーム・オーバー

といったところだ。

さて、問題のほうはというと、

はっきりいってムズイ。ゲーム

を攻略すること、ゲーム・エン

ドだけを目的として、ゲームを

プレイしてばかりいると、気が

つかない本質的な問題が多いん

だ｡｢ザナドゥとはどんな世界の

こと？｣という問題があるんだ

けど、それは①未来の世界e地

底の世界⑧パラレルワールド、

のうちどれかなんてすぐわかる

かな。ザナドゥという言葉の意

味は本来の英語では理想の夢の

世界のこと。でも、ゲームの最

初のほうなんて地下に降りて行

くから、eの地底の世界の可能

難問奇問の

クイズに

アタック

随ザ
ナドウ』

フリークに挑戦／

テレビ番組などで、必ず視聴

率がかせげるというのが、クイ

ズ番組。なぜかというと、子供

からお年寄りまで楽しめるし、

けつこう勉強にもなるからなん

だ。じゃあ、通信でやってみた

ら、もっとおもしろいんじゃな

いだろうか、と思うのはあたり

まえ。このページでrA1クラ

ブ｣のアイデア募集をしたとき

も｢ウルトラクイズをやったら

...…｣というものがとても多か

ったんだ。で､実際のところ『A

，クラブ』の｢クイズ八ウス｣で

も人気がけつこう高くて、つい

にみんなのやりたかったゲーム

を題材にしたクイズが登場した。

それが､「ザナドゥ』のクイズっ

ていうわけ。

左から右下に流れている写真

一

,K4，●うえ、し…ミチ再

rAcK・－け､割んさ､､し,

;Np・つぅ壷ぅと､､勢で､､君．
,,寺

③rAIクラブ｣の『クイ

ズハウス｣で実施中だ

』
つ
弔
う

●
け
つ

Ｋ

１
．
Ｃ
ｐ

Ｋ
Ａ
Ｎ

Ｏ
Ｂ
Ｅ

３
３
Ｊ

１
茎
Ｓ

Ｆ
Ｆ
Ｆ

Ｅ
Ｅ
Ｅ

三千毎

で､、君。

⑰

●③中はジャンルが4つに

●分かれている。4を選ぶ

⑰

●

仏

③あっ、間違えち

ゃった。もうI度

挑戦するしかない

2問はrザナ

』の正しいつ

は？
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さて、B月号の欄外で報告し

たけど、決まったのはほんとう

に急だったんだ。だって、1月

も、そろそろ終わりかなってい

うときに、リンクスの人たちが

会議を開いて｢会員がたくさん

になったことだし、そろそろ料

金を改定してもいいんじゃない

かな｣と提案したところ､さっき

のような理由もあって｢やるん

なら早いほうがいい｣というわ

けで即決で実行することになっ

たんだ。リアルタイムの通信だ

からかな、という気がするんだ

けど、会員のメールの中に料金

についてのものがちょうど多く

なって盛り上がっていたところ

だったし、今回の場合はそれを

受けるようなかたちで、即断即

決されたのだ。そして、もっと

うれしいことに、チャットの料

金がさらに半額の1分間10円に

なる。おこづかいも安心だれ／

アクセス料金が

一挙半額、

I1分間20円
いままで、心配のタネだった

アクセス料金がついに1月分か

ら半分になった。リンクスがで

きてから、ずっと料金は1分間

40円だったんだ。それが1分間

_砲0円｡ちょっと驚異的な値下げ

職玲だね。それはより実情に合わせ

ようという配慮からなんだ。そ

のいちばんのきっかけは、『A

1クラブ』がスタートして､チャ

ットが始まったこと。これはず

っとオンライン(電話がずっと

つながったまま)状態だからへ

夕すると1時間もかけてしまう。

これじゃ、アクセス料金もかか

るし、電話代もたいへんだ。そ

の意味もあって料金を一気に半

額にしたというわけ。

銀
輻

；
;溌議ムに参加しなくても､観戦しているだけで熱くなりそう。
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●世界横断クイズ大会
A1クラブのクイズハウスでは、クイズを解いて世界を横断し

ようというイベントを開催中。日頃の知識はここで役立つノ

●『ザナドウ』クイズ大会
I譜ザナドゥ』のゲームを題材にしたクイズ大会。やってみると
『ザナドゥ』の別の奥の深さに驚かされてしまう。開催期間は
3月20日までbとりあえずお試しあれ／蕊
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リンクス内にはMSX･FAN

の特設コーナーがある。そこに

はrめいおう星通信』があって、

読者あてのメールがここに送ら

れてくるようになっているんだ。

だいたいが、初メールで内容が

｢始めてよかった｡ぜひみんなも

やってみよう｣というもの｡始め

てみてわかることだけど、ちよ

うこと。そして、もしかしたら

返事をくれる可能性まであると

いうこと｡こう考えると、なん

だかどきどきしてくる。その上、

このコーナーあてのメールは何

万人もいる読者の目にふれちゃ

うのだ。もしかしたら、夜中に

こそこそ親に見つからないよう

に送ったメールが、いまここに

噌
輔
擢
蟻
謡
識
慧
瘻

。
「
み
っ
が
ぴ
」
と
い
う
の
は
み

吟

可

鼬

地
名
あ
る

の
か
な
？

〒604京都市中京区烏丸通御池下ル

リクルートピル8F

日本テレネツトrリンクス･MSX･侭換NJ係
075-21卜3“1
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音壬二

塑

芒』-午

卜ア
｜’

iンﾄ付ｿ
パソコン通信④ワープロ

CG⑥ビデオ編集

コンピュータミュージック

ビジネス⑧学習⑩その他

表1のソフトのなかで次に

おうと思っているゲームを1

⑧
⑤
⑦
⑧
⑬
罠

『

な

提

卜

ず

く

･F

プレゼントリストん

置壕
る

ほしいソフトの番号をアンケートそれぞれのソフトの詳細は各掲載

回答ハガキに記入してください。ページで確認してください。

－~ー室＝－‐

NQフレゼントケーム名F:3;No'4."←フレゼントケーム名
巻チ

｜THEプロ翠求激突ペナントレース．.…69：スクーター・…････“･･･…･……･･･10，
2パロディウス・……･･……．.……･…1210胃ハッカー・…････…･･･････……….､10

‘3サイキックウォ－(MSX2．DESK)…･l9IIドルイド….．“･････････……･…．.､lOl
4フアイアポール･…．．……･…･………9812卜波動の標的…･…･…..…･…．.…･10

，5ポンバーーーキング“”…･………･･･…･'0013。ガイアの紋章…･…････…･…･･……'01
6釣りキチ三平･………･…･･･……･…10114学園物語…･････”.....………･….10’

'71ドーーンパトロール･……･………･…102

181プﾚデﾀー…………………･…･'03

っだけ番号で答えてください。

⑰表1のソフトのなかで本誌

で特集してほしいゲームをBつ

まで番号で答えてください。

⑬表1のソフトのなかで、あ

なたが実際に遊んでおもしろか

ったものをBつまで番号で答え

てください。

回答していただいた方のなか

から抽選で70名様(各ソフト5

名様)に今月号で紹介したソフ

ト(プレゼントリスト参照)を差

し上げています。締め切りはS

月31日必着。当選者の発表は5

月7日発売の本誌S月号の欄外

でおこないます。

THEプロ里轟…ペナントレース
パロディウス・……･･……･･･…“

サイキックウォー(MSX2．DESK）
ファイアポール･….｡………･･････

ポンバーキング･……･…………・

釣りキチ三平･…..……”………・

ドーンパトロール・…･…･･…････・

ブレデター・…･･…………･…｡．

スクーター

ハッカー･･･

ドルイド…

波動の標的

ガイアの紋章

学園物語…

４
５
６
７
８
９

０
０
０
０
０
０

６
２
９
８
０
１
２
３

‐
１
９
０
０
０
０

．

謹

高

戸

幸

薑

晶

霊

夢

幸

Ｐ

９
０
１
２
３
４

己

★
巳
月
号
の
当
選
者
発
表
は
冊

３
４
５
６

２
２
２
２

’
１
１
１
１
斗
ｑ
宮
■

④今月号の記事(表巳)のうち、

おもしろく読めた(または役に

立った)記事をBつまで番号で

答えてください。

⑪今月号の記事(表巳)のうち

読んでつまらなかったものをB

つまで番号で答えてください。

⑪あなたが持っているMSX，

MSX巳以外のパソコンやゲー

ム機はどれですか。いずれかの

番号に丸をつけてください。

①ファミコンeセガマークⅢ

⑧PCエンジン

④PC88系⑤PC98系

⑥FM7/77系⑦X1系

⑧そのほか(具体的に記入）

⑨どれも持っていない

⑭あなたがふだんよく読む雑

誌を表aのうちからBつまで番

号で答えてください。

今月号の戸

－
１
２
３
４
５
６
７
８
９

V
■アンケート

⑪あなたの持っているMSX

は次のどれですか。いずれかの

番号を丸で囲んでください。巳

台以上持っている場合や増設R

AMをつけている場合は数字の

大きいほうを答えてください。

①MSX(RAMBK)

eMSX(RAM16K)

⑧MSX(RAM32K)

④MSX(RAM64K)

⑤MSXE(VRAM64K)

eMSXE(VRAMI28K)

⑦持っていない

②上の質問の答えが①～④の

方へ。今後、MSXEを買う予

定はありますか。

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

④次の周辺機器で持っている

ものはどれですか。持っている

もの全部に丸をつけてください。

①ジョイスティック

eディスクドライブ(外づけ）

⑧ディスクドライブ(内蔵型）

④プリンタ⑤データレコーダ

（オーディオ用テープレコーダ

を代用しているばあいも含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデム⑧持っていない

eその他(具体的に記入してく

ださい）

④近々、何か周辺機器を買う

予定はありますか。八イ、イイ

エで答えてください。あるとす

ればそれは何ですか。eの番号

で答えてください。

⑨MSXでやりたいことを次

のなかから選んで、興味のある

順に4つまで番号で記入してく

ださい。

①ケームeプログラミング
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FANCLlP

<特別付録>MSX・FANロゴステッカー

二

〈表3>雑誌

MSXマガジン

MSX応援団

コンフティーク

テクノホリス

レ『一ブ
ー〆

ホフコム

マイコンBASICマガジン

ロクイン

その他のハソコン雑誌

ゲームボーイ

ハイスコア

ファミコン必勝本

ﾌｧﾐｺﾝチャンピオン

ファミコン通信

ﾌｧﾐﾘｰｺﾝﾋﾟｭｰﾀﾏ力ジﾝ

脇ファミコン

その他のファミコン雑誌

は
印
ペ
ー
ジ
か
ら
の
欄
外
で
発
表
し
て
い
ま
す
。
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<表1>ゲームソフト
－

|No ケーム名

殺人倶楽部

ザナドゥ

沙羅曼蛇

三国志

THEプロ野球激突ペナントレース

シャティ

シャロム

ジーザス

死霊戦線

スクーター

セイレーン

大戦略

釣りキチ三平

ダイナマイトボウル(MSX|版）

太陽の神殿

ディーヴァーアスラの血流～

ディーヴァーソーマの杯～

D'(ディー・ダッシュ）
ディーブダンジョン

天国よいとこ

ドーム

ドーンパトロール

東京女子高生セーラー服入門
ドラゴンクエストII

ドラゴンバスター

ケーム名

ドラゴンスレイヤー1V

ドルイド

忍者

忍者〈ん～阿修羅の章～

信長の野望く全国版＞

ハイドライド3

覇邪の封印

波動の標的

ハッカー

パロディゥス

バブルボブル

陽あたり良好.ノ

ファイアボール

ブレイクショット

ブレデター

プロフエッショナル麻雀悟空

プロ野球FAN
ボンバーキング

マース

マンハッタンレクイェム

めぞん一刻

メタルギア

YAKSA(ヤシャ）

ファミクルパロディック

勇士の紋章

ケーム名 伽
一
計
粟
田
別
記
弱
印
兜
田
印
．
剛
・
極
侭
餌
闘
妬
印
閉
銅
刀
汀
花
乃
刈
乃

~評年

あけみとモアイの占いセンセーション

あさりワールドRPG(仮称）

アシュギーネ～虚空の牙城～

アシュギーネ～復讐の炎～
アルカノイドII

イース

ウィザードリィ

うる星やつら

ウルティマⅣ

F‐｜スピリット

F－l5ストライクイーグル

エルスリード

ガイアの紋章

学園物語

カサブランカに愛を

勝手に成じゃん

ガリウスの迷宮

ガルフォース～創世の序曲～

ガンダーラ

京都龍の寺殺人事件

グラデイウス2

刑事く大打撃＞

コックピット

殺しのドレス

サイキックウォー
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FANJiFANjBOXj

＜ファンダム＞ケームプログラム
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ケーム十字軍
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時間は､~2390年、3月11日。

雪の降りしきる日曜日。

いつものごとく､ゲーム好きなファミクルー家は、

それぞれのゲームに熱中している…･･、

と、その時“ビビビビッ…”

何かパソコンから速報が流れてきた。
玉はノーマルだが、左右にバリアがついている
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パパ（バビクル)、ママ（マミクル)、兄（ミロクル)、
妹（シルクル)、ねこ（ニヤンクル)は、‐

それぞれ最強のマシン作りをめざして完成を急いだ。
そして、当日をむかえたファミクルー家。

それぞれご自慢のマシンを持って、‘亜空間ゲームハウス"へ…6
さて、マシンの出来ばえはいかに!？
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MINEMIME
レーザー<,首を引っ込ましてカラで自分を防
御できる。
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シ ルクル

室皇子型二号DUCKSRFRRYﾀーボｴﾝジﾝ｡口から玉を発射し､おしりDUCKSnFRRY；､ら娠薙論：

ゲームは、ユニークなバロディタッチのシューティングゲームで、ファミクルー家が各自、

ハンドメイドのマシンに乗り組み、つぎつぎに敵を破壊させていきます。主人公は、パパ

(バビクル)、ママ（マミクル)、兄（ミロクル)、妹（シルクル)、ねこ（ニヤンクル)のう

ち、いずれか1人を選択。主人公の性格Iこよって、バワーアッブや、アイテムが出現する

ので、考慮しながらゲームを進めていきます。

主つ

応可MSXマークいアスキーの商標です

廟メカROMは､lﾒｶﾋﾂﾄ以上の大容弱ﾒﾓﾘを催戦したROMｶー ﾄﾘｯジてす

零
鴬

篝

制作､発売元ビッッー

株式会社BIT2雫理論9謡欝乱闘応誌ﾙ3鱈
販売元ビッッー

BIT2販売株式会社判繍罷蝿騨蝿罷脇)首巽ﾚ3鱈
蚤製品のお問い合わせは㈱BIT2ﾊ､、商姉の収扱いはBIT2販,,埴㈱へ､。

各種スタッフ募集

'梯BlT2では只今各種スタッフ

を募集しております。

詳しくはお問い合わせ下さい’

恋03(479)4558担当辻谷
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ある日突然平和な街「チャニーズ・ヒル」を襲った謎の怪異現象、

想像を絶する奇怪なクリーチャー群､一体この街に何がおこったか／

●メインマップ、サブマップ併せて180画面の広大なエリア
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〒151東京都渋谷区千駄ヶ谷3－16－1日世パレス5F

TEL.03-423-7901<お電話でのお問い合わせは平日12時から19時まで〉ビタター音楽産業株武会社●発売元

●商品名､機種名､住所､氏名､電話番号を明記のうえ､下記住所まで現金書留にてお申し込み下さい｡<送料無料〉

〒151東京都渋谷区千駄ケ谷3－16－1日世パレス5F(通ｲ三販諄係）
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TAKERUSHOPLIST

礼唄そうご竃厨YES6F（011)214-2850

札幌栗急ｽﾄｱ■平店（011)822-1435
九十九電殿礼隅店（011)241-2299
パソコンｼｮｯプﾊﾄ1ﾉﾝ（011)205-1530

冑舜竃巧堂ﾁｪｰﾝ向藤本店（0177)23"2356
盛岡ﾃｸﾉﾊｳｽｴｲトピア（0196)23雷4470
電巧堂チエーン盛岡本店(0196)54-2772

秋田危巧堂ﾁｪｰﾝ秋田駅前本店（0188)34-3151
仙台ダイエー仙台店6F(022)261-1251

電巧室チエーン仙台本店（022)225-5290
電巧堂ﾁｴー ﾝーDaC仙台東口店（022)291-47“
庄子テンキコンピニータ中央店〈022)224-5田l

郡山ダイエー部山店竃圏亜2F（呪49)34-2121
うすい百貨店(0249)32－，01

福島圧司テンキ粉又駅前店(呪45)21-2011
ぃわきいわきマイコンショ,〃ブ（0246)23-051s

山形庄子ﾃﾝｷ山形本店（0236)42-1222
断潟PlC（0252)43-513ビ

ダイエー斬湖店5F（0252)41-5111

畏岡ICﾗﾝﾄD,｣2F（0258)37-134E
丸専デパート1F（0258)33-497C

宇都宮K＆P宇都宮（配86)62-0002
前借パソコンﾗﾝト21前晒店（0272)21-2721
昼箇パソコンﾗﾝト21局凶店(0273>26-5221
太田バｿｺﾝﾗﾝド21太田店（8276)45-072I

水戸川又■店駅前店2F（0292)31-0'02
大宮ダイエー大宮店7F（M86)45-4147
上尾ボンヘルタ上尾（0487)73-8711

船側ダイエーららぽ－と店2F（0474)34-3旧1
壷田沼イトーヨーカド一津田沼店6F（0474)79-3111
千葉ダイエー千菓店5F（0472)45-旧61

ﾗｵﾂｸｽ千翼店(PERlE3F）（0472)27-53旧
八千代台ﾗｵｯｸｽﾊ千代台店（0474)85-2261
秋麓原丸畳無線ECCS4F（03)255-491’

九十九竃樋7号飽2F（03)253-4199
ミナミ垂気館4F(03)255-4040

サトームセン(ﾗジｵ飽）5F（Ⅲ)251-1464

サトームセン本店5F（03)253-5B79
CVA秋粟原2F（閃)2記-3711
ｺﾑ本店(03)251-1523

新宿コムロート1F,4F(03)352-6217
ﾗｵｯｸｽ新宿店〈03)350-1241

日卒橘高旦屡5F（03)211-4111

観座マイコンベース飯座IF（03)535-3381
池袋ビｯｸｶﾒﾗ池裳東口本店4F(03)988-0002
渋谷上新電磯J＆P渋谷店1F（03)496-414l

世田谷ヤマギワ玉川店(局自履5F)(03)7明-1638
足立コンピューターショップHOT(03)870-7719

小金井サンハート長間E6F(0423)B5-3810

立川丸昔旅線(WiⅡ6F)（0425)27-6211
八王子ムラウチ電気2F〈0426)42-6211
J＆P八王子店(そこう7F)（0426)26-4141

昭島エスパ昭島3F（0425)46-1411

町田東急ハンズ町田店BIF（0427)282603
J＆P町田店（0427)23-'313

欄浜ｿﾌﾄｸﾘｴｲﾄ橘浜店（045)314-4777
横浜VIVRE217F（045)3I4-2121
ダイエー酒燭台店く045)B32-136I

ダイエー戸塚店3F（045)881‐l26I
lCコスモランドあざみの（045)901-1901

1Cコスモラントかもい(045)934-9636

川聞セキグチテンキ川田店5F（0“)244-5421
緬沢WAVEEYE（0465)43-'771
平塚梯褐屋（0463)22-4147
厚木ﾗｵｯｸｽ厚木店オーティオ館(0462)22-2722

甲府ｼｽﾃﾑｲﾝﾅｶｺﾐ甲府（0552)28-3333
艮野ダイエー長野店（0262)27-}31I
松本イトーヨーカドー松本店6F（0263)36-2311

株式会社遠兵（0263)32-6350
金沢丸の内ｶﾗｰ金沢本店（0762)41-'830

うつのみや片町店（0762)21-6136

富山丸の内カラー駅前店(0764)41.9075

漕井3QPASわくわくメディア館(0776>踊-7鹿'
たるまや西武（0776)27-0111

召翠メルハ沼津（0閃9)22-4858
岬岡メルバ岬岡〈閃42)54-5338
浜松メルバ11(0534)64-8412

ホーエー家電有棄店(0534)53-1441

ﾏｴ夕M＆V(0534)73-3991

名古屋栄電社テクノ名古屈（052)記1-1241

バｿｺﾝｼｮｯﾌ゚ ｺﾑﾛー ﾄ（052)263-582B
ちくさ正文飯■店ターミナル店（052)732-3601
力トー願嫁電瞳電気舷4F（052)264-1534
丸昌際塚勇一アメ欄店(閲2)2閃-1626
名古屋屑輻センター(052)胡1-1234

■褐栄竃社ﾃｸﾉ■画(0532)52-1画I
ダイエー日間患(0532)55-2761

パソコンショップコムピットサーラ（0532)32-7851

岡間ジャスコ岡間店（0564〕23-4960
口田ジャスコ■田店パソコンショッヌJFC(0565)35-176l
岐阜簸阜マイコンｾンター（0582)51-6338
大垣ｽイテック(O5B4)89-8355

；軍河合照腺OA津（0592)26-0111

四日市河合無線カテンヮールト四日市（0593)54-3366

大認西武百貨店関西大途店（0775>25-0111

日本橘J＆Pﾃｸﾉﾗﾝﾄ（06)634-1211

J＆Pメティアラント（開)634-1511

ニノミヤエレランド（､6)632．釦38

ニノミヤパソｺﾝﾗﾝト随逓店（06>643-3217

梅田ニノミヤバソコンラント駅舸易4ヒル店(06)341-2031

J＆P阪急3番間店（06)374-3311
千里中川ムセン千里店（06)832-9516

局槻上新電樋J＆P島槻店(0726)B5-1212
西武百貨店関西高槻店(0726>83-0111

八尾西武百貨店関西八尾店(0729)97-0111
票目二ノミヤパソコンﾗﾝド祭目店(0742)26-2003

京都J＆P京都寺町店（075)341-3571
和歌山J＆P和歌山店（0734)28-1441
神戸扇電71三宮癌C､SPACE（078)391-B171

ダイエー三宮■旺館ﾊﾞﾚｯｸｽ（078)391-7911

姫路上斬電微J＆P姫路店(0792)22-1221

…－1ﾝピュータソフトCOM★PAX(0792)94-8244

岡山岡山VIVRE21（0862>32-8881
庖融宜散ファソランド(0864>25-4701
広兒松本婦織バーツ(082)243-4451

光和踵股ｺｰﾜﾃﾚｺﾑｾﾝﾀｰ（0829)22-6677

高松SoundCneckMOVE(0878)61-6171

爺島建島そごう7F（0886)25-4056
局知テンキのﾀグﾁ(0888)23-0181
舩山ダイイチ松山バｿｺﾝCITY（肥99)31-6711

北九州べｽﾄﾏｲｺﾝ小直パソコン題（的31551-6281
癌岡へｽﾄﾏｲｺﾝ届岡店(092)781-7131

寿屋エレデ間多（092)281-“11

長画べｽﾄ電露長働新地店（0958)28-1333
熊卒寿展本荘店（096)372‐5411

べｽﾄﾏｨｺﾝ熊本バｿｺﾝ肥(096)332-4180

鹿児島ぺｽﾄ電認鹿児曳パソコン館（0992)23-2081

大分ベスト電腿大分バｿｺﾝ館（0975)32-9396

宮間宮岡寿屋百貨店（0985)27-411|

那覇ぺｽﾄ那■パソコン範（0988)61-0505

mKERUU＝ERS季ﾛｰ匹皀

ユーザーズクﾗブ｢~I没KERU｣を君は知ってるか

い?会員になるとメンバースカートかもらえ､T八

KERUジャーナルが君の部屋に送られてきます
■■■■

フラサーT鑿株式会社
本社／〒460名古屋市中区大須3-46-15

~mKERU事務局冠(052)263-5895
名古屋営業所盆(052)251-2894/東京営業所盃

(03)274-6916/大阪営業所丑(06)252-4234

●武尊設置店募集中｡詳しいことは､上記のフ

ラサーエ業及ひ営業所にお問合わせくたさい

資料請求券MSX･FAN
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4月号なのに寒いぞこのやろうノさて、ひさしぶりに足銀ネコちゃん

(87年12月号で登場した．）が〃るのは、アシュギーネの新作2つを攻
略しようと患ったから。でも、会社には幻ろんな事情があってねえ～・

そういうわけでそっちに興味のある人はFFBのゲーム百字軍を読もう。

し1 沙羅曼蛇

デュアルブレイの1面

で怪奇現象を発見した

最初の縦スクロールでプレイ

ヤー1は全滅する。コンティニ

ューはせず、途中参加で復活さ

せ、タイマーストップをスクロ

ールが縦になる寸前に取ろう。

タイマーストップが切れるとE

とおりのバグが出るぞ。

（山口県／横川勝己・15歳）

やっぱり3ページになってしまっだ。いち
：ばん投書が多いコーナーなのだ。紹介しき

Lないネタがたくさんあって困ってます。
雪

全
一

qトﾗゴﾝｸｴストⅡ】 k"､．
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が
口
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分
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ミ
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寸
③
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っ
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先
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う
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唾
鯉
札
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
が
出
現

。
●
●
●
●
●
●
ｏ
ｏ
ｏ
ｏ
↓

仲間の王子と王女を好

きな名前にして遊ぼう
忠えをし申てくだきし

屯

ふたり 準
織
旛
も
ょ
一
つ
・
人
リ

ー
》
へ
鯵
魏
斡

［
ざ
む
ゆ
る
を
毒

しさ

た
ひ
み
リ
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毛

く
ば
ま
一
僧
ら
わ
。

て
》
嘩
一
り

し
た
お
こ
そ
と
①
い

ふ

を
え
け
せ
て
ね
よ

え

濠
う
く
す
つ
ぬ
ゆ

一
い
き
し
ち
に
や

お
か
き
た
き
っ

(STOP)と(SELECT)

を押しながら、自分の名前の4

文宇目を打ちこもう。仲間の王

子と王女の名前が設定できる画

面になるぞ。復活の呪文の最後

の1文字を打ちこむときも同じ

ようにするとできる。

（東京都／小沼芳明・？歳）

,串

靴

③こうなれば成功。まず、王子の

名前を設定。すると、画面が切り

かわり王女の名前を設定できる ＄

》
ｒ
Ｌ うる星やつら

どんな状況でもいいから｢サ

クラさん好きじゃあああ－つ」

とくどいてみましょう。いつい

いつでもどこでもサク

ラさんをくどくと……

4J

一 基一

等≦

に
ｅ
ま
さ
に
新
幹
線
ひ
か
り
号
の
『
｝
と
し

ｊ
‐
ｌ
〉
、

ど
す
は
や
い
登
場
な
わ
け
だ

かなるときでも、

サクラさんが現れ、

どついてくれるこ

とでしょう。

（兵庫県／

藤田国牛蟇･'5歳）

☆バースデイパー

ティごときでアホ

なことするね～。

寵溺
ローチーー

瀞
ｊ
ｉ
Ｉ
…
１
１

》

へ

基 F~､‐眉ー
~サグラき＝ん鶴野蓮じゃああああ－つ！』
すると､琴ら､零と近づく“”､齢鋤､鉢癖鱒という
足音があった。
『も噂荘り、濫に雀ぬかすっ!』“ば噂っ☆怜
識さ譜Lぬ酬甚籾tたサクラば、あたる鞍I均蹴いてセツカ
ンすると､叡巧一ﾑｺー ｽにもどっていった。
r童ったく､いら硬営わり空さぜおってI』

9画〔毒旨沁再0ｰ卿一一ﾔー~ｳｰｻｰｳｰｻ『毒胃1oｰW－0

fP至息認＝参垂息溌…
吟モデル＝足銀才､コアーティスト＝堀川浩司
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4 オイルが半永久的にな

くならない必殺技だいし
つ。「オイルが、切れそうだ｣と

表示されたらすかさず宿屋に泊

まってください｡そして｢その他

の機能｣でゲームを終わらせ､再

スタートさせます。すると、つ

ぎにランプをはずすまでオイル

が消えません。

（神奈川県／井口和也･13歳）

八イ ドライド3K

T&E特製ジョークグ

ッズがもらえる……？

八一ベルの塔にはいろいろア

イテムがころがっている。ぼく

はその中のひとつを取ったよ。

46階のどこでもいいから足元を

捜してみよう。ジョークアイテ

ムのT&Eパックが手に入るん

だぞ。街で売ると7710ゴールド

も、もらえてしまうのだ。

しかも、T&Eパックをつか

うとT&ESOFTから｢T&

Eグッズ｣がもらえてしまう､と

いうのはジョークだそうです。

（大阪府／矢野雅之.？歳）

☆先月に続いて今月も八一ベル

の塔ネタだ。何度もいうようだ

けどみんな本当にごくろう様で

す。それにしてもいったいこの

塔にはいくつアイテムが隠され

ているのだろうか？誰か八一

ぼくは、オイルがいつまでも

なくならない技を発見しました。

まず、ランプとオイルを手に入

れます。そして宿屋の前でラン

プを使いオイルが切れるまで待

ア
フ
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月
号
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兜
の
死
霊
戦
線
の
マ
ッ
プ
の
下
に
あ
っ
た
記
号
の
意
味
の
③
と
目
が
入
れ
か
わ
っ
て
い
ま
し
た
。
②
が
必
ず
敵
が
出
現
す
る
場
所
で
、
目
が
地
上
と
の
出
入
口
で
す
。
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あ
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定
は
未
定
と
は
い
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ネ
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と
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に
、
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足
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な
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ま
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。
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ち
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と
恥
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し
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で
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。
ハ
ハ
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・
今
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つ
け
ま
す
。
ま
あ
い
ろ
い
ろ
事
情
が
あ
る
ん
で
す
よ
ね
～
、
こ
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が
ま
た
。

ｅ
画
面
は
地
下
の
街
の
宿
屋
の
前
で
、
オ
イ
ル
が
切

れ
か
か
っ
て
い
る
と
こ
ろ
だ
。
こ
こ
で
宿
屋
に
泊
ま

っ
て
し
ま
え
ば
い
い
ん
だ

’
一
〉
一
《
一
一
一
一

ゼ
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◆
ｊ

己
争
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』

ベルの塔アイテムー覧表を

作ってくれないかなあ、な

どとさりげなく要求する担

当者Fでした。

今

T添弓16827

③
取
っ
た
と
こ
ろ
。
売
れ

ば
７
７
１
０
ゴ
ー
ル
ド
に

な
る
ん
だ

rイルが、

Wjl苦ラ港
万

かぶとを持ち帰ることができた

ら、おしい気もするけど売って

しまおう｡すると天空の街の｢な

んでもやポチ｣の品物がすっか

りかわって、見慣れぬ物が買え

るようになるんだ。

（長野県／柏木友和．？歳）

状況に応じて商品を入

れかえるなんて……/

この技は妖精のかぶとがない

とできないので、持ってない人

は宇宙船に行って取ってこよう。

さて宇宙船からめでたく妖精の

②
使
っ
て
み
る
と
・
・
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。
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Ｔ
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Ｅ
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ん
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ち
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な
ん
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ん
だ
よ
ね
～
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、
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一
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』九な
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」
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さい。つぎに王様に幻覚の魔法

をかけます。すると．．…・・王様

や衛兵がくるくるとまるでバレ

リーナのごとくまわるんです。

一見の価値ありだと思います。

（千葉県／石本太志・？歳）

☆当たり前ではあるが……。

萎唖)看

星詮Um"ぷご
－s奪定三覆喜．
蓋やがし.⑲妻
童込
■=ヲ､．
＝･qL

幻覚の魔法で王様も衛

兵さんもく－るく－る |鬘ゞ
哀宝＝⑳三

スーパーオ-T-ル

この技は幻覚の魔法が使えな

いとできません。幻覚の魔法を

覚えたら、天空の城や水の城な

ど王様がいる所まで行ってくだ

パー

ザ

ｅ
写
古
一
〈
で
は
止
ま
っ
て
い
る
と
こ
ろ
し
か
み
せ
ら
れ
な

い
の
が
残
念
で
す
が
本
当
は
す
ご
い
勢
い
で
ぐ
る
ぐ
る

回
っ
て
い
る
の
で
す
。
だ
か
ら
ど
う
し
た
と
言
わ
れ
て

も
こ
ま
る
の
で
す
が
…
…
。
し
ゃ
れ
で
す
よ
、
し
ゃ
れ
。

と
い
う
わ
け
で
十
字
軍
で
は
、
こ
れ
か
ら
も
こ
う
い
っ

た
お
も
し
ろ
い
技
を
披
露
す
る
の
で
ヨ
ロ
シ
ク
ね

とっても強い／ダイ

ヤモンドスライムか

ジェリーやスライムってレベ

ルがある程度上がってしまうと

ただただ、じゃまなんだよね。

でもこの技を使うと何だか、い

じらしくなってしまうのだ。ジ

ェリーやスライムが現れたらす

かさず恐怖の魔法を巳度以上か

けよう。すると人面石よりもか

たくなって、カンタンには倒せ

なくなるのだ。名付けてダイヤ

ｅ
お
な
じ
み
の
ス
ラ
イ

ム
で
す
が
、
と
て
も
固

く
な
っ
て
ま
す

8

モンドスライム／

（福岡県／田中良明･15歳）

☆よわいものいじめを天、じゃ

なかったT&Eは許さないのだ。

スライムにも五分のたましい、

強くなってから倒そう。でも経

験値は変わらないんだよ。

「
】

やったねケームブレセ．ンI､…･･･沙羅曼蛇の横川勝己〈ん
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し1、1 ドIアルカノイ忍者くん～阿修羅の章～
－－I

あまりにもカンタン面

とばし。でも17面まで

面とばしの方法を見つけまし

た。やり方はいたってカンタン◎

ゲーム中に(ESC)か(TAB)

を押せばいい。(ESC)はR面、

(TAB)はL面の次の面へ行け

る。ただし、どっちも17面のボ

スキャラまでしか行けないのだ。

（高知県／市川務・14歳）

☆17面までなのがいいね。

忍者くん分身の術だ／

一気に99人に増殖する

忍者くんがなんと99人にまで

増える技を発見しました。ゲー

ムが始まったら(ESC)を押し

て画面を止めてください。つぎ

に(FE)を押しつつ(SHIFT)

を押す。これで、忍者くんの数

は99になっています。

（茨城県／玉崎修・？歳）

☆おおこれはすごい。しかもこ

の技のいいところはいつでも自

分の好きなときに忍者くんを増

ア
ホ
ー
グ
ラ
デ
イ
ウ
ス
で
お
も
し
ろ
い
う
ら
わ
ざ
を
み
つ
け
ま
し
た
。
い
つ
で
も
い
い
か
ら
ポ
ー
ズ
を
か
け
て
「
Ａ
Ｈ
Ｏ
」
と
う
っ
て
み
て
く
だ
さ
い
。
す
ぐ
し
ね
ま
す
よ
。
（
兵
庫
県
／
木
下
博
文
．
？
歳
）

☆
ヤ
ー
ネ
ー
。
役
に
立
た
な
い
う
え
に
、
あ
ま
り
に
も
有
名
な
ヤ
シ
じ
ゃ
な
い
の
。
で
も
知
ら
な
い
人
も
い
る
か
も
知
れ
な
い
し
い
い
か
。
こ
の
コ
ー
ナ
ー
に
は
ふ
さ
わ
し
い
投
書
か
も
ね
。
と
こ
ろ
で
、
有

名
な
ん
だ
け
ど
や
り
か
た
が
わ
か
ら
な
い
ウ
ル
技
が
あ
っ
た
ら
、
リ
ク
エ
ス
ト
し
て
ね
。
わ
か
る
か
ぎ
り
こ
の
コ
ー
ナ
ー
で
答
え
た
い
と
思
い
ま
す
。
な
ん
て
い
い
コ
ー
ナ
ー
な
ん
だ
ろ
／
，

⑨両面の左上に注目してほしい。

ちゃんと99人になっているでしよ

やせることなんだ。だから途中

までふつうにやっていて危なく

なったら数を増やすとかして自

分で工夫してみよう。カンタン

クリアできたらつまんないよね。

⑨これが|面のボスキャラだ。こ

こから先は実力勝負。心してかか

らないとク'ノアはムリだ

R面の5面でバウスを39機ま

で増やす方法を見つけました。

まず、必ず出るニューディスラ

バウスを39機まで増や

せるチャンスのある面
(ESC)を押して、(CAP)

(GRAPH)(スペース〕

(SHIFT)(F1)(FE)(FB)

を同時に押してみてください。

これで、武器が4種類ともそろ

っています。ジョイスティック

かカーソルの上のボタンで武器

を選べます。

（兵庫県／島敏浩・’6歳）

☆この技もなかなかすごいぞ／

ただし成功するにはコツがいる。

なかなかムズイのだ。

いきなり全種類の武器

が使えるようになるぞ
プションを取り

ます。つぎにボ

ールを上にいる

敵のほうへやる。

ときどき下にく

るボールを落と

し続ければ、点

が勝手に上がっ

ていって、バウ

スが39機まで増

えます。

（香川県／

山城卓郎･？歳）

》
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③嬬単を使ったところ。ほかに、

追尾手裏剣や火炎の術がある QB

③バウスの数が'5機になったところ。突然イモータリテ

ィウォールをすりぬけてクリアしてしまうこともあるよだけでOK｡4面は同じく始ま

る前からジャンプボタンとカー

ソルの右を押しっぱなしにし、

岩を登りきったらいちばん上の

亀裂から飛び降りるだけ。特に

S面はタイム99でクリアするの

も夢じゃない

（北海道／高野貴司・15歳）

B面と4面をカンタン

にクリアする秘訣です
こんな面ぜ～つたい解

けるもんか。ぷんぷん

巳人プレイで、プレイヤー1

はラウンド0で自滅する。プレ

イヤー巳はラウンド0をクリア

しよう。すると、今度プレイヤ

ー1の番になったときに、クリ

アが不可能な面が出てくるよ。

（東京都／林健史・？歳）

ぼくは、S面と4面のカンタ

ンなクリアの方法を発見したの

で報告します。B面は始まる前

からジャンプボタンとカーソル

の左を押しっぱなしにしておく

寺

『
③破壊不可能のイモータリティウ

ォールで囲まれているなんて

1I｢PI 1
「
４アシュギーネ～伝説の聖戦士～

メーカーにへつらう、

ごますりパスワード

｢まつしたでんきばなそにつ

くあしゆぎいね｣というパスワ

ードを入れてみよう。かなり強

力なアシュギーネでプレイでき

るぜ。すごいだる・

眼
９
，
１
１
．
Ⅱ

氏
一に貝』貝一

一
一
一
一

ｅ
ナ
イ
フ
の
数
が

ふ
つ
う
じ
ゃ
な
い

Ｓ
ｓ
室
ｓ
Ｓ

ａ
写
与
ｇ

ｅ
Ｓ
ｅ
Ｓ

③ここから下に落ちるだけでクリ

アしてしまうのだった

③この状態で左に飛べば、もうそ

こはゴールなんだ ま言
LR

１
０
０
８
可
■

曇
り、黒子などの武器を投げる敵

も、武器を使わない。これで1

面は楽々クリアだ。

（東京都／新井康夫・’2歳）

ソボクな技だけど効果

は絶大○かなあ～？？

Prb~”r■FFrEやpBTFF呑官｡■

（大阪府／高垣健司・12歳）

☆ナショナルっていうのは古い

から入ってないのかな？忍者くんが武器を使わない限
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●
圃里ｿ多
出たら、そこか

けられなくなっ

巳月号も読んだ

したらいいのか

何かヒントを教 バ
グ
に
興
味
津
々
私
は
素
直
、
で
も
な
い
け
ど
ゲ
ー
ム
に
関
し
て
は
、
雑
誌
な
ど
に
の
っ
て
い
る
こ
と
を
素
直
に
や
っ
て
し
ま
う
。
最
近
は
３
月
号
で
ハ
イ
ド
ラ
イ
ド
３
の
特
集
を
し
て
い
た
の
で
、
や
れ

る
も
の
は
す
べ
て
や
っ
て
み
た
。
で
、
バ
グ
が
出
る
と
い
う
の
も
や
っ
て
み
た
。
今
ま
で
１
度
も
バ
グ
を
見
た
こ
と
が
な
か
っ
た
の
で
、
興
味
津
々
だ
っ
た
。
や
っ
た
…
…
。
の
っ
た
私
が
バ
カ
だ
っ
た
。
何

が
「
お
も
し
ろ
い
か
ら
い
い
か
」
だ
ノ
．
（
千
葉
県
／
灰
塚
奈
穂
美
・
〃
歳
）
☆
ま
あ
そ
う
い
う
意
見
も
あ
る
だ
ろ
う
け
ど
、
と
に
か
く
人
気
ゲ
ー
ム
は
ど
ん
な
記
事
で
も
喜
ば
れ
る
の
よ
れ
～
。

（代表・長野県／|||田剛生）

囚演W誰君珠
うヒントが載っていたわけなの

だが、実はそのヒントはウソだ

よ～ん。というのはウソだよ

～ん(ビックリしたかな？)。本

ましよう。でも、ブコビッチは西

武をクビになったはずなんだが？

当はセーブをしないと、レリッ

ク地方と、グリーク地方との間

に橋がかからないんだ。セーブ

したら、電源を切って今後の展

開をジックリ考えようね。

2月号のアタックだけではクリアできなくて、

電話や手紙で質問してくれたたくさんの人々に
お送りします。ええい、これでどうだあ／

回齪了窒醗爆鰹照撫藤詮
せん。カンタンなことかも知れくと、村一番カヮイイ、ベティ

ませんが、どうしたら入ることという女の子を助けるためなん

ができるのでしょうか。このまだな。しかし、まだこの世界に

までは、ゲームを進めることが 来て間もない主人公は、右も左

できません。もわからないのだ。そこで、い

（代表・秋田県／高橋辰巳）ろんな人に、話を聞いていかな

囚踊空紫熊菫に鷲:薦祷
ね。ところで、みんなへルモン山の入口は開くはずだよ。

画晩期謁蝿
下通路を見つけることができま

すか。

（代表・埼玉県／斉藤桂一）

囚震弾し等謀
してくるほとんどの人が、石を

押す方向の順番はエーラト村の

テイラに間いて知ってるんだけ

ども、どの石を押せばいいのか

わからない、というのだ。どう

やら、時計回りもしくは、時計

の逆回りに石を押していくもの

と、皆さん思いこんでるフシが

あるようだね。で、行きづまる

人が続出するわけだ。この際だ

から、どの石からでもいいから

テキトーに手当たりしだいに押

していこう。もちろん、石を押

す方向の順番は守るように。そ

れと、必ず石を押す前に力ミオ

ム巳世に会って話をしておくよ

うにしよう。

画罵魏舅懲。
所は聞いています。持ち物は、

まるいダイヤ、短剣、ネックレ

ス、マント、フリーパス、水、

八ンマー、ローソクです。どう

か教えてください。

（代表・神奈川県／山本拓）

四熱駝蕪け難。
読んでない人のためにも、もう

一度説明するとしよう。まず、

方角を調べてみるのが賢明だ。

といっても、磁石はこのゲーム

には出てこない。オノで木を切

る
ま
え
に
い
ろ
ん
な
情
報
を
仕
入
れ
て
お
か
な
い
と

ダ
メ
な
ん
だ
な
。
と
に
か
く
聞
き
こ
む
こ
と
だ

'鬮，
ｅ
こ
れ
が
ウ
ワ
サ
の
４
つ
の
石
な
の
だ
。
こ
こ
へ
来

S:::":j:･=
卜･凸.ﾛ占

菟.琴.÷.ニー‐・く･.f-
L吾｡~呵~■=■

-......2．

錘::き:登:ざ:拳

…うタラ『ここはとご牡の?」

<凱孝rカサ“』

r画サいるの-P』

<凱嘩『シ宮l何が人⑱n画1､⑥ずる』

ヨタラ『ここはとご牡の？」

<凱孝rカサ“』

r画けい凸の-P』
<凱嘩『シ宮！“えの旧

一
"..･:_･""

．::･寺.､子:、無 聯
祁
皿

錘③このデカイ顔してるのが、魔女

のラーナさんなのだ。いったい何

が起こるのかな

って方角を知るしかないんだ。

そして、方角を確認したら、あ

る方向へ一直線に突き進むと、

ラーナに会えるんだ。でも、山

本くんの持ち物では、方角を知

ることができないよ。

零
》

》
《

… 錘

町
回書鱸園勤、れたのだろうか｡おそらく地

オンナ湖との間で手紙が交わさ

なかなか見つかりません。行け下の水脈を通路にしたはずだ。

る所はすべて行ったのですがまということは、海や湖以外の、

ったく手掛かりがつかめません。水のある場所にある可能性が、

どこにあるのか教えてください。非常に高い。そこは、シャロム

（代表・宮城県／上尾明彦）をプレイする人すべてが1度は

四献濤期鰯見ているはずだ｡そこを調べればきっと見つかるはずだ。それ

人魚の話にもあるように、人魚に、巳月号にもちよこつとピン

は水の外では生きていけない。卜が載ってるしね。というわけ

ではどのようにしてオトコ湖とで､がんばってくれたまえ◎

やったねケームフ。レゼン|､……忍者〈んの玉崎ぐんと島〈ん、アルカノイ’

④
こ
の
写
真
は
、
も
う
出
血
大
サ
ー
ビ
ス
も
の
の
ヒ

ン
ト
で
す
ね
。
ど
う
い
う
ふ
う
に
石
を
押
し
た
ら
こ

う
な
る
か
は
、
自
分
で
考
え
ま
し
ょ
う

一
『
《
鍔
零
・
・
悪

霊
一
垂
一
一
》
一

蝉
一
一
鍔
一
伽

手
。
。
」
舎
今
。
。
。
．
。
↑
・
今
」
・
坐
一

・
・
・
錘
・
・
一
丁

唾
・
・
ゞ
、
一
・
・
一
・
・
・
｛
錘

…

錘

垂
》 毒零;了:｡::.:::…錘

う景子 『為らっqどん趣とごうに
唖強

徐いたんか為るわ！』

やったねケームフ°レゼン|､……忍者〈んの玉崎ぐんと島〈ん、アルカノイドIIの山城〈んに
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圃熊:鰐空嘉
の近くのモグラに聞いたら、フ

リーパスが必要だというので、

さがしたんだけどありませんで

した。いったいどうしたら穴に

入れるのですか。

（代表・東京都／松尾二郎）

圃同蝋,獄鯉な
あ。オーマン湖の近くのモグラ

に、話しかけるだけじゃダメな

んだな。やはり何かがたりない

んだ。何かをすることによって

フリーパスへの手がかりがつか

めるはずだ。たとえば、足をく

じいたモグラを手当てする、と

かね。そして、’|胄報を得たなら

ば、グリーク地方へ急いで行き

】三'二1畢司IE1電二l辱'曇l垂'三腰

画:蕊簾茎騏
らどうすればいいのですか。

（代表・秋田県／秋本大亮）

四嘉調覇駕
大変なんだな。なんせ、魔王を

7人倒していないと発生しない

っていうんだから。それから、

うず潮が発生したら、とりあえ

ずその中に突っこんでみてくだ

識鳥．…駒｡，…副
‘錘皇

…．。

,4.IJFt=¥，▲．’，戸：雪
③このあとパズラとの対決がある

さい。そのあとでパズラとの対

決が待っているんですな。入る

前にセーブだけはしておきまし

ょう。ではお気をつけて……。

ﾓ壷『ごご

ぞ雰劃

ご唾わてらモ壷しげ

献恐…て」

⑮
の
意
味
先
月
号
で
ハ
イ
ド
ラ
イ
ド
３
の
名
前
登
録
の
と
き
に
、
セ
レ
ク
ト
キ
ー
を
押
す
と
出
る
④
の
意
味
が
わ
か
ら
な
い
と
書
い
て
あ
っ
た
が
、
オ
レ
は
わ
か
る
ノ
．
Ｍ
Ｚ
版
レ
ィ
ド
ッ
ク
を
作
っ
た
Ｔ
＆

Ｅ
Ｓ
Ｏ
Ｆ
Ｔ
の
山
本
風
太
郎
の
略
で
す
。
た
ぶ
ん
。
（
愛
知
県
／
少
年
Ａ
＆
Ｂ
・
？
歳
）
☆
ま
ず
、
言
っ
て
お
き
た
い
。
他
人
の
名
前
を
呼
ぶ
と
き
は
「
さ
ん
」
を
つ
け
ま
し
ょ
う
。
そ
う
い
え
ば
ス
ー
パ
ー
レ
ィ

ド
ッ
ク
に
も
＠
が
出
て
き
た
ね
（
ス
テ
ー
ジ
５
の
最
後
で
左
右
の
上
の
は
し
を
撃
つ
と
出
て
く
る
ヤ
シ
）
。
そ
れ
も
風
太
郎
さ
ん
の
こ
と
だ
っ
た
の
だ
ろ
う
か
。
ち
ゃ
ん
ち
ゃ
ん
。

③ほお、足力悪いのか……。どれ、

おれが治してやろう。と思ったら

どこも悪くないのね。クッスン？

ましよう。そして、穴が近くに

ないモグラを捜し出そう。必ず

どこかにいるはずなんだが、も

し見つからないようだったら、

もういつぺんオーマン湖のモグ

ラに、聞いてみることなんだな。

しっかし、文章ならともかく声

には出せないオーマン湖？？

印

同脳駕駕癬
た舟は、どうやって手にいれる

のですか。持物は短剣、指輪、

マント、ロウソク、ハンマー、

ダイヤ、フリーパスです。

(代表・大阪府/CZ-812)

四霞号42雷庶
ダンテの家で、あるものを取っ

ていなければならない。それが

なければ、遺跡の中でダンテに

あえないんだな。ちなみに、C

Zくんの持物では、遺跡には入

れません。あしからず。そして、

舟はどうしたら手に入るかだけ

ど、P95でも取り上げた、マー

マの手紙の問題をクリアしなく

ちゃいけないのだ。それが解決

したのであれば、デッドロック

地方へ行ってみよう。そうすれ

ば、舟をくれる人(動物？)に会

｡

一

睡<も'ぜ…◎

号さんも」

釦子「やあキ三唾<もいふ髭ね。

そしてラタ子さんも」

く塾琴『キ三唾？｣

タコラ｢理厚生暦画､ろ…｣｡

③このあと、彼に悲劇的な死がお

とずれようとは、一体誰が予想し

得たであろうか。アーメン．････・

垂

というも“」
エンドになってしまうんだ。ラ

スト近くに、虹が出てくるのだ

が、これにダイヤが大きく関係

しているのだ。虹の光は7色だ

よね｡そして､太陽光を7色に分

離する、プリズムはどんな形を

していたか。これが、最後のヒ

ントだよ。

圃手鰹詫潅嘉
ますが、いったいどのダイヤを

もらえばいいのですか。

（代表・香川県／石井孝浩）

囚雰需慨噛
ヤの選択をまちがうと、パッド

■癖

ロ軍'驚欝嘗犠
.祭

I

晶首＃

鯉
二

團

塞
製
鋼
躯
製
鋼
鎚
鋼
ｊ

理
鍵
蝉

醍

錨
奉

零

寧
憲
律
銅
》

零

率
懇
函

率
戟
睡

煙
鋤
く

四
鋤
ｒ

迩
鍾
撃
率
鋤
譲
錨
亜

哩
凸俸杢毎■■串一F塁

③ここの海岸に舟をくれる人がい

るのだ。すごいヒントでしょ

えるはず｡舟がなくっちゃな

～んにもできないんだから、が

んばらなくっちゃだわ。

謬
斡

吟

闘
垂込却も

貝ら

睦苫各

取る
－

T■昂r＜包函ごと厚…趣壺」
<毎●『ご飢伊どの仔上画群-jトサ§？』

うタラ『頚ょ麺。寺這凱､ろ菫宰』

③｜つだけなんて言わな

いで、全部くれればなあ

③ヒントはすべてこの虹

のなかに隠されている ￥回渕謹蝿震
どうしても助けられません。ど

うすればサウルを助けることが

できるか教えてください。はた

けの木もオノもちゃんと持って

います。

（代表・岡山県／金子尚義）

囚巽霧潅雲讓
合、助けられないのが不思議な

くらいだ。持ってないといけな

い物も、ちゃんと持ってるし。

もっとも、はたけの木を持って

ても助けられないって人がかな

り多かったんだ。おそらく、サ

ウルの｢ボクの周りをまわって

■
勺

国
‐
■

鐸間 瓢
ゴ
ー
》
一
Ｅ
瀞
一

画
ｰーー

うｦ子『どうLjこの？嘩ろや。ごん趣

とどうぞねちゃダメよ」

ロゥ釦「ねてん瞳やれ～よ｡$こおれて“fご』

③水のわき出るポイントが、この

画面の中にあるんだ。画面中くま

なくさがしてみよう

ほしい｣という言葉にまどわさ

れているんだと思うけど。つま

り、この場合の体の周りってい

うのは、ちょっと離れたところ

をさしているんだ。そこで、は

たけの木を使えばOKなんだな。

こん趣

1

ｼz洋言
今津一

ｼz洋言
8

讃斎ﾛﾆﾉ｢<錘､＆キ三のゆろ岱錘
ゴこ頭鍾代々どの強｣一旬亨壼

がたりっ鋺罐ろう』
1

型

③これが真のエンディンク直直だっっ!！ここを見る者は、本当に感動の

嵐にまきこまれるであろう。と．うもお疲れ様でした.／
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〆

）I
投稿大募集側のMSXのRPGにいささか

飽食ぎみのキミや、ちまたを騒が

しているド×ク×ⅡIなんかには用

はないという、世の中の流れに逆

らう硬派のキミもみんなまとめて

面倒みよう｡というわけで(どうい

うわけなんだろう)これだあっ。

＝＝

二二
一
正

■
一
。
〃

l'イ病l'イ病

飽食

して｜

はな｜

らう1

面倒く

うわI

ページの関係上今号で予

定していた太陽の神殿は次

号で特集します。アシュギ

ーネの新作についてはあま

り質問や情報が集まらない

のでとりあえず見送り。で

も、投書が多くくればやり

ます。また、麻雀悟空で名

人|こなる道についてやりた

いと思っているので、意見

のある人は手紙ください。

ヘンな現象をみつけたら

rゲームのぞき穴｣、悩みが

あるなら｢通り抜けできま

す｣まで手紙を書こう。「緊

急報告｣や｢コレクション」

してほしいことがあったら、

そのリクエストも書いてね。

記事について不満がある人

も｢アフターサービス｣する

ので文句を書こう。以上5

つのコーナーのどれにもあ

てはまらない内容の手紙は

｢新コーナータイトル未定」

あてね。

あて先は､〒105東京都港

区新橋4-117TIMMSX･

FAN編集部｢ゲーム十字

軍｣のそれぞれのコーナー
まで。

整理の都合卜封書の場合

巻巻
イ
ラ
ス
ト
も
募
集
こ
の
コ
ー
ナ
ー
に
も
投
書
が
集
ま
り
だ
し
た
。
で
も
ま
だ
ま
だ
ラ
ベ
ル
が
低
い
な
あ
。
も
っ
と
笑
わ
せ
て
く
れ
る
サ
ム
シ
ン
グ
が
ほ
し
い
の
コ
コ

ロ
。
と
こ
ろ
で
下
の
イ
ラ
ス
ト
は
兵
庫
県
一
一
一
田
市
西
野
上
（
そ
こ
ま
で
書
い
て
ど
う
す
る
）
の
日
向
良
仁
く
ん
の
作
品
。
去
年
の
９
月
ご
ろ
に
届
い
た
。
か
わ
い
い
な
あ

と
思
い
つ
つ
今
ま
で
使
う
と
こ
ろ
が
な
く
っ
て
ね
え
。
Ｆ
Ｆ
Ｂ
で
は
ア
ー
ト
し
て
な
い
と
ダ
メ
み
た
い
だ
か
ら
、
オ
タ
ク
族
の
人
は
こ
っ
ち
の
ほ
う
が
ね
ら
い
め
だ
ね
。

躍噛椿， |回
qUP

ILl
qUP

hLl I⑭0 ⑭|患⑭|患 伽狐Mこ狂狐Mこ狂
…

､

二二 窪 訳
Ⅱ面

まずは、キャラクタ作☆この技は確かにまずは、キャラクタ作

りから始めようかいな

☆この技は確かに

最初からサムライ

を仲間にできたり

するので誰でも1

度は試してみたく

なるだろう。しか

し、もし運が悪け

れば1時間ぐらい

待つことも覚悟し

なければならない

だろう。

F令
一

キャラクタを作るときにもら

えるボーナスポイントは普通10

前後だが、根気よく何度もキャ

ラクタ作りをやっていると、何

をまちがったか20～30ポイント

ものボーナスがもらえることが

あるのだ。

（兵庫県／藤井友樹・？歳）

③苦闘数'0分の末やっと作ったサムライ。コイツ

が成長するのがたのしみだ

ら経験値や、冒険の成否を決定

するような重要なアイテムは、

いくらお金があったところで手

に入らないから。結局ウィザー

ドリィの世界ではお金はこの程

度の価値しか持たされてはいな

いのだ。レベルがある程度上が

ってしまえばお金が必要になる

ことは少なくなるだろう。ゼニ

ぎに、本命キャラクタとそのほ

か5人でパーティを組みお金を

本命キャラに集める。このこと

を好きなだけくり返せばいい。

時間はかかるけどお金がいくら

でも手に入るぞ。

（東京都／島津友紀。？歳）

☆この技はゲームの序盤のレベ

ルB前後ぐらいまでしか役に立

GPをもうけるならダ

ミーキャラクタを使え

ぼくは、お金がいくらでも増

える方法を見つけました。ウィ

ザードリィでは、1枚のディス

クに20人までキャラクタを作れ

るので、まず本命のキャラクタ

を1人作る。そして残りの19人

はてきとうに作ってしまう。つたないだろうと思うよ。なぜなもうけもほどほどにね。 は表にゲーム名を書いてね。

すごい情報には希望のゲー

ムを、普通の情報には特製

テレカをプレゼントします。

情報以外のことでもおもし

ろければ、テレカやゲーム

ソフトをあげるからね。質

問をくれたコはその答えが

プレゼントということね。
、蝋
． 、_〆

確実にブルーリボンを

手に入れる方法はこれ
弓‘

’
PFF逗弔aTDFX閉TqOR
T〕……ロ､唾巴地下4階にはブルーリボンと

いう重要アイテムがあるんだけ

れど、これを守っている敵が強

すぎてどうしても勝てないとい

う人は多いだろう。ぼくは、敵

と戦わずにブルーリボンを手に

入れる方法を発見した。まず、

いったん敵のいる部屋のドアを

開けて戦闘状態にする。ここで

すかさずリセットボタンを押し

て再スタートさせる。するとど

うしたわけか、敵はほとんど現

れないので、傷を負うこともな

ひ

’’’’ ノ
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＝三

壱

ピンボールゲームはな

かなか高得点が出しにく

い。スコア表示のところ

は6けたもあるのに、も

のすごく頑張ってもせい

ぜい1万点ぐらいしか取

｜れない。だけどファイア
ボールモードとよばれる

u寺別畦ﾆドに入帳か

ろ

なりの得点を出すことが

できるのだ。

そのファイアボールモ

ードへは、ターゲットを

ある特定の組み合わせで

クリアしたときにだけ入

ることができる。やり方

は複雑だけど、残念なが

らまだ秘密。

■
IuEul
－－－_‐_且＄で■

l

l

ノ唖

③う

くな

一ルモードになるとボールが赤

ターゲットも高得点になる

「アホ－

どのう
■■■■■■■■
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’ 己

〆j
坐月"鴨ぞ劃

!≦、
函池

盈
寺
唾

h可
リ館‐
一
一

~ 詞
可

雲
、
盤
、
鴎
‐
藍
・
産
．
・
弔
則
呼
亘」

‐
罫
ご
＃

Oターゲットの名前と説明

レバースイッチ
ボールが通過すれば得点

ワンウエイケート F､"!=
EAJ

ノ蟇隠
一方通行ケート、

ただボールをはね返してい

るだけでは高得点は出せない。

右の図に示した各ポイントを

よくねらってあてることが高

得点への道だ｡

ｶﾀバﾙﾄｷｬｯﾁｬー
つかまえたボールを打ち出す

－－ サンパーバンパー
あたって光れば得点

ロールオーバーポﾀﾝ
ポｰﾙが上をころがれば得点

スビナーI

回転するごとに得点

ｽﾄﾗｲｸﾀー ｹｯﾄ
何度でも当てられる的

ドロップターケット
あたると落ちる的

鋤0

ｸﾚｲジー ﾁｬー ジｬ－
どこにはね返るかわからない｡要注意

八一ﾄオブファイア認’認’：：。。。

？

回回、回回回国回回回回回呵
画一一 一ー一

朝
５
１'|IM'ilUレーン

入ったボールがUターンする

オルターニット
Uレーンへの入り口

『
●
席
へ

罰
申
幽 ｾﾝﾄﾗﾙﾀー ゲｯﾄ

八一トオブファイアへの入り口
ワンスモアケート
開けばもう1回のﾁｬﾝｽだ

。

ｰ
◎込

爵
。

／ フリッパー
直接操作できる唯一の装置

スリングショット
ボールをはじく装置

ノ

ボールランプ
ボールの数をランプで表示

③ターゲットを正確にねらって打

ち返さないと得点力神びない

状態で、オルターニットにボ

ールがあたれば、ゲートが開

きUレーンにボールを入れる

ことが可能になる。

とセントラルターゲットが開

く。ただし15を通過させるに

はワンスモアゲートを開けた

あとでないとすべてを失う。

L

ストライクターゲット5～

7のすべてにボールをあてた

台の右下と左下にある通路

12～15にボールを通過させる

ｅ
オ
ル
タ
ー
ニ
ッ
ト
に
あ

て
れ
ば
、
互
首
一
あ
よ
う
に

ゲ
ー
ト
が
開
く
の
だ

。
こ
の
ス
ト
ラ
イ
ク
タ
ー

ゲ
ッ
ト
を
３
つ
と
も
点
灯

さ
せ
た
状
態
に
し
て
か
ら

。
こ
の
通
路
は
ね
ら
っ
て

も
入
れ
ら
れ
な
い
。
自
然

に
入
る
の
を
待
つ
だ
け
だ

①
す
べ
て
の
タ
ー
ゲ
ッ
ト

の
中
で
最
も
得
点
が
高
い

の
で
し
っ
か
り
ね
ら
お
う

窪

寺

1

●二耐ブﾌｱｲｱ
台の上部にある通路1～4

トオブファイアの色が緑から

赤へ変わる。このハートオブ

ファイアの色はファイアボー

－ルをあてると、右下のワン

スモアゲートが開き、ここを

通過したボールはもう1度ス

万

台の右側にあるドロップタ 壁

までをすべて通過するとハールモードと関係があるのだ｡ －ゲット8～11のすべてにボダートの位置に戻る。

④
う
ま
く
台
を
ゆ
す
っ
た

り
傾
け
た
り
す
れ
ば
わ
り

と
簡
単
に
ク
リ
ア
で
き
る

ｅ
ハ
ー
ト
オ
ブ
フ
ァ
イ
ア

の
色
が
変
わ
る
ほ
か
、
ボ

ー
ナ
ス
も
ア
ッ
プ
す
る

。
こ
の
タ
ー
ゲ
ッ
ト
は
比

較
的
ね
ら
い
や
す
い
。
真

先
に
く
ず
し
て
お
こ
う

4 ｅ
旧
番
通
路
を
通
過
さ
せ

る
た
め
に
は
、
こ
こ
を
開

け
て
お
く
必
要
が
あ
る

へ

曇

ろこ

’1．
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BK
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ロ
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マ
ポ
ー
唖 爆
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鰄
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鍵n弾1卜障害物地上が舞台。ここの平和を取

ぐンバーリ戻すために異次元生命体とL;

毒刃

郵霞
爆弾で敵をやっつけ障害物

を爆破するゲーム、ボンバー ア

マンのパワーアップ版だ。

前作は無機質な地下室が舞

台だったけど、ボンバーキン

グはアルタイルという惑星の

爆発し③爆風にまきこまれる

とゲームオーバー

前作と同じパターンだ。しか

し、それだけではないぞ。

戦うというのがストーリーだ。

どんどん障害物を爆破して

アイテムを見つけパワーアッ

プすると、戦いを有利に進め

③爆弾をしかけた。逃③ボカーン／

げないとやられるてしまつた

られる。そして、出口を見つ

ければ面クリア。ここまでは

アイテ

くなり
主人公ナイトは一定

ネルギーを持っている

敵の弾にあたると、 ■■

減る。エネルギー

か、爆弾の爆風に

－が

なる

まれるとゲームオーバ

武器は爆弾のほかI
｜
」

も発射できる。 ビーム

爆弾はに使えるけど、

しか持ってない。 敵を

障害物を爆破する

る。アイテムもた

ぐる。エネルギー

り、

でき

出て

させるものや強力な武

の、持ってないとるも

アできないものなどが

ナイトはマップの左はしの下に登

場する。そして、右はしの上にある

出口をめざして進むのだ。

この面は｢秘宝｣と「カギ｣がない

とクリアできない。「秘宝｣がないと

延々と同じ場所をループして先へ進

めないし､「カギ｣がないと行き止ま

りに出口が出現してくれないんだ。

どちらも必ずある場所を爆破すると

出現するので、見つかるまで徹底的

に爆破しまくろう。

また、地下面も隠れている。そこ

に入るまえに｢ロウソク」を取って

おかないと真っ暗で何も見えず、脱

出できなくなるので気をつけよう。グ

⑥ハドソン
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計器を頼りに任務を遂行せよノ 唾

ざ

度計の注意をおこたると、座
しエ1

礁の危険にみまわれるぞ。

②酸素レベル
酸素の残舅を知るための計

器。これが0になると、ケー

ムオーバーになるぞ。

⑬潜望鏡の方向
現在の潜望鏡の方向をしめ

す。もちろんふだんは潜水艦

の進行方向に向いている。

④潜望鏡の景色

里
匙
遥

腐
靭
凶
晒
罰
騨
醇
、

第E次世界大戦の地中海は、

潜水艦の暗躍の場であった。

その中に、英国のベオウルフ

号もいた。キミはその船長と

なって、与えられた数多くの

任務を遂行しなければいけな

い。しかし、頼りとなるのは

この計器のみであった。

⑪速度｡深度･方向計
黒い針は、左から現在の速

度、艦の深度進行方向をし

I

F

I

隙
Ｊ
『
亭
僧
砥
悟
Ｉ
頑

’
L P

⑨ｱｸｼｮﾝｽｸﾘー ﾝンﾙー ﾑ､F巳は魚雷ﾙー ﾑ、
めしている。赤い点は、左か

ら現在の最高速度、水深、舵

の向きを示している。特に深

潜望鏡からみえる景色(あ

たりまえか)｡沈みきると海の

中しか見えません。

FBはマップ、F4はダメー

ジ、F5は現在地などの|胄報

がそれぞれ得られるのだ。

その場の状況に応じて最適

の情報を手に入れるために使

用する。F1を押すとエンジ
～へ一一一一一一一
口＝－】■■一ロー】【一】【ー｣E一】【一■■一■■

ーーーーーーーー＝ー

を確認し､目的海域へ急いだ。

そして、敵艦を見事撃沈し、

私は本部に報告した。しかし

本部は非情にも次の任務をく

だした。われらの戦いの日々

はまだ当分続きそうだ。

てついに撃沈した。しかし、

われらに休息の時間はない。

任務遂行のある－日
△月○日、伊軍の護送艦を

撃沈せよとの任務を受けた。

本部からの無電で敵艦の位置

キャプテン『工劾の航海日誌より■
緊迫の雷撃戦

X月○日。極秘任務を受け

て目的地に急ぐわれらの前に、

独軍の駆逐艦が出現した。こ

ちらは重要機密を積んでいる。

捕まったら機密が敵に渡って

しまう。われらは死力をふり

しぼり、駆逐艦と対戦。そし

鷺
矧
證● G

@面I和0F&

圃鬮圃 ■
』

③私の名前はエオ。ただ単にキャ

テンEOにひっかけてつけただけ 安心というものだやはり雷撃戦を仕掛けるべきか…･･･から4番までi罫売発射〃

蚕
可

o
fEIIMGFf

鬮鬮圃鼠LJ1
③この狭い海峡を通りぬけるには、

そうとうの度胸と技術が必要だ

画 題 －－－－

O目的海域に近づいた。さあて、

さんの姿はどこかいなつと

③目的海域に近づいた‘ 敵③魚雷をおもいっきりたたきこんで、

見事任務完了／

③やっと終わったと思ったら･･･…。

まだ任務がたくさん残ってた……
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Bつの世界で繰り広げられる超八一ドｱｸｼｮﾝゲー ﾑ

耽

南米のジャングルでプレデ や遅しと待っているのである。
わな

また、そこには巧妙な罠がし

かけられているかもしれない。

しかしもはやあと戻りはで

きないのだ。はたして、仲間
かたき

の仇をうつために、Bつの世

界のすべてのプレデターを倒

すことができるであろうか。

さて、この異常な世界に乗

り込んだ彼は、B種類の武器

(マシンガン・地雷･手りゆう

弾)とパンチをうまく使いな

がら敵を倒し、途中でアイテ

ムを取りそれをうまく利用し

つつ、Bつの世界をクリアし

戸’1－ラナニ
ーレ’一ノー○

r

夕一にコマンドーの仲間を全

滅させられ、たった1人生き

残ったシェイファー少佐は、

絶望的な戦いを挑む。

彼を待ち受けるのは緑、青、

赤と色分けされたBつの世界。

そこにはさまざまな敵が、今

マ
シ
・
ン
ガ

好運を祈る。 そして、いよいよ、この冒

険も終わりに近づいたとき、

この世のものとも思われぬ生

物が突然現れた。ビッグ・ボ

スである。宇宙最強の生物と、

地上最強の人間の戦いが、今

まさに始まる……。

一
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鋳鼠一

赤色の世界

零
認璃蕊嬢凄一躍

畷蝋皀熟
③右に見えるのが、ほかの世界へ

の入口だ。あと少しだね
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今

ルールはいたってカンタン

このコミカルなキャラクタ、

スクーターを上手に操作して

右の写真にあるようなブロッ

クの性質を利用して、画面卜

にある4つのアイテムを全部

キミの操縦するスクーター

は世界の技術の最先端をいく

八イテクノロジーのつまった

新型ロボット。このスクータ

ーで難解なパズルに挑戦する

のだ。というストーリーのこ

h可

◆J
■■■

③4方向に動く。③4方向に動く。

こわせる。こわせない

③キミの手足と

なって動いてく

れる主人公

③これがちょこ

まかとジャマを

する敵ロボット

のゲーム、じつはオランダ生

まれなのだ。パズルゲームは

日本ではいまひとつだけれど

も、欧米では根強い人気なの

だ。その人気の秘密はよけい

なゼイ肉を徹底してそぎおと

したことにある。ただ難解な

だけで内容がともなわない一

部の日本製ゲームにくらべる

とグラフィックや音楽がいま

いちかもしれないけど、初心

者から上級者まで誰でも楽し

めてしまう操作性がある。お

買得な価格設定も魅力のひと

つだ。

取れば、1面クリアだ。しか

し、途中にはスクーターのジ

ャマをするロボットもいたり

してカンタンにはアイテムを

取らせてくれない。頭を使っ

て考えて行動しないと泣きを

みるぞ。各面が始まったらす

かさずポーズして解決法を考

えよう。一見不可能なように

見えてもどこかに必ず抜け道

があるはずだ。まず手はじめ

に1面を解いてみよう。全16

面をクリアできたらキミは大

天才かも？

聾~
一
ゞ
Ｉ

③動かない。こ

わせない

③動かない。こ

わせる

二
子

③矢印の方向に③上に乗ると矢

動く。こわせる印の方向に動く
③ステージ｜と2の場合はこの4

つの〈だものをとるとク'ノアとな

りメッセージが表示される
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知ってしまうのだ。キミはマ

グマ社よりも早く＝類を集め、

FB|にこの事実を訴えるた

てくる。よく考えて買わない

と、書類が全部集められなく

なるゾ。ゲームがすすむとス

世界各国でスパイと会って、

彼らの持っている＝類を手に

入れよう。そのときにスパイ

‘パソコン通信をやっていた

キミは、偶然、巨大企業マグ

マ社のメインコンピュータに

がいろいろな品物を売りつけパイ衛星までジャマをする。めに行動を開始する。という

ところからゲームが始まる｡

具体的に何をするかというと

お金を積んだマグマ社の地下

作業用ロボット｢SRU｣をパ

ソコンでコントロールし、地

下トンネルを使って世界各国

侵入してしまう。そしてマグ

マ社が｢マグマ・プロジェク

ト｣という世界征服のための

極秘計画を立てていること、

さらにそのことに関する重要

書類がスパイに盗まれ、世界

各国に散らばっていることを

一
差
？
〈
一
一
一
一

一
一
ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
‐

盟
#輔

に行かせスパイと取

引して書類を回収す

るのだ。でもいたる

ところでマグマ社の

ジャマが入りなかな

かうまくいかない。

しかも時間制限もあ

るので、一瞬も気が

ぬけないのだ。

③これが｢SRU｣の走る地下通路。世界中の地下

をを網の目のように通っている

'一一一工期面一一→｛

ｂ
ｌ
ｌ
・
・
。
①
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ト
ー

弱
壬
工中国

麓
《
守
り
眠
亦
》
一
頭

| 逵リ
③万里の長城まで楽し

めてしまう

③自由の女神がキミを

祝福してくれるだろう
③キミの操作する｢SRU｣だ。これに重要書類を買うための現金が積んであ

る。赤外線カメラと長距離スキャナといった特殊装置も使用可能だ
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〉E強力な戦士｡画ﾚﾑの力を借り悪魔の使者を倒すのだ
■
■

入り口はたくさんあり、どこ

に隠れているか、入るまでわ

からない。

アイテムの補給をしながら、

襲ってくる敵を倒していこう。

敵の種類によっては戦士ゴー

レムを呼び出して戦わなけれ

ばならない場面もある。
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ジ
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。

細
い
橋
が
多
く
て

移
動
し
づ
ら
い

悪魔がよみがえらせた4人

のプリンスが、平和だった国

を襲った。彼らを倒すことが

できるのは古代ケルト族の血

をひく僧侶ドルイドだけだ。

キミは各ステージの地下に

隠れているボスキャラを倒さ

なければならない。地下への
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Oステージ｜の写真だ。右側にな
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殺人事件と同じころ、ベト

ナムのジャングルで奇妙な現

象が起こっていた。草薙は編

集長の命令でベトナムへ飛ん

だが、そこで待ち受けていた

ものは虎人間やガイコツ兵の

集団だった。さらにジャング

ルは迷路となっていて、うか

つに動き回ると迷ってしまう。

はたしてキミは秘められた謎

を解くことができるか？

ｅ
軍
隊
に
取
材
を
が
る

メリム川をさまよう 。
洞
窟
で
吉
野
記

者
が
殺
さ
れ
た
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、

璽黙謡鮒蕊黛蛎

南吉田町で聞きこみ
e近所の町へ行っ

て聞きこみをする

③テレビはベト

蒔 畿

③行く手をさえぎるも

のは武器で破壊しよう
③やっとのこと

ルに旦逵するこ

)ことでジャンク

ーることができた
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③シナリオごとにウインドウに両

陣営の戦力が表示される

③シナリオはこのようにた－つくさ

んあります。どれにしようかな？
で、ユニットの補給ができた

り、持ちユニットをポイント

に変換できたりする。さらに、

このモードはデータのロード、

セーブもできるので、かなり

本格的なシミュレーションゲ

ームが楽しめます。

一ドの特別版ということなの

で、ファンは見逃せないね。

シナリオ、コンストラクシ

ョン、キャンペーンのBつの

モードが選べる。シナリオモ

ードには1番～30番の30種類

のシナリオがあり、番号が大

きくなるにつれて、内容がむ

ずかしく複雑になっていく。

初心者でも1番から|||頁番に試

すことによって、少しずつゲ

ームにはまっていくだろう。

コンストラクションモードは

文字どおりで、自分のお好み

しだいに、マップや自分と敵

マジックの選択場所の表示
ｅ
シ
ナ
リ
オ
の
つ
ぎ
に

マ
ジ
ッ
ク
の
選
択
。
敵

側
は
ラ
ン
ダ
ム
で
選
択

ｅ
選
択
す
る
と
マ
ッ
プ

上
に
戦
地
を
表
示
す
る

L【口隅tDor恥

ワニ:刑鷺
屋a

甲

…~士舗夙

一些幸唾一三

４
４

師

シナリオの紹介蹴
雰 ｅ

い
ろ
い
ろ
手
間
を
か
け

て
よ
う
や
く
戦
闘
開
始
ノ
．

ｊ

恵
威
■
■

閉

一

旬庫■一
一

邸
■
■
■
輔
海
■
画
■
■
叩

ｅ
な
く
て
も
い
い
け
ど

一
応
つ
い
て
る
と
い
う

シナリオ1．V■

浬埆＝号野いて…工じ~ていた凸軍ら$ご苞②■侭鷺げに

悪口畜寺－兆巻面目し詞汐と天3号咋乞きた｡そ堀感齢か

“〆③函のい3.額ら1Z皿を求め騨さ鈴に亜えた｡

T‘かし野路ゆ11政趣啓賀酋…していた酸,唾
“3滞民を才やため蛤…凶卸へ毒入し莚いった巳

湛打

脅
曙
郡

腱
《
一
戸
・

古
宇
午
望
一

．
垂

ジ
ズ
一

・
夕
一
・
冠
』

｝
韓
丞
馳
一③まず、モードを決定する。今回

はシナリオを紹介してみようか

|こうじて戦う戦
I■■■■

？
．
■
ロ
■

し 61グ

。
右
の
ウ
イ
ン
ド
ウ
上

側
に
注
目
。
敵
が
消
滅

塾 警蕊零 、~

ｴｰｰ

③このように武器を③こういう攻撃をし

持っていないのに…かけてくるのだな－

毛 しアｅ
逆
に
負
け
る
と
味
方

の
姿
か
消
え
て
い
く

（

』

⑧攻撃のアクション

かカワイイ.／

⑥でもシビリアンの

攻撃力は0なので…

③剣を持った見ため③やはり攻撃も強そ

強そうな戦士は．….．うだったみたいだね

③下のシビリアンは

よく出てくるのだ

DNCSこのケームばソフトのi'lj'ljIIX,ﾉi亡樅｢j(Iifi.J(クケル)て．のみ‘ﾉ'C.IH()(}l'l
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唾,野牙

霧
'~~琵男マリq§：』'
識爵募一，鏥

霧義聲

鶏塞雲墓犀塞

望

訂
４
■

聯

４
，
Ｆ

榊
Ｌ
■
一

‐
鞠
拳
苫

Fe.｡:F

ヤコK、

『

媒体圏｜函
対応機種両瑠専用

VRAM|12BK

ｾー ブ機能一一一一
価格6,800円
北唇企ヰーノki認可華悪T〃‐蒋言~露雷､雷

蕊
財←一一

翼

＝

拳

弊

学園物語
鷺

6

学園物語のなかではタカシ

くんがキミ。私立高校の寮生

だ。学校にはかわいい女の子
あこが

がいっぱいいるけど、’|菫れの

人は学園一の美人教師｢ノリ
へ当

コ先生｣｡妄想癖がもわもわす

ると、先生にプライベートレ

ッスンしてもらっている映像

がふわふわふわ。

そんなキミの心配事は、最

近先生の顔色がさえないこと。コマンド選択式のアドベン 舅
電『I

三 畑
叫
亨

目標は決まった。先生が転

校しなくていいようにして個

人授業を受けることだ。さっ

そく'|胄報収集を始めなくては。

とりあえず学校に行ってみ

ると、すでに放課後。校内は

目の保養になる女の子の姿で

おもな登場人物

ろと肝IDの｢ノリコ先生を助

ける｣ごとができないばかり

フのテニスギヤル、図＝館で

読書に親しむ美少女……。ナ

手に入れなければならない。

エッチに気をとられていると、

瀬
ンパな性格は押さえられない

｢,|胄報収集のため｣といいわ'｝
しつつ、好き者は好き者。

I

面が左のほうからするすると

出てきたりもする。同じ場所

でもプレイするたびに切り換

わり方が変わるのもびっくり。

グラフィックがキレイなだけ

でなく、画面が変わるときの

処理も素敵。渦巻きのように

変わるかと思えば、つぎの画

、

キヨウコ

側
鹿風
③男子生徒にも

恐れられている

スケ番なのだ

アキエ

’’’

可

瞳』と
③女子寮などで

会えるクラスメ

イトの美少女

"トオル
司

喧_尋

オサム
③画面切り換えそのI。③しゅりん〈.／と小③やったぜレオタード■■

2

……

L
③タカシのルー

ムメイト。もの

すこ'〈スケベ.／

③タカシのルー

ムメイト。もの

すこ'〈スケベ.／

③寮生の｜人。

秀才タイプで好

奇心も強いのだ
③するするすると消え

ていったあとには．．…，

③げげっ。先生に見つ

かった。ひでえ顔だな

③その2．校門のまえ

にいるキミコちゃんか

Cグレイト
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セ
ビ
ア
カ
ラ
ー
の
画
面
が
し
ぶ
い
、
難
解
な
ミ
ス
テ
リ
ー
Ａ
Ｖ
Ｇ

■
シ
ン
キ
ン
グ
ラ
ビ
ッ
ト
■
窓
０
７
９
７
１
７
３
１
３
１
１
３
■
３
月
下
旬
発
売
予
定

殺
人
者
は
時
空
を
超
え
て

メインタイトルの｢カサブラン

カ｣より、サブタイの｢殺人者は時

空を超えて｣というのがこのゲー

ムのテーマになる。主人公はジェ

リー・ランドルフという、新間社

に勤める女性記者｡ある日､親友の

メイ・エルガーが行方不明になっ

て事件が始まる。数日後に届いた
しっそう

メイの日記には、失院の原因と思

われることが記されていた。科学

者の父親が時間に関した研究を続

けていて軍部に狙われており、い

つか自分にも軍部の手が回ってく

るのではないか……。そして訪ね

たメイの家には、彼女の父親の死

カ
サ
ブ
ラ
ン
カ
に
愛
を

ｅ
う
す
っ
茶
色
の
ム
ー
ド
た
っ
ぷ
り
の
画
面
難
事
件
を

解
決
す
る
た
め
、
そ
こ
い
ら
じ
ゅ
う
の
人
に
話
を
聞
こ
う

蜂…喜一 了

「
‐
１
－
’
一
一
・
一
一

唾
梱
》
》
ユ
ユ
ー
壁
一
一
一
唇
一
一
画
－
．
１
・
’
門
、
‐

１
，

ｔ
…

Ｉ
１
１ 一（

i
I

Ⅷ
胤
典#1

体があった。手がかりの日記を頼

りに、ジェリーは捜査を始めた。

ゲームはコマンドを入力して進

めていく。1945年のとある町を舞

台に、登場人物は十数人、画面は

80枚ほどで意外に少ないが、内容

は深そう。「時空を超えて｣しまう

犯人を捜したあとから、大きなド

ンデン返しがあったりするのだ。

ｒ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ

二
③
こ
れ
は
途
中
で
発
見
さ
れ

、
一
る
タ
イ
ム
マ
、
ン
ｌ
ン
な
の
だ

③事件のあった町。アメリカはシカゴか

ら'20マイル南へ行ったケイルスバーグ 4

二三

I『
、
奉
墨
一
言

。

一

霞雰蕊V
『

Ｊ
Ｊ
Ｊ原－－雨 圏

厩颪52専用

128K

7，200円饅
4罫

T

… 蕊
＝雪

③2人で仲よく（？）どんどん進む。映画のような展開がイイ③ここは武器屋･'ではなく(RPGじゃないし)ふつうの店ジャンル｜ミステリーハ/G

cシンキンク､ラビッI
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毒雲妻
＝く‐ら‐‐，．＝＝薑．~≦~＝藍

殺人倶楽部：煽愉僅崗蕊w
IVRAM12BK_｣

■マイクロキャビン■盆0593〒51-6482m4月上旬発売予定価格未定

MSX版ついに登場の殺人ミステリーノジヤンルﾐｽﾃﾘー WG
③これは休憩の画面。このあとに

捜査状況を採点してくれる
「J.B､八ロルド｣シリーズ

のミステリーアドベンチャー

第1弾の移植版。キミは刑事

J.B.八ロルドとなってビ

ル・ロビンス殺人事件の犯人

を捜しあてるのだ。

基本的にシリアスな本格ア

ドベンチャーゲーム。多くの

容疑者を取り調べ、証拠品を

集めて捜査を進めていこう。

ゲームの進行はコマンド選択

式でわずらわしいキー入力は

いっさいなし。捜査を休憩す

ると、そこまでのキミの捜査

の状況を100点満点中何点ぐ

らいまで進んでいるかを判定

してくれ、ゲームの進行具合

の目安を知る機能がついてい

る。おまけにMSX版はディ

スクのほかに、パナアミュー

ズメントカートリッジに対応

していて途中のセーブもラク

にできるようになっている。

内容も他機種と変わらず、重

要言類などのおまけもやっぱ

りついてくる。

I

lJ2BI_例の事件●ほうばどう|?_きﾀと、
鵜鱸!蝿蕊職どネ

？きりと、“た
ヤサリ率、騒穂え％縁ほえ

③容疑者は20人以上。はっきりい

ってこの人が犯人なのだ(うそ）

③この人は鑑識官。ここへ証拠品

を持ってくると鑑定してくれる③刑事部屋の画面。左にいる女性はキャサリン。やさしい声をかけてくれる

「J、B､八口ルド｣シリーズ

第巳弾がこのケーム｡『殺人倶

楽部』とは発売元が違うけど、

どちらもリバーヒルソフトの

開発によるもの。

アメリカ、リバティータウ

ンの刑聿J、Bは、「サラ･J

･シールズ｣殺人事件の捜査の

ためにマンハッタンへやって

きた。被害者のサラは自宅の

窓から25階下の路上に転落し

て死亡したのだ。部屋のドア

には内側から鍵がかかってい

篝臺菫

て、人の気配がなかった。自

殺かあるいは密室殺人事件か

……｡B人の協力者とともに

難事件に取りくむJ.B・コ

マンドを選択し、37人の登場

人物の中から真犯人をつきと

めなければいけないのだ。

ッｬド…麓行
前泣…〈
BARブレス翫〈

〈

本人瞳ついてきく
ザ誰乳$てきく 璽幽泌拷

…雇弘'て藍7
…と乳'て蔵
轟に乱}て旨丁

…メトて＃〈

垂茨､て8〈 鰯
個
綴

隙
＃
て

5毒のメインストリート繕やつ域、
③

外壁る

圏
一 園

ー

③誰かに会ったらとりあえず自分

のことを話してもらおう
③被害者のサラ･J・シールズは③右下にJ.Bが。好みのお酒はギブソン。タバコはラッキーストライク.／
ロングヘアーのとてもきれいな人

Cリバーヒルゾフ｜

〔リバーヒルゾフ’

マイクロキャビン

※II111i[iは|＃1発リ'のものて.す。 111

藍

篝

L強識

空￥壁…もして､JOB窪審逢督

蝋鰯驍鋸鍵…。

〆
一

…rZ…

コー
ー一一＝～－

．．FF，O喪査再屡

ei則剛圏啄郡り
今一＝守上＝‐■△■▲■△寺ョ■生ローPと函一房L＝

媒 体

対応機種

VRAM

価格

ジャンル

豚宮刃乏専用

128K

7，800円
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園
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』
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一
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一

芸
一
垂
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譲

蕊"≠

抜忍伝説？￥ 園4枚組

『7百列2專用

128K|"

7,800円’

|媒体｜
|対応機種｜

鷲
I

＃翼を持った男達

■ブレイングレイ■壷03－499－6943■3月19日発売予定
アバンダント’

デイスク4枚のストーリー重視のゲーム
口

L収K

厳しい忍のおきてにそむき、
ぬけに人

『抜忍』となった｢幻妖斎｣｢邪

鬼丸｣｢小源太｣のB人が主人

公。オープニングディスクが

1枚とB人がそれぞれ自分中

心に活躍するディスクがB枚

という構成になっている｡B

いう目的を持っている。助け

合いながらもそれぞれの目的

を達成するため、忍術の限り

をつくして伊賀の忍者達と戦

っていくのだ。

ジャンルの｢アバンダント」

とは豊かという意味だそうだ。

□－ルプレイング、シミュレ

ーション、アドベンチャーの

Bっの要素を含む新形式のゲ

ームだ。

枚のどれから始めても通常の

RPGの形態でゲームを進め、

選んだ主人公と巳人が仲間と

して一緒に行動する。邪鬼丸

は想いをよせる女の子を捜し、

幻妖斎は秘術を探るため、そ
かﾉざ§

して小源太は仇を追跡すると

③文字もキャラクタのグラフィッ

クもMSXとは思えない美しさ／

③
こ
れ
は
邪
鬼
丸
の
デ
ィ
ス
ク
で
ゲ
ー
ム
中
の
画
面
数

字
キ
ー
で
選
択
し
て
ケ
ー
ム
を
進
行
さ
せ
て
い
く
の
だ

③何をもめているの？そのシー

ンの登場人物の顔が表示される

一
鐸
塞Ｉ

坐~アマニi五

③敵の弱点を見つけるためには、

まずデータを知ることが大切

かつて、ゲームセンターで

人気を集めたアクションゲー

ムの移植版だ。

人間がまだ神の支配を受け

ていた時代、平和の国セーム

が魔神ヒュードラによって支

配されてしまった。キミは勇

者ラスタンとなって数々のモ

ンスターと戦い、ヒュードラ

の魔の手から国を救わなけれ

ばならない。ラウンドは全部

で7つあり、各ラウンドの最

後にはボスキャラが待ちうけ

ている。対するキミは、途中

でアクスやアーマーなどのア

イテムでパワーアップし、魔

神ヒュードラをめざして戦う

のだ。
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蕊勇士の紋章。
蕊議鱸議議 -予壼,’同タイトルのファミコン版

よりバージョンアップした、

迷宮をさまようRPGだ。

前作で勇気のある戦士ラル

によって倒されたはずの魔王

ルウが、ふたたび復活してド

ールの城を支配した。ラルの

血を引く若者であるキミは、

魔王ルウを倒すため、単身モ

ンスターの潜む城へと向かう

のだ。城の中はSDダンジョ

ンになっていて、そこには多

くのモンスターが出現する。

｜’

』』一旦｣I…窪…､…

モンスターを倒すと経験値が

手にはいり、それをためてレ

ベルをあげることによって、

主人公は強くなっていく。ダ

ンジョンに潜む魔王ルウを倒

すためには、かなりレベルを

あげなければいけないのだ。

－｜，

了

’

③前作とは違って、ダンジョンの

外でも歩けるようになったのだ./ ③敵に出会った／戦うだけでなく、ときには話しかけることも必要な行動だ

"ﾌｧﾐｸﾉ肌ﾛデｲｯｸ
■BIT2■狂03-479-4558m3月下旬発売予定

キャラもかわいい痛快シューティングノ イ

ott
キフーフ
､〆『

地上物と空中を飛来してくるキ

ラと、敵はあちこちにいるのた
ファミクル家の人々は、み

んなゲームが大好き。そんな

家族のところへ、近くのゲー

ム八ウスからゲーム大会のお

みんなが燃えたなつかしい

ゲームをパロディタッチでつ

めこんだ、レトロチックなシ

ューティングゲームだ。

はかえる型、ペットのネコの

マシンは当然ネコ型。

ムステージはB以上。

しき「ゼビ×ス」や、

×，によく似たステー

ケ

なつかしき｛ゼビ×ス」や、

「マリ×」によく似たステー

ジも出てくるのだ｡となると、

ジ最後のボスは、いつステ

I

’一厚

錘

g霧謬
呉･=･＝~塵､
』､ー吾･

漁誤認撫
程卑

動蝿→寺。．

’

③ぱっと見にはやさしそうだが、

じつはとても大変な戦いなのだ

③見れば見るほどあのゼ×ウスを

思わせるキレイな匡而面だ③4人と｜匹の家族構成。誰を選んでどのマシンで大会に参加しようか

ビスキャッフトラス|、

Cl98HBIT2Xl'ljlliliは|#|!|'のものて.-r。 113

媒体

対応機種

RAM

価格

ジャンル

‐。函
届画面ワ

16K蕊
閣隼

6，800円

RPG
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対応機種

VRAM

価格

ジャンル
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制覇
東大卒のプロ雀士、井出洋介

名人の全面的協力でできたソフ

トだけに、まじめにマージャン

を勉強しようという人向け。実

戦､名人決定戦､実戦問題のBつ

のモードがある。特に実戦問題

は勉強になるに違いない。かな

り特殊なルールが設定できたり

して、遊びどころもたっぷり。

■
パ
ッ
ク
・
イ
ン
・
ビ
デ
オ
■
盆
Ｏ
Ｂ
ｌ
ｅ
Ｅ
Ｓ
‐
ｇ
４
ｇ
ｌ
■
４
月
５
日
発
売
予
定

ま
じ
め
に
勉
強
し
た
い
キ
ミ
は
こ
れ
だ
ね
Ｉ
．

(せいは） 井
出
洋
介
名
人
の
実
戦
麻
雀

蕊鍵

■日本物産■盆06-351-3841

唾3月下旬発売予定

「

勝てばギャルがにっこり笑う？

のマージャン。全国のB人の強豪

たちを倒していくという設定だ。

B人ともそれぞれ打ち筋(思考ル

ーチン)が違うので､ハイレベルの

戦いが期待できるぞ。また、パイ

と卓がB種類ずつ選べるんだ。

きれいな女の子が、ドキッとす

るようなかっこうで登場するマー

ジャンゲーム。ただし、エッチな

グラフィックを見るには、勝たな

ければいけない(当然か)。

ゲームは已人で対戦するタイプ

W

③
１
対
１
の
対
局
だ
。

４
人
打
ち
に
は
な
い
ふ

ん
い
き
を
楽
し
め
る

O全国各地を制覇するのはどの崔士だ

ろうか!？ギャルのムフフが見たい.ノ

“
〃
テ
ス
タ
メ
ン
ト

、
■
バ
シ
ョ
ウ
八
ウ
ス
■
ａ
Ｏ
Ｓ
ｌ
４
Ｂ
Ｓ
ｌ
Ｏ
Ｂ
Ｂ
４
■
Ｓ
月
下
旬
発
売
予
定

‐
ｌ
卜
．
‐
ｌ
Ｉ
Ｉ
ｆ
ｌ
‐
‐
Ｊ
ｉ
１
４
Ｆ
‐
ｌ
ｆ
仏
ｌ
‐
Ｌ
‐
隅
ｌ
‐
‐
‐
‐
卜
！
‐
‐
ｒ
Ｉ
・
‐
卜
‐
…

雫へルツオーク
PC-8801版から移植し､パワ

ーアップしたもの。探検家の

ラ・イールが、化物を倒すのが

最終目的になる。シールドやシ

ョットガン、バズーカ、ハンド

グレネードなどのアイテムを集

め、トラップの多い全7ステー

ジをクリアしていく。各ステー

ジに隠されたパーツをそろえて

最終兵器のシルバー．キヤノン

を完成させないと、ペンタドラ

ゴンを倒せないのだ。

８
方
向
ス
ク
ロ
ー
ル
の
シ
ュ
ー
テ
イ
ン
グ

$

.■テクノリフト画念0956-33-5555
■3月発売予定

敵の本拠地を占領するのだノ

攻撃し、お金でサブキャラクタを

買わなければいけない｡gステー
ーー、、、＝、

ジで構成されていて、スァーンー

とに前線墓地があり、本拠地には

最終ステージまで行かないとたど

りつけないのだ。敵も同じように

して攻めてくるので、占領されて

自分側の本拠地をつぶされると、

反対に負けてしまうのだ。

巳人でも遊べる、リアルタイム

シミュレーションゲームだ。機動

歩兵というキャラを操作し、敵の

本拠地を占領するのが目的。サブ

キャラクタは、戦車、歩兵、ミサ

イル車両、トーチカなどB種類あ

り、それを敵の墓地に送りこんで

100％のダメージを与えれば勝ち
あやっ

になる。まずは機動歩兵を操って

７
勺
４
■
ｌ
Ⅲ
ｌ
‐
鄙
唖 ’

’③どこ
も
迷
路
に
な
っ

て
い
て
思
う
よ
う
に
進

め
な
い
の
が
苦
し
い

ARHO一睡ARNOR

o機動歩兵は障害物に関係なく移動ができる

C!パック・イン・ビデオCNichibutsLI

(Cバショゥハウスにテクノゾフト114

VRAM

価格

ジャンル

12BK

未定

マージャン

園

『7戸12専用
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媒 体

対応機種

VRAM

価格

ジャンル

函

『7戸刃翅專用

128K

6，800円

マージャン

媒体

対応機種

VRAM

価格

ジャンル

圖

『7声刃勉專用

128K

6．800円
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媒 体

対応機種

VRAM

価格

ジャンル

驚 園
一

庇百両2専用

128K

6.BOO円

アクションRPG



〆

ドも本もMSXIこ関する新作の予定表です。ゲームもハー

★印付きは

両ワ

専用です。 岬
■ソフトと本

｜／予定価格 の
．
こ
の
情
報
は
巳
月
四
日
現
在
の
も
の
で
す
。

タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格発売予定日|タイトル(媒体)／メーカー名 発売予定日

Ｓ
月

21日★ウルティマ(R)/ポニーキャニオン/6,800円

21日★谷川浩二の将棋指南(R)/ポニーキャニオン/5,500円

25BMSXプﾛｸﾗﾑｺﾚｸｼｮﾝ50本ﾌｧﾝダﾑﾗｲﾌﾗﾘ－9(本)/徳間言店/780円

25BMSXﾛグﾗﾑｺﾚｸｼｮﾝ50本ﾌｧﾝダﾑﾗｲブﾗﾘー 9(R)/徳間書店/5.800円

下旬マグナム危機一髪(R)/東芝EMI/5,800円

？★ドラゴンクエストI(R)/工ニックス/6,800円

？★ザ・マン・アイ・ラブ(D)/シンキングラビツト/7.800円

|石日ダイナマイトボウル(R)/東芝EM|/5,800円

iiS日★プレデタ-(R)/パック・イン・ビデオ/5.800円

|5日ドーンパトロール(R)/ポニーキヤ三オン/4,900円
1s日スクーター(R)/ポニーキャニオン/3.900円

BBMSX・FAN4月号(本)/徳間三店/390円

10日★学園物語(R)/グレイトソフト/6.800円

上旬★ほっと・MILK(D)/フェアリーテール／未定

上旬☆東京女子高制服を脱いだ図鑑(D)/NEWSYSTEMHOUSEOH//7､800円

12日★王子ビンビン物語(D)/東蜂通商/7,800円

12日★ファイアボール(R)/八ミングバード/6,800円

’2日★プロ野球FAN(D)/日本テレネツト/6,800円

18日ボンバーキング(R)/ハドソン/6,200円

19日★抜忍伝説(D)/ブレイングレイ/7,800円

19日★小林ひとみのバズﾙ･イン・ロンドン(D)/インフォマーシヤル/6,800円

中旬MSX英和辞典(R)/ハイスコアメデイアワーク/8,800円

中旬★マース(R)/デービーソフト／未定

25日勇士の紋章(R)/スキヤツプトラスト/6,800円

26日★刑事大打撃(D)/インフオマーシヤル/6,800円

下旬★ワールドゴルフI(D)/工ニックス/7,800円

下旬★ガンダーラ(□)／工ニックス／7,800円

下旬★カサブランカに愛を(D)/シンキングラビット/7,200円

下旬★制覇(D)/日本物産／未定

下旬★殺しのドレス(D)/フェアリーテール／未定

下旬★忍者(D)/ボーステック/7!800円

下旬★ファミクルパロディック(R)/BIT2/6.800円、

下旬★テスタメント(D)/バシヨウハウス/7,800円

下旬★ミスティー(D)/チャンピオンソフト/6,800円

？★ヘルツオーク(D)/テクノソフト/6,800円

？★サジリ(D)/日本テレネツト／未定

１
Ｊ
‐
観
‐
‐
‐
‐
・
‐
‐
１
１
‐
ｌ
‐
１
１
１
．
■
８
９
Ｎ
目
■
■
■
■
丑
同
月
里
日
日
騨
円
■
ｌ
ｌ
ｌ
１
‐
１

ｓ
月

ゴ咽

巳固

20日

20日

？

MSX・FAN7月号(本)/徳間書店/360円

★クリムゾン(R)/スキヤツプトラスト/7,800円

カーマ(仮称)(媒体未定)／スキャップトラスト／7,800円

★ギャルナンパ大作戦(R)/インフォマーシャル／未定

Ｓ
月

。
I

q

司
呵
詐苣

★戦場の狼(R)/アスキー/5,980円

★魔界村(R)/アスキー/5,980円

サイキックウォー(R)/アスキー/7,800円

ぎゅわんぶらあ自己中心派(R)/ゲームアーツ／未定

★ぎゆわんぶらあ自己中心派(R)/ケームアーツ／未定

★あさりワールドRPG(仮称)(R)/ゲームアーツ／未定

★ブレイクショット(R)/コナミ/R800円

★ガーディック外伝(R)/コンパイル／未定

★アレスタ(R)/コンパイル／未定

★バスタード(R)/ザイン・ソフト/6,400円

★ドーム(媒体未定)／システムサコム／9.800円

★シヤテイ(媒体未定)／システムサコム／9,800円

★メルヘンヴェールⅡ(R)/システムサコム／未定

★モンスターアイランド(R)/日本デクスタ／未定

★ザ・リターンオブイシター(R)/ナムコ／未定

★抜忍伝説番外編(D)/ブレイングレイ/3,000円

★ゴールデン・パック(D)/ガンデッキ/5,900円

★首切り館(仮称)(媒体未定)/BIT2/未定

★ムー(R)/キャリーラボ/6,800円

クレイズ(R)/八一卜電子/5.800円

★MSX-WriteI(R)/アスキー/24,800円

あけみとモアイの占いセンセーション(媒体未定)／コナミ／未定

（機種未定)東京終末戦争(媒体未定)／徳間コミュニケーシヨンズ／未定

★陽あたり良好／(媒体未定)／東宝／未定

発
売
臼
未
定

★井出洋介名人の実戦麻雀(R)/パック・イン・ビデオ/6,800円

★釣りキチ三平(R)/ビクター音楽産業/6.800円

MSX・FAN5月号(本)/徳間書店/360円

★魔神宮(D)/ザイン・ソフト/7,800円

★殺人倶楽部(D)/マイクロキャビン／未定

★ブロックターミネーター(D)/ドット企画/6,800円

★THEプロ野球・激突ペナントレース(R)/コナミ/5.800円

★ラスタン・サーガ(R)/タイトー/5,800円

★マンハッタンレクイエム(D)/リバーヒルソフト/7.800円

★ゾイド(R)/東芝EMI/5,800円

★ヨトゥーン(D)/ザイン・ソフト/7,800円

★ハウ・メニ・ロボット(D)/アートデインク/7,800円

★波動の標的(D漢ROM不要版)/ソフトスタジオWING/9,800円

パロデイウス(R)/コナミ/5,800円

★サイキックウォー(D)/アスキー/8.800円

★ドルイド(R)/日本デクスタ/6,800円

★F-15ストライクイーグル(R)/システムソフト/5,800円

★麻雀狂時代(D)/マイクロネット/6,800円

記
記
串
肥
飼
銅
園
画
輯
銅
胡
祠
祠
祠
殉
殉
？
？

■八一ド

発売予定日|商品名(商品内容)/ﾒー ｶー 名/予定価格

HBD-F1(3.5インチFDD)/ソニー/36.800円

ヅｮｲﾊﾝドﾙ(ゲー ﾑ圏A|スピリットと侭)/ﾅｱﾐｭー ズﾒﾝﾄプﾛダｸｼﾖﾝ/19.800円

CPS-14F1(カラーディスプレイ)/ソニー/64,800円

FS-A1FM(FDDとモデム内蔵MSXE)/松下電器/84.800円

★HBP-FIWP(24ドツトサーマルプリンタとMSX-Writelのセット)/ｿﾆー /69.800円

日
日
旧
日
程

１
－
２
‐
日

月
月
月
月
売

Ｂ
Ｂ
Ｂ
４
発

MSX・FANB月号(本)/徳間三店/360円

★セイレーン(D)/マイクロキャビン/7,800円

★クレイジークライマー(R)/日本物産／未定

★亜空戦記グリフオン(R)/マイクロキャビン／未定

7日

上旬

上旬

15日

５
月
g8c媒体のRはROM版、Dはディスク版です 115



、－

ー

が｢三国志｣になると、その国を

実際に動かす人間に焦点をしぼ

っています。人間にこそ歴史の

ドラマがあると考えるからです。

それをさらに進めて、ジンギス

カンという人物を中心に、ドラ
あお

マ性を強くしたのが『蒼き狼と

白き牝鹿・ジンギスカン』(MS

X版は今夏発売予定）です。

シミュレーションゲームの楽

しみは、この歴史自体が持つド

ラマを体験できることだと思い
イブ

ます。「if｣の世界のなかで、食

料、資金、生産力、治水、忠誠

度、国と国との関係などいろん

な要素を総合して、最適の意志

決定をしていく。そこにドラマ

が生まれてくるのです。

MSXで出せるのは来年にな

りますが、開発中のr維新の颪」

も、人間的要素の強いゲームで

す。たとえば坂本竜馬になって、

人を説得し、ひいては諸藩を動

かして、明治維新を実現してい

く設定で、幕末の、勤皇対佐幕
じkうい

開国対撰夷といった｢思想｣のか

らみあいがテーマです。

こうした要素をさらに進めて、

ゲームの登場人物たちが自分自

身の意志で動いているような、

そんなシミュレーションゲーム

を作るのが私たちの夢ですね。

太郎ではない。
歴史三部作とは『ｲ高長の野望』、？三国：

志望、r蒔き狼とr1さｷ畷』のこと。光栄

のケームデザイナー、シブサヮ・コゥ

氏の代表作であり、この3作によって

シミュレーションゲームというｹﾅ野が

確立したといっていい。シブサワ氏は。

現在いっさいの取材に応じていないた

め、かわって社長さんにこのゾフトシ

リーズについて語っていただく。

1本の制作期間は巳年からB年

シミュレーションゲームとい

う分野の可能性は､｢111中島の合

戦』｢投資ケーム｣(1981年：光栄

から出た最初のゲームソフト）

を出して、ユーザーの評価を得

たときから感じていました。そ

の感触を『信長の野望｣(1984

年：《全・国･版》の前身)に結実

させるまでに巳年半かかりまし

た。あらゆる資料を集めて、単

なる｢戦い｣のシミュレーション

ではなく、そのための内政、外

交といった｢準備｣まで含めたゲ

ームを作るには、そのくらいの

期間が必要なんです。これはそ

のあとの『三国志』などについて

も同じです。

シブサワ・コウをチーフ・プ

ロデューサーにすえて、グルー

プで作る方式に改めたのもその

ころです。

これがロングセラーになり、

ユーザーからたくさんのアンケ

ートはがきが送られてきました。

表紙の人形は例の｢パ
ロディウス』に出てくる､酔い

どれペンギンである｡発売が4月の

下旬だというのに、今月は折りこみ

で全ｽﾃｰジのマップまても付けて､

パロディウスがこんなに見られるの

はMファンだけ、というノリになっ

てしまったoさらに､あの『THEプロ

野球･激突ペナントレース』を業界初

の特殊効果両面でアタックし､アサイ

キックウォー』も折りこみマップで

大々的にアタックしてしまった。こ

れが1周年パワーだ｡創刊号で『ヴァ

リス』のあまりにも大きなマップを

掲載したムチャクチャなパワーは、

こうしていまだ続いているわけであ

る。パワーといえば、プレゼントの

パワーもすごい。1周年記念の読者

用プレゼントが、あちこちから集ま

って、机のわきにドサドサと積みあ

げられていく。これが全部読者のも

のになってしまうのかと思うと個人

的にくやしいが、これもパワーで静

めている。こんなにパワーがあふれ

ているせいか、最近、Mファンが各

地で売り切れているという。ほしい

人はまず本屋さんに予約してほしい。

印刷部数をもっとパワフルにしなく

てはと思いつつ、

座
』

§えりかわよういち’950年、栃木生ま

れ。慶応大学商学部卒自作のケーム

､ノフトの通信販売から現在の光栄が形

作られた現在は制作から離れたが、

自社製品のテストフレイは欠かさない

光栄のゲームは、このはがきに

育てられたのだといってもいい

でしょう。ユーザーからのいろ

んな提案を受けて、直すべきと

ころは直しながら作りあげてき

たのが、歴史三部作なんです。

歴史の持つドラマが体験できる

『信長の野望･全国版』では、国

と国との戦いが主要な要素です

次号5月号は
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③後ろに歴史資料がならぶ襟川氏の

デスク。壁にはパッケージなと'に使

われているイラストが飾られていた

O光栄の正面玄関』日吉の商店街の

一角にあり、ショールームのような

おしゃれな雰囲気がひときわ目立つ

⑨⑨

慰孑咽
⑨テストプレイしているうちについ

夢中になると語る襟川氏は、自身が

シミュレーションケームの大ファン
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ｽﾄー ﾘー ＆ｼﾐﾕﾚー ｼｮﾝﾉﾊー ﾄが騒ぐ新感覚ビリヤード〃

酸蝋釧『1錫 『ビデオハスラー』から約4年､－永い

沈黙を破づて新登場ﾉローテーション等

4種類の本格的ブﾚー が楽しめるう昼ユ

レーションモードと、6人のハスラーに

勝負を挑むｽﾄｰﾘｰモードの2本立て〃

コナミの人気者ベンギンも登場するそ7

幅2対応1Mビット函搭載

今春発売予定5,800円

ミニ脚Aのおまけ↑W楽しいｸ劃当をもっと楽しく〃面白すぎてゴﾒﾝ<突然の緊急発売／

新]U倍カートリッジ謝
今春発売予定5,800円1Mビット十64KビットSRAM

そなた､夢のプログ

ラマー｢タコ｣｡かた

短宿敵り(%JP??

ジョーダンみたいな

ギャグシューティン

グしません？

※ご注意下さい/ｺﾅﾐの新'0倍ｶーﾄﾘｯジは絶賛発売中コナミのソフトにしか対応しません。

SRAM内蔵で､フロッピーやテープを使わ

なくてもゲームのセーフが可能／バイオリズ

ムやテニス＆ホッケーゲームも楽しめる／う

れしかった機能に､もっとうれしい新機能を

プラス｡MSXフアン必携の面白ｱｲﾗ込だ〃
a
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めざせ日本シリーズノキミの部屋は､もう熱狂のｽﾀヅ弘〃

オーブン戦･ベナントレース･VSの3

モード選択制､マルチウインドーを駆使

した機能的な画面､バラエティにとんだ

BGM……さらにスターティングメン

バーの入替えも自由に行なえるなど､プ

ロ野球のすべてを､完全シミュレートノ
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…2対応1Mビット|SCC|搭載

5,800円 4月上旬発売

●|lljIImは､i州発中のものです

｜適閏ﾃﾚﾎﾝｻー ビｽ実施都市
B作におよぶ謎が､いま解明されるノ，竜 ′

H目張銅画E旧喜韮阿司

本社:03-262-9110新潟:025-229-1141
I軍両圃画匝雁1面画

大阪:06-334-0399愛媛-松山:0899-33-3399
E癒面函師】N閲司

札幌:011-851-3000福岡-天神:092-715-8200
東北地区’福岡-大牟田:0944-55-4444
青森:0177-22-5731
秋田:0188-24-7000

サラマンダ
匿城伝説

完緒編|;ｲ

ゴ ~対応1Mビット |"C]搭載 極対応 巳Mビット

6,800円 絶賛発売中 絶賛発売中5,980円

登場人物174人、全

600画面｡主人公は、

グリーク王国で一匹

のブタと出会い、は

てしない冒険の旅に

でるキミ自身だ〃

コナミ株式会社
本社〒lO1東京都千代田区神田神保町3-25

大阪支店〒561大阪府豊中市庄内宝町l-l-5

札幌営業所〒060札幌市中央区北1条西5-2-9

福岡営業所〒810福岡市中央区天神2-8-30

●MSXマークはアスキーの商標で式
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