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にしたミステリーとトリックで、若い女性読者
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意外なトリック、巧妙な罠、そして息づまる展開。ファミコンで人気を博した、ベストセラー推理小説作家、山村美紗書きおろし本格推理

ゲームが､いよいよMSXに登場。京都竜安寺の境内に端を発し、次々 に起こる血なまぐさい事件。しかもその事件は、有名なゲーム作家

であるあなたのゲームシナリオ通りに起こっていく。重要参考人とじて狩矢警部に疑われたあなたは、名探偵キヤサリンとともに一刻も

早く真犯人をつきとめなければならない。捜式推理する。追いつめる。果たしてあなたは事件の真相を解き明かすことができるだろうか。
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’困ったときは教会に行こう
毒の治療にはレベル×巳ゴ

そせい

－ルド、蘇生にはレベル×20

ゴールドもかかる。呪いを解

くには､レベル×100ゴールド

かかる。やたらとお金がかか

る世界なのだ。

HPやMPを回復させるた

めに泊まる宿屋についで、こ

の教会を利用する機会が多く

なることだろう。

今回、新しく加わった要素

に『教会』というものがある。

具体的にどのようなことを

する場所かというと、B人の

中で誰かが毒に侵されたとき、

さらに呪われたアイテムを身

につけてしまったとき、そし

て不本意ながら誰かが貴重な

命を落としてしまったときに

利用する所なのだ。

I
釦
釦
釦
錘
凱
篝
毒
垂
‐
《

③教会も宿屋と同じく、城や町いたる

ところに存在します

|武器や防具は装備しなくちゃダメ
今回は新しく､'そうび"とい

うコマンドが加わった。

具体的にどういうことかと

いうと、前作では武器や防具

は店で売買が成立した時点で

自動的に装備されていたけど、

今度は新しく入手したものを

装備し直さなければならない

のだ。

少々面倒になったが、装備

しないと攻撃力も守備力も全

くあがらないのだ。

しかし利点もある。なんと

店での売買に際して<先に下

取りをしてもらうことが可能

になったのだ。少し値のはる

物には、この下取りをうまく

利用するのも手だ。

③武器は蝋そうび"しなくてはダ

メ。わかったつもりでも最初はう

っかり忘れてしまいがちだ

レベルをあけるためには′
レベルをあげるための経験

かせ

値を稼ぐためには、前作の岩

山の洞くつのような、薬草や

お金の入った宝箱が無尽蔵に

取りつくせる場所を探すこと

だ。自分のパーティのレベル

や状態をよく知ったうえで、

このように手っ取り早く経験

値やゴールドを稼ぐ最適の場

所を選べ。選択する目がとて

も重要なのだ。

③勇者の泉の洞くつでは、話をする

だけでHPを回復させてくれる

8
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霧ｷﾐがﾛﾄの血を引いた王子なのだ
ある日ローレシアの城に傷

ついた兵士がたどり着いた。

彼はムーンブルクの城から

はるばるやってきたらしいの

だが、彼の話によると大神官

八一ゴンがまがまがしい神を

呼び出し世界を破滅させよう

とたくらんでおり、もはや彼

③キミにかかる期待は想像以上に重い。使命感に

さいなまれるかそうでないかは、キミ次第だ。

のいたムーンブルク

城は悪の化身八一ゴ

ンによって攻め落と

されてしまったらし

いのだ。彼はそう報

告すると、かわいそ

うにキミとキミの父

である□－レシアの

王様の前で息を引き

取った。

キミに今、勇者□

9 ・ 命 ・ 声 ､ 詞 い
■I

卜の血を引く者としてその力

を試されるときが来たのだ。

さらにキミの他に同じロトの

血を分けた仲間がこの世に巳

人いるという。仲間を探し出

し、力を合わせ邪悪なる神を

倒す、これがキミに与えられ

た使命なのだ。そしてこれは

父であるローレシアの王様、

さらにその祖である勇者口卜

の名と誇りにかけて守りぬか

なければならないのだ。

お城でローレシアの王様は

キミに旅立つ準備として銅の

つるぎと50ゴールドをくれる

はずだ。それを手にして最初

に行くべきところは、この城

‐ドﾗﾝｸｴｽﾄr恩

③ゲームが始まる

悪屋の神々

から南西の方向にあるリリザ

の町だ。そこの道具屋でアイ

テムを買いそろえるといい。

リリザの町から北の方角に

はサマルトリアのお城、さら

に西にはムーンブルクに通じ

るほこら(□－ラの門)がある

そうだ。さまよううちに、そ

う、仲間になるはずの巳人が

キミを待っているのだ。

ただし、仲間を見つけても

巳人とも最初は弱いから力の

強いキミがしっかり援護して

やらないとダメだぞ。では気

をつけて行ってまいれ。

9

噸の



5章5章･か率･率･率｡率･率･率･車5章･か率･率･率･車･率･車･率･率･率･率､率･率･率･率
ワ

■
“

｜
■

■

】
＝■■F■

毒 毒寒寒 理鯉』矧錬
画彦一

三吟q

甚鱈菫毒壷菫心

篭 ザ ＝

割隙 サマルトリアの王子はなんと
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の泉にはいなかった。そして

ローレシアの城にもサマルト

リアの城にもいなかった。

ここでもう一度、サマルト

リアの城にいる王子の妹の言

サマルトリアの王子を探し

にお城に来たが彼はいなかっ

た。王様の話によると、王子

は勇者の泉に向かったという

しかし、肝心の王子は勇者

;一癖燕識

葉を思い出してみ

よう。彼はもとも

とのんきもので寄

り道をするくせが

あるらしい。ロー

レシアの城にもサ

マルトリアの城に

もいないとなると

もう残るはあの町

しかないな。

③お城の右上にある部屋には王子の妹がいる。な

かなか茶目っ気タッブリなかわいい妹さんなのた
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：武器や防具はほんとうに限

※られた物しか装備できないが、

呪文の覚えは抜群で、サマル

トリアの王子に使いこなせな

い強力な攻撃系の呪文が彼女§

の十八番だ。でもレディなの

でいたわってあげなくっちゃ。
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ムーンペタ、ここは人と人

が出会う町。この町の南西に

位置するところにムーンブル

クの城がある。どうやら、八

一ゴンによってこの城が全滅

させられたという話は本当だ

ったようだ。

お城の中には、成仏できず

に死んでいった人の魂があっ

た。その魂に話しかけると城

は全滅してしまっ

たが、王女は何か

に姿を変えられて

しまったまま生き

続けているという

早く彼女を元の姿

に戻してやって欲

しい。ムーンペタ

にやけに人なつっ

こい犬がいたなあ
O荒れはてた城内に、人魂を発見彼は全滅させ

られたムーンブルクの城の王様だったのだ
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や 一

や
一
》 厚 一

や

早
〕

､之

ざ 一
歩
湘
罰
写
《

今這

藁
量 ご蚤

篭 蕊
鐸垂 竿一

や
一
軍

一

謹雰へ基
篭

霊謬
一
鍾
肉
蕊識

． 、 式 ‘

鐸
樫

鋪
。 垂 》

頓
逢
浄 駒

寺雲寺雲
且 一 一

垂
や 拭

稲
劃
零
穿
や

＝
一
承

一
靹
諦
司
罫
《

罫、1面＝

鏑一
や

一
鯛

卦
や

義 毒

－4_一と~一ムマーームハ投一.

一

一
や

黄
一=ｰ一一一一一一

二一ヶ五一月
雪
晶

易誓料基《
》
．
『
穿

塁

口■

雀《
掌繭

戸冒…

零幕
一
酷
評

琴
講
譲
琴

＝

＝

一上 - - . - 坐 一 上 _ へ 一 一 一 一 冬

サマルトリアの王子を仲間

にできたなら、ムーンブルク

ヘ行くのだ。□－レシアの王

子ひとりではローラの門を通

してくれないけど、サマルト

リアの王子といっしょならば

通行を許可してくれるはず。

ところで□－ラの門の門番の

おじいさんと、ローレシアの

南のほこらのおじいさんが兄

弟だったということを知って

いたかな。ほこらのおじいさ

んは、銀のカギは湖の洞くつ

にあるのだという。ムーンフ

ルクの大陸に渡る前にこの洞

くつを探険しておこう。

銀のカギを取ることによっ

て、町の人々からより多くの

'|胄報を間ける。

舜

南
の
ほ
こ
ら

■

ヴ
＝ =＝

③④ドラクエの世界も広いようで実は狭かったりする。親切なじいさんばかりL

るように見えるが、必ずしもそうとは限らないのがドラクエの世界なのじゃ
砥勇菱

＝

ｃ
生 ア

別

12
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ドﾗｺﾝｸｴｽﾄⅡ

と､旅のとびらでいろんなところにゆけるのじゆ のとん や

旅のとびらとは、船を持た

ぬ者のための、唯一の大陸間

移動の手段なのじゃ。いわゆ

るひとつのワープゾーンとで

もいうのかのォ。

旅のとびらはおもに、大陸

の端っこにあるほこらにある

のじやが、中にはカギのかか

った部屋の中にあるものもあ

り、カギを持たぬ者にはちと

利用しにくい交通手段かもし

れないのオ。
函瀧③ここはローレシアのお城の中の旅のとび

でも着いたところに船がないから行き止ま

凸イ'1』ｳ庁 A r 凸

悪霊の神々

墨

13
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率･率｡率｡率｡か率･率｡率･率｡率･率･率｡車･か率･車。車･率･か率･率･か率･率･率･率2 ●

ｅ
北
側
は
ル
ブ
ガ
ナ
地
方

で
南
側
は
テ
パ
地
方
で
す

が〃 T－P一マ姉輔一蒄忘-一遍

･蕊製’挫・§ｱー鷺~弓

ここがトラゴンの角という

双子の塔だ。海をはさんで巳

つの塔がそびえ立っているの

だが、最上階の石壁が対岸に

向かって開かれているのに気

がついたかな？

そう、ここでアイテムの風

のマントが必要になるんだ。

これさえあれば対岸へ飛び移

ることができるわけだ。

また、北側の塔のE～5F

は吹き抜けになっていて、足

を踏みはずすとそのまま下に

落ちてしまうので|亘菫に歩か

なければいけない。

鰹

蕊､‐典

…幾選…息.質
I樗

虻
諦
謬
哩

曲酌

等

欝

議&

議

灘

司 備鴬。スライム族

｜軍
なめくじ族‘ くらげ族 ドラキー族蕊侭

公
允
茎
孑
ム

｜
売
店
宅
二
戸
一

一
し
び
れ
く
こ
げ

メ
タ
ル
墓
穿
‐
ム金

大
な
め
く
じ 鰐

ホイミの呪文で仲

間のHPを回復す

る(経験値'3）

ス
ラ
イ
ム

タ
ホ
侭
ラ
キ
ー

う
み
う
し

ド
ラ
キ
ー皇 象塗 無 曇

L

｜
I

’
’

竜
王
の
城

スライムと同じ程

度の強さしかない

(経験値｜）

よく見るモンスタ

ー（倒すと経験値

｜が手に入る）

毒、痛恨の一撃、

甘い息など多彩な

攻撃(経験値30）

相手をしびれさせ

て眠らせてしまう

(経験値'5）

キラの呪文のほか

にラリホーも使え

る(経験値'35）

スライムより強く

毒攻撃には要注意

(経験値6）

スライムより強く

毒攻撃には要注意

(経験値6）

スライムと同じく

第2弾にも続いて

登場(経験値2）

ルカナンでこちら

の防御力を下げて

くる(経験値'0）
王

アント族 コブラ族
一
一
零
．

ゆうれい族 フライ族

ゆ
う
れ
い
一
仁
多

沖
‐
’
。
ｒ
・
：
Ｊ
‐
“
・
１
１
１
ｒ
ｌ
皿
４
句
酢
ひ

｜
星
ヨ
ン
皇
孑

マ
ォ
ア
ン
ア
ン
ト I

軍
隊
ア
リ

＋
壺
云
シ
コ
フ
ラ

バ
シ
リ
ス
ク

鱗
リ
ザ
ー
隣
フ
｜
字砦

妄

葱
ま
で 鱸鶴 薯

死
神

識
に
戦
う

’
アント族の中で唯

一ラリホーの呪文

を使う（経験値I8)

海上、陸上ともに

出現することが多

い(経験値4）

全モンスターの中

でHPがいちばん

低い(経験値2）

必ず団体で出現し

仲間を呼びよせる

(経験値4）

強い攻撃力に加え

てさらに毒を持つ

(経験値7）

攻撃力が高く痛恨ギラをf

の一撃をかましてホトーコ

くる(経験値42）くい(経

マンドリル族

キングコブラと同

族ではるかに強い

(経験値41）

攻撃力が高く痛恨

の一撃をかまして

くる(経験値42）

ギラを使うし、マ

ホトーンが効きに

くい(経験値25）

炎をはいて攻撃し

てくるので要注意

(経験値59）戦
ねずみ族 ムカデ族スモーク族． オーク族

モ
ン Ｉ蕪；

攻撃力も低いしす

ぐ'に逃げだしてし

まう（経験値3）

大
ね
ず
み

よ
ろ
い
今
カ
デ

か
ぶ
と
ム
コ
ナ 糞]‘鞠i

識燕|灘瀞
牙獣族小悪魔族

怠撞|§

ス
モ
ー
ク

マ
ン
ド
リ
ル

バ
ブ
ー
ン嚢霧 垂

オ
ー
ク霧シ ー亡2

難；悪|＃瀞|§蕪，鵜雲票團ス

夕懲無蝿蹴環窺繍簡↓蕊脇蝿鰹鱸嘱
lまう(経験値3）る(経駿値6）（経験値,9）する(経験値,,）（経験値川）
リゾンビ族ﾏﾝｲｰﾀｰ族｜人形族ﾐｲﾗ族

ス宮’零惠’I章織討■茅量ゞ蜜ミ霧.繁蓄蟹歳，卜“テ
墓墓農

ﾄ ｰ ｰ . 一 ｱ ｰ ｰ ｰﾏｰ一
一 一一一

防御力が高いうえ甘い息で眠らせよ毒の霧で相手を毒不思議な踊りでM攻撃力は強いが防
にマヌーサを使ううとするから要注まみれにしてしまPを奪い取ろうと御力はさほと．でも
（経験値23）・意(経験値27）う（経験値31）す-る(経験値32）ない(経験値44）

畿讓
夕 1人に対して集中

攻撃をしかけてく

る(経験値6）

攻撃力が高くち

てあなどれなし

(経験値'9）

マホトーンで呪文

を封じこめようと

する(経験値||）

防御力が高いうえ

に毒を持っている

(経験値||）

いちばん最初に苦

しめられるであろ

う難敵(経験値'8）

こ'くまれに痛恨の

一撃があるから注

意(経験値30）

マンドリルと同程

度だが仲間を呼ぶ

(経験値38）

見かけのわりに呪

文にはからっきし

弱い(経験値61）

マンイーター族 人形族 メドーサ族il･牙獣族 小悪魔族

ミ
イ
ラ
男
一
硴
函

賛
リ
ビ
ロ、ノ
ー＝

ボ
イ
ズ
ン
キ
ツ
ス

メ
ド
ー
サ
ボ
ー
ル

写
才
ｌ
夕
１ 拳

拝
丁
爺
ウ
ル
フ

グ
レ
ム
リ
ン

ど
ろ
人
形

コ
ー
コ
ン
ヘ
ツ
ド篭 霧 鐘卜 グ

テ
ツ
ド蕊尋

防御力が高いうえ

にマヌーサを使う

(経験値23）

甘い息で眠らせよ

うとするから要注

意(経験値27）

毒の霧で相手を毒

まみれにしてしま

う（経験値31）

攻撃力は強いか

御力はさほと？て

ない(経験値44）

不思議な踊 り で M

Pを奪い取ろうと

す~る(経験値32）

ラリホーの呪文に

加えて2度攻撃を

する(経験値32）

HPは低いが防御

力がやたら高い

(経験値50）

HPは低いが攻撃

力がやたら高い

(経験値40）

炎攻撃に加えて呪

文を多彩に使いこ

なす(経験値52）

ノ 『
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率･率｡率･車。率･率箪率･か率･率｡率･率･か率･車･率･か か●､、~

熱

盛 ●
燕

悪■の神々

●｡

■●●

■唇■●

③あっさりつっぱねられてし

まう。とゞうしたらいいのか？轡
饒
蕊

幸
一
糠
零
索
一

ｂ
奇
討
さ
遇
・
１
１
１
卜

金
一
や
挙
錘
奄

涯
海
訊
．

．
識
早
川
泌
翻

鈩
一
桑
↑
奇
．
丞
画
一
一

・
マ
竃
〃
患
７

影
雲

｝｝ M材

錠

一

鍵？篭駕綴そわそわし
●●■●

鞠

●■●●

■■■

■■■■ ③たつ、たすけて.／娘さん

の悲痛な叫び声が笠

瞳

「

間
１
ざ

Ｆ
Ｄ
Ｓ
②

糊
．
Ｇ
呵
茸

↑
．
１
９
缶

１
１

弓

え
ア a

該 鐘

厩△型
わいい娘の命の恩人として、

さっきの冷たいリアクション

がウソだと思えるほど、今度

は快く船を貸してくれるのだ。

これでやっと船を手に入れる

ことができた。人助けをする

といいことがあるもんだ。ゲ

ーム進行に欠かすことのでき

ないアイテムの船は、実はこ

うして体をはって見つけなけ

ればならないものだったんだc

船を手に入れたなら、次な

る目的地はお隣りの｢アレフ

ガルド｣だ。だが、そこに行く

前にこの町の人に話を聞いて

ると、あまりいいウワサはな

けをすると何かいいことがある
’

グレヶ.リンかあらわれみり

ここは港町。奥の船着き場

には船が見えるけど、ここの

おじいさんは貸してくれない。

よそ者には貸さないんだって

(ケチだなァ)。町の左奥には

娘さんがいて、何やらとても

③いきなりグレムリン2匹にかこまれ

てしまった。こいつは手ごわい

い｡｢ラダトームの王様が行方

不明になったそうだ｣という

男の子や､｢あの国もすっかり

変わってしまっているぞ｣と

いうアレフガルド出身の兵士

など、どうやらたいへんなこ

とが起こっているらしい。

もたもたしてられないって

ワケで、船に乗ったらすぐに

アレフガルドに直行だ／

急げ急げ。

困っているようす。

近寄ると申し合わ

せたかのようにモン

スターが大量に雲っ

てくるぞ。倒すと娘

さんが｢どうかおじ

いさんに会ってくだ

さい｣という｡会いに

いくとなんとその人

は船着き場のおじい

さんだったのだ。か

③グレムリンを倒すと娘さんは船着き場のおじい

さんのところまで導いてくれる
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軍5章･率･率･寧噂蝉･率･車･率･率,率｡率･率･率･率･率．率･率･車･率･率｡寧率｡率･率．

文呪 のレフ

ギラ
いちばんに覚える

であろう、攻撃す

る呪文。登場する

モンスター｜匹に

対して、l5～25の

ダメージを与える

ことができる。

バギ
敵｜グループに対

してその敵全員に

ダメージを与える

ことができる｡H

P力訓氏いモンスタ

ーカ群れで出現し

たときには有効だ

ラリホーザラキ
この呪文を唱える

と、敵の体内の血

液が凍りついて、

一撃で息の根を止

められるのだ。｜

グループに有効な

呪文。

敵の頭を一時的に

麻痘させ眠った状

態にしてしまう呪

文。敵lグループ

にのみ有効。前回

よりは若干効力が

落ちたといえよう

Oこんな言葉を聞かされるとちよっび

り感傷的な気分になってしまう

キアリー｜

婆嚇簿’
HPを30前後回

復できる呪文。3

人のうち誰にかけ

るかを選べるし、

戦闘中、あるいは

移動中どんな状況

でも使用できる。

敵の中には毒を持

つ者もおり、その

毒を受けたときの

ための治療の呪文。

道具屋で買える毒

消し草と同じ効力

を持つ。’
3人の子孫たちへ

1ラダトームの城にようこそ。とく歓迎してくれる。でも、

うわさには聞いていたけど、「あなたがたにはローラ姫さ

ここもすっかり変わってしままの面影が｣なんていわれる

っている。昔は城と町が独立となんか照れくさいや。

した形をとっていたが、ひとMPを回復してくれるおじ

つになってから以前より華やいさんがいる。呪いを解いて

いだ感じすらする。くれるおじいさんもいる。全

会う人、会う人みなことごてが懐かしく感じられるのだ。

③どこへ行っても歓迎してくれる。や

はり口卜の残した功績は大きい
スクルトマヌーサ

敵の前に幻影を作

り出し、敵の攻撃

を失敗させやすく

する呪文｡もちろ

んギラなどの呪文

による攻撃には通

用しない。

敵の攻撃があから

さまに強力なとき、

この呪文を唱える

ことによって｜度

に受けるダメージ

がかなり緩和され

るのだ。

后 ．武器「－－コ防具の
種類です。表中の王子・王女と

はそれぞれサマルトリアの王子、

ムーンブルクの王女のこと。○、

Xは装備が可能かどうか。□－

レシアの王子は全て装備可能で

す。「 は全て装備可能で－緋

武器・防臭の丁一夕
レニノ

す。
リレミト トラマナ

洞くつの奥深〈ま

で入りこんでしま

ったとき、この呪

文を唱えるとよい。

一発で入口まで連

れ戻してくれるの

だ。

バリアの中でダメ

ージを受けなくす

る呪文。バリア内

で唱えれば、何歩

でも有効だが、｜

歩でも外に出れば

その時点で無効。

|王子王女’

'○×’
'○×

○○

○×

○○

○×
幹#群

○ ○

○×

××

××

××

××

×‘×

○’×

名前値段

みかわしのふく1250

まほうのよろい’4300

名前 段
ｍ
ｍ
ｍ
ｍ

Ｏ
５
‐

値
霞
ゞ
２

どこで手に入るか 王子王女どこで手に入るか

○○ムーンペタラダトームルプガナ

○ × ？

××ムーンペタルプガナ

○○ノWル浜ｲ？

○○テハ。？

××テ‘ﾝじっ”ん？

××？

○×リリザ

××ムーンペタラダトームルブガナ

○ × ？

××ｻｮﾉL卜'ﾉｱ？
× ×’ ラダ トー ム

･××p‐峰巾咄とi〉？
’一

打j／幸二ら

×’八‘ﾙﾎ側イ？はやぶさのけん みかわしのふく ムーンペタラダﾄームルプガナ

こんぼう リリザ

まとうしのつえ ルプガナラダト､一ム はがれのよろい ムーンペタルプガナ０
０

０
０

０
Ｏ

‐
５６どうのつるぎ

せいなるナイフ

く さりがま

いかづちのつえ

Iノ'’十F
一三ン ミンクのコート

みずのはごろも

ガイアのよろい

ロトのよろい

200 ○’リリザルプガナ ？
チノ、

０
０
０
０
０
０
Ｏ

Ｓ
７
０
０
８

ｍ
皿
一
印
印
４

３
７

１

リリザムーンペタ

ローしう了う？ ザオリク パルブンテ
90

2000

21500

3150

てつのやり 死んでしまった仲

間をよみがえらせ

る呪文。これを覚

えれば何度も教会

にお世話になるこ

ともなくなるはず

だ。

どんな効果がある

のか、使う本人で

さえもわからない

呪文。ただムーン

ブルクの王女だけ

力V吏えるというこ

としかわからない。

ムーンペタ かわのたて リリザ

はがれのつるぎ
L

おおかなづち

ロトのつるぎ

ドラゴンキラー

ひかりのつるぎ

くさりかたびら

ﾑーンペタラダトームルプガナ

ラダトーム

はがれのたて

ちからのたて

を王の土叙？
？

uのtn"&?

リリザムーンペタ

口卜のたて

てつかぶと

ロトのかぶと
|L-
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効用 II

ベギラマ
出現したモンスタ

ー全員に'8～35

のダメージを与え

ることができる。

王女の｢バギ』の
呪文を強力にした

ようなもの。

イオナズン
王女が使える攻撃

系の呪文では最強

である。出現した

モンスター全員に

50～90の大ダメー

ジを与えることが

できるのだ。

匡

Oかってのあの神々しいまて

の勇姿はまったく感じられな

い。少し残念な気もする
両戸

〆＝

さ
一 F〆

錘
､安子で

罫

一

毒
電
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一
垂
一
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垂
喪

一
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垂
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》
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添
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皇
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和
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麺
■
劃
劃
廻
遍
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麺
酒
覇
劃
遍
■

秀
殺
睾
巻
一
垂
鱈
争
・
袋
騨
轟
鍵

一
脚
｛
さ
ず

マホトーン
敵の呪文を封じこ

めるための呪文。

敵も賢くなり、一

度呪文を封じこめ

られたら二度と呪

文を使ってこなく

なることもある。

ルカナン
胃寿…

敵の守備力がはる

かに強じんなとき、

この呪文を唱える

ことによって｜度

に与えるダメージ

が増大され、少し

はラクになる。

えらそうなかおをしていると

き<｡l:劃こぶ….晦ljや。
b画冒妥4トー炉

マ
『▲Ⅱ

■ ■■

*rもしFﾐ天孑司|ｰベホマ
HPのMAX(最高

値)まで回復させ

る呪文。性質はホ

イミ系の呪文と同

じで、とくに戦闘

中に使う機会が多

くなる。

『もしわたしlこかわってハーゴンを

た話してくれるならし地､ことを

おしえる漆どうじや？

ず

電亙ホイミを強力にし

た体力回復の呪文

HPを50前後回

復できる。ムーン

ブルクの王女はレ

ベル｜から使える

のでとても重宝。

鞍
子 一

k
一

臣I■■
幸

*rては5つ畦八しようを

願なんと竜王のひ孫が生き残っていたあつめよ｡さすj感せし索しゅ

まもり漆えられるときく。 のひ孫だったのである。でも

あの猛々しさはどこにも見受

けることはできない。

しかし、彼には彼らが作り

出し、受けつがれてきた王道

哲学がある。その誇りにかけ

ても、彼にとっては八一ゴン

の存在はおもしろくない。彼

は打倒八一ゴンに関するヒン

トをとくとくと話し出すのだ

｢5つの紋章を集めよ｡そうす

れば精霊の守りが得られると

聞く。かつてメルキドと呼ば

れた町の南の海に小さな島が

あるという。まずはそこにゆ

け｣と。

果たして5つの紋章はどこ

にあるのか？そして精霊の

守りとは何なのか？そして

いつハーゴンを倒せるように

なるのか？物語はいよいよ

佳境に迫ろうとしている。

ローレシアのお城に隣接し

ていて、いまだ竜王の城はそ

びえている。なんと、竜王は

まだ生き残っていたのか？

しかし時代もB代流れた。彼

は口卜によって倒された竜王

トヘロス
移動中、自分より

弱いモンスターを

出現させなくする

呪文。広い海なとﾞ

で利用することが

多い。聖水と同じ

効果

ルーラ
最後に復活の呪文

を聞いたところま

で連れ戻してくれ

る。道具屋で売っ

ているキメラのつ

ばさと同じ効用を

持つ呪文だ。

マ

■■

*｢かってﾒ比手彪よ'麹でたまちの

奉
弛

シ
虫

な》
埜

珪
毒

う
。

》
》

メガンテ
|別名、自己犠性の

アバカム
特殊なカギを除き

通常使用する3種

類のカギに関して

は、種類を問わず

カギのかかったと

びらを開けてしま

う呪文。

豚､，

一
呪文。この呪文を

唱えれば、自分の

命と引きかえに登

場モンスター全員

を全滅させるとい

う呪文。
■

｢~~~~。………攻撃型の呪文

｢一一~~．”…攻撃補助型の呪文

｢－~~。…･……治療型の呪文

｢~~~~。…･……･守備型の呪文

｢~一一~．……･･…移動型の呪文

言~．……･…･…特殊な呪文

｡霧 」

…
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4月上旬発売予定

媒体函
対応機種『宿刃『7万列，

RAM16K,

ｾー ブ機能新'0倍｜
価格5,800円
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対応機種
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ﾉム
丙

『グラディウス｣のパロディ

とはいっても難易度はずっと

上。そのうえおもしろさも数

段上のシューティングだ。

キミが操作するのは新登場

の｢タコ｣かコナミのおなじみ

キヤラ4人(？)のうち1人。

ゲーム自体は『グラディウス』

シリーズ同様、パワーカプセ

馨簔
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"TRK⑧
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蔓
機

Ln画

Ⅱp疸厘

③キャラクタ洗濯画面。選択機と

はなんら関係はない(あれ？）

たるところにギャグを盛りこ

んでプレイヤーを腹の底から

笑わせてくれる。

マップの構成は宇宙空間、

大呈の敵との戦い、敵の攻撃

にひたすら耐える忍耐の場

ボスキヤラとの戦いの4本立

て全Bステージになっている
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』 ､

プレイするキャラクタが違うとパワーアップしたときのかたちも変

わる。そんな芸の細かさがこのゲームの魅力を引き出しているんだ。単 な
ム
ダ

■

侭

宇 宙 にベル

はやい話がツインビーに出て

きたベルのこと。ショットした

回数によって色が変化し、一定

時間バワーアップできるのだ。

eこの色のベルを取ると画

報傾内の敵が全滅するという
ありがたいアイテムだ

。白のベルは｢ヨコワー

鐵ブ,』だ:画面の窪から右
右から左へとワーフー可能に

ざ2厩譜も潔
ワープできるようになる

－

e｢時間よ止まれ｣。取った

蝉瞬間にｽｸﾛーﾙが止ま・
て、敵も動かなくなる

‘奪難『欝統鷲
．インに並んだ敵はアウト

‘發雛暁蝋敵塁
当たりできる。つんつん

9L職茎郷:【
よで、上方向の敵に有効

錘:驚懲誌

’

’
パワーカブセルの中には取るとウエポンゲージ

が左から右に流れて点灯し、ボタンを押して止ま

つF位置のものを装備できるカプセルがある。

|亭二
③､口シアンルーレット〃といって非常に危険なカケ。失敗して｢何～やそ

れ./｣を取ると装備が何もなくなる。これはいちかばちかの大勝負だノ

ステージ最後に待つボスキャラ

は見た目と違ってデタラメに強い。

ここでは『夢大陸～Jなどで有名な

ペンギン＜んの巨大版が登場する。

とにかく酒好きで、ヘベレケに酔

って酒びんを投げてくる。 ③ペンギンのまわりにわら③さながらぃゴルゴl3

わらと子供たちが出現してようなするどい目にな’

③完全に酔っぱらって

やらしい目つきになそ

|▲▲▲
L

凄
仏

壮絶なボスキャラとの戦いがあるひたすらモアイの攻鑿に耐える

19

キ
ャ
ラ
ク
夕
の
五
段
活

二目

匹

夕
需
．

ペ
ン
ギ
ン

鍔
ゴ
エ
モ
ン
ゞ

ボ
ポ
ロ
ン

ビ
ツ
グ
バ
イ

蕊
rこんにちは｡初登

場のタコです」

●●

霧
『グラ2伺様ペン

ギンでもできる
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江戸っ子ゴエモ

も宇宙て活躍／
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藤
魔城伝説の世界か

ら抜け出てきた

薄＝
グラディウスから

の生き残り健在？

窪基本形一 ミサイ

蕪
野

●

よく見ると｢やっ

こだこ」なわけだ

桑

畢Ｌ
黒

なんだかよくわか

らないミサイルだ

慧
審

がまぐちに足がは

えて歩くミサイル

溌
善

■

やっぱり矢に足が

はえて歩くのだ

砦一“
I壁．

ミサイルだけどこ

れにも足がある

分量鰯鱒鹿

鰹蕊

■

分身のほうは、は

ちまきをしてない

■

感 鶴

手グラ2』のときと

まったく同じ

蕊 篭
コエモンが2人で

J

とってもにぎやか

騒 綴

オプションつけて

ダブボポロン

①巻一

最もオーソドック
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ノ
蕊

ー■ピーDvもfJ･」D

えるのだろう7

識
雨でもないのに（

ラソルさしてる

L;H電：
三度笠さえあれは

弾もへっちゃら

謬堀
よろいを着た

盾があれば百

上に

人力

馨慧
フォースフィール

ドがぐるぐる回る

弓

蝉遺言か､認驚

あ
あんぎゃ－

と
おっとっと

ま ■

まいった

●

ん’
ちゆどん

ぶ
ぼんぶ／

バワーアップ

露
たこちょうちん。

消火器みたいだ

嬢
これも以前見たこ

とがあるよね

蟻
と．うやら小判みた

い。なるほどね

罰
魔城伝説がなつ力

し〈なるルーク

蕊
これもよく見なれ

ているはずだ

鳶…禁じられた",

蕊バ クチ鴬

泥
酔
ペ
ン
ギ
ン

竃：
色

一

巷色

色包
口壽電夢…公舎脚&上哉言玄'』“

薄‘
診

－も‐

・一色
－

．．堤

■霊再醇里再璽．b四G上申し-ずQ』蓮

義：
起

し‘窪
．一一

色

亨語原扇爵鰯.｡｡瀞騨塾｡秘



…鈴唾“低巳

一 剥：一陛愈篭
牽諺岸目昼~．

蕊

鑑藍謹
尋

蕊謹蕊 霧鍵 蕊蕊

塵1
;溌亨f'n'#'I'll 繁漫 厩了y~-

宇宙空間は入りきらなかつ

態 壷
」
露

妻
》
壕

脾
．
一

Ｊ
Ｅ
抑
一
」

●

●

ざ
.。■■

辞

面

③地面から鼻たけ出していてブレイ

ヤーカ近づくとはい出して攻撃する

… …＝…ｰ

蕊≦？…
喜
ぎ．

§言壺囹
着

;慰下
:漁■星
息,息

罰A造･令毒'ｬ

駒感‘‘凧〃
き‘"、，､,、

一一回

農

…

~－号

1

"IU1言も15
錘 環

ひと足先に発売の『新

10倍カートリッジ｣に対

応していて、面セレクト

やデイスクセーブなどの

おなじみの機能はもちろ

ん、必ず得する機能がそ

なわる。なんだってコナ
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今回紹介したのはS面までだ

けど、このおかしなゲームには

まだ先がある｡このあと｢迷星」

｢妖星J｢要星｣とつづきステージ

は全部で6つ。意外|こまじめな
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I8つの徳と3つの原理
この世界にはじつにたくさ

んの人がいる。同じことしか

しやくらない人もいるが(衛

兵に多い)､そういう人をまと

めてひとりと数えても､町や

宮殿や村には(店員を除いて）

16人ずついるのだ。ブリタニ

ア城も例外ではなく、□－

ド・ブリティッシュとシアー

を除いて16人いる。

真実の宮殿ラィキューム

壷舎欝寅亀鮮含鶴舎舎欝誇含脅餐費舎欝 含●倉

ムーンゲートを使ってベア

ティ島の最南端に出てから、

海の怪獣からの火の玉攻撃を

なんとかかわし、北上を続け

てライキュームに着いた。

ここにいる人々はみな亘実

の原理に従っているようだ。

ル
ー

人々は

ている

こい

一子 ￥

－1止

22

とくに思索にふけっている4

人の真実の探究者は、話しか

けても振り向いてくれないこ

とがある。よほど思索に頭を

使っているのだろう。歓迎者

ティムスの問題を解くカギは

このへんにある。

建物のずっと奥にいる老い

た賢人・パラマーの誘いで望

遠鏡をのぞいたときに見た風

景はいまでも覚えている。目

を閉じれば町や村のマップが

浮かび上がるのだ。

司書のロード・テレンスに

会うにはカギが必要だった。

彼とフカッがストーリーに大

きく影響したのは確かだ。

ムスの

へんにザン､"噂1ーレジー

崖物のずっと

寶人・パラマ

鏡をのぞいた

はいまでも覚

閉じれば町や

ラマーの誘

いたときに

も覚えてい

l、云

しl(_

見た

町や

るの

｣jも

多くのプレイヤーは町や宮真にした。，

殿に入ったとき、すべての人宮殿と町の名前の下に並ん

と会話していないから行き詰でいる人々を取材すれば、こ

まる。困っている人々の念波’母の下に薄く描かれている｢歴

を受信した銀色のアンクは、史の書』の最後のページにあ

その卓越した記'|意力を頼りに、る幾何学模様が気になりだす

宮殿と町にいる人々の姿を写だろう。聖者になりつつある。

町の名の名前の下に

を取材すれば

描かれてい老

曼後のページ

いかbl

る人々〔 かれ

越し

COriginSystem,1I1(
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Empath
E Abby

愛の宮殿エンパス･アビー

犠得,舟律詳祷●為蓉賓嘗脅手鼻黄興

宮

I

という、小さいけれど威厳の

ある子供｡｢樫の木立には愛を

探究する4つの職業がありま

す｣と教えてくれた。真実(原

理)と職業(徳)の関係はライ

キュームでわかった。ここで

は愛と職業の関係が明らかに

なるのだ。カギさえ持ってい

れば……。

かなり長い謎の小枝があっ

た。乞食の八ムロックから始

まり、何人かの人を経由して

秘密の村でアイテムを手に入

れるまで続くのだ。

また、謎の小枝の先端もあ

る。マジンシアのワイヤード

ラムから始まる謎が解けた。

ユーの町からずっと西北西

に歩いたところにエンパス・

アビーはあった。ロード・口

パート男爵夫妻によって統治

されているこの地方の人々は

愛を信条として生きている。

ここでの歓迎者はチヌツプ

立に｜

華＋,くう

夫妻
一へ

O＝＝

|係は)の関係はう

かった。ここ

③
と

い
条

戸
」
一
一
一
百

原一二Vジル山

として生
t

信条と
一一／T，

,蔭悪霊謹蕊蕊霊 お
Ｌ
電

なり

乞食乞食の

、何人’ 由し由し

手に

|』

~~~~－つH1属BESUUTHく

Serpants Hold

勇気の宮殿 fﾝﾂ､ﾎールド
｜

’罫譲禽分脅祷曇禽欝詩蕊騨鍵、魯蛍

ブ・オブ・ヒーローズ

ちの岬)のずっと東に

'一ズ島にあるヘビの

-パンツ・ホールド。

〕ていれば島の岸に乗

5だけ、船がなくても、

ﾗの岬からブリンクの

魔法で海を飛び越し、小さな

島をいくつか経由しながら来

るといアラ法がある(帰るの

がたいへん)｡

この地方を治めているセン

トリから勇気と職業の関係が

明らかになった。Bつの原理

とBつの徳の関係が明らかに

なったのだ。r歴史の言』の最

後のページが意味を持つ。

この宮殿から始まる謎の小

枝は巳つ。両方ともアイテム

探し。ここで解かれる謎は1

つ。聖者にのみ解け、アビイ

ス攻略のカギになる。宝珠に

まつわる話もあったが、すで

にわかっていることだった。

一プ

佳た芝

し、4ケー

(英雄メ

あるデ

城、サ

いくつか

イー
コ

パ
ノ、

+十
一'

船を持っていれは

りつけるだけ、船

英雄たちの岬から

リから勇気と職業

らかになった。日英

＝ ×●く

のだ。『
、､､『●宝

P

7ともアイテム

ギかれる謎は1

う解け、アビイ

ニなる。宝珠に

うったが、すて

~プー声、
L一L‐

にの

カギ｜

話もて

一一ナr

－/d，

,あった

1ること[
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誠実さの町ムーーングロウ

舎窺鐸舎奪謂喝舎舎舎＊島雀賓＊雀

ﾓ

’

を教えて氏れた。そして、お

エルの弟子。師匠の力を教え

てくれる。

左の写真の神殿に行くのに

は船か、ブリンクの呪文巴つ

が必要だったのだ。しかも北

上するときに通る森にはたく

さんのモンスターがいる。

ウィリアムからもらったサ

ンドイッチでも食べながら町

のなかをうろうろするか……。

ムーングロウにいるシェー

クスピアいわく｢みずからが

誠実であるならば、脅される

ことを恐れることはない｣。

誠実さの徳に関する情報は、

キヤラブリンが神殿のある場

所、クロムウェルがマントラ

つ

法使い

}か、ブ Ｆ
吟

’ のだつ
き

に
と

1

､､ノ
〆

r←r一F一F帝F←ず＝F←rｰ宇声缶←ぜ

ー一戸一戸吟←←←ｰF妾←一声←ｰ一FF旦

〆◆ダウつ ブタ成今グタ〆今ザ争〆今’ゆ〆今戸P

|。。『'鱈”
慈悲の町ブリテイン

麦貧奪騨等？鑑賞欝奪割、舎守葡倉

ブリタニア城のすぐ近くにルーンは乞食のスヲライトか

ある慈悲の町。橋の向こうにら始まる情報のリレーによっ
■

いる子供たちの唄｢ホーヨーて見増聴藤。神殿のある場所
へ－、フム／｣和訳すると｢愛一はフリオを捜しているシャペ

ーニー－

壜 悪鴬勇

蕊
4画、

'二．ﾉﾉｶ

ﾐの町。

え

1

のがが得策

タニア

うで、

より◎

ｌ
し

よ
高

ｈ
ソ
ル
ー

った。25GPでスリングが買

える｡ついつい｢1あわせ｣と
うなずいてしまう。
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Jelome

勇敢ぎの町ジｴﾛｰﾑ

錐塞諸亀鏡錐祷偽金陰侭鯵偽金錐鍵

の

にはカギが必要｡,マップの左

下にある宝の部屋から通り抜

けられるカベを通って通路に

入り、ディスペルの呪文で光

の工戦蓋ﾌｨー ﾙドを消
しながら進む。通路の左上に

いる人物(？)に会うまでにデ

イスペルの呪文を7つも使っ

た。これも神殿に行くためな

のだからしかたない。

左の写真のように勇敢さの

神殿は少し離れた小島にある。

船がないと行けないようにも

見えるが、ブリンクの呪文で

海を飛び越すという方法もあ

る。町のすぐ西から南へ向か

って飛ぶのだ。

高い城壁に囲まれたジェロ

ームの町。ここでは数人から

迷宮の話を間いた。マントラ

はサー・ホルスガー、ルーン

はロード・口パートから始ま
た‘.>い

る盤回しで手に入れる。

立ち入り禁止の通路に入る

『‐＞◆、<－‐一‐‐

の部屋から通

べを通って通

スペルの呪文

諺フイーニルド
む。通路の左

リレギー
判L

ﾐら進む

､物(？）

に

、島に

1よう

小
い
ク
ー

は少し

ないと
1J争

jか

が、

を飛

J
1

Yew

正義のⅢ]コーーｉ
ｌ
ｉ
ｌ
ｌ
い
‐
‐
１
，
ｋ
皿
守
‐
１
１
１
‐
１
，
‐

容

舎欝祷舎舎闘会合堂烏崖奪金を鴬舎

ほつつき歩いているドルイド
｛二ぞう

僧(尼僧)がルーンのてがかり

と神殿のある場所を、裁判所

にいたピンロッドというやせ

た男がマントラのてがかりを

教えてくれた。－‐

この吋罰閣議の収穫は、
トリンシックのスウィンドリ

たらい

ツクから始まった'|胄報の盤

回しが終わったgと。まじめ
そうなドルイド僧がそのあり

かを教えてくれた。これでト

レモアやジンクスの魔法が使

えるようになった。

それにしても、マップの左

上にいる炎のフラミスがしゃ

べったときには驚いた。

ディープ・フォレストの奥

にあるユーの町。ここに住む

ドワップの強烈なひとこと

｢真実以上に他人を愛しては

ならない。正義はひいきをし

ないものなのだ｣。

正義の徳に直結する!|胄報は、

､ノレーノ

)る場所 判
や
り

ｈ
写
ノ
リ
‐
、
〃
忠
、

ひと

愛し人
蒋

に他

澄
■
■
Ｂ
Ｉ
Ｉ
Ｕ
１
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
０
１
０
１
１
０
１
１
１
１
■
０
’
Ｕ
０
４
８
１
．
９
１
１
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甲
，
■
ｌ
Ｆ
ｌ
ｆ
ｈ
ｊ
ｆ
ｌ
Ｉ
Ｉ
０
．
１

)た'|胄報

Lと。ま]しか終わ

学うなドル

､を教えて

そ の
一」ハ

くれナー
Jｰ0

モアやジ

るように

｝

＝
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献身②町ミノック

祥拝分＊分礎礎撫奪拝響葡詳梼拝脅

が、ルー三のそ和､りはギン
カロ

ブルというツェツェばえに噛

まれて死にそうな男が教えて

獣自言懸膳呈。
マントラはヨE'か副始まる

B人潤し｡英語の歌詞の
，意味は深く考えなくてもよか

蕊鍵鍵鍵鍵一一一
ブリタニア城|』いるシーシ

ャやライキュー皿にいるフカ
か

シがいつiいた鍛冶屋のジル

コンはFORGEと書かれた

看板のある建物にいる。Bつ

の徳を身につけた聖者だけが、

彼の作固神秘の武具を手に

入れる資格がある。

いまでは共に行動している

ジュリアのセリフ｢みずから

を守ることが自然における第

1の本能です。だからこそ自

己犠牲はもっとも高貴なる行

いなのです｣。

献身の神殿の場所はメリダ

ま共に行動して

'｢みず

におけ 死にそうな星

･手に入れそ

自己犠牲が班

【'息麓：

す。 ごそ

生はもつ

ア城’ｉ
’

1－－

と言

板のあ

徳を身

建物にいる

二

Trinthic

名 誉の町ｼｯｸ
ｰｰｰｰ-ご'‐

得窪餐曇禽得＊得鳥掘押弾裳騨翻欝

雷ぞきてぞて写竜で吃苧喧蓉ぞ里､｡_･言~ごロ守睦･聾､'ロー字・琴’。､-画-画’･幽"ロ’一・､､’,←’’垂-q,．‐一与・輯・’＝"－－＝"争.-‘_委二,霜’螺’’垂÷合一’’辛酔,.’寺‘卑酔．．､-.雫．.や
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たよれる仲間のデュプレに

初めて会ったとき、彼はこう

いった｢名誉は磨かれた武具

のようなもの。世話を怠れば

すぐに錆びてしまう｣。

名誉の神殿の場所はダージ

ンという活気のある戦士が教

えてくれた。クリヲという騎

悪r屑泌雍
教えてくれるのも彼だ｡=

水兵サムのひと匡とも忘れ

られない。彼の助言をきっか

けにして購入したセクスタン

ト(六分儀)というアイテムは

いつでも自分のいる場所を教

騒懸。
えてくれる

マップの

ジルという

いは、スカラ・プレイのブレ

ストがいっていた■■を採取

する方法を知っている。六分

儀さ夢持っていれば、キルや
ジンクスの呪文が作れる。

ニ ミ ェ
._ノノロ ナにして

りな

レイ

灘
て
れ

つ
いさえ
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崇高な心のHⅨカラ･プレイ
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力
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苧澤惑
挙尋導

蕊
‘等

零苓淨蕃零辱琢

讓謹蕊蕊蕊蕊蕊…

スカラ・プレイにいる偉大

な哲学者ぶつだいわく｢純粋

なことばで語り、そして行動

するなら、しあわせはそのあ

とをついてくるものだ｣｡同じ

くミケランジェロいわく｢成

功とはその過程のことを指し、

けっして達成され冠もののこ
・P

とではない｣;＝らも耳に痛

いセリフだ。

崇高な心の神殿の場所は崇

踊縦無
高な

ルー

ット割てくれた。
どの町には重要な人物が多

い｡教師のロマスコ、魔術師

のための害を読んでいるマイ

ター、すごい呪文を使うプレ

蕊溌
スト、そ

スロープ

知ってい

の話から生まれる謎の小枝を

たどっていくと、その先にア

ビイスが見え己厚る。
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謙譲の町(廃嘘)マジンシア

顎溌美謬謬漆員受婁鳧受婁曼謬塞賞

幽霊は｢甲和を見出すこと

は不可能だ。二の世睡

から霊失わELたのだか

ら｣などという｡カョリイヌに

｢仕事は？』とたずねたときの

答えも｢生き残ること｣だった。

夢も希望もない寒勺とした風
＝

宗O

謙讓の神殿の場所はバンタ

ーが教えロくれ、oすすり泣

いているiイコMのスプロッ

トはルーロノの手掛かりを、キ

ャスペリIﾉはマ期トラのてが

かりを教えてく梱る。ヘビの

皇は｢甲和を見出

1能だ。二の世の

t永遠に失わELた

どという｡力且リ

は？｣とたずねた

すでに廃嘘と化してしまっ

た町、マジンシア。ふつうの

住民は町の外れで生き残って

いる羊飼いのカテリーヌしか

いない。町のなかにいるのは

この町に取り付いている幽壽

やガイコツくらいだ。

昌不可

､らはれで

PpJ－

ノ一

かにい荻かにい

寸いてい

蕊 轟
允

＝亜

蕊
毒
揖I はマ

てく

刃トラのてが

閉る。ヘビの

しまったとき
§

号鑑癖蓉鑑…

ういちど入

I冒11図画11柵■HE
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大戦 の発表ﾂ
ロ

仏●

大戦略マップ募集の結果報告の第1部。ここではスモールマッブ部門

とデザイン部門馳図をデザインした作品を除いたマッブアートぼ”
もの）の最優秀作品と優秀作品のマップを発表する。アート感覚を重
視したデザイン部門の作品には、選考基準のひとつにしたゲーム中に
画面右側に表示される全体マップでのグラフィックもそえてお〃た。

卜

募集結果報集 果
生
目

4月号で発表する予定。アー

ト感覚に走った作品群は戦略

を軽視しすぎるきらいがあっ

だけで作られた手書きの作品
きょうがく

が充実しているのには驚!悟。

スモールマップ部門首都間

たが、C.G.とはひとあじ違

うマップグラフィックという

ジャンルが開拓された。

バランス部門まだテストプ

レイを終えてない。戦略的に

おもしろすぎるために遅々と

応募総数は337枚｡送られて

きたマップのタイトルと作者

のリストは72ページからの

PART-IIにまとめてある。

ここでは部門ごとの作品の感

想を報告する。

の距離や都市の数を制限しな

かったせいか、スモールと呼

ぶには大きすぎるマップも送

られてきた。入賞作品以外に

も楽しめるマップが10枚ほど

あり､最終的にB枚に機るの

ンした作品とアート感覚に走

った作品に二分された。地図

をデザインした作品群は戦略

に重点を置いた作品が多く、

テストプレイの結果を重視し

て入賞作品を決めることにな

デザイン部門地図をデザイった。バランス部門ともどもして進まないのだ。頭のなか に苦労した。

トウ－アイランズ

TwoIslands

by花田昌明(大阪府）レスﾓー ﾙﾏｯブ部門最優秀作品
作者のコメント「左右の島は少し似ていますが､レ

ッド国のほうが不利です。ブルー国で戦う場合、島

と島のあいだを早くとっておけば敵は攻めにくくな

ります。そこで時間かせぎをしておいてお金をため、

そしていきなりたくさんの部隊を作って、一気に攻

めていけます。しかし、レッド国は守りやすくなっ

ています｣。

マップ概観作者のコメントにもあるようにEつの

島をつないでいる道路の主導権を争うマップ。眼鏡

のワクのような形の道路が印象的だ。道路脇に防御

効果の高い森や山のヘックスを置き、進軍しにくい

ようにデザインされている。戦略的には、島と島の

接続部分に近く、先手で攻められるブルー国のほう

が有利。両国とも経済力で優位に立つには敵の島に

ある中立都市(すぐに占領されて敵国の都市になっ

ているだろう)をとる必要がある｡そのためには敵国

の島に侵入しないとならないのだが、島と島をつな

ぐ道路はすぐに閉鎖されてしまうだろう。空港が少

ないマップなのに航空部隊の活用が勝敗の分かれ目

になる。
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レスﾓー ﾙﾏﾂプ部門優秀側間櫛晨三滴…県ﾘヨ
ー

作者のコメント「ROMの大戦略だからマップ作

れないよ－。だからうまくできているか？自分も

知らない……。打ちこむ人がんばってね｣｡(三浦ク

ンから送られてきた封筒には、手書きのマップのほ

かに、各ヘックスが何個ずつあるのかを数えた結果

まで付けられていた)。

マップ概観佐渡島をデザインしたスモールマップ。

工の字型の道路が印象的だ。ブルー国とレッド国の

初期経済力の差が少ないので、対コンピュータでは

やさしい入門用のマップになる。ブルー国の

MONEY50で15ターンくらいで終わるはずだ。こ

ういうマップは人間同士の戦いに向いている。1

～巴時間で勝敗が決まるだろう。人間同士で戦う場

合は島中央にあるくびれた部分(とくに森と山のヘ

ックス)の攻防が決め手｡両国ともくびれ部分を突破

されると守りの拠点がなくなるため、全戦力をくび

れ部分に集中させることになり、装甲車による乱闘

が見られそうだ。経済的にはレッド国のほうが都市

ひとつだけ有利だが、くびれ部分の攻防に関しては

ブルー国に先手の利がある。
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lelsland

スモールマッブ部門優秀作品
Trianglelsland

by矢吹雅人(神奈川県）

作者のコメント「レッド国は北部から航空部隊を

出して一気にブルー国首都上空へ。ブルー国は南部

の都市群から陸上部隊で力押しに攻める。というの

がおもしろい。中央の島の都市の取り合いや、主力

が陸上部隊か航空部隊かにはっきり分かれる可能性

があることなどがよいように思える。スズメ刺しは

しないでプレイしてみるべし｣。

マップ概観マップ中央の島は上のほうに中立空港

が多く下のほうに中立都市が多い。この島のどちら

をとりにいくか？で戦略が二分されるoMONEY

100でプレイする場合､初期経済力は同じ。ただし戦

略的には、①首都から中央の島への距離は両国とも

ほぼ同じなので、ブルー国に先手の利がある。eレ

ッド国には生産可能な空港がないため､(22,24〕の中

IZ牢港を占領してからでないと航空部隊(とくにイ

ロコイス)が生産できない(最短でターン3からしか

生産できない)｡という巳点においてブルー国のほう

が有利だ｡MONEY50のレッド国でプレイすると

25ターンくらいかかるだろう。ちなみに、スズメ刺

しはかんたんに成功する。
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可

デザｲﾝ部門最優秀作品
■
ｉ
■
ｌ
■

シヤツタ－チヤンス

SHUTTERCHANCE

by田辺宜弘(愛知県)!
ゴ

作者のコメント「仕事もせずにマップ作りばっか

りやってました。出来はともかく楽しんだのは事実

です。ROM版を友人に売りつけてディスク版を買

ったかいがあったというもの｣。という前置きがあ

り、マップには｢エッチです。水色のパンティをブル

ーに、そしてピンクに……。楽しんでください｣。

マップ概観どこかのコンサート会場で女の子が八

デなアクションで歌っているところ……かしら。中

立都市と中方牢港が置かれている女の子の姿といい、

背景の処理といいすばらしいのひとこと。戦略的に

は初期経済力に差がないので、パンティ部分の中立

都市群に近いブルー国が有利。水色から吉に変わる

のに長いターン数はかからない。セーブ／ロードし

' ･ 駒 一
淵唱 雷､レストーーーゞ｜

｡休息(rest) q
-b:y白井仁土‘口一干倫
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デザイン部門優秀作品

己

作者のコメント「デザインを菫視したのでバラン

スはあまりよいとはいえない。疲れきった兵士の感

じがわかってくれたらいいと思う｣。

マップ棒観デッサンカの勝利。何を思い座りこん

でいるのか……疲れ切った兵士の感じがうまく表現

されている。大きなマップのわりに都市の数が少な

いので長期戦になりやすい。初期経済力はレッド国

が都市巳つ分上。ブルー国としては点在する中立都

市を早期に占領したい。そのためにも首都のすぐ左

にある中立空港を占額し、イロコイスを生産できる

ようにするのが大切。レッド国もブルー国と大差な

い状況なので、首都の右上にある中立空港を占領す

るところから戦いが始まる。道路がほとんどないマ

蕊
Lや｡画L

…ﾆー ﾆﾆﾆがある。L■争奇七
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|大戦略ﾏｯ募集の発表斜
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ヒューイコブラ

by中嶋勲雄
蕊

・は露

0 51015202530
作者のコメント「ボクの大好きなヒューイコブラ

をベースに作ってみました。ディスクをもっていな

いのでどんな画面になるかわからないけれど、優秀

作品に選ばれたらなあと思っています｣。

マップ概観戦闘ヘリ・ヒューイコブラのコマのグ

ラフイツクがマップの元になっているようだ。少々

読みづらいが、ヒューイコブラの絵の 上 に

IIHueyc(o)bra"と＝かれているのだ。戦略的に

はだんぜんブルー国が有利。初期経済力においてレ

ッド国よりも都市9個分上だし、中立都市もブルー

国側によっている。レッド国としてはできるだけ早

く中央にある中立都市群とHの文字のあたりにある

中立都市に兵員を送りこみ、経済力の差を少なくし
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たい。ターンごとにイ

ロコイスや歩兵を生産

し続ける作戦が有効だ。

ブルー国は、中立都市

を占領されないように、

攻撃部隊をたくさん生

産するのがベスト。
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Tokei

by浅岡陽一デザイン部門優秀作品
鵠鵠

争緤

錐

且

作者のコメント「コーン。コーン。コーン。お、日

時だ。おやつの時間だ。どれを食べようかな｣。

マップ概観時計をデザインしたB角形の島。海の

ヘックスで時計の針を表現しているところがうまい。

巳時から4時にブルー国、7時から9時にレッド国

を配置したのも成功している。戦略的にはレッド国

が有利。初期経済力が都市Bつ分多いのが効いてい

る。プレイヤーをコンピュータ同士にしてテストプ

レイした結果、レッド国の圧倒的な勝利に終わった。

これは時計の針がブルー国の地上部隊の進軍をじゃ

ましたためと思われる。ユーザーがブルー国でプレ

イするときは、イロコイスと歩兵を大室に生産して

中立都市やレッド国都市を占領し、経済力の差を少
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4Fr--bPSN
さてさて、お年玉でMSXE

の新製品も買ったし、ソフトも

そろった｡そろそろ周辺機器が

ほしくなってくるころ。そこへ

グッドタイミングで巳月からS

月にかけて発売されるソニーの

最新周辺機器の|胄報が入った。

まず最初に紹介するのは、C

PS-14F1｡HB-F1シリー

ズのイメージにあわせてデザイ

ンされたものだ｡いままで､F1

シリーズ専用という感じのカラ

ーディスプレイがなかっただけ

にちょっとうれしい。あのかつ

こいいF1にあわせたデザイン

はF1ユーザーでなくても思わ

ずほしくなってしまうからね。

もちろん性能だってバッチリ。

ブラウン管は0.37ミリピッチと

いう細かさで、2000文字対応。

アナログ21ピン端子で接続すれ

ば、画面もちらつかないし、細

かい文字やグラフィックも鮮明。

ビデオ入出力もついているから

ホームビデオにだってつなぐこ

とができる。

大きさは14インチ型で、パソ

コンのディスプレイとしては標

③高さ342×幅358×奥行き405.5(mm)重さ12.4(kg)｡ブラツクボデイのデ
ィスプレイは人気が高い

準的な大きさだ。対応モニタだ。F1を持ってな

パソコン專用ディスプレイといキミにもおすすめ。

いうよりもAV機器の中心とし色は写真の黒のみ。B万4800

て活用できる、ニューメディア円でB月21日発売。

IHBP=F1#■ず云言毒‐‘野、

一一ーー

いま、MSX巳ユーザーがい

ちばんほしいと思ってるのはデ

ィスクドライブのようだ。1月

号のモニタ・プレゼントでも、

ディスクドライブ内蔵機種やデ

ィスクドライブはスゴイ人気だ

ったもんね。最近はとくにディ

スク版のソフトが増えているし、

ディスクドライブは、もう必需

品ともいえるよね。

ソニーから発売されるHBD

-F1はMSX用のディスクド

ライブとしてはもっとも安いB

万6800円。始めに紹介している

ディスプレイ｢CPS-14F

1」と同様にF1シリーズにあ

わせた力ラーデザインだ。

このドライブは、従来の

ものと同様にMSX本体と

'難髪獣蠕蔚

》鍜震弐:f"
DOSのシステムディスク

もついて、S月1日に発売。

重性能は33ページでテストし
てるので参考にしてね。
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最後に紹介するHBP-F1

は、JIS第1水準、巳水準の漢

字ROMを内蔵している24ドッ

ト熱転写プリンタだ。第巳水準

の漢字対応のワープロソフト

を使えば、難しい漢字を使った

詩的な表現だって、いろんな人

名だって印字できる。八ガキ印

字モードもあるので八ガキに直

接印刷できるよ。それに｢ポエ

ム｣､｢かしこ｣などの特殊な文字

フォントも入っている。紙の大

きさはB4サイズのタテまで印

字可能。4万4800円。E月21日

発売。B月21日にはワープロと

のセットも発売される。

③高さ60×幅’60×奥行き268(mm)。

さ3.5(kg)

職
★

●やるじゃないか古川〃／5番のF-|スピリット希望〃(鳥取県･古川正彦)=ｩおいおい、キミが貼っているのはMSXマガジンの応募券じゃないか。F-|ス
ピリットは11月号のソフトプレゼントだし、そのうえ、あて先は、｜月号のモニタ・プレゼント係だし。古川正彦'8歳、なかなかやるなあ。おばたさんの弟
子にしてあげよう（Q)。
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IXIU）Ⅲ少⑰CW

鬮最 気ﾌﾛツ峰．。
性能ｾまと 卜 TEST1

10TINE=9

20FORI=1TO1000:NEXT

30PRINTTIME/60おばたさん(以下、お)rF.

F･BがおくるMSX巳のか

しこい買い方｣の第巳回は､人

気の最新ディスクドライブの

性能をまとめてテストしてみ

ようと思います｡

バボ(以下、（）今回はリスト

や数字で頭が痛そう○

おテスト方法は、リストにあ

るTEST1からTESTS

までとディスクをフォーマッ

トする時間をs回ずつ計り、

その平均時間を比較してみま

した。

バプログラムをかんたんに説

明してね｡

おTEST1は､DISK-BASIC

の,000回のループ時間です。

バパソコン本体のスピードね。

おまあそう。そしてTEST

巳､Bは､,000個のデータを端

から順に読み書きしている時

間で、TEST4，5は、ディ

スクの読み書きする場所をあ

る場所から別の場所へ移動さ

せるときのすばやさを試ﾂて｜
るんです｡ただし､テスド巳か

ら5は、テスト’の結果をひ

いて実際にディスクが動いて

いる時間にしてあります｡

（キャノンのMSX巳名調べ

てあるけど、なんで？

おうん、キャノンのは今まで

たいだね。ただし、ゲームデ

ータのように短いデータを何

度も読むのは速い。

（実際に使ってみるとディス

クゲームの起動は松下のドラ

イブのほうが速いという感じ

するものね。

おそう、実際に時計で計ると

速かった。ただ、ゲームの種

類によって少し違うので比べ

にくいんだけどね。

（結局、ディスクの速さより

も、正確にデータを読み書き

できるかどうか大切よれ。

おいいこというね。

（ど－も。ペコペコ。

おみんなの持っているドライ

ブも、テストしてみてね。

※単体のディスクドライブのHBD

－FlはHB－Flに、FS－FDlAはAlに

接続した場合の結果です

TEST2

160PEN"TEST"FOROUTPUTAS#1

20TIME=0

30FORI=1TO1068:PRINT#1,"TEST":NEXT

40PRINTTIME/60

TEST3

100PEN"TEST"FORINPUTAS#1

20TINE=0

30FORI=1TO1006:INPUT#1,A$:NEXT

40PRINTTIME/69

TEST4

190PEN"TEST"AS#1

20TIME=6

30FORI=1TO500:PUT#1,I:PUT#1,561－ェ:NE

XT

40PRINTTIME/60

TEST5

1BOPEN"TEST"AS#1

20TINE=0

30FORI=1TO506:GET#1

XT

40PRINTTIME/60

I;GET#1'501－エ:NE

＝

雲霧
L＃

③この冬、爆発的人気

のドライブ内蔵のとっ

てもコンパクトなパナ

ソニックFS-AIFなの

だ

③これまた爆発的人気のソニーHB Oディスクドライブ人気を高め

■テスト結果一覧表FIXD｡AIFの好ﾗｲバﾙ出たMSX巳でもディスクの

性能がよいという評判なので

比較しようと思ったんだ。

バテスト1で見るかぎりパソ

コンの速さは変わらないね。

お平均で1秒60でしよ。

（でもテスト4，5やフォー

マット時間を見ると、松下の

ドライブは時間がかかるわね。

おディスクのヘッドが動いて

いる時間が長いと遅くなるみ

た、FS－FDIA

へ
松下

FS-A1F
松下

FS-FD1A
SONY
HBD-FI

キャノン
V-BOF

SONY
HB-FIXD

1秒SO

1E秒B1

Ｂ
Ｓ

Ｓ
巳

秒
秒

１
日

1秒SS

11秒B1
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Ｂ
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Ｓ
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秒
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Ｓ
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Ｅ
Ｅ
Ｅ

Ｔ
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Ｂ
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Ｏ

Ｓ
Ｓ
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秒
秒
秒

Ｂ
ｇ
ｌ

４
１
１

分
分
分

４
巳
巳

Ｂ
Ｂ
Ｏ

４
Ｂ
１

秒
秒
秒

Ｓ
Ｓ
Ｏ

０
４
４

分
分
分

Ｅ
１
１

Ｂ
Ｓ
Ｂ

４
Ｂ
Ｂ

秒
秒
秒

Ｏ
Ｂ
ｇ

ｌ
４
Ｂ

分
分
分

１
１
１

１
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９
１
１

秒
秒
秒

４
４
９

１
５
０

分
分
分
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１
１
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←

閻うわさのｱｼｭギﾝ缶
ので、ここで改めてご紹介。

開けてみると、まずブタがバ

ッジになっていて、ポスターに

もなるゲーム盤があり、そのマ

ップ上を武器やアイテム、戦闘

などのカードを使って進んでい

くゲームになっている。宿敵（

ヌーティラカスを倒すのが目的

だが、アシュギーネの顔のつい

たコマが大と小の巳つあり、｢虚

空の殿堂｣からは大きなコマの

ほうに換えるという、あからさ

まなパワーアップがなかなかい

じらしい。巳人から最高4人ま

でで遊べるので、もしプレゼン

トであたったら、友だちを呼ん

でワイワイ楽しもう。

アシュギーネ・スーパーキャ

ンペーンの｢クイズに挑め／』

（1月31日で終了)の賞品だった

｢アシュギーネ・パワー缶｣は、

ポテトチップスの入れもんみた

いな形をした、□－ルプレイン

グのボードケーム。FFBでも

プレゼントできることになった

ジヨ
このハンドルに完全対応して

いるソフトが、セットになって

いる『A1スピリット｣。コナミ

の『F1スピリット』の改造版だ。

もとの『F1……』に加えて、最

大出力4000HP以上、最高速度

500km/hのハイパワーマシン

のサーキットクルーザー帆A1"

が選べる。

トリガーの連射スピードが変

えられるので、今後、ジョイハ

ンドル対応のシューティングケ

ームができたら、とてもおもし

ろそうだね｡値段は、「ジョイ八

ンドル｣に『A1スピリット｣が

付いて定価1万9800円。

～ー＝ア：. 、1"今兵一一’

どんなに迫力のあるゲームを

しても、キーボードやジョイス

ティックじゃ臨場感がイマイチ

だよね。パナアミューズメント

プロダクションからB月1日に

発売される｢ジョイハンドル｣は、

ゲームセンターにあるような装

置でとにかくカッコいい。使い

方はふつうのジョイスティック

と同じようにジョイスティック

端子に差しこむだけ。八ンドル

の先端のトリガーボタンはアク

セルとブレーキ。左側のレバー

は、上下に動くギアだ。ほかに

もハンドルのトリガーに対応し

たABボタンも付いている。

③コマは紙製だが、サイコロ付き

なのがなんとなくうれしい

1

コナミ出版からカセットブッ

クが出た。というと、いつけん

本のように見せかけておいて開

けると中がくりぬいてあってカ

セットだけが入っているものと

思うだろうが、ここで紹介する
ユー

『MSX-U｣の場合は､ほんとに

力セットテープと本がセットに

なったものだ。

テープには『グラデイウス巳』、

『F-1スピリット』のBGMが

入っていて、本のほうにはコナ

ミが今までに出したグーニーズ

以降のケームの襄コマンドやウ

ル技の完壁データ、各BGMの

保存版楽譜集人気キャラのグ

ラフィックプログラム集そし

ｅ
コ
ナ
ミ
の
ゲ
ー
ム
に
関
す
る
、

福
袋
的
カ
セ
ッ
ト
ブ
ッ
ク

I|
【 ≦ 悪 m b q 面 m 員 冑 琴 エ ア

ー巳･呼塞曲=…仁ﾛ昌鐘唾萱

③タイトル画面。FIのパスワー

ドで使えないのがいくつかある

③カーブの多いコース。こんなと

きハンドルだとやりやすいよね

③おや、パナソニ､ン

が．…･･･パナソニ､ﾝ

圖壺|尋一一一F

てMSX通信の完全活用ノウ八

ウ集など、内容はバラエティに

富んでいる。あれとこれ、それ

とあれが1つになって売ってい

ればいいのになと思っていたも

のがほんとうに1つになって出

てしまったわけで、これで1800

円。高いか安いか。

③カーセレクトモード。ノーマル

マシンとA|の6台から選べる

パナソニックAIの看板

パナソニックさんたら

薗も 11
4月号でMファンは1周年を

迎える｡そこで､1周年記念イベ

ントを全国S都市で開催するこ

とになった(協賛：松下電器産

業／コナミ)。S/Bから始まる

展示会に加え、目玉はS/19~

4／1に行う読者参加型大イベ

ント。詳しい内容、日程、場所

などは次号で大々的にお知らせ

するのでお楽しみに／

③このジョイハンドル、MSXが上に乗るぐらいの大きさ。じょ

うぶなハンドルだからレースに熱中できるね

●ディスク版ソフトの疑問／ドライブが2基ないとできないケームはありますか？鰍田県･石河大介)･2枚組のケームは｜枚ずつ使えますか？(広島県・
今岡清)‐ドライブが2基ないとできないケームは今のところありません｡ケーム中にディスクを入れかえるようにメッセージが出ますから､なんの心配も↓34
りません。ただし、ディスクが2基あったほうが使いやすいソフトはあります(Q)
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IXIU）伽わ⑰CW
『

畷 画あのﾉWドﾗｲドSのクI

閑
■■

PA

サムシ

ックの

RPG

－ム用

カート

内蔵

I

’

はいくつかあるけれど、ゲーム

セーブ用のS-RAMだけのカ

ートリッジはこれがはじめて。

ただ、どのゲームにも使える

わけではなく、アシュギーネの

『虚空の牙城』、『復讐の炎』をは

じめ､｢ハイドライドB｣や『うる

③PACマジックで強化したキャラ

だから食人樹なんかへつちやら」’
たプログラムを作ればPACに

セーブされているデータを読み

出したり、内容を書き換えたり

できる。これがいま名づけたば

かりの｢PACマジック｣だ。

星やつら｣などのPAC対応ゲ■PACで作るスーパーキヤラ

ームだけ。スロット1にゲーム、このページのリストはハイド

スロット巳にPACをセットすライドBの創ったばかりのキャ

ればゲームデータのセーブ・口ラをパワーアップさせるPAC

－ドがかんたんだ。用のプログラム。使い方は、

おもしろいのは、スロットに①リストのプログラムを打ちこ

PACだけをセットして電源をみ、テープかディスクにセーブ

入れたとき。なんとBASICがする。ePACをセットした状

立ち上がる｡そしてちょっとし態で八イドライドSでｷﾔﾗを

■恥CマジツクプログラムリストE(RAM16K)mgn'

ひとり創る。⑧いったん電源を

切り、今度はPACだけにして

再び電源を入れる(スロット1

にディスクなどをセットしてい

る｡(a)｢DATAe「「「o「

|n××｣のように表示されたと

きは行××か行120に打ち間違

いがあるので、そこを見直す。

てもへいき)｡@PACマジック(b)｢イマセン／｣と表示されたと

のプログラムをRUNする。⑤きは、プログラムの行130～160

いま作ったキャラの名前を入力の打ち間違いかキャラの名前の

する。⑥うまくいけば｢OK｣と打ち間違い。よくチェックする

表示されるので、また電源を切こと。(cCまでうまくいったの

り、PACをセットしたまま八にキヤラのデータが変わってな

イドライドBを始める。いときは､プログラムの行170の

創ったばかりのキャラが異様打ち間違い。(d)プログラムも使

に強くなっているので驚くだるい方も正しいのにどうしても

う。PACと八イドライドBの「イマセン／」と表示される場合、

両方を持っているラッキーなキキミのMSXにあわせてプログ

ミはぜひ試してほしい。ラムを修正する必要があるので、

■うまくできないときは連絡先(丑)と機種名を明記して

なんらかのミスがあった場合、「FFB・百字軍｣あてにハガキ

⑥のところでハプニングが起こで連絡してほしい。

■どうだ.／十字軍なんてメじゃない

100CLEAR1000,&HD900:DEFINTA-Z

110DEFUSR=&HDOOO:DEFUSR1=&HDO20

120FORI=0TO7:S=0:FORJ=zTO7:READD

$:D=VAL(''&H"+D$):POKEIx8+J+&HDO99,D:S=S

XORD:NEXT:READD:IFS=DTHENNEXTELSE

PRINT''DATAerrorin";Ix1O+180:END

1301NPUT"ナマェハ'';N$:B=0

1461FB<4THENA=B256+&H4009:C=9ELSE

PRINT'『イマts/!'':END

150D=USR(A+C)AND255:C=C+1:IFD<>ASC(NID

$(N$,C,1))THENB=B+1:GOTO140

1601FC<LEN(N$)THEN15z

170FORI=9TO5:AA=A+VAL("&H''+NID$("1E2

014163E46'',Ix2+1,2)):CL=USR(AA)AND255:CH

=USR(AA+1)AND255:PDKE&HDO38,CL:Z=USR1(A

A+1):POKE&HD838,CH:Z=USR1(AA):NEXT:END

180DATA21,FE,5F,3E,92,1E,4D,F5,26

196DATACD,14,20,F1,23,1E,69,F5,137

200DATAC0,14,20,F1,2A,F8,F7,00,13

210DATACD,0C,00,32,F8,F7,F8,C9,206

229DATA21,FE,5F,3E,02,1E,40,F5,26

230DATACD,14,00,F1,23,1E,69,F5,137

240DATACD,14,00,F1,2A,F8,F7,1E,19

250DATA90,CD,14,00,F8,F7,FB,C9,228

|扉:’〕
１
ｔ

恥
一
《

一
《
一
》
一

澪St軸唾

③創ったばかりのｷｬﾗ。貧弱./OPACﾏジｯｸで強化。強そう./

■■■■■■ ■■ ■

●続・悲しみのMSX1ユーザー･その1／最近、出るソフトのほとんどがMsx2仕様なので僕のようなMsx｜ユーザーは本当につらいです。vRAMを16

Kバイトから64Kか128Kバイトに自分で改造したいと思っているのですが、どのくらいの値段でできますか？(大分県・平本敏博)→それは改造というより

MSX2を自作することになってしまいます。そうなると、市飯のMSX2を買う以上のお金がかかるでしょうし、まず無里です(Q)。
35
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派代夷技術と努力だけ

で感動を与えるにはかな

りの高水準が要求される

③大阪府･ハーレーダビO神奈川県．ぱろんほ

ツトソンinトンガ絵のぽのとした絵です極

描きに必要なのはこのよあなたの家はきっとあた

うな日常の観察力ですたかい家庭なんでしょう

｡どうしたらいいでしょうか。塵一目●おめでとうございます。これからもガ

ンバッテください｡(岐阜県・森成樹）

あ－、おめでとう、これからもガンバ

ルよ･（これこれ。ごめんね、森くん）

●本年もMファンを買いつづけますので

､､しよ－もないざっし"にしないでくださ

LI｡(鳥取県・塚崎史明）

あはは、もうおそい。（え－ん）

シリアスな悩みの手紙も届いている。

私が担当だとも知らずに。

●文通していた巳人の女の子がなんとぼ

くと同じ高校だったのです。ディズニー

ランドに行くことになって巴人に会った

ら巳人ともカワイイ……。ひと目で好き

になったのですが、巳人はクラスメート

で仲よしどうし。どちらかに好きといっ

てしまったら、巳人の友情は終わってし

まいます。どうしたらいいでしょうか。

今度写真を送りますからお楽しみに／

(神奈川県・バボの一存で名を秘す）

悩んでいるわりには｢お楽しみに／｣の

「／｣がどこか悩んでいないものを感じさ

せる悩みだ。たんに他人に話すと一瞬気

が楽になるという、それだけのもんであ

ろう。まあ、私はキミの友だちではない

から、さほど親身になって答えられはし

ないが､とりあえずeつに1つ｡あきらめ

るか、両方とつきあうしかない。しかし

重要なことは向こうはどう思っているか

ということで、ひょっとして巳人ともキ

ミのことなんか好きでもなんでもないか

もよ・村田英雄にならなきゃダメだ。村

田先生は新人の後輩に｢がんばれよ｣と17

年使った太鼓のバチをやったそうだ。そ

はじめまして、FFBの}Ⅲ､'1デスクの勧

です。ぃやあ、Iｲjつたな－、こういう'111

柚も』､｣－私がバボだ。この名前が出て

しまったために｢マミファガのルイスコ

アハームをやっていた時代からあなたの

ことは知っています｣といった主旨のな

れなれしい年賀状がどっと届いた。私は

おまえたちなんか知らないぞ。

ほんとは｢おはなしこんにちわっ｣なん

て田島令子が出てきそうなタイトルでは

なく｢バボ教の時間｣にしたかったのだが、

そこはMフアン的常識というものがあるc

女子高生の手紙ふうにいってButo、

私がやるからにはムチヤクチヤにしてや

る。（l判ったな－)。

Bythewayo、キミたちから来た

年賀状を少し紹介しよう。

⑧京者賄・三谷修市〆この絵で通ると信じ

ているのか、大胆にも力いつば↓送ってく

る、そんなあなたの強さが好き

んなもんど－すんだっての。考えてなさ

もここまでくるとすがすがしい。

だれかほんとうに私を動揺させるくら

いのハガキを書いてほしい。全国縦断

MSXネツトワークコックリさんなどの

大イベントもやろうではないか。

圏Ⅷおもしろいビデｵ境つけ
その時代の青舂像を見たい人には、

●タイムカプセル'60vol.1，巳

vol]は1960年から65年まで、巳は66

年から70年までの、読売映画社のニュー

スフィルムを当時のヒット歌謡曲にのせ

てコラージュしてある。ちょうどキミた

ちのパパやママよりがキミたちからちよ

い上くらいのころに、こんなもんがはや

っていて、こういうヘアスタイルすんの

がオシャレで、こ－んなスソの広がった

パンタロンでよくモンキーダンス踊った

わとかいうのが、流れるようにみごとに

編集してあるのだ。

いま見るととんでもないカッコだけど

ヘヴィメタ男とかイガイガのパンク少年

もコレ見て笑えないのよ・あと10年もす

ればタイムカプセル・80とか出ちゃって、

それ見てる子どもなんかに八グハグ笑わ

れるんだから。くつに、いまでも十分笑

えるけどね。

このみごとな編集をした人は中野裕之

という人物。中野氏といえば、『業界くん

物語｣で有名｡業界くAきいえば､そのな

かで｢佐良直美｣として出演していた泉麻

人も、このソフトの解説をしています。

あと、えのきどいちろうもれ。

●イエローサブマリン

最近はCDとかビデオなんかがまた売

れちゃって、若い子でもくわしい人が増

えた、永遠のスーパーバンド、ビートル

ズ。ビートルズ映画のなかでも最高傑作

といっていい、アニメ映画がこれ。動く

ポップアートという感じのおしゃれな映

像が19年もまえに存在していたなんて、

改めて日本のアニメのちんけさを感じる

わ。だって『メイプルタウン物語｣とかさ

あ、子ども向けつったってウサギとかヤ

ギが人間の体してんのよ･グロよグ､口。

ところで、この映画のストーリーは、

海底の平和な国ペパーランドの人気バン

ド、サージェント･ペパーズ･ロンリー・

ハーツ・クラブ・バンドが音楽会を開い

ていると、平和と愛をなくそうとヘンな

軍団が攻撃してきて、バンドの指揮者オ

ールドがビートルズに助けを求める。ビ

ートルズは､イエローサブマリン(黄色い

潜水艦)に乗ってペパーランドに向かう

･･…･･ビートルズの音楽と夢がだばだば

あふれてきて、これは若いときに見てお

いたほうが絶対にいい、素敵なアニメ映

画だ。ビートルズがはやっていたころっ

て、いい時代だったんだなあ。

④いいものはいつ見てもいい。BGMはもち

ろん名曲ぞろい

融
★

●続・悲しみのMSX1ユーザー､その2／悲しみのMsxIユーザーを読みました。ぼくのMsxは64Kバイトで2スロット

NEOSのバージョンアップアダプタをつけるとどうなりますか？また、プリンタは変化しますか？ちなみにFS-4000です。

64Kバイト、VRAMは'28Kバイトになります。ただしMSX2になっても内蔵ソフトやプリンタはそのままです(Q)。

プリンタ付きです。これに

(兵庫県･徳平大輔)-RAMは廿
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mmmわ⑰C汝少

園M晉撤駒ｽﾄ、園役立ち本曰冊紹介
J三
LrJ速報ノ

■｢MSXメガROMゲーム必

勝本⑧』／最新メガROMゲー

ムの攻略法が10本。全マップ、

全アイテムを紹介。ほかにも最

新ソフトレビューなども載って

いる。JICC出版から。

■『MSX/AVジョッキー』／

ビデオの紹介とそのビデオのイ

メージをMSXのプログラムで

紹介するという、なんだか不思

議な革命的な本。たとえば、「ピ

ンクフロイド／ザ･ウォール｣の

解説プログラムは､『壁ぶち壊し

ケーム』という具合｡アスキーか

ら。

■｢実用プログラム集』/MSX

はゲームだけが能じゃない／

1時間もあれば打ちこむことが

できる実用プログラムやデータ

ベースのプログラム、MSX-

DOSの解説まで載っていて、

初心者の人でもすぐ利用できる。

アスキーから。

｢ハイドライドB」1位は、予想

どおり。うわさによれば10万本

以上売れているらしい。やるな

あ｡『信長の野望《全国版》｣と『三

国志｣がまた上位を占めた｡これ

はディスク版が新たに登場した

せいだろうか。『ザナドゥ』は

ROM版発売以来、健闘を続け

ている。さすが名作。それにし

ても年末突然発売された『上海」

がいきなりベスト10に入ってい

るのには驚いた。

ヅム

Ｆ
Ｆ
Ｂ
名
物
「
さ
あ
座
暴
し
な
さ
い
」
の
プ
レ
ゼ
ン
ト
が
ほ
し
い
人
は
、
ハ
ガ
キ
に
下
の
座
暴
券
を
貼
っ
て
、
①
ほ
し
い
プ
レ
ゼ
ン
ト
の
菅
言
と
賞
品
名
、
②
任
所
（
郵
便
番
号
と
都
道
噛
県
名
も
書
く
こ
と
）
・
氏
名
・
年
令
・
電
話
番

号
、
③
な
に
か
お
も
し
ろ
い
こ
と
、
以
上
の
３
つ
を
明
記
し
て
、
〒
ｌ
Ｏ
５
東
京
都
港
区
新
橋
４
１
旧
ｌ
７
Ｔ
ｌ
Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
編
集
部
「
Ｆ
Ｆ
Ｂ
。
さ
あ
座
募
し
な
さ
い
」
係
ま
で
。
ま
た
、
Ｆ
Ｆ
Ｂ
で
は
、
質
問

疑
問
お
も
し
ろ
い
話
、
ド
ジ
な
話
、
恋
の
悩
み
、
人
に
い
え
な
い
自
己
主
張
、
イ
ラ
ス
ト
、
２
０
０
字
く
ら
い
の
小
説
４
コ
マ
マ
ン
ガ
、
Ｆ
Ｆ
Ｂ
へ
の
茎
昌
異
ご
要
望
な
ど
を
つ
ね
に
お
待
ち
し
て
お
り
ま
す
／
，

ｅ
－
Ｍ
Ｓ
Ｘ
Ａ
Ｖ
ジ
ョ

ッ
キ
ー
』
／
ア
ス
キ
ー
／

１
２
０
０
円

（｜月20日調べ）

圃さあ応募しなさい④
『
Ｍ
Ｓ
Ｘ
メ
カ
Ｒ
Ｏ
Ｍ
ゲ
ー
ム
必
勝

Ｆ

本
③
」
／
Ｊ
ｌ
Ｃ
Ｃ
出
版
ぷ
“
９
８
０
円

今回はどういうわけかプレゼ

ント豊作・ゲームもビデオもあ

るんだよよんになってしまった。

●丁画堂スタジオより

①特製テレホンカードを10名様。

●八一ドより

e『ダブル･ヴィジョン』(MSX

e専用/VRAM128K/ROM

版)を巳名様。

●ボーステックより

⑧『T.N.T.｣(MSX巳專用/V

RAMI28K/EDD)を1名様。

●松下電器より

④『メイキング・オブ･アシュギ

ーネ｣(VHS)を10名様。

●パナソフトより

⑤『アシュギーネ・パワー缶』を

50名様。

●コナミ出版より

⑥『MSX-U』をB名様。

●JICC出版より

⑦『MSXメガROMゲーム必

勝本⑧』をS名様。

●編集部より

erMSXプログラムコレクシ

ョン50本e』を'0名様。

応募方法、あて先は、右の掲

示版をよく読んでね。しめ切り

は巳月29日必着。うるう年だな

あ｡うるうる｡発表は4月B日発

売の5月号欄外で行います。

箸鋸
Ｌ
隼
苓
■
捌
剰
ロ
ヴ
ー
．

戯
弘
■
司
瑚

ゞ
”
『

礎

ブ
ー

画
鶏 RIA託m歴Ⅶ

”師1ASJlC
W肌Ⅲ

cAm50

erMSX実用フ

ロク．ラム集｣／

アスキ ー ／

'200円

．こ__‐

多′

露ﾓﾆ外当選者発表っ
1月号モニタープレゼントに

力いっぱい応募していただいて

ありがとう／1万4999通まで

数えてまだあったため数えるの

はやめてしまったという、イワ

クつきのMSX・FAN創刊以

来の大舅のおハガキに編集部一

同、思わず感動の涙とカゼの鼻

水を流してしまいました。さて、

気になるMSX巳本体の当選者

の特別11級ゴナB発表です／

FS-A1F…………静岡県、臼

井文彦くん、キミだ／

FS-A1MKII･｡…………･…

愛知県、；斤藤r隆くん／

HB-F1XD……千葉県、・・・

･････…･中原廣道/くん。

HB-F1I･…･･兵庫県、橋本浩

尚くん。

WAVY77……これは値段が

高い／･…･･奈良県、小林巻くん

WAVYEBJ･･…･愛知県、水

間潔くん／

ML-TSEH，電話がかわいい

やつは静岡県、佐藤準一くん

ML-TS巳……これで最後だ、

埼玉県、山田哲也くん/

そのほかの当選者は50ページ

からの欄外で発表しています。

薯謹雪堂：妻認.、晏曽、‐‐‘、----二三～．，

ニアヘーゞ
､毎

一n■
良

一

-しノー昌舜､､-,
今 ど‘

｢零
ｅ
非
売
品
の
ビ
デ
オ

で
す
ぜ
。
ア
シ
ュ
ギ

ー
ネ
が
バ
ッ
チ
シ

eちまたでは、

売り切れで手に

入らないとも聞

いております
③ハガキの山がくずれて海になっ

た部分のこ･〈一部の記念写真

職
●続・悲しみのMSX1ユーザー・その3/(担当のおばQから)前回の｢悲Mユ｣は欄外にしてはとても反響があ

ヨンアッブアダプタの問い合わせは、NEO琳システム事業部(EO3-486-418I)まで。バージョンアップアダプタ「

RAMカートリッジ｢RM-48｣は｜万2800円。増設スロット「EX-4」は2万9800円で発売しています。

りました。MSXlをMSX2にするバージ

WA-20｣は2万9800円。48Kバイト増設
37
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●晴れ､ときどき矯単･…･…･･･38
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４
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今1

4雁

霊気よく爆弾の隣って》回･皿2RAMBK
くるアクジヨソゲーム BYSHIGE

RP部門1画面タイプ

最近なんだか天気がヘン。
いい天気だな－と思って

いたらいきなり爆弾が降
り出したりして。ん、わ
かった。きっと天気がい
いので、爆弾テロリスト
たちがお空で演習やって
んだな。そうか－．

－ン。でも、ラピットくんの

後ろ姿がかわいいし、爆弾が

地面で爆発するグラフィック

とサウンドの効果も素敵。ゲ

ームってどういうところが受

けるかわからないね－。

ちなみに直撃はもちろんア

ウトですが爆風に巻きこまれ

てもアウト。やってみればわ

かる、このムズさ、この楽し

さ。ラピットくんはスペース

＝~~~

どういうわけか、主人公の－ン。でも、ラピットくんの

名前はラピットぐんといいま後ろ姿がかわいいし、爆弾が

す。ラビツトではなくて、ラ地面で爆発するグラフィック

ピット。まさか、作者がウサとサウンドの効果も素敵。ゲ

ギのことを英語でラピットつ－ムってどういうところが受

ていうんだと思っているんじけるかわからないね－。

やないだろ－な－。もしそうちなみに直撃はもちろんア

だとしたら、がんばれよ－。ウトですが爆風に巻きこまれ

それはそうと、ゲームはとてもアウト。やってみればわ

ても単純です。空から雨アラかる、このムズさ、この楽し

しと振ってくる爆弾をよけつさ。ラピットくんはスペース

づけるという、よくあるパタキーで何度でも生き返ります。

③思わず前に回って表|冑をのぞきこみたくなるラヒットくんの後ろ姿地面

て爆発する爆弾のグラフィックもなかなかのどかな緊張感がなぜか楽しい

38



F…F"
＃ゞ ‘認』"

；‐‘，”

ﾑｵ

ｩL,

‐
嘩

一

呂輯

… 軍瞬罰睡

ダーツ

土
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だれがどう見たって、
典墾的泡ダーヅグーム

面 ･ R R 9 R A MBK

BYBeta・K
RP部門1画面タイプ

．もはやブランドイメージ
§の確立したBeta｡K作

品。常連には厳しくしよ
うと思っても、はつと気
がつくと採用してしまつ

；ているこの魔力はいった
＃いなんだ。ケームセンス
は時を超え機種を超える。

。
高
さ
と
パ
ワ
ー
の
関
係
を
う
ま
く
つ
か
め

は
８
０
０
点
満
点
も
可
能
。
こ
っ
そ
り
う
ま

く
な
っ
て
か
ら
友
だ
ち
を
プ
レ
イ
に
誘
お
う

ＥＲ
ｅ
ｅ
ｅ

ｏ
Ｂ
Ｓ
ｅ

Ｃ
土

Ｓ
一
八
２
３

Ⅱ
一
二
一

Ｈ
Ｐ
Ｐ
Ｐ

ＥＲ
ｅ
ｅ
ｅ

ｏ
Ｂ
Ｓ
ｅ

Ｃ
土

Ｓ
一
八
２
３

Ⅱ
一
二
一

Ｈ
Ｐ
Ｐ
Ｐ

ｅ
⑧
③
ｅ

ｅ
ｓ
６
６

Ｔ
土
量

ｅ
⑧
③
ｅ

ｅ
ｓ
６
６

Ｔ
土
量

""

B年まえのプログラムポシ

ェットに掲載されたFM-7

版からの移植だが、傑作。

上から下へと流れ続けるダ

ーツ(矢)が適当な地点にきた

ところでカーソルキーを押す。

つぎは、左から石へ流れはじ

めるので(右に近いほどパワ

ーが大きい)適当な地点でス

ペースキーを押す。するとダ

ーツは的に向かって放物線を

描いて飛んでいく仕組み。

密■■■■■■土BB
S②

密■■■■■■土BB
S②

■■■■■■了②
罫②

■■■■■■了②
罫②

』

もちろん、ひとりでこっそ

り練習しておいて。

友だちを大勢連れてきて

ダーツ大会をぜひやろう。

写リスF閥
50べージI

大
毎白

帆死 一一L

世

哩』

榊

芙嘉毫騨謬茎尾篭戦
ふつうの現実世界では、

お金を落としても困るだ
けですむけれど、このケ
ームでは死を意味する。

薬には副作用、幸運の連
続には落とし穴、甘いお

菓子には虫歯の恐怖、大
金には死がついてまわる。

に移動し、このコインをなる

べくたくさん取るのが目的だ。

ただし、世の中、いいこと

ばかりとは限らない。コイン

を取りそこなうたびに不思議

な衝撃が走り、B回失敗で死

のゲームオーバーになるのだ。

だし'さん切言し
GETCD~I~N

■

だ
罫

画面左にそびえるのは会津

磐梯山、じゃない、宝の山。

どういうわけか、噴火のかわ

りに黄金のコイン(画面では

黄色に見えるけど)が飛び出

てくる。

カーソルキーで人形を左右
③コインはこのように放物線を描いて飛んでくる。突然右端に飛んだり、フ

ェイント気味に山の真下に落ちたり、飛び方も変化に飛んでおもしろい
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鰯雲辮陣鷺
, 鎧 ' J 癖 却n%目緑,WE－L1迩弓一,凹贈1,置謹Lざ …,,鈩士』,1ｬ型銅時

掴キーボードとジョイスティ

l:ツクで戦う巴人プレイ專用。
iI相手のようすをうかがいな

§がら平均台の反対側へと進ん
識

譲でいき、ジヤンケン勝負で進
餅弾

.’んでいこう。勝者はその場に

;I残り､負けやｱｲｺだともと

⑧フェイントのかけあいで結局運

まかせの勝負になりがちだけどね
にもどされてしまう。

そして、相手陣地の線の向

こう側までたどりつけば最終

勝利。幼ないころの記憶のカ

スのなかから出てきそうな代

表的幼稚園ゲームのひとつだ。

’

・必

三一一率ヨ”'’胃!~ピ睡類一一'÷

■r' 可

elJ’

寺2

一.一一一亭一

一
拙
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ト
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ス
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は
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■面ギューブイ

ｅ
パ
ネ
ル
を
こ
の
色
に

蕊
て
ソ
列
る

１
１《

》
口
玉
一

グ

皿

工
劃
驍
基
巽回

向
八

幽
澱
弓

■
■
一
杁
総

デ
を
ゞ

ディスプレイの向乙う
を想像する立体バズル

『Z目1．m臣12RAMBK

BYしんだろうの父
RP部門1画面タイプ

ユユ

面
■
図

③
４
。

｜
囲
画P】●●■●！

一
垂
醗
醜
琶
麺
壁
Ｉ
ｉ
ｉ
ｆ
１
１
叩
１
竺
話
甑
蒋
岬
唾
藷
霊
憲
識
灘

Ｉ
竜診

貢

物語 ⑧右から種をつかんだ手が登場。大地に置かれた種は目を出し、じわじわと

成長していく。種皮が落ちたらそれで終わり。スペースキーで再放送します

着のあたたかい惰蒙を
見せるMSX動くCG

祠･雨ﾜRAMBK

BY吉岡敏明
RP部門1画面タイプ 今

苧
』癖寧』,,』画必鄙

じっと見ていてください。

これはゲームではありません。

ある舂の日、ひと粒の種が妙

な手によって運ばれ、芽を出

し、双葉になるまでの記録映

画ふう環境ソフトなのです。
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ゞ
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》
上

型
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■
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蝉

一
・
》

スクロールするたびに1点ず

つ、赤と吉の車が縦か横に一

直線に並んでいるあいだは巳

点ずつ加算され､1001点ピッタ

リでゲームクリアとなる。

はないので、どんどん下に降

りていくことになる。

どちらかの車が画面の下端

を越えたらゲームオーバーだ。

得点は蟇本的に道路が1回

eミチヨちゃんのギ

ザギザに押しやられ

て青息吐息の青い車

おおそうだ、スコア

が､'00の倍数ピッタ

リになったとき赤と

青の車が入れ換わる

まず、レベルを選んでスタ

ート。レベルの数字が大きい

ほど、ゲームはやさしくなる。

キミが操作するのは、冑い

車のほう。伴走する赤い車は、

吉い車と反対の動きをするよ

Sc□RE97

うになっている。

はじめのうちは巳台とも画

面の上のほうを走っているけ

れど、道がギザギザするたび

にだんだん下のほうへ押しや

られていく。上にもどる方法

し
|ト

ボ
◆
Ｕ

’
‐_…筈武三里L室鼎蔬如嬉二.型噌壁‘~,]壼回』ﾑｰﾙ｣毒デ A榊上…誇甫LV#,rJL,呼瀧郡

どzまで続くか棒力と
相談しながらボソボソ

『7罰･『7mDRAMBK

BY"ss.
RP部門1画面タイプ

昇
唯
Ｊ
ご
画

なんだかこのゲームの快

感はどこかで味わったこ
とがある。そうだ、サツ
カーボールをボンボンと
つま先やひざや頭ではね
あげつづける、あの孤独
なひとり遊びの快感によ
く似ている、ボンボン。

ボールがボックスにあたる

たびにボックスの位置が変わ

り、天井が下がってきて、緊

張感が増してくる。ただし、

天井は一定以上は下がらない

ようになっているので、つり

天井の拷問ほどこわくはない。

は

ね
ゆ●●●●●ロロ垂心■●心｡●●●むお⑪●●｡■■｡■･●●●●か

与
九

る

鰯

園

。
あ
た
り
方
に
よ
っ
て
反
射
角
度
は
微
妙
に
違
う
。
こ
の

写
真
は
台
の
頂
上
の
そ
ば
に
ボ
ー
ル
が
あ
た
っ
た
と
き
の

お
と
な
し
い
軌
跡
。
端
っ
こ
に
あ
た
る
と
も
っ
と
大
胆
に

’

●

曲

一
巴堪串

台を左右に移動させて、ボ

ールを空中に浮かぶボックス

にあてていくボールキーピン

グゲーム。……とここまで書

いたらゲーム十字軍のデスク

に｢洗剤の名前みたい｣とバカ

にされてしまった。うむ。

’
1

．1

侭
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回ホン コン に
署
一

ｒ
－

へ
噸
、

呑港
麻雀パイのビラ三ツド
を崩す麻薬的泡ゲーム

『7局列2専用VRAMB4K

BYTAI
RP部門10画面タイプ(7画面）

大笑い。もっとも、大笑
いするためには96ページ

で紹介している｢上海(シ
ャン八イ)｣をよく知って
なくてはいけないけれど。
そういうことを抜きにし
ても、奥深く楽しめる秀
逸ゲームだ。

■パロディを超える

98をはじめとするパソコン

他機種ですでに有名な『上海』

へ
思議な奥深さを持っている。

編集部では、パイの文字の形

を写真のように『雀聖』ふうに

してみたり、1手まえにもど

る機能をつけたり(59ページ

の改造法参照)したうえで､つ

ねにB、4人ならんで楽しん

フは麻雀が大好きなので、つ

いつい麻雀パｲを使ったゲ』

中の|||頁にパイを取っていく

e第1手のみ、どのパイを取

ってもよい

⑧あるパイの下にそれを支え

るほかのパイがなくなったら

終了(ゲームオーバー）

④すべてのパイを取りつくし
ホーラ

たら和了(クリア）

そして、もうひとつ、魅惑

の得点システムがある。

■｢香港』の得点システム

あるパイを取ったとき、そ

のパイの左右または上側に接

しているパイの個数が

~Ⅸ

1⑤0個のとき＝20点

■『香港』の奥深さ

高得点をねらって、下のほ

りうにあるパイばかり取ってい

るとすぐに終了になってしま

ｅ
取
り
た

面
右
に
は

■イ
に
指
を
あ
わ
せ
ス
ペ
ー
ス
キ
ー
で
取

侶
取
る
へ
き
ハ
イ
の
種
類
が
表
示
さ
れ

■

瞳
圖

悪
ムが好きになってしまうのだ

けれど、『香港』にはそれ以上

のサムシングがある。

では、長々とお侍たせいた

しました。果たして『香港｣と

はどういうゲームなのか。

■『香港』のルール

ルールはおそろしいほどか

んたんである。

①東→南→西→北→白→発→

畠)画

北

和了目指して安全策ばかI1
vn、

命

りとっていると低い得点にな蝋州

詞■まう。このへんのジレ

③このへんまできたら

慎重に。｜手違いであ

がれないこともある

③高得点をねらった虫

食いフォーム。つきに

取るのは発なのたが

ンマがなんともいえず楽しい。

和了かどうかにかかわらず

最高得点は｢TOP｣の下に表

示され、和了した場合の最高

得点は別に最下段に表示され

ている。頁の八イスコアとは

この最下段のスコアであると

いうことを肝に命じつつ、親

類縁者親兄弟友人赤の他人と

ともに競いあい、高めあいた

っぷり楽しんでほしい。

⑰ 0

●。． 勢
q

NG

1

で
口

G

Ｐ
臼
Ｅ
口
９
０

回
弓
Ｒ
４
４
Ｂ

Ｔ
杁
ｏ
１

Ｇ
Ｇ
４

ｇ

1~負12N,エ

■‘]F『‘

ｇ
ｌ

Ｂ
Ｒ

９
Ｔ

１
Ｂ
Ｉ

Ｓ
角

ｇ
Ｔ

４ ユgBE

Eも TAE

③最後の｜個を取れは和了。スコ

アは並み。編集部最高は｜万30点

③発を取るとその上にあった白の

支えがなくなり悲しい矢印を表示

③終了になったが得点は7千点を

超えた:，編集部最高は｜万280点
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『 》
』
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坪
需

つ

としっこ
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5［

御

説霊夢繊匝加巨32RAM32K｡BYF u e
FP部門(12画面）

邸

､

信騨ﾄ
■

Lリブ◎し丁
ムシャクシャしていると
きは友だちを誘ってこの

ケームで戦おう。キャラ
クタの動きは絶妙、ルー

ルは単純、勝てば気分が
晴れわたり、負ければ相
手が憎くなる。これまた
編集部で大受けした傑作。

つまり、そのくらい、この

ゲームはおもしろい。

蟇本的には、タマを投げあ

って相手を落とすという単純

なゲーム。タマは投げる間隔

が短いと小さく弱いものしか

出ないが、しばらく待てば大

きく威力のあるものが飛び出

す。タマは人を一定時間しび

れさせ、大きさに応じて床を

ぶちぬきつつ落ちる。

最下段の床のさらに下の地

面に相手を落とせば勝ち。勝

つと身震いするほどうれしく、

負けると血が逆流するほどく

やしいのだ。一一

は
水
平
に
飛
び
続
け

。
ス
』
へ
ｌ
ス
キ
ー
を
押
し
た
ま
ま
だ
と
タ
マ

封封

去年の暮れ、編集部の元ス

タッフ｢TZ｣がトラバーユす

ることになった。

で、まあ、いろいろあって

若さゆえに傷ついた彼は故郷

の北海道に一時帰省し、’987

年の思い出と1988年の展望に

ついてさまざまに思いをめぐ

らした。北の空の下で、彼は

心の整理をすませてしまうこ

とになるが、ひとつだけ、心

残りがあったという。

「おしっこ、じゃありませんね

－、おとしっこのコピーを持

って帰ればよかったな－とす

っごく後悔しました｣(談）

③ヒョンヒョンはねまわるキヤラ

の動きは 最高だ一一一

ｅ
タ
マ
を
落
と
し
た
い
と
こ
ろ
て
キ
ー
を
放

③ヒョンヒョンはねまわるキヤラ

の動きは最高だ一－‐一の動きは最高だ

ｅ
タ
マ
は
敵
を
し
び
れ
さ
せ
床
を
ぶ
ち
ぬ
い

註
■

● ロ ロ淡
■
画

一
一

口

‐
１
１
日
■
■
■
■
■
■
。 ー
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糠雛職噸;繊騨癖：寓篭…辮鍛灘

_fﾚｰザｰ点．‐－ず。パズル’

LASERPUZZLE
今 リ ス ト は

霧#-10

差謬辮藤回噌弾隣FP部門(17画面）

レーザーとパズル、ふだ
んはめったに結びつかな
いものがへいきで結びつ
くのがバソコンゲームの

おもしろいところ。レー
ザーの反射するグラフィ

ックがよくできた、名作
パズルのMSX移植版。

辰
到 さあ、みなさんお勉強しまなんですね。いやあ今回は勉

しよう。最初に歴史のお勉強。強になりすぎてなんだかこわ

むかし、プログラムポシェッいなあ。

卜という雑誌があった時代、で、このゲームは、そうい

PASOPIA7というパソコう難しいレーザー光線を直角

ンを使っている投槁プログラ三角形の特殊ブロックでうま
」'ニオi

マがいました。その名は峠さく反射させてドアを破壊し、

ん。彼は、数々の名作パズル’出口からつぎの面へ進む全15

を作りパズル王となりました面のパズル。ただし、風船の

が、そのなかでもとくに名作ある面では、まずあらかじめ

のほまれが高かったのがこの風船をレーザーで割っておか

ゲームだったとさ◎ロ ないとアウトになりますハ

記

③
１
面
の
初
期
配
置
。
シ
マ
シ
マ
の
太
い
線
が
ｅ
こ
ん
な
ふ
う
に
移
動
さ
せ
る
。
こ
れ
て
ほ

レ
ー
ザ
ー
。
ま
ず
２
つ
の
三
角
フ
ロ
ッ
ク
を
と
ん
ど
解
け
た
も
同
然
‐
‐
ｉ

罰I亀

いとアウトになります。

赤い×印のブロックはレー

ーをそこで止める働きがあ

、青いブロックはレーザー

爆発する仕掛けになってい

さて、つぎは

す。いや、物理

レーザーとい

つはもっと長い

をつないだものだということ る。爆発したら1人アウトで

｢LEFT｣(残り人数)が0に

なるとゲームオーバー。

それから、人はレーザーに

直接触れてもへいきです。

●
●
●
●
．
。
。

をみなさんは

知らなかった

ておきまし
’

■

Amplificationby

StimulatedEmission

ofRad旧tion(誘導放出に

邑噌甕謬
よる光

，熱：

弧ﾛ

ｅ
ほ
う
ら
、
レ
ー
ザ
ー
が
ビ
ン
ヒ
ン
ヒ
ン

と
反
射
し
て
ド
ア
を
直
撃
ゞ
写

真
の
‐
よ
う
に
出
口
』
い
‐
１
．
壜
国
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副
可
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現
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ま
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あ
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プログラムリストと解説・目次
晴れ、ときどき爆弾…………････……．｡…･･･…･…“…

DART…･…･“………･………“･…･………･…･…･…

大金のち死………………“…………･……･…．.………

へいきん台ジャンケン･･･………･･･…………･･･………

1面キューーーブ･…..…･“………･………………･……･…

春物語…………･…･･…･……･･･………･…･･･…………・

ROADWORLD････……．．……･……………･…・

ポンポンボール･…………･……･……･･“････．．…･序……

香港………．．…､………･…･…･･………………………・・

おとしつこ･･･…．,…………………”…･･･…･…････……

LASERPUZZLE･･･………･･･……･･･………

８
９
０
‐
２
３
４
６
８
０
３

４
４
５
５
５
５
５
５
５
６
６

蕊
鱗;麓

キ
ミ
の
作
っ
た
オ
リ
ジ
ナ
ル
プ
ロ
グ
ラ
ム
募
集
中
！
く
わ
し
く
は
岨
ぺ
Ｉ
ジ
か
ら
の
欄
外
を
見
て
く
だ
さ
い
。

'ﾉー〆ノーノーンノ！、《」今月号掲載のプﾛグﾗﾑのうち､おもしろかっ
たものを3本答えてください。油聖で10名の方に今までMSX･FANに掲載したプログラム

のうち希望するものを1本ROMカートリッジにして差しあげますb官製ハカ'キにこのペー

ジ右下の応募券をはって①今月号でおもしろかったプログラム3本②住所･氏名･年令・

学年職業)・窪舌番号③希望のプログラム名、を明記して、〒IO5東京都巷区新橋4-10-

7TIMMSX・FANrフアンダム・アンケート｣係までbしめ切りは2月29日必着。

電話の場合は、プログラムの入った

MSXを近くに置いて､祝祭日を除く月

へ金の午後4時から6時のあいだに

(丑03-431-1627)｡それ以外の時間は

受け付けていません。

プログラムがどうしてもうまく動か

ない場合は､往復ハガキでMSX･FAN

編集部rファンダム』係まで。ただし、

次のことを守ってください。 ’

ちこみ三
※
大
阪
の
田
中
謙
一
一
く
ん
／
当
選
し
た
Ｒ
Ｏ
Ｍ
が
送
れ
ま
せ
ん
。
正
確
な
住
所
を
お
知
ら
せ
く
だ
さ
い
／

ス発見プログラムの使い使グ
■■■■■■

万ム
■■■■

跳

荘

ﾛ

｢打ちこみミス発見プログラム」

とは、BASICプログラムリス

トの1文字1文字が正しく打ち

こまれているかどうかを、数字

で確認していくためのプログラ

ムだ。

セーブ"する。

●テープの場合

SAVE℃HECK"③

でセーブ(CSAVEではない)｡

●ディスクの場合

SAVE℃HECK",AO

でセーブ。

⑤そのテープ、ディスクの表に

｢打ちこみﾐｽ発見プログラム」

と書いて大切にする。

SCREENO③④から繰り返す。

WIDTH40⑪⑦データの違うところがなくな

としておく。ったら、OK。

④GOTO9000③⑧RUNするまえに

とすれば､｢打ちこみミス発見プDELETE9000-90

口グラム｣が走りはじめ､それぞ70③

れのケームの｢プログラム確認として､｢打ちこみミス確認プロ

用データ｣と同じ形式のデータグラム｣を消してしまう。

を表示しはじめる。⑨念のため、チェックずみのケ

い＞"の左側が行番号、右側が確一ムプログラムをテープ(デイ

認用データだ。スク)にセーブしてから、

長いプログラムでは、適当なRUNO

ところで、STOPキーを押し⑩これで99パーセント、正常に

な が ら 見 て い こ う 。 ケ ー ム プ ロ グ ラ ム が 動 く は ず ｡

⑤終わったら、確認用データと万が一、エラーが出たら、プロ

異なっていた行番号のプログラグラム解説や変数の意味を参考

ムを1字1字確かめていく。すにしながら､｢打ちこみミス発見

ると、必ず掲載リストと違う個プログラム｣でも発見できなか

所があるはずだ。った悪運の強いミスを成敗する

⑥修正が終わったら、念のためための戦いを始めよう。

打ちこみミス発見プログラム

刃
Ｉ
ｊ

かディスクにア

ーブする

①まず｢打ちこみミス発見プロ

グラム｣のプログラムを行番号

も正確に同じものを打ちこむ。

eRUNする。

⑧それぞれの行番号と確認用デ

ータが表示される。

r打ちこみミス発見ブ

グラム』を使う

｢打ちこみミス発見プログラム」

は、掲載リストとまったく同じ

かどうかをチェックするもの。

行番号はもちろん、プログラ

ム中の省略できるスペースを省

略したり、REM文を適当に雪

いていたりするとその行では違

うデータが出てくるので注意。

使い方は、

①あらかじめセーブしておいた

チェックしたいゲームのプログ

ラムをテープ(ディスク)からロ

ード。このとき、絶対にRUN

はしないでおく（1度でもRUN

するとデータが変わる)。

e｢打ちこみミス発見プログラ

ム｣の入ったテープ(ディスク）

をセットし、

MERGE,℃HECK''③

とする｡これで､巳つのプログラ

ムがつながる。

⑧あらかじめ、

9000
↑

行番号

> 1 2 6
↑

確認用データ

確認用データの大きさには意

味がない。このデータは、掲載

されている確認用データと同じ

か違うだけを見ていくものだ。

確認用データが違っていたら、

その行に打ちこみミスがあり、

データが同じだったらミスはな

いと思っていい。

④右下のプログラム確認用デー

タと、画面に出てきたものを照

らしあわせて、同じだったら、

OK。どこかの行が違っていた

ら同じになるまで修正しよう。

※9070行は機橦によって異なる。

⑤｢打ちこみミス発見プログラ

ム｣が完全になったら､いよいよ

テープかディスクに帆アスキー

9000

9010

9020

9030

9040

9050

9060

9070

－－－CHECKSUN－－－

V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677W256

V1=PEEK(V)+PEEK(V+1)x256:L=V1-V-1

VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)x256

IFV1=0THENENDELSES=0

FORI=4TOL:S=SXORPEEK(V+I):NEXT

PRINTUSING"#####>###";VS;S;
V=V1:GOTO9020

打ちこみミス発見プログラムの

プログラム確認用データ
●
●
●
●
●
●
●
●
●

I

’
9900＞126

9040＞95

｜
吋
睡
一

う
う
一

一
９
９

’
１
５

｜
叩
叩

9026＞206

9069＞6

9636＞242

9076＞？？？

〆

説

″（
￥、二
、

／／

鱗‘THELlNKSて掲載プログラムのダウンロードサービス中.／

lノンクスのなかにあるMSX･FAN･NETでは、毎月MSX･FANに掲載されるプログラムのダウンロード無料サービスをやっています。
′‐月

，／‐ノ’
々
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RAMBK
面肝司ワ

|遊び方は38ページにあります

r!PDKE-3151,17:SCREEN1,':COLDR,1,1:MIDTH
|32:REVoFMEFiNWZ6EFUSHM6"6RH

TO25:POKE&HF55F+I,ASC(FIID$("E$D%$<bユむz$E

$,%$4b$むZ$物「$'',1,1))=36:NEXT:SPRITE$(6)=

”肋く～～～■～ぬ'，

2U=USR(2):FORI=0TO2:FORJ=ZTO1:READA$(J)

:FORK=0TO31:VPOKE512+K+Ix2048+J8192,VAL

("&H''+NID$(A$(J),K¥2+1,2)):NEXTK,J,I

3C=m:X=15:PUTSPRITEZ,(X¥8,127),15:FORI=

0TO223:VPOKE6688+1,67:NEXT:LDCATE12,1:PR

INTrfすこああ'':B$=''AaB":SOUND6,13:SDUND7,177:

SOUND8,16:SOUND11,255:SOUND12,15，
,4LOCATERND(1)22+4,3:PRINTB$CHR$(27)+''L

'':S=STICK(0):X=X+(S=7ANDX>4)-(S=3ANDX<27

):VPDKE6913,X8:IFVPEEK(6656+X)<>32THENL

OCATE11,7:PRINT'?けいえむおおば戦ぁ！”：FORI＝OTO1：I

=-STRIG(6):NEXT:CLS:GOTO3

5LOCATE16,1:PRINTC:C=C+1:IFC>12ANDRND(1

）〈、5THENSOUND13,0

6GOTO4:DATAZD127CFEFEFEFE7C,F1F1715151

514141,00127CFEFEFEFE7C,F1F1715151514141

,A9DBFF81C381E7C312880E271FOF271F481070E

4F8FOE4F8,919191988A8AAFAF91919191918181

､8191919191918181813333222222CCCCCC

、

圧

鰍
ま
り
Ｊ
園
舎
ハ
ー
三
子
峰
ヨ
ョ

‐
」
．
．
‐
？
．
昨
・
肉
・
心
酔
蝿
・
塗
憩
甚
●
目
“
電
‐
１
１
‐
‐
‐
ｒ
牌
ｒ
Ｉ
ｌ
Ｉ
Ｌ
卜
Ｉ
Ｉ
ｌ
Ｉ
Ｉ
ｒ
，
Ｉ
ｌ
ｒ
ｌ
ｉ
ｉ
Ｉ
ｌ
Ｉ
Ｉ
ｌ
Ｉ

③

照鰐Ⅷ
思えば約半年まえの6月､本屋でMSX･

FANを見つけました。中を見るとあ

の『すわいん』がのっていました。わだ

しは感動しました。パソコンでこんな

ことができるのか.／わだしもこんな

ゲームを作りたい／と思い、必死で

研究しました。それまでBASICもろ

くにできず、VRAMなどということ

ばも問いだことのなかったわだしが、

多色刷りやマシン語まで使うことがで

きるようにになったのもMSX、FAN

のおかげです。

⑪

ol

j
P

⑪

⑪
②

肯
静

qj｡、&""I羅慰篭…‘警鐘・ゞ ‘ﾐ：，。，、”、“ゞ 、‘”“桑
．…‐患醜

の重要注意’凧ﾘｽﾄを打ちこむまえ
このプログラムは、一部マシン語を使用して

います。プログラムを打ちこんだら念のため、

プログラムをセーブしてからRUNすることを

おすすめします。

また、行1にある｢■｣は、カーソルのキャラ

クタなので、そのままでは打ちこめません。リ

ストを打ちこむまえに、

●マシン語プログラム実行●キ

ャラクタパターンとカラー定義KEY1,CHR$(255)

と打ちこんでリターンキーを押してください。

F1キーで｢■｣が打ちこめるようになります

このプログラムを実行したあとは、画面の1

行以下が使用できません。解除するには、

POKE&HF3B1,24

と打ちこんで、リターンキーを押して〈ださ、

､
ﾉ

を押してください。

るようになります。

とあとは、画面の18

拝除するには、

2 4

－左土田lイ／ナざさ1、

回ゲーム画面表示■
●変数初期化●ラピット初期位

置表示●ゲーム画面表示●効果

音初期化

C…･･･スコア

｜、J、K･･･…ループ用

S……カーソルキー入力用

U･･…･USR関数呼び出し用

変数の意味
■その他の変数

■スプライト座標用A$(n).…..デー ﾀ読みこみ用
X……ラピットのX座標=’表示B$……爆弾および爆発キヤラ

では×Bして使用クタ表示用※1

四ラビット移動■■
●爆弾表示および画面逆スクロ

ール●カーソルキー入力処理●

ラピツト移動●ゲームオーバー

判定●リプレイ処理
－

’
面の上段と中段では｢爆弾｣､下
段では｢爆発｣のキーIフラクタパタ
ーンとして定義されているので、

｢爆弾｣が画面の17行目にくると

｢爆発｣のパターンに自動的に変
化し、あたかも爆発しているよ

うに見える。

’

プログラム解説十ﾘに~ノル訓辿唾
団初期設定■■■固スコア表示■■固
●画面モード設定●USR関数●スコア表示●効果音を鳴らす

定義●マシン語書きこみ●スプ

ライトパターン定義 回キャラクタデータ
●キャクタパターンデータと力

圓キャラクタ定義■ﾗｰデｰﾀ(巳行で読みこみ）

※1このプログラムでは、い

わゆる｢多色刷り｣のテクニック

を使っており、上段、中段、下

段にB分割された画面のそれぞ

れに独立したパターンジェネレ

ータテーブルとカラーテーブル

がある｡B$の｢A◎B｣は､画 五画
一

【募集部門】●リーダーズブログラム誘引(RP部門)=<規定>SCREENO：WlD~｢H40としてリストを表示したときの画面数(|直面あたり4Ex24行。ただし、

空行や0kは含めない)により3タイプにわける。①|直面タイプ･･･…｜画面に入りきるプログラム。②N直面タイプ･…”｜画面を超えて5画面までのプログラ

ム。③5直面を超えて、’0画面までのプログラム。●フリープログラム部門(FP部門)=<鏡定>内容、形式長さなどの制限なし。今
48
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遊び方は39ページにあります

－ 、

!c(ol
／〆。

1COLOR15,0,1:SCREEN2,0:FORI=1TO7:READC(

1),Q(1):NEXT:C(8)=-1:SPRITE$(9)=rffF}F1

20PENPPgrp:''FDROUTPUTAS#1:FORI=7TO1STEP-

1:CIRCLE(217,95),IH15-16,C(1),,,2:PAINT(

217,106-IM5),C(1):LINE(80,1H10+115)-STE

P(40,-8),C(1),BFEPRINT#1,Q(1)x1O:NEXT

3C=0:FDRI=0TO8:VPOKE6912+IM,209:NEXT:C

=0:LINE(159,105)=(48,0),1,BF:PRINT#1,USI

NG"HI-SCORE###0";H:PLAY''S9N150005L8DFGFE

GAGFGAGF4'':FORI=ZTO2300:NEXT:FORP=1TO8:Q

=280:Y=8:V=8:SOUND8,15:SOUND1,0:S=-2.25

4Q=Q-(Q<950):Y=(Y+Q/64)NOD192:PUTSPRITE

0,(16,Y):SDUNDO,Y:IFSTICK(6)THENQ=200ELS

E4:DATA8,16,5,8,10,7,13,5,2,3,6,2,7,1

5Q=Q-(Q<950):V=(V+Q/64)WIOD64:VPOKE6913,

V:SDUND0,V4:IFSTRIG(6)=0THENSELSEFDRX=V

TO210STEP2:SDUNDm,X:S=S+.05:Y=Y+S:PUTSPR

ITEP,(X,Y),,0:NEXT:PLAY''S904E8":FORI=0TO

8:IFPDINT(217,･Y+2)=C(1)THENQ=0(1):C=C+Q

6NEXT:PSET(40,P10+4):PRINT#1,USING''P-#

##0###0'';P;Q;C:FDRI=0TO1:I=-STRIG(9):N

EXTI,P:PLAY''S906L8EFGEC'':PSET(64,98):PRI

NT#1,''TOTAL"C¥10:FORI=0TO1:I=-STICK(Z)(

､PLAY(6)=0):NEXT:H=H-(C>H)(C-H):GOTO3

〃Fz

⑪

⑪

③

ナショナ"じです
おめでとう、BetaKです。なんとA

1Fを買いましだ。『忍者武芸帳』を集

めてるので金なしもんめです。門真市

民ですから、当然ナショナルです｡『ぼ

のぼの』も好きだけど、『かってにシロ

クマ』も好きです｡ディスクは死ぬほど

便利です。『味っ子』より『美味しんぼ』

のほうが読みだいです｡でもrアシュ○

一ネ|云説の○戦士Jはおもしろくない

ですoF自己中心派』の6巻が見つかり

ません。

⑪

【 ⑪

可。。。“”、警息…、言．

H……ハイスコア用

｜･･･…ループ用

Q……ダーツの加速用(ただし

一時的に1投ごとの得点表示用）

Q(n)……ダーツボードの色別

の得点

V……ダーツを投げる力

変数の意味
■スプライト座標用
X、Y･…･･ダーツの座標

S……ダーツのY座標増分

■その他の変数
c……得点の合計

C(n)..….ダーツボードの色 プログラム解説
皿初期設定1『ーー
●画面モードの設定●キャラク

タの色設定●色別の得点の設定

●スプライトパターン定義

④ダーツを投ける力の決定●夕1投ごとの初期設定

雪雲巽
一プﾆﾝグﾒﾛデイをU烏らす④固力の決定園■圏④合計得点表示

【投稿上のルール】､_[盗作･二重投稿厳禁､a必ずテープかディスクて殺稿。3詳しい解説の手紙をつける。燕('1住所．氏名．年令(学年)･垂脹番号.琴舌番

号､(2)ﾌ゚ﾛグﾗﾑの遊び方･使い方､(3)変数の意味･フﾛグﾗﾑ解説'41ﾊｽﾙ､RPGなとはその解答･ﾏｯﾌ゚など､'5)そのﾌ゚ﾛグﾗﾑを作るうえで参考にした49
弗僅志や単行本のプログラムや記事メロディー、キャラクタ(出版社名や年．月号、ページも明記)→
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'遊び方は39ページにあります

洞騒鉾一ｌ
ｈ

－／
'

餅
土
日
は
ブ
回
グ
ラ
マ
琴

1SCREEN3,2,0:CDLOR15,4,4:OPEN''GRP:''AS#

1:FORI=0TO15:VPOKE14336+I,VAL(''&HP?+NID$(

''9899493E18181414387CFEBESF5F221C'',IH2+1

,2)):NEXT:X=15

2CLS:C=0:SC=0:M=3:R=RND(-TIFIE):PSET(24,

9),4:PRINT#1,｢'たいきA,O)ちし":0NSPRITEGOSUB6:SP

RITEON:PSET(9,112),12:DRAW"R32F79":PAINT

(0,129),12:LINE(0,160)､255,160),2:LINE(

0,164)-(255,191),7,BF:LINE(16,89)-(32,12

4),11,BF:PSET(8,32):PRINT#1,"GETCOIN''

3PUTSPRITEO,(X8,151),7:S=STICK(9):X=X-

(S=3ANDX<31)+(S=7ANDX>0):IFC=0THENR=INT(

RND(1)x7):P=-(INT(RND(1"5+11)):C=1:CX=2

4:CY=122:PLAY"03L32V15CC+DD"

4PUTSPRITE1,(CX,CY),10:CX=CX+R:CY=CY+P:

P=P+1:IFCY<192THEN3ELSEC=0:PLAY"DC+C":FO

RI=15TO4STEP-1:VDP(7)=I:NEXT:F1=N-1:IFN>0

THEN3ELSEPLAY''FED+DC+C2'':H=H-(H<SCW(SC-

H):LINE(0,0)-(255,70),8,BF

5PSET(32,8),8:PRINT#1,''SC-";SC:PSET(32,

40),8:PRINT#1,，『Hエー";H:FORI=0TO1:I=-STRIG

(9):NEXT:GOTO2

6SPRITEOFF:PUTSPRITE1,(24,122):C=9:SC=S

､C+1:CY=0:SPRITEON:PLAY"05CC+DD+E":RETURN

⑪

、
⑪

やった－つ〃採用です。はっ

きりいってこのプログラムはひ

まなとき遊びながら作ったので

情けなくなるかもしれません。

でも、息抜きなどには遊べます。

短いのでぜひ打ちこんでくださ
⑪

友だ

ると

取れ

かし

ゲー

ちとワイワイいいなが

楽しめると思います。

ればすごいでしょう。

いのです、これが。今

ムを作るつもりです。
⑪ 完成したらまた投稿しようと思います。

土曜、日曜はよくプログラムをします。

いちばん多いのがショート、ジャンル

はRPG。これを読んでいる人もプロ

グラミングして投稿しよう／⑪

凸
口 P

C･…･画面上のコインの有無

H……八イスコア

｜……ループ用

M…･･･チャンスの残り数

S……カーソルキー入力用

SC……取ったコインの数

R･･…･コインのX方向増分

X･･･…プレイヤーのX座標→表

示では×Bして使用

変数の意味
■スプライト座標用
CX、CY･･…･コインの座標

P･･･…コインのY方向増分
■その他の変数

困垂亘国自在改造法 プログラム解説

皿初期設定■－■
四ゲーム判定■■■
●コイン移動●ミス判定●効果

音を鳰らす●ケームオーバー判

定●効果音を鳴らす●八イスコ

アの計算●メッセージを消す

●画面設定●スプライト定義行番号3にある

RND(1)*7

RND(1)*5+11

に注目。ここの7，5，11を大き

い値に変えると、コインの動きが

大きくなる。ゲームがかんたんす

ぎる人はこの値を大きく、難しい

人はこの値を小さくしてみよう。
回画面表示■■■
●変数初期化●タイトル表示●

スプライト衝突時の割りこみ定

義●同じく割りこみ許可●背景

の表示●メッセージ表示

1

固スコア表示■■■
●スコアの表示●ハイスコアの

表示●リプレイ処理

A

gミ
>Z1ｊ

ノ
リ
“

回プレイヤーの移動回スコアの計算■■
●プレイヤー●カーソルキー入●スプライト割りこみ解除●コ

カ処理●コインの移動量の決定インを消す●スコアを加算●ス

●効果音プライト割りこみ許可●効果 音

い

((（

【あて先】封筒の表に応募部門、タイプを赤い色で明記して、裏には住所と氏名を書いて、〒'05東京者障区新橋4－l0-7TIMMSX･FAN編集部｢フアンダム・
プログラム｣係まで。なお､応募作品は返却できません。また、掲載作品の版権は徳間書店に帰属するものとします。【採用の特典】掲載者には､規定の謝礼と掲
載誌および作品のオリジナルROMカートリッジを差し上げます㈲→
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|遊び方は40ぺー ジにあります
／ －ﾍ、
!1COLOR15,1,1:SCREEN2,1:X(9)=40:X(1)=1961

:FORI=0TO2:A$='''':FORJ=ZTO7:READD$:A$=A$+

CHR$(VAL("&HP'+D$)):NEXTJ:SPRITE$(1)=A$:N

EXTI:LINE(49,150)-(210,160),11,BF:LINE(5

0,160)､60,180),11,BF:LINE(190,160)-(200

,180),11,BF:LINE(84,145)-(165,165),1,B ⑪
2KEYOFF:ONSPRITEGOSUB7:FORI=0TO1:S=STIC

K(1):X(1)=X(1)､S=7)(X(1)>39)+(S=3)(X(

1)<196):IFSTRIG(1)THENA(1)=A(1)+1:B匪P⑪
31FA(1)>=3THENA(1)=0:NEXTELSENEXTO
4PUTSPRITE1,(X(0),130),4,A(0):PUTSPRITE

2,(X(1),130),2,A(1):SPRITEON:IFX(9)=>165

THENB=1ELSEIFX(1)=<70THENB=2ELSE20
5SCREEN1:LOCATE7,5:PRINTB'ワ。lノイヤー0ガちrr:L

OCATE9,10:PRINT''PUSHSPACE"O
6IFSTRIG(0)THENRUNELSE60
71FA(0)=ZANDA(1)=20RA(9)=1ANDA(1)=00RA(

9)=2ANDA(1)=1THENX(1)=196:GOTO4 ③
81FA(0)=A(1)THENX(9)=40:X(1)=196:GDTO40
9X(9)=40:GDTO40
10DATAOO,00,00,00,1E,3E,3E,1C,28,2A,2A

“ごE,2E,F7,36,1C,24,24,28L28,/,/,3E,1C"
可

■

>p､Nf<EIv
、寝ゆ噸/／〆

、

／

P

(スプライト番号）

A$･･…･スプライト定義用

B……勝者半|｣定フラグ

D$"･…スプライトパターンデ

ータ読みこみ用

｜、J･…･･ループ用

S･…･･スティック入力用

変数の意味
■スプライト座標用
X(n)……各プレイヤーのX座

標（0＝プレイヤー1，1＝プレ

イヤー巳）

プログラム解説
団初期設定■■■
●画面モード設定●プレイヤー

1初期座標●プレイヤー巳初期

座標●スプライトパターン定義

（0＝グー、1＝パー、E=チョ

キ)●へいきん台表示

－

〃
●リプレイ処理

■その他の変数
回じゃんけん処理1

回～回キー入力処理●プレイヤー1がじゃんけんで
●スプライト衝突時の割りこみ勝ったときの判定処理
宣言●カーソルキーおよびジヨ

イヌテブック入力処理●ｽペー回じゃんけん処理2
スキー入力処理

●じゃんけんが引き分け(あい

こ)のときの判定処理
四キャラクタ表示

R三里雷＆霧臨回じゃんけん処理s
●プレイヤー巳がじゃんけんで

時の割りこみ許可
勝ったときの処理

囿ゲーム結果表示
囮スプライトデータ●勝ったプレイヤーの表示

●スプライトパターンデータ

回リプレイ■■■（行1で読みこみ）

A(n)...…各プレイヤーの状態
鐸湖瞬織

【季間奨励賞】春夏秋冬の毎季節ごとに、編集部か設定した特定の部門･タイプについて奨励し、その季節のあいだ(月号では、｜～3月号、4～6月号となり

ます)に採用した特定の部門･ﾀｲの作品のうち､もっとも優秀な作品を|つ選び､奨励金として3万円を差し上げます｡春季('988年4月号-6月号)は､冬51
季に引き続き、RP部門｜画面タイプを奨励します。皆様の力作、傑作の才鐇高を心よりお待ちしています。
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|遊び方は40ベー ジにあります

蝋
~~~、

、／
I1COLOR15,1,1:SCREEN2:DEFINTA-Z:Z=RND(-T

;|1WIE):DIWIX(53):0PEN"GRP:''AS#1:FORI=0TO5:R
'EAMF6RJS@TOBMJ+Mj=MEXTJ,.i:FORi=1

TO2:PRESET(I76,20):PRINT#1,1:PRESET(35,

168):PRINT#1,I+2:NEXT:P$="PLease!'':M=40

28$(1)="0036512703394838064245330911171

510141612'':B$(2)=''0238532995415632084447

351824262219212523":B$(3)="0009471801194

619021145292729353328323430":B$(4)=''0615

532407165225081751263642443837394341'，

3FORI=0TO2:FORJ=0TO2:LINE(68+JW,48+IM

)-(102+JW,82+1W),X(J+I3),B:LINE(70+J

W,50+IN)-(100+"W'82+IxW),X(J+I3),BF:C

=C-(X(J+I3)=8):NEXTJ,I:IFC=9ANDK=20THEN

LINE（150，180）一（99，168），4，BF：P＄＝”Good！”

41FK=20THENR=2:PRESET(99,170):PRINT#1,P

$ELSEK=K+1:A=RND(1)4+1:R=RND(1W2:GOTO6

51FSTRIG(8)THENRUNELSEA$=INPUT$(1):A=IN

STR(1,''1234",A$):IFA=0THEN5:DATA8,10,4

6S=STICK(8):IFR=00RS=10RS=3THENN=0ELSEI

FR=10RS=50RS=7THENM=38ELSE6:DATA2,15,13

7FORI=1TO15:N=ABS((I+INT(I/3．1))2-1-W1)

:P=VAL(MID$(B$(A),N,2)):Q=VAL(N1D$(B$(A)

'L,N+2,2)):SWAPX(P),X(Q):NEXT:C=0:GOTO3

■

③
考

号討

露

１
バ
ー
め
た
例

このゲームはかつて一世

（を風醒(ふうび)した、あ

Iの有名なルービックキュ

ーブのパソコン版です。

霊
本物と違うところはまん

駕翻欝艤断
あわせればクリアできる＝

罐露震鰡思働
列も動かせて全面をあわ

せればクリアということにしていたの

ですが、1画面を2行ほど超えるのと

パズルが難しくなりすぎるので断念し

ました｡みなさん､1面だけですががん

ばってク'ノアしてください。

⑪

々
戸

⑪
③
川
Ⅷ
川
Ⅶ
ｌ
川
迦

⑪
③
⑪
⑪

L_輪皇『‘_電學一堂""":塾吏管獄。：］“ゞ－”“‘・と

ﾓﾕ ｰﾃ "‐ "一 一唖

S…･･･カーソルキー入力用

W･･….マスの大きさの定数(1

辺が40ドット）

X(n)……マスの色

P$……文字データ表示用

R……コンピュータがキューブ

を入れ換えるときの方向計算用

M……キューブの反転用(回転

させるときに使用）

N……回転用データの読み出し

用

P、Q……キューブのマス番号

(回転時に使用）

変数の意味
A･…･･数字キー入力用

A$……数字キー入力

B$(n)……回転データ

C……赤色のマスのカウント用

｜、J･･…･ループ用

K･･….コンピュータがキューブ

を入れ換えるときのカウント用

プログラム解説 四入れ換え■■■

皿初期設定■■四●ｷﾕｰブを20回入れ換える●
●画面モードの設定●変数の初行巳へ

期化●行ら、行巳のキューブの

色データ読みこみ●キューブの 固りプレイ■■皿
行番号、列番号の表示●メッセ●リプレイ処理●キー入力待ち

－ジ表示●マスの色データ

回向転用データ■■回キー入力■■■
●キューブ回転用データ代入●キー入力処理●マスの色デー

タ

回画面表示とクリア
判定回キューブの回転処理

●キューブの表示●赤色キュー ●コンピュータによるキューブ

ブの数を判定(9個あればゲーの回転処理●マス番号の入れ換

ムエンド)●メッセージ表示え●行曰へ

結果①>まずはおなじみアンケートの結果発表からです。今回は投票数が多く｜位は20喋以上<フアンダム・ニュース／その1，フアンダムアンケート結果①>まずはおなじみアンケートの結果発表からです。今回は投票数が多く｜位は20漂以上

でダントツ、2位は｜画面が大健闘という具合でなかなかおもしろい結果になりました。順位は以下のとおりです。〈｜位>PURESTAR〈2位>パソコンダービ

ー〈3位>MSXキャラクタエディタ〈4位〉だるまさんがころんだ〈5位>SIDE－a→

52
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RAMBK
肝宜1Ⅸ雨2

遊び方は40ページにあります

／ｰ

/19SCREEN2,3:VD=&H3800:FORJ=6TO2:READ
A$:AD=VARPTR(AS):FID=PEEK(AD+1)+PEEK(AD+2

)¥256:FORI=0TCLEN(A$)-1:A=PEEK(MD):IF
A=1THENI=I+1:MD=MD+1:A=PEEK(MD)-64

20A=A-11:IFA=00RA=128THENI=I+1:FID=

MD+1:R=PEEK(MD)-64:FORM=1TOR:VPOKEVD

,A:VD=VD+1:NEXT:VD=VD-1ELSEVPOKEVD,A

30ND=MD+1:VD=VD+1:NEXT:NEXT:OPEN"grp:"
AS#1:LINE(6,124)-(255,159),6,BF:T=112:DA

TAPP分K可衿鉾可分論碁饗可分Nおり分H~)))一分KおG分HL$Hうぁ◆

；秒分エおG分GJfOeG分C秒分H$GK分A万%HID;#L分F秒分DsKK-
＆（（＃』イ万千分F秒上＋＋＋オォヒヒおGK分A'-<DC｣1T分F秒分A"
40DATA斤令う万万うさU$GK分ACQL<)I<養秒分E秒分A1<LQ,

LMgKsEK分A;YLL=IIZ<分E秒分ALDLL1LLoQ$EK分A;YL
L=LLxI(k分C秒分AふDLL1LLOQ$EK分A;YLL=LLZ<分Aw

56DATA"ffk分A秒分A4DLL1LLOQ$EK分A;YLL=LLZ<
分D(I分A-LDLL1LLOQ$EK分A;YLL=LLZ<分E秒分ALDLL1L

LOQ$EK分Bu3[3[3jc[;HiDふ骨秒秒秒秒丁卜さ“おA分B''
69FORX=255TOTSTEP-1:PUTSPRITE9,(X,40),9

|,14:PUTSPRITE1,(X,40),3,0:NEXT:FORY=40TO
|,6!PUTSMM;(TMYMMMi;'(¥';MW
|T:PUTSPRITE9,(255,0):FORI=0TO13:FORJ=0TO
|3090:NEXT:PUTSPRITE1,(T,96),3,1:NEXT
(70FDRI=0TO1:I=-STRIG(6):NEXT:GOTO66
、

、
、

齢
'畔31瞳
。号、鄙F

率 "

,I"#"
り･響､雁

、_翌や

I瀞

I蝦｝､

#蟻”‘；

へ占

眠

#｛識，

乳~尋,H釦

基

署,

”‐露’，‘

凹ま

”錘
卜Z

|『霜,
lF

I．、蝉‘『
I-

i、麹

篭計

,‘一瞥鶴､Ⅱ

'3‘漣

備讓；

｡』蕊.‘
ｰ掌

灘“。

畷･癖,、

§

上干､1,

命？鍵．

蒲，，読罰

⑪

⑪

③
②
②

Mファンではゲームプログラムばっか

り載っているので、もしかしたらゲー

ムプログラム以外を送れば採用される

のでは、と思つだので(編集部注･いや

あ、そういうわけではないんですけど

ねえ)送っだんだけど､まさか10日で採

用通知がくるとは思いませんでしだ。

よっぽど気に入ってもらえたようなの

で(編集部注,いやその、気に入ったの

は確かだけど、ようするにシメキリと

の兼ね合いというか、そのへんのタイ

ミングの問題であって･･･…)とてもう

れしいです。

③
鋤

可息噂:盲密蕊鷺’学"濠~霊”
‐ 一 ~ ~ 串 凹 L H 垂 牛 貯 尋 ﾛ ｰ ｰ ﾆ ｰ T F 一 一 一

F蕊＝、箪患・鼠一能‘尊繕蝿､郵響

のメモリ番地

｜、J、M,…･･ループ用

MD……スプライトパターンデ

ータの格納されているアドレス

R……各スプライトパターンデ

ータの長さ

VD……VRAMのスプライト

パターンテーブルのアドレス

変数の意味
■スブライト座標用
T､Y……手と橦の座標(縦移動

用）

X…･･･手と種の座標(横移動用）

■その他の変数
A･･….スプライトパターンデー

タの－時保存用

A$……スプライトパターンデ

ータ読みこみ用

AD……A$の1胄報が格納され

プログラム解説
囮 初期設定■■■
●画面モードの設定●スプライ

トパターンデータの読みこみ●ているアドレス

ｽプﾗｲﾄパﾀｰﾝデｰﾀを格囮背景■■■団手と種の移動■■
納する番地を指定●地面を描く●スプライトパタ●手と種の横移動●手と種の縦

一ンデータ(行10で読みこみ）移動●手のスプライトを消す●

四スプライト定義●種のｽプﾗｲﾄを切り換える
●スプライトパターンデータを ⑳～団データ■■■
VRAMのスプライトパﾀーン●手と橦のｽプﾗｲﾄパターン、繰り返し■
テーブルに書きこむデータ(行'0で読みこみ）●スペースが押されたら行60へ

<フアンダム．二ユース／その2．フアンダムアンケート結果②>つづいてROMプレゼントの当選者はく福岡県>井上朋之<千葉県>森田千里<山口県>真楽

哲晴<岐阜県>高田善史〈山口県>政木景介<神奈川県>松本礼司<香川県>掴鳶告司〈千葉県>村寸とも子〈兵庫県>井口隆<福島県》阿達絵美(敬称略)以上の方々おめ53
でとうございます。ROMの帝|昨、発送に多少時間がかかりますが、少しの間待っていてください｡→
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RLD，R 遊び方は41ページにあります

、/1COLOR15,1,2:SCREEN1,0,0:KEYOFF:(AIIDTH32
:DEFINTA-Z:SPRITE$(9)=P'Zス■・＄ス■スr':VPOKE82

04,47:N=10:X=12:Y=2:E=6144:V=1009Q=13:W=

2:0$=CHR$(27)+''J'':S=9:INPUT｢rレヘ甑ル1-5'';
L:R=RND(-TINE):FDRN=776TO784STEP7:READB:

FORNN=NTON+7:VPDKENN,B:NEXT:NEXT:CLS

2FORN=1TOB:LOCATEO,1:PRINTCHR$(27)+''L'P:

LOCATE9,1:PRINT''aaaaaaaaaa";:LOCATEN,1:P

RINT"bbbb'';:LOCATE9,2:PRINT'｢SCORE'';S:S=S
+1:ST=STICK(2):IFY=WORQ=XTHENS=S+1

3PUTSPRITEO,(Xjf8,Yjf8),5,0:X1=(ST=7ANDVP

EEK(E+X-1+Y32)=98)-(ST=3ANDVPEEK(E+X+1+

Y32)=98):X=X+X1:PUTSPRITE1,(Q8,WH8),8,

0:01=(ST=7ANDVPEEK(E+Q+1+W32)=98)-(ST=3

ANDVPEEK(E+Q-1+IW32)=98):Q=Q-01

41FVPEEK(E+X+(Y-1)¥32)<>98THENY=Y+1

51FVPEEK(E+Q+(N－1"32)<>98THENW=W+1

61FY=250RW=25THENPRINTO$:GOTO11ELSEIFS=

1001THENLOCATE12,10:PRINT''CLEAR'':GOTO11

71FS/V=INT(S/V)THENSNAPQ,X:SWAPW,Y

81FA=1ANDN>10THENN=W1-1:DATA255,9

91FA=2ANDN<14THENF1=N+1:NEXTELSENEXT

,10A=RND(1"2+1:B=RND(1)H3+L:GDTO2

|(111FSTRIG(0)THENRUNELSE11
.、～‐‐‐－‐

④
行
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■
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は
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の
で
こ
の
ま
ま
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を
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あ
ら
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じ
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１
キ
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に
設
定
し
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で
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さ
い

■ 駅K
レヒr上IVlAー45，r"KL｜こめ（岨ノー,’4人■・逃人■人..:VI-'UK上ごZ

4,47:N=10:X=12:Y=2:E=6144:V=1009Q=13:W=

:0$=CHR$(27)+''J'':S=9:INPUT｢rレヘ甑ル1-5'';
:R=RND(-TINE):FDRN=776TO784STEP7:READB:

ORNN=NTON+7:VPDKENN,B:NEXT:NEXT:CLS

FORN=1TOB:LOCATEO,1:PRINTCHR$(27)+''L'P:

OCATE9,1:PRINT''aaaaaaaaaa";:LOCATEN,1:P

INT"bbbb'';:LOCATE9,2:PRINT'｢SCORE'';S:S=S
1:ST=STICK(2):IFY=WORQ=XTHENS=S+1

PUTSPRITEO,(Xjf8,Yjf8),5,0:X1=(ST=7ANDVP

EK(E+X-1+Y32)=98)-(ST=3ANDVPEEK(E+X+1+

32)=98):X=X+X1:PUTSPRITE1,(Q8,WH8),8,

:01=(ST=7ANDVPEEK(E+Q+1+W32)=98)-(ST=3

NDVPEEK(E+Q-1+IW32)=98):Q=Q-01

IFVPEEK(E+X+(Y-1)¥32)<>98THENY=Y+1

IFVPEEK(E+Q+(N－1"32)<>98THENW=W+1

1FY=250RW=25THENPRINTO$:GOTO11ELSEIFS=

001THENLOCATE12,10:PRINT''CLEAR'':GOTO11

IFS/V=INT(S/V)THENSNAPQ,X:SWAPW,Y

IFA=1ANDN>10THENN=W1-1:DATA255,9

1FA=2ANDN<14THENF1=N+1:NEXTELSENEXT

0A=RND(1"2+1:B=RND(1)H3+L:GDTO2

11FSTRIG(0)THENRUNELSE11

ク
リ
ア
で
寺
た
ら

、

〔
Ｕ
匙

、
１
コ

／
ｒ
（

（
し
い

２

C二コ⑪⑪

八

⑪⑪

ど－も、はじめまして。K.SAK

AIと申します｡本名は秘密です。

空想してください。このゲーム

はレベルが1～5となっていま

すが、10とか20とかでもプレイ

できます。ただ、数が大きくな

るとかんたんになりすぎるので

1～5＜らいが適当だと思った

ものですから。ク'ノアできない

人はレベルを100<らいにすれ

ばだいじょうぶでしょう｡しか

し､レベル1ははっきりいって難

しいです｡もしクリアできれば、

あなたはおそらく天オでしょう。

しかし、やりすぎると頭がボケ

ます。まあ、とにかく打ちこん

でみてください。

(編集部注倉編集部内には天才は

いませんでした）

⑪
⑪
⑪
⑪
⑪
⑪
君
勿

⑪
⑪
⑪
⑪
⑪
⑪
③
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且 P
V…･･･スコアによって赤い車と

変数の意味 冑い車を入れ換える

P預三r鰕騨〆ブﾛグﾗﾑ解説
では×日して使用 団初期設定■■■
Q1……赤い車のx座標増分

X、Y･･…･冑い車の座標→表示

では×Bして使用
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X1……吉い車のX座標増分画面の前景色→白、背景の色→

黒、周辺色→緑／画面モード→

■その他の変数32字×24行のﾃｷｽﾄﾓｰド、
A……道路を左右にカーブスプライトサイズB×Bドット

B……1つのカーブが続く距離標準、キークリック音オフ／フ

E……車の移動先判定用アンクションキーの表示を消す

L･･････レベル/1行に表示する文字数→32字

M･…･･道路出現時のX座標／原則としてすべての変数を整色→白※1/道路の出現するXX座標Q←13/赤い車のY座標

N、NN･…･･キャラクタ定義用数型に設定／スプライトパター座標M←10/吉い車のX座標XW←巳／画面消去用変数0$に

0$……画面消去用ン定義(赤い車胄い車とも同じ4-12/吉い車のY座標Y←已カーソルより下を消去するエス

R……乱数の初期化用スプライトパターン)／キヤラ移動先判定用変数E←6144※巳ケープシーケンスの文字列格納

ST…...キー入力用クタコードが&H60～&H67ま，/吉と赤い聿を入れ換えるため※4//スコアS←0/レベル入

S……スコアでのキャラクタの色→緑、背景の変数V←100※巳／赤い車の力(L←入力値)/乱数初期化／

■1画面プログラムの解説の読み方/‘このページの解説文は次のような規則て書いてあります。1､プログラム中の蝋：〃は解説ではすべて執／"に対応画:211F文の部分では頭に蝋◇"をつけ、

54F文内の条件を【】て囲む｡3ﾛグﾗﾑ中でﾙープやIF文が影響する範囲を|字下げて解説｡《壷ｷｽﾄ直画の座標(X,Y)､ゲﾗﾌｨｯｸ.ｽブﾗｲﾄ直面の座標は<X,Y>とｶｯｺの雪
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①ループ開始(N=776～784

STEP7)/

キャラクタデータ読みこみ※

S/

eループ開始(NN=[N]

~[N+7])/

キャラクタ書きこみ／

eループ閉じ／

①ループ閉じ／

画面消去

回移動処理■■■
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スプライト表示(冑い車)／吉

い車のX座標増分X1に、カ

ーソルキーの左が押されてい

て、かつ、車の移動先も道路

であるときに－1を入れ、カ

ーソルキーの右が押されてい

て、かつ、車の移動先も道路

であるときに1を入れる／青

い車のX座標XにX座標増分

X1を加える／スプライト表

示(赤い車)／赤い車のX座標

増分Q1←(カーソルキーの

左が押されていて、かつ、車

の移動先も道路であると

き)－1、（カーソルキーの右

が押されていて、かつ、車の

移動先も道路であるとき）1

／赤い車のx座標Qからx座

標増分Q1を引く

回 画面作成■■■
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⑧ループ開始(N=1～[B])/

カーソル位置→(0，1）／カ

ーソルより下を、1行下にス

クロールさせる※4／カーソ

ル位置→(9,1)/緑の壁の

部分を表示する／カーソル位

置→([M],1)/道路の部分

を表示／カーソル位置→(9,

0)/uSCORE"の文字表

示／スコアSに1を加える／

キー入力用変数ST←カーソ

ルキーの押された方向／

◇ボーナス加算判定【条件：

赤い車と吉い車のX座標かY

座標が等しい】→

「then:スコアSに1を

、

どうかの判定【条件：変数A

が1で､かつ､道路の出現する

X座標Mも10より大きい】→

「then:道路の出現する

Y座標Mから1を引く｣／

キャラクタデータ

回カーブ判定2■■

’
◇赤い車の移動先判定【条

件：車の正面が道でない】命

「then:赤い車のY座標

Wに1を加える」
囚移動先判定1■■

回ゲームオーバー■
◇青い車の移動先判定【条

件：車の正面が道でない】－

「then:冑い車のY座標

Yに1を加える」
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◇道路を右にカーブさせるか

どうかの判定【条件：変数A

が巴で､かつ､道路の出現する

X座標Mも14より小さい】今

「then:道路の出現する

X座標Mに1を加える｣／

⑧ループ閉じ

「else:

⑧ループ閉じ

◇ケームオーバー判定【条件

冑か赤い車のY座標が25であ

る】→

「then:カーソルより下

を消去/II行へ」

「else:

◇クリア判定【条件：スコ

アが1001である]=D

「then:カーソル位置→

(12,10)/｢CLEAR」

の文字表示／11行へ｣」 囮キャラクタデータ

’回入れ換え■■■
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◇車の入れ換え判定【条件：

スコアを'00で割ったときに

あまりがでない(100点ごとに

入れ換える)】→

「then:赤と吉の車のX

座標Y座標を入れ換える」

皿リプレイ処理■■

I1rSIR”〈？1TME別戸,畑ELSE11

◇リプレイ判定【条件：スペー

スキーが押されたか】→

「then:RUN」

「else:11行へ」

回カーブ判定1■■
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KW百列『両国クボ |遊び方は41べ÷ジにあります

馴聯ﾗ．/10SCREEN1,1:KEYOFF:IAIIDTH32:COLOR15,4,12
:0EFINTA-Z:VPOKE8208,53:SPRITE$(0)="<～スス

め肋テ'':SPRITE$(1)=『『〈肋テテぬく『'.:SPRITE$(2)="~

□・ロロ･q~":U=0:G=1:A=120:B=16:M=30:F=1:M=0

:R=RND(-TINE):X=9:Y=0:C=-1:A$="'':A$=STRI

NG$(32,''e'r)

20S=STICK(0):WI=N+(S=､7ANDIJI>0)-(S=3ANDFI<5

8):PUTSPRITEO,(N+f4,160),10:A=A+U:B=B+B¥7

=F:IFA<20RA>240THENPLAY'rC'r,''E??,''G'':U=-U:

A=-240((A<0)=W)

30IFGTHENX=RND(1)#f80+D+f120+22:Y=RND(1)jf

30+C8+30:PUTSPRITE2,(X,Y),9:D=1-D:G=0:C

=C-1(C<8):IFC<8THENPRINTA$;

401FB>175THEN60ELSEIFB<Cx8+8THENPLAY''EF.

,"G'',''B'':B=C8+7:F=1ELSEIFB>144ANDA-N4<

15ANDA-Nx4>-15THENF=-1:B=144:U=A¥2-N23P

LAY''06SON2500L8C'',''05SOL8C",''04SOL8C"

50PUTSPRITE1,(A,B),13:IFX-A<15ANDX-A>-1

SANDY-B<15ANDY-B>-15THENPUTSPRITE2,,0:PL

AY"L1607BEGL806'',"L16EEGL8",''L16CEGL8''､AI

=MI+10:F=-F:G=1:GOTO20ELSE20

60H=H=(IM>=H)x(M-H):PLAY''SOL16CDCBGEGEC2

'':LOCATE4,8:PRINT"Score:";M;"Hi-Score:"

(;H:FORI=0TO1:I=-STRIG(9):NEXT:GOTO10
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☆幽霊美術部員のYass.

です。このゲームは1年ほ

どまえMSX2を罠つだば

かりのころ作つだものです

MSX,FANはレベルが高

いようなので、投稿はしぶ

っていたのですが、まあ、

採用ですか？信じられま

せん(ほんとうはほっとし

ています)｡もっと凝ったの

を作りたいと思うものの勉

強をしなくてはいけないの

で、これが最初で最後の投

稿になるかもしれません。

そんなことを書いておきな

がら、ゲームばかりやって

いるのはダメ。小学生のこ

ろ円周率を覚えて、いまで

も200桁くらい暗唱できる

けど、いま思うとなんて暇

だったのでしょう。
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ループ用

乱数初期化用

カーソルキー入力用

スコア

い吉(キャラクタコード&H

BSの｢●｣の色を変える)/ス

プライト0←主人公のパターン

／スプライト1←ボールのパタ

ーン／スプライト2←ボックス

のパターン／ボールのX座標増

分U←0／ボックス表示判定フ

ラグG←1／ボールのX座標A

←'20／ボールのY座標B←'6

／主人公のX座標M←30／ボー

ルのY座標増分F←1／スコア

W←0／乱数初期化／ボックス

のX座標X←0／ボックスのY

座標Y←0／天井の高さC←－

1／天井のキャラクタA$←32

個の｢●」

■
●
Ｇ
●

Ｉ
Ｒ
Ｓ
Ｗ

変数の意味
■スプライト座標用
M…･･･主人公のX座標→表示で

は×4して使用

A、B……ボールの座標

U、F……ボールの座標増分

X、Y……ボックスの座標

■その他の変数
A$……天井のキャラクタ

C……天井の高さ

D……ボックスの表示位置を左

右にふりわけるためのフラグ

G･･…･ボックス表示判定フラグ

H……八イスコア

プログラム解説
囮初期設定■■■
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画面モード→32桁×24行のテキ

ストモード、スプライトサイズ

B×Bドット縦横巳倍拡大／フ

ァンクション表示停止／表示桁

数→32桁／画面の前景色→白、

背景色→暗い冑、周辺色→暗い

緑／原則としてA～Zで始まる

変数名の変数を整数型に設定／

キャラクタコード&HBO～＆

HB7までのキャラクタの文字

の色→明るい緑、背景色→明る

四主人公表示■■■
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◇ボックス、天井表示判定【条

件：ボックス表示判定フラグG

が0ではない】

｢then:ボックスのX座標X

←20～219の乱数／ボックスの

Y座標Y←天井の高さ×B+30

～天井の高さ×B+59までの乱

数／ボックス表示／ボックスを

左右にふりわけるためのフラグ

D←(□が1のとき）0、(Dが0

のとき)1／ボックス表示判定

フラグG←0／天井の高さCに、

(CがBより小さいとき)1を加

える／

◇天井表示判定【条件：天井の

高さCがBより小さい】

「then:A$に入っている天

井表示｣」

宰鋪

カーソルキー入力用変数S←カ

ーソルキーの押された方向／主

人公のX座標Mに､(カーソルキ

ーの左が押されていて、かつM

が0より大きいとき:S=7か

つM>0)-1を、（カーソルキ

ーの左が押されていて、かつM

が58より小さいとき:S=Bか

つM<58)1を加える／主人公

表示／ボールのX座標Aにボー

ルのX座標増分Uを加える／ボ

ールのY座標Bに、Bを7で割

りボールのY座標増分Fをかけ

た数値を加える／

◇ボールの左右はみだし判定

【条件：ボールのX座標Aが0

より小さいか、240より大きい】

「then:効果音を鳴らす／

ボールのX座標増分U←－

[U](正負を反転する)/7K

ールのX座標A←(Aが0よ

り小さいとき）0、（それ以外

のとき)240」

囮ボール移動1■■

◇ケームオーバー判定【条件：

ボールのY座標Bが175より大

きい】

「then:60行へ飛ぶ」

「else:

◇ボールが天井にあたつたか

の判定【条件：ボールのY座

標Bが天井の高さC×B+B

より小さい】

「then:効果音をu烏らす

／ボールのY座標B←天井

の高さC×日十7／ボール

のY座標増分F←1」

「else:

◇ボールが主人公にあたつ

ボール表示／

◇ボールがボックスにあたつた

かの判定【条件：ボックスのX

座標XからボールのX座標Aを

引いた差が'5より小さく-15よ

り大きく、かつボックスのY座

標YからボールのY座標Bを引

いた差が'5より小さく－'5より

大きい】

「then:ボックス消去／効

果音を鳴らす／スコアWに'0

を加える／ボールのY座標増

分F←－[F](正負を反転す

る)／ボックス表示判定フラ

グG←1／行20へ飛ぶ」

「e|se:行20へ飛ぶ」

囮ボックス､天井表示
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でM恥
たかの判定【条件：ボール

のY座標Bが'44より大き

く、かつボールのX座標A

から主人公のX座標Mの4

倍をひいた差が15より小さ

く－'5より大きい1

「then:ボールのY座

標増分F←－1／ボール

のY座標B←144／ボー

ルのX座標増分U←ボー

ルのX座標Aを巳で割っ

た商から主人公のX座標

Mの巳倍を引いた数値／

効果音を鳴らす｣｣」

図ゲームオーバー処理
P.?基.fpP.~．

､語Ⅱ胃HIu]とⅡ.r■UW盆)1-】喜一に浬削君SeL1A

~:'｡“『[4,眠f､p],』T雪賃餃?蕊･Z‘習号一
.H･「ｲﾄ展T二W.、1－:-1雪--R1E1n皿哩剥[叉1:

し､←_4口中
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ハイスコアH←(スコアWがハ

イスコアH以上)[W]、（それ以

外のとき)[H]/効果音を鳴ら

す／スコアとハイスコア表示／

①ループ開始（｜＝0～1）／｜

←(スペースキーが押されて

いるとき）1、（それ以外のと

き）0／

①ループ閉じ／

行10へ飛ぶ（八イスコアを残す

ためRUNでは不可）

ボール移動2、ボ
ール表示

<いじわるファンクションコール，

2350>'802400＞'8182450>’79

2950＞’893000＞’333050＞’31

その2･9月号と増刊号②のフォロー②>正しい確認用データは以下のとおりです~

3100>'303150>'303200>'823250>'813300>'23157
2500>'792550>'842600>'282650>'812700>'812750＞1772800>'282850>’812900＞182



ホンコン

香港
今
合
弓
舎
弓
●
色

VRAM64K

m園ｸ専用
遊び方は42ページにあります

|跣釧 絵どころに
●目覚倣います

3度目にして長いのが載ったTA|です｡今回のは､多人

数でプレイしだり、ストップウオッチ片手にやってみた

りしては？と思います。わたしは最近、ピクセル3

(T&E)にて、絵どころに目覚めています。あと、沙羅

曼蛇かな。最後になりましたが、松村氏、鎌田氏とその

厚く御礼を申し上げます。それから秋田南高に入学され

るしく.／1月吉日T A|

10REN共骨署吾骨READY

20C=RND(-TIME):DINB(6):COLOR,6,0:SCREEN

5,2,9:SETPAGE1,1:CLS:SETPAGE0,0:CLS:FORI

=6TO15:READA$:U=VAL(NID$(A$,1,1)):V=VAL(

IvIID$(A$,2,1)):N=VAL(MID$(A$,3,1)):COLOR=

(1,U,V,M)gNEXT

300PEN"GRP:"AS#1:A$="WAIT!":U=82:V=80:W

=14:GOSUB470:SETPAGEO,1

40DATA012,020,141,262,373,020,447,000,7

00,710,720,730,740,750,760,777

50FORI=1TO10:LINE(I+88,40)-(I+88,54),VA

L(NID$("1233443321",1,1)):NEXT

60LINE(11,40)-(88,54),15,BF:FORI=1TO8:L

INE(IH11,46)-(IH11,54),0,BF:PSET(IH11+1,

40),0:PSET(Ix11+10,40),0:PSET(Ix11+1,54)

’0：NEXT

70FORI=1TO7:READA$:FDRJ=6TO13:U=VAL("&h

"+NID$(A$,J2+1ァ2)):V$=RIGHT$("00000000"

+BIN$(U),8):FORK=ZTO7:PSET(IM1+2+K,J+40

),15-(VAL(N1D$(V$,K+1,1)))(8+(I=7)-2x(I

=6)):NEXTK,J:PSET(I11+10,54),7+I:NEXT

80CIRCLE(100,100),14,8:CIRCLE(100,100),

15,9:FORI=0TO3:CIRCLE(100+20COS(1¥1．57)

,190+20SIN(IH1.57)),3,10:NEXT

90SETPAGED,0:FORI=0TO7:U$="":READA$:FOR

J=0TO31:U$=U$+CHR$(VAL("&h"+FIID$(A$,Jx2+

1,2))):NEXT:SPRITE$(1)=U$:NEXT

109FORI=0TO3:U$=f'｢':READV$:FORJ=0TO15:U$

=U$+CHR$(VAL("&H"+NID$(V$,J+1,1))):NEXT:

FORJ=I%2TOエ美2+1:COLORSPRITE$(J)=U$:NEXTJ

，I

116A$=STRING$(12,"''):U=82:V=82:W=0:GOS

UB470

126W=14:FORI=195TO3STEP-16:M=N-1:V=45+5

．5%(13-N):FORJ=1TON:COPY(89,40)-(99,55),

1TO(V+11J,I),0:NEXTJ,I

130FORI=-16TO194STEP8:PUTSPRITEO,(238-1

,27),,1:PUTSPRITE1,(1,27),,2:NEXT

140FORI=0TO1:COPY(75,75)､125,125),1TO(

30+1451,11),0:NEXT

150A$=''HONG'':U=41:V=62:W=15:GOSUB470:A$

="KONG'':U=187:GOSUB690:GDSUB470

160U=39:FORI=ZTO5:READA$:V=90+101:N=14

-1:GOSUB470:NEXT:G=0:A$="TAKE'r:U=180:V=9

0:W=4:GOSUB470:A$="OFFlr':U=204:V=110:M=4

:GOSUB470:COPY(89,40)=(99,55),1TO(186,10

2),0:A$="1988'｢:U=210:V=193:M=14:GDSUB470

:A$=『『TAI":V=203:GOSUB470

170REF1升廿甚外持START

189FORI=ZTO1;I=-(STRIG(9)+STRIG(1)):NEX

T:GOSUB660:U=30:FORI=ZTO1:A$="90'':V=1

20+10xl:N=11-1:GOSUB470:NEXT

190F=9:H=0:X=4:Y=7:Z=0:N=91:B=1:FORI=0T

O6:B(1)=13:.NEXT

200W=14:FDRI=195TO3STEP-16:M=W-1:V=45+5

.5%(13-N):FORJ=1TOW

219C=INT(RND(1)x7):IFB(C)<1THEN219ELSEB

(C)=B(C)-1

*哩珂

鵜

込
陶

友人には誌上にて厚く御礼を申し上げます。

る方、物理部をよろしく､／

220COPY(12+11xC,40)-(22+1WC,55),1TO(V+

11J,I),0:NEXTJ,1:COPY(89,40)-(99,55),1T

O(186,102),6

230REN吾外升舛升MAIN

240D=STICK(6)+STICK(1):IFPOINT(186,103)

=1AND(STRIG(6)+STRIG(1))<>0THENB=POINT(L

,N)-7:GDTO329

250X=X+(D=3)H(X<Y)-(D=7)x(X>1)

2691FD=5ANDY<13THENY=Y+1:X=X+Z:IFZ=0THE

NZ=1:ELSEZ=0

2701FD<>10RY<2THEN309

2801F(X-Z)<1THENZ=0ELSEIF(X-Z)>Y-1THENZ

＝1

290Y=Y-1:X=X-Z:IFZ=0THENZ=1ELSEZ=0

300L=65+5.5:(13-Y)+11H(X-1):M=17+16%(Y-

1):PUTSPRITE8,(L-4,N-14),6,7:PUTSPRITE7,

(L-4,N-14),7,6

3101FPOINT(L,M)<>7+BORSTRIG(1)+STRIG(9)

=0THEN240

3200=POINT(L-11,N):R=PDINT(L+11,N):P=PO

INT(L-5.5,il-16):Q=POINT(L+5.5,IW-16):H=2

(1-(0<>0)-(P<>9)-(0<>9)-(R<>0))

330GOSUB790:PAINT(L,M),0:F=F+H10:N=N-1

:B=B+1:IFB=8THENB=1

349A＄＝RIGHT＄（『？庁＋STR＄（H賛10），5）：U＝30：V

=130:M=19:GDSUB470:V=120:M=11:A$=RIGHT$(
貯

"+STRS(F),5):GOSUB470:IFF>GTHENG=F:A

$=RIGHT$(''"+STR$(G),5):V=109:M=13:GOS

UB470

3501F(0=0ANDP<>0)OR(R=6ANDQ<>0)THEN430

360COPY(1+11B,40)=(11+1WB,55),1TO(186

，102），0

3701FN>0THEN24g

389REN外外碁饗饗CLEAR

390GOSUB660:FORI=212TO130STEP-8:PUTSPRI

TE2,(99,1),,3:PUTSPRITE3,(139,1),,4:NEXT

:A$="CONGRATULATIONS!'P:U=65:V=180:W=14:G

0SUB470

400GOSUB686:IFF>QQTHENQQ=F:A$=RIGHT$("

"+STR$(QQ),5):U=30:V=140:M=10:GOSUB470

4191FPLAY(6)THEN410ELSE180

429RE門外升外署畳GANEOVER

439PLAY"T25504L64V13"gGOSUB660:FORI=0TD

7:PLAY『『CG":PUTSPRITE6,(L-15-11MR=0ANDQ<

＞0），門－15),,0:FORJ=0TO1:J=-(PLAY(9)=0):NE

XT:PUTSPRITE6,(0,220):NEXT

記』…辞哩一や､､

<いじわるファンクションコール／その3．2月号のフォロー①>はやくも2月号のフォローです。養志2月号44ページrSOAPBUBBLE｣の説明中、写真

から引き出してキャラクタを説明しているところでキャラクタと説明が対応していないところがありました。「ウォル｣と｢シャボン玉｣の説明力逆になっていた

のです。こめんなさい。それとキー操作のイラストの｢みんの移動｣は｢み－ちゃんの移動｣の誤りです．ごめんなさい。
58

東



画，

440LINE(86,120)-(166,170),0,BF:FDRI=212
TO130STEP-8:PUTSPRITE4,(99,1),,5二PUTSPRI
TE5,(139,1),,4:NEXT:A$="GAMEOVER":U=88
:V=169:M=14:GOSUB476

450GOSUB690:IFPLAY(W)THEN450ELSE180
469REN外升廿受骨PRINT

470PSET(U,V),0:COLORIJ:PRINT#1,A$:COLDR1
5:RETURN

489REN舛畏畏舛碁DATA

490DATA100F780EB94F79483C1C2A491808
500DATAOO201E701E75E9BD91BD91970200
510DATAOOOO621FE424263FE5ASA99F6200
520DATAOOOO6828292BEE2C2868A9292709
530DATAOOOOOOOO60000000000000000000
540DATAOO39946AC483686E546E24AA4100
550DATAOO1608980EB9494B3C9808080808
560DATA1FOO1F1FOO1F1F1FFF7F3F1FOE940000
0000000000000000EOCO800000000000

570DATAOOOOO197190107780599106704030203
40EO80008C9EFBCO701CE71970AO20CO

580DATAOoOOO10341300721C30214282141C609
00103CDO24BEFO9834DA1BF48486FCOO

590DATA"03060C3404671C6EZE1514244CO400
0000000000099CE242447CC492000000

600DATAOOOOO10EOOOOO1080000000402630101
0040EO30608000808080808080800000

弓鶚型騰量､
バックの機能を追加しすたびに1手まえの状態にもどる

てみました。下のリストをもとのようになります。これで美しいク

プログラムに加えてくださいリァトッブ記録を達成しましょう。

てみました。

S0NKEYGOSUB1000：LL＝1：DIIvlL1（90）：、IML2（90
）：、エNL3（98）：DINL4（96）

2451FLL＝OANDN〈91THENKEY（1）ONELSEKEY（1）O
FF

330GOSUB700：PAINT（L，N），Z：N＝N－1：L4（ABS（N
－9g））＝H共.19：F＝F＋H骨10

335LL＝0：L1（ABS（N－9g））＝L－9：L2（ABS（N－90〕）
＝門－14：L3（ABS（N－90））＝B：B＝B＋1gIFB＝8THENB＝1
405LL＝1

445LL＝1

1006KEY（1）OFFgIFG＝〈FTHENG＝G－L4（ABS（N－9g
））

1091F＝F－L4（ABS（N－90））

1”3A＄＝RIGHT＄（””＋STR＄（L4（ABS（N一”）））

'5）：U＝39：V＝130：N＝19：GOSUB47g：V＝120：N＝11：
A＄＝RIGHT＄（庁厨＋STR＄（F），5）：GOSUB470：A＄＝R
IGHT＄（””＋STR＄（G），5）：V＝106：W＝13：GOSUB4
79

1019COPY（1＋11丹L3（ABS（N－90〕），46）～（11＋11衿

L3（ABS（N－9Z）），55），1TO（L1（ABS（N－9C）），L2（A

BS（N－90））），8：COPY（1＋11骨L3（ABS（N－99）），40）

一（11＋11外L3（ABS（N－99）），55），1TO（186，192），0

：N＝N＋1：B＝B－1：IFB＝DTHENB＝7

10201FN＝91THENNLL＝1：COPY（89，“）一（99，55）
'1丁0（186，102），0：LL＝1：RETURN
1936LL＝9：RETURN

改造ﾘｽﾄのﾛクﾗﾑ確認用テｰﾀ

5＞242245＞86339＞133335＞201

405＞253445＞2531000＞1801001＞245

1093＞2451610＞1321022＞1161039＞74
霊u野＝~呼矛H－，…画PLIPb■1-1畢出皇一

§

610DATAZO6808522419122F79082A2949180820

00065068885020508C26100020180000

62ZDATAmO81010000007F80807EO12101000000
CO202090884781010191010101827COO

630DATAOOO1010000007FFFFF7FO10101000000
COEGEOFZF87FFFFFFFFFFFFFFFFE7COO

640DATAEEEDDDDDCCCBBBAA,EEEEEEEEDDDDCCB

B,4444444433332211,AABBBCCCDDDEE

650DATArrTOP",'｢00","SCORE'｢,""",
庁

00'',ff0gr'

669FORI=2TO8gPUTSPRITEI,(0,220):NEXT:RE
TURN

670REN外外讐吾丹NUSIC,SOUND

680FORI=ZTO1:PLAY"T127V1504L4CL6GL16FL8
EL24FGFL8EDCDEL16DCL8003BL4GO4L4CL6GL16F

L8EL24FGFL8EDCDEL160CL8DO3804L4C","T127V

1506L4CL6GL16FL8EL24FGFL8EDCDEL16DCL8DO5

BL4GO6L4CL6GL16FL8EL24FGFL8EDCDEL16DCL8D
OSBO6L4C斤冒NEXT:RETURN

690FORI=0TO13:SDUNDI,VAL("&H"+NID$("AAO
FBEZFC80F6038101016FAFAO9",IH2+1,2)):NEX
T:RETURN

700FDRI=0TO13:SOUNDI,VAL("&H"+rvllD$("900
0000FOO8FOO38101010FAZ809'',I2+1,2)):NEX
T:SOUND7,56:RETURN

710REN升丹舛骨呉THANKYDUANDGOODBYEl

G･･…･ハイスコア

変数の意味 H……取ったパイのスコア

■スブライト座標用|､J、K.….ﾙｰブ用
L､M･…”アイコン(指の形をしN……残りのパイの数

たスプライト)の座標→それぞO、P、Q、R……パイの左、

れ－4，－14して使用左上、右上、右のパイの有無

U、V……キャラクタや文字をW･…･･カラーデータ

表示するときの座標X、Y、Z……アイコン移 動 用

プログラム解説■その他の変数
A$、V$……キャラクタ、文10REM文

字データの読みこみ、表示用20～30初期設定

B(C)..･.･･パイの表示40カラーパレットデータ

D･･･…キー入力処理用50～160画面作成

F……スコア50アクティブページに、

8ブﾛグﾗﾑ確認用デー ﾀ（欝僻47ぺー ジに）
●

●10>22620>12630>11140>174

850>~7460>15670>16586>252
●90>111100>242110>155122>38

8130>'76’40>''01”>'461“>206
●170＞197180＞96190＞73200＞47

8210>153220＞3230>142246>162
8250>181260>174270>119280＞45
●290>37300>211310>3232Z>82

8330>80340>291352>27368>6
●370＞30380＞220390＞59406＞113

8410＞52420>165430>142440＞59
●450＞101460＞212470＞225489＞14･

8490>133500>243510>ZO520>254
85”>'32540>'4’5”>'36560>'36
●57Z>137580>251590>254600>128

8610>244620>1366”>248640>237
●650>171660>62679>171680>38

8690>1607”＞88716>169

10>226

50＞74

90＞111

130＞176

170＞197

210＞153

250＞181

290＞37

339>80

370＞30

410＞52

450＞101

490>133

530＞132

576＞137

610＞244

650＞171

690＞160

20＞126

60＞159

100＞242

140＞110

180＞96

220＞3

260＞174

300>211

340>291

380＞220

420＞165

460＞212

500＞243

540＞141

580＞251

620＞136

660＞62

760＞88

30＞111

70＞165

110＞155

150>146

190＞73

230＞142

270＞119

310＞32

352>27

390＞59

430＞142

470＞225

510＞240

550＞136

590＞254

630＞248

679>171

716＞169

40＞174

86＞252

122>38

160＞206

209＞47

246＞162

280＞45

32Z>82

368＞6

406＞113

440＞59

489＞14･

520＞254

560＞136

600＞128

640＞237

680＞38



パイの裏側部分を描く

60パイの輪郭を描く

70パイに文字を描く

80「香港｣の文字のまわり

の飾りを描く

90アクティブページをも

どす／スプライト定義

100スプライトをグラデ

ーションさせる

IIO｢WAIT/｣の文字を

消す

'20パイを､襄側を向けて

並べる

130「香港｣の文字を左右

から動かして表示(スプラ

イト）

140アクティブページか

ら｢香港｣の文字のまわりの

飾りを転送してくる

’50～160スコアなどの文

字表示

|70REM文

180スペースキーが押された

かどうかの判定

190変数の初期化

200～220パイの表示

230REM文

240いちばん始めのパイを取ろ

うとしているかを判定して、も

しそうならば行320へ

250～310アイコン(指の形を

したスプライト)の移動先判定、

およびその移動処理／行240へ

もどる

320取るパイの上下左右の状

態(カラーコード)を調べ、それ

ぞれ変数に格納する

330～340効果音発生サブルー

チン呼び出し／パイを消す

350ミスの判定

360次に取るパイを表示する

370行240へもどる

380REM文

390～410ゲームクリア処理

420REM文

430～450ゲームオーバー処理

460REM文

470文字およびキャラクタ表

示サブルーチン

480REM文

490～550パイのデータ(行70

で読みこみ）

560～640スプライトデータ

(行90で読みこみ）

650文字(スコア等)のデータ

(行160で読みこみ）

660スプライトを消すサブル

型一一＝－－

－チン

670REM文

680ゲームクリアのときの音

楽を鳰らすサブルーチン

690ゲームスタートのときの

効果音発生サブルーチン

700パイを取ったときの効果

音発生サブルーチン

710REM文

●
●
●
●
●
●
●

RAM32K
『7嵩刃『7万列クおとしっこ |遊び方は43ページにあります

10CLEAR200,&HCoOO:DEFINTA-Z:DIMC(7)

29SCREEN1,2:WIDTH31:KEYOFF

30DEFUSR=&HC499:DEFUSR1=&HCO60

40DEFUSR2=&H156

50：

60LOCATE8,7:PRINT"PLeasewait.''

70FORI=0TO207:READA$:C=m

80FORJ=0TO7

90A､/AL("&H"+IWID$(A$,J3+1,2))

100C=CXORA:C(J)=C(J)XORA

110POKE&HCOOO+Ix8+J,A

120NEXT

1361FC<>VAL("&H"+RIGHT$(A$,2))THENBEEP:

PRINT"Dataerrorin";420+IH10:END

148NEXT

159FORI=0TO7:READC:IFC<>C(1)THENBEEP:P

RINT"Dataerrorl!":ENDELSENEXT

160：

170FORI=728TO735:VPOKEI,255:NEXT

189A=USR(6):BEEP

190:

290A=USR2(6):LOCATE4,7:PRINT"HitReturn

keytoStart.''

2101FINKEY$<>CHR$(13)THEN212､
229CLS:PUTSPRITE6,(0,208):LOCATEO,23

230PRINT " [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [[[[

240PRINT''

259PRIN T ' ' [ [ [ [

260PRINT ' ' [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [[

270PRINT

初採用だ。うれしいな。このゲ

ームのなかで、プレイヤーは相

手の陣に飛び移ることができま

すが、これはバグではありませ

ん。これのおかげで、スタート

直後に相手の陣に乗りこみ、破

壊しまくるという過激な攻撃が

展開できるのですから。

280

290

300

310

320

330

346

350

369

370

380

390

400

410

429

PRINT"[[[[[[

PRINT

PRINT"[[[[[[[[[[[[

PRINT

PRINT''[[[[[[[[[[

PRINT

PRINT"[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[[

LOCATE12,0:PRINTP'おとしっこ仲

A=USR1(9):LOCATE7,4

A=PEEK(&HC42D):B=PEEK(&HC442)

IFA>BTHENPRINT''MONBYPLAYER2!''

1FA<BTHENPRINT"WONBYPLAYER1!'P

IFA=BTHENLOCATE12:PRINT"DRANl!"

SOUND7,&HBF:GOTO170

1
鼎

田ﾘｽﾄを打ちこむまえの重要注意
ツクしてくれ、万の表示のある場合はその行番号のデータを、な

と、「Dataerrorい場合は、行430～2500のデータをもう一度確

｢in……｣と行番号認してください。

このプログラムは、マシン語を使用していまグラムの部分を自動的にチェ

す。打ちこんだら必ずまずセーブするようにしが一打ちこみミスがある

てください。また、RUNするとマシン語プロ…･･･｣と表示して止まるので、 １
’
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.430DATAO6002181C4AFSECD53

il440DATA9300233C12F8012A4F

450DATAOO112DC42157C4EDA7
1469DATABZDD212D6460096372

470DATAO692C5DD7EO88728F5

48ZDATA29DD34083CFE283012

490DATAODDD3500C21FC1DD24

500DATA360828C31FC1FE56A3
’1

510DATAC21FC1DD360800DD22

=520DATA7EOBFEO1D21FC1C345
53ZDATA4AC23EO7DDA600FE34

540DATAO72622DD4600DD4EZD

550DATAO1CDF2C33EO7DDA6BF
560DATAO1FEO4389123CD4A66

570DATAOOFE20203123CD4A6B

580DATAOOFE202029DD35112E

･590DATA2013DD361102DD3620

600DATAO905007EOOFEADD22E

610DATAA4CODD3490DD7EOB25

≠620DATAFEO7021FC1DD369815
630DATAOOC34AC2C1C9007EEO
620DATAFEO7D21FC1DD360815

!630DATAOOC34AC2C1C9DD7EEO

640DATAO9872918DD360EO963

$650DATADD7E12DDB613CAF6F5
660DATACODD7EGBFE67021F5C

670DATAC1C3E6C2DD360EO1C2

680DATADD350C20C8DD360CEB
690DATABADD7EO9FEO5280C7F

:700DATAFEO42812FEO3281207

710DATAFEO2280A3E28DD7762

720DATAO2DD350918A73E3052

'730DATA18F43E3418FODD7EAD
'740DATAOBFEO7300387201F49

750DATAC1C53EO290CDD50080

"760DATAFEO12808FEO8289405
;770DATAFEO2200BDD36080135

｡780DATADD36022CC34AC2DD53

"790DATA7EOBFEO8CAC3C1FEB5

¥800DATAZ72860FEO628418769

:810DATA2820DD35ZD62E6625B
:829DATADD360DOFDD7EOB3D7C

:830DATAO707C1C5052002C6E5
840DATA14DD7792DD340BC39D

;850DATACAC2DD7E1487280626
¥860DATADD3514C34AC2C1CSB3

*870DATA3EO290CDD800CA4A39

'880DATAC2DD360801C3E6C2C4

890DATADD340BDD7EOODD77EB

･,900DATAO4C1C505DD7EO1288F
;910DATAO2C62006100077058D

;920DATAC3E6C2C1C53EO2904F

"93ZDATACDD800B72006DD346D

､940DATABBC34AC2C1C5052869

;950DATA11DD3405DD7EZ5FEA5
;96uDATAEEC24AC2DD346gC385

979DATA4AC2DD3505DD7E95C3

｡980DATAFEOAC24AC2DD340BSC
990DATAC34AC2DD3404DD7E95

1000DATAO4FEAF3065DD46049F

1010DATADD4EO5CDF2C3DD7EC9

1020DATAO6FE38220EO621DD34

"1030DATA7EO5E607FEO538356C

､1040DATA231832FE3C200FDD39

ilO50DATA7EO5E6070603FEO766

#1060DATA28230692181FFE40B6

§1070DATA200FDD7EO5E607066E
1080DATA93FEO33010060218C2

李一_‘唾,‘, 畢蓋…f鍔鴛一、蕊讓韓…，辞謡…議輸…‘ ．I 1，、鷺,為

届
砂
利
０
１
『
１
１
１
１
１
１
イ
■
Ｉ
イ
ロ
Ｉ
『
１
１
“
Ｔ
ｌ
剤
１
１
割
０
１
ウ
ニ
ゥ
二
つ
二
〔
二

判
Ｉ
Ｉ
ｑ
１
Ｉ
１
Ｉ
『
Ⅱ
Ｉ
奇
Ⅱ
Ｉ
『
１
１
『
１
１
用
Ｈ
１
靴
Ⅱ
Ｉ
『
Ⅱ
１
割
Ⅱ
Ｉ
鉦
Ⅱ
Ｉ
谷
１
１
旬
１
１
『
１
１

90

00

10

20

39

40

50

60

70

80

90

00

10

20

30

06

20

00

F5

18

D1

38

50

E6

DD

O3

00

10

FE

OA

３
２
Ｅ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
２
５
１
Ｅ
Ｅ
９
Ｄ

Ｏ
Ｏ
Ｆ
Ｏ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｃ
３
Ｃ
Ｆ
Ｆ
Ｏ
Ｄ

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

7E

O2

C4

1D

O B

OF

10

12

7E

26

3E

38

38

4D

01

25

OE

14

DD

OO

96

01

，D

OE

6C

O2

5C

S4

DD

FE

OC

B7

4A

10

20

04

06

14

C2

71

0 A

D5

38

01

18

Ｄ
６
０
９
６
６
６
Ｅ
Ｄ
Ａ
５
２
６
８
Ｅ

Ｄ
Ｏ
２
２
３
３
３
７
Ｄ
Ｏ
Ｃ
Ｏ
Ｏ
３
７

E6

O0

C4

35

DD

DD

DD

B6

87

DD

90

FE

DD

35

E8

07

CD

23

10

36

36

36

13

20

36

C D

O5

7E

O1

30

Ｅ
２
３
Ｄ
３
Ｃ
Ｆ
Ｄ
Ｃ
４
Ｃ
６
Ｆ
Ａ
６

４
５
Ａ
２
３
４
２
８
Ｄ
３
６
Ｂ
１
６
９ 、

I
1240

1259

1260

1270

1280

1290

1300

1310

1320

1330

1340

1359

1366

1370

1380

1390

1400

1410

1420

1．430

1440

1450

1460

1470

1480

1490

1500

1510

1520

1530

1540

1550

1560

1570

1580

1590

1600

1619

1629

1639

1640

1650

1660

1670

1689

1690

1700

1710

1729

1730

1740

1750

1760

41

20

Z1
ごI

O7

FF

O又

1E

C D

18

36

28

10

OB

B7

28

C5

00

12

00

3D

C D

OO

FF

07

00

OF

DO

DD

DO

21

00

05

14

BC

O1

FD

DD

C4

13

36

93

CD

Og

OO

11

g0

C6

CB

C1

gO

OO

OE

41

４
Ｄ
５
４
３
Ｅ
Ｄ
Ｏ
Ｄ
Ｏ
Ｅ
４
７
Ｃ
Ｄ
Ｄ
３
３
Ｅ
Ｅ
Ｏ
Ｅ
Ｆ
３
Ｅ
Ｅ
２
３
２
４
３
Ｅ
Ｅ
６
６
４
１
４
Ｃ
１
０
０
８
Ｄ
Ｂ
５
６
Ｂ
９
１
Ｄ
９
Ｅ

３
Ｄ
Ｃ
Ｏ
９
３
Ｃ
Ｏ
Ｄ
Ｏ
Ｆ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｃ
３
２
９
２
１
０
５
５
９
７
６
１
Ｏ
４
Ｃ
２
７
７
３
３
９
０
１
０
０
０
０
０
Ｃ
１
Ｆ
Ｅ
Ｃ
３
Ｆ
Ｏ
Ｃ
Ｆ

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

１
Ｅ
５
０
０
Ｃ
３
Ｅ
５
Ｄ
４
Ｄ
８
Ｄ
Ｂ
７
Ｂ
Ｏ
１
０
９
５
Ｂ
Ｏ
２
２
Ｄ
Ｆ
４
Ｄ
４
１
２
２
３
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
０
２
０
Ｃ
１
５
８
７
Ｂ
９
Ｅ
８
Ｃ

０
７
０
３
０
２
９
３
３
Ｄ
４
Ｄ
２
Ｄ
１
０
Ｃ
Ｏ
Ｄ
９
Ｃ
Ｏ
Ｃ
０
１
１
Ｄ
９
Ｃ
Ｄ
Ｃ
０
１
１
０
Ｃ
Ｆ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
１
Ｄ
０
５
２
Ｃ
Ｆ
２
Ｃ
Ｃ
１
Ｂ
０

D、

38

C1

FE

C D

90

98

93

06

OF

O7

C6

FE

20

05

78

C B

C、

18

07

93

0，

93

C D

DD

DD

75

36

21

2D

C D

FD

FD

FD

FD

7E

46

39

20

13

g6

B7

01

1B

O8

C9

11

10

C B

O9

3E

O1

99

Ｄ
９
Ｄ
１
Ｃ
８
０
８
Ｆ
Ｅ
８
７
Ｆ
Ｅ
３
Ｄ
２
Ａ
１
Ｄ
Ｄ
５
３
Ｃ
Ｄ
Ｄ
４
１
３
６
０
Ｄ
Ｄ
Ｆ
７
３
Ｅ
Ｅ
６
６
Ｅ
９
１
０
２
１
６
Ｂ
９
Ｅ
Ｏ
Ｏ
９

Ｄ
Ｏ
Ｄ
１
３
１
０
２
０
７
２
７
３
７
Ｃ
Ｄ
１
５
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｏ
２
３
Ｄ
Ｄ
７
Ｃ
Ｃ
４
３
Ｃ
Ｆ
Ｆ
Ｏ
２
７
７
３
３
Ｆ
１
２
０
４
２
０
Ｃ
３
３
０
３
Ｃ

7E

FE

7E

78

1E

OF

3C

D、

29

06

08

06

，，

09

18

5E

C B

3C

C5

93

1B

28

CB

SA

B6

66

13

05

22

04

1F

23

B6

FD

DD

C4

05

12

12

03

3D

CO

2D

O1

C4

00

00

1O

C B

22

C D

23

00

８
５
１
７
０
８
Ｅ
７
７
Ｅ
Ｄ
Ｄ
Ｅ
Ｅ
Ａ
Ｏ
３
Ｄ
５
０
３
４
２
Ｄ
３
３
８
８
０
Ｄ
Ｄ
４
３
６
６
０
Ｄ
Ｄ
Ｆ
７
０
３
４
８
Ｄ
８
Ｂ
Ｆ
９
Ｄ
３
Ｆ
Ｏ

０
０
０
０
０
７
１
７
１
Ｆ
Ｄ
Ｄ
７
Ｆ
４
０
２
Ｃ
Ｄ
０
Ｃ
Ｏ
１
Ｃ
１
１
１
２
Ｃ
Ｆ
Ｄ
Ｃ
１
３
４
３
Ｃ
Ｄ
Ｆ
Ｏ
２
Ｃ
Ｃ
０
Ｃ
１
Ｃ
４
３
Ｃ
９
４
０

７
８
６
Ｅ
Ｄ
７
０
２
Ｄ
８
４
Ｅ
８
５
１
６
Ｂ
３
８
Ｃ
６
Ｅ
８
３
８
Ｂ
４
７
Ｄ
Ｅ
６
０
０
３
０
Ｆ
３
６
Ｄ
Ｅ
９
Ｆ
１
０
Ｃ
８
７
９
６
Ｄ
Ｏ
８
０

Ｂ
２
Ｅ
１
Ｃ
Ｏ
０
０
Ｄ
３
３
７
０
０
Ｃ
１
Ｃ
９
７
３
１
３
７
９
２
２
０
０
Ｆ
７
４
３
２
１
Ｏ
１
２
Ｂ
Ｄ
３
Ｆ
６
１
０
５
７
２
０
０
４
０
７
０

Ｓ
１
４
Ｄ
Ｅ
９
９
０
５
Ａ
Ｃ
Ｄ
Ｅ
Ａ
Ｂ
２
２
４
Ｅ
６
４
１
Ａ
１
１
Ｄ
Ｃ
Ｃ
６
４
Ｅ
Ｄ
Ｄ
２
５
２
２
Ａ
４
５
Ｆ
Ｄ
Ｏ
３
４
８
３
Ａ
５
Ｆ
３
Ａ
Ａ

Ｂ
６
７
Ｂ
４
Ｅ
Ｆ
Ｅ
１
５
５
Ｄ
４
Ｃ
Ａ
１
１
７
４
４
９
９
７
６
Ｅ
２
１
０
Ａ
Ｄ
９
９
Ｆ
Ｆ
５
８
Ｆ
３
Ｅ
Ｆ
Ｏ
Ｄ
Ｄ
８
３
Ｂ
２
Ａ
３
Ａ
７
７
Ｅ

1

1

I

ノ

次
へ
ｌ
ジ
ヘ
続

芦



く

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

一
”
”
”
”
”
”
”
唾
耐
脾
叩
叱
馴
唖
訂
匪
叩
叩
序
”
馴
罪
に
肥
如
叩
亟
肥
鋤
蜘
卯
吹
叩
肥
叩
匪
“
肥

1770

1780

1790

1806

1810

1820

1830

1840

1850

1860

1870

1880

1890

1900

1910

1920

1939

1940

1950

1960

197m

1980

1990

2000

2010

2020

2030

2040

2050

2060

2070

2080

2090

2100

2110

2120

2130

2140

2150

2160

2170

2180

2199

2200

2210

2220

2230

2240

2250

2260

2270

2280

2290

2300

2310

2320

2330

2340

2350

2360

2370

2380

2390

2400

2410

2420

2430

2440

2450

2460

2470

2489

2490

2500

2510

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

0 0 0 0 0 6 0 2 0 0 0 1 0 1 0 3 0 7

0203000000080COCO9

305070584AC490085E

0 8 0 8 0 C O o o 1 0 3 2 3 6 3 4 E

311FO303060C18102C

101838000080888CB4

18F98080CO60301068

1 0 3 0 3 8 0 0 0 1 0 3 2 3 6 3 5 A

311FO3030604040C24

080C1COOOO80888C9C

18FO8080Co40496048

206070000001032311

6 3 3 1 1 F O 3 0 3 0 E 1 C 1 0 4 F

1 0 1 8 3 8 0 0 0 0 0 0 8 0 8 8 3 8

8C18Fo8080EO7010E4

1 0 3 0 3 8 0 0 0 0 0 0 9 1 0 3 1 A

2363311FO3031E1C6C

1018380000000080BO

888C18FO8080FO706C

103038000009000018

0 0 0 9 0 0 3 C 7 A F D F F F F B B

FF7E3C6000000000BD

000000000020000000

900000OOOOOOOOOOOO

001E7F7CFEFFFFFF1C

7F7F1EOOOOOOOOOO1E

00008080COCOCOCOOO

8080000000000F3F30

7F7FFFFFFFFFFF7F80

7F3FOFOOOOOO80EO2F

70BZD8D8F8F8F8FOC8

FOEO80030F3F3F7FE3

7FFFFFFFFF7F7F3F40

3FOFO3COFOFCECF6E5

FAFBFFFFFFFEFEFCO2

FCFOCZOOOOOOOZOOCC

59，140，73，133ァ163，254，206，186

00

00

00

09

00

28

03

00

00

14

00

OD

AO

CD

AO

10

22

23

DD

DD

11

00

37

OD

EO

CO

1F

OC

EO

60

07

OC

E6

98

Og

O4

CO

O8

00

00

00

00

OZ

OF

O6

00

38

00

09

0，

00

5C

38

AF

1F

23

09

09

40

C9

63

1C

OO

OO

O7

1C

OO

OO

O1

1C

BO

OC

OO

g0

CO

OC

00

00

00

00

90

D1

14

09

0F

96

00

19

11

00

06

06

10

0，

1D

C1

39

09

43

02

89

00

03

00

00

00

01

90

80

00

00

09

，0

90

90

00

00

00

90

00

14

00

00

01

00

g0

p0

DD

O5

O8

FB

20

20

10

21

02

06

90

89

02

07

00

80

01

01

00

80

02

00

40

Cg

OO

00

00

90

9，

00

38

O0

E7

00

02

00

2D

38

21

C5

DD

CD

EC

E2

D7

7B

O7

0D

09

80

97

04

O9

CO

O3

03

80

EO

63

01

69

A0

00

90

00

00

00

00

0F

96

28

03

00

00

90

21

EB

1E

56

40

O1

01

O1

C5

07

0B

OO

OO

O7

0C

OO

40

33

06

80

70

01

O1

AO

32

00

00

00

00

09

00

00

01

gF

OO

OO

1F

O2

DB

C4

02

00

B0

EO

40

Z0

CD

O3

09

00

80

63

08

00

40

19

04

80

18

ZZ

O3

E6

18

00

０
０
６
０
０
８
４
２
５
５
Ｆ
１
２
６
３
４
Ｄ
Ｄ
５
３
Ｂ
４
０
９
０
イ
ー
Ｅ
８
０
８
Ａ
Ｃ
８
Ｃ
３
Ａ
８
Ｃ

Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
０
Ｃ
９
Ｃ
Ｅ
９
１
Ａ
７
８
６
３
９
Ｆ
Ｂ
Ｄ
３
９
０
１
Ｄ
６
２
１
Ｃ
Ｏ
Ｏ
９
Ｄ
０
０
６
Ｆ
Ｏ

｣

愚

認

料
蝿

プﾛグ弘確認用デｰﾀ
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
の
＆６

ｲ使い方は47ページに1
{ありますノ 変数の意味

■スプライト用変数
A……プレイヤー1のY座標

(そのほかにもいろいろな分野

で使われる）

B……プレイヤー巳のY座標
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９
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０
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■その他の変数
A$･･…･マシン語データ読みこ

み用

C、C(n)……マシン語データ

のチェックサム用

｜、J･･･…ループ用
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義する

'80スプライト定義(USR)

'90空行

200キーボードバッファをク

リア(USRE)してメッセージ

表示

210リターンキー入力待ち

220画面、スプライトの消去

230～340ケーム画面作成

350タイトル表示

360ゲームを行う(プレイ中は

ずっとマシン語プログラム）

370～400ケームオーバー時の

メッセージ表示

410音を消して行200へ飛ぶ

420空行

430～2500マシン語データ(行

70で読みこみ）

2510チェックサムデータ(行

150で読みこみ）

をVRAMに転送する。おもし

ろいのは､&HC49C～&H

C4CDのパターンを左右逆転

する部分。ボールを投げるとき

のプレイヤー巳のパターンをプ

レイヤー1のパターンから作っ

ている

●USR1･･･…ゲームの進行

&HCOOO～&HCO1B

初期設定(PSGの設定とプレ

イヤーのワークの初期化）

&HCO19～&HCSDB

メインループ(ワークエリアの

アドレスを変えて、巳人のプレ

イヤーを1つのプログラムで制

御している）

&HCSDg～&HCBF1

スプライト表示

&HCSF巳～&HC41s

プレイヤーの足元のアドレスを

計算する

&HC414～&HC4e巳

ブロックを壊して効果音発生

●USRE……キーボードバッ

ファクリア

&HI56

キーボードバッファをクリアし

て先行入力をなくす(MSX本

体のROMにあるプログラム）

＝ポー ドだけで遊べる改造法

L■持奏癒蘇誇
口グラムを追幼pしてください。こ

れでジョイスティックの上下左右

のかわりに、それぞれWキー、X

キー、Aキー、Dキーで、トリガ

ーのかわりにSHIFTキーで操作

できるようになります。

q

■マシン語プログラム
●USR･｡…･スプライト定義

&HC490～&HC4DA

&HC4DB～&HCB7Bに

あるスプライトパターンデータ

改造ﾘｽﾄのﾛグﾗﾑ確認用テｰﾀ

■ワークエリア
&HC4ED～&HC441

プレイヤー1のワークエリア

&HC44e～&HC457

プレイヤー巳のワークエリア

プレイヤーのX座標、プレイヤ

ーのスプライトパターン番号、

プレイヤーのカラーコード･･･…

というふうにならぶ構成になっ

ている。

※ワークエリアの内容はプレイ

ヤー1、プレイヤー巳とも同じ

になっている。それぞれのワー

クエリアの先頭から順に、プレ

イヤー（1または巳)のY座標、

パズルレーザー

LASERP■■wﾛ畦
s…,2,0:c｡Lb,W5,M:,<EYOl帥乗伍伸-齢．

RAM32K
祠『向う
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遊び方は43ページにあります
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レーザー表示処理に自a
10CLEAR300:SCREEN1,2,9二COLOR15,1,1:KEYO

FF:IJIDTH32:DINMA$(10),LA$(3),X2(3),Y2(3)

:DEFUSR=&H7EgDEFUSR1=&HF570:DEFUSR2=&HF5

89:DEFUSR3=&H90:DEFFNV$(0,X,Y)=CHR$(VPEE

K(Q+64HY+X:2+97))+CHR$(VPEEK(Q+64Y+X2+

98)):DEFINTA-Z:DEFSNGS,H:GOSUB860

29RESTORE1540:FORQ=&HF57ZTO&HF5A1gREADQ

$:POKEQ,VAL("&HR+Q$):NEXT:FORQ=0TO127:RE

ADQ$:VPOKEQ+&H3800,VAL("&H'｢+Q$):NEXT

30，今◆◆◆◆◆◆TITLE◆◆◆●●◆◆

40CLS:RESTCRE560:FORQ=0TO21:READA$:LOCA

TEO,24:PRINTA$:NEXT

501FSTRIG(9)=0THEN50

』

このゲームはけつこう自信があります。レ

ーザーの表示の処理なんかうまくやったと

思います。絶対に採用されると思ってまし

た。だけど、時がたつにつれ、自信は次第

にうすれていき．．…。ほんとうはボツった

なあと思ってたんです。ところで2回目の

このプログラムはまたTAO製パズルの移

植です。だからって別に移植が好きなわけ

ではありません。ずっとまえからこのゲー

ムは移植しだかつたんです。今度はオ'ノジ

ナルを作りたいと思います。
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鯉 当選者･』罵罵燕観上篭謁織ｲｯヒ憾嚇
発表上原正j萱，

馬県>正田禾嶬<長野県>林史彦<山梨県>有泉矢原子<大阪府>野村俊二<兵庫県>橋本和己

一』＝<北毎首>新田紳治<岩手県>上方裕史<石ﾉ||県>山田純次ぐ長野県>福田剛幸<福岡県＞ 63

165GOSUB2520

252ZRESTORE2550：FORI＝gTO12：S＝6：FORJ＝CTO

7：REA、、＄：、＝VAL（”＆H”＋、＄）：S＝SXORD：POKE＆HC

700＋I升8＋J，、：NEXT：READDglFS〈＞DTHENPRINT'PD

ataerrorin，'；2550＋1畳10gSTOPELSENEXT
2539FORI＝ZTO3：READD＄：、＝＆HCOOO＋VAL（”＆H''＋

、＄）：POKED，一（I＞1）骨68：POKED＋1，＆HC7：NEXT

2540RETURN

255ZDATAB7，28，04，AF，C3，，5，00，C5，231

2560DATA96，00，3E，05，CD，41，91，E6，86

2576DATA10，，6，61，CB，10，3E，03，CD，236

2580DATA41，01，E6，02，，6，21，C8，10，168

2599DATA3E，05，CD，41，91，E6，20，，6，166

2600DATAml，CB，10，3E，02，CD，41，01，107

2619，ATAE6，40，，6，01，CB，10，78，E5，55

2620DATA21，58，C7，85，6F，8C，95，67，42

2639DATA7E，E1，C1，C9，B7，28，94，AF，163

2648DATAC3，，8，00，3E，06，CD，41，01，174

2659，ATAE6，01，，6，91，3E，99，9F，C9，88

2660，ATAB0，67，05，06，93，00，94，00，3

2670DATA01，08，06，00，82アロ9，90，00，11

2680DATA166，268，164，191

165＞1142520＞822530＞1152549＞142

2550＞1592560＞1752570＞1472580＞157

2590＞239‘2600＞2282610＞2232620＞211
2632＞2262646＞2332650＞2142660＞148
2670＞1752680＞137



｡60SOUND6,0:SOUND7,20:PLAY｢'V1502B16V15SB

‘．N10000B2'':FORQ=8TO23:LOCATEQ,16:PRINT"or'

§:LOCATEQ,17:PRINT"e'':NEXT:SC=0:R=1:UP=3
70P$=CHR$(31)+CHR$(29)+CHR$(29):LA$(2)=

”いえ屍+P$+'『いえ耐:LA$(1)="oo"+p$+"●●":LA$(2)=

#LA$(9):LA$(3)=LA$(1):X2(6)=g:X2(1)=1:X2(

'2)=6:X2(3)=-1:Y2(9)=-1:Y2(1)=0:Y2(2)=1:Y
""2(3)=0:LC$=庁とに''+P$+''rめ？『

::80FORQ=8TO23:LDCATEQ,16:PRINT"":LOCATE

‘≠Q,17:PRINT"，fgNEXT

=90FORQ=0TO1:0=q+PLAY(6):NEXT:SOUND6,13:

#SOUND7,28:LOCATE24,16:PRINT"コイ'｢:LOCATE24
",17:PRINT"アウ庁:NU$="V15S9M2561C16S9N12561

､CP':PLAY"",斤両,NU$:FORQ=0TO100:NEXT:LOCATE
ゼ

24,16:PRINT"エカ'':LOCATE24,17:PRINT"オキw

“100，◆◆◆◆◆READYFORROUNDSTART◆◆◆●◆

:110TI=2090:HH=1:Bg=9:FORQ=9TO1000:NEXT:
蝉

jFDRQ=0TO22:LOCATEO,Q:PRINTSTRING$(32,"""

");:NEXT:LOCATEO,23:PRINTSTRING$(31,";");

#:VPOKE6911,185:VPOKE15615,185:VPOKE16383
,185:LOCATE24,21:PRINT"LASER":LOCATE25,2

=｡2:PRINT"PUZZLE''

;120FORQ=1TO10:NA$(0)=NID$("ズガ今予ゅやうっ

っよくこﾐﾉｾたつ",QH2-1,2)+P$+MID$(斤おき▼◆ゅっつゃう

，よけさスソちて耐,QH2-1,2):NEXT

IM!.RW9MMREHMM#15;856R!¥:N#EXT:ON-(R=16)GOTO540:READXO,YO,X,Y,BA:FO

RQ=0TO9:READQ$:FORM=0TO10:LOCATE1+N2,Q

/解職1灘撚撫蝋
'H3A:GOTO110ELSEPOKE&HF923,&H18:PLAY"V15S

"0N4000L1604CCEG8G8GFFAO5C8C8CO4GG8GA8880

"5CO4GOSEDC"

1501FPLAY(6)GOTO150ELSEX1=XO:Y1=YO:GOSU

B300

：160，●●◆◆◆◆●NAINPROGRAN◆●◆●●◆◆

,170TI=TI-1:GOSUB470:ON=(TI=0)GOSUB480:E

;=TIMOD2:0=XH16+8:M=Y16+23:PUTSPRITEO,(Q

,W),4,E¥2:PUTSPRITE1,(Q,N),15,1+E2

:180S=STICK(8)gXX=(S=7)-(S=3):YY=(S=1)-(

;S=5):X=X+XX:Y=Y+YY:N=(INSTR(げえガ◆号ゆゃうっっ

よくこミノセワいヤヨイっつせ工力",FNV$(&H1800,X,Y))+1)/2:

ONNGDSUB200,200,210,210,210,210,200,200,

250,258,250,250,510:IFSTRIG(6)THENGOSUB4

80ELSE169

'190'◆◆◆◆◆SUBROUTINSOFPLAYER◆◆◆◆◆◆◆

200X=X-XX:Y=Y-YY:RETURN

"2100=(INSTR(庁いえCOとに扉,FNV$(&H1800,X+XX

,Y+YY))+1)/2:0NOGOTO229,230,230,230:X=X－

｡XX:Y=Y-YY:RETURN

220FORA=&H3ATO&H18STEP-34:POKE&HF923,A:

GOSUB240:NEXT:GOSUB390:RETURN

230POKE&HF923,&H3A:1O=X+XX:11=Y+YY:0NPO

GOSUB260:GOSUB240:GOSUB270:GOSUB300:RETU

RN

2400=1+(X+XX)%2:M=3+(Y+YY)22LOCATE1+X

2,3+YH2:PRINTNA$(1):LOCATEQ,W:PRINTNA$(N

+1):RETURN

2500=(INSTR(庁いえCOとに庁,FNV$(&H1800,X+XX

,Y+YY))+1)/2:IFOTHENN=N-6:X1=XO:Y1=YZ:HH

=1gPO=-(0=1):GOTO230ELSEX=X-XX:Y=Y-YY:RE

TURN

26010=X:11=Y:PO=0:RETURN

276，今◆◆◆◆◆◆ERACINGLASER◆◆◆◆◆◆◆

!2800=USR1(9):POKE&HF923,&H3D:X1=XO:Y1=Y

:0:HH=1

290V=(INSTR(汀ズガゅやうっフよくこいえCOたつとに'',FNi

V$(&H3000,X1+X2(HH),Y1+Y2(HH)))+1)/2:ONV4

GOSUB330,350,360,370,380,399,410,429,420

,430,420:IFV<10R(10¥X1ANDI1=Y1)THENGOSUB

470:GOSUB470:Q=USR2(9):POKE&HF923,&H18:R

ETURNELSE290

390’◆令◆◆◆◆◆WRITINGLASER◆◆◆◆◆●◆

310V=(INSTR(｢'ズガゅやうっっよくこいえ○○たつとに屍,FN;
V$(&H1890,X1+X2(HH),Y1+Y2(HH)))+1)/2:0NV

GOSUB340,350,360,370,389,400,410,420,420

,440,420:IFV>1THEN310ELSEGOSUB470:RETURN

329，◆令●SUBROUTINFORWRITINGLASER◆◆●；｝

336Q=USR2(9):POKE&HF923,&H18:RETURN480!
340RETURN480

3501FHH=00RHH=3THENV=0:RETURNELSEX1=X1+

X2(HH):Y1=Y1+Y2(HH):LOCATE1+XW2,3+Y12:

PRINT''クい”:LOCATE1+X12,4+YW2:PRINT''あっ汗：

HH=-(HH=2)3:RETURN

3601FHH=zORHH=1THENV=9:RETURNELSEX1=X1+

X2(HH):Y1=Y1+Y2(HH):LOCATE1+X1x2,3+Y1¥2:'

PRINT斤七ョ穴:LOCATE1+XW2,4+Y12:PRINT"フシff::･#

HH=3-HH:RETURN
i,

3701FHH=20RHH=3THENV=0:RETURNELSEX1=X1+!

淵似瑚縦棚蜘恥獺諦職胤
HH=3-HH:RETURN

3861FHR=10RHH=2THENV=0:RETURNELSEX1=X1+"
X2(HH):Y1=Y1+Y2(HH):LDCATE1+XW2,3+Y1%2:f

PRINT"うせ庁:LOCATE1+X12,4+Y1H2:PRINT"す千":

HH==(HH=3)+1:RETURN

3900=USR2(0)*

4000=USR3(6):SOUND6,13:SOUND7,28:A$="エカ爵
P'+P$+”オキ'':Q=1+(X1+X2(HH))H2:W=3+(Y1+Y2(HI.

H))2:LOCATEQ,M:PRINT蔵コイ'P+P$+両アウrrgPLAY''''#

，”汗,NU$:FORE=0TO300:NEXT:LOCATEQ,MRPRINT¥
A$:POKE&HF923,&H3A:LOCATEQ,N:PRINTA$:POK

E&HF923,&H18:RETURN#:i
410X1=X1+X2(HH):Y1=Y1+Y2(HH):LOCATE1+X1"

2,3+Y1x2:PRINTLA$(HH):RETURN
蕊

420X1=X1+X2(HH):Y1=Y1+Y2(HH)2LOCATE1+X1"

2,3+Y1普2:PRINTLC$:RETURN
《4300=USR2(9)

4400=USR3(9):SOUND6,15:SOUND7,28:PLAY"''j

，『『","SON10000C":SC=SC+200:BO=BO+1:X1=X1+〕『

X2(HH):Y1=Y1+Y2(HH):Q=1+X12:M=3+Y12:PO!，

KE&HF923,&H3A:LDCATEQ,bJ:PRINTIvlA$(1):POKE''
&HF923,&H18:LDCATEQ,W:PRINTLA$(HH):RETUR;f

；i
N300

452LOCATE24,1:PRINT"r－TOP､'':LOCATE24,6

:PRINT"rSCORE'":LOCATE24,11:PRINT''rTINE－常
1":LOCATE24,16:PRINT"rLEFT､"

460FORQ=2TO17STEP5:FORM=0TO1:LOCATE24,Q|

+N:PRINT''ll'':NEXTN,0:FORQ=4TO19STEPI

5:LOCATE24,0:PRINT"'I'':NEXT、ゞ

470HS=-HS(SC<=HS)-SC(SC>HS):LOCATE25,:

3:PRINTUSING"#####";HS:LOCATE25,8:PRINTU

SING"#####";SC:LDCATE25,13:PRINTUSING''##、

###";TI:LOCATE28,18:PRINTUSING"##";UP-1:.--
RETURN

480LOCATE9,13:PRINT"BOIWB!!":FORQ=0TO500

:NEXT:LDCATE9,13:PRINTSPC(7):SOUND0,1:SO

UND2,1:SOUND6,31:SDUND7,20:SOUND10,16:SO

UND8,15:SOUND13,8:SOUND12,40:SOUND11,3

490FORM=0TO39:LOCATE,0:PRINTCHR$(27)+"L

'':FORQ=0TO50:NEXT:LOCATE,24:PRINT:FORQ=0

TO50:NEXT:LOCATE1+INT(RND(1)22),4+INT(R

ND(1)H18):PRINT''コイ『'+P$+'Pアウ席:NEXT:0=USR3(

0):PUTSPRITEO,(9,208):UP=UP-1:IFUPTHENRE:

TURN110

ロ



'R~;#ず-澱=､

500FORQ=0TO2:LOCATE,13:PRINTCHR$(27)+r?L
『':FORM=0TO406:NEXTW,Q:FORQ=1TO22:LDCATEO

,14:PRINTIvllD$(SPACE$(32)+"GAIWEOVER",Q,
32):NEXT:FORQ=6TO1:0=Q+(STRIG(0)=0):NEXT

:RETURN30.
510．，◆◆◆◆◆◆ROUNDCLEAR●◆●◆◆◆
5201FBA>BOTHENGOSUB480

530PLAY''05SON1900L16C8CCC8C804COSCO6C80
5V15G4N5000G'',"O4SON1990L16C8CCC8C803CO4

CO5C804V15G4N5000G":POKE&HF923,&H18:PUTS

PRITEO,(9,208):SC=INT(TI/3)+SC:LOCATE6,1

9:PRINT"ROUNDCLEAR":UP=UP+1:R=R+1:GOTO1
10

540'◆●◆◆◆◆●ENDING◆◆◆◆◆●◆

550RESTORE1606:FDRQ=0TO16STEP2:READQ$:W

=USR3(9):PLAY"S9N600907C",''S9N600005G":L

OCATE2,Q:PRINTQ$:FORE=0TO1500:NEXTE,Q:FO

RQ=18TO22:READQ$:LOCATE7,Q:PRINTQ$:NEXT:
FORQ=0TO6000:NEXT:SC=SC+1000:GDTO40
56 0 D A T A r rゅっょ

570DATA''ゅっょ

580DATA，『ゅっょゅっっっフっっっうつうつフっつゃ
590DATA｢' ゅ う ょ ゅ フ っ っ っ っ っ っ っ フっ

600DATA''ゆっょ中つようっっっっっっっっっっっっょ
610DATA"ゆっよゅっっっっっっフっっっつゃ
629DATA"ゆっっっっょゅっょっっっっっっっっっっっっつうっや
630DATA,｢'っフやつっっフっっっっっっっっ
640DATA『，っっょっっつゅっょゅっょっっっ

650DATA，．つうっょっフフフフフフフっっフっ

6 6 0DATA,"FORIWSX
670DAT A , , 蔵 ◆ 坐 く 星
680DATA"▼◆PUSHSPACEKEYけさ

696DATA,,,"PRODUCEDBY1987S.HAIvlAD
A

706DATA" 1 9 8 5 K . T A O

710DATA,2,3,1,1,0,22222222222,211111111
12，21118151112，21311111612，21111111112，2

1511111912，21111111112，21111142112，21111
121112，22222222222

729DATA1,5,5,5,1,00022922000,000271620
00，00021112090，00921516222，”222717111：9『？
，23111114222，22251412009，09021112000，”0
25142900,90022822000

73ZDATA8,8,1,1,7,22229222222,211111121
12，”2111：：：9512斤，『'2111：：：9112”，211111171
62，21211111112，”219：1111412”，21121112112
，21181222319，22222002222

749DATA4,4,1,1,14,22222222222,21111111
112，”9：：：：：：：412”，肺9：：：：：：：112『''21223195
612，21222111112ウ21222111612，21222112212，
21111111812，22222922222

750DATA1,8,1,2,19,22222222222,27161271
612，房211：：111：：2”，庁211：：111：：2”，”256：：11
1:82",''221::111::2'',"21151114::2'',"21425
142：：2”，23192222542，，，斤22221112222両

769DATA1,8,1,7,6,22222292222,"27:18222
762","251:1111:12rP,"22125:11::2",0212911
1142,22127111192,27111645129,21111111129
,23114222200,22222200090

770DATA4,4,5,1,18,22222222292,"27:::12
1112”'''2：222151612”，両2：212161242厨，'『2：213
111119'',"2:212222182",''2:2111112:2rr,｢'2:2
222222：2穴，師25：：：：：：：42”，22222222222

780DATA4,1,8,5,0,29999999992,971636671
69，91451411519，95675754719，97474641619，9
1111115119，91151514119，95677686719，95451
145149，29999999992

790DATA1,4,2,1,2,22222222222,281111162

22，22222211112，27111141112，23171111612，2

5111115112，22222111412，両211111：1422”，扉21

1111：1222庁，22222222222

800DATA2,4,1,1,0,22222222222,211111111

12，21221111112，21271112222，21315716212，2

1114161112，21251114212，21221111212，21111
111812，29222222222

819DATA2,2,1,2,9,22222222222,211111111

12，21311119782，21121617412，21171174212，2

1412742112，21117421122，21514212112，21112

111122，22222222222

’

820DATA2,2,3,1,9,22229222200,282111112

00，21314111922，21251761112，21111111112，2

1225116412,21222114212,21127142212,25111

111112，22222222222

830DATA1,1,1,2,5,22222222222,231111111

19，21222141112，21121111712，”21111216：12庁

，両2111222：1：2『『,28112121992,''2111714:212'｢

，”2111111：222斤，22222229222

840DATA1,7,1,1,15,22222222922,"2118:::

1112『，.,『?211：：：：1112”，21114171112，21111611

112,''2119:::1112",'｢21111111112'｢,"231::::

1119『'’21111111112，22222222222

85ZDATA1,5,2,1,8,22222222222,"2211:::1

112両，”2211：：：1112”，21712222112，''21：二2092
112斤，23119021112，21142621412，21111221612

，28111111112，22222222222

860LOCATE9,10:PRINT''MAITAMOFIENT!"

870FORQ=8192TO14335:VPOKEQ,241:NEXT:VDP

(9)=2:VDP(1)=226:FORQ=9TO2047:E=VPEEK(Q)

:FORW=0TO2:VPOKEQ+NH2048,EORE/20RE/4:NEX
TIJ,0

880FORE=ZTO2:FORM=&H30TO&H39:FDRQ=0TO7:

VPOKE&H2000+Ex2048+Wx8+Q,VAL("&hr'+FI1D$("

415171F1F1715141",1+2Q,2)):NEXT0,W:FORN

=&H41TO&HSA:FORQ=0TO7:VPOKE&H2000+Ex2048

+IJx8+Q,VAL("&h"+N1D$(''C12131F1F13121C1",
1+2HQ,2)):NEXTQ,M,E:RESTORE950

890READA$:A=VAL(A$):IFA=256THENA=USR(9)
:RETURN

900TP=Ax8+&H402:FORD=0TO7:READB$:B=VAL(
"&H"+B$):VPOKETP+D,B

910VPOKETP+D+&H800,B:VPOKETP+D+&H1060,B
：NEXTD

920TP=TP+&H2000:FORD=0TO7:READB$:B=VAL(
"&H"+B$):VPOKETP+D,B

930VPOKETP+D+&H800,B:VPOKETP+D+&H1000,8
:NEXTD

940GOTO890

950DATA0,00,EO,F0,FO,79,FE,C7,FF,F0,81
,47,45,A1,41,47,42

960DATA1,BF,F1,F1,F2,FC,E0,99,09,42,41
,41,41,41,61,F0,FZ

970DATA2,90,09,CO,E0,90,90,93,03,F6,61
,61,61,F6,F0,F9,E7

989DATA3,03,93,00,20,00,02,90,00,E5,E0
,F0,FO,F9,FO,F0,FO

999DATA4,06,09,06,00,00,00,CC,CC,81,81
,81,81,B1,B1,9F,9F

1900DATA5,CC,CC,09,06,09,00,00,09,9F,9
F,81,B1,B1,B1,81,B1

1010DATA8,03,93,03,03,23,03,93,03,91,9
1,F1,F1,91,91,F1,F1

1020DATA10,C9,C6,CZ,C9,CO,CO,CO,C9,91,
91,F1,F1,91,91,F1,F1
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1039DATA12,80,CO,EO,FO,F8,FC,FE,FF,91,

91，91，91，91，91，91，91

1049DATA13,01,03,07,0F,1F,3F,7F,FF,91,

91，91，91，91，91，91，91

1050DATA14,FF,FE,FC,F8,F0,E0,Co,80,91,

91，91，91，91，91，91，91

1060DATA15,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,91,
91，91，91，91，91，91，91

1070DATA56,03,03,07,1F,3C,3B,F6,F5,91,

91,91,91,9F,9F,9F,9F

1680DATA17,F5,F7,3F,1F,1F,3F,7F,FF,9F,

9F,91,91,91,91,91,91

1990DATA18,C1,C3,E7,FF,3F,FF,7F,FF,91,

91,91,91,9F,9F,9F,91

1100DATA19,FF,7F,3F,1F,0F,07,03,01,91,

91，91，91，91，91，91，91

1110DATA20,3F,7F,F0,F8,DC,CE,C7,C3,51,

51,5F,5F,5F,5F,SF,5F

1120DATA21,C3,C7,CE,DC,F8,FO,7F,3F,5F,

5F,5F,5F,5F,5F,51,51

1130DATA22,FC,FE,0F,1F,3B,73,E3,C3,41,

41,4F,4F,4F,4F,4F,4F

1140DATA23,C3,E3,73,3B,1F,0F,FE,FC,4F,
4F,4F,4F,4F,4F,41,41

1159DATA24,0F,3F,7F,FF,F9,F0,F9,FB,DO,

DO,DO,DO,DF,DF,DF,DF

1160DATA25,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,D0,

DO,D9,DO,00,DO,61,61

1170DATA26,FO,FC,FE,FF,0F,EF,2F,0F,DO,

D9,09,D0,DF,DF,DF,DF

1180DATA27,FF,FF,C7,C7,C7,FF,FF,FF,DO,

DB,DB,DB,DB,D9,61,61

1196DATA28,09,00,90,00,00,00,99,99,91,

91，91，91，91，91，91，91

1290DATA29,FF,FE,FF,FC,FF,E7,C3,83,9F,

9F,9F,9F,9F,91,91,91

1216DATA30,FF,FE,FC,F8,F8,FC,EF,AF,91,

91,91,91,91,91,9F,9F

1229DATA31,AF,6F,DC,3C,F8,F9,C9,CB,9F,

9F,9F,9F,91,91,91,91

1239DATA40,FF,7F,3F,1F,1F,3F,F7,F5,91,

91,91,91,91,91,9F,9F

1240DATA41,F5,F6,3B,3C,1F,07,93,93,9F,

9F,9F,9F,91,91,91,91

1250DATA42,00,00,00,00,02,00,00,00,91,

91，91，91，91，91，91，91

1260DATA43,FF,7F,FF,3F,FF,E7,C3,C1,9F,

9F,9F,9F,9F,91,91,91

1270DATA44,83,C3,E7,FF,FC,FF,FE,FF,91,

91,91,9F,9F,9F,9F,9F

128ZDATA45,00,09,00,00,00,00,00,00,91,

91，91，91，91，91，91，91

1290DATA46,CO,CO,E6,F8,3C,DC,6F,AF,91,

91,91,91,9F,9F,9F,9F

1390DATA47,AF,EF,FC,F8,F8,FC,FE,FF,9F,

9F,91,91,91,91,91,91

1310DATA58,00,66,98,65,57,F4,AF,F0,91,

61，61，61，61，61，61，61

1320DATA49,78,4C,B7,59,5E,47,32,mD,61,

61，61，61，61，61，61，61

回ﾘｽﾄを打ちこむときの重要注意

1330DATA59,90,B8,6C,E2,9C,6B,ED,DA,91,

61，61，61，61，61，61，61

1340DATA51,6E,9C,D4,9A,72,F6,74,88,61,

61，61，61，61，61，61，61

1350DATA52,7F,FF,8A,BA,9D,BA,8A,FF,21,

21,2F,2F,2F,2F,2F,21･

1360DATA53,CO,CO,CO,CO,CO,CO,CO,FF,47,

47，47，47，47，47，47，41

1370DATA54,FE,FF,88,DD,DD,DD,8D,FF,21,

21,2F,2F,2F,2F,2F,21

1389DATA55,03,03,03,93,03,03,03,FF,47,

47，47，47，47，47，47，41

1390DATA57,FE,FE,FEァ00,EF,EF,EF,00,91,

61,61,02,91,61,61,00

1409DATA60,3F,7F,F0,F8,DC,CE,C7,C3,91,

91,9F,9F,9F,9F,9F,9F

1419DATA61,C3,C7,CE,DC,F8,FO,7F,3F,9F,

9F,9F,9F,9F,9F,91,91

1420DATA62,FC,FE,0F,1F,3B,73,E3,C3,61,

61,6F,6F,6F,6F,6F,6F

1430DATA63,C3,E3,73,38,1F,9F,FE,FC,6F,

6F,6F,6F,6F,6F,61,61

1440DATA96,0F,3F,7F,FC,F8,F9,FO,F6,80,

89,80,89,89,89,89,89

1450DATA97,FO,FO,F8,FC,7F,3F,0F,00,89,

89，89，89，80，89，80，66

1460DATA98,FO,FC,FE,FF,E3,E1,E1,E1,80,

80,99,90,9F,9F,9F,9F

1470DATA99,FF,FF,FF,FF,FE,FC,FO,FE,90,

90,90,99,90,80,8B,DB

1489DATA19m,03,03,03,93,27,0F,CD,CA,91

,91,F1,F1,90,90,9F,9F

1490DATA101,CA,CD,0F,07,13,03,03,03,9F

,9F,90,90,90,91,F1,F1

1500DATA102,C9,CO,CO,C9,E1,FO,BC,5C,91

,99,FO,F0,96,90,9F,9F

1510DATA103,5C,BC,FO,E4,CO,C8,C9,CO,9F

,9F,99,90,91,99,F1,F1

1520DATA256

1530'◆●●●NACHINELANGUAGE◆◆◆◆

1540DATA21,00,3A,11,00,3D,01,00,03,CD,

4A,90,EB,CD,4D,98,EB,23,13,0B,78,81,28,F

1,C9,21,90,3D,11,00,18,01,00,03,CD,4A,m9

,EB,CD,4D,90,EB,23,13,08,78,81,20,F1,C9

1550，◆◆◆◆◆◆、SPRITEDATA●◆◆●◆◆◆

1560DATAO1,67,07,1F,00,00,18,3C,1F,0F,0

F,09,3F,78,70,00,EO,E

,FC,F8,00,FB,F8,38,00

9,Fm,F0,30,00,00,18

，Z6

1570DATA0O,00,00,09,06,96,C7,C3,E9,00,0

0,0F,90,00,90,FB,00,0

,00,07,F4,80,04,04,94

0,90,09,80,80,FO,E0

，09

158ZDATAO7,07,0F,0F,0C,mO,00,18,3F,1F,0

m,0F,1F,1C,00,00,86,E

,F8,F6,FO,09,FC,1E,9E

0,EB,F8,00,09,18,3C

，00

1590DATA00,09,00,90,01,0D,0F,07,90,E0,2

F,69,20,20,20,00,90,0

,07,00,00,F9,00,00,00

0,00,00,69,60,E3,C3

，9F

このプログラムは－部マシン語を使用してい

ます。マシン語は少しでも打ちこみミスがある

とプログラム自体を破壊してしまうことがある

ので、行1540のデータ(マシン語プログラムの

避鶉書篭鱈66

データ部分)はとくに注意して打ちこんでくだ

さい。また、打ちこみ終わってもすぐ．にはRU

Nさせずに必ずいったんテープやディスクにセ

ーブするよ.うにしてください。

"、こ

蓼／
<山口県>有馬弘彰<香川県>多田

ザナドゥ,＝<千葉県>鈴木秀道



驚乳蜂

-'聯篭

1600DATA"THEDEMON'SCASTLEHASBE-","

ENDESTROYEDJUSTNON．SDON,rr,''THEBOYW

HOSENAFIEISNAKAG-","EEGOTANAYFROIW

THERE･THO-","UGHITMASDESTROYED,NOTHIN

G","OFTHELASER'SSECRETHAS","BEENNA

DECLEAR・YOURADVENT一斤

1610DATA"UREMILLLASTUNTILITIS｢',''SO

LVED・GO,GO,NAKAGEEIIPP,''『一一LASER

PUZZ L E -I'',''|-|",

''IBY1987S.HANADAI","11985K
TAO|","

PP

BO……つぶした風船の数

変数の意味FNV$(n,x,y)…指定
■スプライト座標用された座標上にあるｷｬﾗｸﾀ
Q、w……主人公の座標(通常を調べる(ユーザー定義関数）

は、ループ用などに使用されて、……ループ用

いる)HH…… レ ー ザ ー の 方 向

HS……八イスコア

■テキスト座標用LA$(n)……ﾚｰザｰ表示用
X､Y……主人公の座標(主人公LC$･･…･レーザー表示用(し

を表示するときには、Q=x×一ザー交差時のキャラクタ）

16+B、W=Y×16+BとしてMA$(n)･…･･各キャラクタの

使用）表示用（1＝空白、巳＝吉い壁、

XX、YY･･…･主人公の座標増S=レーザー銃、4～7=反射

分板､B=扉、g=赤い壁、10=風

’0、’1“･…主人公の座標保船）

存用MU$……爆発音用

XO、YO……レーザーの初期P$……キャラクタ表示用(力

座標一ソルキャラクタの下、左、左

X1、Y1･…･･レーザーの座標を使用することにより巳×巳の

XE(n)、YE(n)･…..レーザキャラクタを構成させるために

－の座標増分使用）

N、O……主人公の進行方向の

■その他の変数座標上のｷｬﾗｸﾀ判定用
A、E ……汎用PO……レーザーの表示、消 去

A$、B$、Q$…"･汎用(おも判定フラグ

にデータ 読 み こ み)Q……汎用

B…… デ ー タ 書 き こみ用R……ラウンド数

BA･･…･つぶさなければならなS･…･･カーソルキー入力用

い風船の数SC･…･･スコア

8ブﾛグﾗﾑ確認用テー ﾀ幟騨7ぺー ジに）

T|……制限時間

TP……VRAMにキャラクタ

パターンデータ等を書きこむと

きの先頭アドレス

UP……主人公の残り数

V･．…･レーザーがあたるキャラ

クタ読みこみ用

きの処理サブルーン

210～260主人公の移動先

が反射板のときのサブ

270REM文

280レーザー消去決定サブ

290レーザー表示決定サブ

300REM文

310～440レーザー表示サブ

450～470スコア、制限時間等

表示サブ

480～500ミス処理

510REM文

520～530ラウンドクリア判定

処理

540REM文

550エンディング表示

560～700タイトル用データ

(行40で読みこみ）

710～850ラウンドデータ(行

'30で読みこみ）

860～940太文字処理、キャラ

クタパターン定義(多色刷り）

950～1520キャラクタパター

ンデータ(行890～920で読みこ

み）

1530REM文

'540マシン語データ(行20で

読みこみ）

1550REM文

1560～'590スプライトパター

ンデータ(行20で読みこみ）

1600～'610メッセージ用デー

タ(行550で読みこみ）

１
．
日

怜
亘

プログラム解説
10初期設定、ユーザー定義関

数定義

20マシン語プログラム読みこ

み、書きこみ

30REM文

40～90タイトル画面、デモ表

示、変数初期化

IOOREM文

110～150変数初期化、ラウン

ドデータ読みこみ、ゲーム画面

表示

|60REM文

'70主人公表示､時間カウント

'80キー入力処理､主人公の移

動先の座標上のキャラクタによ

り各サブルーチンに飛ぶ

190REM文

200～260主人公移動サブ

200主人公の移動先が吉

い壁、レーザー銃、扉のと
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●

ｒ
〃

一
杓
佃
洞
泌
胡
酌
Ⅲ
田
錨
％
叱
盃
眺
諏
師
珀
師
宝
苑
詔
弱

１
１
１
１
１

１
１
２
１
１
１
１
１
１

う
，
ｊ
Ｊ
－
Ｊ
７
う
，
う
り
う
う
う
う
う
う
，
γ
う
り

６
９
８
６
９
９
９
０
０
９
０
９
０
８
０
６
０
０
９
９
０

３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３

１
１
１
２
２
３
３
３
４
４
５
５
５
６
６
７
７
７
３

｜
吃
率
珈
坐
師
喝
汚
配
私
刑
ｍ
零
帖
“
喝
帖
頚
叱
泓

１
２
２
１
１
２
１
２
１
２
２
２
２
１
２
２
２
１
１

う
う
グ
シ
ジ
ア
タ
ジ
ク
フ
シ
ク
ク
グ
う
う
、
／
う
う

０
０
０
０
０
０
６
９
９
０
８
０
０
０
０
２
０
０
０

７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９

８
９
９
９
０
６
１
１
１
２
２
３
３
３
４
４
５
５
５

１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１

６
２
６
４
２
９
７
２
９
３
５
６
２
６
７
０
１
９
９
６
２

６
９
４
４
４
４
０
７
８
６
７
７
７
１
〃
○
４
７
４
４
４
６

１
１
１
２
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１

ナ
シ
う
う
，
シ
，
少
，
う
う
，
，
う
う
う
う
，
シ
シ
，

０
０
０
６
０
０
０
９
０
０
０
０
２
９
０
８
８
９
６
０
８

４
８
２
６
０
４
８
２
６
０
４
８
２
６
６
４
８
２
６
０
４

１
１
２
２
２
３
３
４
４
４
５
５
６
６
６
７
７
８
８

８
３
２
２
２
０
９
４
０
“
Ｂ
プ
‐
１
３
９
２
４
７
３
２
４
１

４
２
３
０
４
３
４
２
１
勺
９
４
５
４
６
８
１
５
６
５

１
２
２
１
２
１
１
．
‐
２
１
１
２
１
１
１

う
う
フ
フ
ゾ
ケ
シ
、
ノ
タ
ン
、
ノ
グ
ン
う
う
，
，
少
，
う
う

０
９
０
０
８
９
０
６
５
９
０
０
８
０
０
９
０
８
０
６
８

１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１

１
１
２
２
２
３
３
４
４
４
５
５
６
６
６
７
７
８

１
３
７
４
３
９
５
６
７
１
８
１
９
２
１
４
１
８
１
１
４

７
１
９
８
５
２
８
６
９
３
９
３
９
９
１
ｓ
戸
．
８
７
５
５

１
１

２
１
１
１
１
１
１
１

、
，
。
シ
、
〃
、
／
△
シ
う
．
３
．
、
〃
、
〆
、
夕
予
〆
乱
ク
ニ
ン
、
グ
も
Ｊ
Ｇ
少
、
ノ
も
少
巳
少
、
／
も
少

９
６
０
０
６
０
６
９
０
９
９
０
８
６
６
６
９
０
６
０
５

２
６
０
４
８
２
６
６
４
８
２
６
０
４
８
２
６
６
４
８
２

１
１
１
《
こ
２
３
３
３
４
４
５
５
５
６
６
７
７
７
８

９
４
２
６
５
０
２
９
３
４
０
０
５
１
２
５
７
３
４

５
３
２
４
６
６
７
０
１
７
６
６
１
６
１
１
２
４
１

１
２
１
１
１
１
２
２
１
１
１
２
１
２
２
２
２
２

う
う
ｆ
シ
シ
ク
グ
う
う
シ
シ
シ
シ
う
う
う
う
う
シ
ク

０
０
９
０
０
０
０
０
２
０
０
０
０
８
６
０
０
６
０

６
０
４
８
２
６
０
４
８
２
６
０
４
８
２
６
９
４
８

８
９
９
９
０
９
１
１
１
２
２
３
３
３
４
４
－
つ
Ｓ
５

１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１

３
３
８
５
６
９
４
３
５
１
５
２
５
１
１
７
９
３
１

３
１
４
４
６
０
７
６
１
１
６
ゞ
１
１
７
２
２
４
２
８

１
１
１
１
２
１
１
２
２
１
２
２
１
２
２
１
２
１

，
う
う
グ
ク
フ
う
う
ク
ジ
ァ
グ
ジ
ゲ
グ
ジ
ン
う
う

０
０
０
０
８
０
０
６
８
９
０
９
０
０
０
６
０
９
９

８
２
６
９
４
８
２
６
０
４
８
２
６
０
４
８
２
６
０

８
９
９
０
０
０
１
１
２
２
２
３
３
４
４
４
５
５
６

１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１

４
８
３
９
６
１
４
８
７
０
２
３
０
３
５
３
４
６
９
２

５
１
２
２
５
６
７
０
６
６
６
７
２
７
７
７
２
３
０
０

１
１
２
２
１
１
１
２
１
１
１
１
２
１
１
１
２
２
２

フ
ン
ー
シ
ク
う
う
ア
ク
ン
ク
フ
う
う
ク
グ
シ
グ
グ
シ

６
６
６
９
０
０
６
０
０
０
９
０
２
６
６
６
９
０
９
６

５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１

８
８
９
９
０
０
０
１
１
２
２
２
３
３
４
４
４
５
５
６

１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１

■マシン語プログラム
&HF570～&HFSBB

VRAMの&HSAOO～&H

BCFFの内容を&HSDOO

~&HBFFFに転送する

&HFSBg～&HFSA1

VRAMの&HSDOO～&H

SFFFの内容を&H1BOO

~&H1AFFに転送する
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解説

＆よっ ちゃん

プログラム

“

／ 1
音が高くなり、大きくすると音

が低くなる。余談だが、一般の

シンセサイザーで音を作るとき

も、このエンベロープジェネレ

ータに相当するLFOの使い方

をかなりくふうするのだ。

さて、ほかのMMLの命令と

比べ、SやMの切り換えは音楽

演奏のタイミングにはさほど大

きな影響を与えない。エンベロ

ープのかかり具合は音色に大き

く影響するので研究したい点だ。

【.HEAVY
ノイズを利用して、ちょっと

ヘビーなサウンドを作ってみた。

A$とC$の内容はかんたん。

ちょっとくふうしたのは、B

＄のなかの｢SBMS4｣の部分。

ここだけエンベロープパターン

を変え、周期を速くすることに

よってエンベロープジェネレー

タ自体を発振させて音にしてい

る。このMの値を小さくすると

切れてしまうので｢チチチ｣とい

った、ハイハットに近い感じの

音なのだが､M4000にする

とゆっくり音が小さくなってゆ

くので、「ザー｣というスネアド

ラムに近い感じの音になる。

30～40行のSOUNDBで、ノ

イズの周波数(高さ)を変えてい

るので、この値を0から31の範

囲でいろいろ試してみると、ノ

イズの高さの見当がつくように

なる。演奏を止めるには

CTRL+STOP。

3

今醒本が､この｢DRUM1｣。

まず、10行でチャンネルAのト

ーンをオフ、ノイズをオンにす

る。つぎに20行でPLAY文の

中身を文字変数A$に代入する，

ここのミソは音符のデータの途

中にM命令をはさみこんでエン

ベロープの変化の速さを変えて

いること。これでノイズ音の減

衰する速さが大きく変化する。

MEO0だと音が出たとたんに
10SOUND7,0:SOUND6,3

20A$="L16T120S1N9003CCCCCCCC'rgB$="L16T1

2202S1IJ160R4S8N54CR8C'':C$=''V12L16T12002CR

.16CCO3CL802CL16C'｢

30PLAYA$,B$,C$

50GOTO30

SOUND7,49

A$=''L8T160S1ijl200CCN4000CN220C"

SOUND6,1:PLAYA$:SOUND6,20:PLAY

SOUND6,5:PLAYA$:SOUND6,32:PLAY

GOTO30

０
３
９
０
０

１
２
３
４
言
』

＄
＄

Ａ
Ａ

一夕で演奏しても､・1チャンネ

ルだけのときと、Bチャンネル

で鳴らすのとは全然音が違うこ

とがわかる。

30行の''～"十文字変数という

形は少しだけデータをつけ加え

るのには便利なやり方。

＄～AB$で設定していて、チ

ャンネルB、C用のB$、C1

＄､Ce＄は､このアクセントを

強調するために用いている。ち

ょっとやりすぎだと思ったら、

20行のV命令の値を少し小さく

して、VIOくらいにするとちょ

うど適当な大きさになる。

【DRUM2
「DRUM1｣の応用例。まず20

行でリズムのもとになるパター

ンをいくつか用意し、30～40行

でこれらを順番にI烏らしている。

蟇本リズムやエンベロープ周期

の変化はチャンネルAのA1

Sチャンネルともトーン＋ノ

イズに設定し、A$～E$まで

のかんたんなパターンを順番に

組み合わせてスネア(小太鼓)の

濱奏のようにしてみた。同じデ

10SOUND7,0

2.0A$='.L8T24004CR8R8R8CR8R8R8'':B$=''CR8R8

CR8R8CR8'':C$=''CCR8CCR8CC'':D$=''R8CR8CCR8C

R8'':E$=''CCCCCCCC''

30SOUND6,15:PLAY''S1N400"+A$:PLAYA$,'｢S

11vl400｢'+A$:PLAYA$,A$,''S1Ivl400''+A$

42SOUND6,19:PLAYA$,B$:PLAYA$,C$:PLAY

B$,C$

50SDUND6,5:PLAYA$,B$,B$:PLAYB$,B$,C$

:PLAYA$,B$,C$

60SOUND6,0:PLAYB$,C$,D$:PLAYC$,D$,E$

:PLAYC$,E$,E$

70GOTO30

10SOUND7,1

2ZA1$=''L8T160S1F120002CCIvl3000BN200C'':A2$

＝”l－8T169S1N20002CC1vl300gCB''：A3＄＝『'L8T160S1

IvI20002CCCi'14600B'':B$=｢'V15L32T16001R8R8C｢':

C1$=''V･151.32T16002R8R8DD-C'':C2$="V15L32T1

6602R8R8R8G

30SOUND6,11:PLAYA1$,B$:SOUND6,1:PLAY

A2$,'''',C1$

49SOUND6,21:PLAYA1$,B$:SOUND6,1:PLAY

,A3$,''『｢，C2＄

|50GOTO30

避鑿言慧蕊鑑識識捧蕊蕪辮謙繍製:辮獺瀧蝋雛’68
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【｡RHYTHM1

蕊
口グラムしてみることをおすす

めする。最初は、例えばこの

｢METRO｣の20～30行のデー

タを変えてみればいい。

’6分音符主体でテンポもかな

り速いため、機種によっては多

少のバラツキが生じるかもしれ

ない。ズレが気になるときには

チャンネルごとにテンポデータ

を変えるといい。

【METRO|M M●

チャンネルAをノイズにして

ドラムパターンを出し、チャン

ネルB、Cはトーンにしてベー

スとリブにしている。

題名は知り合いのバンドの曲

をちょっと借りてきたので．．…・・

プログラム的には、今までの応

用。だんだんデータが増えてき

て、曲らしくなっていく。

ここまで打ちこんできた人な

ら、だいたいｺﾂがのみこめた

と思うので、いろいろ自分でプ

10SOUND7,49:SOUND6,20

20A$=''L8T160S1il40004GR8i'16000CCivl600GGW15

000L4C『，:81$=''V11T160L1602AR8.AR8.AR8.AR8

・''二C1$=r'S6T160L1605R8CCEER8R8DDEE''

30B2$=r'L1602GR8.GR8.GR8.GR8.''

4083$=r?L1602FR8・FR8.FR8・FR8．，？

50B4$='｢L1602ER8.ER8.ER8.ER8.''gC4$=''EF+G

+AF+G+ABG+ABO6CDEF+G+''

60PLAYA$,B1$,C1$

79PLAYA$,B2$,C1$

80PLAYA$,83$,C1$

90PLAYA$,B4$,C4$

100GOTO60

10SOUND7,49:SOUND6,21

20A$=''L8T160S1M500CCN4000CN500CCCP'14000C

F1500CCCI14000CIvl500CCCM4000CF1500C'':B1$=''V1

4L16T15102DR16DR8.DR15CR15GR15CR15GR2R8.

CR16'':C$=''S6L16T15106R8DR16AR16FR16GR8.R

8EFGR8.R8GR15FR15ER15DR15CR15''

3082$=''018-R16B-R8.B-R1602CR15GR15CR15G

R15R2R5CO1802CC+.''

49PLAYA$,81$,C$

50PLAYA$,82$,C$

60GOTO30

面
４

【RHYTHM21
れて、リズムのノリが生まれて

いる。

チャンネルB用のB$のTは

124と、ほかの巳チャンネルよ

りも速いが、これは聴感上のタ

イミングをそろえるため。Rを

多用しているので、テンポをほ

かのチャンネルと同じ120にす

ると、チャンネルBだけ少しお

そくなってしまうからだ。

これは今までと少しパターン

が違っていて、チャンネルBが

ベース(低音)のパターン、チャ

ンネルAとCがトーン＋ノイズ

で高音のパターンと八イハット

ふうのリズムキーブを兼ねてい

る。A$のMの値の切り換えに

よって1拍目とS拍目が強調さ

ように連続的に音の高さを変え

て演奏するのはPLAY文には

できない｡20行にあるFOR~

NEXTループは、タイミング

を調整するためのもの。これが

ないと、PLAY文で音を出し

ている最中にSOUND文を実

行して、音がヘンになってしま

う。また、リズムのノリの調整

のためにもこのループは必要だ。

【s&P11●

これまではSOUND文を、

PLAY文の設定に使ったもの

ばかりだったが、最後の巳つは

SOUND文自体で音を出す例。

20行のPLAY文でスネアの

音を出したあとに、30行にある

SOUND文で｢ピューッ｣とず

りあがる音を出している。この

12SOUND7,16:SOUND6,1

29A$=｢'L16T120S1N220006EN700AEAEDCEN2000

F+FI529GAEEFI900EDB'':B$=''L16T124S'102AR803C

R8ER16DR8ER8F+'':C$=''L16T120S105EEDEDDCDE

EDEF+F+GF+P'

30PLAYA$,B$,C$

40GOTO30

10A$=''S1Ivl400L8T24004CR8R8R8CR8RBR8'':B$=

''CCCR8『’

20SOUND6,4:SOUND7,0:PLAYA$,A$,A$:PLA

YB$,B$,B$:FORI=0TO780､EXT

30SOUND8,12:SOUND9,12:SOUND10,12:SOU

ND7,49:FORI=290TOOSTEP-10:SOUND1,9:

SOUND3,0:SOUND5,0:SDUND0,1:SOUND2,1+

5:SOUND4,1+15:NEXT

49GOTO22

【RHYTHM31R

チャンネルAはトーン＋ノイ

ズ、チャンネルB、Oはトーン

という組み合わせ。巳小節パタ

ーンの繰り返しになっているの

だが､巳小節目の4拍目で､A1

＄のMを大きくしてアクセント

を強調している｡50行を｢PLA

YA1$｣だけにするとその

効果がよくわかる。

20行で音符の単位、テンポ、

エンベロープパターンを決め、

■0.S&P21
キサーやノイズをSOUND文

でキチンと設定しておくこと。

繰り返したときに、あとにある

SOUND文の影響で､PLAY

文の音がおかしくなることがあ

るからだ。この点だけ気をつけ

れば､PLAY文とSOUND文

の両方で音を出すやり方は、く

ふう次第でいろいろおもしろい

音が作れそうで楽しい。

0． 2

最後は、ちょっと笑えるもの。

30～40行は､昨年Ⅱ月号の｢BIN」

をちょっと変えて｢ビーン｣とい

う音にしてみた。

ところで、このようなPLA

Y文とSOUND文を使用する

プログラムで注意しないといけ

ないのはPLAY文のまえにミ

40行で一気にBつのチャンネル

に設定しているが、これはテン

ポやエンベロープ、パターンを

変えるときに20行のデータだけ

を変えればいいので、Bチャン

ネルの設定が基本的に同じ場合

には便利なやり方だ。

酢
夢

10SOUND7,48:SOUND6,31

20A$=｢'L8T60S1''

30A1$=''I'11000L1602CR803CCR8.01CR8CO2CR1

7N19000L802B'':B1$='.L1606CR16ER16D[>EF+GGF

+R16L32DEF+GF+E[>C，，:C1$=『『L1606ER16GR16F+F

+GABBAR16L32F+GABAGF+E''

40PLAYA$,A$,A$

50PLAYA1$,81$,C1$

60GOTO50

10A$='｢S1F1800L16T19002GGNOGL8ABO3C'':B$=PP

T100S1Ivl80005L16GGNZGL8ABO6C'':C$=''T100S1M

80004L16BBNOBO5L8CDC''

20SOUND7,56:PLAYA$,B$,C$:FORI=0TO90

2：NEX~「

30FORR=0TO13:READD:SOUNDR,D:NEXT

40DATA60,0,59,9,151,0,0,184,16,16,16,1

93,33,1

※このコーナーでは、読者がBASlCで作った音を募集しています(しかし、なかなかいいのがこない)。ハガキにSOUND文やPLAY文で書いておくってください。また、タイトルもイ

メージにあわせて必ずつけること。それから、このコーナーへのリクエスト企画も募集中。送り先は、MSX・FAN編集部｢サウンド係｣まで
69
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夢
．

から始まる｢名称テーブル｣にキ

ャラクタコードを書きこむこと

によって、文字が表示されるわ

けです(名称テーブルとSCR

EEN1との対応は下のイラス

トを見てください)｡

そこで①では何をやっている

かというと、スプライトの移動

先の座標にある文字のキャラク

タコードを調べて変数に代入し

ています。VPEEK(アドレ

ス)という関数で､VRAM内部

の〔アドレス〕に入っているキャ

ラクタコードを読み出している

わけです。

次にeでは、①でキャラクタ

コードを代入した変数を|F文

で判定しています。

例えば、、a"という文字に壁

のキャラクタを定義してゲーム

画面を描き、スプライトがその

ゲーム画面をはみだして移動し

ないようにするとします。もし

スプライトの移動先が壁であっ

た場合は、①で変数にⅥa"のキ

ャラクタコードⅦ97"が代入され、

eのIF文で判定し、スプライト

がその移動先へ進めない処理を

すればOKです。

鼬

さて、必要なことは次の巳つ

です。

①スプライトの移動処理を行う

ときに、キー入力処理と移動処

理のあいだに、

［変数]=VPEEK(&H

1800+<移動先のX座標>十く移

動先のY座標>×32)※ただし、

どちらもテキスト座標

としておく。

eその次に、

|F[変数]=<判定したい文字の

キャラクタコード>THEN~

とすれば、判定したいキャラク

タとスプライトが衝突したとき

にIF文の｢THEN～｣よりあと

の命令を実行してくれます。

VRAMの中には｢名称テー

ブル｣といって､文字のキャラク

タコードを値として持っている

場所があります｡SCREEN

1の画面に文字などを表示する

しくみは、アドレスが&HI800

》
《
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夕
弓
一

ク
テ

ラ
称

岬
岬
耐

ズ
ゞ
Ｒ
デ

キ
Ｊ
ｖ
の

テ
〆
憲

と
？
判

■
卜
忠
〆
突

イ
』
壊
衝

籍
ラ
は
小
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ブ
定
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ス
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用

ると思います。

前回のQ&Aでは、S枚以上

のスプライトの衝突処理につい

て解説してきましたが、今回は

スプライトと文字(キャラクタ）

との衝突判定についてです。

それでは実際に、ゲームプロ

グラムなどによく使われる｢S

CREEN1:WIDTHSE｣の

場合を例にとって説明しましょ

う。そのまえに注意してほしい

のは、この場合、スプライトの

座標を(X×B,Y×B-1)の

ようにして処理すること。こう

しておけば、そのスプライト座

標に相当するテキスト座標は

(X,Y)になり、変換するのが

かんたんになります。

ｽプﾗｲﾄと文字の衝突判定は

どうすればいいの

③鴬:篝
文字を壁に使ったりしてるプロ

グラムがあるけれど、スブライ

トと文字との衝突の判定をする

にはどうすればいいでのすか。

（千葉県／藤井秋雄・11歳）

口憂誌蕊
サブルーチンを呼びだす命令は、

「ONSPRITEGOSUB

～｣だというのはもう知ってい
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メタクリル樹脂 水晶のような透明性を有し、重さ

はガラスの約半分で、耐衝撃強度

は、強化ガラスより強い。

材質

め ゆ うかL,しかいせんかめん

■目に有害な紫外線を画面から100％カット
めゆうかいとっよかし こつせんやく

■目に有害度の強い可視光線を約75％カット
きんきょ0ノ めっか‐』､せとくしゆ じゅし

■近距離でも目の疲れを防ぐ特殊メタクリル樹脂
さ い よ う

採用

20．21型用14．15型用 16．17型用 18．19型用サイス

昭
一

ｍ
－

ａ
ｌ

価格 13,000円10,000円 11,000円
‐ 一参一 ‐－

4,000円 5,000円 5,500円 6,500円特別価格

いろつつくせんめし、かそう

■ギラギラやチラツキをおさえ色の美しい鮮明画像送料400円は別途いただきま魂代金支払方法は同封の払込用紙で郵便局から､7日間以内
テレヒ エフエス．ソーたっちゃく に代金をお送りください｡万一お気に召さないときは､返品できま或返送料は､自己負担でお願

■TVフィルターFSⅡは脱着ワンタッチ.′いしま魂2個以上注文の場合は商品代金は着払いになりま戎
一一一一一一一一G-------GG－一一一

””・よい子に

|臺漁誤三塊昊f(識曇瞬墓噌1
：●〒577大阪府東大阪市柏田西1-9-15

iハTVフィルターFS

ガム墓驚鐺｝
',キ・住所

で1:霊異零令
一暁一一一一

稲
到

￥
す

《
ゞ
鍔
か
″

｜
制
キ
で

》
込
ガ
話

軋
ハ
電

舟
お
お

垂

７
》

印
大
阪
府
東
大
阪
市
一

〒
柏
田
西
１
．
９
・
娼
瀞

サ
ン
ク
レ
ス
ト
里
Ｒ
Ｎ
“

系１

｜
叩
円



MSXのｼﾐﾕﾚーｼﾖﾝｸ匙ﾑの情報を手広く受け付けていま説】
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涙力噛るほどの大好評。あまりにも応募数
が多く、編集部のキャパシティをオーバー
#してしまった。今月鯉8～31ページで発表

|した2つの部門賞のみ｡テｨｽｸプレゼン
トの枚数を大幅に増やす予定。次号期待ノ

ト
LI扁干Ⅸ＝回

■募集内容／キミの編み出した戦略や戦術、ちょっと風変わりな

プレイ法など、MSX/MSX2版のシミュレーションゲーム(三

国志、信長の野望《全・国・版》、大戦略など)の情報を大募集／

■応募方法／市販のレポート用紙などに自由に表現してください。

ただし、編集部で実験できるように、データは詳しく正確に／

■送り先／〒IO5東京都港区新橋4-10-7TIMMSX・FAN

FANSTRATEGY係まで。ゲーム名も明記してください／
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テストプレイ･…･･1枚について

巳回はプレイするとして4時間

はかかる｡337×4＝'348時間。

'348÷1日10時間＝約135日間。

いっせいに発表できるわけない

発表できなかった各賞は、4

(37枚が手＝き)。

合わせて337枚(大戦略マップの

日めくりカレンダーが出来そ

う)｡ここから入選マップを決め

るまでに必要な時間を担当者が

1人と仮定して計算すると、

月号で発表する予定。ディスク

のプレゼントは4月号が発売さ

れた直後には発送するつもり。

送られてきたマップの枚数は、バランス部門･･･…143枚(109枚が

デザイン部門.．…･131枚(78枚が手書き)。

手書き)。スモールマップ部門……63枚

■デザイン部門手書き投稿マップ

マップの入力……1枚巳時間と

して、224×巳＝448時間。448÷

1日10時間＝約45日。

作者

細田トモヒデ(兵庫県）

1fi
＝畳一一

作 者 マツプ名

T●akeAPanty

マツプ名 作者
1－1－

マ ツブ名
一色百一■

KoreaWar

作 者

福本進也(愛知県）

｡ﾏツプ名
－

大戦略FAN(奈良県） 澤露華幸(埼玉県）北海道GermanV,SGerman

尾崎康成(岡山県）山下孝弘(福岡県） WarofGreeceKYOTOWar 〃
B1ackSea

〃

宮崎俊介(熊本県）有川剛(大阪府） 花田昌明(大阪府） ColdWa「QuestionHotsukaidoBattlelreIandDispute
ﾉﾉ

幽
唾
解

勝山光一(愛知県）末松孝朗(京都府）奥主祥総(東京都） GoIdfishZEROFIGHTERlSLAND SadOgaShimaCM1War
〃

下川和行(大分県）橋場善也(神奈川県） THlSlSTHEBATTLEショート・ｼｮー ﾄﾘ頭県ASH･GUlNE(復讐の炎） TheAustralia
〃

TOMOEGATA

前田清明(鳥取県）村上智彦(兵庫県）片山真之(福岡県）
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MIURAHANTO 〃
IamJapaneSeAuStraliaWar

｜〃 福士寛幸(北海道）小池修弘(広島県）川上博康(徳島県） Ｏ
｜

Ａ
ｌ

州
一

Ｎ
’

HONS1ROUTERobotWars

■■
｜
″ 高橋保治(北海道）一円だま佐藤昌弘(大分県） TAIWANSENSOUHlTBIT

ﾉﾉ

Yazirushj

コ ル ト バ イ ソ ン鈴島光(神奈ﾉ||県）
〃

CHlNA 〃NANDAROU
ﾉﾉ

MSX・FAN

竹内和幸(新潟県）|白井仁士〈愛知県） Hex
ﾉノ

Frog／
〃 函

一

平海晴一(兵庫県）名田徹(兵庫県） 渡辺将之(兵庫県）ｲザﾜｹﾝｲﾁ(祷川県） 太平洋戦争 KinkiWarSHOKUSAIOCTPUSHOLD

■デザイン部門ディスク投稿マップ藤田隆之(岐阜県）池俊充(滋賀県） ManhattanRequiemCUPIN

・者~~一作・者……ず職一ップ名マツプ名 作者田中猛彦(大阪府） カダフィ大佐の野望

ClNDERELLAFOUR

SeaIofHaja(覇邪の封印） 〃

ヒューイコフラ 中島勲雄(京都府） 渡辺裕之(茨城県） OSHlMAHANTO 〃MAP-2ヒューイコフ．ラ 〃

KOH(福岡県）竹内亮二(香川県） SHKOKUBattIeダブリンの午後 WAROFSEKiHEKl 〃ﾉ
AwashimaWars

高翻申夫(神奈川県）五藤貴志(高知県） 〃OilWarLumtheForever

大海輪

〃 BUTAKUNDORAGONWORLD

浅岡陽一(奈良県）尾上修一(愛知県） MSX今FANGOGIRANOATAMA 〃〃
Sangokushi

関雅史(長崎県） Tokei
〃

ウRedstormrising 〃 TOKAlWAR

星野博司(三重県） Shingo 〃〃WANTED 〃 MSXEuropeWar

庵原治(宮城県）史上最大の侵略 Dais 〃
FightingfaIconArcticWar

篠原友宏(東京都）瀬戸ロ満高(鹿児島県） 磯野彰慶(埼玉県）

磯部政孝（大阪府）

生田友憲(福岡県） NATOVS､WARSAW NishiHokkaido八角形 UTOLAND

Amoebal
〃

アメIノカンウォーズ北VS,南 KinkiBattleNewzealand 〃〃

羊
昏
一
一

松井敦(大阪府）川瀬卓治(三重県） Amoeba2〃 〃

THEBONCHI CountryMutu

Hokkaid〔 矢吹雅人(神奈川県）末光俊介(岡山県） Amoeba3SlRETOKOMlSAKI 〃
兇DodongadonHokkaido

岩瀬智成(愛知県） ShikokuWar ルWaterRodeYukinoshima 〃Kyushu

及川雅央(東京都）下嶋淳(千葉県）興津浩幸(愛知県） ashiGODAIKO SeaARlAKE 〃

〃近藤真介(岐阜県） SeasidebattleOSAKABAY ヴSANGOKUSHl

72ごめんなさい｡郵便物を整理するときの不手際から次の作品が表に入りませんでした｡テザｲﾝ部門雫書き投稿ﾏｯブDrog．､､o『ago､'nThes"『=西田欣主(代表)(福岡県)/Ai塵『=高橋保治(北海道)'バﾗﾝｽ部門
手書き投稿マップBattleNearTheSea､B｢eakTheRiver､ThunderAttack､Let'sKill、D-Day=西田欣主(代表)(福岡県)/MountainWall=福本真也(愛知県)/バﾗﾝｽ部門デイスク投稿ﾏｯブLakeDistrict3＝加藤康

之(神奈川県）
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作 者作者ゞ
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及川雅央(東京都）

マツプ名
雷函1L伽L

‐‐‐ニー

PEACE

作，者マツ

竹内和幸(新潟県） 岡本嘉弘(愛知県）SeriosGreenGrass 田辺宜弘(愛知県）

宮田悟(群馬県）3SU 〃 SHUTTERCHANCE 〃

辻光(新潟県） 金沢智裕(大分県）MoL1ntalnWall TraveIarofaraⅥ､eKOTOBUKI 緑の狼(東京都）

〃

GOLDENGRAMPUS 〃

斗
計

｜
″ 上村武志(埼玉県） 畑中学(東京都）

畠村郁雄(新潟県）

InnennotaiketuMountain-2 HEXAGONY-2

杉本寛治(岡山県）OCONOMI AMightyarmyMountain-3 吉沢克彦(新潟県）MSX・FANVer.’〃

赤間晋一(宮城県）GWiNWORLD
Ajrforce＆Arm） 〃 MSX･FANVer､2 〃

■バランス部門ディスク投稿マップ4PowerBattle 前田弘一(東京都）〃 AGAlNSTPOLlCE

マップ名1像煮一
~一｜高橋伸夫(神奈川県）NOBUTAKAWar

マツプ名 作者田iJﾌ官弘(愛知県）川
一

ＮＡＭ 東島剛(東京都）SYUTOKEN

高橋伸夫(神奈川県） 浅岡陽一(奈良県）０６
０
Ｕ

ａ
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ｋ
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Ｋ

CROSSFlGHT 〃 NANGOKUCombat 〃

ADYAG|(福岡県〉TheLimitedWar 〃
BALANClNGTOY アフリカでポン 大沼和博(宮城県）〃

伊藤一之(岐阜県） 三宅賢二(奈良県）Sea IslethaIfmap 川島哲也(大阪府） 隅岡祐次(東京都）BLITZKLIEG

京都の嵐 潟引久之(大阪府） Sightofland…季6＝

LakeandSea HAjANOFUIN〃 〃

渡辺裕之(茨城県）濡蝉；’銅鱒
OHOSISAMADAYO Overtheriver 〃

的場正直〈三重県）LAKEBlWA

篠原友宏(東京都）■バランス部門手書き投稿マップ No.3 WoodsPeninsla〃

マツ
＝＝＝＝睾一 雲

作者『：

橋場善也(神奈川県）

玉置久義(和歌山県） 田辺宜弘(愛知県）
作者

水野公智(奈良県）

プ名 StarWars S－MAPNo．!ツプ名マ

滝大輔(静岡県）No.ISTEPBATTLE LAKEWARESTUARY
〃

SEABATTLE

No-2BATTLEOFRⅣER AKANOKYOFU〃 ′〃

AWAJlSHlMA 広崎良(岩手県）〃

1
NQ3THEMAZEPAMc Ｋ
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|稲本聡司(大阪府）

坂博(東京都）

SouthernCross 高田憲一(佐賀県）damreservoIr

｜
ｔｈｇｆ旬

ら

一
部
Ｏ

－
Ｄ 庵原治(宮城県）IrishWar 〃

占領作戦 奥主祥総(東京都）

I東島剛(東京都） 吉沢克彦(新潟県）Lake |slandVe｢.’|kUsa 山崎邦彦(神奈川県） 作成I 田代拓郎(神奈川県）

莵見治彦(東京都）Ordinaire Takaralimawars 〃
中村耕一郎(福島県1 佐藤岳史(福島県）Revolution

磯部政考（大阪府） 深谷太郎(茨城県）NOTOHANTO AcewoNerae鎌倉Wars
フ

藤田瑞穂(茨城県）〃

浅岡陽一(奈良県）SUZUMEZASHl TUkubaWarS 〃
3 平海晴一(兵庫県）〃 D-day

Donau 〃
岩尾学(長崎県）PanicWarS 山田浩人(千葉県）

■スモールマップ部門手書き投稿マップProlongedWar 和気正裕(埼玉県） 矢吹雅人(神奈川県）Tousugita付ashi

ツプ名＝ 作＝者 マツプ名 作者~マ
五藤貫志(高知県）advice 松本俊一(大阪府）STRATEGY

一

林和明(徳島県） 鈴島光(神奈川県） 望月俊宏(静岡県）GlOomyBattle ShootWars
望月俊宏(静岡県）

澤田華幸(埼玉県）TwinlSland WarintheSoUth〃

金澤敏幸(岐阜県）LAViEENROS憧 沢田華幸(東京都）LongTimeWar

｜池田敦志(神奈川県）池田敦志(神奈ﾉ側県）MinjWars 〃
FiordWar 鈴木宗司(愛知県） 的場正直(三重県）AIRForce

五藤貫志(高知県） 神田博克(神奈川県）Wisdom HlROIslandはまり（大阪府）Red‘sLanding MountainTrap 〃

｜杉本豊吉郎(大阪府】. 杉本豊吉郎(大阪府） 花田昌明(大阪府）NewGujanaWars WarmingUPScrambleAirport 水谷有伺(愛知県） 祖父江方希(愛知県デスフイールト

内田経史(三重県）Capemap Twoislandカナダ｣r 大嶋晃(大阪府） 絵山純一(千葉県）Erosien

佐渡島 三浦克裕(宮城県） iS1and 〃
CREEK1 上坪耕一(大阪府） 安江誠〈岐阜県）
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Ｎ 末光俊介(岡山県）No.51sIand StrangeIsland 〃

岡政則(千葉県）MAZE 浅見輝夫(東京都）

No.61RELANDar1dU･K anyisland 〃〃
ﾄﾙﾒｷﾌﾂの部姻ｱﾚﾝ”イブ 生鱈友憲(福岡県） 花田昌明(大阪府）BigDesert

福本進也(愛知県） 末松考朗〈京都府）SmalIWar2Load
ManyRoads 〃 MElRO 〃

FOURISLAND SmaⅡBattle〃

〃

〃

EasiIy 新田幸吉(岐阜県） WarGame 〃

鏑木拓実(群馬県）|SLANdlNISLAND勝利への長い道 根本仁(東京都） BigLakeBattIe 〃

畑中学(東京都）Centerriver
大賀博光(福岡県）BlackSea EndIessBattle 〃

執印和俊(大阪府）Desertlsland MARlNERA〃

藤田隆之(岐阜県） OONTRAST 『ノ

山下考弘(福岡県） 福志寛幸(北海道）|鳥羽山武志(愛知県） SmaIIisIand2|NFIN1TEWAR ZONEOFCONTROL 〃

竹内和幸(新潟県）平海晴一(兵庫県）Trapezojd鈴島光(神奈川県）'目、0 St｢angeMap 〃

岩瀬智成(愛知県） 〃
SAGlTARlUS 末松孝朗(京都府）〃 FinalWar

松井敦(大阪府）THEAUSTRALlA 〃

小林弘典(三重県） LocalWar

矢吹雅人(神奈川県）TriangleIsland大戦略FAN(奈良県）

ノノ

SANGOKUSI－l GROVE 〃

■スモールマップ部門ディスク投稿マップ湖上の大陸 Bigcanal 〃

:：常…雌‘奔名ぷ Iマヅプ名 作．者 .作.：者末光俊介(岡山県
’
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１
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ThreeIsland 〃

KOH(福岡県） 坪川昌史(東京都）Threelslands MiniWar〃 OheLoad

綿引久之(大阪府） MinIAttackｄ
鄙
面
Ｉ
ｒ
Ｓ
ａ

Ｏ
ｅ
ｄ
－
、
枕

叩
ｕ
，
Ⅱ
Ｉ

ｙ
Ｌ

〃

作本雅洋(埼玉県） AOMORI 〃

浅岡陽一(奈良県） MiniAirforce 〃

山下孝弘(福岡県） SUlGOU 〃

ｔｈｇ

ｄ
ｎ

ｎ
ｅ
ａ
１

，
邸
仕

、
ａ

一
上
Ｂ

MiniMaD 〃〃
福本進也(愛知県）aunitedwar MAZE

CityRecovery〃 〃

elevenbridges R|VER〃 〃

CityRecovery2city＆city 〃
Nisland 〃 BastBattle 〃

三宅賢二(奈良県） DefenceminiisIand 〃
Delta 海にかける橋 石丸厚(代衰)(千葉県）ﾉノ

Sadogashimawar 吉沢克彦〈新潟県）Sightofland 〃
CentralPiain Bigアイラント〃

１
４

坪川昌史(東京都） 深谷太郎(茨城県）MiniBa牡le SmallBattIe
LakeLakeLake フリッジウォー〃 〃

田辺宜弘(愛知県） 庵原治(宮城県）蝿罷LITTLEISLAND BIdrande
’ 岩山さばくCALDELAWAR 〃

隅岡祐次(東京都）SADO BreakDown〃

’ 岩 山 さ ば く 2〃

山口祐喜(長崎県）

〃ｔｒｅＳｅ
（
ＵｅｈｔｎＳＳａＯ

ｌ

’
SHOWDOSH1MA BreakDownPt･2〃 〃

浜本卓也(岡山県）

竹内和幸(新潟県）

AWAJllSLAND 〃

myCl[y
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A 1

けど

大き

騨蕊

の数ではたりないぐらい多くの

話題が『A1クラブ』の中にある

というわけなんだ。

そして､E月'0日に｢A1サー

キット｣がスタート｡まだ詳細は

決まっていないけど、他の建物

の建設準備が現在も進行中。リ

ンクスでは、きょうも道路を作

ったり、土地をならしたり、忙

しくしているという……。期待

していいね.／

まず､下にある｢A1クラブ全

体マップ｣というものを見てほ

しい。これは『A1クラブ』にア

クセスしたときに表示されるマ

ップ(1画面分)をはりあわせて、

全体を見わたせるようにしたも

のなんだ。1月13日現在で､17の

建物が街にそろっているという

わけ。建物のそれぞれが、また

いくつもの部屋(これもコーナ

ーね)に分かれていて､むすかし

くいえば分科会のようになって

いる。たとえば、左のほうにあ

る｢バイクプラザリんくす｣には

｢シティ･バイカーズ｣｢オフロー

ダー・八イ｣「レース・リザルト」

とSつあって、それぞれ好きな

人どうしで細かい話ができるよ

うになっているんだ。

というわけで、そうやって全

部の建物に部屋がいくつもあっ

て、それを全部たすと17の巳倍

側クラ列の街は

；どんどん

大きくなる
先月号で、ほんの入口部分を

紹介した『A1クラブ』は、あれ

からさらにマップが広がってた

くさんの建物(コーナー)ができ

たんだ。今回は増えた建物と、

その内容を紹介しよう。

Nクラブ全体マップ(1月13日現在）
ガイガー･ラボラトリ

NWGrダイレスーカ

イカ'－．ループ当の入口

はこちら．

St.LEO学園

「ざつだんひろば」ど．小

説rLEOの恋物語｣の

ある青春コーナー。

ｸﾗｼｯｸ喫茶．

ちょっぴり大

ンチェルト

人っぽい

アシュギーネ･シアター

ケームのrアシュギーネ」を

題材としたケームの攻略ヒ

ントつき小説を連載中。

BASICHOUSE

MSX2のBASICについての

チャットハウス

時間帯を決めて、チャ

ット（会話)を楽しむと

ころ。超人気.ノ

質問などの話題の中心の会話をクラシック音楽

建物ともにとコーヒーと

サロ■lllを．
』#
一

睡

対ワエユ

まいくろ･で一た一

周辺機器やｿﾌﾄの情報､相談

のコーナー。「ﾉ、－ドQ&A･そ

こが知りたい」などあり。

A1クラブフォーラム

rA｜クラブ』の街の住人の集

会所。自己紹介から、憲章の

制定まで行っている。

ー.~.＝一睡…

癖
。

■■’
す＊ ？

『低回榊子別｡N

ヨ1
－ｮI-lLhI為ヨ面TmlE

R而匿一日
インフォメーション･ハウス

『A｜クラブ.｣内のインフォメ

ーション・コーナー。アクセ

つ
筆
》

クイズ･ノ､ウス

アイドル、一般､

一ムなどのジヤン

別クイズに挑戦.ノ

GAMEビル

ケームに関すること

なら攻略法でも何て

もOK。

ケ

ノレ■
一

ﾖ■F鬮翫■
スしたら最初にのぞくこと。’

まきひめのおしゃべりRoom

す て き な 女 性 、 ま き ひめさんの

アットホームなコーナー。ほん

とうに家におじやました感じ。

バイクプラザリんくす
バイクが大好きな人のコーナ

ー。シティ派、オフロード派、

レース派に分かれている 。

リンクスビル

会 員 か ら の 質 問 や ク レ ー

ムの窓口となるリンクス

のセンター。

ノミノレ

電 気製品に関する新製

品情報や､故障などの相

談 にのる実用コーナー

受験落ちこぼれﾌｫー ﾗﾑ

勉強や受験について、

まじめに話しあおうと
l、入司一ナー
レ ノー ′巳

ミュージックスクェア
ナツメロから新曲にいたる

まで、ジャンルを問わず情

報を提供／
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ゲームだからオモシロイのだ／

リンクスでは、これからも新し

uNWGをつぎつぎに発表して

くれるはずだ。こんどは何か

な？

さて、ちょっと右の表を見て

ほしい。いちばん下に書いてあ

る『世界横断クイズ大会』に注目。

これは某TVでやっていたもの

を想像していただければわかる

と思うけど、クイズに全問正解

して世界を槙断しようというも

の。覚えている人もいると思う

けど、昨年の夏にこのページで

『A1クラブ』のアイデアを募集

したときに、かなりの数きてい

たものなんだ。それがいよいよ

実現するというわけ。どんなふ

うな中身になるかいまから楽し

みだね。

!NWGも

ますます

おもしろくなる
遊f隙悪雑報，

臨
時
は
み
だ
し
一
一
ユ
ー
ス
リ
ン
ク
ス
で
は
、
１
月
末
か
ら
ア
ク
セ
ス
料
金
を
従
来
の
１
分
㈹
円
か
ら
半
分
の
刈
円
に
値
下
げ
！
急
に
決
ま
っ
た
の
は
１
日
で
も
早
く
と
い
う
配
慮
か
ら
。
会
員
が
増
え
て
、
ひ
と
り
の
負
担

が
軽
く
な
っ
た
と
い
う
の
が
理
由
だ
。

’ ●｢A1サーキット｣A級コースがスタート
｢A1クラブ｣の中についに、「A1サーキット｣が登場/A級
というのはムツカシイのかな？

●NWG｢ミッドナイトラリー｣月例ゲーム大会
元祖NWGのゲーム大会。先月から毎月開催中｡NWGが初め

ての人は、まずここから。

2/10

リンクスといえば､NWG(ネ

ットワークゲーム)｡NWGとい

えばリンクス●●…●というわけで、

｢ディーヴァ｣をはじめ『ガーリ

ーブロック』｢ダイレス』『A1グ

ランプリ』『ミッドナイトラリ

ー』のラインナップは大人気｡月

に，度のチャンピオン大会もあ

る。『A1グランプリ｣に初めて

出場する人のためにはrA1サ

ーキット』なるものまである○こ

こで、十分に感覚をつかんでか

ら参加しようというものだ｡N

WGっていうのは、同時に何人

もの人がアクセスして腕を競う

2/13

2/29●｢ガーリーブロック』第1回チャンピオン大会
自分で組みたてたロボットで相手のロボットと闘うというアク

ションタイプのゲーム。キミのロボットは、はたしてどこまで

強いのか!？

！

●｢世界横断クイズ大会』スタート
｢A1クラブ｣にあるクイズ・ハウスでは、クイズ大会を開催。
今でも、クイズコーナーがあるけど、それを今度は拡大して春

休みイベントとして特別に準備｡これは､けつこうムズイ.／友

達を何人か集めて参加しないと、きびしいかも。う～ん今から

熱くなる.／（世界横断とまではいかなくても､常時やっている

クイズでも熱くなるというのにね）

津

3／51

’

ロ峠
－
，
画

めいおう星n．NET 通 信●

ｅ
初
メ
ー
ル
を
あ
り
が
と
う
。
通
信
は
始
め
て

み
る
と
ヤ
ミ
ッ
キ
に
な
っ
て
、
そ
の
結
果
、
友

だ
ち
が
で
き
、
恋
人
も
で
き
た
り
す
る
の
で
す

繩F侭雛騨⑭塁辱韓測 ¥斗曾1s勤9業＊＊＊＊

リンクスの中にはMSX･

FANの特設コーナーがあって、

ここではファンダムのゲームの

ダウンロードなんかをやってい

るんだけど、このページではそ

の中のrめいおう星通信』に送ら

れてきたメールを紹介しよう。

今月は、いくつかきたうちの巳

通だけ。原則として1画面にま

とめられたメールを選んでいる。

ここのコーナーには常連の人よ

……なんて思っているのだ。ア

マチュア無線とかと違って、声

が届くのではなく文章だけ、と

いうのがパソコン通信の特徴だ。

だから、年令も性別も住んでい

る地方も関係ないし、メールは

掲示してあるから、読む時間帯

も関係ない。こんな不思議なコ

ミュニケーションを実現できる

なんて、とってもおもしろいね。

というわけで、これからもこ

ｅ
筆
不
精
（
ふ
で
ぶ
し
よ
う
）
気
味
の
『
め
い
お

う
星
通
信
』
の
担
当
者
で
す
が
、
め
げ
ず
に
ま
た

メ
ー
ル
く
だ
さ
い
ね
。
編
集
部
Ｎ
よ
り

の『めいおう星通信』に、みなさ

んのあたたかい応援をこころよ

りお待ちしています。はがきな

どの郵便によるメールもよろし

く／

り、初めて書きこむ人が多いん

だ｡MSX・FANでは、そう

いった人が、ほんとうにたくさ

ん増えて通信の世界がもっと広

がって、楽しくなればいいな

■MSX･FAN･NETのメニュー
TheLlNKSケームプラザMSX･FAN･NET
ゾーン．メニュー(ｱﾝｹｰﾄに答える）

E

プログラムダウンロード

プログラムマニュアル

ふせ字ウルテク

ケームQ＆A

新作ケーム情報

プログラムQ＆A

めいおう星蒲1三

前号までのアフターケア

次号のお知らせ

ファンタムプログラムサーヒス
【掃鹸フロク‘ラム提供）

－1＝司一ケーションボード

1…UK9遡上菰9回R冬.鼠四詞〃瞳渓璽詫似礁.○・回

濡
▼JJ‘堀%サ

フア劃 ネットワークの内容についての問い合わせ、ネッ

トワークゲーム･アダプター(NGA)の購入方法、

リンクスの入会方法についての質問は、ハガキか

電話て直接つぎのところに問い合わせてください。

<住所＞〒604京都市中京区烏丸通御池下ル

lノクルートビル8F

日本テレネット｢リンクス･MSX･FAN｣係

<電話＞075-211－3441

~_ノ

t
<電話＞

、
』
ｒ
卸

神奈川県>六角誠司<愛矢喋>岩本誠･高橋誠<福岡県>新家政人むかしむかし、あ
.…,.5年まえくらいに旺文社の学習潅志で見かけた、現代ふうナンセンスむかし

L当選者●1月号ｿﾌﾄブﾚゼﾝﾄ当選者⑥Tﾘバｲバー 』=<埼玉県>小坂道直ぐ

ご発表羨誤燃鱸欝迩鱒塞驚宴!蔑もうい誉せん。
75

F疫鋤脚I野薩載4零s冨之◆"ST犀土星員
：K侭Zu迂典さ緯､才’◆土言麓土S雪
一唖埜毛管鵠塞さ．唾っ〆一鰍さへ､毒与暑ラコキンチョー
とう造ラ擬ききし室』､雪罫毎零K偽ZU春､､寺暮

且華ま＝九電宅ｲ？ー を､､寺､､ごL,で毎九目が弓塾だが､､
可ゞラー…が毒《1季妙必:糊.と墨調ヂ悪さ駒$兵だよつき＝－

-てが篭､-ﾗ室､､…や芒､＝千一本､延一卜､や彗署うさす轟鍾
が､毛と春まきも鑑し武久鯵&
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害趣"､二と垂奪い串苛む､準モテ､竪垈さが1,･毒ぷよう1陛
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FRBNI砂6趣44名土斗◆ざg宇建逸堂員

LI斜K写の蓄一上Y,ズ“＝と◆a了臼土写電一
ﾖ喝

一韓八壁喧§海し奮看､､苛
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『写語緬ソブ毒が､聖ふ幸うな容星噂迩睦円<､画弓い仁な

墨人看､､きよ・と産がでLI淵KS慈し心って琴毒捻I
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パソコン通信④ワープロ

cGeビデオ編集

コンピュータミュージック

ビジネスe学習⑩その他

表1のソフトのなかで次に

おうと思っているゲームを1

『

な

提

ト

ず

く

み ａ
⑤
⑦
ｅ
⑬
舅

弓

それぞれのソフトの詳細は各掲載

ページで確認してください。

ほしいソフトの番号をアンケート

回答ハガキに記入してください。

回答していただいた方のなか

から抽選で75名様(各ソフト5

名様)に今月号で紹介したソフ

ト(プレゼントリスト参照)を差

し上げています。締め切りは巳

月29日必着。当選者の発表は4

月B日発売の本誌5月号の欄外

でおこないます。

つだけ番号で答えてください。

⑰表1のソフトのなかで本誌

で特集してほしいゲームをBつ

まで番号で答えてください。

⑬表1のソフトのなかで、あ

なたが実際に遊んでおもしろか

ったものをBつまで番号で答え

てください。

伽
－
９
０
１
２
３
４
５

フレゼントケーム名

ドラゴンクエストII…...…-..

パロディゥス･････…………･

ウルティマハ．…･……．.…･･･

THEプロ里群激突へナントレース

プロフェッショナル麻雀|吾空

上海・・”…･…･･･…････････…・・

F,'5ｽﾄﾗｲｸイーグル･･…･

YAKSA(ヤシャ）．．…“……．．

０Ｎ
Ｉ

フレセントケーム名

京都龍の寺殺人事件…･……‐

ディーブダンジョン・･････････‘

サイキックウォー･…･･･……｡，

D'(ディー・ダッシュ）…．．‘

ダイナマイトボウル･･･…….．,

東京女子高生セーラー服入門

勝手に成じゃん･･･………･･･

''031，

M:|
･'061
,107．

,’’’
’'09

６
８
２
４
６
８
０
２

１
２
９
９
９
Ⅲ
川

３
４
５
６
７
８

★
１
月
ロ
言
の
当
選
者
発
表
は
胡
ぺ
ｌ
ジ
か
ら
の
欄
外
で
発
表
し
て
い
ま
す
。

|‘『州……＝_鵬入”23

一
’
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２

ｌ
ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
－
２
２
２

④今月号の記事(表巳)のうち、

おもしろく読めた(または役に

立った)記事をBつまで番号で

答えてください。

⑪今月号の記事(表巳)のうち

読んでつまらなかったものをS

つまで番号で答えてください。

⑪あなたが持っているMSX、

MSX巳以外のパソコンやケー

ム機はどれですか。いずれかの

番号に丸をつけてください。

①ファミコンeセガマーク1I1

⑧PCエンジン

④PC88系⑤PC98系統

⑥FM7/77系⑦X1系

⑧そのほか(具体的に記入）

⑨どれも持っていない

⑫あなたがふだんよく読む雑

誌を表aのうちから3つまで番

号で答えてください。

<表2>今月号の記事

表紙

<FANATTACK>ドラゴンクエストII

〈FANATTACK>パロディウス

ウルティマW～徳を求めて～

<FANSTRATEGYSPEClAL>大戦略

FANJ，FAN》BOXj

<ﾌｧﾝダム>ケームブログﾗﾑ

<ファンダム>MSXの音楽とサウンド

〈ファンダム>Q&Aボックス

FANSTRATEGY

LlNKSlNFORMATlONPAGE

ケーム十字軍

くFANNEWS>THEプロ野球激突へﾅﾝﾄﾚー ｽ

<FANNEWS>プロフェッショナル麻雀悟空

くFANNEWS>上海

(FANNEWS>F－l5ストライクイーク‘ル

<FANNEWS>YAKSA(ヤシャ）

<FANNEWS>京都龍の寺殺人事件

〈FANNEWS>ディーブダンジョン

〈FANNEWS>サイキックウォー

<FANNEWS>D'(ディー・ダッシュ）

〈FANNEWS>ダイナマイトボウル

■アンケート

⑪あなたの持っているMSX

は次のどれですか。いずれかの

番号を丸で囲んで下さい。巳台

以上持っている場合や増設RA

Mをつけている場合は数字の大

きいほうを答えてください。

①MSX(RAMBK)

eMSX(RAMI6K)

⑧MSX(RAM32K)

④MSX(RAM64K)

⑤MSXE(VRAM64K)

⑥MSXE(VRAM128K)

⑦持っていない

②上の質問の答えが①～④の

方へ。今後、MSX巳を買う予

定はありますか。

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

④次の周辺機器で持っている

ものはどれですか。持っている

もの全部に丸をつけてください。

①ジョイスティック

eディスクグライブ(外づけ）

⑧ディスクドライブ(内蔵型）

④プリンタ⑤データレコーダ

（オーディオ用テープレコーダ

を代用しているばあいも含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデム⑧持っていない

eその他(具体的に記入してく

ださい）

④近々、何か周辺機器を買う

予定はありますか。ハイ、イイ

エで答えてください。あるとす

ればそれは何ですか。⑧の番号

で答えてください。

⑨MSXでやりたいことを次

のなかから選んで、興味のある

'||頁に4つまで番号で記入してく

ださい。

①ゲーム⑧プログラミング

76

P

口
24〈FANNEWS>勝手に成じゃA

25COMlNGSOON

26FANVOlCE

１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７

〈表1>ゲームソフト
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’’
｜
恥
一
記
訂
詔
泊
犯
訓
詑
詔
弘
弱
犯
諏
弼
調

ケーム名

信長の野望く全国版＞

ハイドライドII

ハイドライド3

覇者の封印

ハッカー

パロディゥス

バブルボブル

陽あたり良好.／

ファミ’ノー・ビリヤード

ブレイクショット

ブレデター

フロフェッショナル麻雀悟空

プロ野球FAN
マース

女神転生

めぞん一刻

メタルギア

YAKSA(ヤシャ）

夢大陸アドベンチャー

ラ・フェール

|ノバィバー

ロマンシア

あさりワールトRPG(仮称）
釣りキチ三平

ボンバーキンクﾞ

ケーム名岫
一
’
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５

１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
２
２
２
２
２
２

あけみとモアイの占いセンセーション

アシュギーネ～虚空の牙城～

アシュギーネ～伝説の聖戦士～

アシュキーネ～復讐の炎～

アルカノイド11

アンドロギュヌス

イース

ウィザードリィ

ウイングマン2

ウシ ャス

うる星やつら

ウルティマバ

F‐｜スピリット

F,'5ストライクイークル

エルスリード

オーカﾞ

勝手に成じゃん

ガリウスの迷宮

ガﾙﾌｫｰｽ～創世の序曲～
ガンダーラ

京都龍の寺殺人事件

グラデイウス2

刑事<大打撃＞

コックピット

殺しのドレス

P

J
’

目

０
１
２
３
４
５
６
７

４
４
４
４
４
４
４
４

８
９
０

４
４
５

〈表3>雑誌



杣
や
祐
一
趣
圃

‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‘
‐
‐
‐
‐
‐
，
‐
，
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
（
鱈
「
一
一
へ
一
汁
）
‐
‘
，
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
，
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐

□
□
回
回
目

に
迷
上
ｌ
わ
入
隅
抑
鱸

話
珊
喋
ｚ
証
Ｌ
・
×
、
三

Ｒ
ヤ
ト
メ
ー
心
八
や
凹
柵
魎
浬

｛
‐
三
当
鯉
崇
凶
拠
忌
脹
眠

。
。
個
狸
ｖ
扣
伽
得
旦
田
皿
卿
岬
就
ｌ
担
う
ｘ
ｅ
く
記
眺
唯
叔

冊
陰
督 1

禅裡

H卜v
sトーノ
圧 nコ

SEI<J
1



．
‐
‐
，
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
，
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
（
拾
一
」
テ
｜
」
説
）
‐
‘
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐

司

|②画
一
今
一
一局'二''三:垣1国司9,11Q,' 三

ｍ
×
．
洞
Ｐ
ｚ
ｍ
ｍ
伽
剴
ビ
句
ｌ
ア
回
噸
妄
辻
枯

1

1

1

②二 、 ｡ ｡L、
一

’

群
翠

露
雅

卵
鹸

-hヤ
d〉

“
血
伽
Ｓ
ｕ
で
は
と
７
創
一
州
ｃ
巨
哩
ｕ
ア

ロ
ロ
ロ
ー
□
□

（
柾
対
的

’
一
一
博
函
』
一
今
一
〃
④
』
｜
へ
②
一
一
、
Ｎ
｜

〔
値
、
唾

（
一
）
’
ぬ
一
函
。
（
や
》
｜
《
・
・
’
一
・
つ
一
雫
訓
一
（
亜
）

。
（
）

う
ぺ
ヘ
ム
Ｈ

皿
Ｊ
咽
冊
Ｓ
函
障
蕪
誰
［
］

「
一
等
「
画
一
「
距
一
ヨ
「
・
一
ヨ

．㈲己后．石戸戸

L一一一｣･ざ_~､R

雨 雨雨
（“）

IⅡ一ｰ誹
’､ , 戸 一 戸

←）呂一：全呂型

二 L 』 1 』 :｡

匂
動
割

ｌ
、
Ｊ
１
、
’
Ｊ
１

儲
累

詳
聖
細
・
汁

怖
耕

園
へ

…

㈲
へ

「
、一

G)
、一〆

）

’



r-“"曽葛
、グー・嘆令I
彰一’

露

》
や

》
《

り

［
Ｊ
■

踊君

Z霧
霊蕊 軽震

一罰邑

、巳'4

迩蒔ﾖ■

功
可
印
可

竜 一 寸 . ■

月垂旬

謹雪瀦蕊
罵
踊
｝

津

篝鍾
”

蚕．

躍胃
雲
迄.寺T､

一一七

零.．&J
1’P~蕊

蕊簔
■■■I

鐘鐘 奮詔奮詔空
号■

藤 書1 エ
ー

解
鐸

認
嘩一』

ー

譲
設-幸一‘

『
b,屯＝

毒垂 ~蕊一
一
垂
一
言誉

|令

■
鐸

のは､想像を絶する奇怪なクリーチヤー群だった／いったい何がこの街に起こったというのだ〃画はｱｽｷー の商標で壷
心

2MEGAの大容量をフルに使ったアクション･アドベンチャーS-RAM内臓だからデータは一発セーブOK時間経過に伴い1日ごとの昼か

ら夜の変化も再現メインマップ､サブマッブ合わせて計180画面の広大なエリア生存者からの情報収集時にはリアルなバストシヨツト･キヤラ

が表示バトルモードのキャラは全て空前のデカキャラ/48ドット×16ドットの主人公に､敵クリーチャーは主人公キヤラの最大5倍以上まで計

40余種類／ウェポンは最大10種のALL現用兵器全ての目的､成すべき事は生存者のメッセージで語られる｡さまざまな条件をクリアしてい

くごとにひとつの謎は明らかになり､またひとつの謎が浮かびあがる……。企画･制作…株式会社ファンプロジェクト

|~'2卿2ﾒｶピﾂﾄROMS-RAM搭載RAM64k以上VRAM128k以上¥B,800ePC-BBOOｼﾘーズ版近日発売

資料請求券

MSXFANe

死霊戦線

●商品名､機種名､住所、

氏名、電話番号を明記の ・発売元ビクター音楽産業様式会社
〒151東京都渋谷区千駄ケ谷3-16-1日世パレス5F

TEL｡03-423-7901<お電話でのお問い合わせは平日12時から19時まで〉

うえ､当社まで現金書留にてお申し込み下さい。

(送料無料）

通 信 販 売



…

＝



ｼﾐｭﾚー ｼｮﾝゲー ﾑ回2テｨｽｸ版(3.5''1D勧惑ﾂブｪデｲﾀ付)¥Z800版スク
好評発売中"厩巨必

弐函： S-RAM付璽版(要VRAM128KB以上)¥Z800
b

，
」■

｢

■ヒゥ･司一F

OriginalgamedesignedbySystemsoft.C1986System5oft

●マップ作成画面

’側命腰匿唖丁｡Rv･咳n.。
リ

山

L

副
■

アドベンチャーゲーム

最新ｿﾌﾄ情報1n,,1."言j,111
表記のｿﾌﾄｳｪｱプログラムとﾏﾆｭｱﾙは.当社か創作･開
発した著作物ですレンタルや黛断ｺﾋ゚ をー行なうと､著作権
法により蟻し〈処罰されます当社はｿﾌﾄレンタルに対する許
可は一切しておりませんのて･こ･』主意ください

ADVENTURESPIRI-T．

Scｵい』FfTをこlvmI唖y&C西内画!に己Rlm

W EMAKE

mWq口守1ｺ膣･｣。
株式会社マイクロキャビン

〒510三重県四日市市安島2-9-12TELO593(51)6482

CR､TAKAHASHI/SHOGAKUKAN･KI~rTY･FUJITV

r7宕刃2ROM版¥6,800大容量2メカﾛム ディスク版(3.5"2DD)¥6,800



転鵡''

琴 !

XⅨ

弓訓'鶚,
職誹

韓由

T&Eの製品が､全国のお返〈にペソｺﾝｼｮｯブのない方齢簡単な手続きで~I~KEの製品かお手元に届きま茨，

郵便局でもお求めできノ(ブプ切蕊鐵難識撰塗譲‘るようになりました。

聡苣S6FTﾕー ザースｸﾗブ会員募集中1!*~1EESOFTﾃﾚﾌｫﾝｻーピｽ露名古屋①52>776-8560

が､金

伶求戚ても

なり



’ 〃 〃〃 眉 S 〃〃 ■■

蕊 識溌篁
一＝表記のｿﾌﾄｳｴｱﾌﾛｸﾗﾑとﾏﾆｭｱﾙは､当社か創作.開発した著作物てす且
-.-．'一・一レンタルや溌断ｺﾋﾟｰを行なうと‘著作栴濠により厳しく処嗣されます

お送り

望の方

〔葉ロ

〈ださし

は、1“

；T&Eマガジン;

1N0l6請求券I
:Mファン3月号i

:‘88総合カタログ；
＃請求券i
:Mファン3月号：

認’f響、
土牽

齢

識替

INC手2枚

I断ゎL

道希

さい

ジンN蕊≠

出骨争

蕊喀一認．.…

,噌瞳”､

繭
１

の
角 |鶚揮懸冨愚息臨鮠郷･NE:052-773-7770

当社はｿﾌﾄﾚﾝﾀﾙに対する許可は一切しておりませんのでご注意ください‘

篭



耳言
一
一

立前‘

■

11■■l■■■

１
１

Ｊ
■
１
１
１

旧
７
８ 卜￥

ﾛ』し

何
“
ｖ
ゞ
刀

。
。
■

昼
三三
＝

9悪

hL

I■■■■

グ

〃

吐
ぐ

一
一

■■■■

■■■■

‐

一
一

ワ-i.V
二＝

二二

ワ
ワ

‘鳶
’
一

■■ I
声．Ⅱ『

巨■
輯

卜睦

薙 。総*鐸､･識
評 緯

』』
一

』
一

ﾛ’

云

戸

綴W,":
、
ｄ
ｊ
別
一

期ゞ問:－－－‐

巳月S日出今巳月19日由

由
一
鬮

日
一
日

６
》
９

２
－
１

月
一
月

巳
￥
巳

吟
今

出
出

日
ゞ
日

旧
巳

月
蕊
月

巳
巳

鬮
一
命

日
一
日

６
９

２
》
１

月
一
月

巳
一
己

今
今

出
出

日
日

旧
Ｂ

月
月

巳
巳

配給／東映クラシックフィルム◎田中芳樹･徳間書店･徳間ジャパン･キテイフイルム･山本貴嗣



〆





＄

丸
字
。
■
■

七
紅

＊
煮
我

弦
我
我
と

ｋ
Ⅸ夛

やった、増ページだノ気合を入れていろいろやるぜ。なにしろ、沙羅

曼蛇の真のエンディングに到達したのだから、もうこわいものはない。

シャロムの牛さんパズルだって解けるし、ハイドライドろのキャンプの
道具は無限にある。あとはガールフレンドが10人ぐらい幻れば無敵だね。

d＝ 一一一一一

可

いきなりｱ勺ﾏから沙羅曼蛇について働ｳｼﾁﾜ。

一死ぬ思いでｽﾃー 諺?に行こう' 」

階

I語震馳諦デ
沙羅曼蛇のエンディングまで

行くと、グラディウスEの悪玉

のヴェノムが出てきて、これが

頁のエンディングでないことを

教えてくれる。いったいどうし

たらいいのかというと、スロッ

ト巳にグラディウス巳を差せば

いいのだ。これでいいのだ。

I窪裁認蕩麓
超ムズカシイこのケームで頁

のエンディングを見るには、パ

ワーアップしたら1機もやられ

ずに最後まで突っ走るしかない。

もしやられてしまったら、あき

らめて最初からやりなおし。コ

ンティニューしたってもうクリ

アはほぼ不可能。新'0倍カート

リッジのセーブ機能を使おうに

もスロット巳にグラ巳を差して

いるのでダメ。

でも、コンティニュー後に、

確実に少しずつパワーアップす

る方法がある。プレイヤー巳を

途中参加させて犠牲にするのだ。

赤カプセルをプレイヤー1だけ

が取り、むずかしいところにき

たら、プレイヤー巴に死んでも

らう。これを何度もくり返せば、

装備が復活するよ。

さて、グラ巳を差すとどうな

るか｡オペレーションS(ステー

ジ日、4，5)をクリアするとオ

ペレーションXが現れる。何か

といえば単なるグラ巳の最終面

のヴェノム艦｡これじゃグラ巳

がなければ出てこないはずだ。

こいつをクリアすると沙羅曼蛇

の最終面(ややこしいなあ)が出

てきて、これもクリアするとや

③こいつ力悪い。でも真のエンデ

ィングには出てこなくてサビシイ

I震襄踊惹塑
ヴェノム艦のボスをやっつけ

たらポーズをかけてみよう。爆

発のグラフィックを使って□－

ルシャッ八テストができます。

（埼玉県／野田英三･13歳）

☆わけのわからない形を見せて

何に見えるかを答えさせ、心理

の状態を調べるテストのこと。

勉強になるなあ。

つと真のエンディングが見られ

るというわけ。
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やっぱり漢字の名前っ

て感じいいなあ、うん

自分の名前を入力するときに、

いきなり｢おわり｣を選ぼう。ガ

ールフレンドの名前も入力せず

に、同じく｢おわり｣を選ぼう｡

スタートしてみると、主人公の

名前は｢天下大平｣、ガールフレ

ンドの名前は｢女子大生｣になっ

ているのだ。

（京都府／井上1号＆巳号）
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ワ室う画を壷した。Fｱを直けると

女蓉伊ユ人ぎぁ髭らu，

ウｰｰｺﾄさ惨●壼粍墨1.髭。

③女子高生に見えるんだけどなあ･

でも名前だからしょうがないね？

☆漢字で表示されるけど漢RO

Mは必要ありません。知ってい

るとは思うけど、念のため。

」

q
、
４ザナドゥ(メガROM版）（ ガ
ｅ
名
前
が
な
い
の
に

穴
に
入
る
と
…
…

不法侵入者は強制送還

されてしまうのぢゃ？

園唾 圃…

臘轆
F－pG③軸、七典 耳uﾕPpI笹

ｅ
拡
大
し
て
み
ま

し
た
。
い
か
が
な

も
の
で
し
ょ
か
？

豊墨電源を入れてスタートすると

城の前に出てくるけど、ワザと

城に行かずにレベル1へ続く穴

に入りましょう。すると、また

城の前に戻ってきてしまうので

す。すごいでしよ。

（埼玉県／吉広和昌・？歳）

☆教訓。何事にも準備が必要。

のぞき穴にノゾキのウ

ル技。ぴったりだね？

力リレオの家の天体望遠鏡の

ところで、「何かする｣のコマン

ドを7回ほど連続してやりまし

ょう。なんと、「のぞく」という

コマンドが出てきます。そして、

そのコマンドを実行すると、女

性のシャワーシーンが出てくる

んだな。

（福島県／松本博之･14歳）

☆こういうのは大好きでしよ。

E卸と■Fこ■寧■

ｅ
天
罰
が
下
っ
て
、

ま
た
最
初
の
場
所
へ

淵
塩
岳

⑧た～こ～た～こ～あ～が～れ～タコの弱点は足の裏の

ような気がするのだ？
③しかし、このくらいで鼻血を出

すとは、けつこうウフなのねえ？僕はビッグクラーケンを楽に

倒す方法を見つけました。

ビッグクラーケンに出会った

ら、ジャンプして上の壁に触れ

ましょう。すると、敵はなぜか

宙に浮いた状態になります。そ

うなったら敵の左上方目がけて、

下から突き上げるようにして、

突進します。これを何度かくり

返すと自分はほとんど無傷で敵

を倒すことができますが、けつ

こうタイミングがムズいので、

，1 沙羅曼蛇↓

触手でショック死しな

いための予備知識です

触手はすき間を通り抜けられ

るのだ。よけきれなくなったら

試してみよう。

(青森県／まつする日本．？歳）

ｅ
い
た
た
た
つ
。
だ
い
じ
ょ

う
ぶ
、
す
り
抜
け
ま
す
っ
て

③何人分のサシミカ探れるのだろ

何回もチャレンジしてください。

（新潟県／高橋進・’4歳）

☆ほかのデカキャラにも通用す

ることもあるので試してみよう。 オプションをホールド

したままにするには？

この技は巳人同時プレイでや

る。プレイヤー1がオプション

q
、
４F1-スピリット

を付けて、オプショ

ンホールドを取る。

タイマーが切れる前

に、プレイヤー巳に

死んでもらう。これ

でプレイヤー1は、

死ぬまでオプション

がホールドされる。

(新潟県／

米山剛史・14歳）

☆役立つのかなあ？

■

密
鐸コンマ何秒に命をかけ

るのっていいと思うよ

「HYPEROFF｣とパスワード

を入れてレースをしよう。そし

て、ピットインしてみよう。す

ると､ピット･クルーが猛スピ

ードでダッシュして、すごい勢

’
‐

‐

鋸
．

参
一

＝
釦四・＆

麺鞍 の雷孚

?鍵ゥ

’ 再
必
雲

$芦1ﾄ国1トー↓，ーIDｰMｰI

C 識…いで車を修理してくれるのだ。③これは速い.／｜秒ちょっとで
すでに作業を開始しているのだよ

（埼玉県／タラちゃん・’6歳）

やったねケームフ･レゼントザナドゥ大だこ攻略の高橋〈ん、
86

③タイマー表示がなくなっている。ず－つとだよ☆役立つのかなあ？

シャロムのぞきの松本〈ん、ダブルビジョン全部見えたたこ〈んに希望のケームを／
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一J

厳§
零

1 し
ｒ
‐
Ｌ ，フェアリーランド 八一ドボーノし

これでわざわざ電源を

入れ直す必要はない？ ’ ’
⑧最初はこのように星条旗があるスコアボードの星条旗

が日の丸に変わるのだ
③この5文字が出たら成功。へえ

示されて、タイトル画面に戻っ

てしまうのだ。

（茨城県／飯島太郎・’4歳）

☆友達にしかけてみよう。

ー
h ■

ゲーム中にSTOPキーを押

してポーズをかけたら、F4と

Rキーを同時に押してみよう。

すると画面に｢RESET｣と表

着 霞
ゲームが始まったら、スペー

スを押して、スコアボード画面

にしよう。つぎにTABキーと

スペースを同時に押して、バッ

ターボックスシーンに戻そう。

そして、再度TABキーとスペ

ースを同時に押すと、スコアボ

ードの星条旗が日の丸に変わる。

（東京都／来野猛士.？歳）

I 沙
羅
曼
蛇
ウ
ン
チ
ク
外
伝
１
ペ
ー
ジ
も
使
っ
て
お
き
な
が
ら
、
ま
だ
言
い
た
り
な
い
こ
と
が
あ
る
の
だ
・
前
号
の
沙
羅
曼
蛇
の
記
事
は
読
ん
で
く
れ
た
か
な
。
じ
っ
は
、
か
な
り
、
ン
ユ
ー
テ
イ
ン
グ
ゲ
ー
ム
を
や
っ
て
い
る

そ
の
道
の
プ
ロ
と
呼
ば
れ
て
い
る
担
当
者
で
さ
え
２
面
ま
で
行
く
の
が
や
っ
と
だ
っ
た
。
と
に
か
く
、
い
く
ら
パ
ワ
ー
ア
ッ
プ
し
て
も
１
度
や
ら
れ
る
と
も
う
復
活
で
き
な
か
っ
た
。
こ
の
よ
う
な
場
合
は
ど
う
す
る
か
？
．

ま
ず
、
ス
ピ
コ
ン
付
き
の
ソ
’
’
１
の
機
械
で
や
り
、
連
射
機
能
付
き
の
ジ
ョ
イ
ス
テ
ィ
ッ
ク
を
使
う
。
そ
れ
か
ら
旧
倍
力
ｌ
ト
リ
ッ
ジ
を
使
っ
て
セ
ー
ブ
し
な
が
ら
少
し
ず
つ
進
も
う
と
す
る
と
・
・
…
。
。
（
Ｐ
鯛
へ
続
く
）

V 園｡『､

軒I論…凹処ﾙ‘
ｒ
Ｌ ，ダブルビジョン

咽
一

e日の丸に変え

ることができる

お好みに応じて

どちらかを．．….

ナオンの写真が全部ば

っちり見られるんだぜ

⑧まさかこのクイズの答えがわか

らない人はいないと思うけど･･･…
今まで、ピンボケの写真しか

撮れなくて泣いてたキミ、ラク

してうふふのダﾗﾌｨｯｸが見

たかったキミ、このウル技があ

れば全部のグラフィックが拝め

てしまえるのだよ／

まず､タイトル画面で｢えつち

へんたい｣と入力し､終わったあ

とで、1か巳を入力して早押し

クイズをやろう。ここまでは1

月号の付録とまったく同じ。こ

こからが問題だ。最初の巳問は

わざと答えないで｢上野動物園

のパンダの子供の名前は？｣と

いう問題にだけ答えよう。

ｒ
Ｌ しバブルボブル

ドッギャアンノ色が

変わるノ変わるウノ

ます。それだけならたいしたこ

とないのですが、じつは、キャ

ラクタの色が変わってしまうの

です。たとえば、もんすたは黄

色、ぷるぷるが緑色になってし

まいます。これもやっぱりたい

したことはないんですけど、ぜ

ボーナスステージで、STO

Pキーを押してポーズをかけま

しょう。ほうっておくと、ボー

ナスステージが終わってしまい

。
宝
の
山
を
前
に
し
て

ポ
ー
ズ
す
る
ぜ
い
た
く

③いいねえいいねえ。天使だよ、

妖精だよ～～ん。パシャパシャ／

ｅ
ん
～
、
何
だ
か
微
妙

に
色
が
違
う
よ
う
な
…

1ｽｸﾗﾝブﾙﾌｫー ﾒー ｼｮﾝ
、
４

夛

1UPキャラの報告だ。

さっそくやってみよう

赤坂プリンスホテルとそっく

りなビルがゲームの中に出てく

るけど、その左隣の

三角形の緑地帯に、

地上攻撃をするか、

あるいはミニプレー

ンを当ててみよう。

1UPキャラがでて

くるぞ。

(岩手県／

佐藤眞太郎・14歳）

☆ほかにもどっかに

隠れているかも知れ

ないぞ。

“
“

一
一

③
今
が
い
ち
ば
ん
光

射

鷲

ｅ
今
の
表
情
い
い

＝
診＝

③|UPキヤラ見つけ./ほかにもないかなあ～
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1

，ｒ
Ｌ，【ｶﾙﾌｫー ｽ~創世の序曲～ 魔王ゴルベリアス

タイトル画面で顔面セ

レクト技ができるのだ

ｅ
こ
う
な
っ
た
ら

ゲ
ー
ム
デ
ィ
ス
ク

に
入
れ
替
え
る

1
生ディスクを使って、

いろいろできるらしい

何もなさそうな創世の序曲に

もこんなウル技があったぞ。

オープニングデモが始まった

らゲームディスクを取り出して、

フォーマットしただけの生ディ

スクを代わりに入れて、スペー

スを押そう。最初から始めるか、

途中から始めるかを選択するコ

マンドが出てくるので、途中か

らのほうを選ぼう。

すると、写真にあるような設

定コマンドが出てくるので、こ

のときにゲームディスクに入れ

替えてから、お好みのものをや

ってみよう。

注意してほしいのは、生デイ

蔭
一ト

ート
ート

デゴング

タ…化
麗

タイトル画面で以下のコマン

ドの中から1つだけ入力してか

らリターンキーを押す。もう1

回同じコマンドを入力してから

リターンキーを押すと、画面卜

に現れているケレシスの顔が変

化するぞ。1回変化が現れれば、

つぎからは巳回くり返さなくて

も変化するようになる。

コマンドは､PAC､JEMIN|、

沙
羅
曼
蛇
ウ
ン
チ
ク
外
伝
２
ガ
ビ
ー
ン
ノ
．
説
明
書
に
沙
羅
曼
蛇
で
旧
倍
力
ｌ
ト
リ
ッ
ジ
の
セ
ー
ブ
機
能
は
使
え
な
い
と
書
い
て
あ
っ
た
の
だ
。
も
ち
ろ
ん
そ
の
こ
ろ
（
去
年
の
吃
月
上
旬
）
に
デ
ィ
ス
ク
に
セ
ー
ブ
で
き
る

新
旧
倍
カ
ー
ト
リ
ッ
ジ
は
発
売
さ
れ
て
な
い
。
し
か
し
、
説
明
書
の
書
き
方
は
ち
ょ
っ
と
意
味
深
だ
っ
た
。
「
機
能
動
作
は
保
証
さ
れ
ま
せ
ん
」
だ
っ
て
・
な
ら
ダ
メ
で
も
と
も
と
、
や
っ
て
み
よ
う
じ
ゃ
ん
・
と
い
う
わ
け
で
旧
倍

力
ｌ
ト
リ
ッ
ジ
を
ス
ロ
ッ
ト
ー
に
沙
羅
曼
蛇
を
ス
ロ
ッ
ト
２
に
差
し
て
実
験
し
て
み
た
。
な
ぜ
か
デ
ィ
ス
ク
セ
ー
・
フ
の
項
目
は
選
択
で
き
ず
、
テ
ー
●
フ
セ
ー
ブ
し
か
で
き
な
い
こ
と
が
わ
か
っ
た
の
だ
。
（
Ｐ
閉
に
続
く
）

⑧
③このタイトル直直のかっこいい

ケレシスの顔力変わっちゃう

MIYAMOTO、JANUS、

MOOの5つだ。

（沖縄県/MSXFN･12歳）

☆S面相を見てみよう。

Ｐ
Ｉ
』
？
６
．

▲
丘

一
日
Ｉ
由

《
”
い
）

一
“
！
●

一
ｑ
Ｊ
●英一

呈斑一
旦

弄
寧

▲
負澗

５
Ａ
ご

Ｍ
・
当

Ｌ
Ｌ

③試しにエンディングを選んだら

本当にエンディングになっちゃた

スクのほうは死んでしまうので、

使う場合はまたフォーマットし

なおしてね。

（北海道／佐藤友也・13歳）

【＝ｶﾘｵｽﾄﾛ硯城､言，
③これが元々の顔と

のように変化するか？

③PACだとこうなる

細い目だね

③JEMINI。するどい目

だなあ

登り降りしていると、アラアラ

階段の延長を登ってしまった。

さらに登っていくと、ワープ

してしまうゾ／

（長崎県／小原良典・’3歳

＆谷本篤史・13歳）

また見えない階段を発

見した。おもろいなあ

ステージフの時計塔でも見え

ない階段が発見されたゾ／

写真のところで階段を何回も

》
剛

－－＝
恥宇E

寺 _ ぎ さ

藍
ST向GE－？LUPIH守垂LZF

scoRE-か⑪心<0“⑧.、鼻叫P
、-⑪1s●÷⑪1s；ト

③JANUS･完全に笑っ③MOO･顔になん力書

てますないてあるがな

OMIYAMOTO･実在の

人物なのかな？
m

I

I
M

I ，1 イザードリィウ②
蕊蕊簿Ｆ

ゞ
えば可能になるぞ。

まず、属性の同じキャラクタ

でパーティーを組み迷路に入っ

てリセットする。そして、さっ

きと違う属性でスタートし、リ

セットした場所まで行き、Iを

属性の違うキャラクタ

をパーティーに組もう＝之_書是三一

③またもや見えない階段を登った③登りつめたらワープしちゃった

このゲームでは属性の違うキ

ャラクタ同士はパーティーを組

めないよね。でもこの方法を使

F
ウ ル

L 蕊

タイトル画面で音楽セ

レクト技ができるのだ

可

」

りe
隠夕
れイ
てト

るル

な画
ん面
てに

ずい
るき
いな

ウルティマⅣ

押して捜索する。そ

して、GETで仲間

に加えるだけでいい

んだ。

(奈良県／

喜多寧・’3歳）

☆う－んするどい。

しかし、このあと属

性をキープするのが

至難の技だと思うん

だけどねえ。

_たrゴ〃'だ歯肉．
＝

一 。

1CaSTX･迄『I

囚
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
則
即
ｍ
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Ｎ
Ｐ

豆唾
洲
蛎

創
工
Ｔ
Ｉ

Ｔ
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酬
姻
Ｎ

Ｓ
ｑ
Ｃ
及
町

鄙
璽
芳
丁
祠

Ｓ
亙
口
Ｓ

匪
和
五
口
醒

員
Ｎ
Ｌ
月

Ｇ
五
Ｐ
Ｔ
豆

巫
皿
即
唾
酷

フ
ン
フ
ン
リ

Ｇ
Ａ
Ｔ
Ｂ
五１

Q郡eSTOFT廃eRURT何R G〕エエG剣
且酢nV五Nタイトル画面で以下のキーを

押すといろいろけな場面の音楽

が間けます。

T･…･･町､O……屋外､D……

グﾝブｮﾝ、B……□－ド・ブ

リティッシュ、C･…･･城内、E

･…･･戦い､B……神殿､4……商

店とシアーまたはキャンプとな

っています｡

．’

■T垂和【

E⑫

雷遭う字宇bg
＝錘,子Q雪

要一R雷一■■eX■

…呈凸＝

,陰患罐:喧嘩写-ー

■■■
＃_〒おラロヲ②毒え
1ー3忽､唾
2噂ぅとりくん
S雷ノーち宗向
4塩うど
Sそ＝りよ
6雷ノー…

4はその前にI烏っていた曲の

種類によってどちらが鳴るかが

決まるみたい。

（東京都／中村幹人．13歳）

☆ほかの機種版と同じ技ね。

やったねケームフ･レゼントガノL
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１
フ
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員
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エ
エ
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弓
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《
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三
五
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｜○こうすれば君主と忍者でもバーﾃｨーｶ組めるに'うこｲ．'え。
ガルフオース生ディスク殺しの佐藤〈ん、シャロム完全攻略法の鈴木〈んに希望のゲームを.／
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GAME CRUSADER

I

沙
羅
曼
蛇
ウ
ン
チ
ク
外
伝
３
時
間
が
か
か
り
そ
う
だ
け
ど
で
き
な
い
よ
り
は
マ
シ
だ
。
と
い
う
わ
け
で
テ
ー
プ
に
セ
ー
●
う
し
な
が
ら
最
終
面
を
目
指
す
こ
と
に
し
た
。
だ
い
た
い
セ
ー
饅
フ
す
る
の
に
は
５
分
ぐ
ら
い
か
か

る
・
当
然
口
ｌ
ド
に
も
同
じ
だ
け
か
か
る
・
５
分
間
待
っ
て
最
強
の
装
備
を
呼
び
出
し
て
ゲ
ー
ム
を
始
め
る
と
、
３
秒
で
や
ら
れ
て
し
ま
っ
た
り
す
る
・
ム
ナ
シ
イ
・
し
か
も
、
動
作
が
保
証
さ
れ
て
な
い
だ
け
あ
っ
て
口
ｌ
ド
後

画
面
が
バ
グ
っ
て
あ
る
は
ず
の
な
い
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
が
う
に
ょ
う
に
ょ
出
現
す
る
こ
と
が
あ
る
。
そ
れ
が
進
行
方
向
の
全
面
に
拡
が
っ
て
ジ
ャ
マ
を
し
て
い
る
場
合
は
絶
望
的
状
況
だ
。
な
ぜ
な
ら
ば
：
。
…
。
（
Ｐ
訓
に
続
く
）

今 ラ
国
Ｚ

国
乙

③縦長の駒を上｜列に、い③さらにこうする。ここま

ちばん大きいのを中央にでできればあとはカンタン

③こうなると、小さい駒を

雲里すればOKなんだな

③最後に大きな駒を左に動

かすと･･･…

③チェルシー姫救出。どう

もこ・くろうさまでした

|は-卯耐天す雪の魔王煽’ 同朧琵勲蹴
ドの森をすみからすみまで捜し

たのですが、見つかったのは木

のカギだけでした。せっかく氷

の城までたどりついたけど、中

に入れずに力つきてしまいまし

た。また、ついでにキッドの森

にある仏像は何なんでしょう。

たたいたりしてみましたが、そ

ういうことをするものじゃない

とでて、ほかに何もできません。

バロの山のきつねも助けられな

いし。どうか解答を／

（山形県／結城一也・16歳）

囚職釜驍融
えばケガをしたきつねを助けな

いで見捨てたのがいけないんだ。

このゲームは愛がテーマになっ

ているということを忘れないよ

うにね。きつねを助けると氷の

カギの入手方法がわかるのだ。

そして、もうひとつの質問の仏

像だけど、これがものすごく氷

のカギと関係あるのだ。何かを

頭の上に乗せて、呪文を唱える

土....．．
ー○

圃鰡膳烈鰯
しかたがわからなくて困ってい

ます。どうすればいいのでしょ

うか。さるに早くやれと言われ

ています。ぼくはさるにも劣る

のでしょうか。教えてください、

お願いします。

（東京都／武井宏隆・12歳）

、霊職欝轆。
教えてあげよう。ここは、この

きつねを助けるかどうかによっ

てエンディングを見られるかど

うかのわかれ道といってもいい

ぐらいの、大切な場面なんだ。

キミは動物がケガをしたときに

する動作を注意して見たことが

あるかな◎そう、ぺ□ペロとや

ればいいのだ。自分はただのき

つねじゃなく、魔力を持ってい

るんだからねっ／

-－ 罫一 りしQふ“つど才

雪お魔干

ぐ。レ
マ

芽一UL傘扉つぐオ

雪あ魔弓F

今
○
》

蕊欝蕊灘蕊：
謡窪1，蕊ｿ

心◆
…､‐唾壺､､ざ座の

＞I-~

③これが問題のきつね。いやなや

つだけどいろいろ1静艮を持ってる

③キッドの森の仏像でも普通の

両面r違うことに気がつくかな？
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匡劫三三
二二二

二三
二三

I

里甦

難ただほど安い

い。オイルが

八一ベルの塔の少し下の石で

囲まれている場所を捜して下さ

い。なんとオイルがわいている

のです。しかも20時まではただ

のオイル。20時をすぎるとスー

パーオイルが手に入るのです。

これでオイル代を気にする必要

がなくなる／

（愛知県／建木保彦・？歳）

☆このせこさがいいよ。たいし

て助かるものではないけれども

ちりもつもればなんとやら、け

つこう得することになるんだよ

唾

ぜ 。

↓
」

。

ｅ
両
替
機
を
売
る
と
チ
ロ

’
③ここが問題の油田だ。一日中
オイルがわいているのだ

重くてしょうがないと思ってい

ね。でも重すぎてお

金を全部捨てなくち

ゃならなくなったり

して……。いや、け

ちをつけるのよそう

何にしてもただは偉

大なのだ。

る人は多いことでしょう。そこ

で思いきって両替機を売りまし

よう。するとチローンという音

とともにVIPカードというも

のが手に入っているはずです。

このカードを使うとすべての種

類の金貨が255枚ずつになる。

（岡山県／楢村匠.？歳）

|●
④
こ
れ
を
使
う
と
金
貨
が

２
５
５
枚
ず
つ
に
な
る
の

’

P
一

すま§ａ
・
第
一審がルイオ

隆
一

’。夕毛ム

eやっぱりただという

のはいいものです。画

面はスーパーオイルを

取ったところ。ピロー

ンと音がするのもよい

’スーノーオイル逗取Jました空上晨強ノ光の剣。

何と攻撃力が100だ〃

エンディング画面でレーザー

ソードというのを見た人もいる

だろう。ぼくは、そのレーザー

ソード(光の剣)を取りました。

場所は､八一ベルの塔113階のエ

レベーターの中です。攻撃力は

剣の中では最高の100です。

（大阪府／富田隆司・14歳）

☆キミはエライ./200階もあ

る八一ベルの塔を少なくとも

キャンプ道具を買ったらキャ

ンプ道具を使ってみよう。その

あとすぐにゲームエンドにする。

そしてまた同じキャラクタでゲ

ームを再びはじめるのだ。する

とあら不思議。キャンプ道具は

持ったままなのでした。この技

はなかなか使いでがあると思い

ますがいかかでしょうか。

（大阪府／西河雅徳・’5歳）

☆う－んなんかセコ技が多いな

あ。ま、いいか。ゲームは終わ

ったやつがエライのだ。マツ

高いキャンプ道具を何

度も使えるお得な技だ

③光の剣の攻撃力は'00．これで

人面石なんか目じゃない!？

'13階まで1歩1歩探したこと

になるね。う－ん考えただけで

も頭がいたくなる。

ｅ
こ
の
階
に
光
の
剣
が
隠
さ
れ
て
い
る
。
全
部
の
階
を
調
べ
な
い
か

ぎ
り
見
つ
け
出
す
こ
と
は
不
副
叱
ま
さ
に
ま
ぼ
ろ
し
の
剣
だ
／
、

|言翠驚墨.塁.‘…ム’
’

、
噸
・
今》

峯
寺
、

ｂ
一◇ま

》
確
悲

⑲
雷

↑
錘

一
議

酎
翻 ③まずキャンプ°道具を使って

寝てしまおう

ドドラゴンなどと対決するとき

に使うと、便利な技だよ。この

技はみんなたくさん送ってくれ

たので参考になりました。

Ｖ
も
日
上
●
刷
一
■
Ｌ
ｕ
酎
恒
Ｌ
Ｒ
ｕ
Ｆ
、
陣
筐
口

巽[ﾆｭー 一

睡
＝ と 芒 見 る
■…雪甦
…唖う

自麺 戒嘩

|罪L潅健了L,韻軍｜’
■
■
Ⅱ
日
Ｉ
Ｏ
ａ
ｐ
日
ロ
Ⅱ
Ⅱ
ｌ
‐
８
■
３
４
召
Ｎ
１
１
月

遭具の鐸言甚
Z:CCe皇貢
議ﾔ釦〕三ロイ

濠ﾔ和かj滝

4重量冨ミー､;静ﾉ毒ム
:皇貢炎の員一
コイ濠も和置
牽や5悪霊巨浬書．

鷺詞謂琴｣
ド滝薑
刀毒＝罰〕お亭」
亭」＝

一

､

③その他の機能を使っ
1
】 てゲームを終わる 濠●和か

平ヤニ'司
毫営野ｺー｜

ﾄ
再スタートすると②

キ
ま

ﾉ陰リスの4
A叉詞調尋キャンプ道具は持ったま

なくならないの

やったねゲームフ。レゼント光の剣の富田〈ん、キャンプ道具の西川〈ん、トラコ．ン省略の林〈んに。みなさん優秀でした。
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､鋒』

嘩側

＊だって……。

ラゴン強いん
’MSXとMSX2でデー

タ交換できるのだぜノ

終わった人だけできる

ミュージックモードだ

新
コ
ー
ナ
ー

タ
イ
ト
ル
未
定

ドラゴンを倒して｢ドラゴン

の牙｣を手に入れなければ王様

は宝物庫に入れてくれないよね。

でもこの王様のわがままを出し

ぬく方法があったのだ。

まず、宝物庫の番兵の前まで

行き20時まで待つ。20時をすぎ

たら番兵に話しかけると番兵は

MSX版とMSX巳版ではテ

ープデータが互換するのです。

あたりまえといえばそうだけど、

友達同士でバージョンの違うケ

ームを同じデータで遊べるなん

ておもしろいと思いません？

（東京都／跡部靖夫・13歳）

ゲームの中では役に立たなか

った銀行は、ゲームのエンディ

ングまでいってから同じキャラ

クタで再スタートさせると、ミ

ュージック・セレクトできる場

所になるのだ。

（奈良県／木村英樹・14歳）

沙
羅
曼
蛇
ウ
ン
チ
ク
外
伝
４
う
に
ょ
う
に
ょ
が
背
景
に
違
い
な
い
と
思
っ
て
ぶ
つ
か
っ
て
み
る
と
（
強
制
ス
ク
ロ
ー
ル
だ
か
ら
ど
う
せ
ぶ
つ
か
る
）
、
や
ら
れ
て
し
ま
う
の
だ
。
そ
う
な
る
と
ま
た
、
５
分
間
ビ
ー
ー
ガ
ガ
ー

ー
と
つ
き
あ
わ
な
く
ち
ゃ
い
け
な
い
。
そ
ん
な
苦
労
の
す
え
や
っ
と
エ
ン
デ
ィ
ン
グ
に
た
ど
り
着
く
と
、
待
っ
て
い
た
の
は
ヴ
ェ
ノ
ム
ち
ゃ
ん
。
ま
い
り
ま
し
た
。
（
東
京
都
／
十
字
軍
の
ボ
ス
・
塑
歳
）
☆
今
回
は
こ
の
コ

ー
ナ
ー
に
投
書
が
少
な
か
っ
た
の
で
勝
手
に
苦
労
話
を
し
ま
し
た
。
こ
ん
な
ふ
う
に
ほ
か
の
コ
ー
ナ
ー
で
は
紹
介
で
き
な
い
よ
う
な
投
書
を
待
っ
て
ま
す
。
ま
た
コ
ー
ナ
ー
名
も
考
え
て
送
っ
て
く
れ
た
ら
う
れ
し
い
な
。

⑧こいつがマッドドラゴン。でき

れば戦わずにすませたい

消えてしまうのだ。安々と宝物

を手に入れて、入ったときと同

じ要領で出ればジムの巻き物は

キミのもの／

（大阪府／林信之・？歳）

金しばりにあったらカ

ーソルをバシバシだよ

金しばりにあうとしばらく動

けなくなりますよね。そんな時

まわりを敵に囲まれたりすると、

あっという間に死んでしまうの

でカーソルまたはジョイスティ

ックをめつちやくちやに動かし

て下さい。普段の4分の1ぐら

いの時間で脱出できます。

（岩手県／堀川英史・？歳）

ｅ
加
時
ま
で
ひ
た
す
ら
門

番
の
前
で
待
つ

に
噸

Ｊ■

↑
澤電一

一勤

率
華

I
③金しばりにあっているところ。

この間に総攻撃をくらうと痛い

☆なるほど。いつも手の運動を

して、鍛えておかなくっちゃ。

ちょっとしたことが運命のわか

れ道だもんね。

一
．
‐
’
巻

③2時を過ぎたあと門番に話し

かけると、ほらいなくなった／

設
一
側室《凸》

■
■
■
■
■

つ
ｎか

一
舵
川

い
ら

な
か
一

た
い

立
ろ

は
し

に
も

役
おＩ

－－－－－

1
リブ-r
IJ周鎧，，

一－'一・一一一一一
一一-－－－－．－つ

■
■
Ｙ
噌
１
■
■
Ｖ
１
■
■
Ｔ
１
ｌ
■
■
■
？
’
昼
■
■
ｖ
・
’
▲
■
▼
１
１
■
■
Ｖ
ｌ
ｌ
■
■
▼
０
凸
■
■
▼
１
１
■
■
■
Ｖ
０
▲
二
■
ロ
１
１
“
■
▼
．
；
▲
■
ロ
マ
．
・
ｉ
昼
一
■
■
７
，
１
■
■
■
▼
Ｉ
‐
０
Ａ
■
▽
‐
１
■
■
画
１
１
■
▼
０
．
．
‐
△
■
■
７
１
凸
■
ｖ
‐
‐
０
Ａ
■
▽
‐
‐
０
Ａ
■
▼
１
４
Ａ
■
Ｕ
Ｙ
ｏ
１

フエアリーランドの夕

焼けはとても美しい？

デモのとき、ポーズキーを押

すと昼間の画面が赤っぽく夕焼

に見える／フェアリーランド

は夕焼けも美しいのだ。

（静岡県／斉藤大・？歳）

☆まあ、よろしいんですけどね

え｡八イドライドSの人気は､こ

ういうヘンな投書も生み出して

しまったのかしら。

｢③』や｢、｣っていった

い何のことざんしよ!？

名前登録のときにTABキー

で｢Ⅲ｣｡SELECTキーで｢③」

が出ます。この｢③｣は何なので

しょうか？

（兵庫県／木下剛毅・？歳）

１
‐
！

ｅ
フ
ェ
ア
リ
ー
ラ
ン

ド
の
夕
焼
け

↑
Ｉ

③これが｢｡｣の画面。いったい何

なのか。編集部でもわかりません。

すべては謎なのであった。

Ｉ
．
．
’

▲ーPMI与前7ｰ堀呼■1画E韓吋圃函…

ｅ
文
字
も
夕
焼
け
色

に
染
ま
る
〃
“

0 T

▲
■
■
７
Ｆ
．
▲
■
■
Ｙ
・
・
△
■
▼
，

’

簔美臺卜I
キャラ菫潅雪L
暴崇害雪買雪畜

④こっちは｢Ⅲ」の画画これはまあ、

ハイドライド、などとできるから利

用ｲ耐直はあるか!？

’’『』■』I■Il0UG■M■ロlmII■|ID『』■』I■Il0UG■M■ロlmII■|ID

’‐
ｈ
凸
■
▼
，
ｌ
▲
■
▼
？
‐
▲
■
■
７
１
▲
■
■
Ｔ
ｌ
▲
■
▼
０
‐
▲
■
■
Ｔ
ｌ
▲
■
▼
Ｉ
‐
△
■
▼
、
‐
Ｉ
▲
■
▼
Ｂ
１
＆
■
▼
口
‐
▲
■
■
７
１
▲
■
▼
？
‐
▲
■
■
１
．
▲
■
■
１
ｉ
▲
■
▼
！
‐
▲
二
■
▼
？
．
▲
岳
▼
！
八
一
戸

壱

八イドライドSにもバ

グがあったの匿一づ〃

eこの位置で足もと

を見ると、MSXが

暴れだすのだ。でも

バク枝って何か楽し

いね？

eこれなんかわけが

わからなくなりそう

なぐらいバグってま

す。たまにはおもし

ろいね

|蕊

鱈■》
一 1

1宮殿のB階、コンピューター

のある部屋で音の鳴るところの

いちばん下を調べてみよう。す

るとハイドライドBがいうこと

を間かなくなって勝手にとんで

しまうのです。他にもだまりこ

くって動かなくなったりとか、

あります。

（大阪府／鈴木蟇太・14歳）

酉一窟画

’
’
1

国

雲
且画期■’

④このように一見、

おとなしそうに見え

るやつは、編集部で

大音響で鳴き出して

しまったのだ

③なんとMSX版で

もきれいに同じとこ

ろにバグがあるので

す。ハイドライド3

はバグも互換

岸---－一一一・

1回瞳
便砲中

産一・一一..－,-－－．一一.一一〃一一一一一・一一一一一－－－－－－－－－－－－－－-一一
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ば助け出せるのであろうか？

謎である。

があるので取っておきましょう。

あとで使います。

睡圃

鐸鑿雲票讓
③教会はすぐにでも地下へ行くこ

とができる唯一の場所
ザﾂｶｲｷ毎地下を攻略胃をキツ

'21墓場
地上とほぼ同じぐらい地下は

広い。そして、マップは全然ど

うなっているわからない。そこ

で、マップ公開＆ポイントとな

る場所をくわしく説明するよ。

'11教会
ある十字架を調べると地下室

へ行ける階段が見つかります。

地下室にはいろいろなアイテム

ここは地下墓場。ここでライ

ラの先輩の、クロネンバーグが

動けない状態でいる。どうすれ

1 2

､

n F－！ L9
1

堅堅

1ユ1ユ

や
け
に
す
っ
き
り
し
て
い
る
マ
ッ
プ
だ
け
ど
、
じ
つ
は
巳
か
所
を
除
い
て
、
袋
小
路
は
省
略
し
て

あ
る
ん
だ
。
こ
こ
に
見
え
て
い
る
道
だ
け
利
用
す
る
と
い
う
わ
け
。
自
分
で
い
ろ
い
ろ
探
検
し
て

み
て
か
ら
じ
ゃ
な
い
と
役
に
立
た
な
い
マ
ッ
プ
だ
よ
。
心
地
よ
い
不
親
切
で
し
よ
。

3幻幻
油 I

｜「一
L

屯

一

｜’

F-f臣_戸

ワ 浬浬
,5

8

H

＃

⑧地上との出入□／●＝人
皀必ず敵が出現する場所

照数字は記事の見出しの数字と対応しています〔

マッゴヒの記号の意味
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_ど器ツ

零

|篭震鼈M瀞も大佐'31ブﾗｳﾆﾝ伽賠 '91敵出現その1
〆 、

新
コ
ー
ナ
ー

タ
イ
ト
ル
未
定

投稿大募集
このブラウニングの館でもや

たらとアイテムの入った箱があ

るのでいろいろと手に入れてお

こう。けつこうオイシイ場所だ。

教会を起点にすると、まず最

初に絶対戦わなければならない

ヤツがここにいる。怠 患
たくさんページがあるの

っていいね。次号は1周年

記念だから、特別なことを

やりたいな｡一応｢アシュギ

ーネ｣の新作と｢太陽の神

殿｣を予定してます。

ヘンな現象を見つけたら

「ゲームのぞき穴｣、悩みは

「通り抜けできます｣まで投

書を送ってね。「緊急報告」

や｢コレクション｣してほし

いことがあったらそのリク

エストも書いてね。記事に

ついて不満のある人も｢ア

フターサービス｣しますの

で文句を書こう。この5つ

のコーナーのどれにもあて

はまらないけど、十字軍に

手紙を書きたいという人は

「新コーナータイトル未定」

あてでいいわけだ。

あて先､〒105東京都港区

新橋4-10-7TIMMSX･

FAN編集部｢ゲーム十字

軍｣のそれぞれのコーナー

まで。1通で複数のコーナ

ーあてでかまわないのでど

んどんお手紙ちょうだい。

すごい情報をくれた人には

希望のゲームを。普通の情

報の人には特製テレカをプ

レゼントします。すごい人

の発表は下の欄外でしてま

す。ではまた来月.／

ノ、

護
垂
奉

》
ｕ

一
一

一
一

陪
霊
陛
卑
僅
記
陰
毛
藍
患

緊
急
報
告
そ
の
３
イ
ー
ス
の
巻
前
号
で
約
束
し
た
ラ
ス
テ
ィ
ン
の
廃
坑
の
地
下
３
Ｆ
の
マ
ッ
プ
を
掲
載
す
る
。
マ
ッ
プ
提
供
は
日
本
フ
ァ
ル
コ
ム
で
し
た
。

も
ひ
と
つ
ア
フ
タ
ー
サ
ー
ビ
ス
前
号
の
十
字
軍
コ
レ
ク
シ
ョ
ン
の
ス
ロ
ッ
ト
ー
に
グ
ラ
デ
イ
ウ
ス
、
ス
ロ
ッ
ト
２
に
Ｑ
パ
ー
ト
を
差
し
て
や
る
コ
マ
ン
ド
の

な
か
に
「
Ｍ
Ｅ
Ｔ
Ａ
Ｒ
Ｉ
Ｏ
Ｎ
」
と
い
う
の
が
あ
り
ま
し
た
が
、
こ
れ
は
「
Ｍ
Ｅ
Ｔ
Ａ
Ｌ
ｌ
Ｏ
Ｎ
」
の
ま
ち
が
い
で
し
た
。
訂
正
す
る
と
と
も
に
お
詫
び
し
ま
す
。

感量一
一

一
一

Q2

壷
壷

蓋

③大物ばかりが出てくるのが特徴。

こんなのまだ序の口.／
③たよりになりそうだけど、じつ

は･･“･･？

… 一一一

'71ウエス '101敵出現その2③ここまで来るには運が良くない

限りは、そ一と－疲れる なぜかこんな所に一般の青年

がいる。ちなみにこの青年はテ

イクすることはできない。

絶対出てくるモンスター達は

やたら強いので困ってしまう。

こまめにセーブするのがいちば

んの対策方法なのだ。

'41遺跡
湖のまん中にある遺跡も地下

道を通ってくれば、ボートなし

で行けてしまう。でもすなおに

ボートで行ったほうが楽かもし

れない。

③遺跡の地下も墓場のような感じ

がしていいものではない

抄ー T訂,.』，ざ"･▼

篝
》
③こういう十字路に出てくるので、
ひじょ－に困りものだ艀.、

議蕊霧
夢

瞭
匿：
原 '111敵出現その3

③こんな所で何してるの？ これらの強いヤシに勝つため

には必ず1歩前で、十分に体力

を回復してから挑戦するように

しよう。

'81オマドーン
この老婆はなにやら重要な人

物みたいだ。話をすれば何かわ

かるかも。

ｅ
こ
の
人
も
、
テ
イ
ク
す
る
こ

と
が
で
き
な
い
よ

篝

一

患Ｉ
ｉ

が》 垂い

こ､-.-名､_‐名､L-..条とzz壺塁名､_－亀･_‐1－－季.･･E,_・季_・苧

③アイテムのたくさんある場所ま

であともう｜歩なのに～

■

垂一旦fがu』琴

③久しぶりに見る陽の光はなんと

もありがたく感じてしまう 坑地下副=マップ壷テfンの廃

'121敵出現その4
／

す”

る
こ

団
'51山小屋 最後に勝つ秘訣を教えましょ

う。対決するまえ使用する武器

にPS-REMをかけるとかな

り効果があるよ。

ここの階段は地下にあった死

体をどかさないと現れてくれな

いので、まずは地上から行って

おかないと地下からは出られな

いのだ。

塵ヨ拝
一
霧
一
藍
塞
一

辱辱痔辱岸露富澪弓痔 唐
塞
壱

騒蕊認
f器舞号舞畢

房
一
霧
瞭
一 雲

露
露
悪
言

霧
唇
檸溌躍琴雲霞雲

'61ロメロ
｛
】
‐

F曄厭辱琴蕨稼騒騒癖

③ここで、ああすると、こうなる

匠曄瞭蓉謬謬原

この人は軍人だ。SSWAT

というのは、かなり重要な役割 んだけと秘密ネリ ③重要な場所の手前に出てくる
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この｢THEプロ野球激突

ペナントレース』の魅力はB

球団のリーグで最高130試合

をとおして優勝を競うペナン

トレースモードだ。

今までの野球ゲームでは1

試合だけで勝敗を競っていた

けれど、このゲームではプロ

野球同様に1シーズンをとお

してペナントレースとして競

える。具体的にペナントレー

スの内容にふれると、試合数

はら～130試合の間で巳きざ

みに設定でき、自分の球団と

ほか5球団を決めて(もとか

らあるのはB球団だけどエデ

自分がこれから戦うリーグを

作りペナントレースを開始す

る。途中の|||頁位や勝敗数はデ

ィスクや『新10倍カートリッ

ジ』に保存できる。

ペナントレースの途中でも

コンピュータとの練習試合や

友だちとの対戦も当然できる

わけだ。

そのほかにもチーム名、選

手名、打率、本塁打数、右打

ちか左打ちか、走力などのデ

ータを入力して自分の球団を

作れるチームエディットや、

巳チームを選びコンピュータ

同士で対戦させてそれを観戦

夛

eタイトル画面で選べるモード

は5つ。オリジナルチームを作

るモードやコンピュータ同士を

対戦させる歸戦モードもある

瞳

一

キミもチームのオーナーに／

チームエディット
打率もよー〈考えて.／

打順の決定

合の前には必ずこの画面て －ム名や選手名とデータを

イッ卜したチームも参加可能）するモードもある。 先発ピッチャーと打順を決める 、力して自分のチームを作ろう

Cゴナミ

94"IWi;'"''"?",!,ﾙヵーﾄﾘ,ジ,,)略で1



了

攻撃側はバッターを打席内

で左右に移動しバットを上下

に動かして打つのだけど、こ

のバットの上下がくせもの。

優勝目指して練習あるのみ。

ピッチングフォームはとって

もこっていてオーバーやアン

ダーなどピッチャーや状況に

よって違うのだ。野手は動き

こまかいけどｲｷな心ﾗ茄一、
がとてもかわいくて、捕球し

ても大暴投したり送球を受け

そこなうまぬけな選手もいる。

一瞬｢ムッ｣とくるけどキャラ

かわいくておもしろい。先に

もあげたチームエディット機

能やペナントレースモードに

加えてますますうれしいね。

h

そのひとつがピッチャー

のフォーム。投げかたでも

そうだけど、ランナーの有

無でも変化するなんて／

ゲームの進行には関係の

ないことだけど、このゲー

ムにはこまかい気づかいが

多くてとてもうれしい。

イ 4ランナーのいないとき ランナーのいるとき

臨
場
感
あ
ふ
れ
る
投
球
フ
ォ
ー
ム

璽函

輪一
澤．

ｮ…肝

i;a

t豊 黒岩-[墨函Z．ー

島i鵠「
１
Ｊ

ド上
一

Ｆ
‐
Ｌ

○ピッチャーの

足が上がるとす

ばやくリード
ロ

ー今Z

函
霊

棚
童

安
一
《
一勤

函

義男 蕊蕊

！ 『

＝

95

獣類①ランナーが出

るとマルチウイ

ンドウで表示

F一一一一ｺ

eこれが基本直直

で打球が飛ぶと切

り換わってボール

を追う｡「STRlKE」

とか吹き出しで

表示される

鞠 寧 憩
二二園汀

■
､ー"
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１
年
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・
一
例麻

》
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零
、
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蕊
ゞ

●

恋03-486-8080

中

函

一
元発篝

媒体

『7肩測ｸ専用

128K

対応機種

VRAM

空 ｾー ブ機能｜内蔵S-RAM
価格|6,800円

ｾー ブ機能

ロ’

｜
・謁夙間を相手に【jてるみた〃

Ⅲ
。

｜’

まず、プレイヤーぱ悟空〃

帆八戒"､悟浄"のなかから1人

を選ぶ。どのキャラクタも初

記録を保存できるけど、名前

が変えられないということだ

ね。そして、レベルを選ぶ。

MSXで遊べる麻雀ゲーム

も今までにいろいろあったけ

ど、4人打ちでしかも実際の

雀卓みたいなデザインの｢雀

聖｣はついこのあいだまで、

F･F･Bのベスト10にひょ

っこり顔を出すほど人気があ

った。この｢雀聖｣はファミコ

ン版の｢麻雀|吾空｣と同じ内容

なんだけど、これをパワーア

ップしたのが､MSX版｢麻雀

悟空｣なんだ。

グラフィックや操作方法は

ほとんど同じなんだけどS－

RAMを内蔵したことによっ

て自分の成績を記録できるよ

うになったこともあり、いろ

いろな機能が付け加えられた

のだ，

もちろん、それだけではな

い｡思考ルーチン(コンピュー

タがどのように麻雀を打つか

考える部分のプログラム)を

改良して、コンピュータを強

く、そして個性的にしたのだ。

しかも｢雀聖｣とくらべると、

コンピュータの考えている時

間が短い。ただし、重要な局

面になると、かなり考える場

合もあり、このへんがとても

人間っぽい。

サウンド面でも帆ボン"なん

てのは当然発声するし、音楽

もこっているよ。

期の状態は同じだ｡S人分の初級と上級では対戦相手が違

れぞれ12人の雀士が用

ている。

ドは4つある。実戦の

設定を変えたり、記録

りすることができる。

う。そ

意され

モ－

ほかに

を見た

｜最高点I｜総なめl
D口

ロー

宛0口

」↓O猿豚、カッパから選択

座 ’
実戦にはS種類の楽しみかた

がある。それぞれの説明は次

のページを見てね。

[2LE陛瀧
EI－2L

‐－ 、〈手入
りをを

し|段位戦~|q 勉蹴め

｜勝抜戦’強落ざ
すとす

’研究｜ るすか
かか、

、対

I 長 萬 占

識＞I

、

□

』L③カンタンかムズイか選択

段
・
勝
二
研

位
画
抜

戦
室
戦
壼
究

認些
一

記録室
■■■■■■■■■■■■■

ルール設定
一

初期設定

をを
変見
える

■■■■■■m■■

謡囲鵬璽
唖函函困I

戸

匡天雨な実戦における､点数の受け渡し場面
昭
昭

画
面

豚
】
團

圃
四
四

面
睡
閨

配
圏
四
面田

雨
鰡
裡

悶
悶

圏
鬮

圃
團

鯛
瀧

飼
一
團

困
園周

一図
画
函
國

認
鰯
國

挫
唖
鰯
函
毎

麻雀の実戦風景をたくさん

掲載しても変化がなくってつ
パイ

まらない。牌の感触なんかは

左の大きい写真を見て納得し

てれ。そこで、普通の麻雀と

違うところの写真を見て。点

数を受け渡す場面。点棒は使

われず表示されるだけなの。

Ⅲ
凹
二
■
■
Ⅲ
Ⅲ
Ⅲ
Ⅲ
Ｌ
畑
ｈ
ｊ
Ｊ
’
喝

四
囲
四
囲
配
函
醗
露
函
唖

畷
函
唖
唖
窪
函
■
■

慨画
函
函
騒
唖
溺
画

題
囲
二
函
翻

畷
鰹
函
画
唖
匡
配

醒
圃
園
蕊
函
霊
鍾

函■日騨■■
田園

8閻圖團閏霞閉圀駕

田
圃
函
‐
１
１
１

■■輯 「『､I－rvI■■車■ロ幸

■

図
画
室
邑
園
霞
麹
図
画
画
図
画
函

配
閉
園
冊
画
題
曲
率
函
函
澗

更
睾
零
京
両
壷
進
処
塾
噂

ー両一応園

7認跳満

國
國

霞
一
鬮

闇
園

鯛
關

閻
圏

周
一
藍

團
『
圏

､、点

巳藩
I綴
1扇
a掴

1日.[■‘

三暗刻

立直

門前清損和
ドラ

鍵
塞 鬮圏圏園 ｜蝿囲剛蕊迩gg=囲笛

③よしっ.／ツモったぜ。親の

跳満'8000点だ～い

③3本場だから6300オール｡場

③誰もあがらず流局したところ，正式には荒牌という。日本では流局という

96

のリー棒を2本足して22900点

Cアスキー／シャノアール

初級

レベルを選んで下さい’
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戸

I
F

勝抜戦と段位戦はこういうしくみになってる 成績を見ると意外なことがわかったりするぞ
勝抜戦と段位戦のどちらに

も段位がある。段位は9級

～1級→初段～10段→名人の

20段階にわかれている。最初

に初級を選ぶと9級から、上

級を選ぶと1級から始まる。

勝抜戦は半荘終了後の順位

によって得点が決まり、それ

巌■函洞

翻I■園……
『］ n 口

を加算していくケーム。4位

になったり連続でS位になる

と失格。通算得点が特定の点

数になると、段位が上がる。

段位戦は半荘何回かの平均

点を競う。そしてそれが昇段

の条件になる。こちらはいつ

までも失格にならない。

記録室にいってみよう。こ

こには自分の記録のほかに対

戦相手の12人の成績も保存さ

れている。

半荘回数や平均点、勝率な

んかはもちろん､副落率(鳴い

てしまった率)、立直率､和了

率、放銃率、平均和了点なん

てのもわかる。

自分がどのような傾向で麻

雀を打つかがよ～くわかる。

また、対戦相手の記録も、の

ぞいてみよう。それぞれの個

性にあった記録になっている

にちがいない。こちらも参考

になるかな。

1
③13人が平均点の順にズラ1丁一

と並んでいる
－．－－．．一理＆一一一一一二画饗やZi

.ー

『］
印璽且 E王冨罫司

11丁、41．07

躍蕊冨弱E蚕孫冨蒔歪誼函買麺
←ﾘミ坐三言.三舎三-ミヨ署

麺
》
翫
梺
》

霊
一
亜
蘂
函
一
屋

逼
塞
一
雲
一
一

悪
唾

》
蓉
一
塞
一
》

。
■
』

狸
聿
》
一
》
一
》

零
一
頭
室

；
…
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露⑨湧いたっ.／いきなりドベで

失格になってしまった
⑧立直すると5割もあがってい

るなあ。点も高いし

①半荘5回で平均十'0が条件。

4回で－8では無里っぽいなあ
ｆ
蝿
旧
Ⅱ
且

F

I
戸

研究モードはいろいろ遊べるし勉強になるぞ 友達と打ってるときのルールにしたいもんね
とにかくいろんなことがで

きるのだ。研究での成績はセ

ーブされないので、自由に実

験してみよう。

対戦相手は自由に選べる。

説明言の雀士たちの特徴を見

て、おもしろそうなヤツと対

戦しよう。シドウ機能を使う

と、12人の対戦相手のなかか

抄モチテン

蕊ソ蕨:腱野
リトライどれをやろうか

ら1人を師匠にすることがで
パイ

きる。どの牌を捨てたらいい

かを指示してれるよ。リトラ

イ機能を使うと、今プレイし

た局を同じ配牌、同じ山でや

り直すことができる。オープ

ン機能を使うと、対戦相手の

手牌が全部見える。このほか

に｢雀聖｣で有名なツミコミも

あったよ。

麻雀には地方や、グループ

によってルールがいろいろあ

る。だから自分で好きなよう

にルールが変えられるモード

がついてるんだ。

ただし、これは勝抜戦にか

ぎってのこと。研究や段位戦

ではあらかじめ用意された基

本ルールにしたがわなければ

いけない。

左の写真は、

|’勝披戦ﾙー ﾙ悪副’基本ﾙー ﾙにし
｜…函~看~す|圓摺平和|看『’

たところ。初期
｜示閣罰|有り｜「三~更~覇~|W
‐ドラ]有りl1画一連一詞|-蕊で||状態ではこのル

'|罵職|蕊柔鳥
｜晨豊器團■ 豐筐1誰霞|，，…
Oキミの好きなようにルールを変えてしまおうぜい．／てます。

I初期設定だづて大切｡こまかく指定しちゃえ

鰯
一
睡
ラ

画
咋
匪
輌

I

自攪平和和 建」
型
無し’

蟄
鋤二 刻

一
刻

|器§,|謡’
'数入役浅！無しI
|ダブル役満l無し｜
[三~雷宣1言雇1
一

割霜
一
入

コ
ー
職

唾
一
一
一
一
一
一
一
幅
二
一
一

Ｐ
上
に③手

'1基本ルール香

③オープンしてみたところ。こ

れで負けたらバズカシ～
一櫓一一一一'

c晋一＝-央墓＝｜■

＆

ｅ
大
切
な
記
録
を
ま
ち
が
え
て
初

期
化
し
な
い
よ
う
に
ね

このゲームかなり八デな音

がするので、静かにプレイし

たい人は、効果音や音楽なん

かをOFFにしてみるのもい

いかも。

画面補正は古いタイプのテ

レビで画面がはしがまるい場

合はとても役立つ。

初期化というのは、記録を

麺¥麺

I効果音｜函
｜音楽｜有りI

画

圃
厩

色

一 。
匡三〕

固

る圏劃剰先|「I｣隻園球捌fl

■
Ｂ
■
■
Ｂ
■
一
■
■
｜
日
日
■

ｒ
周
Ｌ
Ｉ
ｌ
－
Ｌ
Ｌ
Ｉ
｜
日
日
■
■
■
■

’ 函。
今
対
戦
し
て
い
る
相
手

も
師
匠
に
で
き
る
不
思
議

し

ぺ

禁断のツミコミ

操作方法だった

抹消すること。気にいらない

成績は消してしまえ。

，「雀聖｣と同
りして

③
じ
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③最後の｜枚は4つのパイの中央に置く。この｜枚は決定的にジャマをする.／つ並べる。パイの残りはひとつ るとヤミツキになる)。
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｛
露
騨
欝
醇
罰
粥
秘
１
１
１
１
１
１

’

’
1，

1．
1．

噌

養こういうパｲｾ取っていく
巳枚を1組にして取れる。

実例。下の写真は例の面で

取れるパイを確認する機能を

使った結果。青くなっている

パイが取れる(S枚胄くなっ

ているのは、B枚のうち巳枚

が取れるということ)｡

取れる可能性があるのは左

右の端にあって上に何も積ま

れていないパイ◎左右端は段

(高さ)ごとにあるから、初期

状態では上の段から､①1，⑧ので取れない)。使った1

0、⑧B､④12､⑤14の計35個取れる可能性があるパイのパイが］

ある(巳段目のパイはいちばなかに同じパイ(季節パイとている（

ん上のパイがジャマしている花パイは同じ種類)があれば、が取れイ

ヘルフ機能で取れ

るパイを順番に表

示させている。とﾞ

のパイが取れるの

か覚えないと……。
’

b

ｅ
取
れ
る
パ
イ
に
ア
イ
コ

ン
を
合
わ
せ
て
ク
リ
ッ
ク

｜
’

パイを取ると画面上から巴

枚のパイが取り去られ、取っ

たパイの下にある風景(背景

か下に積んであるパイ)が見

えるようになる。

ゲームでは始まったとたん

にパイが積み終わっているの

で、下のほうの段に積んであ

るパイは上のほうの段のパイ

が取り除かれるまで見えない

のだ。上のほうの段のパイを

取るときのワクワクするよう

な気分は、出来のいいアダル

トゲームのそれに似ている。

また、パイを取るというこ

とは取った列の端のパイ(つ

まり取れる可能性があるパ

イ)が変わるということにも

なる。どのパイに取れる可能

性を与えていくか？それが

このパズルの本質なのである◎

てくれる。究極の自己満足だ。

しかし、八イな気分は長持ち

しない。天晴グラフィックが

でたのもつかのま、トリガー

を押すとすぐさまつぎの面を

作ってプレイヤーをディスプ

レイから離そうとしない。

る
と
青
く
な
る

ｅ
２
つ
青
く
な
っ
た
ら
ク

リ
ッ
ク
。
パ
イ
が
消
え
る

面ごとにいくつもの正解手

|||員があることや、まったく同

じ面はセーブ／ロードしたと

きを除いてほぼ出題されない

ということなど、上海の面を

解くのは囲碁や将棋の対局に

似ている。行き詰まったとき

にヘルプ機能の「1手戻し｣を

何回も使いながら｢これが疑

問手｣とか｢この手は正しい」

などと反省するのが不思議と

自然なのだ。

パイの積み方の説明に使っ

た面を解いていく過程をB枚

の写真に圧縮したのが下にあ

る連続写真◎すべてのパイが

画面からなくなると、巨大な

ア

〃

文字で天B冑(あっぱれ)と誉め
“‐…‘i雲霧r

~ご天#感
ﾛ画二■■■■『蚕壷諏.=当型』ﾆｰｰ■＝＝

蕊
詞云エ

’二 ｜
■
一
一
一

一
』
Ｄ
Ｏ
Ｂ
・

■
■
■

一
奈
尭
霊酔

ヤ
ー
』
笘
乞

象
率
桑

詮L錘

己

薩阜
垂函

③20組のパイを取ったところ。左③残り46枚、’3組だ。このへんまて

下の数字は残りのパイの数くると行き詰まりやすい

③残り2枚になって2枚とも見えて

いれば必ず解ける(当然）

③面を解き終わったときだけ表示される

天晴(あっぱれ)のグラフィック

99

■：



|’任務2:エジプトq任務は全部で7つD|
ｅ
エ
ジ
プ
ト
の
陸

軍
参
謀
本
部
へ
の

攻
撃
）
Ｓ
Ａ
Ｍ
基

地
が
と
て
も
多
い

ｅ
北
●
ヘ
ト
ナ
ム
で

の
夜
間
爆
撃
。
２

つ
の
、
王
要
標
的
に

爆
弾
を
投
下
す
る

任務は7つで、マニュアル

には各任務の飛行計画が用意

されている。そのとおりに遊

んでみるのも楽しい。

共
共

6

,’
。
。
ヘ
ル
シ
ャ
湾
上

空
で
の
敵
戦
闘
機

の
妨
害
）
主
要
標

的
も
破
壊
す
る

ｅ
イ
ラ
ク
の
核
戦

力
兵
器
の
生
産
を

く
い
止
め
る
。
核

反
応
施
設
を
攻
撃

Ｇ
シ
リ
ア
軍
が
最

新
式
ミ
サ
イ
ル
を

配
備
す
る
の
を
阻

止
す
る
作
戦
だ

Ｊ人
共
共

入
典

共
共
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媒体

対応機種

VRAM

ｾｰブ機能

『7罰ﾜ専用

128K

価格
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任務1：リビヤ戦
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任務3:ハイホン

任務7:ペルシャ湾任務4:シリア 任務5:八ﾉイ 任務B:イラク



など手がいくつもほしくなる。

また友だちといっしょに遊F1S､ST硬工KE査匿会⑮L直

べば、キー操作も楽になる上魂工＝＝工＜…垂．…､ﾛｰ唾丁匡

旱鷲隠粭駕
して戦闘機の操縦、もう1人

PRESS＝配す直RT⑪CONTX制UE

はキーボードで武器将校とし，

て武器の操作をすることがで醗鑑醗懲謡驍
きる。また数人(4人まで)できるので、実力に合わせて難

協力して任務を遂行すること易度を上げていこう。

もできる。とつつきにくいゲームだが

レベルもアーケード、ルー’|買れてくるとかなり遊べる。
キー、パイロット、エースととくに最上級のエースのとき

4段階から選択することがでの大迫力の戦闘がたまらない。

愈
剖

Ｕ
Ｉ
Ｉ
９
織
瀞
＃
冒
吟

忙しgpVIｲﾛｯﾄとUての薑V ひ
「前方に敵機発見､機関砲発

射｡敵機撃墜／高度10000フ

ィートを保ちます。ターゲッ

ト発見、高度3000フィートま

で降下します。爆弾投下準備

完了。ターゲットロックオン◎

爆弾投下〃命中。これより

墓地へ帰還します｣という具

合に任務完了。

このゲームは画面に表示さ

れるものが多く、瞬時にして

状況がかわってしまう戦場で

のシミュレーションなのでや

たらと操作が忙しい。最初の

うちはすべてに目がいかない

と思うけど、ちょっと'|員れる

とこの忙しさがいかにもパイ

ロットになったような喜びを

感じさせてくれる。キーボー

ドをフルに使うのでカーソル

を操作しつつスロットルをコ

ントロール、ミサイルを撃つ

Qノ

可

叫

ﾍｯドｱｯディスプレイ'｜画面表示の中で最も重要なi
部分。後方を表示するよう③敵機を撃墜。敵機から出て
に切り換えることもできる。いる線は爆発を表している

聾

③中央に爆弾の照準が出てい

る。黄色い丸は太陽だ

ヨノ

③飛行方向指示機能を使用

「N」のほうへ飛べばOK
O照準が見えないのは後方の

画面に切り換えたため

V
SPD弓口○容RLT昌552⑪

ー一

メッセージインジケータ

この部分にメッセージが

表示される｡｢ALERT:

SAMLAUNCH｣と出

たら地対空ミサイルが

｢ALERT:AIRMIS-

SILE｣と出たら空対空

ミサイルが接近している

ことを表す。警告以外に

も13のメッセージがある。

つねに注意しておこう。

不注意は命取り！

警告インジケータ

酵毎二全Sc田

P寧零票更閃
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師
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向
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脚

脚

共

一璽 4つの警告インジケータ

があり、左からレーダー

自動誘導ミサイルの接近、

熱探知ミサイルの接近、

本機の高度が6100フィー

ト以下であること、燃籾

が5000ポンド以下になっ

たことを表す。

、
1

k
、

●
亨
眠
具

識：
ヨ
国芽

具

~ヨ

F哩F唇二‘9s垂雪LBS．

▲2

MEDIUM/SHORTと

S段階に表示スケールを切

り換えることができる。

ar~~:……上霊

ﾚｰダｰ電子戦闘デｨｽﾚｲ

自機の周囲の標的を表示す

るレーダーは、LONG/

蕊調整
ｅ
左
か
ら
順
に
範

囲
が
広
く
な
る

「
！
…
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…
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平面状況表示ディスプレイ

これがプレイ中に見るこ

とのできる戦地のマップ。

主要標的、飛行場、ミサ

イル墓地などの位置や地

形、自機の向きなどがひ
獺

:と目でわかる。

武器状況ディスプレイ

現在使用可能な武器をひ
霊

と目で見られるディスプ》

レイ。中、短距離ミサイ

ル、爆弾、閃光弾の数、

外部燃料タンクの状態を

表示する。
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(ROM版は3月発売予定）

函 ’園
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詫
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尋
亘
』

媒体

対応機種

VRAM

ｾー ブ機能
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ｸ掴 PⅡ
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■命 目

詮 醇上
鍵一
君

鯛： 7,800F 弓_H1]I]卜L

I‘篭‘穂

勘時は戦国対する敵は'怪しげ噸垂三人衆 主役は2人ノ
舟

苧

長く続いた戦国の世も信長

の全国統一によりその幕を閉

じようとしていた。だが恐ろ

しいことに信長は廃空三人衆
イモ’･@さ

のひとり麗鬼に操られていた

のだ。さらに、三人衆の残り
道･;,,圭一》当三,,_ﾆー う}）‘:i－1

蛇髻仙と紅龍が､秀吉と家康

を操り、日本は魔の

手に落ちたかに見え

た。が、ここに魔空

三人衆に敢然と立ち

向かう、最空と伊織
ャ

という名の巳人の夜
シヤ

叉がいた。

識 1H
帝‘

ょう艮何をちかうのか冬い宜

主うら提置ようあんうん空辻氏し、

置こへいそぐのか九基腕gおり

冬い左Lの、唾ひょうR何をも

③決意を秘めて旅立つ2人、まる（〃/こoabl－、二八衆の残りこいつ壱Uﾉ巨人(〃1叉⑧信長に恩師を殺され③故国を追われて－族道･;,,圭一》当三,,_ﾆー う}）‘:i-1 シャ

て映画の’シーンのようだ蛇髻仙と紅龍が､秀吉と家康叉がいた。て復答に燃えているのために立ち上がる

勘ｱｸｼｮﾝｹー ﾑの中に猟略的要薊噺しいdこの他に愚，’
まず、下の写真を見てほし

い。特にコマンドの部分、お

もしろいでしよっ／アクシ

ョンゲームでありながらも、

ストラテジーの要素を巧みに

取り入れているんだ。このお

かげで、頭を使ってうまくコ

マンドを選んでゲームをより

ラクに進めること(つまり戦

略だね)もできるわけ｡反対に

力でケームを解こうとすれば

苦労させられることは間違い

ない。今までのアクションゲ

ームとは一味も二味も違うニ

ュータイプゲームなのだ。

シーンいっぱい／

画面は「うつくし

い｣のでくれぐれも

みとれ過ぎて自滅し

ないようにねっ／

ストラテジーシーンの
日本地図〃

割 瀞
一
癖

|霊｡｡｡．ご画一

③竹の青さがやたら美し

い山城の風景なのだ

ひ

l量堅二甦謬で癖､~E癖"瞳や下･扉

O雪におおわれた城下町

越中．日本画のよう

』

★キミはどこから攻めるか？11

１
堂

Ⅸ
巳
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
昼
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
ぬ

－

頭
＝＝＝

蕊
日
日
Ⅱ

－1■－

●紀伊のアクションシーンだ.ノ

C ウ ル フ チ ー ム
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ｒ
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ｊ
Ｉ
ｊ
ｉ
１
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１
ｉ
６
１
；
１
１
１
１
１
１
■
■
Ｉ
ｆ
一

rお･な｡計･わ｡ご・さ』

③被害者の姉､尾沢菜美子(おさわ

なみこ)｡被害者も彼女もじつは尾

沢家の養女。仲はよかったという③自分の部屋で花びらの文字について考

えてみると、6つの文字で人の名前がで
きることがわかる。該当者は右の4人だ｜ ■ ■ ■ ■

同名のファミコンゲームか

らの移植版。もとがファミコ

ンだけあってアイコンを使っ

た操作はじつにかんたんで、

遊びやすいゲームに仕上がっ

ている。

墓本的にはタイトルどおり

のミステリーアドベンチャー。

京都の竜安寺で起きた殺人事

件に巻きこまれたゲームデザ

イナー(プレイヤー)が、推理

マニアのキャサリンや京都府

薑の狩矢刑聿の助けを借りて

事件の謎を解いていくという

設定だ。

最初の手がかりであり、最

終的な謎の鍵ともなるのが、

死体の女性が握っていたB枚

の花びら。これは、犯人を暗

示するもので、ミステリー用

語で｢ダイイング・メッセー

ジ｣という。死の間際に残し

た、怨みのこもったメッセー

ジというわけだ。この花びら

がどのようにこの事件に関わ

ってくるのかは、ゲームをや

ってからのお楽しみ。

実際にプレイしてみると、；

AVG(アドベンチャーゲー

ム)というよりは､パソコン版

サスペンスドラマという感じ。

一定の情報を集めると日が暮

れ、次の日また別の事件が起

きる。それをきっかけにまた

新しい情報が入り、日が暮れ、

そしてまた別の事件が起きる

……。まるで、ドラマを見て

いるような展開なのだ。

原作が、女流推理作家とし

て有名な蝋鋤というだけ
あって、話の筋だてやトリッ

クは本格的なもの。

ここには掲載しなかったが

タイトル画面に｢山村美紗サ

スペンス｣というキャツチが

ある。そのあとに｢劇場｣と続

けば完壁だったと思う。

半面、AVGとしてはちょ

っとやさしい部類に属するか

③粉沢皆男(こさわみなお)。尾沢

家の居候(いそうろう)で先代の
遠縁の男。なんだかうさんくさい

麺
一
一
函

至
一
↑

③小波佐和男(こなみさわお)。被
害者の恋人だがじつはほかに恋人
ﾅ1《11スノ、､ダサノー＋琴子,、'二零1，当>)-へ

になみさわお)。紙

がじつはほかに恋人

サムだから悪い海つ

弾

雪
一
一

罫
一
一

鴎

③三沢直子(みさわなおこ)。小波

の恋人．かわいいから許す。犯人

ではない、と思ったら正解だった

もしれない。本格的なAVG

を求める人よりも、サスペン

スドラマの好きな人、AVG

の雰囲気だけを味わいたい人

向けという印象のゲームだ。

’
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IF,ト寺

函
､百列『7戸両ワ

16K

対応機種

R A M

｢ｾーブ織
而一~屑

》
に

内蔵S-RAM

6．800円
■

し
戦 うと

のだC
モンスターと
レベルが上が腱美憲鬘蕊レG

を
るる

●

プレイヤーの総合的な強さの

ことで、当然高いほうがいい

に決まっている。

とりあえず地下1階で出会

うモンスター6匹を見よう。

ダンジョン内では何度も何

度もモンスターと出会う。こ

れをやっつけることによって

経験値をため、レベルを上げ

るのだ。レベルというのは、

BDの地下迷路(ダンジョ

ン)を冒険するゲーム｡マップ

はかなり複雑なので、必ず迷

子になる。ダンジョンは地下

B階まであり、そこに倒すべ

きボスキャヲ魔王"が待ちか

まえているというわけ。

モンスターを倒し、経験値

をためて勇者を育てるのだ。
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綱
少匪讐菖離室堯巽出 rとうそく

キャラクタの名前を決める

と、地上の王様の前からゲー

ムが始まる。王様から冒険の

目的を間き、お金をもらった

ら、武器屋、防具屋、道具屋

で装備をととのえよう。地上

には宿屋もあり、HPが減っ

たらそこで回復できる。

準備できたらいよいよダン

ジョンヘ突入だ。ダンジョン

でモンスターと戦ったりする

と、お金を得られる。お金持

ちになったら地上に戻り、も

っと強力な装備に変えよう。
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を
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③エトナ姫も救わなければ、そし

て、この世界に平和をもたらさな

ければ、王様は苦悩してます
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か手に入りにくいので、まず

は自分でマップを作ってみよ

う。方眼紙を使うとカンタン
＋当卜

／－．、○

BDの迷路というのはかな

り自分の位置がわかりにくい

ものだ。マップが表示される

アイテムもあるけど、なかな

ｅ
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は
、
道
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で
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－ニーーワテ

続編｢勇士の紋章｣の世界が広がる可能性？

T魔洞戦記｣はファミコン版しい。そして、魔洞戦記を持

とほとんど同じ内容な,Uだけっていると勇士の紋章をプレ｜
ど、3月下旬発売予定の続編イするときに、とてもいいこ’

｢勇士の紋章｣はだいぶ違うらとがあるみたいなのだ。雷
一
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ディスク

8,800円
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強既
RAM/VRAM

セーブ機能

価格，里
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｜データｽｸﾘー ﾝi

持ち物とマップと

ステイタスのウイ

ンドウが開く場所

|ﾒｯｾージエリアl
仲間との会話やア

ンドロイドからの

メッセージを表示

rコズミックソルジャー』の

続編がついに発売。前作では

帝国軍に勝ったのだが、なん

とまた帝国軍が新兵器サイキ

ツクウェーブというものを開

発しているというのだ。お得

意のサイコパワーをもって、

ふたたび彼らを倒せるか.／
ア
ン
ド
ロ
イ
ド

彼
女
が
キ
ミ
の
相
棒
の
ア
ン
ド
ロ
イ
ド
。
前

作
同
様
彼
女
の
パ
ー
ツ
を
集
め
る
の
だ
。
い

つ
見
て
も
お
ハ
ダ
の
露
出
度
は
ダ
イ
タ
ン
ノ
．

I

敵墓地に潜入している仲間かせいだり、’|胄報を聞き出し

を集めてパーテイーを組んだて進むんだ。下の写真ではそ

り、敵として戦って経験値をの仲間たちのほんの－部だ。

ｼｭﾛｽﾐﾝﾄ渇ブﾌﾄﾂｸ§バムスb

‐~…‐~‐．‐'一一ー

3D・グラフィック

通常は基地内の3D表示。その他

仲間(敵？)や部屋の内部なとﾞ

サブスクリーン コマンドエリア

自分力現在いる場所の名前と向い移動仲間のデータや持ち物を見
ている方角の表示るサイキックバワーの使用など

悪感
③シールドを使用｡③ラムサの女の子｡③見たとおりおじ③イバニーズで会

基地ラムサにてシールドを使うさん。戦いはムリうかわいい女の子

I
敵墓地の破壊が目的だけど

そのために連れて歩ける仲間

よ･相棒のアンドロイドのパ

ーツを探すときはバリアーを

は曰人まで。人によって能力

が違うので、場合を考えてメ

ンバーチェンジをしよう。あ

ぶれた仲間はバイオキープル

ームにあずけておけばOKだ

使える仲間がいれば有利だ。

移動する敵墓地は5つプラス

α・全フロア数はざっと30以

上、またフロアには5O近い小

部屋が。マッピングが命／

パﾙｸ凶スフェイク
写

eそんなに強く

ない二基地イバ

ニーズに出没す

るピンクの敵

e基地イバニー

ズにいて、ある

場所で重要なア

イテムをくれる
』P

4 且こつとうや菖
一.~‐雰

一一

4こつと霧や:I ボートOUT

■~ …

巳』

毒

■■■

③各フロアの往復に

はかかせない

CI]刈常スタジオ

③ここに仲間を4人③何かくれるのだけ③こっちでは何か教③アンドロイドの（

まであずけられるどタグではないぞえてくれる｡でも…．．－ツはここで装着／

③ここから他の基地へ移動。でも、聞くと

ころによると他にも手段があるらしい’
一
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本誌87年10月号で紹介した

｢ダイナマイトボウル』のMS

X1のバージョンがついに登

jg｡MSXE版からの移植が

とてもよくできていて、しか

も新しい機能まで追加されて

いるんだ。遊びかたは、もち

ろん前作と同じ。ふつうのボ

ウリングゲームのケームAと、

|プ壱巽劒｜
墓本的にはMSXE版と同

じ｡200点以上を出すと隠れキ

ヤラのゴリラが登場するし、

300点を出した場合には、幻

のレーンが出現。じつは、こ

③文字がキラキ

ラしてきれいな

幻のレーン
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クをつづけて出せば｢ヤッタ
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……」｢ガチョーン｣なんてい

－

一
一

で

… -こ＝=＝ 可

〃

＝

匡 一

19洲T()SIIIBAEMI/S(〕14､'1、VISI()咽

07



‘(､ジャス｜、‐フェアリーテール

108



lq

ｰ

、
Ｉ
Ｊ
Ｉ

クイズがでる(ジャンルは数字に対応したカードが開く。
多岐にわたっている)→一定1問正解するごとにカードを

時間内に画面の右のワクの中巳枚開けるので、B回正解す

また、グラフィックの肝心の

部分さえ開かれていれば……

十分にワクワクできる。

フフィックが完全になると、

グラフィックがムフフバージ

ョンに変わる。
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O正解するとカードを2枚ひら

けるどんどん正解すると…･”
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③タイトル画面ん、どっかでeクイズがでる矢が風船に当

見たことある女のコなんた．けどたらないうちに答えを選ぶ･･…
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グラフィックの女のコは30

人(『力インドゥ･ギヤルズ』の

杉下舞子ちゃんがタイトル画

面に登場しているのを入れる

と31人)｡グラフィックの数で

はナンバーワンだ。ムフフバ

ージョンのグラフィックのな

かにはアニメするコもいたり

する。とにかくクイズに強く

ならないと～。
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●ユニークなキャラとﾕﾆ
ｸーな会話の本格派RPG

『テグザー』などで知られるた者のいる町や村は、その後

ゲームアーツの新作は、漫画10年間の年貢を半分にしてく

家｢あさりよしとお｣氏がデザれるらしい。この知らせを受

インしたモンスターや住人達けた村中の若者が、代表者を

が登場するRPG。とある村決めるじゃんけんをして、主

に王様から手紙がきて、この人公の娘｢ティナ｣が旅出っご

物語が始まる。内容は、お城とになった。まだ開発中の画

から行方不明になってしまつ面だけど、壮大な大陸には塔

たお姫様を捜してほしいといやダンジョンなどがはいる予

うものだった。しかも見つけ定だそうだ。
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③こんな所でモンスターに会
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』
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一
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墨墨墨 きっとおもし

ろい人が住ん

でいるのだ識識識 鬘臺
③敵キャラ。社内通称｢ワニ｣。あさりよしとお氏のデザインによるもの

※画面はIM発'|1のものて.すじケームァーッ
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ゲームアーツ冠03-984-1136

発売日未定 ’VRAM 128K

媒体

対応機種

函

回2専用

セーブ機能

価格

未定
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光栄盃044-61-6861

2月中旬発売予定I▽月面Ⅳ1
光栄盃044-61-6861

2月10日発売予定|WRAM||2BK128K

セーブ機能

価格
|ｾーブ機能|内蔵S-RAM
l価格|9､800円

内蔵S－RAM

14，800円
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シミュレーションゲームの

大御所の光栄から、巳月に日

本の新作が発売される（とい

っても新しいゲームではない

けど)｡1本めがこのr三国志』

で、今度は容量4メガのRO

M版。特に他のメディアのも

のと変わった点はないそうだ。

ディスクに対応しないMSX

を持っている人にうれしい発

売というわけだ。

こちらは『三国志』よりひと

足早く発売の予定。ゲーム内

容はやはり他のメディアと変

わらないが、普通のROMJg

り容呈が多いためグラフィッ

クはきれいになっている。
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画を専用対応機種’ ||価稽|5BD0円

●ろ種類の世界を突き進み
宇宙生物プﾚテﾀー を倒せ

舞台は南米のジャングル。ジがあってすべての世界をク

コマンドーの仲間は全滅し、リアしていく。いくつかの世

シェイファー少佐ひとりにな界ではプレデターが待ちかま

ってしまった、という設定。えている。途中レーザーなど

1つのマップに緑色、赤色、のアイテムをどんどん集め、

胄色の世界とB種類のステー宇宙生物プレデターを倒せ。
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③緑色の世界。この画面の右端まO赤色の世界。左上にあるシェイ③青色の世界。ペイズリーのよう
で行くと次の世界へ行けるのだファー少佐の人形でひとり増えるな敵が気持ち悪く迫ってくる
。光栄

Cパック．イン・ビデ､オol987TwentiethCenturyF()xFilmC()rporation・Allrightsreser,，ed．

③ブレデターとの戦闘シーン。ブ

レデターはやたらとすばしっこい
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インフオマーシヤル母03-353-1071

3月19日発売予定||VRAM|128K

:応機儂|患専用|蒜鑿
ディスク
6,800円

カーソルを移動し、そのEか

所のピースを入れ替えて絵を

完成させるもの。巳つ目は1

ピース分アキがあり、そのア

キにピースを移動していく一

般的なもの｡Bつ目はカーソル

を合わせた列が1列

移動するルービック

キューブ型のパズル。

最初はタテ4×ヨコ

4ピースぐらいの分

割だけど、面クリア

するごとにどんどん

難しくなっていく。

スタート時に名前を入力でき

るので、パズルのあい間に

「××くん｣とか話しかけてく

る楽しみもある。そのうえひ

●ピデｵ界の交壬『ひとみ」
のエッチなバズﾙゲｰﾑ

アダルトビデオ界でピカイジタイズした画面でパズルす

チ人気の｢小林ひとみ｣のパズるのだ。きちんとした画面が

ルゲーム。彼女の入浴シーン出るのは最初の一瞬で、あと

やロンドンで遊んでいるときはシャッフルされた何分割か

の写真を､高解像度256色でデのピースを動かして絵を完成

⑧こんなふうにバラバラにシャ

シプルされてしまったパズル画

面。もとに戻せばひとみチャン

の××姿が見られるのだが……

卓

させていく。できあ

がるごとにだんだん

過激な画面になって

いくのだ。

パズルはB種類あ

る｡1つ目は､巳個のI
I

1

とみファンにはうれしい、オ

リジナルピンナップがもれな

く付いてくる。これでたった

の6800円ポッキリ／

II eこの一瞬の静止画面を

記憶してと.."･･・こんな

絵がたくさん入っている

ビクター音楽産業盆03-423-7901

4月上旬発売予定「V再西研

りキ
ブルー

マーリン編

64K

媒体｜画一I~E=7"
対応機種|E2専用||価格

'一
… 酉

111頁位を決定していくのだ。ポ

イントの対象になる魚はマー

リンとアヒ(マグロの一種)だ

けで、他の魚を釣っても点数

●大きなｶジｷを釣り上げ
ﾄー ﾅﾒﾝﾄで榎勝しよう
少年マンガのロングセラー、'八ワイアン･インターナショ

｢釣りキチ三平｣の三平くんをナル・ヒルフィッシュ・トー

主人公にした、釣りのシミユナメント"というカジキ釣り

レーシヨンケーム。毎年実際の大会をゲーム化したもの。

にハワイ島で開催されているタイトルの｢ブルーマーリン」

③釣り上げた魚はこうやって品

評する。バンザイしている三平

に比べるとこの魚は相当りっば

なやつに違いない。よかったね

にはならない。また、

(釣り糸)とエサを選

択するところもこの

ゲームの特徴だ。ラ

インは50ポンドと80

ポンドの巳種類あり、

80ポンドだと軍舅の

大きな魚でも釣り上

げられるけど点数は

●

唾

というのはカジキの

－種だ。

大会は5日間(午

前B時から午後4時

まで)争われ､釣った

魚のトータル菫舅で

きよし人

50ポンドを使用したときより師匠｢魚紳さん｣も出てきてあ

も低くなる。エサは作りものれこれとアドバイスをしてく

のニセモノと本当の魚がそれれるのだ。

ぞれ何種類かある。この｢釣りキチ…｣は今後シ

マンガの中の人物で三平の リーズ化していく予定だ。

◎インフォマーシャル

◎矢口高雄･I~I本アニメーション･講談社

。ビクター音楽産業

eこれが釣っているとき

の画面。大物のマーリン

が引っかかるといいけど
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４
国

CnmNGSn0N

辞典
１
１

●機能充実の英単雲学習ｿﾌﾄ ●？

中学生向けの英単語・熟語

が約3000語入っている。キー

ボードから単語を打ちこむと、

自動的に目的の単語を探し出

してくれ､その意味と発音(カ

タカナ)がすぐにわかる便利

な辞＝機能のほか、つづりを

うろ覚えでもそれに似た単語

キミはかわいい女

子高生がひとりで留

守番している家に遊

びに出かけたのだけ

れど、なかなか家に

は入れてくれない。
〈ど

彼女をうまく口説い

て……。そこから先

はお楽しみ。

や

をいくつか探し出し

てくれる各種検索機

能、自分でアレンジ

できる練習機能など

便利で楽しい学習ソ

フトだ。

④目的の単語を探し出し

て｢表示｣を選ぶと意味
と発音を表示してくれる

コマンド選択方式でめんど

くささをなくしたアダルトア

ドベンチャー。ストーリーも

しっかりしていて、Bタイプ

③最近の女子高生はセーラー服の

下になにも着てないのかなぁ？

のマルチエンディング。きれ

いな絵をたっぷり楽しんで／

園≦物;語
､『迩需囎普’

蜂､期唱

爵謬騨''

１
１

● 《
》密琵龍F溌琴蕊沙蜜湘鰭入 憧れ織女穀鰯をわがモノ漣

目標の1000人まであとB人

のところにきた怪人28号があ

なたの町に現れた。彼はアイ

ドルの今日子ちゃん攻略をめ

ざして町へと出ていった。

女の子は個性豊かな子が全

部でB人。そんな彼女たちと

ちよめちよめできるかどうか

はキミしだい。ギャグに耐え

数々の謎を解き明かし、女の

子のご機嫌をとらな

ければ先へは進めな

い。コマンド選択方

式の明るいギャグタ

ッチのアダルト・ア

｜催べﾝﾁｬー・
Le目標の|000人まであ

と6人。6人の女の子相

手にがんばれ怪人28号

学校の美人教師に

恋してしまい、悩ん

でいる男の子が主人

公。なんとかその先

生と仲良しになりた

いというアドベンチ

ャーゲームだ。それ

で、なんといけない

ことに女子寮に進入

してしまうのだけど、

勺

凸
か

してしまうのだけど、場所が

場所だけに八プニングが続出

するのだ／そのかわり、た

くさんのかわいい子とお話で

きたりする楽しみもあるとい

③この学校の制服はセーラー服だ

ったみたい。さあ、がんばろう

うわけ。さまざまな聿件を乗

りこえて、果たして彼は思い

をとげることができるかな。
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◎ハイスコアメデイアワーク◎フェアリーテール

◎グレイI､ゾフ|、

三

八イスコアメディアワーク冠03-402-7001

3月中旬発売予定 RAM 16K
媒体

対応機種

函

厩弓副Kr雨ワ

セーブ機能

価格

一

7，800円

フエアリーテール冠03-205-3685

2月中旬発売予定 VRAM 128K
媒体

対応機種

園

画2専用

セーブ機能

価格

未定

未定

グレイトソフト盆06-561-2211

2月下旬発売予定 VRAM 128K
媒

対応機種’四2専用

|本 因 セーブ機能

価格

一

6，BOO円



到

ハドソン恋03-260-4622

3月18日発売予定
ヤ

’’

●悪しき神から平和を取り戻せ。●単純痛快ｱｸｼｮﾝケームノ
地上に妖魔軍団を送りこんだ。

そのころちょうどタイラント

城の王｢カーティング｣に王子

が誕生した。この王子は神か

ファミコンでヒッ

トしたゲーム。おお

まかな内容は、爆弾

を仕掛けて、木や敵

などの障害物を爆破

して道を作ってクリ

アするというもの。

障害物を壊すと中か

ら｢敵の動きを止め

ザイン・ソフトの新作は、

お得意の壮大なストーリーの

RPG・剣と魔法の時代に、

悪しき神が帆ミルナス"という た。この王子は神か

ら選ばれた仲間を捜

し、廃神宮に潜む敵

を倒すことになる。

剣の技を磨き、魔法

を使って最後の敵を

たたきつぶそう。 ③アイテムっぽいのが出た。それ

にしても道がこんでるし
るもの｣｢爆発の威力が増える

もの｣などのアイテムがでて

くる。爆弾で物が壊れていく

のは快感だけど、仕掛けてす

e敵の親玉はr魔神宮』

という謎の塔に潜んでい

るのだが･･･…

ぐどかないと自分も爆風でや

られてしまうのだ。

／／ 叉〃一々』一｡
割一一口ー

~ボﾆーｷﾔﾆオン狂03-221-3161
3月5日発売予定|RAM
媒体’匠司｜ｾｰブ機能 二

|64K R A M

セーブ機能

価格

二二三＝一二二三=一一 媒体’国
対応機種｜回国2

一
ー

’

●第2次大戦がグ岩ﾑの舞台ノ●”’
第巳次世界大戦の連合軍と、のT－クラス潜水艦｢ベオウスクーターを操作

ドイツおよびイタリア海軍のルフ号｣｡画面に出てくる航海して、各ステージに

戦いを舞台にした潜水艦のシ日誌に書かれている任務を遂4つあるアイテムを

ミュレーションだ。行していき、連合軍を 勝たせ集めていく、コミカ

キミが乗りこむの は英 国軍 るの が目的だ。ルだけど難しいパズ

｜診塾""W;｢Fi}､t;｣"|，画‘iI臘J…」≦ih剛緬．'ゞ’§、＃

1
譲鱸＃

③中央の白いキャラがキミ。右に

表示されているアイテムを集める

じゃまをするのだ。

全16面が解けたらキミは大

天才という超難解パズルだ。

垣ザイン・ゾフ|、⑥ハ1,.ゾン
(､アーコゾフ|、にノボニーキャニオン

ブロックがあり、これは壊せ

たり壊せなかったり、一定の

方向にしか動かせないものな

どあって、そのうえおじゃま

ロボットまで出てきてキミの

114

媒体

対応機種

画

K司祠ワ

ｾｰﾌ機能

価格 6，200円

VRAM BK

媒、@体｜潅圏

対応機種｜画2専用

亘
塁
弾
》
幸蟻

VRAM

セーフ機能、：

価格，､

灘零128K

ディスク

7，800円

ポニーキヤニオン丑03-221-3161
3月5日発売予定 RAM

媒体

対応機種

園

厩宮司豚百列ワ 価格’4，900円
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狛
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画
画
画
輯
桐
輻
輌
輯
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ハ ッ カ ー

ドラゴンクエストI

信長の野望(全･国･版）

ぱそがくうオワード

ゼータ5号

ハロ－麻衣子

三国志

波動の標的

ドルイド

ふえありいている

ほっと･MILK

MSXﾛグﾗﾑｺﾚｸｼｮﾝ

50本ﾌｧﾝﾑﾗｲﾗﾘー、

24ドｯﾄｻーﾏﾙプリンタ
(HBP-F1)
学園物語

ｿｺﾝ先生入門層(生徒用）

ミスティー

京都龍の寺殺人事件

殺しのドレス

薪好枝生ｾー ﾗー 開を胤噸豊

上海

；4日

4幅
局閨

上旬

上旬

？

』？

？

＃？

井出洋介名人の実戦麻雀

ゾイド

MSX･FAN5月号

魔神宮

パロディウス

釣りキチ三平

殺人倶楽部

ブレイクショット

テスタメント

麻雀狂時代

マン八ﾂﾀﾝﾚｸｲｴﾑ

パック,イン･ビデオ

東芝EMl

徳間書店

ザイン･ソフト

コナミ

ビクター音楽産業

マイクロキャビン

コナミ

バショウハウス

マイクロネット

リバーヒルソフト

○
○

6,800円

5,800円

360円

7,800円

5,800円

6,800円

未定

5,800円

未定

未定

未定

Ｒ
Ｒ
本
Ｄ
Ｒ
Ｒ
Ｄ
Ｒ
Ｄ
Ｄ
Ｄ

巳
月 ○

○

○
○
○
○

○

は
１
月
四
日
現
在
の
も
の
で
す
。

rl
ー〃

箸

肥
碕
祠
祠
祠
殉
祠
？

泪
国
画
阻
胡

MSX･FANB月号

セイレーン

クレイジークライマー

亜空戦記グリフォン

MSXﾛｸﾗﾑｺﾚｸｼｮﾝ

50ﾎﾌｧﾝダﾑﾗｲﾗﾘー3‘

ナンパストーリー

マグナム危機一髪

ザ･マン･アイ･ラブ

抜忍伝説〔番外編）

徳間書店

マイクロキャビン

日本物産

マイクロキャビン

徳間書店

円
円
円

０
０
定
定
帥

拓
釦
未
未
７

７

本
Ｄ
Ｒ
Ｒ
本

Ｓ
月

○
○
○

雨
雨
？
？

インフォマーシャル

東芝EMIO

シンキングラビット

ブレイングレイ

○ 未定

5,800円

未定

3,000円

Ｄ
Ｒ
Ｄ
Ｄ

○
○

1日
1日

5日

5日

5日

5日

8日

12日

上旬

上旬

上旬

'8日

'9日

19B

20日

21日

21B

中旬

26日

26日

下旬

下旬

下旬

35ｲﾝﾁFDD(HBD-FI)
ジョイハンドル
(ーﾑ｢A1ｽﾘﾝﾄ｣つき）

ダイナマイトボウル

プレデター

ドーンパトロール

スクーター

MSX･FAN4月号

王子ビンビン物語

天使たちの午後Ⅱ

鞭たちの雑I(番外腸）

ファイアーボール

ボンバーキング

州ひと”ﾙｲﾝﾛﾝドﾝ

抜忍伝説

勇士の紋章

ｶﾗーﾃｨｽW(CPS-14FI)

ｿﾆー MSXﾜー ﾛｾｯﾄ
(HBP-FIWP)

MSX英和辞典

刑事大打撃

プロ鋤潔ペナントレース

サイキックウォー

キヤンディキッス

ヴァルッェル

ソニー

バナｱﾐｭｰズﾒﾝﾄP

東芝EM｜

パック･イン,ビデオ

ポニーキャニオン

ボニーキャニオン

徳間書店

イーストキューフ

ジャスト

ジャスト

ハミングバード

ハドソン

ィンフォマーシャル

ブレイングレイ

スキャッブトラスト

ソニー

ソニー

ノ､イスコア

〆デイアワーク

インフォマーシャル

コナミ

アスキー

ジャスト

ジャスト

Ｂ
月

8日

20B

20日

？

MSX･FAN7月号

クリムゾン

カーマ(仮称）

ザ･ﾘﾀー ﾝオプイシター

徳間書店

スキャッフ｡トラスト

スキャッブトラスト

ナムコ

本
Ｒ
耗
Ｒ

360円

7,800円

7,800円

未定

Ｓ
月

○
○

○

一
”

戦場の狼

魔界村

サイキックウォー

ドラゴンクエストⅡ

ガンダーラ

ムー

目指せﾁプﾛﾁ夫くん(仮称）

ぎゅわんぶらあ自己中心派

あさりワールドRPG(仮称）

ガーディック外伝

ドーム

シャティ

メルヘンヴェールN

アスキー

アスキー

ア ス キ ー ○

エニックス

エニックス

キャ'ﾉーラボ

ココナッツジャパン

ケームアーツ○

ゲームアーッ

コンパィル

システムサコム

システムサコム

システムサコム

○
○発

奉
冗
日
未
定

○
○
○
○

○
○
○
○
○

クレイズ

クレイズ

あけみとﾓｱｲの占いセンセーション

バスタード

ゴールデンパック

東京終末戦争

MSX-WriteM

○
○
○
稜
○

○
○
定未

ハート電子

ハート電子

コナミ

ザイン･ソフト

ガンデッキ

網ｺﾐｭﾆｹー ｼｮﾝズ

アスキー

庖
祠
祠
陶
？
？
？
？
？

力サブランカに愛を

ラスタン･サーガ

制覇

忍者

F-15ストライクイーグル

マース

陽あたり良好.／

ヘルツォーク

プロ野球FAN

シンキングラビット

タイトー

日本物産

ボーステック

システムソフト

デービーソフト

東宝

テクノソフト

日本テレネット(蒜）

：

尋
酔
璽
隆
：
背
ｆ
可
＃
打
う
画
辱
童
画
”
寓
雪
寧
塞

媒体のRはROM版、Dはディスク版です
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●

1

今のコンピュータ業界は、業界力洗走りして〃て、ユーザ

ーがつ〃ていけないという状況てす。ほんとうの意味ではま

だ「コンピュータ時代」になっていなﾙJ｡そう']うなかで、

パソコングームは、コンピュータへの入口だと考えています。

ゲームがコンピュータのユーザーを育て、その人たち杁将

来の二1ンピュータ時代の柱となっていくだろう、そう考えて

〃ます。わたしたちNCS(日本コンピュータシステム）が

ゲームを作る理由はそこにあります。

ファミコンとも違う、ほかのパソコンとも違うMSXのユ

ーザーには、どんなゲームが受け入れられるか－－わたしが

考える、MSXにあったソフトとは、わたし自身が子ども時

代、純粋に楽しめたゲーム、たとえば「すこ､ろく｣、百人一

首の札を使った｢坊主めくり｣、将棋のコマを使った「回り将

棋』のような単純なゲームなんてす。つまり、ルールはごく

かんたんて､それてり]て、相手との戦いにしのぎを削ってい

るうちに奥の深IJ楽しみ力味わえるゲーム。エンド画面を見

るために、クリアするためにやるゲームではなくて、MSX

が思考能力のあるライハルとして相手になってくれる、そん

なソフトを目指して']まず。

そのために、『工ルスリード』でも、AI(人工知能）の技

〃ゴー〃、ｰ〆a

ウス｣っていう変なゲ
ームが出るんだぜ。自分のキ

ャラをペンギンやゴエモンやポボロ

ンなんかに設定できたり、ボスキャ

ラがでかいペンギンやテルテルボウ

ズだったりするし。鼻クソを投げつ

けてくるマヌケ顔のモアイだって出

てくるよ－たまたま編集部に顔を

出したイラストレーターに最新情報

を自慢すると、「うそてゞ しよ」と軽く

いわれた。突然現れた、うそみたい

なゲーム、「パロディウス』の珍しい

マップを掲載しているのは、たぶん

わたしたちMファンだけだろう。ま

だ見ていない人は、いそいで18ペー

ジを開いて、まだ知らない友だちに、

思いきり自慢しよう｡たぶん｢うそだ

ろ｣といわれるだろう｡友だちが事態

を理解して改心したら、ついでに、

MSXユーザーにとって新しいこと、

珍しいこと、おもしろいことがいっ

ぱい載っている『MSX・FANきの

ことも、自分のことのように自慢し

よう。今度は素直に感心してくれる

に違いない。Mファンを友だちが読

みたがったら、親切に貸してあげよ

う。きっと次号はもっとホットな号

になる。読者プレゼントもたっぷり

用意してある。だって、
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ー るために、クリアするためにやるゲームではなくて、MSX

が思考能力のあるライハルとして相手になってくれる、そん

なソフトを目指して']まず。

そのために、『工ルスリード』でも、AI(人工知鯛の技

術を一部応用して〃るんてす。友だちとルールのかんたんな

将棋をして〃るような、そんな楽しさを感じてもらえれば大

成功てす。つぎは、6月を予定して、やはり同じタイプのシ

ンプルで奥深いソフトを開発しています。
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4月創刊号から1年間、メーカーやソフトハ

ウスのみなさんのリレーて続いてきた「FAN

VOICE」は今回で最終回です。次号4月号か

ら始まる新企画にご期待ください。I.Q
も
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サンクレスト･････…････…･･･…･･･…-…･･71

ソニ一･････………………･･･…･…表2，3

タイト一・…･･……･･………･･…･･･…･…4

T&Eソフト･･…･……･･･………..…･･80，81

日本フアルコム…･･･…．．……･･…････…84

電子技術教育協会･･“．．…………･…･…45

徳間コミユニケーーシヨンス･…･････78,82

HAL研究所．．…･…･………････…．………83

｜
ビクター音楽産業･････…．．…･……･･･…･77

マイクロキャビン･…････……･……･･…79
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PROFILE
たなかともひろ米国Iノンカーン大学卒。コ

ンピュータ専門学校を経て、コンサルティン

グ・グループ入社。その後、日本に戻り、N

CS(日本コンピュータシステム）入社し、ケ

ームプログラムグループを企画、設立。現在

に至る。1961年、東京生まれ。

夕

〃

■PUBLlSHER＝山下辰巳<編集>徳間書店インターメディア株式会社■EDlTOR＝山森尚■EDlTORINCHlEF＝北根紀子■SENlORCONTRlBUTINGEDI‐

TOR＝山科敦方巴SENIOREDlTORS＝今野文恵＋渋谷隆■EDlTORlALSTAFF＝上村治彦十三浦昭彦■ASSISTANTEDlTORS＝安藤敏十太田雅季十小幡

英司十白戸知己＋高田陽十永吉敏男＋橋本光弘＋引田伸一十福成雅英十松村賢司■STAFFPHOTOGRAPHER＝浜野忠夫■CONTRlBUTORS＝田崇由紀

＋諏訪由里子十堀川浩司＋横川理彦く制作>■ARTDlRECTOR＆COVERDESlGNER＝渡部孝雄■EDITORlALDESlGNERS＝デザイラ<人見和一十釜田泰

行>＋若尾輝見十菅治孝十山口浩司十長山眞■|LLUSTRATORS＝青柳義郎十遠藤主税十しまづ★どんき＋野見山つつじ＋なつやませいじゆ類COVER

ARTlSTS＝中野カンフーーノ＋椿嘉光■COVERPHOTGRAPGERS＝矢藤修三十大嶋一成■FlNISHDESIGNERS＝あくせすく村山成幸>＋㈱ワードポッブ

<筒井雅浩・石塚壮一・崎山裕子・平間順子・蕪木紀久枝・姫野典子・佐取恵>■PRINTER＝大日本印刷株式会社
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MSX2版ウイザードリイが遂にザ場した｡モンスターの

MSX曾の表派能ﾉJをフルに使い､ク載ラフィックはさらに

RPG･データを常にチェックして､良い冊険へ挑もう。，
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を祈っている。、
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ストーリー＆ｼﾐﾕﾚー ｼｮﾝﾉﾊー ﾄが騒ぐ新感覚ビリヤード〃

『ビデオハスラー｣から約4年､－永い

沈黙を破づて新登場/ローテーション等

4種類の本格的プレーが楽しめる表ユ

レーションモードと、6人のハスラーに

勝負を挑むストーリーモードの2本立て〃

コナミの人気者ベンギンも登場するそ？

幽ー＝~雪1'-11

幅2対応1Mビット函搭載

B月発売予定5,800円

ミニゲームのおまけ付′楽しい脚凸をもっと楽しく′面白すぎてゴﾒﾒ努細緊急発売ノ

」 ロパロ倍刀-T面Ⅷデイウスニー易'戸剛 リッジ／ ＝対応1M吟､､ﾉト厩EFI迄識幅対応1MビットISCC|搭載

今春発売予定

そなた､夢のプログ

ラマー｢タコ｣｡かた

や宿敵ワ(%JP??

ジョーダンみたいな

ギャグシューティン

グしません？

5,800円1Mビット+64KビットSRAM

近日発売

SRAM内蔵で､フロッピーやテープを使わ

なくてもゲームのセーブが可能／バイオリズ

ムやテニス＆ホッケーゲームも楽しめる／う

れしかった機能に､もっとうれしい新機能を

プラス｡MSXﾌｱﾝ必携の面白アイ五Aだ〃

地
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めざせ日本シリーズノキミの部屋は､もう熱狂のｽﾀゾ弘〃
オープン戦･ベナントレース･VSの3

モード選択制､マルチウインドーを駆使

した機能的な画面､チームことの楽しい

BGM……さらにスターティングメン

バーの入替えも自由に行なえるなど､プ

ロ野球のすべてを､完全シミュレートノ
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極2対応1Mビット,SCC｣搭載

B月発売予定5,800円
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●|曲面は､開発中のものです

｜週間ﾁﾚﾎﾝｻｰンサ ビス実施都市週
空前のｽｸ剤しごMSX界侵攻中ノ

サラマンダ
S作におよぶ謎が､いま解明されるノ

ンャロム無説
|関東地区｜

本社:03-262-9110
1関西地区｜
大阪:06-334-0399
E朧諏W副

札幌:011-851-3000
庵遥礎阿画一
青森:0177-22-5731
秋田:0188-24-7000

層旧冒認剛麺

新潟:025-229-1141
1四国地区｜
愛媛-松山:0899-33-3399
1九州地震｜
福岡-天神:092-715-8200
福岡-大牟田:0944-55-4444|Wr1搭載

絶賛発売中

極 対応1Mビット

6,800円

碑対応 巳Mビット

5,980円 絶賛発売中

マルチスクロール＋

マルチプレイ＋マル

チストーリー/常識

破りの超巨大ボスも

登場する脅威のスー

パーソフトだ〃

登場人物174人、全

600画面｡主人公は、

グリーク王国で一匹

のブタと出会い、は

てしない冒険の旅に

でるキミ自身だ〃

コナミ株式会社
本社〒101東京都千代田区神田神保町3-25

大阪支店〒561大阪府豊中市庄内宝町1-1-5

札幌営業所〒060札幌市中央区北1条西5-2-9

福岡営業所〒810福岡市中央区天神2-8-30

●MSXマークはアスキーの商標で衣
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