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けなすヤツがいる。エ'ノトリア人のこ

とをエルトリア人なんて言い間違えち

ゃう､とっても取り乱してるヤツもい

る。雷光についても2通りのことが聞

ける。力(PP)が強くなければ手に入

らないということと、グリアの先にあ

るということがわかった。だけど、こ

の面でのメインイベントは母と再会で

きることだ。刀を持っていてステージ

20の上のほうにいる語べと話してから、

D地点でカーソルの上を押すと再会で
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けど、これはまるで役に立たないことなのだ。

最後の語べもとっても役に立たないことを教え
こけ

てくれる。雷光ってのは苔の一種なんだってさ。

そんなことを知っていったいと．うするのかとい

うような情報ばかり。何も聞かずに通り抜けち

ゃおう。

さてこの面では4つ情報を得られる(嬢》どれ
もたいしたことはないのだ。｜人目の語べは両

親に会っておかないと最後までいけないことを

教えてくれる。2人目は雷光のすごさについて

語る。そして、もう一度話しかけると、ネペン

テスという地名の、語源について話してくれる
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ていたら砂漠の民が雷
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ここでは父と会うことが

ソルの上を押すと再会で

ていないといけない。父

イマイという敵キャラを

た、衛星内へ連れてって

るヤツや冗談を言うヤツ

2回目の縦スクロール面。下にいる語べは先へ進めと

いうだけ。上の語べはラヒガという名前がある。ラヒ

ガと1度話すと母と会えるようになり、母と会ってか

らまた話すと、ステージ21へ進ませてくれる。

父と会うとヌリアルとマ

倒せるようになる。ま

くれる科学者の話をす

もいる。
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そのあともう一度話しかけることを忘れてはいけ

ない。いきなり、薬草をくれるのだ。なにしろ、

薬草をもらう最後のチャンスなんだから絶対に忘

れないように。また、次のステージ22へ進むと戻

ってこれないぞ。
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面であることを教えてくれる。ところで

この面の背景はなつかしのステージIの

色違い。ここまで進んでくることができ

たということは、相当強くなっているは

ずだから、きれいな背景をたっぷり楽し
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クマ"に最後の戦いをいどむ

ためコロシアムをめざした。
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て縦横にスクロールするマッ

プをさまよい、砂漠の民など

と会話して秘められた謎を解

きながら敵と戦い、次のステ

ージへ進むためのカギを手に

いれなければならないのだ。
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一 ■一 一一 一■ 墨一一

、虚、空、の、牙、城

筋言質雲禦甕壽まし、
肩幅が広くいかつい背中に肩で風を切るようにのっし

筋肉隆々といった感じの後姿のつしと歩くあたり、堂々と

は『虚空の牙城』のアシュギーした貢ろくがあり、体つきも

アシュギーネの武器は剣で、

それで敵を突き刺すわけだ。

剣を突くときのアシュギーネ

の構えがまた勇ましいぞ。ま

た剣のほかに､アイテムと以
て制御球というものがある。

これは、アシュギーネのまわ

りをまわって敵を倒してくれ

るという心強いものだ。取る

とグルグルまわり始め剣を突

くのと同じタイミングで好き

な方向に飛ばすことができる

このアイテムを使いこなせば

3~ol;"(I

逆三角形でたくましい。キミ

はこのアシュギーネを操作し

てゲームを進めていくのだ。

ネだ。右手に剣、左手には盾

を持うている｡← ユー

蕊．： 篭 麓暑蕊
鵡 蕊 蕊¥"曇善一

ユー

蕊．： 篭 麓暑蕊
鵡 蕊 蕊¥"曇善一

蕩 ４
４
＆蕊

③〈 回 制御
」

るぐるまわりを回っているのが希’班

蕊蕊 わいものなしだ。 球だ。剣を突く要領で攻撃できこ

I

鋤

覇やﾔュョ
O剣を引っこめて左手で敵の弾から身

を守り、突き出して攻撃する
③ボールカブセルを取ると、制椎旺求の飛距離と威力が｜鄙皆ずつアップすそ

…

四方に2つの kイズ」

動くアシュギーネ
「虚空の牙城』ではアシュギ

ーネの後ろ姿しか見ることが

できないんだけれど､『復髻の

のアシュギーネがいて、ちゃ

んと前後左右に向きを変えて

くれるのだ。特に戦闘シーン ③こっちのアシュギーネはちょっと小ぶり。それでもトコトコと歩く姿は愛らしい

炎｣では移動シーンと戦闘シ

ーンでそれぞれEつのサイズ

きてしまう。

また小さいほうの移動シー

ンのアシュギーネは、コロコ

ロした感じのかわいいアシユ

ギーネになっている。こっち

のアシュギーネは剣をもって

いないのだ。

に出てくる大きいほうのアシ

ュギーネは歩くときにちょこ

まかと足を踏みかえたりして

とても董清があったりする。
そのくせ剣をふりかざしたと

ころはやけに勇ましくみえた

りするから、親近感がわいて

チ
ウ
イ
ン
ド
ウ
は
か
つ
一
｝
い
》
Ｉ
〉

灘
識識謹

ド

蕊蕊 灘
■
＆

③右を向く、左を向く、剣を突き出す、どれをとってみても動作にぎこちなさがなく、まるで生きているように自然に動く
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；鱗‘海､鶏蕊驚"識鰯蕊…蕊‘蕊《蕊瀞‘蕊謝鍛．
。§

fゞｰ堂堂_皇一一閏”､:鱈‘、；､・……噂‘…雫難=…蕊蕊〆箪為､』鑓：爵

〆、虚、空、の、牙、城

縦至臨鯉戸が
〆

彦

且『虚空の牙城』は、縦スクロテの塔、ステージS

－ルのステージが全部でS面ギゼマール城という

にある のだ。全B面 だ ｡ 最 後 の ギ
ただし、各ステージにはいゼマール城は､バヌ

くつものドアがあって、その－ティラカスの居城

中にも部屋があるので、実際なのだ。そこのコロ

にはもっとマップは広くなるシアムが最後の戦い

はずだ。の舞台だ／

霧琴雷雪
一ジ巳山岳地帯､*ff"≦『?<
ステージBリング;､.:r.'r・・・･‐ず

§＄‐

蕊苫.麓ノ；（ネペンテスの赤ビ.io.葦

道付近)､ステージ③ここはいくつもの部屋をワープしてた
4地下通路、ステと．り着いたかなり広い部屋。どうやら蟇
一ジ5メードサン地のようだけと誰が眠っているんだろう

。
▲
■
ｑ
Ｊ
。
。

》
一
詩
．

宇
鏡
》
”
ゞ
§

２

・
ゞ
乎
彦
‐
．
・
↓
や
↑
１

１
■

”
．
聖
罵
や
．
‐
．
言
僻
。
！
↑
や

０
口、

１
０
●
、
８
．
９
ｐ
、
１
．
ｔ
●
、
３
．

Ｃ
Ｇ
虹
ご
虹
鹿
寄
り
ｂ
凸
己
昔
埋
■
甲
０
，
ｈ
足
届
両
々
寺
‐
、
Ｑ
■
■
冑
ｐ
■

F蕊？

5

7j

ザ．；§
6

ハー.･-■

④
小
屋
に
入
る
と
会
話
シ
ー

ン
に
な
る
。
必
要
な
情
報
は

こ
こ
で
入
手
す
る
の
だ

⑳鑿広jjぞ
『復薑の炎』の1面～S面に

eほら穴に入ると地下通路がある。中

はそれぞれ地上と地下がある心にのると別の場所にワープする
のだけど、B面の上下だけ独

鍵
立していて地上が4面にあた.i

る｡ﾒー ドｻﾝﾃの塔が舞台1
となる5面はダンジョン型の

階層構造になっていて、その

先のS面がⅥアクマ"の待つネ

オサンテのコロシアムだ。

－"一“・－_－・ﾛ1

|“==＝回田口
| 等

庁FFF_~三二J--左一~ﾖｰｰF_『三J左ヨワ三＝云云JF3FFF目_子ｺｰヱｰ召璽rp〃夕…斤毎型

~

- …~~~－

蕊
驚后

,鍔

1■

閲回向
■
『
Ｉ

碗Ｅ
Ｅ

卸
Ｆ

ｎ
Ｉ

Ｐ
Ｌ

③敵と戦うときにはアクションシーンになる。

敵キャラは大きいくせに動きが素早い
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連太陽贈驍声
■■■

■■■

アシュギーネ以外にもバヌなってくる。この二連太陽が

－ティラカスをにくむものが黄色を手前にして重なると、

いた。それはネペンテスの核、ステージの途中にある転送装

惑星生命体ヴィである。ヴイ置にアイテムが送られてくる

は転送装置を通じてアシュギというしくみだ。

－ネにアイテムを転送してくアイテムは転送装置で送ら

れるのだ。れて く る も の と 、 そ れ以外の

アイテムを取るためには、ものを合わせて全部で7種類

画面の上に表示された赤と黄ある。先に書いた制御球もそ

色の二連太陽の動きが重要にの中の1つなのだ。

E:；：

酢

一己尭踵

O画面の上に、たえず表示されている

二連太陽。この動きには注意しよう

ｅ
太
陽
が
重
な
っ
た
と
き

に
、
こ
の
上
に
ア
イ
テ
ム

が
送
ら
れ
て
く
る

e制繩求が使え

るようになり、

2段階まで威力

かアップする

e扉｜つ開ける

のにカギが｜つ

りZ要になる。99

個まで持てる

ム
＝塞訂’

●制繩求のよう

な盾で、同じよ

うに使えば最高

の武器になる

eこれを取ると

剣の長さと威力

が2段階までア

ップする

e最高2段階ま

でスピードアッ

プすることがで

きる

鐘アイ列4集めは

思幻っきり欲ばろう

邨
汕
卸
詠

亜
鉛
電
気

羅,iigq;:e一時的に使え

ｿ‘:-ド：:‘.'MMWMI｣"鷲:：る強力なバリア
＆ ’ . 増 & : 鮎 ： . 、

雫．,"：：iiI”一。｜回で2個量感

:気､;鷺1蝿1轍回るのだ

f蕊；
フ､&""1Re制繩求のよう

窪鰯獄
工‐

リ
ス
"々無,,悪S&iか売っていない

。ランズ地下

通路や地下文明

では絶対に必要

になるアイテム

６
Ｌ
４
、
一
山
『
０
尹

明
節
球

閲

e傷の手当てを

するのに必要。

最大'6個まで持

つことができる

アイテムを手に入れるには

巳とおりの方法がある。1つ

は敵を倒すかある場所で拾う

もので、もう1つはショップ

で買い求める方法だ。

惑星ネペンテスでは球(ボ

ール)という石がお金の役目

をしていて、やはりこれも敵

を倒していくと手に入る。

アシュギーネは敵の攻撃を

受けると当然ライフが減って

しまう。戦闘で傷ついてライ

フが減ったらアイテムを使っ

て最大値まで回復することが

できるけれども、中には医者

みたいなキャラクタがいて直

接治療してくれる場合もある。

どちらにしても、これだけ

たくさんあるアイテムの中で

必要のないものというのは1

つもないので、思いきり欲ば

って集めよう。アイテム集め

もこのゲームのおもしろさの

要素の1つになっているのだ。

制
御
球
一
フ
ェ
リ
ス
タ

畠
-＝

垂

侭

G一時的なパワ

ーアッズ｜個

で'6目盛りま

でアップする

コ
イ
ル

eこれを取ると

パワーの最大値

(MAX)がアッ

プする

ポ
リ
ズ
ン

eこのアイテム

を使えば敵の動

きを一時的に遅

くできる

熟
群
．
韻
・
叩
唖
忍
封
争
岬

オ
イ
ル

＝■弔亀

雷
光

》
ｂ
恥
計
、
峠
設

靭
‐
端
一
・
叩

‐
‐
卜
〆
‐
４
．
．

、
繩
・
・
、
・
・
‐
鍔
叩
．
Ｊ
鰕
〆
・
‐
‐
町
言
Ｊ
、
言
．

硬
化
水
銀
の

力
ギ

。､アクマ〃を

倒すのに必要に

なる。ある場所

に隠されている

。ドアのカギ。

｜度に4個まで

持てる。ショッ

プにはない

Gこれを取ると

足が4段階まて

速くなる。AB

2種類ある

＃一
ス
ペ
イ
ド

？
eこれを取ると

直面上にいる敵

を全滅させるこ

とができる

e一時的に無敵

の状態になる。

ショップで売っ

ている

eパワーカニ時

的にアップする

が、体力が減っ

てしまう

③このアイテム

は次のステージ

に行くのに必要

になるのだ

ー■'－－，2脾洞弔罰

シ
デ
ン

紅
学
繊

？

●
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田

＝↑

L

＊
郡
犠
瞬
廻

震
郵
》

力
ギ

嬢罰

ブ
ー
ツ

瀧
堅塗.､…

勺工

プネ
Eル

レギ

？

識‘
？
●

Gカプセル｜個

で｜目盛りシー

ルドエネルギー

が回復する

eこれ’つで何

度でも扉を開け

ることができる

ようになる

ボ
ー
ル

ｈ
プ
フ
ー
ル

？ ？
●
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旺
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排●”擁W
、虚、空、の、牙、城

苣大薑藤望ん，
r虚空の牙城』に出てくるキキャラに剣を突き刺すと、傷

ヤラクタはどれも大きい。こ□から血が出て、剣には血の

れだけ大きなキャラクタが画りがつく。より本物らしくで

面中を動きまわって、アシュきているのだ。また、敵キヤ

ギーネに雲いかかってくるとラを倒すと、アイテムの鍵な

さすがに迫力がある。ども手に入るのでどんどん倒

ご れらの敵一一→‐‐‐一一一一そう。

篭
晒
玲
‐

既
●
恥

副
亦

ｐ
０
▲
ｆ

『
酉
ず
尹
・

財附

③全身を固いよるいて

かためた戦士。アシュ

ギーネめがけて攻め寄

ってくるいやな敵剣

だけで倒すのはつらい

湖湖

:零 ::f
r6:

#:蕊撫
el面の最後に出

くるボスキャラ。

くつもの部屋をワ

ブしないとここま

たどり着けない。

すがに体はいちは

デカイ。こいつを

さないと進めない

刺Rﾐ輔

爵爵招

錘

。

ル …

P5

…
マップ移動中に、ランダム

に出現する敵のシンボルに触

れると、戦闘シーンに瞬時に

画面が切り換わる。

だからそのときまでどんな

敵に遭遇したかわからないん

だ。これは結構スリルがある。

どうしても勝ち目がないと

思ったときには画

げれば戦闘シーン

れるぞ。

ここでは敵キャ

灘
■｡

PL■_■

O敵のシンボル。ラン

ダムに出現するこれに

接触すると、瞬間的に

戦闘シーンに画面が切

り換わる

か紹介できなかったけど、こ

の他にもまだまだいっぱい出

てくる｡全部で約20種類もの

数になりそうだ。

②最も多くいる

敵。赤いのと青

いのがいて、赤

いほうは動きか

速くてやっかい

⑧縦方向に動くのは

置蕊
勺？5-可ヨ

▽
わ
ｐ
心
か
じ

じ
ｂ
い
い
し
』

e見ためがクモ

によく似ている

生き物。動きか

素早く、アシュ

ギーネめかけて

襲いかかってく

る。横方向にし

か移動しないか

ら、動きを予測

して倒そう

Ｄ
い
・

』
ｂ
心

Ｐ
全
一

下
ら

蕊 謹

一宅宅中音●亘
寺■qT

d守■■で
r透5

し じ
じ

”
ｐ
・

い
あ

一
ｐ
凸
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酷
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やYH

の足の速さが同じになり、特

殊アイテムも使えるようにな

るという機能がつくのだ。

これは､PAC(パナアミュ

ーズメントカートリッジ)に

セーブするデータに共通の部

分を持たせて、その部分でお

互いのデータのやりとりをし

ているというしくみだ。

特殊アイテムについては、

まだいろいろと書くわけには

いかないけれど、ケーム全体

の中盤あたりに出てくるそう

で、『虚空の牙城』では巳つ、

『復髻の炎』では1つ、特殊ア

イテムがあるらしい。

PACの活躍に期待／

『虚空の牙城』も『復薑の炎』

も、ケーム中のデータを力セ

ットテープにセーブすること

はできるのだけれど、パナソ

フトセンターから発売される

閑｢BATN_田TB-t由｢blcm

(パナアミューズメントカー

トリッジ)を使ってセーブす

れば､『虚空の牙城｣と『復篝の

炎』のお互いのデータで遊ぶ

こともできるようになる。

このカートリッジでお互い

のゲームデータを利用するこ

とによって、相手側のキャラ

クタの状態でゲームを楽しむ

ことができる。

まず、ライフ、レベルとう

●特殊アイテム

Gこれがパナアミ

ユーズメントｶｰ

ﾄﾘｯジ。価格

3,800円｡RAM

容量8Kbyte、使
用アドレス400

0H～5FFFH、

電池の寿命5年間。

アシュギーネの2

本以外にも、T＆

Eソフトとマイク

ロキャビンから発

売されるrハイド

ライド3J、『うる

星やつら』にも対

応している

令

郡

一群

究諏

L

零3．

血

禁
予

鼻
血
鼠

＃

骸尊＄息“蕊
『牌

贈当4､懇

礒

｡‘訂呼一

身詩､

、畷'i
塚

， キ ､ 手
■F－

罰蠣"w"

③r虚空の牙城=でセーブしたデータをそのままロードして遊べる

:潔謬？
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戸一■菅間韻－－曲………

グー ﾑの寄り壷､役守つ情報教えま魂
十字軍

風

Eﾂー 凸の苧圭司;E脇謡悪霊蕊灘"字､

：
ち止まるのだ。グール人はいなし左

しっぽを置いていくては
くなるけど、しっぽだけは残しいし

なんてカワイイ～!？〈に
ていくのだ。

し‘

グール人の出てくる面の右は（埼玉県／中野量子・’2歳）つ｜

|通り抜'3でざまず｜篤患熟皆前2傭）鰹割亨簔認融
、僖悪腰莞栗畠離亡望駕醗

嗣曉驚鶚:薦ｴﾝデｨﾝグｼーﾝでのﾗｲﾙ～』ですって｡というわけごゞ
が、アシュギーネが左利きでしは、アシュギーネとなった自分の回答は次ページの｢検証｣に続

た。パッケージでは右利きなのの姿を鏡で見ているという設定くのだ。

ぞき

ますでき

チの連打で倒せる。そのときに

LP(生命力)が減るから、EP

集めは薬草が手に入るタラの村

付近でしたほうがいいよ。

樺

ジを受けると減っ

まうので、余裕を

1200ぐらいまで増

楽に倒せてPP"

卜も増えるのがダ

殿の右はしから出

ダ
ー
ダ

本名：足銀ネコ生年月日：昭

和62年'0月’6日（0歳)●出身

地：千葉●サイズ：B8印mW56

mmH8anm、身長|72mm、体重275

9，靴のサイズ2帥､｢紙ネンドの

ときは|509もなかったけど、プ

ラスチックになったら急に体重が

増えちゃって｣●好きな食べ物：

ラッカー、紙ネンド嫌いな食べ

物：シンナー趣味：貯金するこ

と「とくに足利銀行が好き｣●美

容法：むかしは紙ヤスリでお肌の

手入れをしていたけど、もうやめ

ちゃった。ティッシュにくるまれ

て眠るのがいちばんの美容法よ」

好きな場所：「やっぱりスタジ

オでスポットを浴びているときが

いちばんね｣●好きなタイプ：

｢肌が緑色の人｡ちょっとメカっぽ

いのがダイズとくに左手に三葉

虫が寄生している人なんかしびれ

ちゃう。くつにアシュギーネのこ

となんかじゃないわよ｣●好きな

言葉：「マル優｣｢高利回り」

つつければじ

ゅうぶんだ。

さて、’1月号の続きをやって

も意味がない。なにしろアタッ

クしちゃったもんね。

ところで、光の目とパワーレ

ッグ、それに雷光をもらうとき

には､ある程度のEP(経験値）

やPP(攻撃力)が必要なんだ

けど、これらを集めるのは結構

たいへん。

そこで、このコーナーでは高

田クンのレポートをもとにPP

ibEPのカンタンな集め方を紹

介しよう。これを知ればもうカ

ンペキにこのゲームをクリアで

きちゃうね／

KPPを集めるには，
PPはEPよりもカンタンに

増やせるのだ。最終的に1000な

ければいけなくて、しかもダメ

｜｜
’

。 ｡ ｡ E ○ ○ ○ ○ ○ - ○ ｺ ○ ○ ○ _ ｡ ｡ . 。 _ 。 _ 。 ｡ _ 。 ｡,ocq

蕊識鵬弼繍繍棚
毒疹

I③タラの村の左どなりの砂臭薬

草が近いのでEP集めに最適.／
、《《《や一百℃《《

▽
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幸
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一
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一

幸
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才
一

垂
一

も
“

一
一

一
一

一
’

Oここで、右はしにくっついてや

っつけてると400匹なんてすぐ．だ 4LPを集めるにはし

4EPを集めるには】
アイテムには関係ないけど、

これも覚えておくと便利｡LP

は薬草で補給できるけど、それ

でも危険な状態になることがあ

&
る。そうなっ

たらバルリラ

をやっつけよ

う。LPが1

増えるぞ。

EP

EPは2000必要。グール人か

エリトリア人を倒すとEPがB

増えるので700匹ほどやっつけ

ればいい。刀で倒せるんだけど、

刀は300回しか使えないからた

りない。しかしPPを1000ぐら

いにすれば接近してしっぽパン

P

喝
け
闇
ｒ
司
吋
」
海

●深夜の疑問①/NOP｢ね、どうして手に三葉虫がついているの？」おばQ｢これってただのカニばさみじゃないの？」NOP｢それだったらカブトガニ
だね」カモシダ｢でも、資料にはドルグレスってかいてあるよ」カミーユ｢でも三葉虫だとも書いてある」NOP｢わかった。これってワッペンなんだ｡作業
中っていう」みんな｢……」NOP「さぎようちゅう..…･、さぎようちゅう、さんようちゅう.…．．」みんな｢……」NOP｢三葉虫」みんな｢……」
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卜‘羊 韓 41､鐸線雑j諮繰輿霞一轌昏駒,晶唾 樫鍔詫t-輻錘露

■輝騨…配

③ストーリーの細部を李さん(27ページ)と

ともに作りあげた横山さんが描く「インター

プリターの地下文明｣(ネペンテスの古代文

明)｡古代と未来のいりまじった不思議な感覚

…」

③これが｢四角いリング｣。もとは古代人が

作った対バヌーティラカス用の加速機だ

ｅ
惑
星
ネ
ペ
ン
テ
ス
。
赤
道
上
に
あ
る

「
四
角
い
リ
ン
グ
」
と
い
う
名
の
壁
を

は
さ
ん
で
南
側
に
エ
リ
ト
リ
ア
人
が
、

北
側
に
グ
ー
ル
人
が
住
ん
で
い
る

オサンテ｣｡すべてが

ここで明らかになる

④
金
属
の
海
に
い

る
金
属
製
の
ク
モ

③四角いリング上を浮遊して

いる謎の巨大石像石像が出

会うとき何かが起こるという 喀荘額"3践一
ひ払痔』

齢r硴号吋予、

食星ぞJr‘,砿Wャ

③金属の海とアシュギ

ーネの盾となる三葉虫
Ｙ

、

、 g

1r

蝿J'一害蔀

驚
はち両乙L1

o爬虫類が進化したク

ール人の闘将・ザー

③今年の夏、全国を回ったA|キャラバンのトラックに描かれたアシュギーネの原画。左はト

ラックの右側面、右はトラックの背面用。トラック左側面、上面にも｜枚ずつあるけれど省略

式

乱誇
い

鬮 が使溺ようにな
わからない｣ということだけがパッケージ｜

わかりました。下のB枚のイラを古い|||目に7

ストを見てください。手に注目すイ
これはA1の宣伝や新A1のキ､げんぷ窪＝

ううむ、あれは目のほうが逆

だったのか、するどいなあ。

ところで、アシュギーネの手

に関しては､検証の結果、「よく

パッケージに使われているもの

を古い|||目にならべたものです。

手に注目すると、なんと､B枚と

もぜんぶ違う／

あまりのことに担当記者は取

材する勇気がなくなってしまい

ました。ううむ、なぜなんだろ

う(全然検証になってない)。

!③初代のｱｼｭギー ﾈ｡右手が大きいメカタイズ③2代目｡左手が大きいメカタイズ初代とは連③最新のｱｼｭキー ﾈ(新縄重のバｯｹー ジ.イラ
1三葉虫が巻きつくのは大きいほうの手それに比べて右手はふつうの器用そうな手スト)。両手ともふつうの、器用そうな手だ
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……上…卦ゴ畠…,士…__幸診鐸
軋群用

、識…“擁謹溺

萩 W
』

■■■■■

間これFで全部だ､ｱｼｭギー 白ﾈ･殉ズ
淫

明るいナショナルが安いMS

X巳を売りだし、その宣伝用キ

ャラクタとして生まれたのが、

不思議なアシュギーネ。どうい

うわけか、アシュギーネ．グッ

ズはこんなにあった。

紹介のついでに、H冑れマーク

のグッズを読者にプレゼントし

てしまおう。協力は、もちろん、

松下電器さんです。

園
ｅ
ン

e晴れマークは｢プレゼン

トあり｣と主張しています

｝’塵 アシュギーネ･テレカ
罰間』

eアシュギーネ・テレ

カ(50度数)。左が新し

いほうで、右が古いほ

う。古いほうは在庫な

し。左のほうだけ20名

様にプレゼント

‘二－0

訂

患簿③よく見る構図ですみませんがズラリ
とならべたアシュギーネ・グッズです

園ｱｦﾕギーﾈTｼｬﾂ 園
③アシ

ーリー

ド。横
のジオ

んとに

なんだ

でもあ

ｱｦｭギー ﾈﾌｫﾄｶー ﾄ゙

（
↑
犀
縫
鋳
塞
逢 鍵

’
閉.ヱｼﾕギー ﾈポｽﾀー■■■■

冠
。

T＆Eバージョンマイクロキヤビンバージヨン

唾耐んとアヲュギーネ枕ノ

勘
ので写真はないけれと．

ます。アシュギーネ枕

人はこ翻遠慮ください

だて

③T＆Eソフトの『虚空の牙城』のポスター(の③マイクロキャビンr復讐の炎』のポスター(の
元写真。本物はまだできてない）元写真。以下、左に同じ）

〒105束京都港区新橋4-10-7TIMMSX･FAN編集

部アシギン・ボックス・プレゼント係

まで。しめ切りは、11月30日必着。当選者は、1月B日発売のM

SX・FAN巳月号誌上で発表します。！
プレゼントのほしい人は、官製ハガキに右下の応募券を貼っ

て、①ほしいプレゼントの名前、e自分の住所・氏名・年齢・

職業(学年）・電話番号、③この特集を読んだ感想、悪口または

ほめ言葉を明記のうえ、
一

･･｣(わけがわからないので無視）ちぜ｢足銀ね｡
アツギーネ」みんな｢･･…」ちぜ｢･….．｣(もう

みんな｢･･･…｣(ちぜが何もいわないのでホッとし

●昼間の疑問／ちぜ(たまたま足利銀行のそばを通りながら)｢足利調ﾃの略称は？」みんな｢…
ネ」みんな｢んぐ｣(笑いをこらえる）ちぜ｢米軍の基地があるのは」みんな｢？」ちぜ｢厚木ね
かない）みんな｢……｣(もう何もいってほしくない）ちぜ｢……｣(それでも必死に考えている）
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アジユギーネのジヅボ皿2専用VRAMB4K
が大活躍のろ段跳びノ《 BYちぜ&NOP

ショートプログラム63行

Mフアン特製、勝手に作
った未公認第4弾のアシ
ュギーネ・ケーム。ネベ
ンテスの世界記録を目指
して、ホップ、ステップ、
シッボのB段跳び。大勢
でやるとだんだん興奮し
てくるスポーツゲームだ。

きだけはグラフィックがちょ

っと変わって、アシュギーネ

がシッポ立ちするのがかわい

いでしよ。でも、なんとなく

ズッコけているようにも見え

るのでカン違いしないように

角度が89度を超えたり、ス

ペースキーを押すタイミング

が早すぎたり遅すぎたりする

とファール(アウト)。

－をはなすと、そのときの角

度でアシュギーネがフイイ

ーンと跳びあがるのだ。

跳ぶ距離は、スピードと角

度(45度がベスト)とスペース

キーをはなすタイミングで決

まるのでしばらくコツをつか

む練習をするのが大事。

ステップ(第巳の跳躍)、シ

ッポ(第日の跳躍)のときは着

地の瞬間にスペースキーを押

すこと。それぞれ、角度は

｢STEP｣｢SHIPPO｣の下

に表示される。

シッポ.／で跳びあがると

麓鍵譲慧蕊議駕篭
孟

カーソルキーをカチャカチ

ャたたいて助走のスピードを

ぐんぐんあげよう。

スペースキーを押すとそこ

でアシュギーネの動きはとま

り、画面上の｢HOP｣の下に

表示されている数字がぐんぐ

ん大きくなる。この数字が跳

びあがる角度だ。スペースキ

議議蕊蕊議１
二

I．≦雷…
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③ステップのときは、角度の表示が

｢STEP」の下に移っている
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変更すればOK・確認データは「I0>|62｣｢350>3」となります。
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VRAMB4K
厩冒可ｸ専用

|遊び方は24ページにあります
_ . r 溶 舞 一， uや鋳,Lご貼串ゴｰ

10KEYOFF:DEFINTA-Z:DEFSNGV-Z:A=0:Z=0:V=
0:I=0:D$='''':J=9:C=0:K=0:ZZ=20:X=0:XX=2:Y

=0:N=0:R=0:VX=0:VY=0:D=0:IvI=@:DIIvIU%(31),M
%(895),A(2):A=VARPTR(U%(9)):GOSUB350:DEF
USR=A:DEFUSR1=A+25

20SCREEN1,3,0:NIDTH32:COLOR15,0,0:A=USR
1(6):FI=VARPTR(N%(9))EPRINT''PLEASEWAITPP
30GOSUB340:FORI=0TO10:A=(97+I)x8:READD$
:FORJ=ZTO15:C=VAL(rr&H'｢+IvIID$(D$,JH2+1,2))

:FORK=0TO2:VPOKE(J>7)-8192+2048K+A+J+(

J>7)x8,C:NEXTK,J,I:FORI=0TO15:VPOKEASC("

L'')8+I,&HFD:VPOKE8192+ASC("L'')Jf8+1,&H91
=(I>7)&H20:NEXT:A(0)=8:A(1)=14:A(2)=22

40FORI=0TO14:READD$:FORJ=@TO55:lv1%(Ig56+
J)=VAL('｢&H''+D$):NEXTJ,I:FORI=8TO14:FI%(I

56+18)=&H6263:NEXT:FORI=8TO14:FORJ=40TO5
5:FI%(I56+J)=&H6161:NEXTJ,I:CLS

50LOCATE1,1:PRINTUSING"NEPENTHES-RECORD

###.##";ZZ:LOCATE14,2:PRINTUSING''NOW###.

##'';Z:LOCATE1,4:PRINT"SPEED'':LOCATE7,5:P

RINT''HOPSTEPSHIPPOP':LOCATE1,6

60PRINTUSINGP'ANGLE######";0
;9;0:0NINTERVAL=40GOSUB162:X=0:XX=Z:V=0

70PUTSPRITEZ,(8,144),3,(XFIOD3)f2:PUTSPR

ITE1,(8,144),9,(XMOD3)H2+1:A=USR(M+X¥2)

800NSTRIGGOSUB170:INTERVALON

90STRIG(6)ON:ONXFIOD2+1GOTO150,140

109PUTSPRITEm,(8,144),3,(XMOD3)H2:PUTSP

RITE1,(8,144),9,(XMOD3)H2+1:A=USR(N+X¥2)

:STRIG(6)OFF:IFX<66THEN99

11ZINTERVALOFF:X=8:Y=144

120PUTSPRITE6,(X,Y),3,14:PUTSPRITE1,(X,

Y),9,15

130LOCATE10,10:PRINT"FOUL!P':GCTO32m

1401FSTICK(6)THENX=X+1:GOTO100ELSE140

1501FSTICK(0)THEN150ELSEX=X+1:GOTO100

1601NTERVALOFF:LOCATE6,4:V=X-XX:XX=-(V<

26)xV-(V>25)廿25:PRINTSTRING$(XX,''L")+STR

ING$(25-XX,PPm''):XX=X:INTERVALON:RETURN

170Y=144:N=0:RETURN180

1801NTERVALOFF:STRIG(0)OFF:R=1:PUTSPRIT

EO,(8,144),3,6:PUTSPRITE1,(8,144),9,7

1901FSTRIG(6)THENR=R+1:LOCATEA(N),6:PRI

NTUSING''##_'';R:IFR>89THEN110ELSE190

2"Vx=cos'(R/1803.2)jcv"3:vY=sIN(R/18"3
.2)x290:D=-2:ONSTRIGGOSUB332:STRIG(Z)ON

210PUTSPRITEO,(8,Y),3,8:PUTSPRITE1,(8,Y

),9,9:A=USR(M+X¥2):X=X+VX/100:Y=Y+VY%D/2

00:VY=VY+D:IFVY>ZTHEN210ELSED=-D

220PUTSPRITEO,(8,Y),3,8:PUTSPRITE1,(8,Y

),9,9:A=USR(M+X¥2):X=X+VX/100:Y=Y+VYxD/2

60:VY=VY+D:IFY<144THEN220ELSEI=0:N=N+1:S

TRIG(9)OFF

2301=I+1:IFI>50THEN110ELSEIFSTRIG(9)=6T

HEN239ELSEV=V-I¥6:IFN<2THEN180

240XX=X:Y=144:X=8

250R=1:PUTSPRITEm,(8,144),3,10:PUTSPRIT

E1,(8,144),9,11

2601FSTRIG(9)THENR=R+1:LOCATEA(N),6:PRI

NTUSING"##";R:IFR>89THEN12ZELSE260

’Yちぜ予定は1画面だ
「キヤラ担当のちぜです。う－ん､アシュギ

ーネを2色で作るのは大変だっだけど、ま－

こんなもんでしよ。観客のキヤラもナカナカ

でしよ？ただいま、新作を開発中なので期

待してくださいませ｣｢プログラム担当の

NOPです｡う～ん､当初の予定は1画面だっ

たのに､それがプクプクと太ってしまい約5.3

画面。そのうちの約40％がちぜのキヤラで、

約60％がわだしの責任なのだった」

270VX=COS(R/180x3.2)jfVj+14:VY=SIN(R/180
3．2)x290:D=-2

280PUTSPRITEO,(X,Y),3,8:PUTSPRITE1,(X,Y

),9,9:X=X+VX/100:Y=Y+VYD/200:VY=VY+D:IF

VY>0THEN280ELSED=一、．

290PUTSPRITEO,(X,Y),3,8:PUTSPRITE1,(X,Y
),9,9:X=X+VX/190:Y=Y+VY%D/200:VY=VY+D:IF
Y<144THEN290

300PUTSPRITE9,(X,Y),3,12:PUTSPRITE1,(X,
Y),9,13

310Z=((XX-66)Jf4+X)/24:LOCATE17,2:PRINTU

SINGrr###.##'';Z:ZZ=ZZ+(ZZ-Z)(ZZ<Z)

3201FINKEY$<>CHR$(13)THEN320ELSEGOTO50
330RETURN110

340FORI=0TO15:READD$:FDRJ=0TO31:VPOKE&H

3809+IH32+J,VAL(『『&H''+NID$(D$,J2+1,2)):N
EXTJ,I:RETURN

350FORI=0TO62:POKEA+I,VAL(''&H『，+NID$(''21

0019CD53002AF8F71150000E983E100620EDB319

3D20F8C9CD7EOO210000110008010010CD4AOOEB

CD4DOOEB23130B788120F12100200100183EF4C3

5609'',1%2+1,2)):NEXT:RETURN

36ZDATAO100000902060405000018BE6DOOOOO

05mOO4060EO44461A588000BOBOOO6000

370DATAOOOOOOOOO1010302030103010203060

306EOBO8000COA8E4AO40EO4000204070

380DATAO2000000010001060100183E6000000

0AO9ZCOCOCDOOOO5010000020A9800000

390DATAOOO1010100012203020103010203030

100CO20000mCOEOAOEOCOEO4090204060

400DATAO10000060E1A180100006CBE1909000

050006060EOO86C145080003088881000

410DATAOOOOOOOOO1050302038123010203960

300EO908000CO90E8AO40EOCOOO30201C

420DATAO100009CBE363091090018BE6000060

059004060EOOO49185880093088980000

430DATAOOOOOOOO11010302930193010207040

000EOBO8090C4AEE6AO40EO400000180C

440DATA620000ZODD1E182110026CBA1AOOOOO

0AOOO80COD83840004089307C18000000

450DATAOOO1012102012312010193010406020

900CO6mm824CzA8EDA240CoooO59EO409

460DATAO8200C5E1DOEO9387A20486FO703077

FOO608040898039786080606009808900 芦

次
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470DATAOOOC102820111697054F27900000000

000000080400080869858980C60300000

4800ATAOO60910000000002040500668018000

0000050006060EOOO501040BOFO600000

490DATAOOOOO90000000101030203019207060

3000009EO908000COA8E8AO400000CO70

590DATAOOOOOOOOOO90384C9C19ZA103201180

8000000000000000000C422801ESCOOFO

519DATAOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO156F856EE59

000000000000000000900CC72E1AOCOOO

520DATA40041001400410010EFECEFEOEFEOEFE

530DATA4000040040m904008686868686868686

540DATACOCZCOCOCOCOCOCOEFEFEFEFEFEFEFEF

5500ATAFF427EFF817E6A7EB18888616181B181

56ZDATA42FFFFFF812A7E5AB10101D10181B888

570DATAO1007CDAFEC2FEFF8181B186B686B621

580DATAFF80BE2A3E629CFF31318181BDB18881
590DATAOOOF3F7FF3EDDEE6BCBCBCBCBCBCBCBC

600DATAFDE3FE7C381COE1FBCBCBCBCBCBCBCBC

610DATA12F4FDFEE7DBBDCDBCBCBCBCBCBCBCBC

620DATAFB473F1EOC183078BCBCBCBCBCBCBCBC

630DATA6664,6765,6664,6765,6A68,6B69,6

A68,6869,6262,6262,6262,6262,6262,6262,6

262，6262

口使用上の重要注意
し、打ちこみミスのためにプログラムが暴走し

■ても編集部およびアシュギーネは責任を負いか

ねますのでご了承ください。

このプログラムは一部マシン語を使用してい

ますので、打ちこみ終わったらいったんセーブ

しておくことをおすすめします。そのうえで、

｢打ちこみミス発見プログラム｣て確認したり、

実際にRUNさせて確かめてみたりしてくださ

い。なお、この注意を無視して、いきなりRUN

310ジャンプした距離を計算

して表示

320リプレイ処理

330ファール処理E

340スプライト定義サブ

350マシン語書きこみサブ

360～510スプライトデータ

(340行で読みこみ）

520～620キャラクタデータ

(30行で読みこみ）

630フィールドデータ(40行で

読みこみ）

M%(n)……フィールドのデー

タ格納用

N……何回目のジャンプか

R･･…･角度計算用

U%(n)……マシン語プログラ

ム格納用

V･･･…加速度計算用

XX……変数Xの－時保存用

Z･･…･ジャンプしたときの距離

>7……最長ジャンプ距離

せる

'10～'30ファール処理1

140～150カーソルキー入力

160スピードの表示

170～230ホップとステップの

ときのジャンプルーチン(スプ

ライトのX座標はそのままにし

てフィールドをスクロールさせ

＝､1
‐ノ

240～300シッポのジャンプル

ーチン(フィールドそのままで

スプライトを動かしている）

変数の意味

■スプライト座標用
X、Y･…･･アシュギーネの座標

VX、VY･…･･アシュギーネが

ジャンプしているときの加速度

■テキスト座標用
A(n)……アングル(角度)を表

示するときのX座標（0＝ホッ

プ、1＝ステップ、巳＝シッポ）

プログラム解説
'0変数の初期化、マシン語プ

ログラム書きこみ

20～40画面の初期化、スプラ

イトとキャラクタの定義

50～70ゲーム画面の表示

80～100アシュギーネを走ら

■その他の変数
A･･･…汎用(おもにアドレス）

C……キャラクタ定義用

D･･･…Y方向の加速度の正負

□＄……データ読みこみ用

｜、J、K……ループ用

M……表示用アドレス

●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●

ﾛグﾗﾑ確認用デー ﾀ（
使い方は55ページに

あります ）

■より遠くへ跳ぶ⑪

アシュギーネの速さはインタ

ーバル割りこみで3分の巳秒間

に何回バタバタさせたかを数え

て決めている。つまり、割りこ

みの間隔を長くすれば、ジャン

プできる距離が長くなるわけだ。

そこで、60行の、

ONINTERVAL=40

の｢40」を大きくすれば、フィ

ールド1周ぶんくらいはジャン

プできるようになる。でも、だ

れもほめてくれないけどね。

■より遠くへ跳ぶe

カーソルキーを押しっぱなし

でもアシュギーネを最高速で走

らせることができる｡90行の

ONXMODE+1GOTO

140，150

を、

ONXMODe十1GOTO

140，140

とすればいい。これで、カーソ

ルキーを押しているだけでアシ

ュギーネはシュバシュバと走っ

てくれる。

10>159

56>131

92>154

130>178

179＞173

219＞224

259＞163

299＞62

330>238

蚤79＞268

416>214

459>298

499＞165

530>132

570＞245

610>129

20＞35

60＞156

109>288

140>2m8

189＞231

228>5

26囮＞135

369＞54

349＞95

389>215

420>218

460＞219

599>164

540>132

586＞246

629>244

30＞140

70＞151

110＞106

150>292

192＞42

239>85

276＞45

310＞147

350＞118

390＞214

430＞212

476＞211

510＞164

550＞142

590＞240

630＞136

49＞8国

86＞73

129＞54

168>175

2砂2＞224

242>48

280>68

32Z>168

360＞217

499>169

44m>162

480＞219

520＞132

566>254

606>252
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去年の夏に松下電器さんから、A1のイメージキャラクタ

を作ってくれと〃う依頼があって、キャラクタのイメージと

かんたんなストーリーとを提出したの力始まりです。ストー

リーは、1幕程度。戦っている2つの民族があり、I空」か

ら来た別の存在が片方の民族に肩入れした結果、もう片方が
ひ人

破滅に瀕する。そこて､2つの民族の混血てあるアシュギー

ネカ地下から出てきて、つ〃に立ち上がった……最初のスト

ーリーはそれだけてす。そのあとから、これをゲームなどに

展開するにはもう少ししっかりした肉付けがほしいと〃うこ

とてく横山くん（横山宏さん。22ページ参照）に手伝っても

らって細かい部分を作りあげたわけてす。最近、（ヌーテイ

ラカスの乗ってきた船は、旧絢聖書に出てくる｢ノアの万船，

だった……と〃う展開も考えられて〃るところてす。

じつは、母方のおじいさんの名前を取って、最初は「ファ

ーザーII」と〃う名前でした。今の「アシユギーネ」は公募

て決まつたものてす。ほんとうは、テレビCFてアシユギー

ネをやって〃る役者さんが須藤さんと〃う方なので、Iスド

ー・サン」と〃う名前にした〃と思っていたんてすけれど。

今、アシユギーネのテレビCFの第2弾を作って〃るとこ

ろてす。これは、12月上旬くら〃に放映されるて､しよう。今

度のアシユギーネは三葉虫も取って、両手を使〃まず。それ

に、クロテスクな敵もはじめてテレビに登場しますよ。

０
８
弓
ｎ
Ｊ
．

ｆ
秒
沙
部
や

童I|面

‘ら浮かれていた。前日｜
:珍しく早く帰れたので、朝早i

〈目を覚まし、だから、朝食にいつ

も食べたいと思っている｢かめちゃ

ぼ』の卵かけご飯も食べることがで

きた。出社するといつになく編集部

は片づいている。山森編集人は片づ

いた編集部が大好きだ。デスクにす

わると、女の子がコーヒーを入れて

くれた。山森編集人はコーヒーはそ

れほどでもないが女の子が好きだ。

そのうち、抑えようもなく気分が浮

かれてくるのに山森編集人は気がつ

いたが、もうおそかった。12月号編

集会議が始まるころには、もはや床

上3センチの空中を歩いているほとﾞ

だった。そして、編集会議が始まっ

た。さて、アシュギーネがアンケー

トのﾄｯブだが……。すると､ファ

ミリーコンピュータマガジン、MS

X・FAN、98FANと機種専門誌

をノリだけで作ってきた山森編集人

‘は｢よし、じゃあ、『アシュギーネF

AN」を作ろう／すぐ．作ろう./」

と叫んだ。「ロゴ作って､表紙も作っ

て、ATTACKもNEWSもF・F。Bも

ファンダムも、み～んなアシュギー

ネにするんだあああ』｡あああああ､’
1というわけで、

且

Ｉ

‐
‐
‐
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Ｊ
ｊ
す
ン
‐
一
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７
〃
口
訓
に

御
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ル
当
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‐
ｌ
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I

；

に、

rASH－GUlNEFANVOlCE』はこの回かぎりの

単発エッセイです。今回はアシュギーネ原作

者の李氏にお願いしましたが、時間的都合に

よりもうひとりの原作者・横山宏氏にご登場

いただけなかったのが残念て･した。

PROFILE

り－たいやん1978年、青山学院大学経営学

部卒業。同年、CMランド入社。81年よりC

Mディレクターとして活躍、現在に至る。ア

シュギーネ以外のヒットCMとしては、うさ

ぎとｱﾙﾏジﾛて．人気のあったオールド&ペ

IノエのCMなどがある。1955年､東京生まれ･

｜’H瓦I函制し丁4

李 泰栄 ‘……･･見て

”･…だとか

,…･･お金を

“･んだろう

･･･いるかも

,．…･けれど

…･･･ますね

…..…･…は

･･･の人気に

Mファンを

･･･にしたい

.…･･純粋な

のまじめな

……だああ

この特集を･･･

PR記事.．･･･・

松下さんから

もらっている

と思う人も…

しれない……

違い．･･･…““．

このページ･･･

アシュギーネ

あやかって…

もっと大雑誌

という…･･･…

編集部･･･…･･･

企画ページ…

■PUBLISHER＝山下辰巳(徳間書店の偉い人)<編集>徳間書店インターメディア(ときと'き「インターメディア」と略称したり｢TIM(テイム)｣なんてい
ったりしているけど、それはウチです)■ED1TOR＝山森尚(この特集の立案者で先月まで編集長をかねていたウチの編集人です)■EDlTORlN

CHlEF＝北根紀子(新編集長。表紙のバックがピンクっぽいのはこの人のせいです)■SENIORCONTRlBUTlNGEDlTOR＝山科敦之■SENlOREDlTORS

(副編集長)＝今野文恵(先月号まではなぜか2か所に名前がありました｡気づいてましたか)＋渋谷隆(彼はほんとうはフォトグラフア＋プログラマ
です)■EDlTORlALSTAFF＝上村治彦(フアンタ．ムではカミーユ)＋三浦昭彦(あのゲーム十字軍のボス)■ASSlSTANTEDlTORS＝安藤敏(BlN)＋小幡
英司(おばQ・アシュギーネTシャツのモデル)＋諏訪由里子(以前、ファミマガのハイスコアルームにいました。本物のF・F・Bでガラの悪い文
章を書いているのはコイツです)＋田川実(ちぜ)＋橋本光弘(マッパー)■STAFFPHOTOGRAPHER＝浜野忠夫(顔は高田みづえに似ています)<制
作>■ARTD1RECTOR＆COVERDESlGNER＝渡部孝雄(Mフアンのロコ"を作ったのも、表紙をデザインしたり、中身をだれかにやらせているのもぜ
んぶこの人です)■ED1TORlALDESlGNERS＝渡部さんの弟子･人見和一はじめいろんな人■|LLUSTRATORS＝横山宏(特別出演。貴重なアシュギーネ
の原画を掲載させていただきました)＋しまづ★どんき（フアンダム専門のイラストレータ。もちろんロリコン)■FINlSHDESlGNERS＝あくせすく村
山成幸>(たったひとりで孤軍奮闘中)＋㈱ワードボッブ(たくさんの人。’34ページ参照)■PRlNTER＝大日本印刷株式会社(浜田さん、好き.ﾉ）<協力＞
CMランド＋T＆Eソフト＋B|T2＋マイクロキャビン＋松下電器※以上、ぜんぶ事実に基づいて書かれています。

⑥徳間書店’987本記事掲載の写真、イラスト、プログラムおよび記事の無断転載を禁じます。でも友だちに見せることは許す。
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など、変化に富んだ広大な土地を冒険するの

だ。もちろんそのためには戦士としての力を

つけていかなければならないので、大きなイ

ースの世界を、’|亘菫に、かつ大胆に行動して

いこう／

とと国の歴史を記したイースの本がどこ

かに消えてしまった。占い師の意志を引

きつぎ、若者が本を探しに旅立つ……。

，
遜
韓 驚燕:甚

由識'"‘

瀞耀，。脅蓉§削騨輯

勘.識識謬"雷・鶴

識､磯

繊 噌 総 趣 鶏

哲
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南
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園媒体

祠ﾜ専用

12BK

ディスク

7,BOO円

対応機種

VRAM

ｾー ブ機能 ③左がいつちばん初めのアドル。

が武器、防具を装備したアドル。

アドルは成長していくわけです。

そして右

こうして

うんうん価格

｡I1本フアルコム：蛍(ｿﾆｰ
０
《
０



●画面構成●
畠讓基逢さ黛童…喜章菫毒島琴毒蕊

騨雲溌蕊L－一…琴冨■蕊懲

蓮

さあ、いよいよアドルの冒

険の始まりだ。最初はまった

く何も知らず武具も持ってい

ない状態なので、とにかく道

所持金は1000ゴールド。お

金を増やすには敵を倒す以外

にも、アイテムを売るという

方法があるんだ。

』
心

董塞塞
一

＝

↑
何
土
Ｕ

膳
舞 声 鷲 讓 … 萱 ご ま ＝ 鍵 …

ヨ．Poo8演叉pOO1冠OG⑨込正

gL負了琶頁亜‐・

配湖面両▽■■H●

雛零ドﾙ総鰯だ’|醒で捌錺餓潔

Pはここを

見るとわかる。長いほど強い敵なるべくムダ使いはしたくないな

k

妄語をする；
一一

人々の会話は、単に謎解き

のためのヒントだけではない。

アドルを助けてくれる!|胄報

(例えば｢○○には行かない方

がいい｣など)もあるんだ。ゲ

ームを進めるために欠かせな

い情報がたくさん入ってくる

ので、とにかく出会った人と

は話しをしよう。同じかっこ

うをした人でも話す内容が違

うので、メモすることも大切

だよ。

圃
一

③人と下面からぶつかると会話ができるのだ
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ミネアの｢『『君主くぎ
:_忠

「

1､

スタートは､ここ､ミネアの

町から。ここにはたくさんの

通行人と店や病院など、’|胄報

からアイテムから大切なもの

がいっぱいあるんだ。とりあ

えず1周してみんなの話しを

間いてみよう。特に占いの店

の女主人は重大なことを話す

ぞ。所持金の1000ゴールドで

安い武具を買ってから外に出

かけよう｡=_で~>ぐ

＝－！

一一'ー

③ミネアの町から｜歩外に出ると

そこはもう敵がうじゃうじゃ､／
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1．取り引き所ビム、
可
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、
〕 占いの店ビム サの フ』

』

一見善良そうだけ

ど拾い物を売りに

出しているヒドイ

商売人。こいつか

らサファイアの指

輪を買って酒場の

片目の男にあげる

と、500ゴールド

得するという事実

があるのだ。

蕊 ｢占い師が剣士を

探している｣とい

う情報を聞きつけ

るが、それはこの

女主人のこと。で

も彼女から具体的

な情報をもらうに

は、剣・ヨロイ・

たてを装備しなき

ゃだめなのだ／

＝＝

I…珍鐙舞愚垂雲

売れる物 ほり出し物

O神殿内で手に入

るこのルビー、見

つけたらピムのと

ころで売っちゃえ

③このネックレス

も冒険には必要な

いので売ってしま

おう。安いけどね

③野原のどこかに

ある。これは2000

ゴールドになるの

でぜひ見つけよう

③これが例の片目

の男力落とした指

輪。これを買って

男に渡すと得する

③これは、どこか

らでもミネアの町

に戻ることができ

るアイテムなんだ

③敵の動きを止め

るアイテム。役立

つけどボスキャラ

には通用しないよ

③なかなか強そう

なヨロイだけど、

あいにく売り切れ。

ちぇっ／
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【－ｵｰﾏﾝの酒場し
一へ

場

し院病ゼIIク の
■■■■

|甑舞鑿
・かせている。盗賊

|狩りに手をかせ、
とか､、ログ"とい

う名前の種はうま

い、とか、サファ

イアの指輪をなく

した、とか。えっ、

,サファイアって？

フ
■■■■■

ここの病院ではキ

ズの治療をしてく

れるんだ(もちろ

ん有料だよ)｡あと

薬も売ってるんだ

よ。先生は外出中

らしく、かわいい

看護婦さんが出て

くるんだ。やった

ねっ.／

クラーセ面馨よういん

どうしました？

きとへ霊

きず壱なおしたい

くすりを錘1たい

し

h

片目の男ドニス
＝＝皇塞

①これが売ってい

使うとH.Pが回

るという貴重なも

ぜひ買っておこう

薬
す
だ

る
復
の
ノ【武器の店ﾛゼﾂﾃｲ，

１
Ｊ

武器の店には何度

もお世話になるの

で、キチンとあい

さつをしておこう。

剣を3つ売ってい

て、まァ安い武器

だと買える。それ

にしてもこの主人、

｢買うのか!?｣って

かんじでコワイ。

ス】
L

ｲオ店防B】 デ具の
F

この男は、取り引

き所の男や武器屋

の男のような勢い

(？）はなく、淡々

と仕事をしている

ようだ。たてのほ

うが高い値段だけ

ど、最初はどっち

を買ってもあまり

関係ないのだ。

…
P ■

I野うぐ画みせ

幸 デ ィ オ ス 悪 で す

‘ろいとたての

ち忌琶お毛と倫鑓？

野ゼ竃でる

よろい壱ガ槌う

たて壱かう

翻
よ
ど
，

たて
贋

|500G
③店で買える最強の武

器。でもこれを買わな

くても先に進めるんだ

③SHORT-SWORDに

比べると数段強そうに

見えるか、やはり強い

③最も安い武器だけとﾞ

最初はこれで十分。日

用品としても使える

。なかなかカッ

コいいのだ。で

も、ただカッコ

いいだけではな

い。このたて、

強さもピカイチ

なんだって.／

①まったくの初

心者向けのたて

らしい。でも最

初はこれでも大

丈夫なんだよ。

でもやっぱり頼

りなさそう……
’よろい

REFLEX

eスゴいたてら

しいんだけど、

いたずらポウズ

に盗まれたらし

いよ。誰だっ、

盗んだ奴は.／

出てきやがれっ

eかなり丈夫な

たてなんだけど、

ちょっと重いの

力難点なんだっ

て。装備する前

に体力を鍛えて

おこうね

③このよろいは最

も軽いよろいなん

だって。でも丈夫

にできている

③大きいよろいだ

けど丈夫さでは一

番なんだってさ･

ほんとかなあ

③このよろい、ビ

ムのところでも売

り切れだったけど、

どこにあるんだ？

③いわゆる、くさ

りかたびら"のこ

と。風国しがよく

てムレないんだ
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代表ﾓﾝｽﾀｰから外へ旅は続く町 旅 続ヘ
ｅ
野
原
の
敵
で
は
一
番
強
い

最
初
は
注
意
し
て
戦
お
う

う。この野原には、ピムが買

ってくれる｢金の台座｣が隠さ

れているのだ。

町から外に出ると敵がうろ

ついている野原だ。最初のう

ちは弱そうな敵を相手にして、

ある程度お金がたまっ

たら町で買い物をする

という作業を繰り返そ

④敵がウヨウヨ近づいてき

た。でもこの辺の敵はそれ

ほど強くないのでラク／

繊 と②
少｜コ

にイ
弱シ
いは

己己
副剖

い

つ
O

ほ
ん
つ

ｅ
オ
ー
ク
ロ
ッ
ト
と
同
様
に
弱

い
。
初
め
は
コ
イ
ッ
ら
を
倒
せ

③やった－／金の台座を見つけた。早くピムの

取り引き所に行ってお金にかえようつと.／

サルモンの神殿はゲーム中

で第一の難関になるだろう。

神殿内はいりくんでいるので

マッピングでもしないと進め

ない。ここの敵は野原の敵と

は比べものにならないほど強

いので、心して冒険するよう

に。中には二匹のボスキャラ

がいるので、できるだけ経験

値をあげておこうね。

瓶
卜
糺

1.
⑧せっかく宝箱を見つけたのにカ

ギがかかっていた。カギはどこだ｣ 凸

L､",: ③あっ、金の像がある。この像に正面力
し

. , ￥ 小

I

▼

レスコイド フルナー ルーター

③かつて地上をあばれ

まくってた巨人族の首

③コン虫のようだが、

足が4本のすばやい敵

③燃えるものはなんて

も焼きつくす死霊
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野原の北にあるこの廃鉱、

町の人々がウワサしてるだけ

あって敵が強い／鉱内には

重要なアイテムがごろごろし

ているので敵の動きに注意し

ながら行動しよう。自分の周 ｅ
巨
大
な
ミ
ミ
ズ
の
怪
物
、
廃

鉱
の
１
階
で
は
最
強
の
敵

オスクロス

ｂ

④
全
身
が
炎
に
つ
つ
ま
れ
た
怪

壹
雨
強
い
。
と
に
か
く
強
い
／
、

ケラスケン'舞
卜"~

6

》唖０－
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・
皿

一
一
一
ゞ
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窟．P室ﾕ0
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E磁室HY

ｅ
体
が
ゼ
リ
ー
状
で
、
ぶ
よ
ぶ

よ
し
た
怪
物
？
こ
い
つ
も
強
い

グリエル③ラスティンの廃鉱の入り口

議
ｅ
あ
っ
、
こ
ん
な
と
こ
ろ
に
通
路

が
。
な
ん
か
強
そ
う
な
敵
が
い
そ

う
で
こ
わ
い
な
ア
ー

eイェーイ、ログの種をみつけた.／これ
ってなにに使うんだろ？

鋼,』，…

ゲ
ー』

茜ミネアの町にポイントを置

いてダームの塔までザッと紹

介してみたけど、「イース｣の

世界はまだまだ広く、そして

いろんな秘密・謎が隠れてい

るんだ。それぞれの場所のく

わしい説明や、町の外の世界

で起こることなどは、少し先

ここ、ダームの塔からは終

盤戦に入る。敵も今までより

ずっと強く、H、Pを最高値

に近いくらい持っていないと

ほとんど先に進めなくなる。

塔に入ってしまうと、イース

の本をS冊全部見つけないか
､協畢で

ぎり、巳度と外には出られな

麺
いのだ／持ち物をチェ

ックしてから入ろう。

上

③ダームの塔の入り口。入ったらイースの

本を全部見つけるまで戻れないのだ1"#J鷺』震
可
“
ゞ
真

一
や
一
《
『

ｅ
こ
い
つ
は
り
っ
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格
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手
強
い
敵
だ
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へ
ラ
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し
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い
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龍
そ
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が
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す
つ
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強
い
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ゴ
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ゴ
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序世一

■行動の基本パターン戦いのさなか、スターリー

フの艦長代任のエルザは戦況

を見て絶望。このままここで

やられるよりは新天地に向け

て出航しようと、アコンカグ

ヤから発進。新天地に向けて

光速ドライブ(いわゆるワー

プ)に入ろうと､全乗組員をメ

インデツキに召集した。

呼びかけに集まったのは、

ラビィ、パティ、ポニー、キ

ヤティと、戦闘機が損傷した

ためにスターリーフに着艦し

ていた突撃隊のルフイーの7

人だった。

新天地と化した惑星カオス

をめざして光速ドライブに入

ったスターリーフ。しかし、

新天地に着くまえに聿故で止

まってしまう。なぜ？エル

ザは緊急召集をかけた。

そのころ、宇宙には巳つの

種族がいた｡単一形態(体を持

つ)ソルノイドと不定形態(体

を持たない)パラノイドだ。

この巴大種族は長い戦争の

すえ、ついに星系破壊兵器と

いう最終兵器を開発。両種族

とも宇宙から消滅するしかな

い、というところまできてし

まっていた。

そんななか、両種族が消え

去ったあとにも自分たちの意

志を伝えようとする者たちが

集まり、両方の種族がべつく

つの親衛隊を組織していた。

彼らは極秘のうちに、巳つの

種族を融合させた第Sの種族

を作ろうと、種族融合計画を

推進していた。

そして、いまもっとも激し

い戦いを繰り広げているのは、

ソルノイドが惑星活性化装置

によって作った新天地の攻防。

パラノイドは新天地を奪取す

べく、ソルノイドは新天地を

防備すべく、ともに総攻撃を

開始するために大艦隊を遠征

させた。

……ソルノイド隊の旗艦ア

コンカグヤは敵軍の旗艦に総

攻撃をかけた。アコンカグヤ

に収納されていた巡恒艦スタ

ーリーフの艦長は旗艦の戦い

に出向いていた。

③行動を黄色い

惨マークで選択 し

’

③どう行動する

のかを選択する ＊

ラビィ

①19才。スター

|ノーフのメイ

ン・デッキ・ク

ルー。プレイヤ

ーが演じるこの

物語の主人公

■
’’鰯

、:聖

F溢湧 ③ラビィは操作どおりに行動／

エルザ

021才。スター

リーフの艦長の

代任を努める。

沈着冷静で、艦

内を的確に指揮

する

ポニー
専竜ア

④'8才。艦や武

器などあらゆる

樹戒の修理や整

備、開発まて担

当する。コンピ

ュータと仲良し

ルフィ

③21才。突撃隊

(アタッカーズ）

の生存者。戦闘

意欲まんまんの

戦歴の勇者。仲

間のために戦う

キャティ】
②'6才。スター

リーフの謎のク

ルー。じつはソ

ルノイド親衛隊

力送りこんだア

ンドロイド

パティを

①i7才。スター

リーフのメイ

ン・デッキ・ク

ルーとして作業

処理や↑騨坑の実

行をアシスト

ー

トイル
＝

④おもしろい顔

をした優秀なロ

ボット。顔がお

もしろくてもジ

ョークをいった

りはしない

垂

……言ミイ'声一睡

アイル

①相談役的なロ

ボット。トイル

とコンビで活躍

するシーンが物

語の終わりのほ

うにある
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グラ
フィック

費？
曲
》
‐
。

このゲームはストーリーの前提の紹介を含める

と4つのパートに分かれて〃る。パートごとに

1ページずつ使ってストーリーを追ってみた′

琴

のパ

ジす

－卜
巳
導
き を

動力室に向かうが、帯電が

ひどく近づけない。ほかに通

路は？キャティの意見で第

5八ツチか第Bハッチからま

わりこめることが判明する。

いざ行ってみると敵機が接

近している。ルフィは迎撃し

ようとブロンディ（いわゆる

敵の攻撃をかわしながらう

まく攻撃するのはシューティ

ングケームの絶対的な必勝法

だが、アドベンチャーでも通

用するとは……。

故障した部分の修復が終わ

りまたも光速ドライブに入る。

ラビィは帰還するが、ルフィ

は交戦を続ける。ルフィを残

ｶｵｽ｜
途中で

に向かう
:ﾄラガレ途中

光速ドライブ中に突然事故

発生.／緊急召集がかかった。

メインデッキに行くとどうや

らリアクターの破損らしい。

一リーフのコンピュータOXいざ行

11を使った'|胄報収拾に取りか近してい

かる。モニターには動力室とようとう

Gキャンセラーの異常が報告モビルス ツ)で発進｡ラビィ

さっそくポニーたちと、スタされる。 も追って出撃する。 して光速ドライブに入った。

'や灯

△
・
龍
子
白
・
ざ
ｒ
Ｅ

凸

II

』

藻

③緊急召集だ／まずスターリーフのデッキへ行く

鶴
帯電がひと．〈近づけな し

b

・奄
9

】
必 、

即
〆

』 一

《
線．＝02機やっつけ

るとスター|ノー

フに戻れるよう

になる

④やった。｜機

撃破／パター

ンを見抜けば楽

勝だゼイッ.／

口
か
津
‐

可

油

L

、L

庁
ﾐｮ電

一一『

雪響

ー Oブロンディをオートで出
@口一一ｒ

Ｉ してから出撃するように,／やや

。

③ルフィは誤解をとくためか突撃章をたたきつける
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の犠牲者をだしてしまった。

ポニーがOX11でいろいろ

と調べた結果、重大な事実が

判明したりする。しかし、あ

まりにも時間がない。

スターリーフが危なくなり

ブロツサムで脱出をはかるが、

ポニーはOXⅡとコンタクト

をとり続け、ブロッサムの発

進に間に合わなかった。

たも緊急事態が起こった。こ

んどは敵の強襲用ポットがス

ターリーフに突き刺さり、パ

ラノイドのあやつるモンスタ

ーが艦内に潜入したらしい。

艦内を捜索しているとエル

ザがモンスターにやられてい

るシーンを目撃する。プラズ

マ砲を持ってｴﾙザの航はと
ったものの、とうとうE人目

げな姿のエルザが……。エル

ザの部屋であのシーンがあり、

エルザからOX11に対する疑

惑を聞く。

そうこうしているうちにま

ルフイを残してきたことを

後悔するラビィ。しかし落ち

こんでいてはストーリーが進

まない。格納庫を出てから戻

ってくると、そこにはあやし

罰
Ｌ

、
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小型宇宙艇ブロッサムでの

脱出に成功してカオスへ着陸。

守りを固めるためシールド・

ジエネレータを設置すべく、

パティとラミィが外へ出る。

シールド・ジェネレータは動

いたが、戻ってきたパティが

苦しそうにしている。

医療室に連れていきスキャ

ナーで調べる。パティのおな

かに異分子が／電子転送装

置で摘出すると、摘出された

細胞体がパテイそっくりの人

物に急速成長した。

デッキに戻ると、旗艦アコ

パテイと擬似パティの提出を

要求される。

OX11のデータを転送した

ブロッサムのコンピュータ、

エグザノンに聞くと、巳人は

種族融合計画によってソルノ

イドとパラノイドの両方の意

志を持つ第Bの種族を創造す

るために失敗を重ねたなかで

唯一成功した融合体になる予

定だったらしい。

これを知ったラビィは巳人

を渡せないと悟る。エグザノ

ンを破壊し、トイルとアイル

を使って惑星活性化装置を暴
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むちやくちや凝った画面に、

20曲のBGM・大映テレビ

もまっ青の感動的なストー

リー。そのうえ漢字もきれ

j3に出る。しかもディスク

ろ枚組というあの大作ジー
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弓
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ヘ

ジーザスが飛ばした探査艇

はコメット、こるな。ころな

の探査員たちが、さきにたっ

たコメットに連絡をしたとこ

ろ、まったく反応がない。

キャプテンの命令で、速雄

はパートナーの｢人工知能｣と

ともにコメットヘ乗りこんで

行ったが、そこで速雄を待っ

ていたものは、つぎつぎに発

見される、仲間の死体だった。

コメットには誰1人として生

存者はいなかったのだ。

分乗させ、彗星の調査を行お

うとしていた。だが、そのう

ちの1機コメットからの連絡

が、突然途絶えてしまった。

何がど－したんだろう!？

突然宇宙船の連絡が途絶えた
③じつはコレが、みんなを殺した

モンスター。はやく見つけて倒せ

ところで事件が起こったの

は宇宙船の中。もしこれを殺

人とするならば、殺した何者

かは、まだコメットの中にい

るかもしれない。とにかく船

の中をすべて調べるのが大切

なのだが、ひょっとしてころ

なにも魔の手が伸びないとも

いえないのである.／
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画
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7)医務室にいコンピュータ室にいる

も。なかなかキレもの。たまにケー

Lである。ムもつくったりする。
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鱗

"／ジーザスの医務室にい

る女医さん。なかなか

のべっびんである。

星間物質学を学ぼうと

したがなぜかハンバー

ガー屋に。いまは中毒

コンピュータ室にいる

キレもの。たまにゲー

ムもつくったりする。
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③連絡が途絶えてしまったコ

メット。ものすこ．〈デカイキャプテン 力
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画
口
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画
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左のハイラーはコメッ

トの、ミラコフはころ

なのキャプテン。

ハーバード大学で宇宙

生物学を専攻。何事に

も積極的で熱心。

キーボードがうまく、

吹きこんだカセットを

よく聞かせてくれる

－ ゴ

③速雄を待っていた死体、死体、

死体／これはコワイ

③ころなに入ってからが、ス

トーリーが鍵佳でおもしろし、

L､エニックスrｰﾆニー
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中では、右の写真のように、

実際に速雄を歩かせて移動す

るという画面がほとんど。 蕊皇「 _ず識

船の中は入れないところが

あったりしてなかなかメンド

ー。まあそれは後で教えると

して、船内をよく研究しよう。

んな|胄報をつかむにも、船の

つくりをよく知ることが大切。

船内の移動は蟇本的にコマ

ンド選択だけど、コメットの

やっぱり舞台はこの巴つの

船が中心。モンスターが潜ん

でいるかもしれないし、いろ

④
部
屋
に
入
る

と
き
も
し
っ
か

り
横
を
向
い
て分

判F瓠

ここの食米揮をしつこく調べたりジロコンピュータ室ではく'ノーニの死体

EF総鯏亨漁蹴3F胴旦謝職騨胃
ままではないので全フロア要注意。残して死んでいる。カードに注目／

IFではキャプテンの死体を発見で

も、どんな部屋にも入れる|Cカード

やモンスターの接近を察知する生体セ

ンサーなどのアイテムが手に入る。
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qまだみんな幸せだったジー ザｽ内部では面

菫蕊轟弄：婁鐵
譽繍謝！

ドは鍵かメモの働きをする。

①これがソレ。

ジーザ

ｺﾏﾝドの使用/毎方法毒需，方法要注璽ノ ’
ユ
ー
タ
室
エ
リ
ー
ヌ
個
室
司
令
官
室

このゲームの解くカギとは、

やっぱりコマンド使用方法。

わりと謎解き的に複雑な使用

方法というのはないけれど、

単純に同じことを巳度、B度

とくり返さなきやいけなかっ

たり、あることをしていない

とつぎの行動の選択ができな

いようになっていたりとか、

そ一ゆうメンドくささはある。

やれることはしつこく・

ただ、同じことを何度もや

ってみて反応が返ってくるセ

リフがずっと同じになったり

したときは、もうそれ以上は

必要ないということ。

司令官から、

速雄力酒己るよ

う命令される

ことで、全室

まわる

ロ
ビ
ー

鳶ン

のコメッ "妬

-A#

r,

土｣

入れない潔蕊があるケド
この部屋は鍵が必要ですとFOJYに

いわれる場合があるけど、仲間の死

体を見つけたら、必ずカードを取ろ

う。ハイラーのならたいていは開く。
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廃
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島

コメツトはとにかく広い。

全21室みんなまわってみるく

らいの精神でなければ、AV

Gなんてやる資格がないわけ

で、ムダだと思うこともなに

でもやってみよう。

マップの複雑さはないけれ

ど、なぜかエレベータが、一

定のフロアより下がらなかっ

たり、部屋に入れなかったり

することがある。ポイントは、

ジーザス内で全員に配った｜

Cカード。カード以外も死ん

だ仲間の遺品には、チェック

を入れておこう。

ｰ寺ｰ寺

琴蕊
〆口

菫
③目をあけて死

んでてきもちワ

ルイよォ。なん

てリアルなんだ

吟9識壼剤
③バルカス殺害

されるの図。他、

の3人にくらべ

てこわくない

L一二

P

ム
胃CJ噌.「こ②郡巳I巴睦カギが炉か号で&喝
△ICカードが碑=樟I

1．自麺カー侭

2．バルヵスヵード
3.ハイラーカード
4．ペリーニカード

生体センサーを使うには
一一ゴーや可
一

一・一一一一、巳一一一

一

手

③ハイラーの遺

品の生体センサ

ーは、モンスタ

ーの接近を察矢L

センサーを動か

すスイッチが全

フロアにあるの

でONにしよう

、唾モ．
、

蕊奪
I

麺、．ｰ~~~－戸雷一コ

③アップでせまるベリーニの死体

友だちのこんな姿は見たくない／

③速雄だってじつはとってもあぶ

ない。いつこんなふうにされるか

1いよいよ佳境で気合の入るこるな 非常ベルが鳴ったら……

左で触れたように、鳴った後に倉庫

へ行くと、朱芳花が苦しそうにして

いるのを発見する。朱芳花を抱いて、

さっきいった何が何回という入力を

ためしてみようノコマンドはこう

して使うのだ。

観測室で仲間と会えない

一度行ったきりでは会えないだろう。

人生ムダなことも必要なワケで、－

度入って出て、もう一度入ってみる

ことも、ときには意味がある。その

後は、仲間と・うしでお話をしてみる

と何かがわかる。

ミーティング室に来たが

入ったら｢見る」をすべてやってみ

る。そのあとコンソールを何回か調

べてみよう。そうするとカセットが

発見されるので、それも調べよう。

ころなに入ると突然非常

ベルが鳴る。鳴ったらすぐ倉

庫へ行くと、朱芳花を発見。

朱芳花の顔色が悪くなったら、

1をE回、巳を巳回、BをB回

やるべし。

その後、巳人ずつのチーム

になって、とにかく全宰方ま

わって見たり調べたりをやり

まくる。こんなところまでい

っちゃっていいんだろ－か。

よいのだ、じつはぜんぜんた

いしたことじゃない。ほんと

はもっとたいへんなのだ。

チームは誰と組めば？？

誰と組もうが関係ないというけど、

カーゾン意外と組んだほうがいいの

だ。結局はエリーヌと組まされるこ

とで一件落着するという結末だ。

③ゲームだと思っても、やたらきも

ちワル〈てよくできてるモンスター。

エイリアンそっくりで本当によくで

き｡．"･･関心している場合か〃
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会のうちにやっておこう

画
話してるうちに、抱

きよせるというコマ

ンドが出るゾ。やる“

ならいまのうち!？

カーゾンに会うためには

|Cカードを配り終えて司令官のと

ころへ戻ると、早くすませろといわ

れてしまう。全室行ったのにと思っ

ても、もう｜度デブのところへ……。

麟
輝
感
毎
溌
灘
穫
錬
３

ジーザス版、
医務室へ行っ

たら朱芳花が

I
脱ぎはじめて

しまう。会話

をしてみると

ヨイ.／

夜の診察室 人工錨篭FOJYとは？
カードを配り終わって司令官のもと

へ戻ると、FOJYという、速雄にだけ

合う人工矢賄信をくれる。この先かな

り助けてもらうことになる／

仏

異のマニアうけ

■BSqf

唯：0：0ワァ宅？‐

▽缶.・'一・.一ゼーロー､‐ｰ〆■■
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垣麺、麺拶K､由し壱4章つ..･胃･舎丁Qさる者<‐
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ニのところで
伯

できる。
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武器の選択で運命が……1FOJYが動かなくなる；

じつは武器を間違えると、一生終わどのコマンドを押しても､FOJYの反§
らないケームなのだ。そうじゃない応がない場合(｢…･"｣という状態に；

武器で攻撃をしても､それはただ何なったとき)は､FOJYのｴﾈﾙギーﾘ
度もゲームオーバーになるだけ。何がなくなったということ。たびたび；
種類もある武器の回数だけ、くり返充電してあげないと、FOJYは機能し：
してジーザスをやらなきゃならない：なくなるので、そうなったときは急！
という、そ一いうおバカなことをさIいで5Fの動力室で充電機を探して；
せないために、教えてあげよォ。じ，俔る･調べるを使ってみよう)｢操作i

『 ■
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エレベータがおかしい

エレベータが、2Fより降りてくれ

ない場合、何がいけないのかという

と、2Fにガスが充荷して蔵萸なた

め。そういうときは、まず6Fへ上

がってから｢見る｣で天井を見て｢操

作｣でバルブの操作をしよう｡いちば

ん下の写真の中の、4つのバルブ

を閉じればいいわけだけど、どれか

ひとつ違っても、全部最初からやん

なきやいけない。そのくらい自分で

考えろといい
1曇右の壁

たいけど、上2．左の壁

3．天井：ン卜はまん中

4．フロア！あたり。
‐‐…~ー害琴熟:.．

i1M殿…識識靜SW

モンスターに会ったけど

それ以上ゲームカ進歩しないという

人に大ヒント。生体センサーの全フ

ロアのスイッチが入った状態で、あ

ちこち部屋を探しまわろう。すると

エリーヌに会うことができる。話し

かけてみると話せてしまうんだけど､

とりあえずそれだけやってみておく

こと.／ちなみに、モンスターに会

っても戦わず、

にここでは逃ム:惑う鰯霜
げたほうがイ3”典の鏑がり

4･天井
イのだ。
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おびきよせ場所はどこに
ところで、モンスターに会わなけれ

ば､あの曲を弾いてもしょうがない。

モンスターを｢おびきだす｣のコマ

ンドを使って、エアロックへおびき

だそう。ただ、すぐには現れないの

で、そのあとに｢思い出す｣などのコ

マンドを続けてみよう。いままでの

仲間全員や、人によっては2回思い

出したりするのもミソ。エアロック

まで連れてくれば…..．.／
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トランシーバーを発見／｜カセットが壊れてるけど

エリーヌが、聞

かせてくれた自

演の曲のテープ。

コレを壊した人

はかなりコレが

嫌いなのだろう。

突然、演奏雁

機関室で壁を見

て、コンソール

2回調べて、い

ろんな部屋をま

わって……する

と出るゾ／

セラミックテープを入手

機関室下部で、BOXを調べてみる
と、セラミックテープを発見できる。

モンスターの潜入を防ぐためのもの

で、コックピットのドアに貼ったら、

ミラコフと数回

今後の方針を語

りあってカーゾ

、
ンのことを何度

も話そう。そし

てドｱを見るが;ﾐﾙ
ヨイ。

突然、演奏画面になって

さっ、あのエリーヌの曲を覚えてい

るかな。要するに敵はあの曲が嫌い

口
1，瓦 丁 鄭

鶴
騨
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認鶴 罐
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こんなこともあんなことも知りたいキミのためのコーナー

最近投書がすこ､く増え

てきて、このページ数

じゃ紹介しきれない。

来月はもっとやるよ。
ところで今回はレスキ

ュー隊員になったよ。

東京消防庁で使ってた

本物だからぶかぶか。
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死ぬ覚悟があれば泥棒
さんは何でもできます

伯爵を倒さなくても最後をク

リアする方法があったのだ。

伯爵のところまできたら、体

力が減るのをガマンして素通り

して時計台の外へ出よう。そし

て、クラリスのいるところへお

もいっきりジャンプしてみると

金の指輪が手に入るのだ。ルパ

ンは1人死ぬけど。

次のルパンが出てくると敵が

全然出てこないうえに伯爵も出

てこない。あとは、金の指輪を

はめるとエンディングだ。

（高知県／北村責博・？歳）

④
あ
ら
あ

り
始
め
た

③タイミングを見はからって、いっき

にクラリスに向かってジャンプだ

見えない階段は天国へま肩

の階段だったのだ!？雷
図 蜀

呼
府
云
異
幾
塁
署

空
中
を
登見えない階段があったぞ。

ステージらの右の写真の階段

を登り終わってもまだカーソル

の芹を卜を押していると、さら

に何もない空間を登ってしまう。

（愛媛県／藤川一三.？歳）

☆登りつめてからジャンプする

と死んでしまうよ。

』

③もう一度上がってきたら、指輪をは

めてクリアするだけなんだよ

零 瑳 一 甥 句

■■■

【ｶﾘｵｽﾄﾛの職】
床を抜ければ指輪を取

るのも苦労しないのだ

画面のいちばん下でやると死ん

でしまうぞ。

（神奈川県／牧瀬稔・13歳）

☆これをステージらで利用する

と、行けなかった段に落ちて金

の指輪をラクラク取ることがで

きるんだ。結構使える技だね。

ほかにも使える場所があったら

報告してね。
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いつでもどこでもいいから、

カーソルキーの上下を交互に連

打しよう。すると床をすりぬけ

て落ちてしまうのだ。ただし、

、
５
坪
・
訴
軸
吋
司
巽
雪
司
婁

③ここで~上下上下……と連打しま

くると、下に抜け落ちるというわ

け。うまく使おう

③落ちた段を左に行くと山羊

された金の指輪を取ることが

る。場所は写真をみればわか

に隠

でき

るね
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ふふふのふっとｲヤー
なところ楽々 クリア

ステージ巳の最後まで行くa

はたいへんだけど、ここのボス

もまたたいへんだネ。しかし、

左右の上のはしを対地ミサイル

で撃つと、「ふ｣という文字が出

③｢ふ｣という文字が出てくると楽になるよ

てきて、あたりをぐるぐを

回っていたじゃまものが濃

えてしまう。これで、クリ

アが楽になるのサ。

(新潟県／高橋浩二・13歳）

☆しかし、なんで｢ふ｣なん

だろう。気が抜けて｢ふ｣と

ためいきつくのかな。
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と

ドを｢MAXPOINT｣と入力す

るんだ。すると、全21コースが

選べるようになるぞ。

（愛知県／平野一雄・14歳）

☆『キングコング巳』や｢Qパー

ト』をスロット巳に入れてケー

ムを始めても同じことが起きる

けど、パスワードがあればね。

最初から地上最速の気
分を楽しんじゃおう

宕
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エンディングにいちば

ん近いパスワードだ／
○
出
た
／
、
始
ま
り
ま
す

よ
、
最
後
の
レ
ー
ス
が
。

が
ん
ば
り
ま
し
ょ
う

f

最近はどんなゲームにもエン

ディングにいろんなメッセージ

がある。あるものは見たい。と

いうわけで、このゲームのエン

ディングへの最短コースだ。

まず、右上の長い長いパスワ

ードを入力する。すると、最終

のF-1第16戦､オーストラリア

グランプリが選べる。このレー

スで優勝すればいいのだ。
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【円ｽﾘｯﾄ】
これでガス欠しても、

ダイジョウブ……かな

③ガツン／ズルズル。というふう

に引きずってもらいましょう卜F刊 リ
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ガス欠になってもあきらめて

はいけない。後続の車にぶつか

って、タイヤがうまく引っかか

ると、しばらく引きずってもら

え、速度も少しアップする。ピ

『
ゴ
。
二
一

（長崎県//原田知恵・’8歳）

☆さあ、がんばってキミも感動

のエンディングを見よう。

ツトまで行けたらもうけもの。

（神奈川県／たまご・13歳）

万難鐘WT1零TWm壁露錘匹顕序
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③優勝しなくちゃ見られない､エ

ンディングシーンなのだ
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で
そ
の
ま
ま
の
状
態
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マシンが変形したまま

ふっとんでいくぞ／
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‐
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ゴール寸前でわざとクラッシ

ュさせよう。すると、クラッシ

ュしたかつこうのまま、マシン

が画面の上のほうにすっ飛んで

行くのだ。そして、ゴールした

ことにはなるけど、旗を振って

くれないのだ。

(東京都／ザフラッシュ・14歳）

☆実際に見てみると結構笑える

技だよ。
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囚溺瀞境蕊罐
いつが何やらあやしいふんいき。

コンタ、ココン、コアラの話を

よく聞いてから、ヌキの部屋を

よ～く調べてみよう。何かがみ

つかるので、それを理由にヌキ

を逮捕するとこの章は終わりに

なる。

7万一

通 ｖ正Ｋ
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竿
よ
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守
屋
■
『
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一
一
《
率

。
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令
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字
争
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③ヌキはす~こ．〈あやしいなあ。や

っぱりヌキの部屋に何か隠されて

いるみたい

このゲームを気にいって十分楽しんで

いるキミは、こんなコーナーなんか読
まないで自力で解決するつもりでしょ
う？でも、迷いの森の広さにはまい
ってるはず。こっそりと、とっても役
立つマップを使ってみれば？

国憲裟要駕鰹慕鰯
せん。もちろんピョンコとも話したし、コンタの

部屋で手帳も取りました｡つぎの､第B章のヒント

もついでに教えてください。

（大阪府／村中正人・14歳）

四;第漂諾證駕臭灌
本を忘れてないかな｡第巳章を終わらせるには､ピ

ョンコの話をすべて聞き、手帳を調べることによ

って、ある人物のアリバイをくずせばいいんだ。

すると、リンリンがうかびあがってくる。そうな

ると次の菫へいくのだ｡第B草は､ペルーの出現に

よりさらに容疑者が増えるけど、アリバイくずし

や、ドラゴンのマスターやコアラと会話すること

が重要だ／
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③宝石店には行っていないと言うけど、なんとなくあや

しいなあ。何か隠しているみたいだ。証拠と証言をそろ

えて、ア'ノバイをくずすのだ

回聟亨要浬蠕篭捌諾
の存在などがわかっています。持ち物は、金髪、

メモ､拳銃､領収書です｡どうぞ第5章へ行かせて

ください／お願いします。

（大阪府／広見豪．14歳）
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膳

囿薦藍蕊鱈
コンの鍵、宝石類、メモ、引き

出しの鍵、手紙です。これだけ

あるのにどうしてもクリアでき

ません。なにかコツやヒントが

あるのでしょうか。ぜひ、教え

てください。

（新潟県／泉直太・13歳）

囚態巽擢諮
り、ツネコの部屋に行けるよう

になる。そこでよく話を聞こう。

それと、居酒屋クマに顔を出し

たり、「すいりする｣のコマンド

を使ったりしよう。そのあとで、

またツネコの部屋に行ってもう

一度話を聞いてみよう。
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⑧ここは、ある物をてがかりに見③ツネコの部屋にある魚のはく製

つけた、ゴンキチの妻のツネコのが怪しいので、問いただしてみた

部 屋 だ ら 答 え が あ や ふ や な の だ

囿瀧轆藍震宗上重寵：
物は、水筒、虫めがね、ボール、望遠鏡、新聞、

週刊誌、写真付き新聞、水中銃、鍵、マッチ箱で

す。これらを使って渡るのでしょうか。

（大阪府／山崎尚紀・12歳）

囚讓冒震|睾瀕霊態葎
直せばいいのだ。そばにある木を利用することを

考えよう。それには道具が必要だけど、ややこし

いことにその道具を見つけるための道具も必要な

んだ。湖の魚に話を聞くと何かわかるぞ。

蕊蕊蕊一…"~暮雪~
’

3．レニヘ､､墨

4．さく

ヨーもち…

5．つかラ

マ．と､､ご魂ﾛぐ

lU

６
０
１

１
１
、

－－－一一一一回一

獺鴬…｡底
③ヒエ～・橋力壊れていて、向こう岸に渡れないよ～･

何かを橋のかわりにしなくちゃ

おぎうぉ⑳そこ仁
沙が墨もの夢み元謹ヅ産琶も

雨
『
④

まけののぞき穴お I
迷いの森でボールを見つけたら、湖か川に向

かって投げてみよう。なんと／水中から水の

妖精が出てきて、下の写真のような質問をしま

す。きれいなほうを選ぶと1つしか返してくれ

ないけど、きたないほうを選ぶと巳つくれる。

（東京都／おいどんの弟子・14歳）

☆巳つもらっても表示は1つにしかならない。

篭
醗
晶

漢
謬
《
意
識
露
》ｅ

川
や
湖
な
ん
か
に
拾
っ
た
ボ
ー

ル
を
投
げ
て
み
る
と
、
水
の
妖
精

が
。
ボ
ー
ル
が
１
つ
に
な
る
か
、

２
つ
に
な
る
か
は
キ
ミ
し
だ
い ’悪
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書いてある。この文字はあるこ

とに気づくと、解読できるよう

になる。というわけでどの面で

どんな隠しコマンドがわかるか

を一覧表にしたよ。ゲームセレ

クトのときにカーソルかジョイ

スティックで入力してからスタ

ートすれば効果がでるよ。襄面

｜
勇
一

しコマンドの謎
VBe垂へ糾也エダーーX弗凹⑨里

⑧只圏ユCに圏口▽壷

_ICpR_UIQE
BOBBで／雑BAl－ U_▽勇グ
ーLV－r塁で③C邑八、RA－LP

隠
｡

）
）

ま
肩

回
の

の
志 ③これがバブルボブル文字だ。下の

小さな文字はメッセージかな

(スーパー)用はまず襄面にする

コマンドを入力してからだ。

【堅｜、|＝
金、その年

■
』

スーパーバフルボブル(裏）

面翌【 コマンド’ 効果#灘面数 コマンド
シューズを取った状態で始ま

る 20
シューズを取った状態で始ま

る20
ニ
ー

下上左下左上下上方卜方右左左下右

30面までのラウンドセレクト

ができるようになる

30面までのラウンドセレクト

ができるようになる30 30 毎トト下左上上方トト毎トト方

自分が2人増える。2人用の

場合入力したほうが増える

自分が2人増える。2人用の

場合入力したほうが増える 40仙
帥

左トト卜下右上右右左左右上下下右

シューズとキャンデー(ピン

ク)を取った状態て始まる

シューズとキャンデー(ピン

ク)を取った状態で始まる 60 上誇方トトヒ下卜左下上下右上下

85面までのラウンドセレクト

ができる

85面までのラウンドセレクト

ができる70 70下右下左上下下上 下左下トト方方右

5人増える。2人用の場合、

入力したほうだけ

5人増える。2人用の場合、

入力したほうだけ8080 トト太右上左下下トトト方トートオト

シューズとキャンデー(ピン

ク、ブルー)を持って始まる

シューズとキャンデー(ピン

ク、ブルー)を持って始まる90 90右左下上方右上下 左下左上左下左上

90面のにキャンデー(オレン

ジ)を加えた状態~敬台まる

90面のにキャンデー(オレン

ジ)を加えた状態で始まる99 99 右上右下右上右下左下左右卜方卜右

1100
これだけはミスしても出る。

裏面(スーパー)へ行ける
上左下左下_ﾄｰﾄ方

1列ﾃ畑出鮪卜
アイテムはきまぐれに出てくるのではなかった

のだ。それぞれ条件がある。というわけで、こち

らも一覧表にした。かなりムズいのもあるけど、

試してみよう。
ﾂﾕｲ列禽鯵出

名称出現方法名称 名称 出現方法 出現方法 出現方法名称
キャンデー

(ピンク）

パラソル

(レッド）

ウォーターバブルを

22回割る

ちやつくん

ハート

エネミーフードを

35個取る

魔法の

ネックレス

スタートかコンテイ

ニューして20面後
バブルを35回はく

アップ

UP
ギヤ、ー．0，〆．:ﾌｰｰ‐

(ブルー）

クロスオフ

ウォーター

アイテムを'2個取

る

ホー'ノーウォー

ター(オレンジ）
'5回HURRY

にする

下の穴へ20回落ちるバブルを35回割る すず

キャンデー

(オレンジ）

ホーリーウォー

ター(レッド）

ホーリーウォーター

を3つ取る

クロスオフ

サンタ､一

タイマーフードを

'2個取る
ジャンプを35回する 下の穴へ21回落ちる 水晶干

’
ホー'ノーウォー

ター(グリーン）

クロスオブ

フ ァ イ ア

ある程度の距離を歩

くと出てくる

敵をウォーターバブ

ルで5匹倒す

ドラッグオブ

サンダー
シューズ 下の穴へ22回落ちる '00面に行く

ファィャーバブルで

敵を'2匹倒す

フャイヤーバブルを

'3回割る

ホーリーウォー

ター(イエロー）

ブックオブ

デス

…)どれ
かを3つ取る

魔法の

つえ
ダイナマイト 下の穴へ23回落ちる

下の穴へ24回落ちる
ウォーターバブルを

'5回割る

サンダーバブルで敵

を'2匹倒す

パラソル

(オレンジ）

ホーリーウォー

ター(パープル）
クロス(種類は何で

もいい)を3つ取る

トレジャー

ボ ッ ク ス
一
フ

｜
ア

々
／
イ

ス
テ

キミの投書を待づてるぞ
今回はちょっとゲームの種類のぞき穴｣まで｡どうしても先に

が少なかったけどどうだった？進めなくて困っているキミは

すごいことを発見して自慢した「通り抜けできます｣まで、投書

くてたまらないキミは､｢ゲームを送って欲しい｡宛先は、〒105

げる。

ところで、1月号ではもっと

ドドーンと、たくさんやる予定

だよ。採用される確率も高いと

思うのでどしどしお手紙を送っ

てね。

東京都港区新橋4－10－7

TIMMSX･FAN編集部｢ゲー

ム十字軍｣のそれぞれのコーナ

ーまで。すごい情報をくれたキ

ミには希望のゲームを。普通の

情報のキミには特製テレカをあ
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コ プ

謁
琿
入
賞 外

２
週
間
の
下
準
備
で
１
５
１
本
の
な
か
か
ら
選
び
抜
い
た
旧
本
を
、
さ
ら
に
ｌ
日
中
磯
験
し
て
決
定

し
た
６
本
の
入
営
作
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ど
の
作
品
に
も
味
が
あ
り
、
打
ち
｝
一
む
価
値
の
あ
る
も
の
ば
か
り
で
す
。

『ガンファイト』rBOSIP』
『
選
外
」
の
文
字
は
つ
け
た
く
な
い
け
れ
ど
、
入
賞
数
が
決
ま
つ

そ
れ
ぞ
れ
独
特
の
味
が
あ
る
作
品
で
す
。
今
月
号
か
ら
順
次
、

） 一 ‐－

『驚きモアイ』 『愛は宇宙を超えて鰐』

※コンテスト入賞作品は全作品を今月

号に掲載しています。また、選外佳作

作品は､rUMEK|｣､｢SOLARSYSTEM』

を今月号に掲載し、そのほかの作品は

｜、2月号または増刊号に掲載する予

定です。たまたま選外となりましたが

力作ばかりです。お楽しみに。

ｅ
吉
川
成
至

「
Ｄ
ｒ
ａ
ｇ
Ｏ
Ｏ
ｎ
』

今『GATTYAUV』今 『mini戦略』
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一
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mini戦略 …篭~……守 晶辮晶癒蝉蝿や,鍔●

銅
多彩な効果菅とアニメ
が素敵なウオーグーム

『7汚刃･『両目刃2RAM32K

BYYAX-Zip
ショートプログラム1旧行

右まわり

~ミニ戦略といっても大戦
略じゃねえぞ、あたりま
えだけど。思いきり話を
早くすると、いわゆる魚
雷船ゲームのかっこいい
やつだと思ってもらえば

間違いない。とくにミサ
ーイル発射シーンが魅力的。

‐_－’

『
叩
や
ｇ
－
ｑ

、 れる)。ミサイルは、まわりg

マスをいっぺんに破壊する。

こうして敵基地をすべて破

壊すればそのステージでの戦

略は成功だ。ミサイルをすべ

て使ってもまだ敵墓地が残っ

ているときは、残っている敵

基地があざわらうように出現

してゲームオーバー。スペー

スキー(コンティニュー)かリ

ターンキー(はじめから)を押

して、再挑戦してほしい。

マップは全10面。マップご

とにプレイヤーには巳機の偵

察機が与えられる。プレイヤ

ーはこの偵察機を島に向かっ

て飛ばし、島にBつある敵墓

地の位置を探っていく。

敵墓地の位置は、偵察機の

撃墜された地点から予想する

のだ(左のイラスト参照)。

偵察機がすべて撃墜される

か、ESCキーを押すとミサ

イル攻撃開始(そのとき残っ

ている偵察機は次に繰り越さ
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③ステージ5。ただ丸いボールの

ように見えるが迩求だと思うこと

③つまり、3発のミサイルで島すべ

てを破壊することができるわけだ

③ステージ｜は練習面。じつは何も

考えなくても必ず戦略は成功する

③ミサイルはまわり9マスを破壊･

敵基地を破壊すると残骸が出現する
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｢今、
ガティオーヴ

GATT uV
’

議鱗w冑纈回鷲蝋
’

グラフィックの素敵な新
タイプのテーブルゲーム。

将棋のようなチェスのよ
うな、それでいて、迫力
のあるロボット同士の闘
いが楽しめる。将棋の強
い友だちを連れてきてこ
てんばんにやっつけよう。

ツの形にして子々孫々まで伝

えようと､新ゲーム｢ガティオ

ーヴ｣を考案した｡ロボットを

使った将棋・チェスタイプの

バトルスポーツだ。

い‐PC●■一m

蚤いを轌諾

躍
そのプレイヤーの勝ち。もし、

倒したほうのコマが少なけれ

ば､引き分け(｢DRAW｣と表

示される)。

■ガティオーブの操作方法

1プレイヤー側で説明する

(巴プレイヤーはキー操作の

イラストを参照)｡

①動かすコマの選択

点滅カーソル(スタート時

は王将の上にある)を力一ソ

■ガテイオーヴのルール

巳人対戦用｡1プレイヤー

はキーボードで、巳プレイヤ

ーはポート巴につないだジョ

イスティックで操作する。

おたがいに1手ずつ、コマ

を動かしていって、どちらか

の王将ヴェガールが取られる

か破壊されたらゲーム終了。

その時点で、相手の王将を

倒したほうのコマが多ければ、
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■背景となるストーリー

-3251年､地球｡第5次世界

大戦が終わって、ようやく復

興しはじめた地球では、第5

次大戦時の恐ろしさをスポー

エッファ〈金将〉
SP:60AP:40

ヴァータント<歩兵〉
SP:20AP:10

蕊 【移動力】前方と斜め後方に｜マス【武

器】クッション･バルカン。う°レイヤー｜

側は右上、2側は左下へ弾を出し、敵か

味方のコマにあたるまではねまわる。

【移動力】将棋の金と同じ【武器】卜‘'ノブ

ル・ソリッド。前方にあるコマすべてに

大きなダメージを与える。ただし、途中

にウォールがあるとそこで停止する。
革蕊．

オブソール<香車〉 ｸｪﾝヴｫー ﾑ<飛車>I
:撚感 蝿

撫

叩
ｑ
凸
■
■
ｑ
り
り

０
の
０
、
Ｆ
ｐ
ｌ
●
１
．
、
‐

SP:40AP:50 SP:40AP:20

繊蝋；
【移動力】2マス前／｜マス後ろ【武器】

ファランクス・ブラスター。前方へ9連

発のブラスターを一気に発註ただし、

ウォールにさえぎられると止まる。

【移動力】前後左右3マス【武器】コンド｜

ル・ウェーブ61プレイヤー側は下に、

2側は上にパワー・ウェーブを発射横

に攻撃できる唯一のコマ。

＃

鞄

グブレイソ<角行〉ペルテウル<桂馬〉
SP:70AP：？？SP:10AP:10

【移動力】8方向に桂馬跳び(チェスのナ

イトと同じ)【武器】ザッパー・デストロ

イヤー｡下方へ誘導弾(最終的に王将へ向

かう）を発射。壁にあたると停止．

【移動力】斜め4方向へ3マス【武器】サ

イキック・マニューバー。サイキック・

ウェーブでウォールを共鳴させ、敵方の

ほうへウォールを｜マス移動させる。

鐵懲縛鶏

レグーテイ<銀将〉 ヴェガール<王将〉
SP:50AP:20 SP:100AP:100
【移動力】将棋の銀とちょうど前後逆の動

き【武器】ビーム・バズーカ。前方へ－筋

の光を放つ。ウォールを貫通して、必ず

敵または味方のコマに被害を与える。

【移動力】将棋の王と同じ【武器】（'ノア。

ｿー ド｡移動したあと前方lマスにいる｜
ｺﾏにバリア･ショットをあびせかける‘｜
そのコマは必ず破壊される。 ■
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ルキーで動かし、動かしたい

コマの上にあわせてスペース

キーを押す｡BGMが止まり、

カーソルが自動的に移動可能

な地点の1つに移動する。

※味方のキヤラ以外のところ

でスペースキーを押すと、ミ

スとなり、相手側の番になっ

てしまうので注意。

eコマの移動

①の状態になったら、カー

ソルキーの上下のみを使って、

移動地点を選択する(カーソ

ルは移動可能な地点のみを動

く)｡移動したい地点にカーソ

ルがきたら、そこでスペース

キーを押すと、コマが移動す

る。ただし、味方の軍隊の上

や回りの壁、中央のウォール

には移動不可。敵のコマ上に

移動したときは、そのコマを

捕らえたことになり、捕らえ

たプレイヤー側のコマとして

自動的に再配置される。

⑧コマの攻撃

①、eのようにしてコマを

移動させると、そのコマの性

能に応じて、自動的に弾を出

して攻撃する。それぞれのア

タックポイント(攻撃が相手

に与えるダメージ=AP)､シ

ールドポイント(相手の攻撃

に耐える防御力=SP)は左

ページの各キャラクタ説明を

参照のこと。

●ガティオーヴでの実際のプレイを追ってみた。

将棋と似ているようでゲームはまったく違う。

【
好
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q■

③カーソルを上にいる角行グブレイソにあわせ

て、斜め下方3マス先に動かす。このゲームで

は、味方のコマを跳び越すことができる

③グプレイソ自身は攻撃しないが、移動すると

同時に中央のウォールが2プレイヤー側に迫る。

ウォールカ近づくのはかなりの脅威

増
刊
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寵
し
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騨
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禦
鑿
繧
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③2プレイヤー側の金将エッファが｜歩前達

強力無比な卜'ノブル・ソリッドを発射。味方の

歩兵を儲生にしてまで､グブレイソを攻撃した ④
③消耗戦がしばらく続く。どちらかというとI

プレイヤー側のほうが薪ﾘに展開。2プレイヤ

ーの王将は、無防備で、すぐ’に決着がつきそう。

ローーー■デーーーチq■■Pロ■q■■■■q■q■ロ■ニニニ

ーーー

‐
州
ｌ
雲
九

一
一⑤

P

③2プレイヤー側の反撃。ウォールを貫通して

攻撃できる唯一の武器を持つ銀将レグーティが
lプレイヤーの王目がけてビームを発射した

毛モモ⑤食官官碧曲陸離＞＞＞

一侭e=un世一′

PL嘩普伝良一重＝史一

PL"YE曝一芝＝亀

豆Fa－一矛．

③ゲームごとに中央付近にランダムに

配置されるウォール。破壊不能。これ
につぶされるとそのコマは消滅する

Gしかし、｜プレイヤー側のほうの残りコマ数

が多かったため、結果は引き分け(DRAW)。

戦いというのは、そういうものなのだ

③戦いは終わった。レグーティのビームで息の

根を止められたlプレイヤー側の王は消滅した。

画面がウォールで塗りかためられていく．…．.
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愛は宇宙を超えて
スペース

SM(E
ハイロット

PILOT

孟舗酪語鑿慧E
:‐：侵入した。その長い長い

：：穴のなかを戦闘機は最初
『屋一ノロノロと進んでいくの
：：だが｡…･･･しかし、だん
：だんスピードがあがって

二一一いく／こわいよおおお

凹一弾一一1、
〆

' 『 ' 『 " ;

「さやかぁ」 が冗談で持っている戦闘機兼

さやかはいなかった。しん宇宙船を奪うように借りた。

じはさやかの家の玄関でアゼ「さやかあ／今すぐ､ばあ

ンとしていた。すでぃぶれぜんと、持ってい

「日にちを間違えたかな」ってやるからなあ.〃」

もし、そうだとしたら、あしんじは戦闘機兼宇宙船の

われなのは、このひとかかえコクピットで、バラの花束を

もあるバラの花束だった。にぎりしめて叫んだ。

「しんじ〃」 UFOにたどりついたしん

しんじがあわてて振りかえじは適当な穴を見つけ、そこ

ると、そこには大会社の社長からなかに入りこんだ。しか

の御曹司、け一すけがいた。し、そこはゴミ捨て穴。しん

「さやかちやんが宇宙人にじは、はやる気持ちと恐'布か

さらわれたんだよ./」 らアクセルを踏みっぱなし、

「け－すけ」 自然にスピードはどんどんあ

「ん」 がっていく……。

「42度はあるぞ、きっと」 というわけで、ゴミをよけ

「ほんとなんだ｡衛星軌道上っっ穴の奥へ。スピードは勝

にUFOがやってきたのは政手にどんどんあがって、最後

治的経済的理由から一般にはには信じられないスピードに

明らかにされていないけれど達する。キミはこのスピード

厳然たる事実なんだ」 とゴミに耐えて、穴の奥まで

わざとらしく長いけ－すけたどりつけるか。
デイスタンス

のセリフはほんとうだった。「D|STANCE｣の目盛りが｜

しんじは、金持ちのけ－すけ矢印のところにきたら、あが

りです。
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|が矢印に達するまI、

で耐えしのぶと、突然、直面上のゴミの固まりが

爆発する。おめでとう.ノゴールです戦 機 、
／ 、
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今リストは
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これこそ、パソコンゲー

vヘーーーー､診､総露悪?需錨
ンプル。そのくせ、つい

つい燃えてしまうし、M
SXをうまく利用した不
思議なうめき声のような

BGMまでついているし。

…■畢口｡｡答え｡画面の右端にくると『ﾂﾄは自動的
､ハヘーーヘー〆一ﾉｰﾍｰ｜にUターンするのです。で、左端につくとまた

このゲームに賞を与えるこ

とのできなかった選考委員会

の心の狭さを深く恥じつつ、

選外佳作としてご紹介します。

さて、ゲームは単純そのも

の。勝手に下へ行こうとする

ドットをスペースキーで調整

しながらなるべく長いあいだ

がまんするというゲームです。

しかし、そのあいだ、ひつ
たえ

きりなしに続く妙なる調べ、

不思議なうめき声。ぴゆやよ

おんぴゅやゆおん。

そこで、クイズです。左右

の操作ができないのにどうし

てドットは折り返しているの

でしょうか。答えはすぐ左。
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自動的に右へ。持ちこたえ、持ちこたえて、て鐸鐸

も、いつかはアウトになります。で、下のよう

にスコアを表示して、リブレイを誘うわけです
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KEY！

回リストは

EMz蕊，
､縮諦る竪悪号ﾑは.この太
)NJOB陽系をめぐる惑星のうち、内
訂プログラム側のBっの動きをシミュレー

トしたものだ。

うていない もちろん、実際の惑星の軌

ノーシヨン。道は、こんなふうにきちんと
入というべ

ならんではいないし、大きさ｡グラムと

このプログの比率からすると、もっとも

6とスーツっと大きい軌道を描いている

世界がわたはず°
ぅ好きだ。

でも、それぞれの公転周期

皇、金星、地 （惑星が太陽のまわりを回る

＋ ＝ 干ェサイクル)のデータをもとに

ストは

ページ
ソーラーシステム

LARSYST ～令
●●｡

．－‐鯵＝~ｰ
－－－－●一一

太働をめぐる惑星たちのレースをじっと見る
『z函2専用VRAM12BK

BYBONJOB
1画面プログラム

③惑星直列から始まってはや数年。

このなかの惑星のスピードは実際の

スピードよりも70万倍くらい速い

ゲームにはなっていない

ただのシミュレーション。
鑑賞プログラムというべ

きか、学習プログラムと
いうべきか。このプログ
ラムを走らせるとスーツ

と広がる星の世界がわた
したちはとても好きだ。

惑星キャラを動かしているの

で、だいたいこんな感じで太

陽の回りで惑星レースが行わ

れていると思っていい。

プログラムが短くシンプル

なので、とても打ちこみやす

い。ただ鑑賞するだけのプロ

グラムだけれど、不思議と夢

が広がってくる。

寸

零
寺

太陽系は、水星、金星、地

球、火星、木星、土星、天王

SOLARSYSTEMと

は、英語で太陽系のこと。 ’
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e品壜M餓言嘘需罷剛影1画面プログラム
受
亀
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筐ｽﾄIしをうう藩の燭の移動

1画面というせいもあっ
てグラフィック的にはち

ょっと質素な感じだけれ
ど、巳人で遊ぶと急に迫
力のある画面に見えてく
る。誘導弾を発射しつつ、
相手の弾から逃げまどい
隠れる興奮のゲームだ。

略ピストル弾｣という､ものす

ごく不思議な弾だ。

おたがいの目的は、相手に

弾をぶつけること。1回でも

あてるとその時点でゲームが

終わり勝ったほうのプレイヤ

ー名を表示してくれる。
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③木の陰にかくれる2人のプレイ

ヤー。飛び出すタイミングの勝負

さて、この誘導弾はかなり

しつこい誘導弾なので、ただ

逃げるだけでは必ずあたる。

そこで、用意されているの

が緑色の木。この木は1回だ

け弾を防ぐことができる。プ

レイヤーが木に重なっていて

③弾はフラフラと相手目がけて飛

び、木にあたると木を破壊する

もだいじょうぶ。

この木をどううまく利用す

るかが、勝負の分かれ目。さ

っと木の陰から飛び出してピ

ュッと撃つ、そのタイミング

がだいじなのだ。

画面の左上に出る黄色いキ

ャラクタがプレイヤー1で、

右下に出る白いキャラクタが

プレイヤー巳。

それぞれの武器は、スペー

スキーによる、謎の誘導弾。

作者によれば｢体熱反応式戦

a 含|リスト
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驚き ’

津
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可
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掴掴
/SPACE/SPAC
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Z到圃モアイが驚く、ドヅト
パイパーの果てなき旅

""

『7言刃2専用VRAMS4K

BY高橋吾郎
1画面プログラム

塵
ノ

ドｯﾄﾉ〈WIfの

左右移動〆
1画面プログラムだけれ
ど、モアイのグラフィッ
ク一筋にかけた、シンプ
ルなゲーム。居ならぶモ
アイの群れを越え、右の
世界へ突き進むのが、な

んと｢ドットバイパー｣。
その名前、気に入ったノ

ケームはかんたん。ドット

バイパーといういい名前をも

らったドットがスペースキー

とカーソルキーの誘導で右へ

突き進むだけのゲームだ。

進む世界は、モアイモアイ

~－－1~~一
モアイの世界。モアイにぶつ

かるとアウト。

妙に想像力がたくましくな

ってしまって、ドットが最新

式の戦闘機に思えてくるから

不思議だ。

しかし、モアイモアイモア

イの世界もやがて終わりがく

る。最後までいったら、画面

がいったん停止し、そして、

巳面目のモアイモアイモアイ

モアイモアイモアイが始まる。
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~Mf~侭
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#'錨鶴；

③2面目でケームオーバー。モアイ

が多くて重なっているのがすごい

要するに、巳面目はモアイが

倍になるわけね。

どういうわけかB面目はモ

アイが4倍になってしまう。③驚きモアイの拡大図
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プログラムリストと解説･目次
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６
６
６
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1
ういう状態で動かないか、どういうエ

ラーメッセージが出るかも明記。

電話の場合は、プログラムの入った

MSXを近くに置いて､祝祭日を除く月

～金の午後4時から6時のあいだに

(恋03-431-1627)。時間外のお問い合

わせは受け付けていません｡

ﾌｱﾝダﾑ･ｱﾝｹーﾄD－蒻諮のブ｡グﾗﾑのう…しろか
たものを3本答えてください。チ曲聖で10名の方に今までMSX･FANに掲載したプログラム

のうち希望するものを｜本ROMカートリッジにして差しあげます｡官製ハガキにこのペー

ジ右下の応募券をはって①今月号でおもしろかったプログラム3本②住所･氏名･年令・

学年職業)・電話番号醗望のプログラム名、を明記して、〒105東京都巷区新暦4-10-

7TIMMSX･FANrフアンダム・アンケート｣係までもしめ切りは11月30日。

プログラムの質問は ･ア
キ
ミ
の
作
っ
た
オ
リ
ジ
ナ
ル
プ
ロ
グ
ラ
ム
募
集
中
Ｉ
．
く
わ
し
く
は
ワ
ペ
ｌ
ジ
を
見
て
く
だ
さ
い
。

I

プログラムか.どうしてもうまく動か

ない場合は､往復ハガキでMSX･FAN

編集部]'ファンダム｣係まで。ただし、

次のことを守ってください。
ｆ

駁
1

プログラムの使い
ﾛ■■‐■■■

万打ち 発 グ見
一
一
一み スこ杉

孝 フ

セーブ"する。

●テープの場合

SAVE℃HECK"③

でセーブ(CSAVEではない)。

●ディスクの場合

SAVE℃HECK'',AO

でセーブ。

⑤そのテープ、ディスクの表に

｢打ちこみミス発見プログラム」

と書いて大切にする。

｢打ちこみミス発見プログラム」

とは、BASICプログラムリス

トの1文字1文字が正しく打ち

こまれているかどうかを、数字

で確認していくためのプログラ

ムだ。

SCREENO②④から繰り返す。

WIDTH40②⑦データの違うところがなくな

としておく。ったら、OK。

④GOTO9000②⑧RUNするまえに

とすれば､｢打ちこみミス発見プDELETE9000-90

pグラム｣が走りはじめ､それぞ70③

れのケームの｢プログラム確認として､｢打ちこみミス確認プロ

用データ｣と同じ形式のデータグラム｣を消してしまう。

を表示しはじめる。e念のため、チェックずみのケ

､､＞"の左側が行番号、右側が確一ムプログラムをテープ(デイ

認用データだ。スク)にセーブしてから、

長いプログラムでは、適当なRUNO

ところで、STOPキーを押し⑪これで99パーセント、正常に

ながら見ていこう。ケームプログラムが動くはず。

⑤終わったら、確認用データと万が一、エラーが出たら、プロ

異なっていた行番号のプログラグラム解説や変数の意味を参考

ムを1字1字確かめていく。すにしながら､｢打ちこみミス発見

ると、必ず掲載リストと違う個プログラム｣でも発見できなか

所があるはずだ。った悪運の強いミスを成敗する

⑥修正が終わったら、念のためための戦いを始めよう。

打ちこみミス発見プログラム

死云1
而
テープかディス

キーセーブする ’
①まず｢打ちこみミス発見プロ

グラム｣のプログラムを行番号

も正確に同じものを打ちこむ。

eRuNする。

⑧それぞれの行番号と確認用デ

ータが表示される。

「打ちこみミス発見プロ

グラム」を使う

｢打ちこみミス発見プログラム」

は、掲載リストとまったく同じ

かどうかをチェックするもの。

行番号はもちろん、プログラ

ム中の省略できるスペースを省

略したり、REM文を適当に書

いていたりするとその行では違

うデータが出てくるので注意。

使い方は、

①あらかじめセーブしておいた

チェックしたいゲームのプログ

ラムをテープ(ディスク)からロ

ード。このとき、絶対にRUN

はしないでおく（1度でもRUN

するとデータが変わる)。

e｢打ちこみミス発見プログラ

ム｣の入ったテープ(ディスク）

をセットし、

MERGE℃HECK"③

とする｡これで､巴つのプログラ

ムがつながる。

⑧あらかじめ、

9000
↑

行番号

> 1 2 6
↑

確認用データ

確認用データの大きさには意

味がない。このデータは、掲載

されている確認用データと同じ

か違うだけを見ていくものだ。

確認用データが違っていたら、

その行に打ちこみミスがあり、

データが同じだったらミスはな

いと思っていい。

④右下のプログラム確認用デー

タと、画面に出てきたものを照

らしあわせて、同じだったら、

OK｡どこかの行が違っていた

ら同じになるまで修正しよう。

※9070行は機橦によって異なる。

⑤｢打ちこみミス発見プログラ

ム｣が完全になったら､いよいよ

テープかディスクに帆アスキー

9900

9910

9020

9930

9940

9650

9660

9076

－－－CHECKSUN－－－

V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)H256

V1=PEEK(V)+PEEK(V+1):256:L=V1-V-1

VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)x256

IFV1=0THENENDELSES=0

FORI=4TOL:S=SXORPEEK(V+I):NEXT

PRINTUSING庁#####>###";VS;S;

V=V1:GOTO9020

打ちこみミス発見プログラムの

プログラム確認用データ
●
●
●
●
●
●
●
●
●’

9000>126

9046＞95

9020＞206

9666＞6

9619＞167

9050＞183

9039

9070
／
バ
ー
ゞ
／
心

ゲ
グ
ノ
杁
叩

THELINKSて掲載プログラムのダウンロードサービス中.ノ

リンクスのなかにあるMSX･FAN･NETでは、毎月MSX･FANに掲載されるプログラムのダウンロード無料サービスをやっています《

識
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＝

応募総数151本から巳週間か

けて15本にしぼり、最後にB名

の選考委員の5段階評価を集計。

そのポイントを選考の目安とし

て以下のように決定しました。

満点の30ポイントはrBOSI

P｣と｢GATTYAUV｣｡前者

は、ボシップの動きのユニーク

さ、後者はグラフィックの美し

さとゲームの新鮮さに高い評価

がありました。

見た目とゲーム性の奥深さで

｢GATTYAUV』に最優秀賞

をとの声もありましたが､rBO

SIP｣のプログラムのコンパ

クトさを押す声が強く、最終的

に全員一致で、『BOSIP｣の作

者・竹田賢二(ペンネーム＝

GEN)くんが最優秀プログラ

マ賞と決定しました。

1画面部門では、質素ながら

つい燃えてしまう｢ガンファイ

ト』と､美しいr驚きモアイ』がど

ちらも25ポイントを獲得。どち

らも落とせず、巳分の1ずつの

授賞となりました。

選外佳作のrUMEKI｣は極

端に短いプログラムとゲーム性

の高さが評価されたものの､｢よ

っぱらいゲーム｣の変形という

アイデアの古さがネックとなり、

惜しくも選外佳作。

「SOLARSYSTEM｣は

ゲームでないところ、夢のある

ところに新鮮な好感が持て、編

集部でハーフをムリヤリ1画面

にして選外佳作としました。

ハーフ部門の『愛は宇宙を超

蕊

。 ■

ダ

えて｣は､ゲームそのものは独創

性に欠けている．…｡.との声も強

くありましたが、なんとなくお

もしろい(このへんが微妙)のと、

プログラムの短さが高く評価さ

れ、28ポイントを獲得、部門賞

授賞を決定しました。

rBOSIP｣を出したショー

ト部門では『mini戦略｣が文句

なくトップ｡28ポイントの高得

点で部門賞。

本格部門では、『GATTYA

82

●

－

■
一."』 ス

グ

とうノ

、議論した結果

受賞者を決定しました

、

UV｣の30ポイントに対して、

『D｢agoon』が27ポイントを

獲得しました。得点差が小さい

ため、この巳本をめぐって長い

議論になってしまいました。

『Dragoon』は、あの『す

わいん』以上によくできている

との声があり、いったんは満点

のrGATTYAUV｣を抜きか

けたのですが、rGATTYAU

V｣は､使い古されたRPGやシ

ューティング、パズルゲームと

いったジャンルを無視して、新

しいゲームを作るという姿勢が

見え、その姿勢だけでも、授賞

の価値があるとの結論に達しま

した。『Dragoon』は、1月号

増刊('1987年12月25日発売予

定)に掲載する予定です｡RPG

ファンの方はお楽しみに。

選考委員は、ファンダム担当

のBIN、力ミーユ、ちぜ、おば

Q、エイキチ､山科｡以上巳名で

した。

最優秀プログラマ賞………･…………･………･………………賞金20万円
竹田賢二(GEN)｢BOSIP』 福岡県大学1年19歳

1画面部門優秀プログラマ賞…………賞金各2万5千円(2人授賞のため半分ずつ）
河野元紀(口パート･プﾗｳﾝ)『ガンフアイト』 宮城県中学2年14歳

高橋吾郎『驚きモアイ』 埼玉県中学3年15歳

八一フプログラム部門優秀プログラマ賞…･…………．．……賞金5万円
中谷秀洋(v914AKSTN)『愛は宇宙を超えて～SMCEPILOT』京都府高校2年16歳

ショートプログラム部門優秀プログラマ賞…･………･……･賞金5万円
高原保法(YAx-zip)rmini戦略』 埼玉県専門学校1年20歳

本格プログラム部門優秀プログラマ賞………………………賞金5万円
岸勝昭(LAuGH)｢GATTYAUV』 埼玉県高校1年15歳

選外佳作…･･………．．……………………………･………規定の掲載謝礼
清水誠(BoNJoB)｢SOLARSYSTEM』 宮城県高校1年15歳

真鍋武志(Beta.K)｢UMEKI』rSIDE-α』 大阪府高校2年17歳

西山鯛介『LonelyPingPong』 秋田県高校2年16歳

横沢和明『SOAPBUBBLE』 東京都高校1年16歳

長谷部直也『MSXキャラクタエディタ』 千葉県高校2年17歳

和田洋征『FEMALEWORLD』 奈良県高校1年16歳

前田晃宏『たこの海岸物語印RT2』 兵庫県中学2年13歳

吉川成至『Dragoon』 福岡県高校3年17歳

※『SOLARSYSTEM』『UMEKI』以外の選外佳作作品は、来月号以降て順次掲載していきます。
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一

プログラムファンの王国

■■■■－
■■■一

新 ・ブログラ 集募ム 項要フ
●

門を｢RP部門N画面タイプ｣の

ように赤い色で明記して、裏に

は住所と名前を書いて送ってく

ださい。あて先は、

〒105東京都港区4－10－7

TIMMSX・FAN握竺部

『ファンダム・プログラム｣係

＊なお、採用プログラムの版権

は徳間書店に帰属するものとさ

せていただきます。

フアンダﾑは毎月がコンテスト
ｱﾏグﾗﾏの集まる楽しい戦場だ

辛",霊

投稿上のルール 【
好
評
発
売
中
ｊ
ｕ

①盗作・皀董招壇醗禁◆盗作は

もちろん、同じプログラムで他

社の雑誌などに同時に応募する

のはやめてください。

⑧必ずテープかディスクで◆プ

ログラムはテープかディスクに

セーブして送るのが原則です。

プリンタで出したものや手書き

のプログラムは受け付けられま

せん。また、テープの場合は必

ずベリファイすること。

※事務手続き上の都合により応

募作品は返却できないので、応

募作品と同じものを手元にセー

ブして保管しておいてください。

⑧詳しい解説の手紙◆応募プロ

グラムには必ず次のことを書い

た手紙を同封してください。

(1)住所・氏名・年齢・職業(学

生）・電話番号

E)プログラムの遊び方・使い方。

変数の意味およびプログラム解

説

(3)パズルの場合はぜんぶの解答

と解法、RPGなどの場合はマ

ップや謎解き

は)そのプログラムを作るうえで

参考にした雑誌や単行本の､プロ

グラムや記事メロディー、キ

ャラクタ(出版社名や年・月号、

ページも明記のこと）

④封筒の書き方◆表には応募部

アマチュアのプログラマたちのことを｢アマグラ

マ｣という｡彼らはオリジナルプログラムを作るの

が趣味だ。そして、ほかのアマグラマの作ったプ

ログラムを打ちこむのも好きだ。まだ自分でプロ

グラムが作れなくたって、プログラムが好きなら

キミはアマグラマのひとりだ。全国のアマグラマ

たちよ／戦おう、遊ぼう、プログラミングで。
ノ採用の特典

増
刊

M
S
X
フブ
アロ

湾
ムム

マコ
韮

霊
本4
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録7
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8 ポ
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徳卜
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採用されたプログラムの作者

には、次のものを差し上げます。

①作品の掲載号，

e規定の謝礼(プログラムの評

価によって異なります）

③作品のオリジナルROMカー

トリッジ

②N画面タイプ

1画面を超えて、5画面まで

のプログラム。このタイプで

は､おもしろさ(または利用価

値)と画面数とのバランスを

とくに重視します。

⑧10画面タイプ

ら画面を超えて、’0画面まで

のプログラム。このタイプで

はプログラムのおもしろさ

（利用価値)に加え、画面構成

やキャラクタの美しさも重要

な評価ポイントとします。

■フリープログラム部円

(略称:FP部門）

【評価の基準】①プログラムの長

さはいっさい問いません。おも

しろい(または役に立つ、美し

い)ことが第1条件｡⑧プログラ

ムが完壁でバグがないこと。

【募集規定】文字どおり、内容、

形式ともに自由な部門です。た

だし、そのぶんアイデアはもち

ろん、プログラミング的にも完

壁なものが要求されます。真に

実力のあるアマグラマの投稿を

望みます。

※プログラムの長さに制限はあ

りませんが、本誌のページは限

られているため、本誌での掲載

が困難なことがあります。その

場合、本誌ではなく、増刊号な

どで発表する形になることもあ

りますので、あらかじめご了承

ください。

応募部門

今まで4つの部門がありまし

たが、今後は巳つの大きな部門

とその下の小さないくつかの部

門に分かれます。

以下は、おもにプログラムの

長さについての規定ですが、内

容はいっさい問いません。ゲー

ムだけでなく、実用プログラム、

鑑賞プログラムも歓迎します。

■リーダーズブログラム部門

(略称:RP部門）

【評価の基準】①プログラムが短

いこと(長さの規定は後述)e7

イデアが新鮮なこと(むしろ画

面の美しさよりはアイデアのほ

うにポイントを置きます）

【募集規定】Mファンの読者がか

んたんに打ちこめるような、適

度な長さのプログラムを募集す

る部門です。

具体的には、SCREEN

0:WIDTH40としてリス

トを表示したときの画面数で長

さをはかり、それに応じてBつ

のタイプを規定します。

①1画面タイプ

40字×24行以内に入りきるプ

ログラム(空行やOkは含め

なくてもよい)。

※数行から10行程度のいたず

らプログラム、鑑賞プログラ

ムなどの変わり種プログラム

も歓迎します。

声

拳闘奨励賞
と…や

毎季節ごとに、特定の部門・

タイプについて奨励賞を設けま

す｡その季節のあいだ(月号では

1～B月号、4～B月号……と

なります)に採用した特定の部

門・タイプの作品のうち、もっ

とも優秀な作品を1つ選び、奨

励金S万円を差し上げます。

冬季(1988年1月号～S月号）

は、RP部門の1画面タイプを

奨励します。アマグラマのみな

さん、傑作を待っています。

<ﾌｱﾝタZ_,･ニユース/その2･ﾌｱﾝ虹ﾝｹー ﾄ…>つづいてROMのプレゼントの当選者は石川県>加納将司く東京都>石井亜理<神奈川県>大川
常夫崎玉県>佐藤秀典<千葉県>石知享<京都府>多田康彦<神奈川県>吉川浩司<宮城県>千舜範く北海道>佐野睦<大阪府>田中謙二(…各)以上の方々 おめでと
うございます。ROMの製作発送に多少時間がかかるかもしれませんカミしばらくの間待っていてください。→
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ウメキ ラム：
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画
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画
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．
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・
餅

、/10COLDR15,1,1:SCREEN2:V=1:KEYOFF:FORI=0
TO13:READA:SOUND1,A:NEXT:DATA,,,,,,,56,1

6，16，10，，120，9

20FORI=0TO1:W=W+1+STRIG(0)2:Y=Y+M/3:X=

X+V:A=POINT(X,Y):LINE(0,P)-(X,Y),10:LINE

(0,P+1)-(X,Y+1),11:C=C+1:V=V(1+(X=2550R

X=0)2):I=-(A<>1):0=X:P=Y:SOUND13,9:SOUN

D4,(CNOD8)32:SOUND2,ABS(Y-M):SOUNDO,ABS

(Y):NEXT

30FORI=1TO16:CIRCLE(X,Y),I3,8+IFIOD2:SO

UND4,18-1:NEXT:FDRJ=0TO1900:NEXT:SCREEN1

:LOCATE12,8:PRINT''SCORE''C:LOCATE8,11:PRI

NT''PUSHRETURNKEY!''

L401FINKEY$<>CHR$(13)THEN40ELSERUN

倉画戦，③

恥

=0)2):I=-(A<>1):0=X:P=Y:SOUND13,9:SOUN

4,(CNOD8)32:SOUND2,ABS(Y-M):SOUNDO,ABS

Y):NEXT

0FORI=1TO16:CIRCLE(X,Y),I3,8+IFIOD2:SO

ND4,18-1:NEXT:FDRJ=0TO1900:NEXT:SCREEN1

LOCATE12,8:PRINT''SCORE''C:LOCATE8,11:PRI

T''PUSHRETURNKEY!''

01FINKEY$<>CHR$(13)THEN40ELSERUN

へ

⑭

卿(；｡③③
へ←

写曳じ･5．〈I
Kさマセニ..‐

どういたしまして、Beta．Kです。今回、

こんなプログラムを選外佳作という寛大な

飢置をしていただき、シジョウーに感謝し

ているしだいであります。第2回のコンテ

ストがあったりしたときには、がんばりま

すのでヨロシクリと、いうわけでGEN

さん、おめでとう.／

⑪
吻
⑪
吻

P■

変 数 の 意味プログラム解 説

■グラフィック座標用⑩初期設定■■■
X、Y……先頭のドットの座標●初期設定●PSGのレジスタ

V……ドットのX方向の進行方の設定

向用

W･･…･ドットのY方向の加速度四メインルーチン■
O、P……先頭のドットの直前●キー入力処理●ドットの移動

に あった座標処理●ドット表示●ドットの衝

突判定●BGM

■その他の変数
A……PSGデータ読みこみ、 囮～囮ゲームオーバー
ドツトの衝突判定用●爆発表示●スコア表示●リブ

C……スコアレイ処理

｜、J……ループ用

l◎侍子の 』

<いじわるファンクションコール･その1.11月号のフォロー①>まず初めに本誌11月号P43rぴちか－と』の説明の部分で、、へ赤いボールを取る｡"は､~青いボ

ールを取る｡"の誤りでした。同じく’1月号P5姻外に掲載したrよくある壁｣52明ﾃの訂正リストに誤りがありました。次のページのリストに変更してくださ

い。たびかさなるバグの発生で、街迷惑をお掛け致しました。ほんとうに、ごめんなさい./‐
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プログラムファンの蜑国

一 一

P蝿 作選外佳ソーラー システム ﾗﾑ部門

SYSTEM:
VRAM128K
厘 2 專 用

|遊び方は53ページにありま魂

【
好
評

／〆

/1COLOR15,1,1:SCR匪N7,2:COLOR=(14,2,2,2)､
:FDRI=0TO55:X=RND(1)H512:Y=RND(1)210:PS

ET(X,Y),15:NEXT:FORI=1TO6:READD(1):CIRCL

E(256,97),D(1)2,14,,,．2:NEXT:DATA2,10,1

4,21,68,118:FDRI=1TO6:READS(1):S(1)=S(1)

/6:NEXT:DATA4.1,1.6,1,.5,.08,．030
2FORI=1TO6:READK:COLORSPRITE(1)=K:READA

$:FORJ=1TO32:C$=C$+CHR$(VAL("&H"+M1D$(A$

,J'f2,2))):NEXT:SPRITE$(1)=C$:C$='''':NEXTO
3DATA10,8920080000890900191020000009099

8200009000006000898900000020200002 ⑪
4DATA3,09980000000920103938190000000009

020000009000089CBCm80000006090000 ③
5DATA7,00900696690080103030100020000020

002009909008080CBCO89000000900900 ⑪；
6$DATA9,900008000680090010100002000009ZO

01砂8000600mZmmO868000068000000000 ⑪
7DATA9,897143F7F51FFFFFF8AFFFF447F3F188

7EO48FCFE9AZF9FFF21FFFF12FEFC98E2 ⑪
8DATA6,0090000D903079F3FCF8F7703000600@

000068990COEEF1F3FCFZECC809006000 ⑪
9FORJ=1TO6:X=SIN(P(J))++D(J)+128:Y=CCS(P

(J))D(J)共．4+96:PUTSPRITEJ,(X-7,Y-7):P(J

L)=P(J)+S(J):NEXT:GDTO9 op

可(1)210:PS

)(1):CIRCL

)ATA2,10,1

:S(1)=S(1)

3 30
I)=K:READA

1"+M1D$(A$

E='''':NEXTO
JOOOOO9099

IOO8 ⑪
3000000009

】09 ③
8020000020

j00 O
32000009ZO

J00 ⑪
=447F3F188

3E2 ⑪
703000600@

HOO ⑪
28:Y=CCS(P

7,Y-7):P(J

｡』

発
売
中
／
】
増
刊

トルですが、天王星、冥王星、鞆干呈は画

面に入りきらなかったので素直に省略して

しまいました。それから、軌道が楕円にな

っているのは、叙めから見ているからです。

(でも軌道はもともと楕円です：ケプラー）

M
S
X
フフ

"
弱
Iン

①
本4
収リ
録7
。月

プ号
口の

グ フ
ラア
ムン

確ダ
認ム
デ掲
I載
夕の
他41
記本
事と

爵ヲ
o口

定グ
価ラ
7 ム

8 ポ
Oシ

円エ
oシ

徳卜
間と
書の
店9

瞬■ゞ厚: P

距離などのデータ読みこみ
変数の意味

■グラフィック座標用

X、Y……惑星の座標→表示で

はそれぞれ－7して使用

回データ5■■■
●木星の色とパターンのスプラ

イトデータ

回スプライト定義■
●各惑星の色のデータ読みこみ

●スプライト定義(惑星）

回データ6■■■
●土星の色とパターンのスプラ

イトデータ

■そ の他の変数回データ1■■■
A$、C$……スプライト定義●水星の色とパターンのスプラ

用 イトデ ータ

D(N)……各惑星の画面卜での

四データ2太陽からの距離■■■
｜、J……ループ用● 金星 の色 とパ ター ンの スプラ

K･･…･惑星の色イトデータ

P(N)……惑星の移動処理用

S(N)……各惑星の公転速度 回 データ3■■■
●地球の色とパターンのスプラ

ブログラム解説 イトデータ

皿初期設定■■■
●初期設定●バックに星をかく 回 データ4■■■
●惑星の軌道をかく●各惑星の●火星の色とパターンのスプラ

公転速度や画面卜の太陽からのイトデータ

回惑星■■■
●各惑星の移動処理

魅力の1行、壼需謡方
9FORJ=1TO6:|ﾉ=5r.JrPfJI)HDr.JI+128:'二cDs(P|
|(J｣'"D(」』鋒.4』･961:PUTSPRITEJ,(X-7,Y-7):P(J
)=P(J)+S(J):NEXT:GOTO9

ここでは、楕円の軌道を表すの

に数学の公式を使っている。赤く

囲った部分は、楕円上の座標を三

角関数を使って表す公式の応用だ

(実際にはプログラム上の都合で

SINとCOSが逆転している)。こ

んなふうに…公式を禾晦する

のはなかなかうまいやり方だb

520Iwl=H-1:LOCATE11,18:PRINT"-LDST-":FORI=1TO508:NEXT:LOCATE11,18:PRINT"(((((
(((((":IFN<0THENFDRT=9TO1099:NEXTELSELOCATE24,0:PRINT"NY=";N:RETURN 59



画面
ログラ

1’
ブ ﾗﾑ部門 優秀ブログﾗﾏ賞

8RAMBK

ガンカイト；,漂職……
鮒＝

N1,0,8:NIDTH31:COLOR12,9,6:KEYO

1:X(1)¥31:Y(1)=22:FORI=0TO7:READ

1040+1,VAL(''&H''+A$):NEXT:FDRI=0T

騨畿垂、ゲD(1W31:Y=RND(1)22:LOCATEX,Y:PR

③ IEXT:SPRITE$(0)=聯『X<くく～け$5''
F命ダィ、一P？／／／／rP－nA千ハフハ守坐ヲAFE居、

r両/10SCREEN1,0,8:NIDTH31:COLOR12,9,6:KEYO 1
FF:X(0)=1:X(1)=31:Y(1)=22:FORI=0TO7:READI

A$:VPOKE1040+1,VAL(''&H''+A$):NEXT:FDRI=0T

099:X=RND(1W31:Y=RND(1)22:LOCATEX,Y:PR

INT''¥":NEXT:SPRITE$(0)=聯『X<くく～け$5'' ③
20SPRITE$(1)=''<<<<":DATA3C,76,7A,F5,FB,

7E,8,3C:FORI=ZTO1:S=STICK(1):VX=ABS(S=3)

-ABS(S=7):VY=ABS(S=5)-ABS(S=1):IFNOT(X(1

)+VX=00RX(1)+VX-320RY(1)+VY=-10RY(1)+VY=

24)THENX(1)=X(1)+VX:Y(1)=Y(1)+VY ③
30X=X(1):Y=Y(1):IFJ(1)=0ANDSTRIG(1)=

-1THENJ(1)=1:G(1)=X:H(1)=Y:BEEPO
|40IFJ(1)=1THENG(1)=G(1)+SGN(X(1-1)-G

(1)):H(1)=H(1)+SGN(Y(1-1)-H(1)):PUTSPRIT

E2+1,(G(1)"8,H(1)jf8+1),10+Ix5,1ELSE600
561FVPEEK(6144+G(1)+H(1"32)=130THEN

J(1)=0:LOCATEG(1)-1,H(1):PRINTw骨'':BEEP

:PUTSPRITE2+1,(6,207)ELSEIFG(1)=X(1-1

)ANDH(1)=Y(1-1)THENCLS:PRINT'')oレイヤー''；

I+1;"ﾉｶﾁ":INPUT"PUSH･RETURN｡KEY";A:RUNO
60PUTSPRITEI,(X8,Yx8-1),10+I5,0:NEX

吻&T:GOTO20

6

~星冠
一

一

K言『

〆

301FVPEEK(6144+G(1)+H(1"32)=130THEN

J(1)=0:LOCATEG(1)-1,H(1):PRINTw骨'':BEEP

:PUTSPRITE2+1,(6,207)ELSEIFG(1)=X(1-1

)ANDH(1)=Y(1-1)THENCLS:PRINT'')oレイヤー，'；

I+1;"ﾉｶﾁ":INPUT"PUSH･RETURN｡KEY";A:RUNO
50PUTSPRITEI,(X8,Yx8-1),10+I5,0:NEX

－助T:GOTO20

台

鋼繍館※

ろ黙蕊鱸雛鯆
さ認蕊:蛎駕竺

碓 蕊
「燃えてくるぜ./｣といわれるよう

なものをつくればそれでいいのではないで

しょうか。このゲームもそういう点から見

ると、なかなかのスグレものだと思います。

最後に、やった－のったぜ.／可

変数の意味 ■その他の変数
■スプライト座標用A$……ｷｬﾗｸﾀデｰﾀ読み
X、Y……プレイヤーの座標‐こみ用

表示では×Bして使用｜……ループ用

G(n)、H(n)……弾の座標→J(N)……弾用フラグ(O=鑿

表示では×Bして使用っていない、1＝撃った）

プログラム解説■テキスト座標用
X(n)、Y(n)……ﾌﾟﾚｲﾔｰ囮初期設定■■■
の 座 標 ● 初 期設定●キャラクタ定 義 ●

』

木の表示●スプライト定義(ブ

ﾚｲﾔｰ）団弾の衝突■■■
●弾衝突判定●弾衝突処理●リ

囮キー入力■■■ブﾚｲ処理
●スプライト定義（弾)●ｷｬ

ﾗｸﾀデｰﾀ●ｷｰ入力処理●囮プレイヤー■■■
プレイヤーの移動先計算●プレイヤー表示

囮～四弾の発射■■
●弾の発射判定●弾移動処理●

弾表示

、

、 蕊
ﾚｸｼﾖﾝ5画ﾌｫﾛー ①>本誌lo月号増刊｢Msxプログラムコレクション5味｣にバグが発

す。●P84蟻よ鏡』のリストで､5畷ﾃの最後の命令｢～:PUTSPRITEI,(F*8,P*

),8,1」の誤りです。－



_一 ー

｜

P鴎
－
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口

画
ブ 秀プログラマ賞榎ラム部門

驚
§VRAMB4K
8画2専用
81遊び方は54ページにありま魂

鐙鳶家＄eY

弩孟雪~‐｣■

受悪霊蕊皐M

⑦蓬
だのですが結果は､2分の1受賞｡通知をも

らったとき驚きました。でも､MSX2専用

だったから入賞したような気がしないでも

ありませんが…“｡。

1COLOR,0,0:SCREEN5:SETPAGE,1:CLS:DEFINT

A-Z:FDRI=1TO7:COLOR=(I+1,1,1,0):NEXT:FDR

I=0TO9:READA$:FORJ=1TO15:PSET(J,I),VAL(''

&H''+N1D$(A$,J,1)):NEXTJ,I:PLAYP｢T255V14L8

CDEDEDEFEFG''

2FORI=0TO150STEP50:FORJ=59TO250STEP16:C

OPY(1,0)-(15,9),1TO(J,INT(RND(1)x39)+I+1

),1,TPSET:NEXT:COPY(200,1)､250,1+49),1T

O(0,I+50),1,TPSET:NEXT:SETPAGE,0:CLS:LIN

E(0,22)-(255,200),12,8F:PLAY"T255V14L32C

EGEG'',''T255V14L32EG+BG+B"

3X=0:Y=120:FORI=ZTO3:FORJ=1TO200:COPY(J

,"50)-(J+50-k,I'50+50),1TO(100,108),0

4S=STRIG(6):Y=Y+2(S)+1:S=STICK(9):X=X+

(S=7)-(S=3):C=C+1:V=X+110:P=POINT(V,Y)

5PSET(V,Y),15:IFP>0THEN7ELSENEXTJ,I

6K=K+2:GOTO2:DATAOOOOOO200888888

70PEN"GRP:''AS#1:DRAW''BW182,70'':PRINT#1,''

GANEDVER'':DRAN''BN190,80'':PRINT#1,C

81FINKEY$=CHR$(13)THENRUNELSE8

9DATAOOOOOO602455550,000008885245556,9

00855555566630,000055555666300,000055555

333990,096345543800088,000344438880080,8

80033300808088,808080080808800

:FDR

AL(''

14L8

⑪
16:C

+I+1

),1T

:LIN

L32C

②
PY(J

'0⑪
X=X+

Y)O
③
③

＃1，?’

c ⑪
②

56，8

5555

80，8

⑪

⑪
＜
毒

②
⑪
②
③
③
⑪
②

増
刊
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｜
口

⑪

③これが、アクテイブページ

変数の意味●BGMを鳴らす

■グラフィック座標用回画面作成■■■
V、Y……ドットバイパーの座●見えていない画面にモアイを

標 ランダムに並べる●ページを切

り換えて画面作成※巳●BGM

■その他の変数を I 烏 ら す
A$･･･…キャラクタデータ読み

回移動こ み用■■■
C……スコア●マップの表示※B

｜、J……ループ用

K……面が進むにつれてマップ四キー入力丘一一
を表示するエリアを横方向に狭●キー入力処理●キー入力判定

くするための制御用

P…･･･ケームオーバー判定用 圓白機表示■－
S、X･･…･キー入力処理用●ドットバイパー表示●ゲーム

オーバー判定
プログラム解説

皿初期設定■－－回データ1■■■
●初期設定●力ラーパレツトの●メインループへもどる●キャ

設定●キャラクタ書きこみ※1ラクタデータ(1行で読みこみ）

留 綴擬 :鰯淵琵識

回～回ケームオーバー
●ゲームオーバー処理●リプレ

イ処理

回データ2■I
●キャラクタデータ（1行で読

みこみ）

■■■回データ1■■■

壷垂墜狸竺≦(レツトの●メインループへもどる●キャ

をこみ※1ラクタデータ(1行で読みこみ）

<いじわるファンクションコール/その3．MSXプログラムコレクション5Wフォロー②>この訂正により敵キャラクタが正しく表示されるようになりま

す。●P99rDOUBLEBLOCKBREAK｣のフツーのブロックくずしにしてしまう改造法の部分五．～60国ﾃの｢XX＝80｣～"は、～6垳の｢XX

＝80｣～"の誤りです。●Pl22『すわいん』の欄外くすわいんデイスクセーフ…法>の部分に誤りがありました。→
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RAM1BK
『画『汚烈ク愛は宇宙を超 謡 l遊び方は52ぺー ジにありま式

BYRI4.
ハーワね
大成功ノ

10GOTO170

20REN一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一

あいはうちゅうをこえて

－－－一一一一一一SPACEPILOT－－

30S=STICK(9):XX=XX+(S>5)-(S>1ANDS<5):YY

=YY+(S=80RS=10RS=2)一(S>3ANDS<7):X=X+XX:Y

=Y+YYglFX<00RX>1640RY<BORY>164THEN50

40POKENT+14,Y:POKEMT+15,X:POKENT+16,(17

+SGN(XX¥2)):4:FORI=0TO50:NEXT:ONUSR(9)GO

T030,59,60

50POKECA,201:PUTSPRITE9,,9,19:GOSUB99:F

ORI=0TO6000:NEXT:LOCATE7,4:PRINT"GANEO

VER":FORI=0TO1500:A$=INKEY$:NEXT:GOTO250

60POKECA,201:FORI=1TO3:PUTSPRITEI,,6,19

:NEXT:GOSUB90:FORI=ZTO5000:NEXT:FORI=1TO

3:VPOKE6912+IH4,200:NEXT:LOCATE4,4:PRINT

庁CONGRATULATIDNS!"

70SOUND7,56:PLAY"T150SOLON8000GGGA8G1R8

GGGA8G1R8AAAB8A1R8GGGA8G1R805CCCE8DC2・R8

OBBBO5C80B1R8AAAB8A1R8GGGA8G.DGR1R1R1","

T150SOR1RLO3GGGR1RGGGR1RAAAR1RGABR1ROCCC

R1RO3BBBR1RAAAR1RDG''

801FPLAY(6)THEN80ELSE250

90FORI=0TO13:SOUNDI,VAL("&H''+NID$("440E

330E220E1F4010101644440",I+I+1,2)):NEXT:

RETURN

100GOSUB120:FORI=ZTO2:LOCATE6,I+I+18+(I

=0)H14:PRINTNID$("SPACEPILOTPRODUCEDBY

v914AKSTN",IH11+1,11):NEXT:A=USR1(9):PO

KEMT+14,200

1101FUSR(6)=3THENPOKECA,201:SOUND7,63:G

0TO100ELSEFORI=0TO90:NEXT:IFINKEY$=CHRS(

13)THENPOKECA,201:SOUND7,63:RETURNELSE11

0

120CLS:SOUND7,63:FORI=6TO3:PUTSPRITEI,(

0,200),15:VPOKE8216+1,9:LOCATE24,1:PRINT

TI$(1):SOUND8+1,13:NEXT:FORI=0TO23:VPOKE

6144+I33,240:VPOKE6880-I31,241:NEXT

130FORI=ZTO10:LDCATEI+1,1:PRINTSTRING$(

22-1－I,192+(INOD4)H8):LOCATEI+1,23-1:PRI

NTSTRING$(22-1-1,195+(INOD4)H8);:NEXT

140POKENT,3:POKENT+1,3:L$=汗チノムルチノムルチノムル

":R$=庁レメハツlノメハツレメハツ":FORI=1TO11:A$=LEFT$(

L$,I):LOCATEO,1:PRINTA$:LOCATEO,23-1:PRI

NTA$;:A$=RIGHT$(R$,I):LOCATE24-I,I:PRINT

A$:LOCATE24-I,23-1:PRINTA$;:NEXT

159FORI=9TO1:FORJ=0TO8:LOCATEIx3+26,J+J

+5:PRINTNID$("MDISTANCESPEED",I9+J+1,

1);:NEXTJ,I:SOUND7,48:RETURN

160-REN一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一

SHOKI1

170DEFINTA-Z:DIMA%(34),B%(284),TI$(3):S

CREEN1,3,9:WIDTH32:KEYOFF:COLOR15,1,1:KE

Y2,"poke&hfd9f,201"+CHR$(13)
180S=9:XX=9:YY=0:X=0:Y=0:NT=0:CA=&HFD9F

:I=0:A=9:J=9:0=0:AD=0:V=0:A$="'':B$=丙斤:L$

='r'':R$="''

このだび、部門別優秀プログラマ賞に選ばれ

たv914AKSTNです。などとまじめなふり

をして、実はあまりのうれしさに興奮を隠し

きれず、うかれまくっている今日この頃です。

以前ハーフの投稿がいちばん少ないと、間い

たものだから必死でハーフにおさめた苦労が
w■

実ったのだ。でも、もしかしてみんなどんぐりの背くらべで、しかたないからプ

ログラム入りのカセットを丸くならべて、真ん中に鉛筆を立て、倒れだ方向に僕

のテープがあつだ？という考えが一瞬脳裏をよぎったりして……。

190E=128:FORI=0TO7:AD=14592+IH32:FORJ=0

TO7:VPOKEAD+J,255:VPOKEAD+J+16,E:NEXT:FO

RJ=0TOI:VPOKE14336+1x32+J,EgVPOKEAD+J+8,

255:VPOKEAD+J+24,E:NEXT:E=EDR(E¥2):NEXT

200FORI=0TO7:FORJ=9TO7:V=-255H(I>=J):VP

OKE1799+IH8-J,V:VPOKE1863+Ix8-J,VgNEXTJ,

I:VPOKE8220,144:VPOKE8221,89:E=0

2100=VARPTR(A%(0)):FORI=9TO65:POKEQ+1,V

AL("&H''+N1D$("EB46CB38235E2356DD21000000

2AOOOO1A130630FEOA3802D607070707074F1A13

D630FEOA38020607B14F7723C50600DDO9C110DB

2200002163F63602DD22F8F7C9",IM2+1,2)):NE

XT:DEFUSR=Q:Q=VARPTR(A%(33))

220A%(7)=q:A%(27)=Q:FORI=0TO3:READTI$(1

):NEXT:0=VARPTR(B%(9)):DEFUSR1=Q

230GOSUB260:I=Q+&H2F-&H8690:POKEQ+1,1N0

D256:POKEQ+2,1¥256+&H80:I=Q+&H67-&H8000:

POKEQ+&H24,INOD256:POKEQ+&H25,1¥256+&H80

:NT=USR1(6)

249GOSUB260:RESTDRE530:FORI=0TO442READA

$,B$:A=q+VAL("&H"+B$)-&H8000:POKEVAL("&H

"+A$)+Q,ANOD256:POKEVAL("&H"+A$)+q+1,A¥2

56+&H80:NEXT:NT=USR1(2)

250POKE&HFD9F,&HC9:GOSUB100:GOSUB120:X=

80:Y=150:XX=0:YY=0:A=USR1(9):GOTO30

260A%(33)=Q

270READA$,S:IFS=0THENRETURNELSEIFUSR(A$

)=STHEN270ELSEPRINT'｢DATAERRORIN'';PEEK(

E)+PEEK(E+1)x256:STOP

280DATA!,,ISPACEI,IPILOTI,:－－

290DATA212FE6118097011899CD5CO9EB96041

10006CSE5012000CDSCOOO1420009EBE1C110EF2

167EmllOO3AO18000C35CO6,3635

300DATA8049221098040201910204081620408

0002940FC44240404,970

31ZDATAOOOOO906000000FFO10101010101010

1868m808089808980FFOOO99000000000,1542

329DATAO61519082E6969F9070000000000090

00040482EEE9F90907000999900600200,1542

次
ペ
ー
ジ
へ
続
く

<いじわるファンクションコーゾレその4．MSXカクラムコレクション5…フォロー｡>まず、．～90行、240行の｢＆HDoF8｣～"は、．～'00行

240行の｢＆HDOF8｣～"の誤り。さらに、、40行の「3726」を「3694」にする"を付け足してください。●Pl49｢プログラム確認用データ｣の｢無｣、

rTHELONGLINE｣のVOLlにカケおよ娠呉りがありました。－
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330DATAOO990AO82F6969F90FOOOOOOOOOOOO9
000905610F496969FF690000000000996,1731

340DATAOOO2127477F909090EOOOOOOO00OO0O
060A808107496969FEOOOOOOOOOOOOOOO,1623
350DATA4F4329DDFSA597073FA72BF33494C52
80F7C1ZEDO4F8E3FOFEF3F8EB402C7941,4282,,
0

360DATA2119E6229AF32167E1229CF32119E22
2F8F7219BE122AOFDC9F3210258019903,3905
370DATAED69ED612127E27E23D39810FAFB3A2
6E232F8F7FD2119E2DD212AE2FD350A29,4289
380DATA11FD360AFF3A24E23DFEO230023EO23
224E2FD3603003A19E2321BE2CD36E1E6,3288
390DATAO1DD8693DO8602DC42E1DD7702DD660
0F5CDF4EO4FF1F5DD6601CDF4EO5759F1,4789
400DATAF5D5675FCDE8EO7CO7070707E60FD1C
DOFE1FEBF20182A27E27C92C61FFE3F30,3864

410DATAOD7D93C617FE2F30053EO232F8F7F14
FOFOFmFE61FFDBEO33803321CE2692600,3047
420DATAO180072929093A18E23D875DCD93005
C3CCD9300010400DDO93A1BE23DC259EO,2797
430DATA3E96FD5EO3C3930916006A969829300
11910FAC9CSOEOO5F7CA7F291E10EO1ED,2801
440DATA4467CDE8EO7COD2602ED44C660C1C9F

3F53A1BE287876F265B7BZE99ED69ED61,4271

450DATAE3D3987AE3D398F1F58787D3983EO6E
3E3D398F1FBC93A36E29747ED5FA83236,5019
460DATAE2C9CD36E1FEAO30F9066ZDD7700CD3
6E1FEAO30F9D660DD7701CD36E1E603FD,5088
47ZDATA8661DD770397C9DD212AE2FD2119E20

"4C5CD42E1DD7702019420DDO9C110F],3619
480DATA2191E1111DE2010A"EDBO/C3329FF
DC9006400006400FFOCOCO12125E235C9,3040

490DATA287E2377111DE21AC6186F262097CD4
DOO1A3DE60312C6186F3EFOCD4D66131A,2757
500DATA302006211AE2343EAO122A21E223222
1E2700604CB1C1F10FB11E81CFSCDFCE1,3173
510DATAF10FOFE63F4FO6002A1FE209221FE27
CFE9538052126E2360311EO19F59FBFOF,2746
520DATAE61F473E17926F26002929292929061
84AO9F1E60783C34DOO,1909,,0

530DATA1,19,7,167,D,219,13,198,25,227,
2F,226,36,219,3A,22A,46,224,50,224,57,21
9,5A,21B,5D,136,68,142,72,F4,78,F4,85,E8
,90,10F,97,227,BB,21C,C7,21B,DA,21B,DE,5
9,FB,161,163,E8,112,21B,137,236,13F,236,
143,136,14F,136,158,136,169,22A

542DATA16D,219,173,142,181,191,184,21D
,19C,225,1A5,21D,1C4,21A,1CB,221,1CF,221
,1DE,1FC,1E9,21F,1ED,21F,1F5,226

増
刊

M
S
X
フブ
アロ

湾
舎ム
イコ
誌
3首
Iン

①
本4
収I
録7
。月

プ号
口の

グ フ
ラア

ムン

確ダ
認ム
デ掲
l載
タの

他41
記本
事と
満一，
載プ
o口

定グ
価ラ
7ム

8ポ
O シ

円エ
oシ

徳卜
間一
書の
店9

田使用上の重要注意’
I

■このプログラムは一部マシン語を使用してい

ます。プログラムを打ちこんだらRUNするま

変数の意味Y…
XX..

■スプライト座標用YY．．
X.…･･自機のX座標

えに、必ずセーブしておきましょう。また、こ
へ一一＝･一〃÷圭乏･一＝一J－へ一戸ロ，ヘーヘー

を押して中断した場合は、必ずF2キーを押し
一坐〃－士■ロFn－－士と方行へ､一"＆争L_

のプログラムを実行途中にCTRL+STOPて、タイマー割りこみを解除してください

自機のY座標

･･･自機のX座標増分

…自機のY座標増分

■その他の変数
A...…マシン語ルーチン呼び出

し用

A$……データ読みこみ用、画

面表示用、キーバッファクリア

用

A%(n)...…マシン語ルーチン

が格納される(210行にあるUS

R関数用）

AD.･…･スプライトアドレスの

VPOKE先頭アドレス

B$…･･･データ読みこみ用

B%(n)……マシン語ルーチン

が格納される

CA..….タイマー割りこみ処理

用のアドレス(プログラムの実

行を中断したときに通路の動き

を止めるため）

、…･･･キャラクタ設定用

E…･･･スプライトの色データ、

読みこんだDATA文の行番号

が入っているアドレス

｜、J･･…･ループ用‘

ログラム陸超える

愛励改造法
L$･…･画面表示用

MT……自機、ゴミの座標＝き

こみ用のアドレス

Q...…マシン語書きこみ用先頭

アドレス

R$..…･画面表示用

s……カーソルキー入力用、デ

ータ読みこみ用

T|$(n)"….タイトル用メッ

セージ

V…･･･キャラクタ設定用

その1ジョイスティック対応その巳慣性をなくす

このケームは、ジョイスティ自機の慣性が大きすぎてすぐ

ツクに対応していません。ジョに墜落してしまい、うまく操作

イスティックで遊ぶ場合は以下できない未熟なパイロットのあ

の変更をしてください。なたは、

①30行の先頭部分、①30行1段目の、

S=STIOK(0):～:XX=XX+(S>5)-

を(S>1ANDS<5):YY=

S=STICK(1):YY+(S=BORS=10R

に変更S=E)-(S>SANDS <

ello行の巳段目、7)~

~:IFINKEY$=CHRの部分を

$(1B)THEN～～:XX=(S>S)-(S>1

の部分をANDS<S):YY=(S=B

~:IFSTRIG(1)THEN～ORS=10RS=E)-(S>

に 変更。BAN D S < 7 ) ~

なお、この変更によりリプレに変更してみましょう。慣性は

イは、トリガー1になりますのなくなりますが、自機の形は変

で注意してください。わりません。

プログラム解説
10170行へ

20REM文

蝋ヨ0~40キー入力処理ケームクリア、ケームオーバー判定

50ゲームオーバー処理

60～80ゲームクリア処理

90効果音サブ

<いじわるファンクションコール／その5･MSXプログラムコレクション5…フォロー④>訂正部分は、各2か所です｡①i無」誤｢4＞｣－，正｢4＞3
0』、誤「’0＞｜」→正「10＞’54｣。②｢THELONGLINEJVOLI誤｢30＞77｣→正｢30＞112｣、誤｢920＞246･』→正｢92 63
0＞148｣。以上が現在発見された｢MSXプログラムコレクション5q本-1のバグです。読者のみなさん、ゴメンナサイ。
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100～Ⅱ0タイトルデモ表示

120～'50ゲーム画面表示

160REM文

'70初期設定

'80すべての変数の初期化(変

数領域を確定させるため）

'90スプライト定義(ゴミのキ

ャラクタ）

200キャラクタ定義､キャラク

タの色定義

210マシン語書きこみ※配列

A%(n)に格納。詳しくは下の

力コミ参照

220～270マシン語書きこみ、

キャラクタ設定(マシン語ルー

チンで行う)など

280タイトルデータ(220行で

読みこみ）

290マシン語データ(キャラク

タ定義用)(270行で書きこみ）

300～350キャラクタ用データ

(270行で読みこみ）

360～520マシン語データ(270

行で読みこみ）

530～540マシン語データ※

360～520行のマシン語を動くよ

うに書きかえるのに使用(240行

で読みこみ）

ブログ弘確認用データ 職巽55ぺージに）
10>-45

59＞43

90＞198

130＞130

170＞114

210＞42

250＞44

290＞141

330＞247

379＞240

410＞139

450＞133

490>240

530>194

20＞102

66>4

100＞189

146>178

180＞149

229＞72

260＞245

300>179

346＞249

386＞134

429＞248

460＞133

509＞242

549>249

30＞86

72>195

116＞104

155>198

198>149

230＞221

270＞51

312>138

350＞191

399＞128

439＞253

470＞143

516＞139

46＞121

88＞177

128＞45

169>232

289＞222

240>163

280＞136

329>137

366>248

460>136

448＞135

480＞246

520>195
、

マシン語も
ﾉ喉ジョン宅

■MSXのメモリマップ

RAM32K DlSKBAS1C
'二 ＆H8000

･エリア

RAM’6K
一一一雪国-k〒……

"Iﾕーザーｴﾘｱ※&Ho400
RAM8K

：鷺；”、”ユーザーェリ

鍵

を超えて ユーザーエリアﾕーザーｴIノア’

’－－－むⅨ七一＝壷一時一一一国＝訓 譲蕊
＆HCOOO 1

1

｜

ﾕー ザーーｴﾘｱ’
-------_‐」

このプログラムは編集部でマ

シン語の置き方に手を加えてあ

るため、RAM16KのMSXで

もDISKBASICでも動く。

MSXのバージョン

右のMSXのメモリマップを

見よう｡MSXのメモリのなかは

おおまかに分けると、ユーザー

エリアとシステムエリアの巳つ

になっていて、RAMの量によ

ってユーザーエリアの始まるア

ドレスが変わる。またDISK

BASICのときだけはユーザ

ーエリアの下に DISK

BASICエリアが付く。ユーザ

ーエリアのメモリマップ上のワ

クには4つのバージョンがある

わけだ。

マシン露の■き方

BASICプログラムやマシ

ン語を入れるのはユーザーエリ

アで、マシン語はふつうユーザ

ーｴﾘｱのいちばん下に置く。

BASICプログラムがユーザ

ーエリアの上から下に向かって

入り、BASICプログラムのす

ぐ下に変数の内容などが格納さ

れていくため、ユーザーエリア

の上のほうにマシン語を置くと、

いかに32KのMSXでもすぐに

Outofmemoryになって

しまうからだ。

そういった理由で、ふつっマ

シン語を使っているプログラム

は、RAM8K～32Kで動くか、

RAM32KとD|SKBASIC

で動くか、のどちらか－方にな

ることが多い。このため、ファ

ンダムではDISKBASIC用

の変更リストなどを添えている

わけだ。

マシン語がBASICの管理

下にないため、CLEAR文で

マシン語を格納するアドレスを

設定し(BASICから切り離さ

れたメモリを確保するというこ

と)､そのアドレス以降にマシン

語を置いてから実行しないとな

らない。ここでメモリのバージ

ョンが問題になる。

BASICと仲良く

そこで、BASICの管理下に

マシン語を置けばいいという結

論がでる。BASICの管理下に

あってメモリ領域を確保できる

のは配列だ。配列はDIM文で

宣言すれば、必要な容量を確保

してくれる。たとえば、

DIMA%(500)

とすれば、整数型の値が501個

入る分､つまり501×巳=1002/(

イトが確保できる。

ここにマシン語プログラムを

入れれば、置かれるアドレスを

BASICがバージョンによっ

て自動的に設定してくれるのだ。

配列に入れる方法

マシン語プログラムの置き方

DlSKBASIC

エリア＆HEOOO

＆HF380

＆HFFFF

ユーザーエリア
。鴬

畢駒

システムエリア

※ドライブの数やMAXFIIFaの数によって変わる

’ ■メモリ中の変数
BASICのバージョンによって変わるユー

ザーエリアの先頭アドレス

ー〔ユーサーエ'ノアの先頭アドレス]+(B

ASICプログラムの長さ〕のアドレス※B

ASlCのバージョンやプログラムの長さ(R

EM女の内容なと)によって変わる

ⅧRPTR(A詔0)）の示すアドレス

ユーザーエリア

プログラムが入る

変数Aの内容

変数Bの内容
1段く設由

A%{O!の内容
一
一

一
①

司［A%(1)の内容

－配列A％の中に順次マシン語プログラムを

格納する

A%(5)の内容

」2バイト

るように、変数の内容が入って

いるアドレスを教えてくれる。

DIMA%(500)

にマシン語プログラムを入れる

としたら、

VARPTR(A%(0))

というアドレスからマシン語プ

ログラムを書きこめばいいのだ。

ただし、この方法でマシン語

を置くときは、マシン語を配列

にPOKEするまえに、r愛は宇

宙を超えて』の旧0行でやってい

るように、プログラム中で使う

変数をすべて確定しておかない

といけない。

はわかった。ただし、配列のな

かにマシン語を入れるのにはち

ょっとした問題がある。配列変

数は添字1つについて最低でも

白バイト使ってしまうから、マ

シン語を1バイトずつ代入する

と1バイトおきに入ってしまう

のだ。宣言した配列がどのアド

レスにあるのかがわかれば

POKE文でいつものように書

きこめばいいのだが……。

そこでVARPTR(バリア

ブルポインター)という関数を

使うことになる。この関数は上

のメモリ中の変数という図にあ
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プログラムフアシの王雪

P最 ﾛグﾗﾏ賞’優秀ボシップ マ
●
●
●
●
●
●
●

RAM1BK
肝宜1肝國ワ

e(Ge&10，●●●●●●●●●◆ミノョキセシティ●●●●●●●●●●●●●

20CLEAR500:KEYOFF:COLOR15,1,1:SCREEN1,2

,0:WIDTH32:DEFINTA-Z:0NKEYGOSUB540

30DIIvID(16,16):LOCATE8,10:PRINTP'ちょっとまって

てね!":PLAY''03L2V12S14N800CDEFGDGFADFGAGB
05C''

40FORI=264TO751:A=VPEEK(1):A=AORA/2:VPO
KEI,(AAND224)OR(AAND63)/2:NEXT

50FORI=0TO4:READP(1),Q(1):NEXT:FORI=0TO
3:READA$:C(1)=VAL("&H''+A$):VPOKE8214+I,C
(I):NEXT

60A$=CHR$(31)+CHR$(29)+CHR$(29):FORI=0T

03:READA1$,A2$:E$(1)=A1$+A$+A2$:NEXT

70FORI=0TO35:READA$:FORJ=0TO7:VPOKE1433
6+"8+J,VAL("&H"+F11D$(A$,J2+1,2))gNEXTJ
，I

80FORI=0TO11:A=ASC(IvllD$(汗アイウェタワケコハヒフヘ"7

I+1,1))H8:READA$:FORJ=0TO7:VPOKEA+J,VAL(
"&H"+IWID$(A$,JH2+1,2)):NEXTJ,I

90FORI=2TO10:READA$:R$(1)=rr'':FORJ=0TOLE
N（A＄）￥2－1：R＄（1）＝R＄（1）＋CHR＄（VAL（”＆Hvr＋IvllD＄

(A$,J++2+1,2))¥2+27+RND(1)jf7):NEXTJ,I
160’●●●●eGG●●●TITLE●●●●●●●●●●●●

110VDP(1)=VDP(1)XDR1:CLS:RESTORE920:FDR
I=0TO12:READA1$

120A$=SPACE$(5)+A1$+SPACE$(32):FORJ=0TO

15STEP2:LOCATE2,I+4:PRINTWIID$(A$,16-J,31
);:NEXTJ,I

130PUTSPRITEO,(140,80),11:PUTSPRITE1,(6

0,80),15,6:PUTSPRITE2,(66,80),5,2:PLAY''V
1505L16CG"

1401FINKEY$<>""THEN140

15ZA$=師廊:PS$="":LOCATE2,18:INPUT"PASSW

ORD";A$:IFLEN(A$)<5THENF=1:GOTO170ELSEFO

RI=1TOLEN(A$):B=ASC(MID$(A$,1,1)):PS$=PS
$+CHR$(B-26x(B<229)):NEXT

160U=0:FORI=2TO10:IFPS$=R$(1)THENF=IELS
ENEXT:PLAY''V15L3203GEDFC2":LOCATE5,20:PR

INT''こりやあきま'、ん":FORI=0TO2000:NEXT:FORI=0T

0160:VPOKE6688+1,32:NEXT:GOTO150

170FORI=ZTO2:PUTSPRITEI,(m,209):NEXT:VD
P(1)=VDP(1)XOR1

180，●●●●●●●●●NAKESCREEN●●●●●●●●●

190RESTORE940:IFF=1THEN20ZELSEFORI=2TOF

:READX,Y,A,L:FORJ=0TO7+A+L:READA$:NEXTJ,
I

200CLS:READX,Y,A,L:GDSUB570:FORI=0TO3:V

POKE8214+1,0:NEXT:FORI=0TO15:0(1,0)=1:0(

1,9)=1:LOCATEIx2,3:PRINTE$(1):LOCATEIx2,

21:PRINTE$(1);:NEXT

219FORI=1TO8:READA$:A$=BIN$(VAL("&H"+A$

)):FORJ=0TO15:D(J,I)=VAL(NID$(A$,J+1,1))
:NEXTJ,I

226FORI=1TOA:READA$:GOSUB25m:D(A1,A2)=2
:NEXT

230FORI=1TOL:READA$:GDSUB250:D(A1,A2)=3
：NEXT

240FORI=1TO8:FORJ=6TO15:LOCATEJ2,1H2+3
:PRINTE$(D(J,I)):NEXTJ,1:GOTO270

TI2グﾗﾑ作成=ｱｲデｱ十
』
０
〃

僕がプログラムを作るときというのは、半分はたまたまい

いアイディアが浮かんだときもう半分は欲求がわいたと

きである。ARUMSは｢横スクロールゲームが作りたい」

と思って作ったし、BOSIPは、単に｢パズルゲームが作り

たい｣と思って作り始めたもの。はじめは、すごく簡単でつ

まらないパズルだったので、考えぬいた末に大幅変更、メ

インルーチンをごっそり作り直してこのBOSIPが生まれ

たのである｡今までに10本送って7本採用｡改良1こつぐ改良

と気のきいた味つけが採用のコツかな？あと、音のない

ゲームはおもしろさが半減してしまうのです。ほんとうは

BOSIPもBGMをつけたかったのだけど。残念。

250B=VAL("&H"+A$):A1=B¥16:A2=BNOD16:RET

URN

260，●●●●●●●●START●●寺●●

270G=1:FORI=0TO3:VPOKE8214+1,C(1):NEXT:

PLAY''V1504L16CDEG2L8",r'V1405L16CDEG202SD

F18000L8'':KEY(1)ON:K=1:GOSUB430:TIFIE=6

280，●●●●●●●●●MAIN●●●●●●●

290K=(STICK(9)+STICK(1)+1)¥2:IFK>0THENG
=K:GOSUB430

3091FSTRIG(6)ORSTRIG(1)THEN326

310T=501-TINE/60:LOCATE4,1:PRINTUSING''#"
##rr;T:IFT<1THEN540ELSE290

320V=X+P(G):lj=Y+Q(G):IFD(V,N)=10RD(V,M)
=2THEN310

330PUTSPRITEO,(VH16,WM6+24),11:GOSUB64

Z:N=V+P(G):N=M+Q(G):OND(1,1,N)+1GOT0340,37
0，356，340

348V=N:N=N:GOTO330

350GOSUB660:PUTSPRITEO,(0,209):Z=(G+1)lvli
0D4+1:FORJ=1TOABS(X-V+Y－リ):LOCATEF12,N¥2#

+3:PRINTE$(9):D(M,N)=0:N=N+P(Z):N=N+Q(Z)

360LOCATEIvi¥2,Njf2+3:PRINTE$(2):GOSUB659:

IFD(N,N)=3THEN440ELSED(N,N)=2:NEXT:GOTO4
00

370GDSUB660:Z=(G+1)NOD4+1:A=ABS(X-V+Y-N

):FORJ=1TOA:V=V+P(Z):bJ=N+Q(Z):PUTSPRITEO
,(Vx16,MM6+24),11:GOSUB642:NEXT

380PUTSPRITEO,･(0,209):FORJ=1TOA:X=X+P(G

):Y=Y+Q(G):GOSUB430:IFD(X,Y)=3THEN530

390GDSUB650:NEXT:GOSUB660:GOTO310

400N=X+P(Z)二N=Y+Q(Z):OND(M,N)+1GOT0410,
420，420，530

410X=F1:Y=N:GOSUB656gGOSUB436:GOTO400

420GOSUB660:GOTO310

";""¥E;YMi:,W16+24),15,G+4:PUT!Z
SPRITE2,(XH16,Y骨16+24),5,G:RETURNil

440SOUND5,1:SOUND10,15:FORI=0TO200STEP5iジ
； へ

:SOUND4,1:NEXT:GOSUB660.続
450LOCATEN2,NH2+3:PRINTE$(9):D(N,N)=0:<

戸
L=L-1:GOSUB570:IFL<1THEN470ELSE310
460，●●●●●●●CLEAR●●●●●●
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470Y=12:GOSUB430:KEY(1)OFF:PLAY''V1504L1

6CFEFGBO5C2r.，『，O5V14L16CFEFGBO6C2'f

480F=F+1:PS$="'':IFF>19THEN590ELSEFORI=1

TOLEN(R$(F)):PS$=PS$+CHRS(ASC(NID$(R$(F)

,1,1))-26):NEXT

490LOCATE11,10:PRINT'｢PASSWORD":LOCAT

E10,12:PRINTPS$

5001FPLAY(9)THEN500ELSELOCATE10,21:PRIN

T''PUSHSPACE'｢:FORI=0TO1:I=-STRIG(9)+ST

RIG(1):NEXT:GOTO190

510N=X+P(G):N=Y+Q(G):IFD(N,N)=9THEND(Iv1,

N)=3:GDSUB660:LOCATEFI2,NH2+3:PRINTE$(3)

:L=L-1:GOSUB579:GOTO310ELSE310

520，●●●●●GIVEUP●●●●●●●

530SOUND3,1:SOUND9,15:FORI=0TO255:SOUND

2,1:NEXT:SOUND9,0

549KEY(1)OFF:Y=12:K=1:GOSUB430:PLAY''V15

03L16BGFCD2GEFDC2'':FORI=-1TOO:I=PLAY(6):

NEXT:U=U+1:GOSUB579:IFU<4THEN190

550LOCATE6,12:PRINT''GAIvIEOVER''

:PLAY"L8GR16F16EDGFEDC2'rgFORI=9TO10009:N

EXT:U=0:GOTO110

569'●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

570LOCATE3,0:PRINTrrTINELEFTFLOOR

NISS'':LOCATE11,1:PRINTUSING''####

##'';L;F;U:RETURN

580，●●●●●●●ALLCLEAR●●●●●●●●

599CLS:FORI=9TO19:FORJ=0TO15:LOCATEJH2,

1:2:PRINTE$(1):NEXTJ,I:B$=''L404BGBGFDF2R

8BGBGFCEC2R8CFGABAGBOSC1"

600FORI=0TO11:READA$:FORJ=1TOLEN(A$):LO

CATE5+J,I+5:PRINTNID$(A$,J,1):FORK=0TO30

:IFPLAY(9)=0THENPLAYB$

610NEXTK,J,I

6201FSTRIG(6)ORSTRIG(1)THENRUNELSE620
630，●◆●●●●●●SOUND●●●●●●●●●

640SOUND5,1:SOUND19,15:FORI=9TO100STEP1

0:SOUND4,1:NEXT:FORI=100TOOSTEP-10:SDUND
4,19NEXT:SOUND19,0:RETURN

650SDUND7,220:SOUND10,13:FORI=10TO50STE

P2:SOUND6,1:NEXT:SOUND10,0:SOUND7,248:RE
TURN

660SOUND2,40:SOUND3,0:SOUNO9,16:SOUND12
,10:SOUND13,2:SOUND10,0:RETURN
679，●●●●●●●●●●●DATA●●●●●●●●●●●●●

680DATA，’'－1，1，，，1，－1，，40，，0，，F，90，両

，．’’’『，タク，ケコ，ハヒ，フヘ，アイ，ウェ

690DATAOOO30C1024284840,40402920100CO3

00,00CO300804040202,4A4A9424C830COOO

700DATAO303030707079FOF,0F1F1F1F3F361B

00,008940AOCOAODOE8,DOE8F4E8F4D86CB4

710DATAOOOO80FUFEFFFFFF,FFFFF586DB6C30

00,0009000000COF8FC,DA6CBOCOOOOOOOOO
720DATA3F1F1F1FOF9FBFm7,07970303030203

01,FOE8F4EAO4E8DOA8,DOAO50AO40A64080

730DATA90000000031FFFFF,DF6B3007000000

00,0000087CFAFDFAFD,FAFD7AADFAODO200

740DATAOOOOOOOOOOO60000,00910204099000
00,0009000000000040,892060C980000000

750DATAOOOOOO204C983060,C9890900090900

00'0006900000000000,0000900000000000

769DATAO40913060COOOOOO,00000000000000

00'CO80900000000000,0000000090000000

770DATAOOOOOOOOOOOOOOO9,00010009900002

00,0009000008102048,9830600090000900
780，●●●●●●●CHARACTER●●●●●●ら

790DATAOO7F7F607668756A,00FEFEB6DE6EB6

06,746A746A747F7FO2,6606060696FEFE20

809DATADCB973E7CF9F3F7F,FCFAFDFAFDFAFD

FA,FFFFFFFFFFB6582D,FDFAFDFAFDDA6DB6

810DATADF3F7FFFFFFFFFFF,80EOFOF8FCFAFD

FA,FFFFBF7F6F361805,FDFAFSEABSDA6CBO

820'●●●●●●TITLEPASSIJDRD●●●●●●●

830DATA8780A9898F878274A997928999

840DATA98787D81937881767C79999A96

859DATA858690808483A17B9AAO948F41

860DATA82907F8694767C8A8483889438

870DATA827F8F7A9F988C86A57EAB9A3B

880DATAA479A3749B90837E80899A7C81

899DATA97977A80AC787A7F9684787A7B

900DATA919BAA84788F807C8987927B80

910DATAA47F9189937F81929598908281

920DATAクワワワワワクワ，ワワクワワ

ワワ，クワクワワワワワ，ワワワククワク，ワ ク

ワクワクワ,,,,,,P'(C)GEN'',,'PPUSH

RETKEY''

930，●●●●●●FLOORDATA●●●●●●●

940DATA6,8,4,4,CO11,8801,8001,8243,C42

1,8009,8903,8905,38,48,53,98,22,24,26,D6

950DATA6,8,4,2,8481,A0O1,8403,CO41,C60

5,8301,8801,COC5,11,85,C2,E8,97,A6

96ZDATA7,8,5,5,9903,8001,8905,8011,981

1,8093,C621,A839,32,52,72,92,B2,36,56,76

,96,86

970DATA8,4,4,3,9431,8101,8101,9005,800

9,8001,8223,EO83,14,87,96,E2,22,86,C3

980DATA6,4,8,4,8001,8001,8001,9091,800

1,8001,8001,8881,11,18,26,44,A2,A8,84,E1

，22，24，65，97

990DATA2,6,4,3,8441,8941,CO98,9001,800

3,8211,8009,8923,12,58,82,D5,87,C5,07

1000DATA10,1,5,3,COO1,8041,CO91,8211,A

005,8081,9041,CO99,51,A8,03,E1,E7,34,38,

A6

1910DATA7,2,4,3,80C3,8009,A081,COO5,C4

01,800D,8009,CC41,36,42,64,E2,46,A2,E7

1920DATA11,2,6,4,8123,A903,8041,8241,9

905,80m1,CO81,8233,11,33,38,42,C1,01,46,

57，72，74

1030DATA7,8,4,4,8C93,8803,8071,C245,92

15,COO1,8503,AO2B,23,56,71,98,74,76,B4,C
1

1949DATAr''',''

おいて蝋とう1!'',''腸庖吃はいま、す、蝋て0BUGをFF'ff
とり0千熟き、PROGRANを’r

1050DATA'『ガんせいさせた．しガし、子m'',"PROG

RANはここには厳い。rrlFPいま、すて、にきみO)腸吃まの，’

1960DATA''腫ガにあたらしいガんか弧えか蛾『’”ひらめい

ていろはす蛾吃甑。’『旅きみのけんとうをU0)ろ．””

『',''PROGRAIvlEDBYGE

N『，

、ハ

直
葉
次

鉾
諦
諦

京
瀬
府

東
百
阪

ユ
鼎
吠

薙
雪
罐

禰
弐
瘡

８
Ｊ
“

》
錨
吠

誌
鄙
唾

口
・
田

潤
岬
諏

》
》
鐸

需
《
》

需
細
雲

露
蕊
誕

一
一
》
》

メ
雄
川

一
幸
奈

函
刺
評

力
蠅
唾

「
王
吠
淋

ク

酌
誹

スｒＥ
）

。
皇
シ
ｊ
く

Ｏ
県
麦

一
一
三

１
く
う

●
樹
県

者選
表

当
発避６６



プログラムフアンの王墨

110～|30スプライトのサイズ

を切り換える※1，タイトル画

面の表示

140～'60パスワードの入力と

判定

170スプライト消去､スブライ

トサイズ切り換え※1（もとに

もどす）

180REM文

190～250ケーム画面作成(面

ごとの初期化）

260REM文

270ミスごとの初期化

280REM文

290～300キー入力処理

310タイム表示､タイムオーバ

ー判定

320～340バブルの移動

350～360デバッグポールの移

動、バグホールに入ったかどう

かの判定

370バブルの反射処理

380～450ボシツプ(自分)の移

動

460REM文

470～510クリア処理

520REM文

530～540ギブアップ処理とケ

ームオーバー判定

920タイトルデータ(110行で

読みこみ）

930REM文

(190～230行で読みこみ）

'040～1060ラストメッセージ

(600行で読みこみ）

変数の意味

■スプライト座標用
X，Y……ボシップ(自分)の座

標‐表示のときには×l6して使

用

P(n)、Q(n)"･…X、Y方向

の移動増分

V、W……バブルまたは動かす

デバッグポールの座標→表示の

ときには×16して使用

【
好
評
発
売
中
ノ
マ

■テキスト座標用
M、N･･…･各キャラが次に進む

座標‐表示のときは×巳して使
用

呵

ノ
■その他の変数
A、A1、A巳……汎用

A$、A1$、A巳＄……汎用

B、B$･･･…汎用

c(n)……各キャラの色設定用

D(n,m)･.....フロアの状態

E$……キャラクタ定義用

F……フロア数

G……自分の向いている方向

K……キー入力用

L･…･･バグホールの数

R$(n)、PS$……パスワー

増
刊

M
S
X
フブ
アロ

湾
ムム

牙コ
コ；
3贄
Iン

①
本4
収I
録7
．月

プ号
口の

グ フ
ラア
ムン

確ダ
認ム
デ褐
｜載
夕の
他41
記本
事と

蕊ヲ
○口

定グ
価ラ
7 ム

8 ポ
Oシ

円エ
oシ

徳ト
間些
書の
店9

魅力の1行、鞘鯉義
80FORI=ZTO11:

|"1,11)"81:REAC
''&H｢P+FIID$(A$,J

A=ASC(rwIID$("ｱｲｳｪﾜ”コハヒフヘ幟,|
:READA$:FORJ=0T07:VPOKEA+J,VAL(

(A$,Jx2+1,2)):NEXTJ,I'

この行は、キャラクタパターン

定義をしているのだが、パターン

を書きこむアドレスの決定の仕方

が,§､つうとちょっと違う。まず、

MID$内にある文字を読みだし

ASC関数でキャラクターコード

に変換し、さらに8倍することで

パターン書きこみアドレスを決定

している。この方式の利点は、ど

の文字にパターンを定義するかが

ひと目でわかるようになっている

ことだ。このように他人が見ても

すぐにその内容がわかるようなプ

ログラムの書き方はたいへんいい。
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口グﾗﾑ確認用デー ﾀブ

ス
タ
ダ
ダ
夕

｜
フ理

デ
デ

「
ナ
『
テ

ア

処
ブ
調
瑚
介
歩
ド

》
唯
一
唯
詔
詩
擢
唯
娼
唯
》
》
垂
耐
唯
雫
翻
唯
唾
認

乍
匪
羽
匪
叩
暹
厄
匪
卸
匪
丼
晒
加
壼
匪
叩
読
匪
叩
読

０
０
０
０
ト
メ
０
０
０
０
０
ト
ト
ｍ
０
ト
ｍ
０
ト
垳

閲
朋
訂
肥
開
卜
舵
田
別
印
肥
伍
朋
０
泊
氾
旧
肥
舶
伯

|使い方は55ベーシに1
1ありますノT……タイム用

U……ミスの数

Z……自分の方向反転用

｜、J……ループ用

10＞51

50＞116

90＞18

130＞31

170＞176

210＞88

250＞141

290＞113

330＞60

379＞170

410>51

459＞108

490＞37

539>232

570＞79

610＞293

650＞188

696＞244

730＞129

770＞138

810＞249

850＞175

890＞223

930＞190

970>167

1019＞170

1050＞225

29＞58

60＞129

105＞19

140＞33

180＞125

229＞32

260＞150

300＞234

349＞206

380＞205

420＞159

460＞143

500＞56

540＞173

580>238

629＞212

666＞187

7ZO>135

740＞245

780＞42

820＞137

868＞216

900＞174

949＞243

980>137

1020＞185

1068>199

30>203

70＞233

119＞191

159＞118

190＞27

230＞42

270＞225

310＞28

350＞161

390＞23

430＞125

470＞121

519＞19

550＞225

590>225

639>149

670＞67

710＞251

759>130

790＞139

830＞222

870＞208

916＞215

959＞140

999＞166

1039>243

40>2m1

80＞89

120＞36

160＞135

200>250

240＞142

280＞88

320＞159

360＞46

490＞49

446＞248

489＞61

528>107

560＞214

660＞239

640＞187

680＞140

729＞141

760＞137

890＞143

840>179

889＞169

929＞24

960>142

1609>205

1040＞5

プログラム解説
I0REM文

20初期設定1、ファンクショ

ンキーの割りこみ宣言

30初期設定巳、メッセージ表

示、BGM

40文字を太くする

50初期設定B、カラー設定

60キャラクタの組み合わせ方

の設定

70スプライト定義

80キャラクタ定義

90パスワードの設定

100REM文

く
一
ｒ
〈

砦零者鱸認跳筒藷熊鶏#鑑愚呈撰蜘局雛鰭嘉瀞獺嘩濁iこ'灘繍蕊欝獄
ご発表彦〈千葉県>高橋ﾈ1-<神奈川県>原口紀幸〈神奈川県>小沢正憲〈静岡県>西田智明く京者賄>岩崎裕信<大阪府>高木真也〈兵庫県>粕谷純一<鳥取県>木下孝志言
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P
ショート
ブログラ 優秀ブﾛクﾗﾏ賞

RAM32K

グ一
一

一
一
一 ム部門諦

一
●
●
●
●
●
●
●戦略

■■

mlnl 『圃祠2

忍叩卿10REN暑晋外升美NiniSENRYAKU

20REN丹畏骨饗共AUG.1987BYYAX-ZiP

36REN共署升畏升ForNSXProgramingNachine
SONYHB-F500

40SCREEN1,2,0:NIDTH32:COLOR15,1,1:KEYOF

F:CLEAR1000:DEFINTA-Z:R=RND(-TINE)

50D1F1FD$(15),BX(2),BY(2):X$='r611

10-1-1-1'｢:Y$="-1-101110-1'':GOSUB

749:GOSUB720:ST=1

60CLS:PL=5:SOUND7,28:SOUND6,10:I,10$="くp、
、、h、、、h，、、h、、、axy'':A$=CHRS(29)+CHR$(31)

:NL$=｢''':FORI=1TO21:NL$=NL$+NID$(N0$,1,1)

+A$:NEXT:FIL$=LEFT$(IWL$,61)

70REN丹骨外骨共NAIN

80GOSUB559:GOSUB726:VDP(1)=98:GOSUB620

90GOSUB180:IFPL=gTHENPS=6ELSE90

100P1N=0:GOSUB400:FORI=0TO1999:NEXT:CLS:

GOSUB720:LOCATE9,10:PRINT"CONGRATULATION
rP

110PLAY''S9N500006L8E16EC405E16EC4C16DEF

G1606C2r',『『S90SL8E16EC404E16EC4C16DEFG160

5C2｢

120LOCATE7,14:PRINTUSING"STAGE##CDNPL

ETEDr';ST:FORI=0TO4999:NEXT:ST=ST+1:CLS:P

L=PS+5:IFST>10THEN140

1301FPLAY(0)THEN130ELSE70

140REM升暑饗骨升ALLSTAGECONPLETED

159CLS:LOCATE9,8:PRINT"YOUAREGREAT!":

LOCATE5，12gPRINTrrアナタハセ咄コセカイヲテニイレマシタ．庁：

LOCATE7,20:PRINT"AUG、1987(C)YAX-ZIP"

160PLAY"S9N500006L8EEDCC16CD16EC1"

170.GOTO170

186REN骨卦晋共共FLYINGLINE

190X=8:Y=17:TM=1:PP=0:LOCATE2,21:PRINT"

SELECTFLYINGLINE''

200REIW丹畏骨舛掛

210S=STICK(9):IFS<>3ANDS<>7THEN309

2200NTNGOT0230,,259,,270,,290

230X=X-(S=3)+(S=7):IFX>16THENX=17:Y=

16:TM=7:PP=3ELSEIFX<1THENX=0:Y=16:TW
=3:PP=1

240GOTO300

250Y=Y-(S=3)+(S=7):IFY>16THENY=17:X=

1:TM=1:PP=0ELSEIFY<1THENY=0:X=1:TN=5
:PP=2

269GOTO300

279X=X+(S=3)-(S=7):IFX>16THENX=17:Y=

1:TN=7:PP=3ELSEIFX<1THENX=0:Y=1:TM=3
:PP=1

289GOTO300

292Y=Y+(S=3)-(S=7):IFY<1THENX=16:Y=0

:TM=5:PP=2ELSEIFY>16THENX=16:Y=17:TIJ
=1:PP=0

300PUTSPRITEO,(12+X8,3+Y8),13,PP:IFS

TRIG(9)THENOC=6:OS=1:GOTO320

3101FINKEY$=CHR$(27)THENPS=PL:RETURN1
00ELSE200

320REM丹署丹長署FLYING

330PLAY"V=OC;L6406A'':OC=OC+OS:IFOC=15T

HENOS==DS

駅

Zip-YAXです｡おっと名前を間違えてしまっ

た。改めましてYAX-Zipです。まさかこのよ

うな賞がもらえるとは思っていなかっだので驚い

てしまいました。このゲームは一応シュミレーシ

ョンをなのっていますが、単なる場所探しゲーム

です。r大戦略｣を思い浮かぺて、このゲームを入

｢大戦略』を思い浮かぺるのはやめましょう。この

◎
印
行
の
「
、
」
は
Ｓ
Ｈ
ｌ
Ｆ
Ｔ
＋
＠
で
す

力すると後でがっかりするので｢大戦略｣を思い浮かぺるのはやめましょう。この

ゲームを入力するという無謀な人のだめにあえてこのゲームの見所をあげるとす

れば､ミサイルの発射シーンでしょう。このYAX-Zipが気合を入れて作った

のでそれなりに楽しめる？と思います。

340X=X+VAL(NID$(X$,TIJ¥2+1,2)):Y=Y+VAL(N

ID$(Y$,TMH2+1,2)):IFX>170RX<90RY>170R

Y<9THEN390

350CS=0:FORI=0TO2:D=ABS(X-1-BX(1))+ABS(

Y－1-BY(1)):IFD<3THENI=2:CS=1

360NEXT:IFCS=1THEN380

370PUTSPRITEO,(12+Xx8,3+Y:8),13,PP:GOTO

320

380PUTSPRITEO,(12+X8,3+Y8),15,5:FORI=

15TOSSTEP-1:PLAYrr","'',''V=I;C16":NEXT:PL=

PL-1:GOSUB660

3991FPLAY(9)THEN390ELSEPUTSPRITEO,(0,

200):RETURN

400REN長升丹廿舛NISSILEPOINT

410X＝8：Y＝8：LOCATE1，21：PRINT'『SELECTNISS

ILEPOINT''

420REM骨廿長共衿

439S=STICK(9):X=X+VAL(NID$(X$,S2+1,2))

:Y=Y+VAL(N1D$(Y$,S2+1,2))

4491FX<20RX315THENX=-(X>15)M3+2
4501FY<20RY;>15THENY=-(Y>15)13+2

460PUTSPRITEO,(12+XH8,3+Yx8),15,4:IFSTR

IG(9)=0THEN420

470REM升升升升骨NISSILE

480FORI=2TOOSTEP-1:PLAY"'',｢'",『PV15L16C":

LOCATE22+NN2,1:PRINTNL$:FORJ=0TO49:NEXT

J,I

490FORI=1TO20:V=15-1¥2:PLAY"","'',"V=V;L
16C":LOCATE22+F1NH2,0:PRINTRIGHT$(IWL$,61-

1H3):FORJ=0TO59-IH2:NEXTJ,I:FORI=0TO15:P

LAY"'','''',''V=I;L16C'':NEXT

5001FPLAY(9)THEN509ELSEFORI=0TO499:NE

XT:PLAY"V1501C8'',''V1502C8V1002C8","V15C4

V12C4''

5101FPLAY(9)THEN510ELSEX=X-1:Y=Y－1:FOR

I=X-1TOX+1:FORJ=Y-1TDY+1:A$=IWID$(FD$(J),

I+1,1)

526LOCATEI+3,J+2:PRINTNID$("4[II",VAL(A

＄）＋1，1）

5301FA$="2"THENBS=BS+1:NID$(FD$(J),I+

1，1）＝『'3，『

540NEXTJ,I:IFBS=3THENRETURNELSEMN=N

N+191FNN=5THEN670ELSE400

559REN骨升骨升暑INFORIWATION

鯛避鑿雪
●10月号ソフトプレゼント当選者⑤/No.9｢魔界島｣＝<埼玉県>石田勝彦<埼玉県>今井正<神奈川県>熊谷啓之く千葉県>沢井諭<東京都>石山誠一く愛知

県>松尾貴紀<京者胴>高木宏治<大阪府>堤下宗明く大阪府>井坂武志<兵庫県>樫木公秀/No.IOT将軍｣＝埼玉県>吉田朋史東京都>朝倉祐一<東京都>関根光
千保<神奈川県>野島安晃<大阪府>野口明く大阪府>松本智士<和歌山県>亀井祐明く鳥取県>倉信敬<徳島県>平田仁志<福岡県>塩浜雅之‘今



840PRINTA$

850Y=Y+1:NEXT:RETURN

860DATA269901010101010B,0F1FO301.600000
09,00008080808080D9

870DATAFDF8CO8000000900,02000002030307
0F,0FO7030302000000

880DATAOOOOOOOOCOOO80FC,FC8800COOOOOO0
00,0000000001031F0F

890DATADBO1010101010602,6000000080COF8
FO,D980808089800000

900DATAOOOOOOOOO300013F,3FO100030000"
00,00000040CZCOEOFO

910DATAFOEBCOCO40000000,0000001C101900
91,010010101C900000

929DATA6000603808080080,80006808382009

20,0000000001990503

930DATA1FO3950901000000,00000000002049
89,FO80492600000000

940DATA1F7FFF97ABABAAAB,AAAAAAAAAAFF7F
1F,F8FEFF8FB7B785B7

950DATAB585B585B5FFFEF8,929200FE9292FE
92,92FE1010FE101009

960DATA484440FE40424244,24282816122AC6
00,000000F9A9A8A8F8

979DATAA9AEA8A8F8680000,F8888890502059
8C,03FC84848484FCO4

980DATAOOOOO90000000197,0FOF2000000000
00,000000000000COCO

990DATA8000000000600000,600060280C1C1C
1E,1EOFOFO700000000

1000DATAOOOOOOOOOOOOOO29,70FOEZCOOOOOO
000,0000000101900000

1010DATADE1F1FUFO7010900,0090F8FCFC3C1
C18,189080EZEO800900

1020DATAOOOOOOO909000306,0003FFDFCODE1
EOO,040C1F1FOEOO7079

1030DATA70FDFOFODO109000,00200001070EO
F1F,1F1FOFOFO7010000

1040DATAooOOOOCBFO98C8EC,FCFCF8F8FOC90
906,0000001831230306

1050DATAO40103070E1C3000,001872E6CC9C3
870,EDCO860C18300000

1060DATA3FUFO30301193919,3038180800030
000,FFFFFFFFFFFFFFFF

1970DATAFFOFOOOOCOFO7000,3C7F5754FEBAC
67C,00B785B5F73535F5

1080DATAOOOOo"000000009,00A6A69C889CA

6A6,3F7FFFFOEOEO~EOFO

1090DATAFF7F3FOOFOFF7F3F,FCFEFFOFO7070
70F,FFFFFFO70FFFFEFC

1100DATAO71F3F7F7BFBFBFB,FFDFDF67783F1
FZ7,EZF8FCFEDEDFDFDF

1110DATAFFFBFBE61EFCF8EO

1129DATA60,FFFFFFFFFFFFFFFF,61,FFFFFFF

F7EBD423C,68,FFFFFFFF7EBDC3FF

1130DATA79,00000000000081C3,98,1824247

E7EFFFFFF,78,66C3C3C3E7FF7F7E

1149DATA79,7E7E3E3C3C181800,88,FEFEFEF

EFEFEFEOO,89,FEFEC6C6C6FEFE90

1150DATA7B,FEFEFEFEFEFEFEOO,7C,FEAAC68

2C6AAFEOO,91,009002FFOOOOOOOO

1160DATA92,20FC244444858200,93,0824242

442428100,94,2022FF2220201EOO

1170DATA95,0022202020202909,96,AOAOOOO

006000009,80,FFFFFFFFFFFFFFFF

1189DATA&HEZ,&HE4,&HE8,&H60,&H4F,&H22,
&HFO,&H80

560PLAYr'S9M500002L10C4CCCC4CCCC4CCCO4C''

,'Pr?,'｢S9L10C4CCCC4CCCC4CCCC4"

579VDP(1)=99:LOCATE12,2:PRINTUSINGPPSTAG

E##'P;ST:PUTSPRITEO,(111,63),2,8+ST

580AD=&H3800+(ST+8)H32:S$="00000000PP:FO

RI=BTO15:FD$(I)=RIGHT$(S$+BIN$(VPEEK(AD+

I)),8):FD$(1)=FD$(1)+RIGHT$(S$+BIN$(VPEE

K(AD+I+16)),8):NEXT:FDRI=0TO2

59mBX(1)=INT(RND(1)x16):BY(1)=INT(RND(1

)x16):IFM1D$(FD$(BY(I)),BX(I)+1,1)<>"1'r

THEN590

600NID$(FD$(BY(1)),BX(1)+1,1)=''2'':NEXT

6101FPLAY(0)THEN610ELSEBS=0:RETURN

620REM饗骨舛共共FIELDMAKING

630CLS:GOSUB729:FORI=0TO2:PUTSPRITE10+I

,(179+24%1,4),15+(I=0)5,6+I:NEXT:FORI=9

TO4:LO.CATE22+I外2,3:PRINTLEFT$(FIL$,53):NE

XT

649LOCATE10,9:PRINTUSING"STAGE##";ST:L

I

OCATE2,1:PRINT" ":FORI=

2TO17:LOCATE2,1:PRINTPPI'｢;SPC(16);''I'':NEX

増
刊

M
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①
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影
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問些
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T:LOCATE2,18:PRINT"
J■

650FORI=0TO15:FORJ=0TO15:LOCATE3+J,2+I:

PRINTNID$(''令いい",VAL(MID$(FD$(1),J+1,1))+

1,1):NEXTJ,I

660LOCATE10,19:PRINTUSING"PLANE##";PL:
RETURN

670REN舛饗骨骨骨GANEOVER

680PLAY"V1502L4DC8ECR8E16R16E16R16DC2R2

S9M500007C4rr:FORI=ZTO2:IFN1D$(FD$(BY(1)

),BX(I)+1,1)="2"THENLOCATEBX(1)+3,BY(1

)+2:PRINT"､"

690NEXT:FORI=0TO4999:NEXT:CLS:GOSUB720:

LOCATE11,6:PRINT'｢GAMEOVER'':LOCATE8,10:

PRINT"CDNTINUE-SPACE":LOCATE8,12:PRINT

''NENGAME-RETURN''

7001FINKEY$<>"'PTHEN700

710A$=INKEY$:IFA$=CHR$(13)THENRUNELSE

IFA$="''THEN60ELSE716

720REM饗美升舛饗SPTSUB

730FORI=0TO31:PUTSPRITEI,(9,200):NEXT:R

ETURN

740REM号外升升養CHARACTER

750RESTORE860:AD=&H3890:FORI=0TO75:READ

A$:FORJ=1TO15STEP2:VPOKEAD,VAL(R&H"+MID$

(A$,J,2)):AD=AD+1:NEXTJ,I:GOSUB800

760RESTORE1120:FORI=0TO19:READA$:AD=VAL

("&H"+A$W8:READA$:FORJ=1TO15STEP2:VPOKE

AD,VAL(''&H"+MID$(A$,J,2)):AD=AD+1:NEXTJ,

I:GOSUB820

770RESTDRE1180:AD=&H200C:FORI=0TO7:READ

A:VPOKEAD,A:AD=AD+1:NEXTI

789FORI=264TO727:P=VPEEK(1):VPOKEI,(PO

RP¥2)¥(2AVAL(MID$("22111000r｢,IMOD8+1,1

))):NEXTI:NS$="HITANYKEYrr:X=5:Y=16:GOS

UB830:PLAY"S9FI506007L8CP'

7901FINKEY$<>""THENRETURNELSE790

800REN饗差骨丹耗TITLE

810VDP(1)=99:FORI=0TO2:PUTSPRITEI,(111,

31＋40特エ),15+(I=0)x5,6+I:NEXT:RETURN

820NS$=r'カンタン時:X=22:Y=3:GOSUB830:NS$="畠ノミ

ュレーミノョンケ､､一ム酢:X=20:Y=6:GOSUB830:NS$=脚あいうえ

":X=11:Y=12:GOSUB830:NS$=PPYAX-ZIP'':X=9:Y

=14:GOSUB830:RETURN

830FORI=1TOLEN(MS$):LOCATEX,Y:A$=MID$(N

S$,1,1):IFA$=CHR$(45)ORA$=CHR$(176)TH

ENA$="$"ELSEIFA$=厨取''THENY=Y-1:LOCAT

EX+1,Y:PRINT庁か'P:GOTO850
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750スプライト定義

760～770キャラクタ定義（パ

ターンと色）

780キャラクタ定義(文字をイ

タリック調にする）

790キー入力待ち

800REM文

810～850タイトル表示処理

860～'110スプライトパター

ンデータ(750行で読みこみ）

'120～1170キャラクタパター

ンデータ(760行で読みこみ）

1180キャラクタカラーデータ

(770行で読みこみ）

550REM文

560～570マップ表示

580スプライトデータをマッ

プのデータとして変換して、配

列に格納する

590～610敵基地の位置を設定

する

620REM文

630～660画面作成

670REM文

680～710ケームオーバー

720REM文

730スプライト消去サブ

740REM文

変数の意味

■スプライト座標用
X、Y･…･･偵察機およびミサイ

ルの標準の座標

プログラム解説
'0～30REM文

40～60初期設定

70REM文

80敵墓地設定ルーチン、スプ

ライト消去ルーチンを呼び、ス

プライトを強制的に16×16ドッ

トの表示にして、画面作成ルー

チンへ飛ばす

90偵察機がなくなるまで偵察

機ルーチンを呼ぶ

100ミサイル発射ルーチンを

呼び、ステージクリアの表示を

する

IIOBGM(ステージクリア）

120～130次のステージへの各

変数を設定してから70行へ飛ぶ

140REM文

'50～170全ステージクリア

180REM文

190偵察機ルーチンのための

各変数設定

200REM文

210～310偵察機を飛ばす方向

を決定する

320REM文

330～390偵察機を飛ばすルー

チン

400REM文

410照準の座標設定､メッセー

ジ表示

420REM文

430～460ミサイル落下位置計

算ルーチン

470REM文

480～490ミサイル発射

500～540ミサイル爆発判定、

爆発処理

■テキスト座標用
BX(n)、BY(n)……敵基地

の座標

■その他の変数
A･･…･データ読みこみ用

A$……汎用

AD･･…･スプライトキャラクタ

定義時のアドレス用

BS……墓地破壊数

D･…･･偵察機と敵墓地との距離

計算用

FD$(n)･･…･敵国フィールド

用

｜、J･…･･ループ用

MO$、ML$･…･･ミサイルの

キャラクタ組み合わせ

MN……ミサイル番号

MS$……メッセージ用

OC、OS、V…･･･サウンド用

P…･･･文字フォント(字体)デー

ター時格納用

PL……偵察機の残り数

PP……偵察機表示用

PS……偵察機の繰り越し数

R･…･･乱数初期化用

S……カーソルキー入力用

S$……マップデータ変換用

ST……ステージ数

TW……偵察機の方向用

X$、Y$･･"･･カーソルキー入

力における偵察機の移動方向増

分用
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ﾛグﾗﾑ確認用デー ﾀ ｲ使い方は55ぺージに）{あります

10＞170

50＞117

99＞146

130＞223

170＞45

219>67

250＞123

290＞123

330＞70

370＞140

416＞86

450＞106

490＞18

530>171

570＞99

610＞14

650＞0

690＞231

730>33

770＞138

810＞135

850＞1

899＞216

930>171

970>167

1010>221

1650>217

1699>164

1130＞240

1179＞131

20>262

69>171

109＞229

140＞237

180＞152

220＞47

260>170

300＞164

340＞46

380＞140

420＞133

460＞21

500＞245

540＞51

580＞100

620＞192

660＞71

700>19

740＞252

780＞55

820＞141

860＞168

900＞163

940＞168

980＞162

1020＞164

1060＞166

1100＞164

1140＞135

1180＞249

39>182

70＞174

116＞164

158＞40

199>69

230＞119

279＞119

310＞93

350>226

390>148

430>240

478>225

510＞235

550＞233

596＞183

639>132

670＞133

710＞100

75g>49

790＞141

830＞168

870＞215

910＞163

950＞174

990＞208

1030＞212

107p＞164

1116＞173

1159>138

48＞18

80＞120

120＞203

160>154

299＞133

240＞170

289>170

320＞182

369>86

400＞141

440＞106

489＞29

520＞35

560＞187

600>206

640＞93

680＞148

72⑭＞150

760＞208

800＞229

846＞244

880＞167

920＞170

960＞208

1669>209

1040＞215

1080>213

1120＞129

1160＞243
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●10月号F･F･Bプレゼント当撰者①/rアシュギーネTシャツ(M)｣=<山形県>中市浩秤ﾛ歌山県>大西努岐阜県>堀内雅史〈鳥取県>宮脇隆徳<広島県＞

藤健-/rアシユギーネ･テレカ｣＝<岩手県>多田雄弥<滋賀県>大伴喜之<島根県>野口新吾<島根県>長野裕一<高知県>小谷和弘//rアシユギーネ･ブロマイド｣＝

<新潟県>佐藤貢示<埼玉県>田中健太郎<東京都>遠藤禾唯↑<大阪府>大槻秀樹輻井県>橋瓜隆之‐



プログラムファシの王国

a
本格
ブログ

ガティオーヴ 優秀ブログラ
壱
員マﾗﾑ部門

●
●
●
●
●
●
●

RAM32K
脈國両辺

■■■■■_

|遊び方は50ページにあります

10CLEAR800:DEFINTA-Z:DIIvIA%(65):KEYOFF:C

OLOR15,1,1:SCREEN1,2:WIDTH30:LOCATE10,10

:PRINT''JustIWomentrr:A$='｢":B$='r":I=0:J=0:

K=0:L=0:0=VARPTR(A%(6))

20READB$:FORI=0TO&H72:POKEQ+1,VAL(''&H''+

IvIID$(B$,I2+1,2)):NEXT:DEFUSR=Q:J=VARPTR

(A%(58))-&H8000:POKEQ+7,JFIOD256:POKEQ+8,

J¥256+&H80:J=USR(6):DEFUSR=Q+&H41:J=Q+&H

5D:A%(39)=J:A%(45)=J:Q=VARPTR(A%(58)):A%

(33)=Q:A%(43)=Q+8

30CLS:FORI=0TO7:READB$:POKEQ+I+8,VAL(''&

Hrr+8$):NEXT:FORI=264TO983:VPOKEI,VPEEK(1

)ORVPEEK(1)/2:NEXT:FORI=387TO727STEP8:FO

RJ=0TO3:VPOKEI+J,VPEEK(I+J)ORVPEEK(I+J)/

2:NEXTJ,I

40FORI=65TO122:FORJ=0TO7:POKEQ+J,VPEEK(

Ix8+J):NEXT:K=USR(1):NEXT:FORI=9TO7:READ

B$:POKEQ+I+8,VAL(P?&H''+B$):NEXT:FORI=33TO

64:FORJ=ZTO7:POKEQ+J,VPEEK(I=8+J):NEXT:K

=USR(1):NEXT

50LOCATE7,5:PRINT'r<<<GATTYAUV>>>｢｢;:LO

CATE9,10:PRINT"Just.lvlomentr';:PLAY"L8S9ivl

20000FACEGFEDL1E'｢,'rL8S9FI20000FFEEGFEDL1C

'',"L8S9N20000CCCCC-C-C-C-L1E''

60FORI=161TO244STEP2:READB$:FORL=0TO1:F

ORJ=0TO15:POKEQ+J,VAL(''&H''+NID$(B$,L32+

J2+1,2)):NEXT:K=USR(I+L):NEXT:NEXT:LOCA

TE9,19:PLAY?'L8AGL1Er『,''L805DCL1Gr',"L803FE

L1C'｢

".70CLEAR:RESTORE550:GOTO550

80'●●●ivlachineData●●●

90DATACD7EOO2100001166F20698C5010001C5D

5CD59000602780811000819EBE1C1CSESCDSCOOO

84710EE110001197CE60F67D1C1C110D62100203

EF1210018CD5600C91160F2002AF8F7292929E5E

BCD5CFOE1110020191168F2EBCD5CFOC90603C50

10800E5DSCDSCOOE111000819EBE1C110EDC9

10ロ,●●●CoLorData●●●

110DATA41,51,71,F1,71,51,41,E1,61,81,9

1,F1,91,81,61,E1

120，●●●FontData●●●

130DATAOF163746FFOO5BB7F1F1F1F1311191F

1B75800FF4637160F918111FF313131C1

140DATAF62FEC22FFOODAEDF1313131C111819

1EDDAZOFF22EC2FF6816111E1C1C1C151

150DATAOAOAO50ABAO50AO2F1F151F1F151F1F

178193776000E110A71F5E4E111F1F171

160DATAFE7F46FF7F4CFEFDF1FE51FFFE51FFF

EO3707ED428FEO1AAE1F1E1E5F1F1E151

170DATAFO9B374D7226DAECF1E17151F151F17

11D426E244ASBABC651F17151F1717151

180DATAFFEO8000000004F6FF7151111111F1F

1FBF706122533556671515141F1715141

190DATAO304013CEFEF1073F1F1F1F1E171619

10BO42738385CDCE881E1F1F191918161

200DATAD8E3DF32CCEC1478F1918161F1E1F19

1BC406C1E1B156EOE61E1F1E191918161

210DATAO30491EC1FEF1FEEF1F1F1F1E1E1E18

100031638385CDCE811F1F1E171515141

山

220DATAECF1CF39C68E7488F1715141F1E1F17

1BF40EC1E1B150EOE41E1F1E171515141

230DATAOO900000061FFD7E1111111131C1F18

10002000205050A1711E111F1919131C1

240DATAOOOOOOO68E5CE3FE111111F1F191F19

1229C4EE3EOCO40B261E1F1F1916161C1

250DATA387C707COBD737DB918F6E7151F1E17

1001B60383CSC68E811F1F1F1E1E17151

260DATAZOEOO2F682B58F3611F1F1F171F1715

18078A61F18150EZA71F1F1E1E1E17141

270DATA4744414E4FE8D6E7F1F1F1F181A1F1A

10007321C1C2E6CF411E1F1B181B1A1A1

280DATAD8B3865EB24CD860F1B1A1A1A1F1B1A

1FOO16D1E1B150DOEA181F181B1A1A1A1

290DATA6FF43744FFOO5BB7F1F1F1F1311191F

1875BOOFF4437F46F918111F1313131C1

300DATAFO68EC62FFOODAEDF1313131C111819

1EDDAZZFF62EC68FO81611131C1C1C151

310DATA7FFE62FFFE327FBFF1EF51F1EF51F1E

1COBE7E2B147F8055E1F1E1E7F1F1E171

320DATA5050AO5250AO5040F1F151F1F151F1F

11E98EC6EOO70885071FSE4E111F1F171

330DATAFFO701000000206FF17151111111F1F

1DFEF6048A4CCAA6.671515141F1717151

34ZDATADFD9ECB24E645B37F1F17151F141F17

18842762452D6A56351F17151F1717151

350DATA1BC7FB4C3337281EF1918161F1E1F19

130023678D8A8707061E1F1E191918161

360DATACO20806CF7F704DCF1F1F1F1E17161F

1D020E81C1C3A3B1781E1F1E191918161

370DATA378FF39C63712E1DF1715141F1E1F17

1FDO23778D8A8707041E1F1E171515141

380DATACO208037F8F7F877F1F1F1F1E1E1E18

100CO681C1C3A3B1711F1F1E171515141

399DATAOOOOO260713AC77F111111F1F181F19

1443972C70703029D61E1F1F1916161C1

400DATAOOOOOOOO60F8BF7E1111111131C1F18

100400040ADAO50E811F111F191913121

410DATAOOO7406F4ZADF16C11F1F1F171F1715

1011E65F8D8A8705051F1F1E1E1E17151

420DATA1C3EOE3EDOEBECDB918F6E7151F1E17

100D8861C3C3A161711F1F1E1E1E17141 信
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430DATA1BCD617A4D321806F181A1A1A1F181A

10F80B67808A88070A171F1B18181A1A1

440DATAE2228272F227CBE7F1F1F1F1B1A1F18

100EO4C383874362F11F1F18181A1A1A1

450DATA286BF737CB33FCFDF1F1F1F1F1F1ECE

CFCFC33CB37F7682BE2E2919191919191

466DATAD406EFECD3CC3F3F919191919191828

23F3FCCD3ECEFD6D48383616161616161

470DATAFE3EBC3C3C367C7FF9F9F9497969696

90EEEEEEOO77777703131C1213131C121

489DATAFFFFOOFFFFOOFFFFF15111F15111F15

129000000FFFFOO201111111191611111

490DATAFFFFFFFFFFFFFFFF919191919191919

1FCFCFCFCFCFCFCFC9696969696969696

500DATAFFFFFFFFFFFFO260969696969696969

6FEFCF8FZEOC680009191919191919191

510DATAFFFFFFFFFFFFFFFFF1F1F1F15151515

1FCFCFCFCFCFCFCFCF7F7F7F754545454

520DATAFFFFFFFFFFFFOOOOF1F1F1F15151545

4FEFCF8FOEBCO8000F1F1F1F151515151

530DATA7F7F7F7F7F7F7F7F696969696969696

900FFOOOOOOO200061131111111111111

540DATAO2FDO20202020262313131313131313

102020202020202923131313131313131

5”,●●●NainProgram●●●

5601=RND(-TINE):DEFINTA-Z:DIIvISH(15,11),

SP$(11),S(16),DK(17),N1(112),lvl2(112),V1(

12),V2(12):RESTORE1430:FORI=1TO11:FORJ=1

TO8:READB$:SP$(1)=SP$(1)十CHR$(VAL(''&H"+B

$)):NEXTJ,I

576FDRI=1TO8;READJ;S(1)=J;S(I+8)=J:NEXT

I:FORI=1TO112:READK,L:N1(1)=K:ivl2(I)=L:NE

XTI:DEFFND$=CHR$(VPEEK(&H1801+T1j+2+T264
、、

ノノ

580FORI=1TO17:READJ:DK(1)=J:NEXTI:ZZ$=C

HR$(31)+CHR$(29)+CHR$(29):F$=''肋も''+ZZ$+''

¥'':DEFFNSC=VPEEK(&H1801+A12+A29f64):DEFF
NSD=VPEEK(&H1801+A1+A2x32):GOTO1350

590，●●●F1akingStage●●●

600RESTORE1580:CLS:FORI=1TO9:FORJ=1TO13

:READK:SH(J,I)=Kjfl0:NEXTJ,I:FORI=0TO23:R

EADB$:LOCATEO,I:PRINTB$;:NEXT:SH(7,5)=50

0:LOCATE14,10:N$=''ちて''+ZZ$+''つとrr:PRINTM$;g
N1(1)=7:W2(1)=5:I=1

610J=(RND(1"2)+6:K=(RND(1)%8)+1:IFSH(J

,K)<>0THEN610ELSELOCATEJjf2,Kjf2:PRINTN$;:
SH(J,K)=500:I=I+1:141(1)=J:W2(1)=K:IFI<4T
HEN610

62901(1)=1:02(1)=5:01(2)=13:02(2)=5:CO=

2:PLAY"L1605V13'',''L1603V11rr,''L16S9i'120.0Z0
4??:FORI=1TO8:READB$:BGIvl$(1)=B$:NEXTI
630，●●●ControLNode●●●

640FORL=1TO4:LOCATEW1(L)2,N2(L)2:PRIN
TW$;:NEXTL:BEEP:A1=01(3-CO):A2=02(3-CD):
IF(CO=2ANDFNSC<>221)OR(CO=1ANDFNSC<>189)
THEN1120

650BEEP:PLAY"L1605V13AFP',"L1603V11AArr,"

L16S91vl200004FD":SPRITE$(6)=SP$(1):GG=0:C
O=CO+1:IFCD>2THENCO=1

669FORI=0TO500:NEXT:LOCATEO,21:PRINTSTR

ING$(30,'『む'):T1=01(CO):T2=02(CO):PL=(CO-
1）骨2

670L=STICK(PL):T1=T1+(L>1ANDL<5)j+(T1<13
)-(L>SANDL<9)H(T1>1):T2=T2+(L>3ANDL<7)x(
T2<9)-(L=10RL=20RL=8)H(T2>1):PUTSPRITEO,
(T1H16+11,T2x16+4),RND(1)x15:IFPLAY(3)=0

THENGG=GG+1+(GG=8)/9:PLAY''",''XBGIvl$(GG);''
,PPXBGIvl$(GG);｢?ELSEFORI=0TO100:NEXT

6801FSTRIG(PL)=0THEN670ELSEIFSH(T1,T2)=

00RFND$="g"OR(PL=2ANDASC(FND$)>192)OR(PL

=UANDASC(FND$)<193)THENLOCATE6,21:PRINT"

一一一一一一一一NissTakel一一一一一一一一一'':GOTO640

6901=(ASC(FND$)-160)/4+1:FORJ=DK(1)TODK

(I+1)-1:V1(J－DK(1)+1)=N1(J):V2(J-DK(1)+1

)=rvl2(J):NEXT:K=1:X=DK(I+1)-DK(1)

700C$=FND$:L=STICK(PL):IFL=7THEN660ELSE
K=K+(L=5)-(L=1):FORJ=1TO100:NEXT:IFK<1TH
ENK=XELSEIFK>XTHENK=1

710PUTSPRITEO,((T1+V1(K))H16+11,(T2+V2(
K))jfl6+4),13:IFSTRIG(PL)=0THEN700

720A1=T1:A2=T2:T1=T1+V1(K):T2=T2+V2(K):

J=ASC(FND$):IF((PL=0AND(J>192ANDJ<242))0
R(PL=2ANDNOT((J>192ANDJ<225)ORJ>241)))OR

(T1<10RT1>130RT2<10RT2>9)THENT1=A1:T2=A2
:GOTO700

7301FJ<>242THENBF=PL:K=ASC(FND$)+((BF-1
）丹－32)ELSEBF=1

749LOCATEA1x2,A2H2:PRINTr'""+ZZ$+"¥'':L
OCATET1H2,T2%2:PRINTC$+CHR$(ASC(C$)+2)+Z

Z$+CHR$(ASC(C$)+1)+CHR$(ASC(C$)+3):SH(T1

,T2)=SH(A1,A2):SH(A1,A2)=0:A1=0:A2=0:IFI
=80RI=16THENO1(CO)=T1:02(CO)=T2

7501FBF<>1THEN1140ELSEONIGOTO770,830,87
0,910,950,1009,1040,1079,770,830,870,919
,959,1000,1040,1070

760，●●●OffenceNode●●●

770'oooVatanteooo

789PLAY"L64BAFC","L64BAFC",rrL64CDFB":A1

=T1:A2=T2:SPRITE$(0)=SP$(6):IFI=1THENB1=
-1:B2=1ELSEB1=1:B2=-1

790A1=A1+B1:IFFNSC>224ANDFNSC<>242THENB
1=-B1:A1=A1+B1x2

800A2=A2+B2:IFFNSC>224ANDFNSC<>242THENB
2=-B2:A2=A2+B22

810FORK=1TO100:NEXTK:PUTSPRITEO,(A1x16+

11,A2x16+4),10:J=SH(A1,A2):IFJ<>0THENJ=J，
-10:SH(A1,A2)=JELSEGOTO790

820P1=A1:P2=A2:GOSUB1100:GOTO640
830'oooOhbsou[ooo

840PLAY"L64FFBBBBBB",''L64FFFFFFFF","L64

FFFFEEEE":B$=…｢:IFI=2THENA1=T1x2+1:B1=〒1

:C1=A1-1ELSEA1=T1H2:B1=1:C1=A1+1

850A1=A1+B1:J=VPEEK(&H1801+A1+T29f64):B$

=B$+CHR$(J):LOCATEA1,T2H2:PRINTr'&rr;:IFJ>
2410R(J=1650RJ=199)THEN850

860FORK=C1TOA1STEPB1:LOCATEK,T22:PRINT

NID$(B$,ABS(K-C1)+1,1);:NEXTK:A1=A1/2:J=

SH(A1,T2):IFJ>0THENJ=J-50:SH(A1,T2)=J:P1
=A1:P2=T2:GOSUB1100:GOTO640ELSEGOSUB1138
:GOTO640

879'oooPertteuLooo

880PLAY"EEr',"CD'',''E-L1E庁2B2=T2x16-1:C2=

8:SPRITE$(6)=SP$(8):IFI=3THENB1=T1M16+8:

C1=-89K=01(1)x16+12:L=02(1)16+5ELSEB1=T
116+24:C1=89K=01(2)416+12:L=02(2)16+5

890J=RND(1)4:C1=C1+J:((K>B1)(C1<9)-(K
<81)H(C1>-9)):C2=C2+J+f((L>B2)(C2<9)-(L<

B2)H(C2>-9)):B1=B1+C1:B2=B2+C2:A1=(B1-12
)/8:A2､B2+5)/8:IFFNSD>2410RFNSD=32THENP
UTSPRITEO,(B1,B2),122GOTO890

9001FB1>2480RB1<240RB2>1590RB2<24THENPL

AY"L64GFEDCf':GOSUB1130:GOTO64ZELSEJ=SH(A
1/2,A2/2):J=J-10:SH(A1/2,A2/2)=J:P1=A1/2
:P2=A2/2:GOSUB1100:GOTO640

灘
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919'oooLegoutteooo

920PLAY"L64DCDCDC","L64AFAFAF'',"L64DDD-

D-CC":B$=冗耐:A2=T22:IFI=4THENA1=T1x2:C1=

A1-1:81=-1ELSEA1=T1H2+1:C1=A1+1:B1=1

930A1=A1+B1:IFFNSD>2410R(FNSD=2250RFNSD

=227)THENB$=B$+CHR$(FNSD):LOCATEA1,A2:PR

INT"h";:GOTO930ELSEFORJ=C1TOA1STEPB1:LOC

ATEJ,A2:PRINTIvIID$(B$,ABS(J-C1+B1),1);:NE
XTJ

940J=SH(A1/2,T2):J=J-20:SH(A1/2,T2)=J:P

1=A1/2:P2=T2:GOSUB1109:GOTO640

950'oooEfphaooo

960PLAY"EC","DC",r'FE":SPRITE$(6)=SP$(9)

:A2=T2%2:IFI=5THENL=T1x2-1:K=-1:B2=1ELSE
L=T1H2+2:K=1:B2=28

970FORJ=LTOB2STEPK:PUTSPRITEO,(J8+16,A

2外8-1),10:A1=J+1+(-K):IFFNSD<2250RFNSD>2
28THENNEXTJ

989C1=J+(-K骨2):FORA1=L/2TOC1/2STEPK:J=S

H(A1,T2):IFJ>0THENJ=J-40:SH(A1,T2)=J:P1=

A1:P2=T2:GOSUB1100:NEXTA1:GOTO649

990NEXTA1:I=0:GOSUB1130:GOTO640

1000'oooQenvoumooo

1010PLAY"L64GEC","L64BGE","L64GEC":IFI=

6THENSPRITE$(6)=SP$(11):A1=T12:L=T2x2-1

:B1=-1:B2=1ELSESPRITE$(6)=SP$(10):A1=T1x
2+1:L=T22+2:B1=1:B2=20

1029FORA2=LTOB2STEPB1:PUTSPRITEO,(A18+

8,A2x8-1),RND(1)骨13+2:IFFNSD>2280RFNSD=3

2THENNEXTA2:GOTO640

1030J=SH(T1,A2/2):J=J-20:SH(T1,A2/2)=J:
P1=T1:P2=A2/2:GOSUB1100:GOTO640

1040'oooGpuLaysoooo

10”PLAY汗L64CD－DE－Efr，庁L64CCDDEE『P，，℃CCCC

C":IFI=7THENB1==1ELSEB1=1

1060FORL=1TO4gA1=N1(L)+B1:J=SH(A1,W2(L)

):IFNOT(J>224ANDJ<229)AND(A1>0ANDA1<14)T

HENLOCATEM1(L)2,W2(L)H2:PRINTF$:SH(A1,N

2(L))=SH(N1(L),N2(L)):SH(N1(L),M2(L))=9:

IJ1(L)=A1:NEXTL:P1=N1(1)-B1:P2=T2:GOSUB11
20:BEEP:GOTO649

1070'oooVegarLLooo

1080PLAY"L64FFFFFF","L64FFFFFF",''L64DDD

DDDr?:IFI=8THENC1=-1ELSEC1=1

1090FORL=1TO5:A1=(T1+C1)H2:B1=A18+RND(

1)9-8:B2=T2M6+RND(1"8:FORK=2TO5:SPRIT

E$(9)=SP$(K):PUTSPRITEO,(B1+16,B2),11:NE

XTK,L:SH(T1+C1,T2)=0:P1=T1+C1:P2=T2:GOSU
B1100:GOTO649

ll90，●●●Crash!!●●●

1110GOSUB1290:FORP3=1TO10:81=RND(1)H8:B

2=RND(1)%8:FoRP4=2TO5:SPRITE$(9)=SP$(P4)

:PUTSPRITEO,(P1xl6+8+B1,P2xl6-1+B2),RND(

1)H13+2:NEXTP4,P3:PUTSPRITEO,(0,209)

1120B1=01(3-CO):B2=02(3-CO):IFSH(B1,B2)

<10RVPEEK(&H1801+B1H2+B264)=225THEN1300

ELSEIFP1<10RP1>130RP2<10RP2>9THENGOSUB11

30:GOTO640ELSEIFSH(P1,P2)<1THENGOSUB1270

:SH(P1,P2)=0:LOCATEP12,P2H2:PRINTF$;
11301FI=50RI=13THENRETURNELSEFORI=1TO12

:V1(1)=0:V2(1)=0:NEXTI:A1=02A2=0:B1=0:B2

=0:C1=0:C2=0:I=0:J=0:K=0:L=0:B$="":C$=vv"

:RETURN

1149'●●●Attacking●●●

1150A1=01(3-CO):A2=02(3-CO):IF(CO=2ANDF

NSC<>221)OR(CO=1ANDFNSC<>189)THEN1189

1169J=(K-157)/4:B1=RND(1)12+1:B2=RND(1

)H8+1:IFSH(B1,82)<>0THEN1160ELSESH(B1,B2

)=S(J):LOCATEBW2,82H2:PRINTCHR$(K)+CHR$

(K+2)+ZZ$+CHR$(K+1)+CHR$(K+3);:GOSUB1.130
:GOTO640

1170，●●●GameOver●●●

1180BEEP:PUTSPRITEO,(0,209):I=0:J=0:FOR

A1=1TO13:FORA2=1TO9:IFFNSC>160ANDFNSC<19

3THENI＝I＋1：ELSEIFFNSC＞1○2ANDFNSC〈225THEN
J=J+1

1190LOCATEA1x2,A2H2:PRINTN$;:NEXTA2,A1:
IFJ=IOR(CO=1ANDI>J)OR(CO=2ANDI<J)THENCO=
O

1200FORK=0TO24:LOCATE30,23:PRINT:NEXTK:

PLAY"L1605V13C'',"L1603V11G","L16S9IW20000

C'':LOCATE7,2:PRINTげ<<<GATTYAUV>>>";:LO
CATE10,4:PRINT'r－ResuLt-'';:LOCATE8,7:PR
INT"PLAYER-1=";J:LOCATE8,9:PRINT"PLAYE

R-2=";I:FORK=0TO5000:NEXTK

1210LOCATE4,12:PRINT"PLayer一斤;CO;"IsNi
nner!l拝;:IFCD=0THENLDCATE4,12:PRINT"

Draw..."ELSEPLAY"CCR16CEEEEF

FFFEEFFEEEEEEEE","EER16ECCCCDDDDGGFFCCCC

CCCC'',"BBBBGGGGAAAAGGFFEEEEEEEE'r

1220FORK=0TO5000:NEXTK:RESTORE1700:READ

A$,B$:PLAY"XA$;","XB$;":CLS

12301FPLAY(1)THEN1230
1240'●●●EndDemo●●●

1250LOCATE8,19:PRINT"Let'sTryAgain!"

;:LOCATE12,12:PRINT"ByLAUGHP';:READA$,B$

:IFA$<>師おわりf'THENPLAY''XA$;","XB$;?｢:GOTO12
50

12601FPLAY(9)THEN1260ELSE70
1276'●●●Sounds●●●

1280BEEP:SOUND7,7:SOUND6,255:SOUND8,16:

SOUND9jl2:SOUND10,4:SOUND12,20:SOUND13,9

:SOUNDO,15:SOUND2,10:SOUND5,2:RETURN

1290BEEP:SOUND7,7:SOUND6,15:SOUND12,0:S
OUND13,10:SOUND8,169SOUND9,14:SOUND10,1:

SOUND1,15:SOUND3,13:SOUND5,15:SOUNDO,50:
SOUND2,50:SOUND4,50:RETURN

1300，●●●LeaderLost●●●

1310GOSUB1290:LOCATEB1x2,B2H2:PRINTF$;:
RESTDRE1320:FORI=1TO8:READJ,K:V1(1)=J:V2

’

／

(1)=K:NEXTI

1320DATAO,-1,1,-1,1,0,1,1,0,1,-1,1,-1,
0，－1，－1

1330FORI=1TO8:A1=B1:A2=B2

1340A1=A1+V1(1):A2=A2+V2(1):IFA1<10RA1>

290RA2<10RA2>22THENNEXTI:GOTO1170ELSESPR

ITE$(9)=SP$(RND(1)=3+2):PUTSPRITEO,(AW1

6+16+RND(1)8,A216+RND(1)x8),RND(1"13+
2:GOTO1340

1356'●●●

1360CLS:SO

5DCDE","L16

StartDemo●●●

UND7,28:SOUND6,1:PLAY"L16V130

V1103DCDC",''L16S9N750'':B$=STR

ING$(34,32)+"###LAUGH-ingSoft###"+STR 次
ぺ
Ｉ
ジ
ヘ
続
く
呉
六
〃
い
り

ING$(31,32):FORI=22TO10STEP-1:LCCATE9,1:
PRINTB$;:NEXTI

1379FORI=0

1TEO,(RND(1

:NEXTI:PUTS

CATEO,I:PRI

0,1:PRINTST

FORI=0TO75:SPRITE$(9)=SP$(7):PUTSPR

)x255,RND(1"191),RND(1)H13+1

PRITE6,(9,209):FDRI=10TO21:LO

:PRINTB$;:NEXTI:FORI=0TO20:LOCATE

RING$(30,230);:NEXTI:RESTORE1

73
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740:FORI=1TO9:READB$:TA$(1)=B$:NEXT

1380FORI=1TO9:FORJ=1TO31:LOCATEO,I:PRIN

TMID$(TA$(1),32-J,J);:NEXTJ,I:I=190:LOCA

TE5,19:PRINT''HITRETURNKEY!!";
1390READA$,8$,C$:IFA$<>''おわり''THENPLAY''XA

$;'','?XB$;?',''XC$;'':J=29:ELSERESTORE1840:G

OTO1390

14001=I+4:IFI>190THENI=161

1419FORJ=0TO272LOCATEJ+1,15:IFINKEY$=CH

R$(13)THEN1429ELSELOCATEJ,15:PRINTr''｢+CH

R＄（1）＋CHR＄（I＋2〕＋CHR＄（29）＋ZZ＄＋'『？『＋CHR＄（I＋

1)+CHR$(I+3);:NEXTJ:GOTO1390

1420GOSUB1130:LOCATE6,12:PRINT'｢Start

ingll'';:FORI=1TO2090:NEXTI:GOTO590

1430，◆●●SpriteData●●●

1440DATAE7,C3,99,3C,3C,99,C3,E7,09,00,

18，24，24，18，00，00，00，18，24，42，42，24，18，0

0,3C,42,81,81,81,81,42,3C

1450DATA42,81,00,9m,00,00,81,42,00,00,

18,3C,3C,18,00,00,3C,5E,AB,FF,81,81,42,3

C,10,20,26,19,98,64,04,08

1460DATA0O,00,00,FF,09,FF,00,FF,00,00,

24,18,42,3C,81,7E,7E,81,3C,42,18,24,00,0
0

1470，●●●ShieLdoata●●●

1489DATA20,40,10,50,60,40,70,190

1490’●●●NovementDatae●●

1500DATA-1,0,1,-1,1,1,-2,0,1,0,-2,-1,-

1，－2，1，－2，2，－1，2，1，1，2，－1，2，－2，1

1510DATA-1,-1,1,-1,1,@,1,1,-1,1,-1,9,-

1,-1,0,-1,1,0,0,1,-1,1,-3,0,-2,9,-1,0,9,

-3,9,-2,0,-1,3,0,2,0,1,0,0,3,9,2,0,1

1520DATA-3,-3,-2,-2,-1,-1,3,－3,2,-2,1,

－1，3，3，2，2，1，1，－3，3，－2，2，－1，1，－1，0，－1，－1

，0，－1，1，－1，1，0，1，1，0，1，－1，1

1530DATA-1,-1,1,9,-1,1,-1,0,2,0,-2,-1,

－1，－2，1，－2，2，－1，2，1，1，2，－1，2，－2，1

1540DATA-1,0,-1,-1,1,-1,1,1,-1,1,-1,6,

0，－1，1，－1，1，0，1，1，0，1，－3，0，－2，0，－1，0，0，－

3，0，－2，0，－1，3，0，2，0，1，0，0，3，0，2，0，1

1559DATA-3,-3,-2,-2,-1,-1,3,-3,2,-2,1,
－1，3，3，2，2，1，1，－3，3，－2，2，－1，1，－1，0，－1，－1

，0，－1，1，－1，1，0，1，1，9，1，－1，1

1560，●●●Data-KeyData●●●

1570DATA1,4,6,14,19,25,37,49,57,60,62,
70，75，81，93，105，113

1580，●●●S-NapOata●●●

1590DATA1,0,0,2,0,0,0,0,0,2,0,0,1,0,5,

0,2,0,0,0,0,0,2,9,5,0,4,0,7,2,0,6,m,0,0,

2,4,9,4,0,6,9,2,0,0,0,0,0,2,0,6,0,10,0,9

,2,0,0,0,0,0,2,0,2,10,0,6,0,2,0,0,0,0,0,

2，0，6，0，4，0，4，2，0，0，0，0，0，2，7，0，4，0，5，0，
2,9,0,0,0,0,2,0,9,9,1,2,9,2,9,9,0,0,0,2,
0，0，1

1602，●●●B-StageData●●●

1610DATA斑廟玩な財晦呵晦庖迩晦なな迩な廟噛財な廟""睡なr晦噛廓噛",

晦遊むむむむむむもむむむむむむむむむむむむもむむ“むむな唾，財晦ノヒルも＆もチ

テ肋も例もめも例も肋も。」肋も帥もゥオな唾,"噛ハブややツトヤややや
や「、ややエヤ庖遊

1629DATA唾噛醐もヘマ肋もチテ肋も肋もめも肋も肋も。」肋もユッ肋も晦廟，
庖遊ヤホミやツトヤや￥やや「、ヤョーや遊噛，ななナヌ肋もルロチ

テルも肋もめもいも肋も。」オキルも・ァ晒庖，斑なニネ￥レワツトヤヤやや
や「、カワやヲィ晦な

1630DATA斑噛めもムモ鮒もチテ肋も肋も肋も肋も肋も．」例もアウ肋もな",

遊斑ヤメヤやツトややややや「、ヤイェや斑晦，な遊ンo肋もめもチ
テ肋も肋も＆もめも肋も。」肋も肋もスソな唾，ながたやヤツトやややや
や「、やヤセタな面

1640DATA斑な肋もムモハもチテ肋もめも肋も肋も肋も．」肋もアウ肋も啄斑，

晦廓やメヤやツトヤや¥や￥「、ヤイェや駈財,斑晦ナヌ肋もユラチ

テルもめも肋も.肋も肋も｡」ケサ肋も・ァrr，斑財ニネヤヨリツトやややや

や「、．Eノやヲィなな

1659DATA噛唾肋もヘマ肋もチテ肋も肋も肋も肋も肋も．」肋もユッ＆も遊瑚，

噛晦やホミヤツトやヤやや¥「、やヨーや呵な，ななノヒMも肋もチ

テ帥も肋もめも肋も＆も。」帥も肋もつォなr，晦斑ハブややツトヤヤヤや

¥「、ややエわな財

1669DATAな唾腫噛な財なななな噛庖なrなな晦晦な財晦なrrな斑啄睡廟晦,

むむむむむむむむむむむむむむむむむむもむ&むむむむむむむむむ，むむむむむむむむむ

むもむむむむむむむむむむむむむむむむむむむ,''<<<GATTY

AUV>>>"

1670，●●●B，G、N･Data●●①

1680DATADDR64CCR64DDR3,DDR64CCR64DDR3,

DDR64CCR64DDR3,DDR64CCR64DD

1690DATACCDDEEFFR64EER64FFR3,FFR64EER6

4FF,EEFFGGAAR64GGR64AAR3,GGR64FFR64GGR3

1700，●●IvID-BattLeAfter●●

1710DATAAAAAAAGGO6CCCCOSBBBBGGGGGGFFBB

BBAAAR16AAAAAAGGO6CCCCO5BBBBGGGGGGFFBBBB

A,V3AAAAAAAAV4AAAAAAAAV5AAAAAAAAV6AAAAAA

AAV7AAAAAAAAV8AAAAAAAAV9AAAAAAAAV10AAAAA

AAAV11

1720DATAAAAAAAGGO6CCCCOSBBBBGGGGGGFFBB

BBAAAR16AAAAAAGGO6CCCCOSBBBBGGGGGGFFG+G+

G+G+AAAAAAAAAAAABBBBAABBO6CCCCCCCC,FFFFF

FFFFFFFFFFFGGGGGGGGGGGGGGGGFFFFFFFFFFFFF

FFFGGGGGGGGG+G+G+G+AAAAAAAAAAAAFFFR16AGE

DEEEEEEEE

1730DATAおわり，

1749'●●●TitLeOata●●●

1750DATA仁にSimuLationBattLeIZIZ

1760DATAIZO)0Uはははに
1770DATAにははひ0)小ははははははに

1789DATAIZitO)0ははUO)ふ00，”Uはははltはに
1790DATAに圧へみぽぽぽ圧ほぼ圧ぽぽへ'Wに

1890DATAにははmUltふはltO)(jはUOO0ふに

1810DATAに000ははfふはははふに

1820DATAに，〕，〕に

1830DATAにに一一一Inl987ByLAUGH－－仁に
1840，●●ド1D-Batt[ing!!●●

1850DATAAAAADEFGAAR16AFFFF,AAAAAAAAAAA
AAAAA,CCR8CCR8CCR8CC

1860DATAGGGGCDEFGGR16GEEEE,GGGGGGGGGGG
GGGGG,CCR8CCR8CCR8CC

1870DATAFFFFO4BO5CDEFFR16FDDDD,FFFFFFF
FFFFFFFFF,CCR8CCR8CCR8CC

1880DATACDEFCDEFDEFGDEFG,EEEEEEEEFFFFF
FFF,CCR8CCR8CCCCCCCC

1890DATAAAAADEFGAAR16AFFFF,AAAAAAAAAAA
AAAAA,CCR8CCR8CCR8CC

1900DATAGGGGCDEFEER16EGGGG,GGGGGGGGGGG
GGGGG,CCR8CCR8CCR8CC

1910DATAFFFFO4805CDEFFR16FDDDD,FFFFFFF
FFFFFFFFF,CCR8CCR8CCR8CC

1929DATADEFGDEFGEFGB-EFGB-,GGGGGGGGGGG
GGGGG,CCR8CCR18CCCCCCCC

1930DATAおわり，，

1940，●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

1950，●AreYouT1red？●

1960'eByLAUGH19870
1970，●●

1980'e==I,1yAddreSs==e

1990'e350-13Saitamakene

2000'cSayamashie
2010'Clrumagawa938-8e
2029，●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●



プログラムファンの王匿

回使用上の重要注意
このプログラムは一部マシン語を使用してい

ます。プログラムを打ちこんだら念のため、プ

垂守蓉壼"つぎシ＝謬雪＝"

|－口グラムをセーブしてからRUNすることをお 窪
津
牢

§藍二季鍛二‘すすめします。

620両軍のヴェガールの位置

を設定、BGMデータ読みこみ

630～640ウォール書き換え

650～660プレイヤーの交代

670キャラクタ移動用カーソ

ルの表示およびカーソルの移動

680移動ミスの処理

690～740キャラクタ移動

750攻撃ルーチンに飛ばす

760～820ヴアータント攻撃

(効果音を鳴らす､弾の表示：以

下各キャラクタについて同様）

830～860オブソール攻撃

870～900ペルテウル攻撃

910～940レグーティ攻撃

950～990エッファ攻撃

1000～1030クェンヴォーム攻

鑿

'040～1060グプレイソ攻撃

'070～1090ヴェガール攻撃

1100REM文

1110爆破処理

1120各キャラクタとヴェガー

ルの被弾判定

'130変数の初期化

1140REM文

1150ヴエガールが捕られたか

を判定

116O捕ったキャラクタのラン

ダム配備

1170～1230戦闘結果判定

1240～'260エンディングデモ

ータ職碧55ぺージに）

こみ用

V1(n)、VB(n)……キャラ

クタ判定用

X……移動判定用

変数の意味

■スプライト座標用
T1、Te……キャラクタ移動

用カーソルの座標
』

望

プログラム解説
10初期設定

20マシン語データ読みこみ

30～40キャラクタ定義(文字

を太くする処理など）

50タイトル画面表示等

60多色刷りキャラクタの定義

70メインプログラムへ飛ぶ

80マシン語データ(20行で読

みこみ）

|00REM文

110多色刷りキャラクタ用の

カラーデータ(30行で読みこみ）

120～540キャラクタおよびカ

ラーデータ(40行で読みこみ）

550REM文

560初期設定､スプライトデー

タ読みこみ

570シールドおよび移動デー

タ読みこみ、ユーザー関数定義

580カーソル移動データ読み

こみ、背景用キャラクタ設定、

ユーザー定義関数の設定

590REM文

600シールドマツプデータ読

みこみ、ウォール設定

610ウォールを乱数で配置

§プﾛゲ弘確認用

扉胃言でもきれいなケーム
■テキスト座標用
01(n)、OB(n)･･･…ヴェガ

ールの座標

W1(n)、WE(n)．．…･ウォー

ルの座標

旧00－'340ｳｴｶーﾙが破壊売されたときの処理

,350~1420ｵーﾆﾝグデﾓ中
1430~1460ｽブﾗｲﾄデーﾀ'ノ(560行で読みこみ）

1470シールドデータ(570行でL一』

増読みこみ）

'490~'550移動方向デーﾀ刊(570行で読みこみ）

ノ■その他の変数
A$、B$･…･･データ読みこみ

用

A%(n)……マシン語プログラ

ム格納用

A1、A巳、B1，B巳、C1，

Ce……座標計算用

BF……接触判定用フラグ

BG$･･…･BGMデータ読みこ

み用

C$……キャラクタ読みとり用

CO……プレイヤーの交代(1

……左プレイヤー、巳……右プ

レイヤー）

DK(n)……移動データ、キー

データ読みこみ用

F$、W$、ZZ$……ウォー

ルキャラ表示用

FND$･･･…画面上のキャラク

タ読みとり用(ユーザー定義関

数）

FNSC、FNSD･･･…多色キ

ャラクタ定義用

GG……BGM用のフラグ

｜、J……汎用(主にループ用）

K、L……汎用

K･…･･マシン語呼び出し用

M1(n)、ME(n)･･…･座標計

算用

P1、P巳、PB、P4……爆発

時の処理用

PL……プレイヤーの設定

Q･…･･汎用(主にマシン語）

S(n)･･…･シールドデータ読み

こみ用

SP$(n)……スプライトパタ

ーン定義用

TA$…･･･タイトルデータ読み

'560コマごとのカーソル移動

データ(580行で読みこみ）

1580マツプデータ(600行で読

みこみ）

1600～1660ステージデータ

(600行で読みこみ）

1670～1690BGMデータ

(620行で読みこみ）

'700～'730エンデイングBG

Mデータ(1220行で読みこみ）

1740～旧30タイトル画面デー

タ('370行で読みこみ）

1840～1930オープニングBG

Mデータ(1390行で読みこみ）

'940～2020REM文

M
S
X
フブ
アロ

湾
ムム

牙．
z；
3音
Iン

①
本4
収1
録7
．月

プ号
口の

グ フ
ラア

ムン

確ダ
認ム
デ掲
I載
夕の
他41
記本
事と

蕊ヲ
○口

定グ
価ラ
7ム

8ポ
0 シ

円エ
oシ

徳 卜
間と
書の
店9

〔
、
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●

グﾗﾑ確認用デー ﾀ
８
３
０
８
２
５
５
３
１
３
３
３
４
６
５
８
４
７
９
６
６
１
２
５
０
９

１
５
４
６
７
６
１
２
７
７
７
６
６
６
８
１
６
６
２
４
４
１
４
７
３
４

２
１
１
１
１
１
２
２
１
１
１
１
１
１
１
１
１
２
１
１

１
ク
グ
ジ
シ
フ
シ
シ
ジ
ヶ
シ
ア
ゲ
シ
，
タ
ン
ク
う
う
う
り
フ
ジ
ン
ジ

０
９
６
９
８
９
０
８
９
９
９
９
０
６
０
０
６
９
８
０
６
８
０
６
０
９

１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１

１
１
２
２
２
３
３
４
４
４
５
５
６
６
６
７
７
８
８
８
９
９
０１

６
２
２
４
１
１
４
６
５
８
６
４
４
４
２
２
６
１
３
３
４
２
８
８
３
４

８
１
６
７
７
２
６
１
６
１
６
６
６
６
５
２
５
１
４
２
４
５
６
５
２
９

１
１
１
２
１
２
１
２
１
１
１
１
１
１
１
１
２
２
１
２
２

１
１
シ
う
り
う
う
ゾ
ゾ
ジ
ジ
シ
シ
う
う
，
り
う
ク
ジ
ジ
，
少
，
ヅ
ン

２
０
０
９
８
９
０
９
９
９
９
０
６
０
６
０
９
９
９
６
個
０
５
６
６
９

２
６
０
４
８
２
６
９
４
８
２
６
＄
４
８
２
６
０
４
８
２
６
９
４
８
２

１
１
１
２
２
３
３
３
４
４
５
５
５
６
６
７
７
７
８
８
９
９
９
０１

35＞53

79＞151

118＞136

159＞167

192＞166

239＞175

279＞222

319＞219

359＞163

399＞165

439＞162

479＞215

516＞164

55Z＞12

598＞48

632＞55

679＞167

719＞63

756＞197

790＞184

839＞51

879＞72

919>66

956＞41

999＞150

1Z3Z＞58

８
８
９
９
１
５
１
９
５
１
７
６
４
６
７
３
２
７
０
４
７
７
７
２
８
９

９
３
８
７
６
７
１
９
１
２
１
１
６
３
０
７
８
４
５
８
０
６
７
７
４
８

２
１
１
１
２
２
２
２
２
２
１
２
２
１
１
１

少
，
う
う
う
う
，
少
少
う
う
，
，
う
う
，
少
少
う
り
シ
ジ
ジ
ゾ
う
う

９
８
９
９
５
９
８
８
９
０
９
２
３
８
６
８
９
６
６
０
０
０
８
９
８
８

４
８
２
６
０
４
８
２
６
６
４
８
２
６
９
４
８
２
６
０
４
８
２
６
０
４

１
１
２
２
２
３
ざ
４
４
４
５
５
６
６
６
７
７
８
８
８
９
９
８
０

１
１

２
４
６
３
９
９
９
６
７
４
３
４
８
９
５
８
３
５
４
９
８
８
３
３
８

６
２
１
８
９
１
５
４
９
９
５
６
３
４
２
６
３
２
７
７
１
１
５
８
３

２
２
１
２
１
１
２
１
１
１
１
２
２
２

，
少
少
，
う
り
，
う
う
，
少
，
う
り
少
少
少
う
う
，
少
少
少
，
，

０
０
６
９
９
９
６
０
０
９
０
６
０
６
０
０
９
６
８
６
８
８
９
９
９

５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１

８
８
１
１
２
２
２
３
３
４
４
４
５
５
６
６
６
７
７
８
８
８
９
９
ｇ

ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
２

７
４
９
６
８
１
６
７
１
２
６
７
７
５
９
１
５
５
２
２
６
８
６
７
６

１
２
５
４
９
８
７
２
１
５
３
６
３
６
６
５
２
３
３
３
１
１
４
１
４

２
１
１
２
１
１
１
１
１
１
１
１
２
２
２
２

１
う
う
，
う
り
，
，
，
う
う
，
少
，
う
う
う
う
少
う
り
う
，
，
少

９
０
６
９
９
８
５
６
０
０
８
０
０
９
８
６
９
６
９
６
０
０
６
９
９

６
０
４
８
２
６
０
４
８
２
６
９
４
８
２
６
０
４
８
２
６
０
４
８
２

８
１
１
１
２
２
３
３
３
４
４
５
５
５
６
６
７
７
７
８
８
９
９
９
ｇ

ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
２

２
９
１
２
１
７
６
８
５
４
２
４
６
２
２
５
４
７
３
２
９
９
５
４

５
４
８
３
７
６
３
４
３
７
９
６
３
５
３
８
５
７
３
２
２
５
６

２
２
１
２
１
１
１
２
１
１
２
２
２
１

少
う
ぅ
う
う
う
り
ジ
グ
少
シ
ー
シ
ゾ
フ
ゾ
シ
，
，
ク
ゾ
ジ
う
う

６
８
ｇ
９
ｇ
９
６
９
９
８
９
６
ｇ
Ｏ
Ｏ
９
９
０
６
Ｂ
９
９
Ｂ
９

７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９

０
１
１
１
２
２
３
３
３
４
４
５
５
５
６
６
７
７
７
８
８
９
９
９

１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１

1086＞56

1126＞22

1169＞136

12Zg＞15

1248＞63

1288＞158

1320＞136

1366＞219

1496＞126

1445>136

1489＞198

1529＞136

156Z＞41

1696＞72

1649＞160

1686＞233

1729＞2“

1766＞1ヨ5

1809＞134

1848＞88

1886＞164

1928>149

1969＞24

2960＞39

争
い

75



騒
・
孟
輻

§
ゞ
ゞ
・
慧
塞
蕊
簿
謬

出
Ｆ

稗

弓
晶
宇
歩

錘

莇押ﾖ梓唾

今悪評
F差

桑
吟
を

挙
手
』

菖噌

尋

簑
謹

諺一

Ｐ一
一

一

’し
守器

I■■■

ダク 二二二

■~■~

簿謂

謬ァ

鯛や

1

．照
二llm 酒凸頂=

規則のことをMMLという。M

MLとは､MusicMac｢oLan

guageの略だ｡､ILANGUAG

E"というくらいだから､これも

ひとつの｢言語｣なのだ。

今回は、このPLAY文のM

MLをよりくわしく、実際に音

を出しながらやってみよう。

前回までに解説したSOUN

D文は、PSGのレジスタに直

接データを書きこんでMSXの

音を操作する命令だった。

これに対してPLAY文は音

の高さ、長さを指定して演奏す

る｢音楽｣を楽しむ命令で、その

ためのPLAY文データを作る

図1．キーボードとMMLの音の高さの

関係およびその表し方

Ⅲド
、
、
『し

篭 L音の高さを指定するコマンド

い"､"、蝋…N49

I／音域をI～8の数値で指定する。初期値は04でもっともよ

く使われる音域に設定されている。
O<数値＞

Oで指定された音域のなかで、音の高さを指定する｡Cがドで

順に上がっていきBがシとなる。

》
一

【
、

Ｇ
一
十

、
》
》
、

〆Ａ
》
一
＃ ＃と＋は直前の音を半音上げる｡一は直前の音を半音下げる。

’’04の範囲

Oや音名のA～Gをまったく使

わずに音の高さを指定する方法

がある。それが、Nだ。

たとえば、04の音域にある

04の範囲

音をN方式で表すと、図1の右

下のようになる。これはこれで

おもしろい使い道があるのだが、

それについてはまた別の機会に。

音の高さを0～95の劉直て指定する。M、N2、N3…､．．と半音

ずつ上がっていき、NIはOlのC#と、N95はO8のBと同じ高さ

になる。NOは休符と同じ。

N<数値＞

I
よく使われるのは、Oで音域

を指定し、A～Gで音の高さを

決めるやり方。

＃と＋はどちらも直前の音の

高さを半音上げるコマ ンド

で､－は直前の音を半音下げる

コマンドだ。

PLAY''O4CDD+EFFF

-DD''O

ダブルクォーテーション("）

のなかが音のデータになる。た

とえば､「D十｣は八長調のしを

半音上げた音で、これは｢E一」

としてもいい。図1を見るとわ

かるように､十と－を使ってピ

アノの黒鍵の音を表すときには

巳とおりの方法があるのだ。た

だ、次の例に注意。

PLAY''O4GG+A且+B

B+''O

音が半音ずつ上がっていくは

ずなのに、最後の音(B+)で急

に音が下がってしまった。

じつは、1つの音域にはCか

らBまでの音しかない。だから、

たとえば04のB+は同じ04

のCのことになる。今の例でち

ゃんと半音ずつ上げていくには、

PL且Y''O4GG+AA+B

OSB+''O

とすればいいわけだ。

もうひとつ、音域を指定する

で 心音の長さを指定するコマンド

数値の範囲はl～64までで、音の長さを決める。LIを全音符と

するとL2は2分音符、L4は4分音符となる．初期値はi_4になっ

ている。“

L<数値＞

(ピリオド)｜符点とまったく同じ働きをする｡音名や休符の後ろにつける。
数値の設定のしかたはLコマンドと同じで休符の働きをする。

初期値はR44こなっている。
R<数値＞

Lは基本になる音の長さを決

めるコマンドで、L1がいちば

ん長い全音符。以下、全音符を

いくつに分けるかで値を指定し

ていく(図巳)。

単純に割り算で長さを決めて

いるので、23分音符や、59分音

符なんていう、ふつうの音楽で

はまず使われることのない指定

もできる。
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プログラムファンの王雷

図2｡Lコマンドと音符の関係

回 ｡全音符

J " "
／

／

′

」」，瀞匝

。r］翁育”r画

八八.'“
ダ

ハハ
画8 分音符

JJLMJ〃」(昔拍）
PLAY''L4CLBECL16Eたとえば、こんなふうに。

GECL23BAGFECD''OPLAY''OSLBCGCGC.L
上のように打ちこんでみると、16GFRFnCRB.CRBO6

だんだん音の長さが細かくなっC''O

てゆくのがわかる。LコマンドRは、休符の長さを指定する

は、いったん指定すると次に新コマンド。長さの指定は、Lや

しく指定するまで有効だ。各音と同じでR1が全休符だ。

また、A～Gの音名のあとにLとRのコマンドはたがいに独

続けて数値を書くことで、その立しているので、LとRの関係

つどの音の長さを指定することを気にすることはない。ただし、

ができる。Lと違ってRの長さは毎回指 定

PLAY''L8CDE4DEG16が必要で、指定しないとすべて

F16E''OR4になってしまう。

このやり方は､#や－と同じよPLAY''LBCRBL16DR1

うに直前の音にのみ有効なので、6EFRBGR16HRl6BR

一部分だけ音の長さを変えるの16''O

に使うものだ。音名のあとにかRのかわりにまえの表に出て

く数値の意味も、Lで使った数いたNOを使うこともできる。

値と同じ意味になる。つまり、これは、Lの指定によって長さ

E4というのはL4Eと同じ意が変わるので、休符の長さが音

昧なわけだ。と同じときはこちらのほうが便

ピリオド（．）は、音楽で使利。

う符点と同じで､直前の音(またPLAY''L16CNOCDEN

は休符)の長さを1.5倍にする。OEFGNOAGE4''O

図3.S連符と

Lコマンド

工 l
L2÷FL@"

〆|、
UJJJ

3

図5．Rコマンドと

休符の関係
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、 、音量を指定するコマンド

|v函喧》丁
薮値の範囲は0～15までで､音量を指定する｡数が大きいほう
が大きな音になる．初期値は8になっている。
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Vは音量(音の大きさ)を指定

するコマンドだ。

PLAY''L4VOCVlCV2

CV3CV4CvSCv6CVr

CVBCv9CVlOCV11C

Vl2CVl3CVl4CVlS

C''O
だんだん音が大きくなってく

る。ただし、聞いた感じではV

l2がVSの倍の大きさとはなら

ないので、音量のバランスは耳

で判断するしかない。

、 、和音を演奏する
チャンネルごとにテンポや音

の長さなどの指定は独立してい

るので、たとえば、次のように

｢全然気のあっていない合奏｣も

表現できる。

PLAY'T12004L9CD'',
''TlOOOSL4CD'',''TB0
O6L2CD',⑪

特にテンポなどの指定は、各

チャンネルごとにきちんとあわ

せておかないといけない。

PSGはトーン・ジェネレー

タをBつ持っているので、B菫

和音までの演奏が可能だ。

PLAY''CDE'',''EFG'',
''G凡B''O

このようにデータをカンマで

区切っておくと、同時にSっの

音源(チャンネルA～C)からそ

れぞれ指定された音が出てくる。

結果として、和音が演奏できる

わけだ。

、 、
､

、 1Aテンポを指定するコマンド 實の感じを変える

|T醗値列 S<数値＞

M<数値＞

エンベローブワ〕形を指定する。このコマンヂを使用するとき

は、必ずMコマンドの指定が必要。

数値の範囲は32～25aまでで､演奏のテンポを指定する｡初期
値は120(二なっている。 ’

数値の載潤は|～65535までで､エンベローブめ周期を指定す

る。

楽譜のはじめによく、Tのあとに、1分間に演奏す

J=120べき4分音符の数を指定するわ

と い う指定があるけれど、これけだ。

は1分間に演奏する4分音符のPLHY''T120L4CDEFT

数を示していて、結局、演奏の140DEFGT160EFGAT

速度(テンポ)を意味している。200FGAB''O

PLAY文でもまったく同じたとえば、上のようにしてみ

ように演奏の速度を指定できる。ると、だんだん演奏のテンポが

それがTコマンドだ。速くなるのがわかるだろう。

OUND文の力をかりないとど

うしようもない。そこで、Sコ

マンドとMコマンドについては、

次号のセッションS｢PLAY

文とSOUND文の微妙な関

係｣でくわしく扱うことにしよ

う。では、また次号で。

ピさい。また、その音にふさわしいタイ

このｺー ﾅー に掲載し､栄誉を讃えま77

PSGでは、まともに音色を

変えることができないので、エ

ンベロープ(音の強弱変化)やノ

イズを使って音に表情をつける。

エンベロープは、MMLのM

コマンドとSコマンドで指定す

ることができるが、ノイズはS

このコーナーでは､読者がBASICで作った音を募集します｡応募はハガキにSOUND文やPL

トルもつけてほしい。もちろん10月号の｢サウンド・エディタ」も音作りに利用してほしい

す。送り先は、MSX・FAN編集部｢サウンド係｣まで。

応募はハガキにSOUND文やPLAY文で書いて送ってください

夕」も音作りに利用してほしい。おもしろいものは、この．|ｻｳﾝド募集
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涛§騨篭鍼溶き聯… ライトパターン･テーブル(スプ

ライトの形を設定する)､スプラ

イト属性テーブル(スプライト

の位置、パターン番号、カラー

コードを設定する)､空きエリア

(なんにも使われてない)に分け

られているんだ。

ファンダムに送られてくるゲ

ームは､SCREEN1を使用し

ているものが多いんだ。ただ、

SCREEN1ではグラフィッ

クが使えない、キャラクタ(文

字)が単色だ､など実際ゲームを

作るとなると妥協しなければな

らないことが結構あるんだよね。

逆にSCREEN巳だといろい

ろな色をつかうことができるん

だけれど、文字をグラフィック

として扱わなければならなくな

ってしまうんだ。というのは、

SCREEN1と巳では各テー

ブルの領域(大きさ)が違うため

に機能も変わるからだ。

そこで、その不満を少しでも

解消するために､､多色刷り"が生

まれたわけです。

多色刷りとは、B×Bドット

からなる文字パターンの、横1

ライン(Bドット)につき巳色、

計16色使えるようにしちゃうテ

クニック。

そいでもって、どういうふう

にするかというとですね一、ま

あ、要するにひとことでいうと

i,SCREEN1と見せかけてお

いて､じっはSCREENeにす

るんだよおん"ということなの

です。といってもわかんないよ

ね。要するに、BASICでは

SCREEN1を指定しておい

て､VDPをSCREEN巳にす

るんだ。詳しいことは来月説明

しよう。じつは多色刷りのサン

プルプログラムもできてるんだ

よぉ。と、怪しい匂いを漂わせ

つつ次号へつづく。ぷ～ん。

美し‘3“多色刷り”のキャラクタ定義。その

原理と実際の使幻方につい乙鍵今臥来月の
2回にわけて説明します｡…

畿蕊謹食翰蕊#簿鶏驚掻』ザ噸溌凝欝#&緯零欝;鴬…‘篭蕊蕊蕊曽溌蕊鵜謬難驚、'蝿…静ご&“､､．

"、Ⅷ多色刷り艇って、

いったい何なの？

|α詔鰯蕊
クタを使ったケーム

がよく掲載されていますが、い

ったいどうやってあのようなキ

ャラクタを表示しているのです

か？できるだけわかりやすく

教えてください。

（大阪／鈴木忠治・14歳）

咽 誤鯛醐
質問のなかで、この

帆多色刷り"に関する質問が多い

んだよね。みんなも、ファンダ

ムを見て気がついているかもし

れないけど、最近の投稿プログ

言IノPAハヘメモリマ､ソフ。二

。。◎◎淵
らcREE/､ll ScPeE,､j2
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■両師ｼﾐﾕﾚー ジﾖﾝｸ弘の情報を手広く受開けmま訂】
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毎
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一
一
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F三 ト

信長の野望《全・国・版》の戦略らし〃戦略

と、大戦略のオリジナルマップ募集の2本立

て。オリジナルマップは手需きも可能なので、

ディスク版を持ってない人もマップ作りの規

則を読んでどんどん送ってくださ〃。

■募集内容／キミの編み出した戦略や戦術、ちょっと風変わりな

プレイ法など、MSX/MSX2版のシミュレーションゲーム(三

国志、信長の野望《全・国・版》､大戦略など)の情報を大募集／

■応募方法／市販のレポート用紙などに自由に表現してください。

ただし、編集部で実験できるように、データは詳しく正確に／

■送り先／〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX･FAN

FANSTRATEGY係まで。ゲーム名も明記してください／

大菖認 ； 菱

MSX巴ディスク版発売記毒

験蟇集ブ大オリジナルマッ ノリ
機⑥蛎篭駒嵐"ki輔弼．+*嘩獅4厘筋画EHB』斜

’23ページのFANNEWS

で紹介しているように、マップ

エディットができる大戦略の

MSX巳ディスク版が発売され

た。そこで、発売元のマイクロ

キャビンさんといろいろ話し合

い、オリジナルマップを大募集

することにした。

賞品はなんと、オリジナルマ

ップの優秀作品が16枚入った特

製の大戦略マップコレクション‘

ヘックスのキャンバスを使った

グラフィックを受け付ける部門。

もちろん、戦いの場としても使

えないとダメ。

【バランス部門】ふつうの戦略

マップを受け付ける部門。戦略

が楽しめるほど評価される。

【スモールマップ部門】これは
スモール

マップNo.1のSmall
アイランド

Is|andのような小さい島をデ

ザインしたマップを受け付ける

1

棒11守争

r

岸
号

ｖ
霧
鯵

霞 侭ユセ⑮ヌミ

ア

鶴野

、
１
２

－
垂

謹
４

》
》
》

､ ガ ゲ ”

罫X噸雲

ひ侭鐸繊

野一三塞
癖→

③大戦略MSX2ディスク版ならオリジナルマップを作ってプレイできる

近させないようにする。とくに

本国領(首都から5ヘックス以

内)が重なると戦場としての意

味がなくなってしまう。

④本国領を山や川、もしくは海

で埋めてしまうと、兵員と装甲

車以外の地上兵器が移動できな

くなってしまう。とくに海を渡

れる地上兵器はないので要注意。

⑤巳国間を川や海で分断した場

合も、途中までしか進めないユ

ニットがあるので注意。

⑥本国領内に小さな島を作り、

その中に首都を置いた場合、コ

ンピュータ側は川や海を渡れな

いユニット右牛産する可能性が

ある。

⑦どちらか片方を少し有利にし

ておく。

を書いたものと合わせて送って

もらうことにしました。ディス

ク版を持っている人はディスク

にセーブして送ってください。

特典として各部門の最優秀作品

をセーブして返却します／

ﾏｯ作りの規則
オリジナルマップを募集する

といっても、ほとんどのユーザ

ーがまだディスク版を手にして

いないはず。まずは、マップ作

りの規則をかんたんに紹介して

おこう。

①都市と空港の合計を99個以内

にすること(首都も含まれる)｡

e首都は両国に1つずつあるよ

うにする。

③国どうしの本国領をあまり接

これを選ばれた16枚のマップの

作者＋惜しくも選ばれなかった

人の中から抽選した14人の合計

30名にプレゼントします。また、

今回の募集でとくに設けたBつ

の部門の最優秀作品の作者十特

別賞のMファン大貫とキャビン

賞の受賞者、合計5名にはマイ

クロキャビン特製のキャビント

レーナーをプレゼント。さらに、

Mファン大賞の受賞者にはマイ

クロキャビンから発売されてい

るMSX用のゲームソフトを1

本プレゼントします。

ﾏｯの募集方法
まず、マップはaつの部門別

に募集します。

【デザイン部門】これは40×40

部門。戦場は狭くとも、いろい

ろな戦略が楽しめるマップを待

っている。

送り先は右上にある情報募集

と同じ。FANSTRAT-

EGYのあとに、､､大戦略オリジ

ナルマップ○○部門"のよう

に書いてください。

応募の締め切りは、12月20日

(必着)。プレゼントディスクに

入るマップは本誌B月号で掲載

する予定。プレゼントの当選者

の発表も同時に行います。

かんじんの募集方法。すべて

の大戦略マニアがディスク版を

持っているわけではないので、

81ページにあるマップのデザイ

ンシートをコピーしてマップを

＝きこみ、マップ名とコメント

79
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蕊

ﾏｯの記入方法
このページの下にある巳つの

マップはすでにカラーページで

紹介したマップを記号で表した

ものだ(ディスク版の大戦略の

マップデータを変換してプリン

タに打ち出したもの)｡デザイン

シートに記入するときの参考に

するといい。記号とヘックスの

関係は、

道路.．…･○

平地･･･…●

荒れ地……□

砂漠……＠

森..…･スペード

山…･･･八

川……◆

海……・

中立都市……P

ブルー国都市･…･･Q

レッド国都市……R

中立空港……p

ブルー国空港･…･･q

レッド国空港……「

ブルー国首都……ア

レッド国首都……イ

のようになっている。81ページ

のデザインシートに記入すると

きは、この記号とヘックスの関

係を上の表に=いてからマップ

を記入するといい。また、すべ

とくにコンピュータに受け持

たせる国をデザインするときは

⑧～⑥に注意すること。⑦はゲ

ームをおもしろくするのに必要。

また、巳つの国に極端な経済力

の差をつけてしまうと、プレイ

ヤーはやる気がせず、コンピュ

ータにやらせるとゲームになら

ないという可能性がある。

ﾏｯ作りの基本
マップの傾向は大きくBつに

分けられる。1つはマップの外

観に意味を持たせたデザイン優

先のマップ。もう1つはいろい

ろな戦略が楽しめるように工夫

されたバランス優先のマップ。

最後の1つは手軽に楽しめるス

モールマップだ。

このBっの傾向のマップの例

をROM版の大戦略に入ってい

たものから抜き出すと、
セ ト ナイ力f

デザイン優先･…･･Setonaikai
ウァーズマウンテン

WarstaMountain
アイランド

バランス優先…･･･Island
ヤヤンベ一ン ロ－ドトウ

CampaigntaLoadto
ピ71. II－

Victory
スモール

スモールマップ．.…･Small
ア「ランド

|sland

といったところ。これらのすで

にあるマップを参考にしながら

作るといい。

蛭
辮
蕊
窯
霧
輔
電
蝋
錨
輔
舞
蕪
誤
勤
騨
今

馨
浬
肥 一一

Rユセe
己

圭
』e

窪
田

そ

F

③

いマツ

…てみ便えな…雲

toryは道のデザイン、Small

Islandは島の東端のレッド国

都市がバランスをよくしている。

乱暴だが、この巳つの例から

結論を求めると､､'マップ作りの

コツは道のデザインと都市の配

置にある"となる。

道のデザインは進軍に大きく

影響する。いろいろな進軍パタ

ーンが可能なほうが奥の深いマ

ップになる。道のデザインが失

敗しているマップは攻め方がワ

ンパターンになり、1度プレイ

したら巳度とやる気がしない。

都市の配置は経済力に差をつ

ける。経済力は戦略に大きく影

響する。経済力が低すぎると、

これまたワンパターンの戦略し

か考えられなくなってしまう。

てのヘックスを記号で書かなく

ても、たとえば海などは冑く塗

っておくなどの処理でもOK・

そういうときは表の対応キャラ

のところを冑く塗っておくことc

送られてきたマップはすべて

ディスク版のマップエディタで

作り、実際に戦って評価する。

この作業はまぎれもなく人間が

やるわけで、入力ミスが発生す

る可能性がある。わかりやすく

書くほどミスは起こりにくい。

コツについて
いいマップはどうすれば作れ

るのか？はっきりいってそん

なことわからない。ただ、いく

つかのコツがあるのは確かだ。

たとえばLoadtoVic-

スモール ア イ ラ ン ト ロードトウ レケト11－
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■兵力が多いときの配置

の 《全･国･版》版

コンピュータのクセを見抜いて勝つ／

兵庫県佐藤明雄クンの‘|胄報

敵の第1部隊(たいていは城に

こもっている)に接触させると、

戦闘なしでコンピュータの大名

は逃げ出します。

もちろん､この国は(コンピュ

ータ側500)＋(攻めこんだ側201

以上)の兵力701以上の国として

自分のものになります。

注意しなくてはならないのは

代理の大名が治めている国(第

1部隊が×印)や1国しか持っ

ていない大名は逃げずに戦い続

けるので、このやり方は通用し

ません。また、コンピュータ側

よりも大きな兵力で攻めこむと

敵部隊が城の周りに集中して全

面戦争になります。

このゲームではレベルが高く

なるほどコンピュータ側の兵員

増強が早くなるように思えます

このため、戦争はなるべく避け

たほうがよいにもかかわらず、

のんびりしているとコンピュー

タ側の国がどんどん強くなって

身動きがとれなくなってしまい

ます。早い時期に多くの領土を

手に入れるには暗殺が有効です

が、最初のうちはどうしても暗

殺できない大名もいます。この

ようなときのうまいやり方を考

えました。

■兵力が少ないときの配置

26伊 》
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0兵_法｣その1D
■実戦例

戦争でのコンピュータ側の思

考ルーチンにはわりとはっきり

した特徴があります。

①コンピュータの領地が敵に攻

めこまれた場合、敵の兵力のほ

うが多ければ、城の付近に5つ

の部隊を集めて守ろうとする。

敵の兵力が少なければ5つの部

隊方自国のあちこちに配置する。

eコンピュータの大名本人の第

1部隊(○印の第1部隊)に巳倍

を越える兵力の敵部隊が接触す

ると、戦況に関係なく、逃げ出

せる国を持っているときは戦わ

ずに逃げ出してしまう。

これを利用すると(地形の条

件にもよりますが)巳つ以上の

国を持つ大名の国は、最後の1

国を除き無傷で手に入ります。

例をあげます。コンピュータ

側は500の兵力を5つの部隊に

100ずつ編成しているとします。

攻めこむ側は兵力201～499まで

ならどれだけでもかまいません

が､どれか1つの部隊が201以上

の兵力でなければいけません。

この兵力201以上の部隊を､あち

こちにちらばる敵の第巳～S部

隊と接触しないようにしながら、

蕊
け八二う.『
”し"んｴ､

E …

蕊
1国しか持っていない大名な

どの国を無傷で手に入れるには

仕掛けをする必要があります。

コンピュータは部隊編成を変え

ないという特徴を利用した作戦

です｡ただし、自分が巳国以上持

っていないと不可能です。

①自国のうち，国(仮にA国と

する)の部隊編成を変えて第，

部隊を’％にしておく。

eA国の兵力のほとんどか全部

をもう1つの国(仮にB国とす

る)に移動する。

⑧A国へは当然敵が攻めこん

でくる。ここは戦わすに降参す

る。A国に攻めこんできた敵の

部隊編成は、つぎの季節から①

で変えたとおりになる。

④敵が集中しないように少なめ

の部隊をB国からA国に送りこ

み、敵の第1部隊だけを攻撃し

て、第巳～第5部隊を無傷で手

に入れる。

たとえば敵が兵力1500の部隊

で攻めこんできたとしても、第

1部隊はその1％ですから、わ

や'

等 人 9 8
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③始まってからほぼ｜年。兵

法あればこの状態で戦争可能

：
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③部隊編成を極端に変えてあ

るのでちょっと心配だが．…．．

③敵の第5部隊を全滅させ、

城にいる第｜部隊と接触／⑧
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本人が率いている可能性が高く、

その場合は兵法その1のパター

ンで第1部隊もそのまま手に入

ります。

ずかに15ということになります。

これなら兵力50くらいの部隊で

もかんたんに倒せます。また、

兵力の大きい部隊ほど敵の大名
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仕様は､予告なく変更することがありますのでご了承下さい」
型名IF141511F1617 F18191F2021

水晶のような透明性を有し、重さ
はガラスの約半分で、耐衝撃強度

は、強化ガラスより強い。

メタクリル樹脂

材質
しか いせ んが めん

■目に有害な紫外線を画面から100％カット
めゆうが い と つ よ か し こ うせんやく

■目に有害度の強い可視光線を約75％カット
き んきより めっかふせとくしゆ じゆし

■近距離でも目の疲れを防ぐ特殊メタクリル樹脂
さいよっ

採用

外形寸法
（、、）

380×470310×370 350×420270×330

20．21型用18．19型用16．17型用14．15型用サイス

13,000円11,000円8,000円 10,000円価格
一‐‐ ‐

6,500円5,500円4,000円 5,000円
いろうつくせんめいがぞぅ

■ギラギラやチラツキをおさえ色の美しい鮮明画像
テレヒ ェフェスツーたっちゃく

■TVフィルターFSⅡは脱着ワンタッチ./

特別価格

商品到着後、7日以内なら返品できます。返
送料は申し込み者負担でお願いいたします。

(送料400円は別途いただきます｡）

－

1
1

1
O6-SOs-4152r■受付時間

ｻﾝｸﾚｽﾄJ.P.N噴景鵜:騨蕊
お申し込みは今すぐ

おハガキか

お電話で/／
●〒577大阪府東大阪市柏田西1-9-15

零

７印
大
阪
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（

TVフィルターFSⅡ

を申し込みます

希望する型名（）

・住所

・氏名⑳・年令

・電話番号

電
話
で
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ﾌｧﾐﾘー ﾗﾝﾄ゙を誇る
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Ｉ
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Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ

I

トバレーボール●アストロウオーリア

11.500円
1

11,⑪Ⅲ円
1－

1

●テデイボーイブルース●八ングオン●ア
ストロフラッシユ●ビットボツト●ゴース
トハウス●グレートサッカー●グレートベ
ースボール●F-16フアイテイングファル
コン●スパイVSスパイ●グレートテニス …

(マークIⅡ用FMサウンドユニットと同機能）

②3Dグラス用ｱダﾀー 内蔵
すばらしい3Dゲームが楽しめる3Dグラスがダイレクトに接続できますo

(3Dケーム第一弾｢ザクソン3D｣は11月下旬予定）

③強力連射付き
本体に連射機能を持たせました。

(ラビツドフアイアーと同機能.秒間最大20発）一

●チャンピオンゴルフ●チヤンビオンボク■
シング●モナコグランプリ●ジッビーレー

ス･ドﾗｺﾝﾜﾝoﾁｮｯﾘﾌｯﾀー･I

識離職鰯鱸I
ﾝｱｲｽﾎｯｹー･ﾋーﾛー･ﾊﾝグｵﾝ11I●ボンジャック

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■

口
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韓晶

噴

敷。

ilザｸｿﾝｮD牌ﾌァ ｱﾌﾀーバーﾅ斗口|バーﾃｨ･ゲーﾑｽ゙
蝉

3Dの視覚効果で4つの惑星を舞台に
くりひろげるストーリー。

ロールプレイングケーム。

ジェット戦闘機をプレイヤーが操作し

ての本格的なドッグファイト。アーケ

ードゲーム〈，

シューティングケーム

3Dメガネアダプター付

（マークⅡ11M）

｢ビリヤード｣､「ダーツ｣､「ビンゴ｣の
3つのゲームをひとまとめにした、1
人～4人まで同時プレイカぐ可能。
(マークⅢ1M）

定’売
《
つ 後 ゲ 発のSEGAゲームA 予

11月中旬●ザクソン3D12月発売●赤い光弾ジリオンII
発 売 ● パ ー テ ィ ･ ゲ ー ム ズ ● ア フ タ ー バ ー ナー

●ファンタシースター●アレックスキット(ﾛｽﾄｽﾀｰ）
●オ パオ パ1 月発 売● スー パー マン
●ビリオネア3D ●スベースハリア3D

’剛今特価¥7,200
●サクソン3D(ﾏー ｸⅢ1M)

’ ’定価¥剛00崎極¥4,400 TVｹー ﾑ用ｿﾌﾄ価格’卜S 目GA 用 フ
●フアンタシースター(4M)

●アフターバーナー(4M)

’定価¥'’0'0今特価¥3,700
即’増価¥4,000 ●ザ･プロ野球(ﾏーｸⅡIIM)

●SDI(ﾏー ｸⅢ1M)

●マスターズゴルフ(ﾏー ｸⅢ1M)

●麻雀戦国時代(ﾏーｸIIIIM)

●ウッデイポップ(ﾏーｸⅢ）

●ファンタジーゾーンII(ﾏー ｸⅢ2M)

●アレックスキッドのBMX(ﾏー ｸ1IIIM)

’
希望の商品の有・無を電話て必ず確認の上こ･注文下さい､、未確認て．の送金は絶体に

お断り致します。品切れの際はこ容赦下さい。当社は中古商品の売買は一切致して

居りません。お問合せはご遠慮下さい｡日本全国・配送手数料600円か必要てす.．

---------------‐－－－－－一一一一一一一一<キリトリ線ルー------------------－----------------

現金書留にて商品をお買い求めの方は店頭価格十送料600円(1本～5本ま

ご注意で一度に配送の場合）
※個々に配送希望の場合は別途送料が必要です。

商品申し込み書

Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
人
キ
リ
ト
リ
縄
〉
！
！
‐
’
‐

-$,りがな

氏名 年令0(南献)京浜東北線南浦和西口→高島平行(高島平駅前下車）
0(世|）山手線池袋西口→高島平行(高島平第一中詫前下車）
0(識01)埼京線浮間舟渡駅→東武練馬行(高島平第一中学校前下車）

0(高01）東武東上線成増駅北口→高島平操車場行(高島平第一中学校前下車）

0(下荊3)東武東上線下赤塚駅→高島平操車場行(高島平駅前下車ノ
0(識01)東武東上線東武練馬駅→浮間舟渡駅行(高島平第一中毒前下車）

i,りがな

〒
住所

I

TEL

保護者名
印

※小学生の方は保護者名を記入の上、必ず捺印して下さい。

小売価格

￥4，300

￥5，000

￥5，500

￥5，800

差払通堕価格

￥4，000

￥4，500

￥4，BOO

￥5，000

店頭頭売価格

￥S,EOO

￥S,フ00

￥4，000

￥4，EOO



読者 ’

パソコン通信④ワープロ

CG⑥ビデオ編集

コンピュータミュージック

ビジネス⑨学習⑩その他

表1のソフトのなかで次に

プレゼントリスト

ほしいソフトの番号をアンケート

回答八ガキに記入してください｡

No．フレゼントケーム名

下ｱｼｭギー ﾈ~伝説の聖戦士-……
2アシュギーネ～虚空の牙城～..……

3，アシュギーネー露の炎～.….~….．
4イース･･……….…….~･……･･.…

5ガルフォース～創世の序曲～..~…．

･6ジーザス･--．………….…~~.….･･.

7ハイドライド3..．~.…….………’

8ザナドゥ(MSX/ROM)…．...…~~…,’
9 フ ァ ミ リ ー ・ ピ l ノ ヤ ー ド … . … … ． 。 ’

それぞれのソフトの詳細は各掲載

ページで確認してください。

ください｡

回答していただいた方のなか

から抽選で85名様(各ソフト5

名様)に今月号で紹介したソフ

ト(プレゼントリスト参照)を差

し上げています。締め切りはll

月30日必着。当選者の発表は1

月B日発売の本誌巳月号の欄外

でおこないます。

■アンケート

⑪あなたの持っているMSX

は次のどれですか。いずれかの

番号を丸で囲んで下さい。巳台

以上持っている場合や増設RA

Mをつけている場合は数字の大

きいほうを答えてください。

①MSX(RAMBK)

⑧MSX(RAMI6K)

⑧MSX(RAM32K)

④MSX(RAM64K)

⑤MSXE(VRAM64K)

⑥MSXE(VRAMI28K)

⑦持っていない

②上の質問の答えが①～④の

方へ。今後、MSX巳を買う予

定はありますか。

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

④次の周辺機器で持っている

ものはどれですか。持っている

もの全部に丸をつけてください。

①ジョイスティック

eディスクドライブ

⑧プリンタ④データレコーダ

（オーディオ用テープレコーダ

を代用にしている場合も含む）

⑤アナログRGBディスプレイ

⑥モデム⑦持っていない

⑧その他(具体的に記入してく

ださい）

④近々、何か周辺機器を買う

予定はありますか。八イ、イイ

エで答えてください。あるとす

ればそれは何ですか。⑧の番号

で答えてください。

⑨MSXでやりたいことを次

のなかから選んで、興味のある

'|偵に4つまで番号で記入してく

ださい。

①ゲーム⑧プログラミング

86

買おうと思っているゲームを1

つだけ番号で答えてください。

⑰表1のソフトのなかで本誌

で特集してほしいゲームをBつ

まで番号で答えてください。

⑬表1のソフトのなかで、あ

なたが実際に遊んでおもしろか

ったものをBつまで番号で答え

てください。

④今月号の記事(表巳)のうち、

おもしろく読めた(または役に

立った)記事をBつまで番号で

答えてください。

⑪今月号の記事(表巳)のうち

読んでつまらなかったものを3

つまで番号で答えてください。

⑱あなたが持っているMSX、

MSX巳以外のパソコンやケー

ム機はどれですか。いずれかの

番号に丸をつけてください。

①ファミコンeセガマークIII

⑧PC88系④PC98系

⑤FM7/77系⑥X1系

⑦そのほか(具体的に記入）

⑧どれも持っていない

⑭あなたがふだんよく読む雑

誌を表曰のうちからBつまで番

号で答えてください。

フレゼントケーム名

アシユギーネ～伝説の聖戦士一

アシュギーネ～虚空の牙城～･･･

アシユギーネー復讐の炎～･…・
イース･･………･……･-．……．

ガルフォース～創世の序曲～･・
ジーザス･--．…………･…･-…

ハイドライド3．．．－．……･･…

ザナドゥ(MSX/ROM)…････…-
ファミリー・ビリヤード…･…

No.’プレゼントゲーム名

一
旭
川
曜
幡
』
咋
幅
峪
打

８
４
４
８
４
８
Ｎ
冊
Ⅲ

１
１
２
３
３
１
‐
Ｉ

ウシヤス…･………･…..…･･･・

ドラゴンスレイヤー|V･…････

信長の野望く全国版>(ディスク）

大戦略(ディスク）･…………
三国志(ディスク）･…………
オーーガ……･……｡..……..….，

うる星やつら……････････-……

スーノf－－ランナー．．………･･,

０
１
？
３
４
５
６
７

２
２
２
２
２
２
２
２★

Ⅶ
月
号
の
当
選
者
発
表
は
開
く
ｌ
ジ
か
ら
の
欄
外
で
発
表
し
て
い
ま
す
。

<表2>今<表2>今月号の記事

表紙

<ASH-GUlNEFAN>全体

くATTACK>伝説の聖戦士

くNEWS>新作徹底研究(虚空の牙城/復唇の炎）

ASHjGUiNjBOXj

ASH－GUlNEmNダム

ASH-GUlNEFANVOlCE

<FANATTACK>イース

<FANATTACK＞ガルフォース

<FANATTACK＞ジーザス

ケーム十字軍

<ﾌｧﾝダム＞ケームフロク'ラム

<ファンダム>MSXの音楽とサウンド

<ファンタム>Q&Aボックス
FANSTRATEGY

mNjFﾊNjBOXj

<FANNEWS>ハイドライド3

<FANNEWS>ザナドゥ

<FANNEWS＞ファミリー･ビlノヤード

<FANNEWS＞ウシャス

<FANNEWS＞ドラゴンスレイヤー|V

<FANNEWS>信長の野望く全国版＞

<FANNEWS>大戦略

くFANNEWS>三国志

５
６
７
８
９
０

２
２
２
２
２
３

〈FANNEWS＞オーガ

<FANNEWS>うる星やつら

くmNNEWS＞スーパーランナー

COMlNGSOON

FANVOlCE

<特別付録>MSX専用通信.／

’
２
３
４
５
６
７
８
９
０
Ｉ
２
３
４
５
６
７
８
９
０
Ｉ
２
３
４

ｉ
ｌ
ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｉ
Ｉ
２
２
２
２
２

<表3>雑誌
MSXマガジン

MSX応援団

コンフティーク

テクノボリス

ビーブ

ボブコム

マイコンBASICマカ'ジン

ロク'ｲﾝ

その他のハソコン雑誌

ケームボーイ

ハイスコア

ファミコン必勝本

ファミコンチヤンヒ‘オン

ファミコン通信

ファミリーコンピュータマガジン

⑳ファミコン
その他のファミコン雑誌

１
２
３
４
５
６
７
８
９
川
Ⅱ
吃
旧
脚
喝
略
Ⅳ

<表1>ゲームソフト

一
ア
ァ
ァ
ァ
ァ
ィ
ゥ
ゥ
う
う
仔
オ
ガ
ヵ
牙
ガ
が
奇
九
グ
ザ
｜
｜
｜
ジ
将
ジ
｜

静
墳

０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
ｌ

Ｎ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
２
２
２
２
２
２
ｌ

‐－－-IMゲーム名ゲーム名 ゲーム名叱
一
記
訂
詔
由
加
訓
窕
調
弘
弱
妬
師
犯
調
卯
酬
蛇
媚
“
妬
妬
岬
岨
帽
印

火の鳥～鳳凰編～

ファミ’ノー・ビ|ノヤード

ファンタジーゾーン

フエアリーランド

ブレイクイン

フロジエクトA2

ボルフェスと5人の悪魔

魔王ゴルベリアス

魔界島

魔界復活

ミシシッピー殺人事件

未来

夢幻戦士ヴァリス

迷宮神話

迷宮への扉

女神転生

めぞん一刻

メタルギア

ヤ ン グ シ ャ ー ロ ッ ク

夢大陸アドベンチャー

ラヒ"リンス

レブリカート

レリクス

ロボレス2001年
ロマンシア

スクランフルフォーメーション

ずつこけやじきた隠密道中

ス ー パ ー ラ ン ナ ー

スーパーレィドック

スーパーロードランナー

聖飢魔Ⅱスペシャル

生命惑星M36

戦場の狼

大戦略

ダイナマイトボウル

ダイレスーガイガールーフ～

TNT

ディーヴァ／アスラの血流

ディーヴァ／ソーマの杯

ディーフフォレスト

トッブルジッブ

ドラゴンクエスト

ドラゴンスレイヤーⅣ

ドレイナー

信長の野望〈全国版＞

ハイスクール./奇面組

ハイドライドⅡ

ハイドライド3

バットマン

バブルボブル

アシュギーネ～虚空の牙城～

アシュギーネ～伝説の聖戦士～

アシュギーネー復讐の炎～

アニマルランド殺人事件

アルカノイドⅡ

イース

ウイングマン2

ウ シ ャ ス

うっでいぼこ

うる星やつら

F－lスヒリット

オーガ

ガリウスの迷宮

カリオストロの城

牙龍王

ガルフォース～創世の序曲～

がんばれゴエモン./からくり道中

奇々怪界

九玉伝

グラディウス2

ザナドゥ

三国志

ジャガー5

将軍

ジーザス

’
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５

５
５
５
５
５
５
５
５
５
６
６
６
６
６
６
６
６
６
６
７
７
７
７
７
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SONY
～

はまだ 鼻

話題が話題を呼ぶ､RPGの新感覚巨篇偏仁ｽ｣64I_"』

望のMSX2ディスク版､いよいよ12月発売決定/謎の吹袖に触れるまであと待 少しだ。

到
山
隅
Ⅱ

１
４
■
Ｉ
兄
宅ｉ
『
・
Ｊ
Ｉ
Ｌ
函（（

イ宮ス
園RE；刃，
谷弘LCOM

(64K以上､V-RAM128K）

HBJ－GO62D

￥~ｽ800

6冊の古文書にかくされた｢ｲｰｽ｣の謎とは何か‘最新のグラフィ

クス､迫力のサウンド｡日本ファルコムが総力をあげて技術の限界

に挑んだ､完全ニュー･オリジナル大作｡大反響の｢PC-88版」

もオドロク麓異のMSX2版一ああ､君はもう待ちきれない。

全面描きおろしの

新画面新録音の

クリアサウンド迫

"500%増た／

鱒舞麓震上
使いきった恐るべきゲー（64

－H

ムすべてが未体験だ／￥

腿噸蒻］

趨溺
職

馴
巳
１
１
口

問、P…＝……◎1…

P四面･･

愉巷
～一一品

~～

～

X U
副'0110

■F■)Dも今】

DOO*

字｡字｡

鯉鯉
い■い■

HB-F1XD

54,800円
新発売
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口11二二曲回

■ダ

脈荊うI刑寵乎温『ﾑ甸皇1 …同のソフトは!＝



鏡
4

司hr~~

に一

曲’:、霞毎
F時 「す泄

詫

F戸

塵

瞬 鞠
ｂ
〃
１
１
畑

側
》
〃
｜
』
．

' 苫 ぢ

ゐ電

苧#齢,‘‘協

遮麓鵠&"“

，螺一

－

γ＃
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T&Eの製品が､全国α

郵便局でもお求めでき

るようになりました．

全国の&Eの

便局

ように

ざでT&Eの製品力丁お手元に届きます。
申し込みは簡単、あなたが欲しいと思う商品名、会社名そ

他必要事項を記入して、振込用紙と料金を郵億局の窓口に

し出すだけで希望の商品が一週間ほどで届きます

簡単な手続1

7§
続きで 手元↓

と思う商

と料金を

こ届でT&E<
し込みは簡単

旨の製
単、あな

記入して

おきで

）申しi

鍼 弾
蝿咄

生酢 おで

ノ（
欲しいと

込用紙と似クよ
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一
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B忠司

地上､ダンジョン､空中都市､そして未知の空間へ。
今､ハイドライドは感動のクライマックスを迎える。

4二對 甦

勘間
異辛

誤亨9JL許,.'
蛙 ,園&

寺

9

4』JFA‘,瑚
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画
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ハ I．霧‐1．
4 ￥胤 卦融

唖哨

繊岬頃1,.ｺ夢

‘紗翻i，『‘も、
hK

鯉 口 糊

磯,Wi

★各種メッセージ､そじて500にもおよぶ会話文は漢字

表示(漢字ロム不要､全機種)｡完全英語表示にもワ

ンタッチで切り換え可能。

★BGMはFM音源､PSGをフルに使い切った14曲｡PC

88ではNEC純正サウンドボードIIにも対応の高感度

ステレオサウンド。

★MSX版､MSX2版は､松下電器バナアミューズメント

カートlノツジ(S.RAMカート|ノッジ)に対応､瞬時にデー
タのセーブロードが可能｡もちろんカセットテープで
もOK。

★地上､街､ダンジョンは当然､200階建ての塔から空

中都市､そして未知の空間へ､300画面を越える驚異

のパラレルワールド。

★総ての面で､前作を大幅に上回るスーパーロールプ

レインダ時間の概念までが加わり､画面は時刻によ

って変化。

★ソフトウェア3プライオ'ノティーによる､群を抜いたグ

ラフィックス｡MSX2版は512ドｯﾄ高解像画面を採用。

★基本内容は3機種とも全く同じ“

’
斗農蝉．轡･『

霧ミ‘：，

灘良"

評

１
５

回専用柵16K》卿4ﾒガロム
『閃閉ｸ専用《VW128K》側4ﾒガロム

¥Z800
¥7,800

ANNIVERMRY

§濡離E煕β伽鵬日(識）
論慧箱姦5"2D.2枚組¥7,8004

●MSXマークはアスキーの商標です
I■■■ロ■■■I■■■I■■■l■■■＝I■■■I■■■■■■■■■■■■■■■l■■■I■■■I■■■I■■■0■■■0■■■l■■■I■■■
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顛

ハイドライド3終了認定証を
もれなく進呈 W

●●

す。じっくり落ち着いて取り組んで

下さい。

なお、ゲーム終了者の中から先着

100名様(各機種毎)に副賞として

ステキなT&E特製カバー付表彰状

を進呈します。

、
ハイドライド3を終了させた方に

はもれなく、終了認定証を発行しま

す。いくつもの難関をのり越え、す

べての謎を解明した人だけが手に入

れることのできるPASSです。ゲ

ームを終了させた方全員に進呈しま

■■1111■ロ■ロ■■ﾛ■11Ⅱﾛ'■ﾛ■■ﾛ■ l ■

T&ESOFTﾃﾚﾌｫﾝｻー ビｽ識名古屋<052)776-8500
T&EマガジンNol5発行中(ﾊｲドﾗｲド3開発裏話掲載)〃
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ザ
ク 創立5周年記念作品4タイトルには

すべて､$IT&ESOFTCOLLE

CTION''が付いています。T&E

SOFTが1982年から5年間、開発、

販売した作品がすべて分かるハンドフ

■ゲームミュージック
ライフラリー曲名

◎1987T＆ESOFT

◎1987TOSHlBAEMlLlMlTED

SlDE1

1．LEGENDSOFSTARARTHUR

2．HYDLlDEI～HYDLIDEⅡ(MEDLEY）

3．DAIVAa,DAlVAI（MAlNTHEME）
b､FLAMEOFVLlTRA

c.ASURA･SBLOODFEUD

d･MEMORYlNDURGA

c、LlGHTOFKARl－YUGA

SlDE2

1，SUPERLAYDOCK

燕撒
<｡$T&ESOFT創立5周年記念ゲームミ

ュージックライブラリー”が付いています。

これは過去5年間のT&E製品の中でとくに

人気のあったBGMばかりを集めたものです。

プロミュージシャン浅倉大介氏による素晴

らしいシンセサイザーの演奏をお楽しみ下さ

、〆･

ゆ,
〆

ツクです。

このIiCOLLECTION

間の蓄積が凝縮され、しかも

術的にも、市場的にも、さま

まな面で著しい発展をなしと

たソフト界の「本流」を物語

ものとして貴重なものと言え

でしょう。いわば、ゲー

ムソフト史を知る上での1

鰯鰯蕊巽や
勧めし ます 。＝

THEMEMUSlC

BLACKSTORMYGUNNER

THEFRONTBASE

B．|･S.H･A.M･0．N･T，E･N

/~2HHMEm（THEMEMUSlC）

い。なお、このゲーム

リーは、3タイトルの

当社年内出荷分に限り

付いています。1988年

1月1日以降出荷分か

らは付属されませんの

で、ご了承下さい。

唖
L泣一

華』

ハイドライドシリーズは、ARPGの中でも最もユーザーの

皆様に愛された作品と言えるでしょう。このシリーズは「ハイ

ドライド3」をもちまして完結することになりました。長い間

御声援ありがとうございました。

T&ESOFTでは、このARPGの最高峰ハイドライドシ

リーズをもっと多くの皆様にプレイしていただきたい

)溌

T&ESOFTでは、ユー

ザーの皆様の日頃からの

御愛顧に感謝して、今年

末から来春にかけて創立

5周年特別企画を用意し

ています。
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~『三ESOFT

創立5周年
創立5周年記念作品は､総て新パｯｹー ジとなります。

パッケージも変わります｡T&ESOFTの創

立5周年記念作品3タイトル（ハイドライド3、カ

リ・ユガの光輝（98版デイーヴァ)、X1スーパーレ

イドック）は､すべてT&E特製プラチナパッケージ

となります。そして表紙には、創立5周年記念ゴー

ルドマークが必ず表示されます。

お買い求めの際には、創立5周年記念ゴールドマー

クとプラチナパッケージを必ずご確認下さい。画 ’
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シ召

丁睡E'SDFTユーザーズクラブ会員募集
⑩T&ESOFTユーザ室ズクラブ会員証の発行<2T&Eマガジンの無料送付(年4回）､3T&Eソフトカ必ず）･年齢(生年月日も記入のこと）･職業(学校名）･所有のパソコン機種名及びシステム<バソコ
タログの無料送付(年2～3回）乱新製品情報などを満散､T＆EPRESS（新聞)を隔月発刊k5オリシナンを持っていない方でも結構です）を明記のうえ､入会金300円､年会費1,000門を必ず現金書留にて下記

ルグッズ(Tシャツ)等の割引販売⑥会員の中から抽選で､新製品のモニターになっていただきます。までお送りください馬●〒465名古屋市名東区豊が丘1810番地橡式会祇テイーアンドイーソフト

⑦その他会員だけの楽しい特典を企画しています。■応募要領･住所(TEL)･氏名(フリカナをrT＆ESOFTユーザーズクラブ1係姦会員証作成の為、発行までに3週間必要です塚

F T ズザ ーロ■■■■■
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あのピクセル2がグレイドアップI
ピクセルSとなって新登場！ 2

RAM64K/VRAM64K/|28K

3.5"2DD･･¥6,SOO

好評発売中！
この1本でMSX2のオリジナルCGがあなたのものに

★MSX2の機能を十分に生かしたグラフィッ

クエディター（3モード対応)、スプライトｴテ
ｨﾀｰ､バﾀｰﾝｴテｨﾀｰの3種類のプログ
ラムが組み込まれています。

今回新たにパターンエディターには、アニメテ

スト機能が加わりました。

作製したキャラクターを画面上で自由にアニメ
イトすることができます。

★グラフィックエディターは､ピクセル2と同様、
スクリーンモード5(256×212ドット16色)とスク

リーンモード8(256×212ドット256色)に対応し

ているうえ、さらにスクリーンモード7(512×21
2ドット16色)にも、対応できるようになりまし
た。

★もちろん、ピクセル2と完全データ互換とな
っています。

★ビｸｾﾙ3は､ヂｨｰウｧ､ﾚｲドｯｸなど

の開発に使用されたT&Eの最強CGエディター
です。

★ バージョンアップV)チャンス〃 ★

T&Eソフトでは、ピクセル2をお持ちで2DD
のディスク装置を御使用の方にピクセル3への

バージョンアップ・サービスを行います。（た
だし、当社メンテナンスカードで登録されてい
る方に限ります｡）

ピクセル2のプログラムデイスケット(3.5"1D
D)とマニュアルに、バージョンアップ．料(送料

･手数料込み)2,000円を添えて、住所、氏名、T

EL、年齢を明記の上、「バージョンアップ希
望」と書いて、」T&Eソフトピクセル2バージ

ョンアップ係」まで、お申し込み下さい。

ピクセル3(3.5"2DD)と新マニュアルに交換
致します。

･EBSOFTMSX0 技術 集目 S 大成の T&ESOFT
創立5周年記念

フェア開催

RAM16K以上

2メガロム

¥6,800
望0

度肝を抜く全編50以上の特殊
処理とスーパーマップドグラフ
ィックス。

肝を抜く全編50以上の特殊
LLSSIINSTRIKIRNSTRIKI
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◎1987T＆ESOFT

これぞ､ｼｭー ﾃｲﾝグの真髄！
★圧巻.′全14ステージ。MSXの限界を超えたスーパ

ーマップド､グラフィックス。また、随所にアニメーシ

ョンが挿入されています。

★2人で共同出撃。2機のネオ・ストーミーガンナーは、

それぞれ、縦、横に合体可能｡（1人でもプレイは可能

です｡）

★オブションウェポンは10種類装備でパワーアップ。

★新たにドッキングエネルキ.－を採用。ゲーム性が一段

とアップ.′合体はドッキングエネルギーが一定値以
上ないとできません。

★PSG3音をフルに使ったBGMは16曲。軽快なノリ

で、う.レイヤーの聴覚を刺激します。

★パスワード(14文字)によってデータセーブが可能。

★スーパーレイドック全14ステージをクリアした方には、
もれなく階級章を進呈します。マニュアルにある「階

級章申し込み用紙」に所定の事項を記入の上､T&Eまで

お申し込み下さい｡(ただし、お申し込みは1回限りで
す｡）

’
関東地区・11／21出上新電機(J&P渋

谷店),11／22(日)上新電機(J
&P町田店),11/23(祝)西武百
貨店（池袋店）

近畿地区・11／14出上新電機(J&Pテ

クノランド),11／15旧)上新電
機(J&Pメデイアランド),

11／22(日)上新電機(J&P京

都寺町店)，11／23(祝)星電社
(Seiden三/宮本店･特設会場）

中部地区●11／29旧)栄電社(岡崎店)，12

／5仕)栄電社(テクノ豊橋)，

12／6(日)栄電社（テクノ名古

屋）

中国地区●11／28(±)ダイイチ（パソコン

CITY)

九リ|'|地区●11/29旧)ベスト電器(福岡本店

･7F)

敵

:h

・MSXマークはアスキーの商標です。
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_隅空争ゴ魂

T
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■通信販売ご希望の方は現金書留で料金と商品名・機種名と電話番号を

畠
明記の上、当社宛お送りくださいこ(送料サーヒス･速達希望の方娃迩舞ﾗｽ）

崖マガシンNO15ご希望の方は､100円切手2枚(200円分>を同封の上請求券
をお送りください｡(童盲での講求ばお断わりします）

■.87年カタログご希望の方は、100円切手同封の_と、カタログ請求券を
お送りください｡(葉言での浪求はお断わ‘ルます"）

_＝表記のソフトウェアプﾛゲﾗﾑとマニ豆アルは､当社が創作も開発した著作物です
－呼一･－レンタルや無断コピーを行なうと、著作権法により厳しく処罰されますく

霧
「T&EマガジンI

INol5請求券i
iMフアン12月号；
1'87緯合カタログ：
i請求券｜
:Mファン12月号：

'〃／
イーソフト

年茎テーーーーーm(gINc.
製造･販売株式会社ティーアンドイーソフト

〒465名古屋市名東区豊が丘1810番地PHONESO52-773-7770

当社はソフトレンタルに対する許可は一切しておりませんのでご注意ください

地

壹表記のソフトウェアプログラムと
一レンタルや無断コピーを行なうと

はソフトレンタルに

されますこ

MvALﾆｧX1
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データのジョイントで

異次元空間を体験ノ
PanaAmusementCa巾idge(パナｱﾐｭーズﾒﾝﾄｶーﾄﾘ

ｯジ)を使えば､この2ﾀｲﾄﾙはテー ﾀ互換があり何10倍も

楽しめるぞ／どちらかのゲームを途中までブﾚｲし､ゲームを

バﾅｱﾐｭー ｽﾒﾝﾄｶー ﾄﾘｯゾにセーズ次にこのテー ﾀをも

う一方のROMでブﾚｲする時にロードするんだ。

<POINT>

■｜'PanaAmusementCa
バナアミューズメントカートリツジ

品番／SW－MDD1価格／3.800円
品名／MSXケーム用S－RAMカートリッジ
発売／松下電器産業株式会社パナソフトセンター
RAM容■／BKbyte電池寿命／巳年間保証

IllIll：

〃､卵me"〃服“〃Z'＃"(WC4"ﾍ／

ﾙ伽ﾉ""〃〃”,4"7“e/772"/加伽伽〃

｡‘麓ｸｲ久'蕊瀞雛溌騨瞬

･蔭ﾂ’,ｨ曜篁維繍謙辮
入りアシユギーネライセンスホルダーをもれなくプレゼント〃
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ロロ
(企画.開発）「虚空の牙城」（株)ティーアンドイーソフトTEL､052(773)7770

：，T「復讐の炎」（株)マイクロキャビンTEL.0593(51)6482
(総発売元）松下電器産業株式会社バナソフトセンター〒lO6東京都港区六本木4丁目8番5号TEL.03(475)4721
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新作体験フェア開催子罰荊弼,35
ム

(札暁）

ヨウルー

ワn医

センター

店

函店

店

新穂孝畢

池袋唇

店

イランド

ラ届岡

号店

イコン

クニカ

随

中央店

河田店

池袋店
三軒茶

店

ラ東口

くらや
くらや

イ渋谷

大岡店
和店

璽台店
コンア

北濁通そうご唾闇

そうご冠制

札観ナショ

極 蔦 ピ ッ グ カ メ

東京ロケ･ソトョ

石丸電気マ

ヤマギフテ

ミナミ矼気

ラオックス

ラ オ ッ ク ス

西武百賃店

アムス西武

ムラウチ本

ピッグカメ

カメラのさ

カメラのさ

カメラのド

神豪川エル商会上
エル商会大

エル商会■

卿 岡 す み や パ ソ

肺岡

楓井

冨山

愛知

大阪

兵緬

岡山

広■

山ロ

日
日
日
日
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９
９
９

２
２
２
２

銅
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２
２
２
２
２
９
２
２
２
２
２

把
記
記
誼
狛
蛆
銅
輻
記
記
輻
弱
電
銅
銅
銅
銅
蛆

２
２
２
２
２
２
２
１
１
２
２
１
２
２
２
２
２
２

世
吐
吐
は
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甦
仕
牡
牡
吐
甦
吐
は
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記
記
調
誼
記
記
吐

竃視館(■吉）

ダイイチパソコンClty<松山）
ダイイチ呂松店

ベストトq:.:軽I詞臣引間

ベスト電麗柵多店

ベスト電葛西斬店

ベスト電路小■パソコン■
ベスト危罷願■パソコン趣
ベスト竜囲駈塚（qノコン箆
ベスト竃囲久閤米（'ノコン館

ダイイチデオニ－(北九州）
ベスト■酪佐買店
ベスト電圏畏■パソコン誼

ベスト電埋浜の町店

ベスト唾酪四ヶ町パソコン舷

ベスト電圏原本パソコン館

ベスト垣麗大分パソコン館

ベスト冠麓宮園店

痔■宮田店

ベスト可葛鹿児■パソコン亜
ペスト蛍離郡■パソコン畝

■取

愛担

番川
福岡

佐賀

畏閏

席本

大分
宮■

卜声題画児■パソコン飽

卜■鰯郡■パソコン館

塵I印■

沖縄

3月

3月

銅
銅
珀
調
記
謂
珀
弱
銅
謂
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ヌ寸"芯最新情報告知T&ESOFTﾃﾚﾌｫﾝｻービｽ052-776-8500

MSXソフトなら何でもOK

●郵便振普によるお申込み先

|口座番号|東京3-4891
1加入者名'（株)日本テレ
〒102東京都千代田区二番町1

※欲しいソフトか近く

の シ ョ ッ プ に な く て お

ｿﾌﾄ|諜篶鰯
I2

㈱日本テレソフトTELO3-264-0800

MSXソフトが欲しい〃

と思ったらすぐ郵便局へ。 東京3-48932

(株)日本テレソフト
八イテクゆうパック
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(企画｡開発）（株)ティーアンドイー､ノフト

(総発売元）松下電器産業株式会社ノ

5､名古屋市名東区豊が丘i810番地熱TELoO52(773)77701
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ハイテクゆうパック

MSXソフトなら何でもOK※欲しいソフトか近く
嘩

●郵便振替によるお申込み先のショップになくてお

伽入書名,(株)日本ﾃﾚｿﾌﾄ|議鶚霧。
|口座番号|東京3-48932

〒102東京都千代田区二番町1株日本テレソフトTELO3-264-0800

東京3－48932
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豪MSX2以外の機種は㈱システムソフトより発売されていヨ

●現代戦を想定した作戦･戦術級の本格ウオー･シミュレーションゲーム

●いままでのシミュレーション･ゲームの概念を打ち破る､迫力あるビジュアル戦闘シーン

●自由にマップを作成できるマップエディタ付(ディスク版）

罰戦雲翻涛繍鱒騨喋蟄皇塵
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●マップ作成画 面

意烹鷲
WEMAKEADVENTURESPIRIT.

mWｺﾛｷ1．ピコ。
柵輔難繍……“
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好評発売中〃 一

FZ宮司クS-RAM付璽版(要vRAMl28KB以上)¥7,800

最新ｿﾌﾄ情報

表記のソフトウェアプログラムとマニュアルは､当社が御l作･開

発した著作物です_レンタルや無断コピーを行なうと､著作権

法により厳しく処罰されます雪当社はソフトレンタルに対する許

可は一切しておりませんのでこ･注意ください

罰1IwBfPT宜坤t唖y&C…､REaI
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これはスゴわ/牌報やｱｲ屍ﾑを集め､謎を解くRPGと､すばやいカンフーｱｸｼｮﾝがドﾂﾈﾝ勿
サイヮントラ

舞台は20世紀初頭の香港。闇の黒幕が香港を支配していた。悪党のボスは西環の虎。そして、その下に4人

の幹部がいる。きみはジヤッキーを操作して、この悪党どもをやっつけなければならない。しかし、ジヤツ

キーには西環の虎はもちろん、4人の幹部の居場所すらわからないのだ。きみは、街の中を歩き回り、人と

会話をして情報を集め、まず、4人の幹部の居場所を捜すことから始めなければならない。街には悪党の手

下がジヤツキーを狙って待ちかまえている。敵は、比較的弱いザコから、ナイフ投げ、ヌンチヤク男、カン

フーの達人まで多種多彩。対するジヤッキーの技もジャンプ、ローキツク、ハイキック、バック転、パンチ

など、とにかくスゴイ。（壁ぎわでジャンプすると三角ジャンプもできるぞ｡）はたしてジヤツキーは、謎を

解き、ボスをやっつけ、香港に平和をとりもどすことができるか〃

ｷﾐを待ってL
｜

職

巳 してRR 国

TM

『;UUatdthemata

繊密な構成、シナリオの奥深さ、シミュレーション形式の戦

闘モードなど､多くのR.RG.の基になった数々の特徴を備え

た、いわば元祖R.PG.。

アメリカ・オリジナル版をグラフィックに改良を加え、日本

語対応としてあますところなく完壁に移植。

MSX巳版書場〃TM

画2鰯12月発売予定ノ”“
TM＆⑥RichardGarriottORlG1NSYSTEMSlNC
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■PC-8801mklIRﾉH/恥I52D2枚阻)¥7,8m

■X1/にノターポシリーズIざZD2枚哩)¥7，8“

■FM77AVﾝ'ノーズ(3.5.2,2枚岨l¥7,8m

■祠函メカRO州¥6,8“

■PC,8801mkllR/H/VAl5'ZD2枚岨l￥6.8“

■X1/CノターボシリーズIざzDZ枚岨）￥6,8“

テープ版12春組）¥4,8“

■面rコメ力,RO品¥6,8“

壷テｨｽｸ版､土すべて’トラ‘イブ対応てす今付妃mなし!幽面軍亘l3PC-BBOl同'kⅡSRによるもめてず期仕栃は改良的ｵﾆ酌予告なく亜臣することかあl｣よす

程lはアスキーの涌押T-す~ゥ的“MはIメカヒーノト以上鋤大客迅ゴモリー甦擦型したRDMカートリッジです

罐お求めはお近くのハソコン･ショップで通信販売こ･希望の場合は使用機種名を明記の上

送料200円を加算して現金書留で直接当社にお申し込み〈たさい

プロ野球ﾌｧﾝは2ﾄﾗｲﾌ専用(5"2HDは除く）初期のPC-9801は動作しません

アンドロキュヌスの画面写真はMSX2によるものてす

■べ
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やっぱり､本物力
五 -装併
新しいシックなカラーで登場した､WAVY23J(B)。

もちろんケームも楽しいけれど､せっかくのパソコン

だから､う｡ロク鹸ラミングにも挑戦したいし､パソコン

通信やCG･コンピュータミュージックなんかも試して

みたい｡できれば､ワープロやデータベース､表計算

なんかの実用ソフトも使ってみたいしね。そんな風に

考えて､ビジオ､スパソコンと同じように､テンキー装

備､JIS配列の､本格的なキーボードを採用しました。

当然､CAPS･かなﾗﾝﾌ゚ 表示も装備したうえ-ごシス

ﾃﾑ拡張時にも何かと便利なように､ダプルスロット

を本体上面に配置｡つまり､すべてが､パソコンをパ

ソコンとして使いこなすことを前提に､デザインされて

いるわけですね｡もちろん､RAM64KB･VRAM128

KB搭載のMSX2だから､実力も申し分なし｡基礎か

ら使いこなしまでしっかり学べる本格BASICマニュ

アルも付いて､モニターを選ばないRGB/A･WRF

の3出力も装備しているから､初めてパソコンを手に

するひとの入門用にはぴったりだし､前のMSXを使っ

ているひとのランクアッフ。マシンとしても最適だよね。

その本物っぽさを､お店で､じっくり比べてみて欲しい。

三洋電機株式会社
、

塞溌鐵蕊議蕊
、

豆
PHC-23J(B)

""'"，

ロ言……（鹿）
標準価格32.800円

’
6



できる、さらに､1鮒Bの3.5インチマイク垂フ圏､ソビーディスクドライブも内薮して､パソコンとして使う

場合に鰹､すべてが最蛎から蕪づている強力なマシンと(Jて綾いこなすこどができるのです弓また､キーボー

ド部とプリンタ部を折りたた左で､ラジカセみたいに手軽に持ち歩けることも､大きな特長のひとつでず．

佳

踊l
茎両

零釉弘
鍔砂郵

歌鈩睦辛零劣
零審ら鑑

夢'蜂

蕊
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思わずニコニコ、江戸を離れたやじき

たが笑いふりまく璋塞道中。きつねや

虚無僧が襲いかかってくるなかで、悪

大名の証拠あつめに東海道中、東へ西

へ。農民、町人を救うためずつこけや

じきたは､大奔走だ｡勘をはたらかせ、

証拠をあつめる。君のインスピレーシ

l蕊鐵霧／
平和な日本にある日突然妖怪が大出現

してしまった。全園各地で暴れまわる

妖怪どもを退治するため正義の使者忍

者くんの試練の旅が始まった。次々に

襲いかかる妖怪を陰で操るのは何物か？

ダルマ・大魔神等の強敵キャラの猛攻

に忍者くんの手裏剣が冴える/阿修羅

と戦う日は近い〃℃UPL/HAL

回2"HM-028:¥5,600
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毒 露 ョンを、江戸時代がまっている。〃甥 ロ

回2"HM-026:¥5,600ニヨ

※画面は業務用のものです

…

隅脚l』畠研究所株式会社
〒101妻京都千代田区姉田須田町2-6-5､OS･開ヒル5FきO3-252-5561㈹

●

●

曲



『Z百mはアスキーの商標で攻



＝

【
J

1＝

陣7
‘_|曇P

1
1

）

＝
L …

＝

〆
ロ
ー
Ｐ
的

一

『 〆

＝

三雲

薑|='1

ゆm2剛2メガROM
●PC-8801mkISR/FR/TR/MR/FH/MH/VA

(5''2D2枚組）

●価格MSX用/6,800円､PC用/Z800円

TE亡卜函記ロ5再三ロ可

徳間書店インターメディア株式会社
〒105東京都港区新橋4-10-7
TEL､03-432-4471
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窪みは抹､明､名探偵!？
1

事件はミシシッピーを渡る豪華客船デル

タ･プリンセス号で発生した｡それは､あま

りにも謎だらけの殺人事件｡君は､すご腕

探偵チャールズ･フオックスワース卿だ。

有能な助手ワトソンを従え､真犯人捜し

に全力を尽してくれ｡問題は､それぞれの

容疑者にしっかりしたアリバイがあること

だ｡容疑者との会話､船室､そして船内の

至る所から証拠を見つけだし､アリバイ

をくずせ｡事件解決は､君の推理･判断・

注意力にかかっている／

弓R亨．
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と財産を盗んじゃえ〃

回

JX-14

￥4,900
(RAM64K以上）

11月下旬発売予定 ’

塾
UNDERLlCENSEFROMMETHODlCSOLUTlONSB．M

◎1gB7METHODlCSOLUTlONS．

●本社〒158東京都世露谷区

●大阪〒541大阪市東区横堀1-35
上用賀5-24-9:803(120)2271
横堀ク'ノスビル1FeO6(203)0081株式会社ジヤレコはアスキーの商標です。◎'1gB7JALECOLTD．



"AIｼﾘー ズのﾆﾕー ﾌｪｲｽ巴機種登場〃
いよいよ、年末にむかって新

製品ラッシュの季節がきた。先

月号で予告した通り、今回ナシ

ョナルから発売されるのはおな

じみパナソニックA1の新製品。

先月号で紹介したソニーの新製

品巳機種と同様、こちらもA1

にテンキーなどの付いたFS-

A1MKIIと、フロッピーディ

スク内蔵のFS-A1Fの巳機

種。Ⅱ月10日に巳機種同時に発

売される。

好評だったパナソニックA1

の完全な後継機として発表され

たFS-A1MKIIは、『コック

ピット1」という新しい内蔵ソ

フトと連射速度の変えられるジ

ョイパッド｢パワーパッド｣が付

いてくる。

コックピット1にはカレンダ

ー、時計、電卓、に加えてルー

レットやスピードくじ、ヒット

カウンタなど遊べるものも入っ

ている。これらの内蔵ソフトは

キーボード、ジョイスティック、

マウスのいずれでも操作ができ

る。このへんの細かい配慮はう

れしいね。

さらに、ソニーのHB-F111

同様に、かなキー、OAPキー、

ポーズキーには押されたことが

ひと目でわかるインジケーター

ランプがついて使いやすくなっ

たし、数字の入力などに便利な

ようにかわいいテンキーまで付

いている。

これで、値段は、A1と同じ、

巳万9800円なのだ。

そして､もう1機種のFS-A

1Fは､A1MKIIと同様に､か

なキー､CAPキー､ポーズキー

のインジケーターランプおよび、

テンキーがついているうえに、

ディスクドライブとリセットボ

タンがついている。ここまでは、

ソニーのF1XDと同じ。でも、

A1Fにはさらに、ソニーには

ない内蔵ソフトと漢ROMまで

ついているのだ。

また、ドライブの位置はキー

ボードの左下正面というユニー

ク設計。しかも超薄型で、キー

ボードの下に付いていても本体

の厚さはA1MKIIとほとんど

変わりはない。ドライブが正面

にあると、本体の横にいろいろ

周辺機器を置いてもディスクの

出し入れのジャマにならないね。

内蔵ソフトのほうは、A1M

KIIと同じ｢コックピット1」に

加えて、付属ディスクになかな

か充実したツールが入っている。

住所録や電話帳の整理が漢字で

できる『カードファイル｣、お絵

描きツールとして『グラフィッ

クツール』､そしてディスクのフ

ァイル管理ができる『ディスク

ツール｣のBつだ。

O重さ2.3kg・幅383×高さ73×蕊ﾃき250(mm)のFS－AlF

とくに､rグラフィ

ックツール｣は､しば

らくまえにナショナ

ルから出ていた『ビ

デオグラフィック

ス』というソフトの

描画機能をバージョ

ンアップさせたもの

で、ナショナルから

発売されているイメ

ージスキャナにも対
冒薗型

SP負CE入力 枚数:鐘
OAIF付属ディスクに入っているrカードフアイル』

応している。

内蔵漢字ROM(第1水準)がプロを接続すれば､｢カードフア

ついているので、当然、「カードイル｣やrグラフィックツール」

ファイル｣や『グラフイツクツーの画面をハードコピーすること

ル｣でも漢字が使えて(漢字1字もできる。ディスクにはA1ワ

ごとに変換していく単漢変換機一プロ用の第巳水準漢字フォン

能を内蔵)､要漢ROMのソフト卜も入っている。これで、ソニ

もそのままで使える。A1ワー－のF1XDと同じ5万4800円。

。重さ|.6kg･

幅383×高さ64×

奥行き228(mm)

のFS－AIMKII

用
旭
川
屯
明
削
Ⅱ
Ⅷ
Ⅱ
上
■
ｑ
引
甲
一

－

望 ._『ﾆｰｰ一一

鱸
一
画

到『旨

、と三アコロ

③AIMKII内蔵ソフトのなかの

ルーレット。いろいろ使えそう

①同じ<MKII内蔵のヒットカウ

ンタ。1秒間に何発撃てるか？

輻"－－"－蝿』…

●F･F･Bなみだの最終回？／F・F．Bがなくなるなんて悲しいです。F・F.BがなくなってもまたF・F・Bみたいなコーナーを考えてください(長

崎県･酒井光春)‐ありやりや。今月は年末にでる新製品の特集をしたうえにページが3ページしかないのて読者のページがまったくない。でも、心配しないで

ね。最終回なのは｢ともや｣が担当していた｢サイケデリック｣のコーナーだけで、F・F．Bは続いていくからね。イラストやお手紙まってるよ～ん。(Q)
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鬮三動'らひ乱ぶりの新製品鯛信バｿｺﾝだ

ころ｡内蔵の漢ROMは第2水準も搭載しているトのほ力便利な電話帳機能などもあるえるところがかわいい。なﾏｼﾝにも注目しておき'たい。
－－I

最近のシューティングゲーム

は動きは速いし、敵キャラも多

いし、ワープはするしで、とて

もなみの腕では歯がたたない。

でも、歯がたたないからといっ

て、ジョイスティックのせいに

してはいけないよね。

電波新聞社のXE-1PRO

は従来のジョイスティックに不

満がある人におすすめ。ゲーマ

ーに大好評の新製品だ。

このジョイティックは、なん

といっても、巳つのトリガーに

それぞれ別々の連射スピードを

設定できるところがすごい。ス

ティックの方向も4方向とB方

向に切り換えることができる。

そのうえ、トリガーボタンの位

置が270度まで回転して角度が

ブなんかついてない)､低価格で

コンパクトなディスクドライブ

が出ているのをご存じかな・

ナショナルから現在発売され

ているディスクドライブFS-

FD1Aは、A1コンポシリー

ズの1つだけれど､もちろん､A

1以外のMSX、MSX巳でも

使える。MSXのスロットにボ

ンと差しこむだけでOK・定価

はB万9800円と、従来のディス

クドライブのなかではもっとも
F

安い。それに、ユニットコネク

タも一体になったコンパクトさ

がうれしい。ただし、スロット

の位置やデザインによっては使

えない機種もあるので、買うと

きにはお店の人によく相談して

からにすること。

「え～ん、MSX巳買ったばか

りなのにディスクドライブ付き

の安いMSX巳が発売されるん

だもんな～｣と泣いている読者

のみなさん(本欄担当者も定価

9万8000円のMSX巴を持って

いる。もちろんディスクドライ

ｋ
二
■
９
，
４

1

蕊塞協竺昼畦
ツタリ。さらに、トリガーを押

さなくても勝手に連射しつづけ

てくれるロック機能までついて

ま
いる。トリガーの連射ス

が見てわかるインジケー

プも付いて、値段は9500

現在発売中。

。
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IXIU）伽わめC×わ

閨圃さあ応募しなさい圃AⅣ
’0月B日､第25回AM(アミュ

ーズメント)ショーを見に､東京

流通センターへ。で、まあすご

い。なんかそ－ゆ－エレクトロ

ニクスの力みたいなものが、こ

れでもかこれでもかと押し寄せ

るエレクトロニクス的ゲロの津

波に加えて、ギョーカイの大マ

ジメなショーなのにどこからま

ぎれこんだか、ガキがまあ、う

。
、
寺
、
宮
、

し
力

の
だ
。

るせえうるせえ。ナムコのSD

パックマン｢パックマニア』も、

ガキが離れなくてよく見えず、

仕方ないので後ろにあった『超

絶倫人ベラボーマン｣というの

をやった。

やっぱり体感シミュレーショ

ンものがどこも大行列だったな

か､私の心を動かしたのは、い

その波平もどきのじ－さんが、

押すボタンによって樽から飛び

出るとゆ－『八ラハラ大作戦』。

それだけのものだが、景品のむ

さいオモチャも出たし、誰1人

としてやろうとしていなかった

ところが1本筋が通っている。

以上、セガの｢脱っ子ちゃん雀

荘』もやりたかった私の報告で

した。（私は新人・バボ）

ｅ
ほ
ん
と
う
は
「
買
っ
て
」
と
い
い
た

い
が
、
Ｍ
フ
ァ
ン
編
集
部
は
太
っ
腹
な

の
だ
。
余
っ
て
る
ん
じ
ゃ
な
い
よ

ほしいものがあれば応募しな

さい。なくてもとりあえず応募
かけ

するのだ。人生、賭である。

●編集部より

①増刊号『MSXプログラムコ

レクション50本｣を20名様に。

eでもってそのROM版も10名

様に差し上げます。

※①e別々なのでお間違いなく

●ポニーより

⑧ジャッキー・チェンが眉間に

しわを寄せている『プロジェク

トA巳｣の下敷きを10名様に。

頭をこすって帆静電気．/〃とい

うのがむかしはやったが、それ

はさておき、これは10月号に引

続き、巳度目のプレゼント。

●アスキーより

④rウイザードリィ」(COMI

NGSOON参照)の､でかい

ポスターを'0名様に。そして、

⑤同じくキーホルダーを5名様。

なんとコレはウィザードリイ

会員のオリジナルグッズで、会

員しか買うことができないとい

う、入手困難なシロモノ。

●またまた編集部より

⑥Mファン特製テレカを10名様。

☆プレゼントの応募方法は右の

掲示板に。しめ切りは11月30日

必着。巳月号で当選者発表です。

プ
レ
ゼ
ン
ト
の
ほ
し
い
人
は
、
官
製
ハ
ガ
キ
に
下
の
座
弄
券
を
貼
っ
て
、
ほ
し
い
も
の
の
番
号
と
住
所
・
氏
名
・
年
齢
・
電
話
番
号
と
何
か
お
も
し
ろ
い
こ
と
を
書
い
て
、
〒
１
０
５
宝
里
都
港

７
Ｔ
ｌ
Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
編
集
部
Ｆ
・
Ｆ
．
Ｂ
・
プ
レ
ゼ
ン
ト
係
ま
で
。
ち
ゅ
う
こ
と
で
、
編
集
部
で
は
読
者
か
ら
の
質
問
、
疑
問
怒
り
、
秘
密
情
報
、
シ
ョ
ー
ト
シ
ョ
ー
ト
、
イ
ラ

の
プ
レ
ゼ
ン
ト
な
ど
な
ど
募
集
し
て
い
ま
す
。
ど
ん
ど
ん
新
コ
ー
ナ
ー
を
作
っ
て
い
こ
う
と
思
う
の
で
、
最
近
見
つ
け
た
ヘ
ン
な
も
の
、
ヘ
ン
な
互
真
、
と
り
あ
え
ず
生
き
物
以
外
は
何
で
も
送

。
こ
の
下
敷
き
は
３
Ｄ
に
な
っ

て
い
て
敷
い
た
ノ
ー
ト
の
下
か

ら
こ
の
顔
が
浮
か
び
出
て
、
し

か
も
し
ゃ
べ
る
。
ウ
ソ
で
あ
る

ｅ
く
ど
い
よ
う
だ
が
す
で
に

こ
の
と
き
か
ら
子
供
の
声
が

ｅ
ガ
キ
が
や
ら
せ
て
く
れ
な
く
て
撮
影

も
で
き
な
か
っ
た
の
で
、
互
真
を
借
り

た
『
パ
ッ
ク
マ
｜
｜
ァ
」
、
㈱
ナ
ム
コ

④
人
気
の
セ
ガ
。
動
き
や

い
い
っ
て
も
ん
じ
ゃ
な
い

が
、
お
も
し
ろ
か
っ
た

③
使
わ
ず
に
、
か
な

り
い
い
値
ま
で
上
が

っ
た
ら
売
り
飛
ば
せ

ｅ
パ
パ
の
こ
ん
か
砥
安

を
笑
っ
ち
ゃ
だ
め
。

パ
パ
は
お
仕
事
な
の

園 1G速報〃
J&P渋谷店による

MSX脚』ﾉﾌﾄｽﾄ

ｅ
ボ
ク
シ
ン
グ
。
画
面
に

向
か
っ
て
「
よ
し
来
い
ノ
．
」

と
い
う
彼
が
怖
か
っ
た

ｅ
何
も
知
ら
ず
に
ハ

シ
ャ
ぐ
無
邪
気
な
子

供
た
ち
は
し
あ
わ
せ

いつもこのデータをくれる

J&Pさんからイベントのお知

らせ｡帆第巳回アミューズメント

フェア"が渋谷、町田、八王子の

各支店で開催。商品を買った人

への特典や有名ソフトメーカー

のイベントなどがある予定。

一で得たも衝結局 Mシ罰､

ｅ
セ
ガ
の
コ
ー
ナ
ー
で

拾
っ
た
ゲ
ー
ム
コ
イ
ン

つ ス 区
て卜新
ね、橋
・編4
集I

■日程＝11／21（土)～1

13(日)■場所=J&P渋谷

田･八王子(ただし八王子の

/Bまで)■問い合わせ先

03-496-4141(J&P渋谷）

／
町
肥
壷

２
．
み
一
一

０部
へ

③AMショーだけで使え

るセガのゲームカード③むさいオモチャ (10月20日調べ）

113●ある少年の願い／ウォーッ当ててくれ一つ／お願いだ－.／､／当たれ./“"..(愛媛県･R.W)→このハガキ、F・F．Bプレゼントへの〃露ハガキから

なんだ。気持ちはわかる。でも、キミは応募券を貼らずに7枚もハガキを書いているぞ。F・F．Bは公平なのだ。応募券のはってあるハガキだけをちゃんと

漉謹しているんだから。みんな、ハガキにしっかりと応募券を貼って応募してほしい。貼ってないハガキはメッセージを読んだあと捨てちゃう強(Q)
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7,800円||価格価格 7,800円
この｢八イドライドB』を含

む八イドライドシリーズは、

それまでの□－ルプレイング

によりアクション性を加えた

アクティブロールプレイング

ゲーム(ARPG)というジャ

ンルのゲームなのだ。

シリーズに共通していえる

のは、どれも初めは最終目的

がわからないということだ。

ゲームを進めるうちにひとつ

ずつ謎が解けていき次の目的

が見えてくるという具合だ。

今回の『八イドライドB｣に

も具体的な最終目的は書かれ

ていないのだ。ただ、わかっ

ているのはフェアリーランド

に何かが起きていること、相

次ぐ天変地異には何か原因が

自己
'かり

管理も
しなくちし ＜つ

『八イドライドB｣の大きな

特徴としてより現実的な設定

というものがある。時間どお

りに昼夕方、夜というよう

に画面も変化し、プレイヤー

のおなかがすいたり、眠くな

ったりという生理現象がある

プレイヤー自身が持てる菫二

の上限などもあって、アイテ

ムを持ちすぎると動きが遅く

なったりもするのだ。

そのためステータス表示。

「自分の状態｣に気を配ってお

くのもゲームを進めるうえで

重要なことなのだ。

③これが初代｢ハイドライド｣。当

時としては目新しいARPGだ

③これが｢ハイドライドⅡ｣。この

辺は記憶に新しいところ

あること、そして、その原因

究明を命じられたのは、この

ゲームの主人公であるキミだ

ということだけだ。 シ
1【一戸一▲=一

舎云"官'可．,＝'1驚
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③おなかがすぐと｢食事がした

い｣と表示される｡食事をしないと

Life(ライフ)が減っちゃう
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③夜遅くまで起きていると｢眠

い｣と表示される｡宿屋に泊まって

朝になるのを待ったほうがいい

CT&ESOFT

StQt“

③自分の状態の表示画面。今は正

常と表示されている。まずは安心
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フェアリーランドには、

数々の謎や隠された街など多

くの秘密がある。スタート地

点の街以外の街や地下ダンジ

ョン､200階建ての塔など地上

以外にも行ってみなければな

らない場所はいっぱいある。

それらの場所を見つけるに

は、街で多くの人々と会話を

することだ。このゲームでは

何百ものメッセージが出てく

るので、会話をすることは大

切なヒントになる。

ただし最初のうちはレベル

を上げることに務め、アイテ

ムなど見つけたら宿屋にもど

ろう。このゲームでのセーブ

とは宿屋に泊まることなのだ‘：
~

埋
点
伺
近
の
部
分
マ

■■■■

鞍,

蕊
幸卒

し唾4超

鱗

漣

認-ﾄ鱸

③今度のハイドライドは昼、

夕方、夜というように時間が

関係してくる。朝は7時から

で'8時頃から日力暮れる。20

時ぐらいで真っ暗になる
⑧ここがスタート地点。穴の中に入ると街があ

るので装備などをしっかりそろえて旅に出よう
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MSXとは思えないような

すばらしいグラフィックとア

クションシーンでの動き。そ

してRAMもBKでだいじょ

うぶ。やってみないと後悔す

るゲームだね。

ｅ
タ
イ
ト
ル
画
面
で
ス
タ

ー
ト
か
コ
ン
テ
ィ
ニ
ュ
ー

か
を
セ
レ
ク
ト
す
る

崖U屋れない|毒どキレイ
を持っていても、ディスクド

ライブがなければプレイでき

なかったのだ。

ついにザナドウがMSXユ

ーザーなら誰でも遊べるよう

になった。今まではMSXE

｜超育名な蟇窓譲憲憾園Uだ話|こなる人々レベルロでお世

キャラクタメイクは道場で

能力を鍛えるというかたちで

する。まず、王様からCST

（クレスト）という能力の元

手をもらう。そして、好きな

目的は10あるレベルのどこ

かに潜んでいるキングドラゴ

ン｢ガルシス｣を倒すこと。

まずは、レベル0でキャラク

タメイクする。キミの好きな

ように主人公の性格を決める

のだ｡そして､レベル1へと向

かい勇者を育てる。敵をやっ

つけて経験値やアイテムを集

め、勇者を強くしていくのだ，

勇者には戦士としての強さ

ように7種類ある各種能力を

鍛える。もちろんCSTは限

られているので、バランスを

考えて鍛えないと、困ったこ

とになるぞ。
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③スタート直後の町並み。まずは

王様に会わなくちや

と魔法使いとしての強さがあ

る。バランスよく成長させる

のはたいへん。
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ここはレベル1に入ったばかりのところ｡左が､食料を売って

いるフードショッブ。右はダメージを回復してくれるイン(宿

屋)。このほかにレベル1には6種類のショップがある。それぞれのレベルは洞窟と

塔で構成されている。そこで

おもにすることは、戦闘だ。

戦闘はリアルタイムでおこな

われる｡キミのカーソル(ジョ

イスティク)さばきによって

ゲームは進行していくのだ。

また洞窟内にはいろいろな

ショップがあり、これをうま

く利用するのも大事。

F洞窟ての戦闘
蘭司

窟 h

F_塔て､戦匡■－戦洞窟を歩きまわっていて

敵と接触すると、画面が戦

闘シーンに切り替わる。

攻撃には2とおりある。

武器での攻撃と魔法での攻

撃だ。武器で攻撃する場合

は、敵に体当たりする◎敵

にはそれぞれ弱点があり、

そこへ向かって体をぶつけ

ると効果的だ。魔法は飛び

道具のようなものだ。飛ば

したあとに方向をコントロ

ールできる｡とても便利だ。

例としてスケルトンとの

戦闘シーンを見てみよう。

￥
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ケ
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ぞ
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塔の中は、いくつもの正方

形の部屋が組みあわさって迷

路のようになっている。ほと

んどの部屋が入ったとたんに

戦闘シーンになるので、つね

に戦闘している感じだ。

ここでのキ曰的はアイテム

を集めること。武器やよろい、

たてなど、ショップで高く売

っているアイテムがただで手

に入るんだ。ただし、とって

も強い敵がアイテムを守って

いるので、そうカンタンには

いかない。
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『デカキヤ雪
には、とんでもなく

ｷﾔﾗが何匹かいる｡鮒

1
は､それぞれ重要な笠
を守っているので、鮭
進行上どうしても倒韓
ぱならない。写真の等

／

レベル1にいるヤツ。

『7函2専用ディスク版とはどこが違うのか／I■ｰ

塔の中

デ力い敵

こいつら

アイテム
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キャラは
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1つはS-RAMでセーブで

きるということだ。ディスク

セーブよりカンタンに高速に

なっだ｡ただしS-RAMには

1つの状態しかセーブできな

いので、いろんな状態をセー

ブしたい場合は、テープを利

用しよう。2つ目は、レベル

Oに戻れることだ。つまりC

STをどこかで集めて、鍛え

直せるということだ。
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片a人プレイもpKノ
オシャレ人間たちのあいだ

で大流行のプールバー。その

気分が味わえる本格的ビリヤ

ードゲームの登場なのだ。

まず､｢ナインボール・ゲー

ム｣「ローテーション･ケーム」

｢四つ球･ケーム｣｢スヌーカー・

ゲーム｣から､プレイしたいゲ

③どのゲームで遊ぼうかな？4

つもあると迷っちゃうな
③手球の突きかたによってこんなにもクッションが違うのだ〃クッション

の使い方はマスターしたい四
球の下を突いた場合は的球に

当たったあと手前に戻ってき

てしまう。

上の写真のように手球に回

転をつけた場合、的球のクッ

ションの角度は相当違ってく

る。写真の場合巳番のボール

をねらっているのだけれど、

手球の右側を突いてしまうと

クッションする角度が広くな

ってしまう。逆に手球の右側

を突いたらクッションする角

度はせまくなる。球の突きか

たしだいでこれだけ角度に差

があるのだ｡手球の位置と的

球の位置から突くポイントが

わかるようになったらキミは

名八スラーだ。

◎パック・イン・ビデオ

一ムを選ぼう。ナインボール

とローテーションは最高4人

まで一緒に遊ぶことができる

手球(白い球､キューボール

ともいう)の､突きかたによっ

てボールのクッションのしか

F刺i9剛胞弥
P1_角､歪塞蓉

間工羅U”LL…

のだ。スヌーカーと四つ球は

巳人までだ。プレイヤーの人

たや、的球(手球以外の球、オ

ブジェクトボールともいう)の

動きかたなどがまったく変わ

ってしまう。手球を突くポイ

ントはリターンキー(トリガ

-B)を押すと画面に出る円

が示している。カーソルキー

を動かすことによって突くポ

イントを変えるのだ。設定が

終わったらスペースキー(ト

リガーB)でショットする｡例

えば、手球を的球に直接当て

るときに手球の上を突くと、

手球は的球に当たったあとも

まつすぐに進むのだ。逆に手
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③ケームも名前の入力もカーソル
寺

卜4文字までで名前を入

XZF鰹而
で選ぶだけ

ゲームもパソコンと対戦でき

るので、ひそかに腕をみがく

こともきるぞ。対パソコンは

レベルが選べ、レベルらで最
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具

ル副しをおぼえるのが上達のﾋケツ上達を るの

④ｽﾇー ｶー ･ケーム
このポケットゲーム、イギので、赤を落としたらカラー

リスではポピュラーなのだ。ボールを落とし、また赤を落

ルールは、15個の赤の的球をとしてといった具合にlll頁番に

ひとつ落として、ほかの色の落としていけばよいのだ。最

的球(灰色､桃色､青色、紫色、初に赤のボールに当てられな

茶色､黄色)のうちのひとつをかつたり、カラーボールのど

落とす。カラーボールを落とれかに当たったりしてしまつ

す順番は特に決まっていないたらペナルティーで、相手の

●ﾅｲﾝボー ﾙ･ゲーム
今、－番オシャレなナインねらうことができる。ただし、

ボール・ゲーム。ルールはポ的球を落としたものの手球も

ケット(穴)に9番のボールをポケットに落としてしまった

早く落とした方が勝ち。ただら(スクラッチという)、その

し、かならず的球の数字の小とき落としたボールは最初に

さい順に手球を当てなければあった位置に戻される。

ならないのだ。的球をポケッ ナインボールのおもしろさ

卜に落としたら続けて的球をというのはルールがわかりや

6

得点になってし

まう。だから、

相手の不利にな

るようにゲーム

を展開するとい

ったイジワルも

できる。戦略的

なプレイができ

るところがこの

ケームのおもし

ろいところだ。

すいということ

と、とにかくg

番のボールを落

とした人が勝っ

てしまうところ

にあり、一発大

逆転ということ

もできるのだ。

このゲームをマ

スターすれば人

気者かな/？

ー1－

■
■
■
■
■
鳳
鶚
－
１

○●

.一」 画
一

塵 底
③スヌーカーは、実際にはひとまわり大きなビリヤード′ノー△Uﾉの-亡jLノ

台を使ってプレイするろいところだ 。

●ﾛー ﾃー ｼｮﾝ.ケーム
ナインボールについで有名ルとおなじように台の上にあ

なポケツトゲームのローテーる的球の中から、もっとも小

ション。さい数字のボールに当てなけ

ルールは簡単そのもの｡15ればならない。的球をポケツ

個のボールをそれぞれポケットに落としたら続けて的球を

卜に落としていき、落としたねらうことができることや､手

的球の数字が単純に得点にな球をスクラッチしたときに、

るのだ｡ただし、ナインボー落としたボールは最初にあっ

③おなじみ、大流行のナインボール。9番の球を落とし人クノー9イLld､八

た人が勝ちなので、かなりエキサイティングする 気者かな/？

国四つ球･グ=ム
四つ球ゲームはビリヤードでもよい)に当たれば1点が得

台にポケットが無く、しかも点。巴つに当たらないと無得

赤、白各巴個の4つの球でゲ点だ｡1番目の的球に当てる

－ムをすすめるのだ。だけなら誰でもできるけど、

ルールは1番目の的球から手球を巴番目の的球に当てる

巳番目の的球へと手球を連続のがなかなか難しい。いかに

して当てていくことで得点に手球をうまくコントロールす

なる｡巳つの的球(どの色の球るかがこのゲームのおもしろ

ﾜ》

た位置に戻され

るところは、ほ

かのポケットゲ

ームと同じ。ナ

インボールと違

うところは、プ

レイヤーの誰か

が最初に決めら

れた点数を取る

までゲームを続

けるところ。

いところなので

本当にビリヤー

ドがじょうずな

人たちが好んで

プレイするゲー

ムなのだ。手球

をあつかうテク

ニックをみがき

たい人は、ぜひ

チャレンジして

ほしい。

Icl
◆！◆

’ｒ
ｌ
ｌ

◆○●｡●

」 望
一

可． ． D面D間

－1
’ 」

陰
③オーソドックスなローテーション。数字の大きな球を

落とすようにするのが、必勝法なのだ

③ちょっと地味な四つ球○カッコイイおじさんたちがし

ぶめにプレイするのが目にうかぶ
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あるといえるだろう。そうい

う他のゲームと違った部分で画一■画
ラにもいえることだ。

ゲーム本来のおもしろさの

ほかにも、キャラクタの動き

1つにも楽しさを感じられる

ゲームというわけだ。

ある家族のそれぞれの個性が、

うまく生きているのがなんと

も楽しい。

－の選択がケームの

カギになるのだ。う

まくキャラクタを使

弁
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③宝冠(クラウン)を集めるのが当面の目的。せっかく見つけても取ったあ
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園媒体

対応機種
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く全 国 版〉● ●『7万列2専用

128K
勺

セーブ機能

価格

ディスク

8,800円

邸
』

ｸﾗﾌｲﾂｸｶ ク版はそんな不満

を一気に解消して『信長の野望《全・国･版》』は ている大名になりかわって全 との違いは

日本の戦国時代をモチーフに

したシミュレーションゲーム

だ｡1人～B人のプレイヤー

が、日本全土にある50国から

1国ずつ選び、その国を治め

国統一を目指すというストー

リー。自分の国の内政に気を

くばりながら戦争などで領地

を増やしていくのだ。

すでに発売されているメガ

ROM版は大人気。しかし、

MSX用なのでMSXEのユ

ーザーにとってはグラフィッ

クがちょっと不満だった。

このMSX巳專用のディス

くれるグラフィックがウリ。

グラフィックがキレイになっ

た分スピードが遅くなってい

るが、BGMやアニメ表示を

オフしたり表示スピードを調

節することで解決できる。ま

た、自国の周りの地図がいつ

でも表示されているので、命

令で地図を参照しなくてすむc

とくに大きなメガROM版

①戦争のときのヘックス画面

が1画面に1国分すべて表示

されるようになった。

eジョイスティックではプレ

イできなくなった。

⑧ゲームセーブがディスクに

できるようになった。

というBつ。eはちょっと残

念だけど、①や⑧の分でプレ

イ感は大幅に向上している。
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③つぎに選んた大名の要素を決める。

各要素の値か高くできるまでやり直す
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③敵国に攻めこむとヘックス画面になって戦争
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際逢

ROMを持づてても､ほしいノ
20枚)のうち16枚を少し変更

たマップや、プレイヤーみず

からまったく新しく作ったマ

ップでプレイできる。

ディスク版はユーザーに無

限の可能性を提供してくれる

わけだ。すでにメガROM版

を持っているユーザーも、デ

ィスク付きのMSX巳を持っ

ているなら(ディスクを買っ

てでも)必ずほしくなる／

■ゲームセーブ

パソコンのウォー・シミュ

レーションゲームの代名詞と

もいえる『大戦略』のディスク

版が、ついに発売される。メ

ガROM版との違いは、なん

といってもマップエディタが

ついたことと、ゲームをディ

スクにセーブできるようにな

ったことだ。ここではこの巳

つの新機能について集中的に

紹介する。

自家製マップ

これさえあれば100年遊べ

るといわれるマップエディッ

ト機能。下のカコミの写真の

ように、すでに用意されてい

るマップ(メガROMと同じ

③ゲームセーブしているとこ

ろ。いくつでもセーブしてお

けるので、複数のマップを浮

気しながらプレイできる.／
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畷
上の写真のように、ディス

ク版なら1つのマップをプレ

イ中に、いくらでもゲームセ

ーブしておける。極端な話、

フェイズ終了ごとにすべてセ

ーブしておくことも可能だ。

この機能はなかなかいい戦

略が思い付かず悪戦苦闘して

いるときなどに役立つ。S-

RAMにセーブしていたとき

はセーブすると、1つ前にセ

ーブしておいたデータが消え

てしまったが、ディスクなら

いくらでも残せるのだ(ディ

スク1枚で16個。ディスクは

何枚でも作れる)｡

ちなみに、ソフトに始めか

らセーブしてあるゲームには

いろいろな新作マップが入っ

ている。一見の価値あり／

、
b

駁 …

一

聡
箪

⑥
？
今

播
麗

一

一
”
淫

。
⑪
評
⑧
④

一
誰
函
垂

一

寺
ｄ

ｌ
Ｆ
ｍ

．
『
■
ユ
申

一
皿
》
函
型

⑧
⑭

■

認
謡

銅
一
》

語
空
澤

’
冨今霞

一

②
②

麺
一

一
準
一

②
Ｇ

Ｂ
②

⑧
②

函
垂

函Ⅱe

…⑭

I…ﾛ■E…四一列…■ー

③マッブエディタが始まったところ。画

面の感じはゲーム画面によく似ている

③新しいマップの作成。40×40ヘックス

のキャンバスに絵を描いているようだ／ロ ロ｡
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③すでにあるマップをロードして、自分向けに改造

できる。より難解にしたり、かんたんにしたり……

I
ｅ

ｎ
ｍ
函

叩
認
庇

丁
露
画

之 R二tGla之詫

壬3BG…
■E云傘＝1

之1狗

竺＝1
4~全

③マッブエディタで変更したり作ったりしたマップ

はふつうのゲームとまったく同じにプレイできる.／
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ているのでショップで見かけ

た人もいるはずだ。

っちり入っている。中国の全

土マップも下中央の写真のよ
螺て．加礒#(I）’

毎

（1
－■

f1
I

■

●
Ｄ
９
ｒ
ｌ

③シナリオ｜には8人の英雄が。単色だった顔がフルグラフィックに／新たに発売されたこの『三

国志』はPC88iaPC98版と

同じになっている。

メガROM版と比べるとグ

ラフィックの変更による操作

うに塗り分けて表示される。

これで勢力の分布がわかりや

すくなった。

ただ、メガROM版よりス

ピードが遅くなった。メガ

ROM版でふつうにプレイし

ているスピードに追いつくに

は、表示ウェイトを短くした

りBGMやアニメを止めたり

する工夫が必要だ。

ケ:-韮､の中身もかなり違う
グラフィック以外では全体築く命令

かんr,‘よう

的に要素が増え、よりリアル密計……間諜(スパイ)を送

になっている。命令では、って敵国を錯乱させる命令

徴収……民から金や米を徴収放浪……国を捨てて放浪の旅

する命令に出る命令

略奪……民から女や金、米をの5つが増えた。

略奪する命令命令だけでなく戦争の内容

築城……その国に新しい城をなどもかなり変わっている。

~';蕊

③少し遅いのであせらずプレイ.／

③自分の領地の様子がまと

めて表示されるのも便利だ

〒州一孝
一

一
二
国

易手

1.鍬I

③各君主の領地をちゃんと塗り分

けて表示する。たいへん見やすい

’〔､111)H7K()1割>I

③戦争のヘックス画面。！画面に全マップが表示されていて見やすい・／
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媒体

対応機種

VRAM

ｾー ブ機能

価格

■DEFENCE(防衛軍）フエイズ

篭

防衛軍mオーガの職い
－ガは人工頭脳を持ったBW防衛軍の兵器の一種）

な戦車◎プレイヤーは防の移動。"だけはオーガ

の司令官となりオーガかを攻撃してからオーガの射程

令 部を守る。外に移動できるわけだ。

③オーガのどこを狙うか決めて(画面右で緑色のところ)攻撃｡命中

するとオーガは爆風につつまれ、狙った部分のデータが変更される
衛軍の司令官となりオーガか

ら司令部を守る。

戦場はMAP1のように

g×21ヘックス(12枚用意さ

れている)｡下の写真はプリセ

ットという、防衛軍のユニッ

トがすでに配置されているモ

ードのもの。指令部はマップ

のいちばん上にあり、オーガ

はいちばん下から攻めてくる。

防衛軍のユニットは7種類。

1ターンは、オーガの移動→

攻撃→防衛軍の移動→攻撃→

■MAP1のマップ
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■OGREフェイズ

畠
③ユニットの移動できる範囲を参照すると移動可能なヘックスが赤

く表示される。動かすとユニットが青く表示されて移動終了を示す

可

テｨｯﾄ可能フィゴレドエ
防衛軍のユニットをプレイ

ヤーが選択して配置するフイ

ールドエディットというモー

ドもある。7種類のユニット

のうち、どの兵器をいくつ使

うのかがポイントになる。

国罰 ■
■
の
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③フィールドエディットでは防衛軍のユニットをプレイヤーの好みでi封ﾏ、

配置できる。いくつかの条件はあるが、わりあい自由にセットできるのだ

;I

牌

ｑ
Ｌ
Ｐ
■
●
６

③エンディングは5とおりある。上の写真はそのうちの2つで、左がプレ

イヤーが完全に勝ったとき、右はオーガがわずかの差で勝づたときのもの
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〆

、轟蚤よさ1冒員え畠か？頁え畠ユ.怠者．一夏壼蕊漫譲目いった

・諌織§いぢ1．．》愛

③目の前にたちはだかって、けんかを売ってくる

号に員え畠か？頁え蚤
■､q●－hﾛ

、ヘ、･争I。やんとステディな交際ができ

るってわけで、招待客はいっ

せいに面堂邸に集合した／

ど、突然思いがけな

い事態におちいるこ

とがある。まず、面

ィ会場の面堂邸分館に誰が早

くたどり着くか｣というゲー

ム方企画したらしい。しかも

堂邸内にはワナや意地悪な迷

路が仕掛けられているぞ。お

なじみの登場人物たちのな力

にもジャマをしてくるやつ力

トップの人は、1年間了子ち

いてなかなか先に行

けないのだ。あたる

はラムと一緒に行動

しているので、ほか

の女の子をくどいた

りしていると怒られ

たりもするぞ。ウソ

やワナを乗りこえて

みごとゴールインす

るのは誰かな？

‐守二

範
Iや

錘

I 1J÷逵画
①

p

~]胆

③ランちゃんニコニコ。可愛いから〈とこうカナ

I

③けんかを売ってくるくせ③パーティのこ､ちそうを狙

に、ぜんぜん強〈ないやつう、ラムのおさななじみ

＝

坐 ~＝＝

了子ちゃんのごほうびや

パーティのおいしいごちそ

う、了子ちゃんの兄・終太

郎のキスなど、いろんなも

のを目標にしておなじみの

顔ぶれがせいぞろい。その

中の何人かを紹介しよう。
③きれいな顔をしてても底

なしの胄袋。そして怪力.／
③平凡な女子高生。あたる

のもとガールフレンドだ

◎高橋留美子／小学館･キティ・フジテレビ･マイクロキャビン
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二

|’なんをP画面分割乃恒一ルノ

E ､=鼈 淵辮 瞬

③対MSX戦の場合は、上の赤いキャラがキミ。上にはキミが中心に映され

て、下は逆だから相手が中心に映される。このしくみわかってもらえるカナ

に見た画面。下の画面は、コ

ンピュータ(PLAYERE)

を中心に見た画面、という構

成になっているから。なかな

か斬新なアイデアのアクショ

ンゲームなのだ／

制限時間内に先に着けば勝ち

というもの。コンピュータ相

手でも巳人プレイでもできる

が、変わっているのは画面が

上下巳つに分かれてスクロー

ルしてゆくこと。ナゼ、わか

…
~､研回’1怪…_や‐-凸冠I,‐罰一F司凹

＝岬

やまものやらワナが、ひっき

りなくキミに(もちろん相手

にも)意地悪をしてくるので、

とりあえずまっすぐ進むだけ

でもムズカシイ／

ﾜｬ蝿も脚つばい全20面面ﾄﾗｲｱｽ砲ｼは大変｜変
、
》

呪
相手が強敵になってゆくだ

けではなく、各ステージ自体

が、ものすごく険しい／じ

ルを持っていなければダメ／

ステージは全部で20．各ステ

は、1つのボールを

り合いながら、数々

－ジごとに相手のランナーもの障害を乗り越えて先にコー

ルインしたほうが勝ち。ただ

し先にゴールインしてもボー

変わり、進む’
｜
」

出てくるのだ。

［
ず

③ボールは相手を思いつき③目の前にジャマなフロッ

リけとばして奪え.ノク。コレも崩して進める
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ン卜で表される

性格や職業が

のキャラクタを

集めてパーティ

を組み、モンス

ターと戦う地下

迷宮にはパーテ

●ｼﾐｭﾚーｼｮﾝ性
の高い迷宮型RPG"

『ウィザードリィ』のシナリ

オ名は、プルービング・グラ

ウンド・オブ・ザ・マツド・

オーバー･ロード(狂王の試練

場)｡このシナリオで育ったキ

ャラクタたちは『ウィザード

リイII』やrウィザードリィ

Ⅲ』の世界に入れる。

『ウィザードリィ」でのプレ

イヤーの目的は、地下迷宮の

どこかに潜んでいる悪の魔法

使いワードナがその昔君主か

ら奪った魔除けのお守りを取

り返すことと､『ウィザードリ

ィ』のシナリオ巳や日をプレ

イできる強いキャラクタを育

てることだ。

キャラクタは種族と性格と

職業を決めて作る。種族は人

間、ドワーフ、エルフ、ノー

ム、ホビットのなかから選ぶ。

性格は強さ、賢さ、信心深さ、

生命力、素早さ、運の強さの

Bつに分けられた属性のポイ

宮は地下10階まであり、1フ

ロアは20×20マスの用紙をフ

ルに使わないとマッピングで

きない広さなのだ。しかも、

この広い迷宮には多くの罠が

あるのだ。魔法の力や剣の力、

罠をはずす力などがうまくバ

ランスしたパーティでないと

迷宮から帰れなくなる。

プレイヤーは何人ものキャ

ラクタを迷宮の中で失いなが

ら、どうプレイすればいいの

かを学んでいく。ゲームの内

■
■
■
■
■
Ⅱ
１
Ⅱ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
１
１
１
ｌ
Ｉ

’

’ ！

③地下迷宮では3D表示になる。

マッヒ･ングしてないとすぐ迷う／

容があまりにもリアルな(架

空の世界をシミュレートして

いる)ため､キヤラクタヘの感

!|冑移入が始まる。

おそろしいゲームなのだ。

ｅ
「
世
界
に
よ
う
こ
そ
」
な
ん
て
セ
リ
フ
は
ほ
か
の
パ
ソ
コ

ン
版
Ｒ
Ｐ
Ｇ
に
は
使
え
な
い
。
『
ウ
ィ
ザ
ー
ド
リ
ィ
』
だ
か
ら

こ
そ
ビ
ッ
タ
シ
は
ま
る
の
だ
。
早
く
入
り
た
い
と
思
う
／
、

’
|li

‐
ｌ一

鞄
も 噂輪榊銅

．Z’

畷ご
~ぬIⅡ

『
ｉ
ｌ
Ｉ
Ｉ
ｌ
且

ウイザー僧リィ“かい畦うこそ
プリケイトヂイズリ種つく昌叡とプレイきき

認粥淵鱗擬つく雷

デョ 雀せん

③敵モンスターは4つのパーティ。
地下'0階でのショットだと思う

③キャラクタの状態を見ていると

ころ。すべての数字に意味がある

⑥アスキー
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●完結編は意外にもア
･ゞ‘膀ベﾝﾁｬー･ゲーﾑ’

1.巳作ともに大ヒットし

た魔城伝説シリーズも、これ

でおしまいになる。最後をか

ざる完結編は、コマンドを選

択をしながら秘密を解明して

いく完壁なアドベンチャーゲ

ームだ。主人公はパソコンク

ラブのリーダーの男子高校生。

ひそかに思いを寄せているク

ラブメンバーの女の子が持っ

てきたゲームを、強く止める

のを無視して始めてしまう。

画面が出た瞬間に、彼はブラ

~､ 『ウワ示叩ﾛ善先ぁ一つ！：

涯見ってよく且蛍嘗

筆驫たじや趣くてうﾀ傲

萎塾､ん危めれ－惨Qどけよ！」

ウン管の中に吸い込まれてし

まい、なんと着いたところは

中世の魔城伝説の世界だった

のだ／第巳作でまだ赤ちゃ

んだったあのパンパース王が

治めている、ごく平和な王国

だ｡しかし､ひとり娘のチェ｜
ﾙｼー姫が行方不明になって｜

鳴隠燕F露1
彼はチェルシー-姫捜しに手を

貸すため、王国を冒険する こ

とにした。 でもひとりでは心

同
一

③自分の目で見ているものが、左側のウインドウに出る。

これは相棒のブタ子が上に乗つかっていて、わめいてい

るところだ。主人公には自分で名前がつけられるんだよ

［コナミ※liljlliliは開発'l!のものて､､す。

細いのでグリ

ーク城に住む

人間の言葉を

話すブタをお

供につれてい

くことにした。

この帆ブタ子〃

はなかなか賢

くて、危険な

ことやヒント

なども知って

いるのだ。

?“f……一．

毎錘…⑲頓罎のあわさを

亡争逮L人…窪筆勤し

き心塞鐸Eより人肉色思を

到蒋さ詮よると1冠き…ノむ争！

葱
し議し”畳

見る

藷える

蔑轟
L－－－－言-.-,-"._■

らとても難しい悩みを持って

いつももめごとか漣きるなぁ

移動中のマヅ

プ画面や敵との

戦闘画面など、

なかなかこった

作りになってい

る。武器も実際

にキーを叩いて

使う設定になる

らしいので、戦

闘画面は見も

のではないか

という感じが

するな。

J,ソ唾見ゼプニカィ#」
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.鼻一

齢1露"蕊

覺灘ゞ 、蕊露エニツクス壷03-366-4345

鶴幾W肩専発雰に_今緩M
蕊蕊対応機種,I正函匹罰興,価格

卜
陰

●前作と同じくﾌｧﾐｺ
ﾝ版をそのまま移植／

■--■
やまねずみ

敵キャラ一ノ
マンドリル

ドラゴンクエスト同様、ゲ

ームの内容は謎解き要素たっ

ぷりのRPGだ。

前作のエンディングで、め

でたく結ばれた勇者とお姫さ

まの子孫達B人が主人公。プ

レイヤーは巳人の仲間を捜し

だし、世界を破滅させようと

している大神官八一ゴンをや

っつけるのだ｡4倍にもなっ

ているマップを右往左往しな

がら進むことになる。まだフ

ィールド画面は完成していな

いけど、おそらくファミコン

とそんなに変わらないはずだ

って｡また､MSX巳専用のも

③あまり強い敵ではないので、始

めのうちは織剣直かせぎに最適だ

アークデーモン

③攻撃力も防御力も高いので、力

なり攻略しにくい

おおナメクジ

のもROM版で開発中だそう

なのでお楽しみに。てなわけ

で、戦闘シーンの写真をごら

ん下さい｡

③ほとんどハーゴンの近くにいる

ヤツなの五なかなか会えない

⑧あまりにも弱すぎるので、経騨

値もかせげない。遊び相手かな？

■
東京書籍恋03-835-6181

12月10日発売予定IvRAM|12BK陽太陽の 鼎
騨》

鋸
愈
《
鰈
》

一
二
〃
尹
跨
》
》
》
一
一
》

。
‘
識

媒体｜函｜｜
対応機種|画2専用|’

ｾｰブ機能

価格職

●密林の古代遣眠伝
ｅ
高
僧
の
蟇
だ
。
ガ
イ
コ
ッ
の
下

に
は
何
が
あ
る
の
だ
ろ
う
か
。
コ

マ
ン
ド
を
打
ち
こ
ま
な
く
て
い
い

の
で
、
全
然
め
ん
ど
う
く
さ
く
な

い
。
さ
、
ど
こ
行
こ
う
か
な

q

P

これは他機種のパソコンで

すでに発売され、評判を呼ん

だアドベンチャーゲームだ。

マップ画面を歩き、いろんな

建物に入って謎を追求してい

くのが蟇本的なゲーム進行だ。

ストーリー性があり、謎はか

なり巧妙にからみ合っている。

MSX巳版だけあって、画

面もイイできだし、アイコン

による命令入力がうれしいな。

「
鄙
１
４
の
寸
卜
、

…垂了

③最初はこのマップ直直から。小

さい自分が歩いているのが見える
③じつは、このガイコツの下には

2重3重の謎が隠されているのだ

⑥エニックス

'Oll本ファルコム/4<Ji'<!'職

③どこかへ行く入口を発見した。

怖がらずにどんどん冒険しよう
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EnnUNGS00N
ビクター音楽産業冠03-423-7901

12月上旬発売予定IVRAM|死霊戦線
12BK

媒体｜函｜|ｾｰブ機能｜内蔵S-RAM
対応機種|函2専用||価格|8,800円

ｅ
あ
～
き
も
ち
悪
い

き
も
ち
悪
い
っ
て
ば

Pインター

●ｷﾓﾁ悪さも楽しめる
『ｱｸｼｮﾝRPGだノ

ー__言

＝

購
一

平和な町チャイニーズ・ヒ

ルは、ある日超自然現象が起

きて外界と音信不通になって

しまった。町へ潜入を命ぜら

れた超能力特殊攻撃部隊もこ

とごとく破れ、残るは最年少

の女の子帆ライラ"だけとなっ

た。町に潜入したライラは不

気味な化物を目撃し、住民が

る。ゲームはおおまかにマッ

プ画面と会話画面、戦闘画面

とに分かれていて秘密を解き

ながら進んでくのだ。コマン

ドを選択して行動を決め、た

くさんの謎に挑もう。怪奇現

象の謎を解かないと、このケ

ームは終わらないのだ。

グ
レ
ム
リ
ン

ｅ
顔
や
体
が
溶
け
て

い
る
き
た
な
い
敵

＝

③日にちや時間も限られている。町を

救うまでは絶対に死ねないんだから.／

､℃ﾛ■

;謹璽４
Ｆ
国
“
ｑ
君
Ｐ
ｔ
。

U旨1■昌一

葎FnI噸1

是認｡郷
STn'rq鱈

r論警”
,S”医

嘩
噸
鱗

はボスキャラ

くちや強い。

ときはこんな

になって大迫

ヤラが大きい

屯
印
■
．

③町が夜になった。寝ると体力は

回復するが、危険も大きいのだ.／

⑧会話モード。右が主人公のライ

ラだ。牧師さんの悩みを聞こう 動きがイイそわりには

■
アルシスソフトウエア丑0956-22-3881

11月20日発売予定vRAM12BK

媒体｜圏ｾｰブ機能未定
対応機種|画2専用価格6,800円

¥照醗xT濤穰一F騨面

●本格派ﾘ刃ﾚﾀ仏ア
』4僻べﾝﾁｬーゲ乱Aだ

｢必砿/畠か｡、しんの

凋測館｡§､
そ仰乃かL』に、
｡b風SE岬よゐいCu＆
14可.こも｡盲下Eい，

」

官王ラヂ．‘I式．それ
も､じ､凸●，
何40t番･)とdk1な

ん･字ﾉﾆ．
リジーンキー訓りし
,ご下哩い8

３

③おつといきなり的と豊昌。戦う

には武器がないと勝ちめがないよ

③城の中にはラディ女王がいた

でもなにか寂しそう．…”

潟
プレイヤーは藤本貴明とな

り、閨の帝王・サダリアーン

を倒すのが目的。ゲーム中は

広いマップを歩きまわりなが

ら、会話をしたり仲間と出会

い、Sつの国を行ききしで|胄

報を入手しよう。また、とき

には敵と戦うこともしなけれ

ばいけない。他機種ではすで
Cファンフ・ロジェク|、
⑥アルシス､ノブ|、ウェア

艤議’■

⑧ゲームはここ、アイドラの町か

ら始まる。まずは人と会話しよう

に発売され、人気のある期待

のできるゲームだ。
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回

4 ／ 沙羅曼蛇ｻﾗﾏﾝﾀ
屋 曇

マ

●ブﾘﾀﾆｱの地で精神
を磨き真の聖者になれ

●踊と思った☆迫力の
4Pシコ声荊ﾝグゲも

××を倒せ／というよう

な単純なストーリーではない。

プレイヤーは、ブリタニアの

人々が求めている新しい人生

の姿、新しい基準を探し出し、

閨の時代から光の時代へと導

ける聖者になろうと冒険の旅

に出るのだ。

グラディウス2に続いて、

『沙羅曼蛇』がついに発売さ

れる。やはりMSXでも遊べ

るところがうれしい。

S.C.C(コナミオリジナ

ルの音楽用|C)を搭載してい

て、ゲーゼン版のパワーに迫

るべく開発しているそうだ。
ｅ
旅
立
つ
と
き
の
デ
モ

ま
る
で
紙
芝
居
の
よ
う

。
冒
険
中
の
画
面
○
プ

レ
イ
ヤ
ー
は
中
央
だ
ノ

ｅ
鬼
の
よ
う
に
パ
ワ
ー

ア
ッ
プ
し
て
華
て
ェ

ｅ
亜
空
間
生
命
体
の
中

は
タ
テ
ス
ク
ロ
ー
ル
ノ
．

甥
》

。
⑤
”
１
１
心

馨
。騒

轟 弼踊毘毒師庁品毘藷訓蝿己露涛野路雑詠L罐.ざり"s

4
＝

4殺しのIごレス 棋聖 ’

●通り魔による鵬的連
P続殺人事件の謎を解け

●これに勝てるか!？
』いう完壁将棋ｿフ

主人公はアキラという吉年。

ある日友達のカオリが猟奇的

殺人聿件の被害者になり、突

然事件にまきこまれてしまう。

小指を送ってきた異常な犯人

を捜すため、アキラは行動を

起こした。しかし、カオリの

友達や母は妙によそよそしく

何かを隠しているみたいなの

だ。町などで聞きこみをして

複雑にからみ合う事実の真相

をつきとめ、被害者が増える

前に、一刻も早く事件を解決

しなければ／

これはごらんの通りの将棋

のゲーム。巳人ではできない

ので、コンピュータが相手に

なる。レベルは1～7まであ

り、最高レベルはかなり難し

q

いんだって。また､S-RAM

を搭載しているので中断した

勝負を再現できるし、、まっ

た"をすればE手前に戻せる

のだ。
Pl~FE9ﾏ8ｺ

西
一
団
■
回
■
■
■
回
■
圃

癖
恥
率
函
画
壷
唖
函
函

識
翻
坤
懸
雛

鯉
聡
醒
皿
眼
叩
醒
唖
醒

ｅ
カ
オ
リ
は
公
園
の
ト

イ
レ
で
殺
さ
れ
て
い
た

ｅ
親
し
そ
う
だ
が
、
ウ

ソ
を
つ
い
て
い
る
か
も

一
一 一

一
○ A 蝿 , 銅 闘 い C蝿鼻甥…昏．

③先手後手の選択やレベルの設定

は、マイコンで行う。カッコイイ

cコナミに’ポニー,C|フェアリー
テールC,ゾニー

③相手が考えているときは、お茶

まで出てくるというサービス○
RQ Ⅱ.” fRQ羽r二鞠7
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ポニー盃03-221-3161

12月16日発売予定蕊lvRAMl12BKVRAM 12BK
媒 体

対応機種

園(5枚；

『両百列2専用

） ｾー ブ機能

蕊価格

未定

11，800円

コナミ冠03-264-5678

12月23日発売予定 ’ R AM 8K

媒体

対応機種

函

匝定ﾃ加両で詞，

ｾー ブ機能

予価

未定

6，300円

フエアリーテール狂03-205-3685

発売日未定 IVRAM 128K
媒体

対応機種

圏琴
『両百副2専用

セーブ機能

予価

未定

BoBOO円

ソニー盆03-448-3311

11月21日発売予定 ｜vRAMl12BKVRAM 12BK

媒体

対応機種

函
両ﾜ専用

セーブ機能

価格

内蔵S－RAM

B,800円

,､-.ｻ

■

レン
一
陣



1劃

｡■■■＝』‐‐▲

「

発売予定
ソフト

定発 AIID
「 『

「
『

’7 ★★★★★★★★★★★★★★★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★
「

『

〃
u$j

唾用

蝉F

■用 発売予定日｜ｹｰﾑ名｜メーカー名｜駒
醜
聞

Ｍ
亘発売予定日 ゲーム名 メーカー名 媒体｜予定価格 媒体 予定価格

2日

14日

15日

21日

21日

21日

25日

下旬

下旬

ドラスレⅣ

牙龍王

グｲﾚｽー ガｲガーノトプ

ジーザス

ガルフォース

オーガ

ラブチェイサー

ブレイクイン

ミシシッピー殺人事件

○ ○
○
○
○
○
○
○
○
○
○
○
○
耗
○
○
森
○
○
○

日本ファルコム

ザイン・ソフト

ボーステック

ソニー

ソニー

システムソフト

チャンヒ･オンソフト

ジャレコ

ジャレコ

11,800円

6,300円

5,900円

6,800円

6,800円

6,400円

5,600円

5,800円

7,800円

6,800円

未定

5,300円

5,800円

未定

7,800円

7,800円

未定

9,800円

7,800円

8,800円

未定

6,800円

未定

未定

6,800円

6,400吋

6,800円

7,800円

6,800円

5,800円

6,800円

4,900円

未定

祀
記
栢
輻
輌
輌
輌
輌
輌
輌
棺
輯
祠
祠
祠
祠
殉
？
？
？
？
？
？
？

ウルティマⅣ

沙羅曼蛇

ｼｬﾛﾑ

ｱｼｭギー ﾈ~虚空崎城

ｱｼｭギー ﾈ~篭城

バスタード

忍者くん~阿修薩の章

上海

忍者

怒

ソフィア

迷宮への扉

京都龍の寺殺人事件

ドルード

プロ野球FAN

アンドロギュヌス

ソーサリアン

ウイザードリィ＃1

サイキックウォー

サイキックウオー

BB(仮称）

キャンディ･キッス

天使たちの午後I

メルヘンヴェールI

ポニーキャニオン

コナミ

コナミ

パナソフトセンター

パナソフトセンター

ザイン．ソフト

ハル研究所

システムソフト

ボーステック

SNK

電波新聞社

電波新聞社

タイトー

日本デクスタ

日本テレネット(東京）

日本テレネット(東京）

日本ファルコム

ァスキー

アスキー

ァスキー

コンパイル

ジャスト

ジャスト

システムサコム

、

Ｒ
Ｒ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｒ
Ｄ
Ｒ
Ｒ

Ｄ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｄ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｄ
Ｒ
Ｄ
種
Ｒ
Ｄ
稜

10
月

○
○
○
○
○
○

、
）
（
〕

○

○

｜日

1日

1日

6日

10日

10日

10日

12日

15日

15日

20日

21日

2IB

21日

21日

25日

25日

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

ウシャス

リトルプリンセス

パソコン占いへルパー

ザナドゥ

めぞん一刻

大戦略

ずつこけやじきた隠密道中

T.N.T

レモネード2号

ゼータ5号

'1ノマ･イノマー
ンノ、リノ、

三国志

信長の野望全･亘･版

棋聖

ファミリー･ビリヤード

Hello!麻衣子

ゾイド

ドラゴンクエストⅡ

ドラゴンクエストM

ﾘﾀーﾝ．ｵﾌ‘ジェルダ

チャム･クリスマス

天国よいとこ

アルカノイドⅡ

ビクトリアスナインI

アメリカンサッカー

HALNOTE

ピクセル3

プロの碁

ボンバーキング

スーパー吟Tn

ザ・コックピット

上海

○
○
○

5,800円

4,800円

8,000円

7,800円

7,800円

7,800円

5,600円

6,800円

4,300円

4,300円

6,800円

12,800円

8,800円

6,800円

5,800円

5,300円

5,800円

未定

未定

5,800円

6,400円

5,800円

6,800円

6,800円

5,800円

29,800円

6,800円

未定

未定

未定

6,800円

5,800円

コナミ

チャンピオンソフト

チャンピオンソフト

日本ファルコム

マイクロキャビン

マイクロキャビン

ハル研究所

ボーステック

チャンピオンソフト

チャンビオンソフト

アルシスソフトウェア

ソニー

ソニー

ソニー

パック･イン･ビデオ

チャンピオンソフト

東芝EMI

エニックス

エニックス

キャリーラボ

ザイン・ソフト

タイトー

ニデコ

ニデコ

ニデコ

ハル研究所

T＆Eソフト

マイティマイコンシステム

ハドソン

ニデコ

ニデコ

システムソフト

Ｒ
Ｄ
Ｄ
Ｒ
Ｄ
Ｄ
Ｒ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｒ
Ｒ
Ｄ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｄ

○
○Ⅲ

月 ○

○
○
○
○
○
○
○
○
○
○

未定

○

未定

r，
Ez

’
配
１
月

○
○

○
○
○

'4,800円

9,800円

9,800円

15日

15日

下旬

光栄

光栄

ソフトスタジオWlNG

Ｒ
Ｒ
，

三国志

信長の野望全,国･版

波動の標的

○
○

○
○
○
○
○
○
○
○
○
○
○

毎
局

〆、

Lノ 6,800円ムー～勇者の鼓動 キャラリーラボ R？

協鬮|畷 予定価格媒体ゲーム名 メーカー名

○
○
○
○
○
○
○
○
○
○
○
○
○
○
○
○
○
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○
○
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未定

5,800円

5,800円

未定

未定

5,900円

5,900円

6,800円

6,800円

未定

5,900円

未定

5,500円

未定

未定

未定

未定

未定

6,800円

未定

未定

未定

殺しのドレス

オルター・ステラ

クレイズ

クレイズ

マグナム危機一髪

戦場の狼

魔界村

ウイルビドゥ

ハオ君の不思議な旅

ぎゆわんぶらあ自己中心派

ガーディック外伝

ヴァルツェル

クラフトン＆サンク

つりきち三平

亜空戦記グリフォン

AWACS

獣神ローガス

抜忍伝説

東京終末戦争

新'0倍楽しむカートリッジ(仮称）

占い(仮称）

ベースボール(仮称）

フ ェ ア リ ー テ ー ル

ハル研究所

ハート電子

ハート電子

東芝EMI

アスキー

アスキー

SPS

キャリーラボ

ゲームアーツ

コンパイル

ジャスト

セイカロモックス

ビクター音楽産業

マイクロキヤビン

レーベンフロ

ランダムハウス

ブレイングレイ

鯛書店ｲンターメデイア

コナミ

コナミ

コナミ
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エルスリード

ダイレスーガイガールーブ

ガーリーブロック

うる星やつら

うる星やつら

死霊戦線

スーパーランナー

八イドライド3

イース

太陽の神殿

加藤正夫の実戦定石200

日本ｺﾝビｭー ﾀｼｽﾃﾑ

日本ﾃﾚﾈｯﾄ(京都）

日本ﾃﾚﾈｯﾄ(京都）

マイクロキャビン

マイクロキャビン

ビクター

ボニーキャニオン

T＆Eソフト

ソニー

東京書籍

チャンビオ．ン､/フト

6,800円

6,800円

6,800円

6,800円

未定

8,800円

5,800円

各7,800円

7,800円

未定

7,800円
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÷媒体のRはROM版、Dはディスク版です。
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格というのは、すごく〃〃ことだと思

が作るのてく掃除機につ〃たり、台所

いま

に入

イ って〃ったり、いろんな発展がありそうてすし。

ただ、MSXは統一規格と〃っても、おおまかな規格てす

から、メーカーによって少しずつ違〃があり、これがソフト

ハウスにとって大きな痛手になることがあります。

去年に出した『りつくとみつくの大冒険」は規格どおりの

ソフトなのに動かない機種が出てきて、返品の山。規格にそ

って作られたMSXパソニIンで、規格にそって作られたソフ

トカ働かな〃とは……。ある意味ては、〃〃勉強になりまし

たが、非常に痛かったてすね。このへんのことは、各メーカ

ー、各ソフトハウスて腹を割って、よく話しあうべき時期に

来て〃るのてはないでしょうか。

それで、つ〃ついMSXというとおっかなびっくりになっ

てしまって、ちょっと縁遠〃んですが、今のところFM77A

Vのピンホールゲーム『ファイアーボール」を、MSX2に

移植して〃ます。〃ちおう、来年の舂に予定して〃ます。

ゲームは、しょせん遊び6遊びは余裕てすから、その余裕

のなかに「そうとうがんばったな」「苦労してるな」と〃う

のが見えてはいけな〃と思って〃ます。始めから終わりまご

とにかく笑〃転げてもらって、終わったらあとには何も残ら

な〃、「あいつら、あほや」と思わせるようなゲームを作っ

て〃きた〃・現実はなかなかそうは〃か式つい臭くなって

しまうんてす力《そんなソフトがわたしたちの理想てす。
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アシュギーネの
後ろにある影はいった
い何の影でしょう。次のなか

から選びなさい。①本誌の一部に来

年のこと力書いてあるので笑ってい

る鬼垣寝ぐせのひどいスタッフの頭

③アシュキーネの影今答：③(アシ

ュギーネの大型モデルを脇に置いて
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その影を投影した)。というわけで、

今回はほんとうにアシュギーネはつ

かりだった。もうひとつ｢ばっかり」

なものがある。それはディスク版ソ

フトだ。たとえば、FANATTACKの

3本はすべてディスク版だし、FAN

NEWSには、メガROMですでに出

ている3大シミュレーションゲーム
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のディスク版が出そろっている。デ

ィスクドライブを持っている人より

も持っていない人のほうが多いだろ

うに、なぜこんなに出るのか。答え

はかんたん。ディスクドライブを使

うユーザーがどんどん増えていくだ

ろうから。’987年はメガROMの時

代だったけれど、1988年はきっとデ

ィスクの年になるだろう。あ、来年

のこといっちゃった。ちゃんちゃんc

んでもって、
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｢FANVOICE｣はその回の執筆者が次回の執

筆者を指名していく、リレー・エッセイて･す。

今回の今西氏が指名した人物は、I未来"など

を送り出しているザイン・ソフトの社長さん、

宮本隆博氏です。

PROFILE

いまにしまもるフランス・ブザンソン大学

で生化学を専攻するが、中退。その後、アル

ジェIノアの石油化学工場で通訳として働く。

パソコンとの出会いはひさしぶりの日本で出

会ったTK－80oそしてアップルにひきつけ

られていく。天井チェーンなどの事業を試み

たのち、82年、ハミングバードソフト創立。

現在に至る。1951年、大阪生まれ。
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ザイン

サンク

三洋篦

ジャレ

ソニー

タイト
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コナミ……．．････………………136,表3

ザイン・ソフト・…･……･･･････……･･･'35

サンクレスト.．…･･･････…………．.……･83

三洋電機………･･･……･････････…i04，’05

ジャレコ…………･･･……･･････…･･･…|l0

ソニー｡,…………･･･…･………2，3，87

タイト--...．…･･･……････…･…･…･….．･･･4

T＆Eソフト……････……･･･…．.･･･88～91

T&Eソフト＋マイクロキャビン・…･･92～97
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最 大級の面白さで絶賛発売中〃

★DEEPFORESTMsx2(要VRAM64K)ﾒガロム＝

定価￥5,800

●通個販売ご希望の方は､商品名､磯檀名､住所､■膳番号を明肥の上､現金害留|こ
てお申し込み下さい｡（送料ｻｰピｽ）

●この商品は郵便局｢ハイテクゆうバック｣でお求めに怠れます。

●当社パッケージｿﾌﾄのｱﾝｹｰﾄハガキ返送のユーザーには､会貝登録を持って
サポートしています｡

●プログラマー募集/Z-80-6809のわかる人どしどとご連絡ください｡

MSXマークはアスキーの商概です｡ﾒガROMは1ﾒ力ピｯﾄ以上の大容■ﾒﾓﾘを搭載したROMカートリッジです｡

★末来職馴蝋雛研ぎ定価¥5,800
★スーパートリトーンMSX2メガロム壷定価¥5,900

"XAIN
株式会社ザイン･ソフト
〒676兵庫県高砂市米田町米田1162-1

TEL（0794)31-7453
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雫調
■~､恥一陣

〃毛確

‐さ'
印出

て酉

勘 一
●

ママロ

鷲苓零

I

岬:識全ぞ：曇
壮大なシナリオにもとづく､奇想天外なﾆｺー ﾀﾂﾁ･ア

ドベンチャーゲーム｡ｺﾐMSX初の2Mピｯﾄ採用に

より地上･地下あわせて約600画面のマップを誇る－

大巨編が完成/9人の大魔王をはじめとする多彩な登

場ｷｬﾗｸﾀー ･…･…･ユーモア＆キｬグ感覚あふれる

八イセンスな会話もたっぷり楽しんでほしい。
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隅白雛閉固月輻読｡1
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テレフォンナンバー

ジ
地区

／
〔関東地区〕

〔関西地区〕

〔北海道地区〕

〔北陸地区〕

〔九州地区〕

〔四国地区〕

〔東北地区〕

〃

東京

大阪

月寒

新潟

福岡

愛媛

秋田
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コナミ株式会社

絶賛発売中 本社〒101東京都千代田区神田神保町3-25

大阪支店〒561大阪府豊中市庄内宝町1-1-5

福岡営業所〒810福岡市中央区天神2-8-30

札幌営業所〒060札幌市中央区北1条西5-2-9

●MSXマークはアスキーの商標で戎

極2対応1Mビット5,800円絶賛発売中

失われた秘宝を求めて、シルクロードへ－－－－史上初、薑・怒・哀・楽の感|冑
をもったプレイヤーとともに、アクション・RPG・シミュレーション・シュ
ーティング‘迷路など多彩な要素が楽しめる考古学ロマンだ.〃

レクロ

こ、ア



灘
驚群‘

一
＄

。
＄
■
９
０
ザ
ロ

宙
令
」闇争

藷
蕊
過
が
‐ '

』

’ ′

|テーﾀE
ISW-MOO
/一口Iロー

翼

I

壇｝
｜
麺
些
一
匡
吋

懸

復
蛇も

ト
ク

＃

ｒ
ｒ
／

率率

『 坊型
一
一
一
一
二

、
。

寸

曲

｜
‘
埋
訓
》
討
煎
に
撫
軸
菜
乳
恥
洋
謝
亜
噂
肝
１
］
急

皀
戸
一
》
一
一
訓
到
一
一
《
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
塁
』
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
諦
三
識
総
裁
亜
嚇
軒
へ
時
、
ｌ
准
凱
｛
訓
誹
斗
恥
洋
刊
】
宗

〆奇
炉
〆
一
出
』
》
一
》
一
》
》
寸
日
一
・
一
ロ
ベ
ー
ー
州
一
一
洲
・
串

』
。
。
‐
吋
訓
…
》
ず
・
・
Ｊ

帥
増
、
‐
け
冊
叱
協
少
戎
叫
“
４
’
１

４
昌
、
？
‐
ｐ
今
、
β
‐
乱
‐
当
‐
＃
．
・
、
，
ｖ
ョ
‐
４
ｈ
Ⅵ
｝
向
く
一

爵'、識
1

購
異，

笠』

I ー

ワ iN猯
帝
野
一

管葱ﾌ!≦

鷺髄 必認
蒋

'
ﾞ垂占

】

心
２
９

藤
Ｐ
〉

弓

趨
一
兵夕

ｰ

T＝

足

" ヘ

零
"
~［ツ うゾ冬メ

L《
ー。

､

"

一

迫力の連射式パワーパッド便利な独立10キー
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Ⅱ

nasonic
(NEW)

パナソニツクが連れて来たすごいヤツ｡あのA1に後継機が躯生LまLた。由緒正Lきアソビの血を引くパ3.5インチFDDを搭敏、
ナソニツクAIMKⅡ｡連射式パワーパッドがついたから､さらにケームに強いのです｡その上､独立10キー潤宇ROM内蔵｡A1コ
もついて実用性もアッズルーレット､連射カウンターなどの内蔵ソフトも充実して､二んどもうれしい29.帥0円。ンポでシステムにしよう｡

震が廻生LまLた･由緒正しきアソビの血を引くパ’3.5インチFDDを搭戴
さらにケームに強いのです｡その上､独立10キー潤宇ROM内蔵｡A1=

)内蔵ソフトも充実して､二んどもうれしい29,帥0円。ンポでシステムにしよう
|FS-A1F"541800円M:29,800円FS-A1MK2近目発売瞳…'1日Fソニツク｜程
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