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格琶理解して戦おう
デイテの外へ出ると、女人禁制のワー

特徴があルドなどがあるので、うまく

単に行け2人を交代させながら戦おう。

デイテでアイテムを取ることで多少能

り、その力は変化するけど、最初はボ

－ 1

う
｜_

＜

う。

能
一L｡

大魔司教ガリウスを倒すた

めには、グリーク城内から続

く10個のワールドを||眉にクリ

アしなければならない。各ワ

単だけど、次のページを見て

もらうとわかるけどグリーク

城はメチャクチャに広いんだ。

いたるとこにワナが仕掛けて

－ルドにはそれぞれ大悪魔が

いて、9匹倒すと最終の10ワ

ールドへの道が開かれるのだ。

なんて、言葉で説明すると簡

あったりして、なかなか外の

世界(ワールド)へ進むことが

できないぞ。まずは城内を制

覇することだ／
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各ワールドへ行くには、そ

れぞれ城内のどこかにある門

を探してくぐらなければいけ

ない。門を開けるにはグレー

トキーが必要なんだけど、ワ

ールド巳以降は大悪魔を倒さ

ないと手に入らないのだ。

三

③おいらは力持ち。重い扉も押せるし

岩だってへっちゃらさ。肉弾戟ならま

かせなさい。でも金づちなんだよねえ リ
③力は弱いけと新体操みたいに身軽｛

動きまわれるのよ剣を振る攻撃より

水中での持久力のほうが自慢なの

攻撃能力比較表
項 ポポロン目 アフロディテ

ジャンプキーを押す時間に

よって滞空時間が変化
ジャンプカ 一定

ｱﾛー(ｾﾗﾐｯｸｱﾛー）

マイン(地雷）

岩

回転扉

2連射できる

2個セットできる

3回で破壊

押せば通れる

3連射できる

3個セットできる

15回で破壊

通れない

③ワールドの入口(門)はあちこちI

あるが、鍵が合わないと中に入れな（と中に入れない最高値を上げて〈WTる働きもあるのた

水中での

体力減少
激しい ゆるやか

陣

;､穂》；轍『"鴬．.．

=鱗

：'1零

税

城内の地形を大まかにでも

理解し、アイテムを取ればワ

ールドなんてラクショーさ.／

～~才砺牽一一

ワールドS

弾晶

･袋
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どれが何ワールドへ続くのか

は自分で確かめてみてね｡

上下左右まんべんなく広い

この城内。上へ行けば行く程

アクションがきつくなってい

る。浮き岩の乗り移りが攻略

のポイントだぞ／

グリーク城内をドーンと公

開だ。これで迷子にならずに

すむね。アイテムのほとんど

は城内で手に入るんだけど、

どこに何が出るかはナイショ。

また、マップ上にワールド

の門の位置が示してあるけど、
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冨
露恩篭認雷。

；
ほとんど誰も気付かないよ

うなところに隠れている。ポ

ポロンとアフロディテの体を

心配して、体力が回復するア

イテムをくれたりする。
：

巨

アレス神殿にいる神様は、冒険に

行き詰まったキミを助けてく

れるんだ。アイテムを売って

いる神様のところでは、矢筒

の補充をしておこうね。

④
こ
れ
が
神
聖
な
神

殿
の
入
口
。
こ
わ
し

岩
を
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と
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る
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1
典麗s
～党や盾などの防具類を中心

に売ってくれる。神様なのに

値引きはしてくれなくて少し

値段が高いけど、防具を探す

手間がはぶけるのだ。
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③主人公の立って

いるフロアを一周

する炎。動きの鈍

い敵には効果あり

⑧威力はないが、’ ③敵を突き抜けて

飛んでいく貫通力

のある矢。特にコ

ウモリに有効だ

嚇怒弱’UI尋

|竈卜
くんだ

曲劉
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▲

;繍篭篝．;樹;戦 蕊議灘蕊‘たいていのゲームがそうな

ってるけど､特にこの｢ガリウ

スの迷宮｣はアイテムを集め

なければ絶対にクリアするこ

とができないのだ／城内で

アイテムを探すことがケーム

の目的と言ってもいいほど、

重要なポイントを占めている

ぞ。迷ってもいいから、とに

かくアイテムを探し出そう。
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③地雷。爆発する

ときに触れるとダ

メージを受けてし

まうので、注意.／

③下へ降りていく

炎。階下にいる敵

に対しての狙い射

ちが可能

③石碑に刻まれて

いる呪文を見つけ

て読むもの。武器
ではないI
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－－「一

王冠｜兜聖水 マント｜マジカルロッド

鶴 鐘簿瀞 慰蝋 鐸義
晶
昌
坤
酎
判
。

軸

§ ー
…｡ 一

、

③エクトプラ

ズム(心霊）
に触れてもダ

メージを受け

ない

③RPGはお金

がなければ始

まらない。敵

を倒したり、

岩を突こう

③武器の弾数
となる。こわ

し岩や神殿に

ある。多めに

買っておこう

③城内やワー

ルドにある扉

を開けるのに

必要。コイン

5枚で買える

③大悪魔を倒

すまでの攻撃

回数が半分で

済む。各ワー

ルドにあるぞ

③大悪魔との

大戦中に、受

けるダメージ

が半分で済む

というもの

③大悪魔と戦

うときに、射

っても矢筒の

数が全然減ら

ないのだ.／

③サブ画面で
ワールドの全

体図と、現在

の自分の位置

力簔示される

③敵ベイパー

(水蒸気)に触
れてもダメー

ジを受けない

のだ

③神出鬼没の

敵・雪女のウ

ーに触れても

ダメージを受
けない

③大悪魔を倒

すと手に入る。

次のワールド

へ入るための

大切なカギ

ランプ｜べル 天使の輪 帽子兜
＝一=一一

鎧 壷 ネックレス パンと水|ぺﾝダﾝﾄ

蕊等
リング｜イヤリング

＝~零

麓 繕
噺

篭 曇
ｂ
ｒ
ｐ
己
０
‐
’
１
１

蝿
鐵

心
●､墨‘ ＝ ．

§ 申。
ー～輯今●制閂■ 一

Oサブ画面の

全体マップ上

に、大悪魔の

いる位置が青

く点滅する

③大悪魔以外oEXP(経験

の敵から受け値)の増加率
るダメージが が2倍になる

半分に。コイという大変な

ン5嗽で買うスグレもの

③男子禁制の’
ワールドにポ

ポロンも入れ

Oグレートキ

ーに対応する

ワールドの門

に近づくと、

音が鳴る

③セーブの神

様、デメテル

のところに戻

れる。絶対取

っておくべき

③竹の子みた

いなバンブー

シュートに触

れてもダメー

ジを受けない

③アフロディ

テがワールド

内の消える壁

を壊せるよう

になる

③アフロディ

テがこわし岩

を3回で破壊

できるように

なる

③力の弱いア

フロディテも

青い回車舞を

くぐれるよう

になる

③ポポロンも

アロー、セラ

ミックアロー

が3逗討でき

るようになる

る。コイン25

枚で買う

腕輪
一一

ほら貝 水さし｜サーベル｜短剣 塩｜シューズ羽 銅の盾｜銀の盾 金の盾
司■I▽ず虻4

蕊嫁鐸 〆罫穏轡 書▲ ’

毒－

③ポポロンが

フロアに仕掛

けるマイン

(地雷)の数が

増える

③アフロディ

テが女人禁制

ワールドに入

れる。コイン

25枚で買う

③敵に与える

ダメージが2

倍になる。つ

まり攻撃回数

が半分で済む

③やはり火に

は水。敵ファ

イヤーに触れ

てもダメージ

を受けない

oUMBRELL

Aと入力すれ

ば、敵のコウ

モリが全滅す‐

る

③サブ画面で

｜～9のキー

を押すとその

ワールドの前

まで出られる

③死神の神殿

に入るときは

これで体を清

めておかなけ

ればならない

③小悪魔の弾

を防げる。剣

を出している

と無効。コイ

ン30枚で買う

③中悪魔の放

つ弾はこの盾

で防げる。コ

イン40枚で買

う

③大悪魔の放

つ炎以外はこ

れで全て防げ

る。コイン50

枚で買う

③主人公の歩

くスピードが

2倍にアッズ

やはり足力速

いほう力梗利

11
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勲蔀 〃
〃

~‐‐･偽‘画些

ﾜー酢 ③こいつの投

げる骨は、分

裂して数が増

えていく。速

攻戦が有利だ

③グリーク王朝より遙か昔に正義の騎士

によって殺された、生けるドラゴンの骨

城内で、アローと虫メガネ、

グレートキーを取ったらすぐ

にワールド1へ直行だ／

ワールド内にはいろいろな

仕掛けがあり、お蟇みたいな

石碑はその1つ。石碑にはそ

のワールドの大悪魔(つまり

ボス)を呼び出す呪文が刻ま

れている。サブ画面で虫メガ

ネを選び、石碑の前でMキー

を押すと文字が読めるように

なっているんだ。大悪魔のい

る部屋は魔法陣が大きく書い

てあるのですぐわかるよ。そ

こで呪文を入力すれば、大悪

魔と対面するわけだ。実は、

ガリウス以外の大悪魔はたい

して強くないぞ。勇気を持っ

て立ち向かおう／

1

1

一
一
一 ③各ワールドには何個かの石

碑が立っている。虫メガネで

のぞくと呪文が浮かびあがるや

参
雛麓嚇鵜豊w
e突然変異のお化けフラワー。っぽみの状態

から何度も花を開いて攻撃してくる

0
③これははずれだったようね。やはり

わかりにくいようなところにあるの力

な。マップでもう1度確認してみよう

｡長い胴体を〈ね

らせて炎を吐き出
す、とても強暴な

ドラゴン。炎の攻

撃力は絶大／‐

●

〃パ

塵〒

／

一
一
一
一 鰹一

一
一
椎

岸I 一
一一

寺

譜
臥司6臥司6 ~

蕊
ー巽画呈瞳駕塞請蓉拳只睾鍔?等＝ｰ窒蔑三三一一割

Oこいつの弱点は現れて炎を吐くまで

に時間がかかること。先制攻撃で倒せ

12 ／
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鴇

た め、ノー
つたのだが…!(？
唖
か臼

里

F

･j

刃

Bステージからなるこの広大な館

は、世にも恐ろしい魔物達が待ち
まなむすこ

けている。果たして愛息子ジミー

無事助け出すことができるのか!？

甚一：尋－－

$－=ーf:4主人公ロジヤー･コップ

21-3161鞠唱彼がこのｹー ﾑの
§売中#＃
f雨司；；’
－．－:．3-.

画ﾜ譲
一苫:．i；

16K;;'#
､,､,､、鐘-----

祠ワ

16K16K

4,900円

RAM

価格

ステージにあるのだ。時刻は

実際の時刻。夜になるとまっ

暗になってしまう。

ゾーンを含め基本的にBつの

マップから構成されている。

さらに秘密のワープ部屋も各

館には、かつての戦友ビツ

クベンの呪いがかけられ、中

には気持ちの悪い敵がウロウ

口している。しかも、部屋ど

うしが、迷路のように入り組

んでる。各ステージはワープ

4

｜
鉦
識
掘
錘

↑
ボ
全
す
Ｉ
一
。

ン
を
現
、
ワ
だ

ラ
ラ
出
と
パ
の

ク
衿
詐
露
他
霊

サ
敵
と
を
ン
で

パ
ワ
ー
ア
ッ
《

密』

さらにスタート時コップは何

も攻撃用のアイテムを持って

いないので、まずそれを探し

出そう。敵によって使う武器

各ステージはだいたい3つ

のマップに分けることができ

る。左のエリアから右のエリ

アへ移動するには、たてスク

Ｐ
Ｈ

フ
ア
イ
テ
ム
ー
后

諏蕊

ロ

ャ
る
現
ン
る

キ
出
出
イ
す

緬
誰
刻
群
庖

同
せ
あ
ト
ア

医
蓉
罐
叱
叫
咋

一
ク
を
だ
な
も

コ
サ
ラ
の
し
卜
獅

ロールのワーブゾーンを突破

しなければな含㈲へ
らないのだ。『‐~ー≦』

が異なるので、それも研究し

よう。ワープ部屋にはパワー

アップアイテムがある。必ず

寄ること。最初の武器はここ。

漁

ネ

譲鰯
ズ
ミ
、

1度に4匹出現する。
弱いくせにとっても

すばしっこい。動き
を予測しよう.ノ

初
登
場
の
敵
キ
ャ
ラ

ぺ

濃霧
ト
コ

ン

ワープゾーンに出現
する。動きも速く弾

も撃ってくる。慎重
に対処するように。

コ
ウ
モ
Ⅲ
〃

響
頸
溝
鏡
醒
苛
芋
群
蜘
齢
蝿
験
ｒ
譜
坤
汽
瞭
謬
詫
‐
猫
、
盈
茜
‐
‐
‐
負
５
導
聴
導
号
恩
忍
鷺
Ｂ
９
１
醜

吟
④
へ

武
器
一
直接突き刺して使

う。そのため敵と
接近しなければな
らないので注意。

DP釦,

動きも遅く弱いけど、

｜度に大量に出現す

るのは困る。楽勝の
キャラだ謹

○
ワ
ー
プ

ヤ

リ

■

謡

N

吟

ア
イ
テ
ム

る
ヤ
・

け
キ
る

開
敵
入

を
。
に

扉
る
手

た
き
と

れ
で
す

ギ
塞
酎
鋼

力
閉
こ
う鰯F簿－1 ③．部屋

Lfヘ

ーンJ

－フ部

を省略

ワ
穆
降
は
ま

以
屋
し

水晶玉

この水晶玉を5つ集め
ると、謎解きの手助け

をしてくれる。

す｡’
即
一
一

…蝿

週 ｜◎東和プロモーション／ポニーI~……,…輻T酔乳…別ぞ
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隠
れ
キ
ャ
ラ

ー
Ｉ

:
壁にかかっているだけで攻撃
はしてこない。倒すといろん

なアイテムを出してくれる便
利な敵なのだ。

初
登
場
の
敵
キ
ャ
ラ

ミ
ル
ク

ク
モ

弱いけど、動きはけつこう速
い。クモの巣にはまると攻撃
できない上に動きもにぶくな

る。アミもようはクモの巣だ。

壁に鏡のかかった部屋を歩き
回ると発見できる。救急箱の
ようだけどミルクなのだもこ
れを取ると一定時間無敵

このステージでは、攻撃用

アイテムのガンが手に入る。

カジキを倒せばOKだよ。そ

れから、入れない部屋がある。

GOAL手前のネズミのいる

部屋だ。扉が開かないからと

いって、あわてるなよ･扉を

開ける|こは、手前の部屋にい

る敵をすべて倒してしまうこ

と。そうすれば、扉は開くよ。

他のステージでも、似たトラ

ップが何回か出てくるけど、

同じように敵を全滅させれば、

突破できる。

鏡のある部屋では、隠れキ

ャラのミルクが見つかる。一

定時間無敵|こなるうれしいア

イテムなのだ。特一
合⑧へ

与
匪
⑧ ワーブ

ゾーン
④

霧 織
ブ
ラ
ッ
ト 灘蕊蕊

気味なヤツ。手は

簔灘
敵だ通

初
登
場
の
敵
キ
ャ
ラ

窪
古拳

鴬
蕊
瞳

星
一
瞬
蝋
峰
・
《

ワープゾーンの最後を守る敵
こいつを倒さないと反対側の
部屋へは行けない。戦車には
もう｜種類ある。

動きは遅い力普段は姿が見え
ない。コップに接近したとき

はじめて見えるので、攻撃が
むずかしいのだ。

合⑧へ

参
ワープ部屋への入□は部屋

の中を歩き回ってると見つか

る。ここでワープした先の部

屋にはコーヒーなどのバワー

アップアイテムが置いてある。

スタート直後の最初の部屋

ではブラットがいるので注意

が必要だ。部屋に敵がいない

ので安心しているといきなり

コップの横|こドクロが現れ、

｢アオッ／」ということ|こなっ

てしまう（コップは敵にやら

れたときこういう叫び声をあ

げるのだよ）

クモを倒せば、ライフルが

手|こ入るよ。

武
器

⑧

④
へ
合

ド射程足蹴が長く攻撃力も中くらい。
クモを倒すと手に

入る。

ア
イ
テ
ム 部屋は夜になると
まっ暗になるけど、

これを使うと明
るくなる。22：00

～4：00までこれ

がないとつらい。

ワープ

ゾーン
④
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⑧
含⑧へ!';!

‘韓

．．篭

武鴬
器驚
‘；篭

一一なぜこんなところに

晶繁鯨：
刀テージ5のボスキャ
ラは倒せない。

蕊蕊蕊

譲蕪蕊蕊蕊舞;識
轤乳．

蟻蕊識蕊蕊計

蕊驚鍵蕊議識蕊
なぜこんなところに

日本刀が.…･‘。とに

かく取っておこう。
これがないと次のス

テージ5のボスキャ

ラは倒せない。

この面にある秘密のワープ

部屋は、スタート地点のある

エリアのいちばん上右側(ネ

ズミのいる部屋の上)にある。

ここでワープしてパワーアッ

プだ。ネズミを倒しても、コ

ーヒーが手|こ入るぞ。ここま

での激烈な戦闘でコップもか

なり弱っているはず。何度も

こうもりを倒してサクランボ

を取って、元気づけてあげる

必要があるね。腹が減っては

イクサができない－ていう

でしよ。

それからたてスクロールの

ワープゾーンから、いきなり

オノを持った緑色のカエルが

④
へ
合

巳
｜
到
癌
初
登
場
の
敵
キ
ャ
ラ

’
カジキ(赤）
青いカジキ同様攻撃
はしてこない。こい

つを倒すとその部屋

の敵キャラが静止し
てしまう。

ブローニー

動きは遅いが、空中
を飛んでオノを投げ

て攻撃してくる手強
いヤツ。倒すために

は動きを予測しよう。
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…

■
,亀?,里

&鷹■j

,争一讃：識#t；

亀●~冒一,~gZ
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費,imI
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国
箇
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１
１
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ト
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Ｏ
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１
ｌ
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Ｉ
Ｉ
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卜
も
ｌ
ｂ
Ｉ
１
ｌ
１

,翻識。

■

鼬

ロ
襲ってくる。ブローニーとい

う敵キャラだ。こいつにはよ

っぽど注意しないとやられて

しまう。やり過ごすなんてセ

コイことは考えないで早めに

倒すこと。先はまだ長いぞ／

一
ノ
ン

ワ
ゾ

④

含…

蕊｝
－ジのボスキャラ、キヤリー

キッズはバズーカで攻撃して

もまったく効果がない。ステ

ージ4でとった日本刀で戦う

のだ｡しかし4人いるうち､実

体があるのはたった1つ。早

く本物を探し出そう。

画面数もワープゾーンを除

いて20もあり、なかなか難し

合⑧へい。こんなところで

集めた水晶玉も4つになっ

た。このステージを突破すれ

ば水晶玉は全部そろう。今

はまだ何も言えないけど、

この水晶玉がジミー救出の

手助けをしてくれることに

なるのだ。

庭

§ Jb

手を焼いているよう

ではとうていクリア

はできないぞ。

それからこのステ

■■

融

識艤罵

合④へ

|
苧灘#‘#琴識翠熱f簿鑪

武
器

ライフルと同様に射
蓉蕊が長く、攻撃
力も最大の武器だ。
たいていの敵は一撃

で倒すことができる。
必ず取っておこう。
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一
皐

一
申
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‘
デスメンツ

ー見ブローニーの
色違いという感じ
がするヤツ。こい

つの投げるハサミ
は空中で3つに分

裂して来る。

;駕汚

可＆
可'■

国
圃
幽
回

国
思
国
口

囲
■
認
画

酋
■
四
国

田
圃
園
□

このステージは、このゲー

ムの中で部屋数のいちばん多

い難所だ。秘密のワープ部屋

の入□は、GOAL左隣りの

ピンクのカエル(デスメンツ）

のいる部屋|こある。

じつはステージの最後には、

ゲームを解く上で重要な役割

をするアイテムが出る。

申
琴
・
》

P

＊§I■‘

色

の戦車よりも撃

量
。
比
度
が
楽

の
い
が
ｌ
い
ど

弾
多
い
。
ら
け

芯
純
刈
華
翻
心
唾
“

る
りっ

が
サ
動
較
に
出
勝

蟻
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廷
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に
嶬

強
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ロ
し
る
だ
す
“
、

雷
寺
妙
手
が
庖
銅
蝉
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カ
リ
４
シ
し
は
っ
炎
る

罪
軒
熊
一
宗
埜
誹
斗
畔
嘩

ムーフトイア これを取ると今

まで見えなかっ

た敵が見えるよ
うになり、偽物

のいる敵も本物
が見えるように

なるというとっ

てもありがたい

アイテム。

の
部
い
カ
イ
に
な
忘
抵

轆
皿
極
罎
が
翫
壺
刺
ホ

ト
め
さ
の
く
を
不
。
よ

朱
轆
噸
浅
繧
弘
罎
擁
抑

ス
右
屋
る
は
ト
は
代
れ
繍
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④ワーブ
ゾーン

ア
イ
テ
ム火

炎
弾

’

識
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一
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屋の右隣りにある。十分にパ

ワーを上げておかないとクリ
ロ園B

峰
譲

霞‘

国
内
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Ｌ
Ｈ
Ｉ
Ｉ
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国
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圃
□
口
田
口

アはむずかしい。
灘 ＝

本当のことを言うとジミー

はこのステージにはいない。

9

灘厄

今まで通って来たステ

:．
厩

－ジのどこかに捕らわ

れていたのだ。 この謎秘密のワープ部屋はスター

ト地点から上へ2画面行った

カジキとブローニーのいる部

を解かないとステージ

Bへは行けない。

初
雲武

器
一
爆
弾
‐
雌

灘
ピ
ッ

冬
ン

全モンスター中最強

の敵炎を吐いて攻
撃してくる。姿に似
合わず悪いヤツ。

鴎:

鐵

r･~『’

零,

見た目より強力な武

器。ビックベンには
これ以外の武器は通

用しない。

ヘ
ル

蝿

動き力速いうえに、

コウモリを発生させ

るめんどうないやな

ヤツ。

寺

このステージは今まで通っ

てきたステージのどこかに隠

されていた扉を開けることで

来ることができる。それが見

つけられないと、いつまでだ

ってもステージ81こは来られ

ない。カンをフルに働かせて

ステージをクリアするのは大

変だ。パワーを十分にためて

全力で立ち向かえ〃

探し出さなければならない。

ステージ8は1本道で迷う

ことはないのだが、今まで出

てきたガバリンたちが全員で

待ち受けているという恐ろし

いところなのだ。今までを何

とか突破して来た人でもこの

。今まで出て

来たモンスタ

ーが全部いる

のだからたま

ったものでは

ない

ﾛ

;#蕊灘驚
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タ
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ル
画
面
の
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と
親
な
モ

に
な
っ
た
原
画
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１

画面中央にある健太カーソルを調

べたいところまで移動して、’ノタ

ーンを押すだけ。場所の判定がき

びしい場合もあるから正確にね。

で。；馨躯・通
だれかに、持ち物を見せたり、渡

したりするときに、いちいちコマ

ンドを入力しなくてもいい。ユー

ザー想いの便利コマンドだね。

しょっIﾅﾊ
ｼ、ユーズ
か心＜3,
ゆひ唖わ

簿い

この『ウイングマン2』では、

とっても便利で使いやすい

｢なんですか？モード｣とい

うものがついている。まず、

ミル・トルなどのコマンドを

入れたときに、画面中に出る

健太カーソルを、アイコンの

ように使って調べることがで

きるのだ。さらに、自分の持

ちものを見せたり、渡したり

するときもこのカーソルを使

って、ものを指定することが

できるのだ。

その他にも、10個のファン

クションキーには、もっとも

使用度数の高いコマンドが、

入っている。

ニツクス/TAMIAM〆集蝿l療〆札IMI

になっていた人気マンガだ。そのマンガをもとにし

て『ウイングマン』というアドベンチャーがつくら

れたわけだけど、今回紹介するのはその第2弾。前

作で倒したはずのキータクラーが復活……!？

場ノ

正義の味方になることを夢

みていた広野健太は､ある日空

からふって来た夢野あおいを

助ける。なんと彼女は異次元

世界のポドリムスからB次元

に逃げ込んで来たところだっ

たというのだ。そして、彼女

をポドリムスの悪党リメルか

ら救うことで、描いたことが

現実になるというドリムノー

トを手に入れる。このノート

の力を借りて、健太はとうと

う正義の味方ウイングマンに

変身できるようになった。

そして、前作でポドリムスの

悪党を倒したはずなのだが'？
今

C)エニックス
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…略法と同時に原画も楽しん

でね,ノ

クタ
■■■■

フ
介

正義の味方ウイングマンご

と広野健太をとりまく登場人

物たち。健太のまわりには、

つねに女の子がいっぱいだ。

小川美紅はかわいいガールフ

レンド◎でも、夢野あおいも

すてきだし……。健太の心は

決まらない。

コーヒーブレイクにだけ登

みく

場するのは美森ぐるみちゃん

といって原作ではアイドル歌

手なのだ。

醐蹴
(ｳｲﾝグマン）

｢オッス､俺の名前

は広野畦正義

の味方のウイング

マンだ./美紅ち

ゃんや、あおいさ

んと一緒に事件を

解決しなくっち

ゃ.／がんばろう

ぜ.／」ヒーローア

クション部のリー

ダー。ちょっぴり

ど、とてもやさし

舗肺い ｢わたしの名前は

雲予あおい｡じつは

ポドリムスってい

う別の世界から来

たの。だからディ

メンションパワー

っていう不思議な

力があるんだけど、

いまはあまり調子

がよくないの。次

は美紅ちゃんで一

｢みなさんこんに

ちは小川美紅です。

も～、あおいさん

ったらあまりひや

かさないでよ～。

わたし人のことか

らかうのって、あ

まりよくないと思

うの」保健委員で

あり新鯛桑部員で

もある。健太を想

鮴ﾘ好小|||剣 ｢キャイン○°わた

し隷仔で～す。

リーダー腱太）

と美紅ちゃんの仲

がいいの逼ちょ

っぴりさみしいけ

ど、ももこガッツ

でがんばっちゃい

ま～す。みんな、

応援してねり」健

太に片想いなのだ

'･吃篭亀

壺

騒乱

…

、８
■
■
６
－
０

声蜀■＝

テー＝

埠嘩L

L-3
L－

す。美紅ちゃんはけん坊のガールフレン

ドなのよね－」とおねえさんぶっている
んだけど心のうちは……？

い続け、あおいたちとともにウイングマ

ンを助ける芯の強い女の子。とってもか

わいくていじらしい.ノ

おっちょこちょいだけど、とてもやさし

くてかっこいい。健太こそ現代のヒーロ

ー像なのだろうね。

が、美紅ちゃんやあおいさんといっしょ

にウイングマンの手助けをするけなげな

女の子なんだ。

布淑美子 伽先生雛鞠囎福刺蹄
｢はじめまして､わ

たし機頼リロです。

今回は大好きなあ

おいお姉さまと一

緒でとってもうれ

しいですワ。でも

ね、福本さんみた

いなぶさいくな方

と一緒に出さない

でほしかったです

ワ。みなさん、よ

、リメルカ送って

｢ジャーン./布

沢久美子で－す。

わたしはいま、新

聞部の取材で忙し

いの｡ねえねえ、

どこかにみんなが

あっと驚くスクー

プがないのかしら

……」初め健太の
正体を探っていた

が、いつの間にか、

｢ウッス､おれ福本

のりお。おれさあ、

最近腹がへってし

ょうがないんだよ

なぁ。なぁたのむ

から、なんか食い

もんを持ってきて

くれ一／｣健太の

幼なじみであり、

親友でもあり、さ

らにクラスメート

桜噸リロ

イングマンとかに倒されたんだろ」北倉

先生が前作でじつはキータクラーだった

から、北村先生ももしかしたら…･･･？

さ,

ロ

①

0

卿

＝I

寺

-"J,￥〆vJIE｡」Vー'J,－

健太たちと、ウイングガールズの｜人とイン

して､悪に立ち向かうようになった｡メ先生

ガネをはずすと、けつこうかわいいのだ。から

異次元世界ポ

リメル悪党なのだ。ﾘﾑｽの大ザシーバ
ドリムノート－

二んだろ」北倉でもあるのだ。彼はこのゲームの中五ろしくり」もともとは、リメルカ送って

7クラーだったとても重要なアイテムを持っているんだきた刺客だったという過去を持つ。シー

,たら…･･･？ぜ。ン｜の視聴覚室にいる。

あおいのおとウイングマン前作のウイン

､旧ﾌｨｯｹﾝ雪總弓、ナゾの男戚騨ｷー ﾀｸﾗー 蕊醐
ある重要な物に、どこから‐て、ドリムノ

こいつは顔に

似合わず予知

能力や幻覚攻

撃なんてシャ

レタものが使

える悪党なの

だ。リメルの

指令を受けて

3次元の世界

に現れたのだ

が･･････｡

,:B
r

wU－F画■

:野&I- ■

を探している

のだ。リメル

に捕まってい

る連中を解放

するのに、ぜ

ひとも必要な

んだけど……。

力現れるナゾ

の男だ。彼の

コスチューム

は都会テレビ

のバギャンの

ものなんだっ

て。

一トを狙った

のだが、戦い

の末倒され

たはずなのだ。

果たして復活

したのだろう

か？

を求めて、日

夜あおいをつ

けまわしてい

る。正義の味

方ウイングマ

ンの宿敵でも

ある。

I

出迩＝

…

とづてもかわいい
お絵描きモードだよ

健
太

囹 囹

ほつぼっとくと健太はふてく

されて、しまいには寝てしま

う｡そして､美紅ちゃんは泣美
いてしまうのだ。

細かいところまでとっても紅
ていねい|こ作ってあるね／

ふと画面の下の部分を見て

みると、健太や美紅ちゃんが、

チョークを持って立っている。

そう、健太や美紅ちゃんが、

ボクたちのかわりに文字を書

いてくれているのだ。でも、

目囹
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ある日、あおいのところへ

ポドリムスにいる父Dr.ラー

クから連絡が入った。ポドリ

ムスからB次元へまた誰かや

って来ているというのだ。も

しかしたら、健太やあおいを

狙ってリメルが送り込んだ刺

いよいよ捜査開始だ。登場

人物から'|胄報を間き出すのは

もちろんのこと、それと同時

に健太カーソルを使って、も

れのないようにあちこち調べ

まくろう。シーン1では7コ

のアイテムが見つかるよ。

シーン1で移動できるのは

学校内の4か所。まずはじめ

は北村先生のいる音楽室に行

こう。ここでアイテムが巳．

見つかる。次にプールに行く

アイテム

アイテムは、ストーリーの

進行に重要な役割を果たして

いる。この中のほとんどが、

そういった重要なアイテムな

のだ。＜れぐれも、取り忘れ

のないようにね。

さて､前作ではおだてると意

外とアイテムをくれたりする

人がいたよね。今回もその傾

向があるようだ。「なんです

か？モード｣を利用して、画

面のすみずみまで調べること

も忘れずに。アイテムは意外

なところにある。

20

客かもしれない｡だとしたら殺

される前に、その殺し屋を先

に見つけ出さなくてはならな

い。先制攻撃をかけたほうが

いいに決まっている。

健太､あおい､美紅のB人は

さっそく捜査にかかることに

急E鋪薊
一皇

’十＝
Lノ／－O

いったい、刺客はどこにい

るのだろう。前作同様、意外

と身近にいる可能性が高いの

かも知れない.．…．。

探し出そう
ン1
と、布沢さんがスクープを探

している。ほめてあげるとア

イテムを1コ渡してくれるん

だ。また、この他に重要なア

イテムを1コ手にいれること

もできるんだ。よ～く調べよ

うね。そして、その後食堂で

巳コアイテムを揃えて、視聴

覚室へ行こう。リロちゃんか

ら落とし物を預かる。最後に

食堂に戻って、桃子ちゃんに

その落とし物を渡せばOK。

楽譜
eウイングマンの

主題歌が書いてあ

る。どこにあるか

はだいたい見当が

つくよね.／

時計
eこの時計はだれ

かが持っている。

健太がなくしてし

まったものだが、

じつは･･“･’1？

バッチ
④ウイングマン

ガールズのメンバ

－がつけるバッチ

なのだろう。だ

んだろう？’

れ

視徳覚室にはリロちゃんかいる。

とってものどが乾いているんだっ

て。正義の味方はこんなときこそ

人助けをしなきゃね。

指輪
e途中であおいさ

んが盗聴器じゃな

いのかなっていう

けど、いったい何

に使うのかな？

食券
④食堂で売ってい

る。カレーライス

の食券で､値段は

400円｡学食のわり

に高い!？

針金
④いったい何に使

うのかと疑問に思

うかもしれない。

それでいいのだ。

悩んでね.／

画顧ロ

布沢さんがスクープを探している。

とんでもない場所から、あるもの

が出る。ウワサによると彼女は、

おせじに弱いらしい。

＆
■

500fg
e見てのとおり何

のヘンテツもない

500円である｡何に

使うかは、もちろ

んわかるよね

ジュース
eある場所で売っ

ている。1コ’00

円。パイナップル

ジュース以外は売

り切れなのだ

ライター
e何で学校にライ

ターがあるのかな。

そういうことよく

ないと思うけど、

大切なアイテム
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くるみちゃんのコーヒーブ

レイクが終わるとシーン巳が

始まる。このシーンEでは敵

の正体があばかれるのだ。

食堂内ではあるアイテムを

見つけて、福本くんからはあ

るアイテムと引き換えに新し

いアイテムをもらおう。体育

館にいる美紅ちゃんと、視聴

覚室にいる布沢さん、テニス

コートにいる桃子ちゃんはよ

く調べること。

正体をあばかれた敵との戦

闘モードをクリアすると、紙

芝居シーンとなって舞台はつ

いにポドリムスに……。

巳を倒冒署／
シーン日

ポドリムスでは、布沢さん

と桃子ちゃんがリメルに捕ま

っていて、うかつに手が出せ

ない。さきに研究所に行くと、

D｢･フィッケンから重要なヒ

ントを得るよ。ここであるア

イテムを使ってナゾを解くと、

研究所の奥の隠し部屋に進む

ことができるんだ。そこであ

るアイテム○○○を使うと、

リメルの力を弱めることがで

きる。で、王宮にいるリメル

を倒して－件落着と思ってい

ると…･･･'？

、函 アイテムを探してもム

ダだけど、やっぱりと

ても重要な秘密が隠さ

れているのだ。

布沢さんの持っているビデオは規

格外で使えないんだって。アイテ

ムは、手に入らないけれど何かを

しなくてはならないんだよね。

シーン2

たた<iまど

たたく；こつぶ

たたく；ふくもと

みる：せいふく

きく：なまえ

はなす§かっこいい

すわる；いす

たたく；いす

みる§＜みこ

とる§すか一と

すわる；しんばんだい

たたく；ももこ

はなす；なにしてる

みる§みく

みる§せいふぐ

場所場所 シーン1

ふく；がらす

とる；じゆ－す

とる；すとろ一

くすぐる；ももこ

はなす：まつおか

たたく§ぎた一

ひく；ぎた－

たたく§かく

とる；ねくたい

あける§どあ

とる§ふく

みるiめがね

たたく§しやわ一

にぎる；ゆび

たたく；かく

岡
食

食堂

e②⑨P
しろコマンド集①

堂

一
己

楽 視
聴
覚
室

室
ストーリーに関係ないこと

を聞いても、いろいろ答えて

くれる。この表以外にもある

ので試してみてね。この他に、

何も入力せずに'｣ターンキー

ばかりバシバシやってるとあ

おいが怒って□をきいてくれ

なくなる。これもユカイ’

｜一‐_一

プ
丁一
一可

八可
ゴー

トして手争ターをこ
んせしhのかおが、

ル
体

蝦

育

視聴覚宝
＝

③シーン｜の音楽室で｢たたくギ

ター｣と入力すると･･････ 館

21



マニ忍 冬
必

人
注ﾛ､叩哩一雷嘘γ鋲『

mCmEnmCmBn初めてかけられる決め技だ。

そして、シーンBの最後に

ある戦闘モードをみごと突破

すると､あの｢かぜが1つわた

しの心の中を吹き抜けまし

た｡｣という感動のエンディン

グシーンだ。じっくり、ゲー

シーン巳の体育館で美紅ち

ゃんにあることをすると、ザ

シーバが現れ、1回目の戦闘

モードになる。画面の右下で

は｢チェイング／｣の掛け声と

ともに健太が変身するぞ。

ウイングマンは、戦闘で4

種類の武器が使える。1つは

額についているブーメランの

ようなものを飛ばして使うス

パイラルカット、巳つ目は胸

のWマークから強力なビーム

を真正面に発射するファイラド、

ルビーム、Bつ目は敵がどの

位置にいてもその方向に飛ば

すことのできるビームフラッ

シャー、そして4つ目は必殺

の分身攻撃デルタエンドだ。

デルタエンドは敵の体力のメ

モリが巳以下になったときに

房動き回

つ

Z，
‐

ドチエイング〃ウイングマンの武器
この3種類の武器を使いこ

なし、敵の体力をうばえ／
司

LE_｣キーを押し
カス
ッハ‘て使う。敵が近距

⑤

トイ、ソ離のときに、この

ラ、．》武器力使いやすい。ノレ

遅いの力難点

Fﾃﾖｷー で発射
ビフ

される_，正面にい

ム矛wソるときもっとも有
ナ，＞効だ。ビームフラノレ

ッシャーと使おう

F了歌一で発射フビ

ラIされる．発射時に

ﾉﾑー ｰー 謬敵のいた場所に飛
ャ，＞んで行くので､す

みに追い込もう

敵のエネルギーが3以下になっ

たときにE可キーを押すのだ／ 『
図

｜
印
些
凸 4

リー

型詫〆

セーブの方法
■‐

目
■

サ 眉
”、ロノ

畳
‐
恕
雷悪
》

＃ ゲームを途中でやめたいと

きは、「ひとやすみ｣と入力す

ると、ボドリムス語として、

ン

戦闘モードに入

ると、『チェイン

グ./｣の掛け声

とともにウイン

グマンに変身す

る。なかなかか

っこいいね

6 12文字のパスワードを教えて

くれる。戦闘モードで勝てな

いキミは、その前でセーブを

して何回も挑戦してみよう。

〃
〃
室
哩

『

、
一

『､嘗，

"力
Jルー‘
』V

I
一

乗〃あおいと
肴面相。●

登場人物が、そのコマンド

によって、泣いたり、怒った

り、喜んだり。見ているだけ

でとっても愉快な機能だ。こ

の遊び心をスミからスミまで

嚥轤蕊穰 汝

蝉'節‘歌一

趣 ●

ふつう 喜 怒哀驚
入れたことによって、ゲーム

がよりいっそう充実したもの

|こなっているようだね。美紅

ちゃんの笑顔がステキ。

●

０
．
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訟穏三駕三ご牙二鰭勢彗至房全雪召謬苦螺易
ブﾛｯｸのす（て

の部分をブロックの組み合わせ

がわかりやすいようにすると、

右下の写真のようになるのだ。

では、特殊な意味を持つブロ

ックを紹介しておこう。

OA……キャラが上を歩ける。

伊

膨づ 背景

戸「ザナドウ』の魅力の

ひとつは、いかにも風景してい

る地下マップだろう。

パート1で説明したように､

各レベルの地下マップは80×

50＝4000個のブロックで構成さ

れている。といってもブロック

が4000種類あるのではなく、下

の写真にある60種類のブロック

を巧妙に組み合わせてマップに

しているのだ。

たとえば、右にあるBつのシ

ョップが並んでいる風景は、レ

ベル4の地下マップの－部。こ

マトックで掘れる。マントルで

通り抜けられる。

1A･…･･キャラが上を歩ける。

マトツクで掘れない。マントル

で通り抜けられない(塔の中で

は通り抜けられる)。

BA…･’･キャラが上に通り抜け

られない。マトックは無効。マ

ントルで通り抜けられる。

4A……ｷﾔﾗが登れる｡

BA……ワープゾーン。7Aの

背景とまったく同じ形なので、

通常は判別不能。ただし地下マ

ップでは1WARP〃マークに

してある。

ﾄｰ41,､1戸1．．ｳｰ|＝十一一審エ1--1.1-.ﾛﾛ■L＝軍ﾛ■■唾－1.~二T

も一一白■画け－~,＝■-,壱ロー~,主『回茸一~z面苞■~垂F＝~面。壱二

右
ブ
の
と
フ
ク
”

ツ
ツ
酢

マ
ロ
と

下
ブ
る

恥
景
駒

４
風
分

ル
る
を

べ
あ
ク

レ
に
ツ

○
下
口砂

gA、1B……ケ

ープの入り口。

BB、SB……カ

ギのかかった扉が

開くときのアニメ

に使われる。

BE、gE、0F

･･･…マトックで掘

ったときのアニメ

に使われる。

slel？lBls

Oプﾛｯｸﾘｽﾄと見比べると､ブロックの組み合わせ方が

よくわかる。この例たと｜餅彗目のブロックが使われている
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ワ
ー
プ
ゾ
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に
重
な
っ
た
と
き
に
ワ
Ｌ
フ
す
る
場
所
は
決
ま
っ

て
い
る
。
重
な
っ
た
ワ
Ｌ
フ
ゾ
ー
ン
か
ら
右
下
に
向
か
っ
て
も
っ

と
も
近
い
ワ
Ｌ
フ
ゾ
ー
ン
に
ワ
し
う
す
る
の
だ
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右
下
に
な
い
と

き
は
も
っ
と
も
左
上
に
あ
る
ワ
ー
プ
ゾ
ー
ン
に
ワ
ブ
す
る
。

ワ
ー
プ
ゾ
ー
ン
の
ワ
ー
プ
の
仕
組
み

LEVEL4

地下マップ ■ 口 口

7つあるワーブゾーンに注意

しないとすぐに迷ってしまう。

モンスターでは、シュリーカ

ー、アスティラゴアがDEG系

の魔法で攻撃してくる｡DEG

系の魔法はキーテクニックで避

けられないのだ／また、リリ

ティの放つTHUNDERは強

力。痛恨のダメージを受ける／

Oここは[|9,1]
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C ，A B

1

LEVEL4塔マップ
2

巳つの小さな塔と巨大な塔が

あり、どの塔にも多くのマジッ

クアイテムがある(ロッドやグ

ローブはレベルの高い魔法や武

器を持ってから取ること／)。

このレベルの塔にはデカキャ

ラがいないため、安心してデー

モンズリングやマントルが使え

A B

る。カギのかかった扉が多いの

で、カギをたくさん買ってから

入るよりもマントルとデーモン

ズリングを使い、戦闘シーンか

ら抜けないように(モンスター

を全滅させないように)注意し

ながら一気にBつの塔を制覇す

るといい。

C D

3

4
■■■

酉
■
■
日
■

SPECTACLE×2
5 "ROD

LlFOOD

「

)":N ［
〆 －1

」GOLD
／

L1 、SPECTACLE｜

〆~､ ／~、 同
L－1

，R○D
ノRPOT1ON

／~、

、ーノ

)FOOD
／~、

L_」

一IGL○VE
l

~lCANDLE

／～、

（
／

L1PoTIoN.－』

／へ、

（2
6

KEY×をノ
GL○VE

SPECTACLE
／ー、

ゞ

1cANDLE
'一、

、__ノ

POTlON

／へ、

廷ノ

FOOD

〆、

ｒ
一3

7 、_ノ

~1BALANCE
一ノ

、_ノ

1FOOD
r－可

、_ノ、_ノ

POTION

／《苔！
（に［4 KEY

ｰ

GOLD ①帥糀W'（~)BALAl､ICE一／)FOOD58
戸

、_ノ

由恕vビ):83｡N
向

１
－/POTION

Iヨ

r
、〔 )MIRRoR

〆

戸

6

9 、‐

}GOLD

ー、一ノ

)POTION 「
〆1－

R○D

GL○VE

FOOD
[DFSWHD7

F1

＋1しSHlELD

POTION

「一一1

HOURGLASS｢
FOODL

-IDRING
~jPOTlON10

]Foo9",(
8

/~、

FCRYSTAL

WBOOTS,DRlNG

H○URGLASS

BPOTlo卜J

「一可

）
Ｒ
［

Ｘ~1SPECTAQE
｣GLOVE
POTlON

]M:N ［9

11
、_ノ

MIRROR

P○Tl○N×5

GL○VE

POTION
F－可

]鰍D
戸

DR1NG

MIRROR

r弓

［10

ｰ

DRlNG

F1

k_ノ

R○D

SPECTAClE×3

POTlON
F1

L一』

GL○VE

DRING

F司

L－」

P○T'○N

ROD

POTlON
F一可

il2
11

L_ノ

S､ARM○R

H○URGLASS

SPECTACLE
「一一1

且ノ

RP○Tl○N×2

SPECTACLE

ROD
〆、

‐

G1○VE

SPECTACLE×2

SPECTACLE

L一ヨ

FOOD

／階3
12

13
L二

POTION

／~、

、ーノ

1PoTIoN
二

F一1

癖l…,

｜
Ｉ［［POTION )CANDLE13

lI
BⅡ■■■、_ノ

RP○丁1○N

POT'○N×4

GOLD

「~~I

P○~｢'○が」×4

RPoTloトI

)蟻塚鯵
「一可

14
];珊溌4’
一

LAMP14
/~、■■■

L一一l

R○D

pOTlON

ｰ

]PoTIoN
向

L一一」

GOLD

／~~、

、ーノ
l蕊蕊識

［［1KEY二
15

15
戸

’
L一一」

KEY×4

SPECTACLE×3

GOLD

SPECTAC賑×2J
G○LD，，
G[○VE増
MIRROR

ｰ

BONYX
SPECTACLE×7

GOLD16

16 ②.○"は通路、．□"は扉、．△"は塔の入り口

25



別
》

細
亨

f湘
狸
▼

妬
む

蝿
▼

旦
莉

§服』卿
鐸

蹴
鞠

腱
》

恥
一
四騨跨

ぐ Cu湯

副
詞弓傍

IIWi" 麹I

薄M勘|＄

鰯毎 旬瓢

岨鐘伊

穂b ぐ剛

剣K瀞R副扉

q劇'噸11伝

句4跡

11ｰ
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657675雛

は下に落ちてしまうので、4つ

あるワープゾーンとともに気を

つけること／

GRELLGIANT(ケ弊ｲｱﾝﾄ）

▲
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▲
灘

典
溺

▲
蕊

▲
恥

▲
妬

▲
弱

▲
調

鐘
罰

▲
画

入れる塔と入れない塔の見分け方
レベル4からマップに出現する入れない塔。レベル4ではさして気

にならなかったこのトラップが、レベル5では大きな意味を持つ。
なぜならレベル5にある入れない塔に入ろうとして塔のあるエリア

に行くと、マトックなどのマジックアイテムを使わない限り出られ

なくなってしまうのだ.／マジックアイテムのムダ使いは心臓に悪

いので、入れる塔と入れない塔の見分け方を紹介しよう。下の3つ

の写真を見ると明らかなように、塔の入り口のブロックが23ページ

の5Eになっている塔には入れず、ショップめ入り口と同じ形か階

段付きの入り口になっている塔には入れるのだ。なお、入れない塔
とレベル6の塔にあるような隠し部屋とは何の関係もない。

LEVELS
1蝋

地下マップ

入れない塔が(26,19〕～〔30,

24〕と〔49,44)～〔50,50〕にあ

り、入れない塔のあるエリアに

入ってしまうと、マトックやマ

ントル＋ウィングドブーツを使

わないと出られなくなる。要注

意だ／

また､(18,S)のブロックの上

は歩けるように見えるが、じつ
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CA B ，
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LEVEL5塔マップ
2

巳つの小さい塔、中規模の塔、

巨大な塔という4つの塔がある。

D16には巳つ目のクラウンを持

ったデカキャラ(ゲレルジャイ

アント)がいる。要注意／

A巳にある＋巴ラージシール

ドは早めに手に入れ、デカキャ

ラとの戦いに備えて使いこなし

ておこう。また、A7にある

A B

POISONの魔法もなかなか

使えるので早く手に入れたい。

C1にある＋巳スモールシー

ルドやA14にあるバトルソード、

B10のロングソードのような、

持っていても意味のない武具は

即座に売却し、よりレベルの高

い武具を買うときの資金に当て

るといい。
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識渉 56
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篭3635紺

ことから始まる。

ケープから出たら右上に向か

い、Y字型のエリアから抜ける。

そして、すぐ右にある八シゴを

上り､天井つきの柱(23ペーージの

ブロックリストのBAのこと）

が互い違いに並んでいるところ

をジグザグに登る。

ここまでやって、初めてこの

レベルがまともに歩けるように

なるのだ。

ちなみに、塔1に入るときは、

〔60，’5〕～(77,20〕あたりをス

ーパー・キーテクニックで走り

▲ ▲▲▲

45罰露60

抜ければいいが、これは思いき

り難しい。

ここは、（78,14〕をマトック

で掘り、右向きに落ちるのがベ

ストだろう。

さて、このレベルのモンスタ

ーはというと、ストレングスが

高く、ヒットポイントも高い／

ウェポンショップで売ってい

る最高クラスの武器、ラーンス

やハルバードが必要だ。

武器を買うのにゴールドが足

りないときは、まず塔1に入り、

デーモンズリングやｱﾜｰｸﾞﾗ
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。
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》
画
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篭7075即

スを使い、ラーンスを手に入れ

てから地下マップのモンスター

を倒すといい。
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鮒

LEVEL6

地下マップ

このレベルのマップは巳つの

エリアに分けられている。レベ

ル4の(41,B)のケープからレ

ベルらにきた場合は、マトック

を使うなどしない限り、Eつの

ワープゾーンがある上のほうの

エリアから出られないのだ／

ということで、このレベルの

攻略は〔11，42〕のケープを使う
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A B C ，
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LEVELS塔マップ
2

ムが．､口ゴロしているが、ここ

は思いとどまったほうが無難。

D16の扉の先がわかりづらいが、

マップの上下がつながっている

ことを思い出すと、答えはA1

だとわかる。

そして、A15にいるデカキヤ

ラ(ケレルジャイアント)はエリ

クサーを持っている。

C D

小さい塔と巨大な塔、そして

隠し部屋が巳組みある。扉がた

くさんあるので、キーだけでな

くペンダントも使うといい。

塔マップの紫色のエリアは隠

し部屋で、ここにはマントルを

使ってカベを通り抜けないと入

れない。

隠し部屋にはマジックアイテ

A B

3

4

5
11

P○Tl○N×2

DRING

HBlBLE

F○○，

SPECTAqE

FOOD

／~、

]：鮎尉As§［ に
司

iKEY
」

1

~－~－‐K当フー

]:Wif[ビ
／~、

6
、ーノ

LAMP

KEY

~､P○Tl○N

ノFOOD
／一、

［ I I]GOLD2

、_ノ

GOLD

r~.、

、_ノ

GOLD

／~、

ー’

]CANDLE):眺
／一ヘ、

〔
ｒ
‐
ｉ
Ｌ

3
7

、-ノ

、、

ノGOLD
，穂’

、_ノ

]GLOVE

、一ノ

FOOD
MATT○CK

GOLD

「弓

4

8 ﾛ■■■i 、一ノ

1GLOVE
JBALANCE

RPOT'○N

SPECTAC1E

FOOD

／~、、

]馴品に ［BONYX5 １

へ

kーノ

)HOURGLASS
戸〃

、_ノ

［GOLD

GL○VE

~､､R○D

ノGLOVE
／へ､ １

脹
一
Ｄ
ｒ

Ｄ
Ｎ
○
Ａ
Ｒ
Ｃ

r
、9 6

人_ノ

DRING

P○T'○N

G○LD

L－J

G○LD

GOLD

／~､、

kーノ

MAT丁○CK

r~、

☆PENDANT

]:BM;x I （7

10 、_ノ

、、P○TION
I

ﾉFOOq"'

L－I

FOOD

〆、

Lー_」

R○D

GOLD

／~雷、

］
Ｄ
Ｄ
Ｌ
Ｌ
○
Ｏ
Ｇ
Ｇ （8

L－－l

LAMP

FOOD

r一一1

告I

R○，

18OOTS
~JGOLD

11 ]毘濫
R○D

CANDLE

rへ、

［9

戸

|■■■ 11 、一ノ

FOOD

戸可

]訓；
､RP○Tl○N「
ノGOLDL]毘濫r
、．10

12 F1
趾b軋荊坦亨円

l織り
〆、、－

、､_ノ

G○LD

CANDLE

L－」

GOLD

／~、

DRlNG

MRWWss[MATTOCK

／一、

11

，、4=ノ

FOOD

／ー、

率:

、_ノ

GOLD

Lノ

GOLD

「一~可

13 》
榊
識
鶏
一
灘

)GOLD12

11

G○LD

P○T'○N

GOLD

「一一1

1:,SQT|OI､!
｣:83｡N

、LAMP

ノGOLD
ｰ一

):88D
／
‐
、13

14 へ ／ー、

、一ノ

POTlON

凡ーノ

GLOVE

l【
一

、ーノ

]噸親f
FOOD

Ｅ
ＥＣ岬

剖
睡
心
［

Ｄ
師
ら
○

α
所
副
Ｐ

Ｇ
Ｃ
＋
Ｒ

r
、14

lI ｰ

「FOOD
l－

15
MATTOCK

ELlXlR

HAMMER

､ROD
ノFOOD
r
、15 GLOVE

F1 庁I

、_ノ L~~」

MATT○CK

DRING

S－SHlElD

HOURGLASS

R○D

＋31.SHlELD

lANCE

RPOTiON

F○○D

)MA而○cK｢
FOOD

]WM!鮒×ァ Ｉ
’16

16

酋蝋○"は通路、、□"は扉、．△"は塔の入り口

29



簿
呼

吟
琴
▼

櫓
▼

漁
▼

粥
奪

鋼
▼

郷
▼

弱
▼

砿
》
▼

蝿
▼

妬
▼

龍
▼

認
守

礎
▼

期
簿

馳
亨

鞠
▼

口髭 蝿C

認這這験

灘勝 雪聰

溶陰 惑碕

鋤隣 ＜21

詣溌 ぐ鴎

細鮮 噸調

35婆 ぐ認

躯議 司紺

妬疑 ＜鯆

識沙 ぐ艶

▲
。

▲
這

▲
職

▲
箔

▲
雨
“

▲ ▲▲△

識鋼354C

ける→(10,45〕のワープゾーーン

で〔15,45〕のワープゾーンにワ

ープ→ハシゴを登って(15,40〕

のワープゾーンヘ→〔35，4[))の

ワープゾーンに出るので、ハシ

ゴを登り(35,35〕へ行く→左に

向かい(30,35〕まで行く→〔30,

34)のハシゴを登り(30,5〕のワ

ープゾーンへ行く→右に向かい

(40,5)、(45,5)のワープゾー

ンをとおり(60，5〕のワープゾ

ーンヘ→上に向かい(60,0)か

ら(73,0)まで走り抜ける→キ

ーを4つ使って塔1へ続くハシ

▲ △“▲

45魏鑑雛

ゴを登る。じゃまなモンスター

はすべて倒せばいい／

また、ひとつしかないレベル

アップケープに行くには、(B,

'5〕から左下に行き(〔巳15〕の

扉は開けなくてもいい)、〔巳

'8〕まで下に降りる→右に1歩

→下に巳歩→左に突き当たるま

で進み→下に曰歩→右に巳歩→

下に巴歩→右に巳歩→下に日歩

→左に1歩→下に4歩→左に巳

歩→下に曰歩→右に巳歩→下に

巳歩→左に巳歩→下に7歩→左

にS歩→下に巳歩→〔76,45〕の

▲▲▲▲

657875雛

扉を開ける。というのがベス

ト。じゃまなモンスターは移動

するのを待つ.／

KARTTIKEYA(カーティケヤ）

LEVEL7

地下マップ

壮観.／ここで迷わないプレ

イヤーはいないだろう。同じよ

うな風景が連続しているだけで

なく、38個ものワープゾーンが

あるのだ。

ひとつしかない塔に行くには、

(79,49)のケープから出たらハ

シゴを登る→〔79,45〕から右に

進んで(0,46)の扉をキーで開
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I;X1｝’0,10,10,10(KRHI31）

1T棚7叩OLI),l1FNDANT，
II0TTl,II‘DRING

CRAWLER(クローラー）RO(KLOUSE(ロックラウス） BOOBRIE(ブーブリ）GRELL(ケレル）

llTI〕61000,60300,62200,60700

STR575()(),57500,57500,575Ⅸ）

I)IiI〕440()(),44000,44000,440Ⅸ）
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1ITP50700,51100,50600,498帥

sTRM5()0,4ｲ500,4ｲ5側,445帥
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IiXIj690,770,880,990

1T閉G1,0Ⅶ,RPOTION，
IIIIIBl,E,ⅡOURGl‘ASS

ⅡTI〕531㈹,53100,531㈹’531㈹

STR32250,32250,32250,32250

1〕F1）600,6()0,6㈹'6N

IIX1)780,890,9卯,l200
ITEHROD,ROD,Cl,0VE‘RI)OTlON

IITP5(川㈹'5N帥,720㈹’75000

STRイ()5帥,46500,46500,46釦0
1)F|)200,200,200,0

11xP750,950,1050,llOO

IT棚7001$00,,柵OFOOD，

NII的TS,NBOOTS
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A B C 、

1

LEVELア塔マップ
2

巨大な扉がひとつもない塔が

ひとつだけある。中にはあまり

にも何もない部屋が多く、つな

がり方が変則的なため、迷いや

すい。塔マップを見ながら歩く

といいだろう。

モンスターのいる部屋が、D

llのデカキャラ(カーティケヤ）

を含めて巳っしかない。そのく

A B

せ強力な武器(C12の＋巳バト

ルアクス)や盾(同じくCI2の十

4ラージシールド)が手に入る

のだ。

Sつ目のクラウンを持ってい

るカーティケヤの強さはかなり

のものなので、これらの強力な

武具を取り、使いこなしてから

でないと勝てないだろう。
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1にいたずらしてみたり、
タケルに会ってみたり、
なにかといそがしい6月号のF･F。Bでした。
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●

③､F1が変な字になるプログラム"。F｜内部を
いろいろとアナリシス(解析)した成果だ

lt'SaSONY とすまではずっとこの文字のま

までいるので、いたずらに活用

してほしい。

説
害
の

扱
も
Ｋ

取
に
旧

と
言
い

’
一
韮 近なんだか

Iや隠しコマンドカ 声明

いてなはやっていて、なたら

かには隠しコマンドのある隠しROMがあった。問題のク最後に注意。このプログラム

MSXまである｡それが､ソニーレジットデモ用のプログラムやは､ソニーのHB-F1以外の機

のF1だ。隠しコマンドとはいこのクレジットで使っている文種で走らせると、はっきりいつ

っても、発売後すぐにあの某字のフォント(字体)はこのて｢字｣ではなくなります。

MSX專門誌で発表されたりしROMに入っているのだ。F1以外のユーザーでどうし

たので知っている人も多いだろこれを利用して、F・F･Bてもこの変わり文字を使ってみ

う。では帆F1が変な字になるプロたい人は下の写真を参考に自分

念のため、問題の隠しコマングラム"を開発した(写真上)｡こでパターン定義してください。

ドのおさらいをしておこうoFのプログラムを走らせると下の
⑧ひらがな、カタカナの変わり書体も

1の電源を入れてすぐPとYの写真のように全部の文字を表示入っていた。色はついでに変えただけ

キーを押しっぱなしにしているして､それ以降は、，.~莞釜菖篭澄澤蕊憲兵殿総高誤皇悪羅遥｜
讓著菱急義兵諾蕊蕊壌蕊霊夢蕊芳鶏｜と、写真上のようなユニークなSCREEN文を
鑑識毒鑑諺垂易塗ｩ奔窪受謬混子え蕊

文字のクレジットが現れ、最後実行するまではF
員篝認承霊詔巽3慧易歌ち言と~寧蝿罰邸惑謬忌､

に､､lt'saSONY."としゃく1の文字がずっと。股
ぞ『三t

る(/)のだ｡この声はﾃﾚビのこの変な文字にな駕篭謹撫雲尭金津謡…A
CFでよく間くあの声そっくり。る。ずうカーP芒を欠くA÷2〕贄PCK芒八千2,94H‘↓7

慧鍔貴c§=華?鈴ｱ毒旨R蚕謹測’
こういう遊び心ってなんだか刺ちなみに、プロfらPRxI､rTc丹R事〔I＞ﾃ

？ｱ吋芒XT

激されちゃうね。グラムの18行以降 墓駕簑餓蒟
｢いつつあそにい｣の仕掛けをちを削除してから走｡k

■

よこちよこと探ってみるとなんらせると電源を落。－をむずごuteg心t画く『sfで孤睦

日、トイレットペーパー1本と交換してもらえるかもしれないくらいの量のハガキがやってきます。もちろん、それはあのイワクつきのアン”

ラ
を

●蒲藻部には毎日、トイレットペーパー1本と交換してもらえるかもしれない〈'ついの重のハカ干刀やつしさま9°C』つつん、て孔忌め〔ノノィ，ノンーノ春(/〃'ﾉ

ｹーﾄﾊガｷ｡主に本誌の編集内容をもっとビビｯドなものにするためのデーﾀとなり､一部の人はﾗｯｷーにもｿﾌﾄがもらえるわけですが､表のﾒｯｾ33
－ジもなかなかの読み物です。このコーナーでは、そんなアンケートハガキ(4月分)のメッセージをいくつかこ紹介します。（マルムシ）
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そのうちﾃ州一ﾄをうろうろⅨいたら
タケル

武尊 かもね盃愚燃〈 >I
だことがなかった。

夕ケルオリジナルにはBタイ

プある。ひとつはく武尊>を運営

しているブラザーエ業がソフト

ハウスに注文して作ってもらっ

たもの、もうひとつはソフト八

ウスが作ったものの何かの理由

で販売していなかったもの、そ

してBつめは、時とともにどこ

かに埋もれてしまいそうな、だ

けどおもしろくてそれでは惜し

いソフトを復活させたもの。い

ずれもく武尊>でないと手に入れ

られないソフトなのだ。

特にMSX用ソフトではテー

プ版しかなかったソフトでも夕

ケルオリジナルで復活すること

でROM版に変身しているので

一見の価値はありそうだ。

とりあえず、F・F・B取材

班はタケルオリジナル第1のタ

イプ『タケル伝説｣を買ってみる

ことにした。

■ゲーム画面を見て買える

｢いらっしゃいませ｣と表示され

た画面の右側のパネルには各種

■<武尊>ってなんだ？

MSXのソフトはお菓子屋さ

んやおもちゃ屋さんでは買えな

いので、電車賃を出して遠出し
ケケル

なくてはならない諸君、〈武尊〉

というソフトの自動販売機を知

っているだろうか。日本全国の

パソコンショップや電気店、デ

パート、書店などに'13台(4月

23日現在)が置かれていて､市販

価格よりもやすく買えるらしい。

<武尊>のことを教えてほしいと

いう読者の八ガキが続けて数通

きたのをきっかけに、まだく武

尊>に会ったことのなかった

F･F．B取材班は、4月のある

午後、新宿の丸井メンズ館にあ

るコムロードというお店をのぞ

いてみた。

■タケルでしか買えないソフト

<武尊>で販売しているMSX用

ソフトはすべてROM版で現在

100種類以上ある｡そのなかでの

べスト'0を右ページの表にまと

めてみた(データはa月B日現

在のもの)｡人気ソフトのなかに
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③諦旨にある丸井メンズ館4Fコムロ

ードで<武尊>と会った

はタケルで売られていないもの

があったり、タケルオリジナル

というタケルでしか買えないソ

フトがあったりするために、ふ

つうのトップ'0とはかなり違う

ようだ。

トップの『谷川浩司の将棋指

南』はよく知っていても、『タケ

ル伝説』なんて知らない人も多

いだろう。じつは取材班も遊ん

…
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●MSXフアンの正しい買い方／まず400円を持って本屋へ行き、MSXファンを買ったあとすかさす郵便局により40円切手を買う。その切手を歩きながら書い
たアンケートハガキに貼り、帰り道にポストに入れる。（富山県･飯田剛)令創刊号(360円)ではキミは正しかった。でも、5月号(390円)ではキミの注しい
買い方"を正しくなくしてしまってこ‘めん。今月号では再ひ正し<なったけど､来月号はどうなるかな～b(ぴろぴろ）
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伽少i加わ恥にい
■ ］鹿<読酋>のMSXソフトベスト10 試しにソフトを買ってみました
ソフト名

1谷111浩司の将棋指南

2タケル伝説

3コナミのサッカー

4ドルアーガの塔

5ザ・ブラックバス

6プﾛﾌｪｯｼｮﾅﾙ雛

7キャノンターボ

8ザナック

9てつまん

開発元RAM容量

ポニー8K
幸二

坐一三 8K

コナミ8K

ナムコ16K

ホット・ビイ32K

シヤノアール8K

ジャスト8K

ポニー8K

HAL研究所16K

カシオ8K

。<武尊>についているディ

スプレイに表示される画面。

ソフトベンダーとは｢ソフト

の自動販売機｣という意味だ

タケル価格

4,'00

2,800

3,800

3,800

4,000

5,400

2‘800

4,100

3,800

4‘100

｜市販価格

’4､900

オリジナル

4,800

4.500

オリジナル

6,800

14，800

4，9001
－－－＝_一’

48001
4．8001

％､"､子･'､、を押 戈ーして下 い

圓
皿

①スタートボタンを押すとパソコン機

種のリスト画面が出てくる妖怪屋敷

eいろんな瞬重のソフトが買える。

MSXとMSX2があるけれど、M

SX2専用のソフトは今のところ扱

われていない

lｵrOJ笥七』毎凸巴ニーーロ

。｢タケル伝説L･トランポリンみた

いなジャンプ台やつり革を利用して

城の奥深〈へと進んでいくカンフー

アクションゲーム。敵は、こんぼう

や手裏剣、水識包､壊単で攻撃して

くる。主人公のタケルは、突きや蹴

り、飛び蹴りや足ばらいで戦ってい

く。難しい技で敵を倒すと得点が高

い。全|麺をクリアすると城主タケ

シとの一騎打ち。動きはゆっくりだ

けどなかなか難しいのだ

H&5認鵲5o認昌器o8器o＝？量

穗蔦一望扉一塁
。[【［③圧［③［③[[〔

凸 夢

一｡

・
全

一

」
一
一

ご
■

②機種を選ぶと今度はその機種でのソ

フトのリストカ壼示される

：書ォ見たいソフトを選んで下さい

荊唾
一

菫
一

曲
一

一 ■ －－重さ

琴

みると、PC-88シリーズからケージも取って、めでたくF・

MSXにいたるまでの機種の選F･B取材班は『タケル伝説』を

択リストが表示される｡手に入れることができた。

もちろん､MSXを選んで､Oちなみに、5月下旬からは、

Kボタンを押す｡すると､MSX<武尊>の画面や買い方が変わる

用ソフトの一覧表がずらずらっそうだ。

と出てくる。買って帰った『タケル伝説｣は、
『タケル伝説』を選んでOKボタ全16ステージのカンフー・アク

ンを押すと、ケーム画面とかんションケームだった。主人公の

たんな説明が出てきた。市販ソタケルが、蹴り、突き、飛び蹴

フトでもパッケージの裏に画面りで敵を倒しながら、ジャンプ

写真が出ているのがふつうだけ台、つり革を利用して城の奥へ

れど、やっぱりディスプレイでと進むケーム。大興奮、大感激

見ておくとなんとなく安心。とはいかないけれど､でも2,80O

この画面を見て気に入らなか円だもんね。
ったら取消ボタンを押せばいい。 最近の人気ゲームはあまり

すると再びソフトを選ぶ画面に く武尊>には登録されていないけ

もどる。れど、〈武尊>に登録されている

『タケル伝説｣を買うことに決めソフトのなかにはキミの気に入

てお金を入れると、プログラムったソフトもあるかもしれない。
の入っていないROMカートリソフトを手に入れにくいところ

ツジが出てくる。に住んでいるキミやソフトを安

これをまたぐ武尊>に差しこむく手にいれたいキミ､近くにく武

と、その場でプログラムを書き尊>が置かれていないかちよっ

こんでくれるのだ。と探してみよう。
あとは、特製のプリンタ用紙

に印刷されたマニュアルとバツ＊写真･資料協力＝ブラザー工業㈱

＆
潅漣で選んで顕を押して下さい

③リストのなかからソフトを選諒とそ
のソフトの両面と説明力表示される
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。〈武尊>で買ったソフトとパ

ッケージ。下にあるのがプリン

タから出てきたマニュアル。パ

ッケージもマニュアルも簡素な

ものだけれど、その分ソフトが

安いわけだ

季¥懇'劃き蝿.零.‐

零詮鍵蕊､肇電.、
茸

圃懲

●毒部に舞いこんだ謎のメッセージ【その1】目にさじ。（福島県･叶井賢一)【その2】わたしのたわし。（長野県･小祢告之)【その3】子れ空模良囲木字尾気
体四手井間醜当たれ当たれ当たれ……。（埼玉県･鈴木重明)→厳しい意見やヨイショみたいなほめ言葉の洪水のなかで、こういうわけのわからないメッセ
ージに出会うと、つい心がなどんでしまうのだった。（ともや）
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パソコンの機種を選んで下さい
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『軽井沢誘拐案内」ミニ特集／『は～りい
ふぉつくすMSXスペシャル』ばけられる
はつば／『ハイドライド11」第2の町／
『悪魔城ドラ の鍵

RPG&アドベンチャーゲ
ームでつまづいているキミ

のためのQ&A。いろんな
つう

ゲームの通にならなくては
ならない担当者はつらい／

①霊禦職聴
れど、だれの住所を調べたら

いのでしょうか。どうか教え

ください｡(北海道／新川保・

歳）

▲輩蝿2製
容を思い出してみよう。．…・・

ら、わかつただろ。

ジェームス佐々木・13歳）

▲震も雷|憩蘇
よ○しばらく｢きつねさかきの

木｣のまわりをうろついて夜に

なるのを待つことだね。ほらほ

ら、夜になればはつばが取れる

だる・夜になればはつばが取れ

るんだったら。

案内軽訓
ｅ
の
ん
き
そ
う
だ
け
ど
な
ん
と
な

く
あ
や
し
い
軽
井
沢
の
マ
ス
タ
ー

:鳶識
ください。第巳の町とは砂漠の

町のことです。（大阪／高戸淳

二・12歳）

▲駕騨醗懸
いことがある。最初にスタート

した町の少し上のほうに墓地が

あり､そこである蟇(写真で赤く

なっているところ)を壊す……。

別に何も起こらないようだけれ

ど、そのあと砂漠の奥のほうへ

行けば町が出現しているのだ。

う～ん、この蟇は町を見えなく

しているガンみたいなものだっ

たのね。

ほ

魔城ドﾗｷｭﾗ悪9砦…

…~篝蕊澪蓉人鍔鏡今
韓
・

廼
垂
三
つ
か
申

孟
人
武

再
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ｎ

つ
ｋ
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華
テ
ニ
‘
小島１

つ
陰
一
。

》
垂
咋
辱

①鬘巽鰐襄ぁ誉
いるとき、くみこがいなくなっ

てしまった。別荘を調べ、図鑑

を取り、脅迫電話を聞いた。で

もマンガが取れない。ライター

などいろいろ身につけたけれど

どうしてもクリアできない。早

く第5章を見たいのに～／

(福島／大町和人・12歳）

▲認識溌蕊
一、スコップ、ボルト、そして

久美子の両親の手紙だ。マンガ

は全然関係ないよ。そのほか、

日人の人物をしめあげること。

すべてを終えて、あさみに会え

ば第5章に進めるのだ。

》
獺》

一癖
辨

凸
Ｐ
・
手

一
戸
管
口

壼
穂
辱
》

③このおじいさんはただものではない

①窯2鰯鍔篭
もりなのに、あさみちゃんはま

だ別荘の中になにかあるといっ

ているのです。別荘の中には全

部でどんなアイテムがあるので

すか。それと、湖のほとりにい

るおじいさんはとぼけた返事し

かしてくれません。どうすれば

よいのでしょうか。

(広島〆大下義郎・11歳）

▲篭望霊獄
にカギもある。これらを全部集

めて湖のほとりのおじいさんに

会えば、名簿の人物に会う方法

を教えてくれるのだ。

③この鍵さえ取ればいい

①霊蜑罐罷胤
ますが、17面の扉の鍵が高いと

ころにあって取れません。マッ

プのいちばん下から飛び降りた

らマップのいちばん上に出る仕

掛けなのかな……と思って飛び

降りたらいきなり死んでしまい

ました。いくらジャンプしても

鍵のところへは届かないし、い

ったいどうしたらいいんでしょ

うか。（京都／小林明生・14歳）

▲恕産繁識：
つまり、食堂にある食べられな

いロウ細工の料理のようにただ

見るだけのカギなのだ。だから、

何度ジャンプしても何度飛び降

りても、あまつさえ踊っても笑

ってもあの鍵は取れないのだ。

スタート地点にある鍵さえ取れ

ばいいのだ。へんなの。

は～りぃふぉっ

鰯スペノ者~FiI/F
LF‘'’

し、｡・・物一 口
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守
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ご
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＝

③やっぱり夜でなくっちゃ

①鱈蹴譲;巽
としたのですが、どうしてもと

れません。どうしたらばけられ

るはつばが取れますか｡(岩手／

｜’ 八イドﾗｲド11塞鈴r琴れ苫っ露ぽぅ§藍かCs驚身謬寸ど

④驫脇掘肥
がわかりません。どうか教えて

③さて、だれの住所を調べよう。地蔵

ヶ原で聞いたことというと…･･･

溺諾輪●THE・密告、第1弾/荒川区立第○中学校の早川○×〈んはとてもエロいです-./アダルトソフトを'5本も持っています。（東京都.小池×○)‐アダルトソフト'5本じゃまだあまいぜ。このコーナーでは悪友の悪業を密告するやつを求める。どんどん、悪いやつを密告してくれ℃（マルムシ）
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卜勺

I

③兵庫・西村幸文の作

品。このページは2色

だけと､、原作はとても

きれいな色でした；＃。

ヤナで取りこんである｡≠ゞぼくは

プﾗｼを使い、髪の毛をビﾝｸ、

パープル、グリーン、､ブルーな

どに染める。眉毛と瞳はライト

読者から送られてきたイラス

トやマンガのなかで目をひいた

のがこのイラスト。担当のとも

やは思わずコーナーを作ったう

え、小説を書いてしまいました。

＊ ＊＊

ぼくの名前は鈴木太郎。平凡

な名前だろ？おまけに性格は

すごく暗い。世間一般に暗いと

いわれることはすべてやった。

これは誰にも言えないぼくの自

'屋なんだ。

今､MSXを使ってグラフィ

ックをかいているところだ。デ
はたf,

イスプレイには二十歳前後で髪

をワンレングスにした女の人の

クローズアップがイメージスキ

グリーンで決めてみる。ぼくは

この作品を『サイケの女』と名付

け、ディスクにセーブする。

大きく伸びをし、力セットデ

ッキのプレイボタンを押した。

スピーカーからは『宇宙戦艦ヤ

マト｣のドラマ編が流れてくる。

ちょうど沖田艦長が地球を見な

がら「地球かぁ……何もかもみ

な懐かしい｣と言っている。

いつ聞いてもこのラストは感

動ものだ。ぼくは号泣していた。

こういうやつなのである。

感動がおさまるとぼくは空腹

を覚え、近くのスーパーヘ買い

出しに行くことにした。サンダ

ルをつっかけ、商店街をのたの

たと歩く。ふと前を見ると髪の

毛を派手なピンクやパープルや

グリーンに染めた女が歩いてい

る。黒のパイロットジャンパー

にボロボロのGパンといういで

たちである。顔は見えないがケ

バケバしい感じはしない。

何となく気になりながら、ぼ

くは目当てのスーパーに入った。

自分の部屋にもどってきて、

ふと思いたち、『サイケの女』を

□－ドしようとした。.…..入っ

ていなかった。

｢おかしいなあ｡確かにセーブし

たはずなのに」

ぼくは目を？マークにしてつ

ぶやき、スーパーの袋を見つめ

ていた。(FIN)

＊ ＊＊

とまあこういうふうにイラス

ト＋文章などあると楽しいので

はないかと思います。このコー

ナーでは読者のイラスト、マン

ガ、小説etC.を募集します。う

んとサイケデリックなやつね。

K基舞霊蕊謹謎蕊主 霊其霊其蕊翼謎霊耗獄葵巽嶽猛舞易

こんなハガキが編集部にきた。償交換サービスの予定なんかははちやんとあやまろうね。

｢ソフトハウスに間きたいことおありですか。卜ウルルトゥルル、あ、ボー

ですが、たとえばボーステック｢ええ､いやあ、そういうことはｽﾃｯｸさんですか｡え－と､

さんのようにテープ版『レリスやってませんけどねえ」「レリクス』の有償交換サービス

ク』をMSX用、MSX巳用のはっきり否定されてしまいま（テープ版を2,500円でMSX用

ROMに有償交換みたいなことした。次、例の『ヴアリス』の日ROMに、3,000円でMSX巳用

はほかではやってないんでしよ本テレネツトさんへ電話。ROMに交換)のことでお間き

うか。今、三国志を買おうと思トウルル……、あ、日本テレしたいんですが。

っているのですが、もしネットさんですか。以下同文。「そのサービスはB月20日で終

MSX巳用が出たらそれをまた「そのようなサービスはちよつわったんですよ。なかなか好評

買うわけにはいきません。光栄とやってません」で数百件の交換希望が来てたい

さんには巳回このことで手紙をんじゃ、もうひとつ、『ザナツへんでした」

書きましたが、返事がこないのク｣のポニーにも電話。このサービスは利益なんて考

でわかりません。どうかF･F・ツーツーツー、あ、お話中だ。えないで純粋にユーザーへの愛

B<直撃>係さん、光栄さんへ間(1分待つ)ピポパ、トウルルトでやったとのこと｡テープ版『し

いてください。ほかにも日本テウルル、え一、ポニーさんですリクス』に限っての特別出血サ

レネットさんなどに問いてくだか･以下同文。－ビスだったわけだ。

テ
ー
プ
版
『
レ
リ
ク
ス
』

を
Ｒ
Ｏ
Ｍ
版
に
交
換
し

て
も
ら
え
た
あ
の
夢
は

も
う
消
え
た
の
ね

さい｡｣(愛媛・檜垣有政）「そのような親切なフォローは

ふむふむ、それは確かにユーやっていません、はい」

ザーにとっては問題だね。まずそうでしょうね。そうだと患

『三国志』の光栄さんに電話。った。ボーステックにも一応電

トウルルトゥルル、あ、もし話してみよ－つと。

もし光栄さんですか。すでにMトウルルトウルル。

SX用のROMが出ているソフ「はい山田です」

卜のMSX巳用が出た場合、有げ、間違った。こういうとき

●禁コンの解ける春/春の暖かくなる日々を過こ“しているうちに、私は長い禁コンから解放され感動しています‐今こそ私の季節です，（神奈川･仮面ライダ
ー)-●勢里禁酉といろいろあるけれど､あなたの場合は禁ｺﾝだったわけね｡禁ｺﾝ中平凡な人だったあなたは再びあの世界に戻っていくのね｡喜s鴬べき37
か、悲しむべきか。（マルムシ）



毎度おなじみ新ジョイノ

(連射機能付き)とTV

疲れないフィルター 21型用1万s千円。

このFSIIの新発売キャンペ

ーンとして、それぞれ半額で通

信販売もしてくれるそうだ。問

い合わせは､サンクレスト(壷06

-303-4152／住所は39ページ参
J

照)まで。

⑧左半分がフィルターをつけた場合、

右半分が直接ディスプレイを見た場合

■TVフィルターFSH

テレビやディスプレイにつけ

て、有害光線をカットしてくれ

るフィルターの新製品。

視力低下の原因となる紫外線

を100パーセントカット｡目に有

害度の強い可視光線も75パーセ

発サイクロイドパッド｣(よくわ

からんがとにかくスムーズに動

くということらしい)を使用し

た二重構造。早い操作が軽いタ

ッチで可能になった。

連射のスピードは毎秒16発

(4月号で紹介したジョイター

ボよりB発少ない)。巳トリガー

タイプだが、連射機能はトリガ

-1側のみに有効。

連射ボタンは独立しているの

で、スイッチを切り換えたりす

ることなく、連射とノーマルを

使いわけることができる。5月

21日発売予定。．

■連射機能付きジョイパッド・

JS－303T

戦闘機のウイングのようなユ

ニークなデザイン、ソニーの新

しいジョイパッドは定価巳千円

の連射機能付きだ。

方向指示をするパッド部分は

｢低摩擦係数の材質による新開
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ントカットし、テ

レビ画面の反射な

どもおさえてくれ

る。

価格は､14.15型

用B千円､16.17型

用1万円､18.19型

用1万1千円､20。
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ためになる睡淵篭：
z邑貝慨

MSX本巳冊
でいろんな音を出すのだけれ

ど、ふつうのBASICマニュ

アルではわかりにくい。この僻識癖,､
誕キー出署岡

本なら、やさしく書かれてい

るのでｽバｯと琿解できそう｡鰯r簿哩蛎少
■マンガで読むパソコン通信ド・パック／定価480円

ゴ
ジ
ラ
髄
の
Ｃ
Ｄ

でいろんな音を出すのだけれ

ど、ふつうのBASICマニュ

アルではわかりにくい｡この

本なら、やさしく書かれてい

るのでスパッと理解できそう。

■マンガで読むパソコン通信

NTTが本を出しているな

んて知らなかった。それも中

身はマンガになっている。

NTTアド発行の『面白パ

ソコン通信』(NTTおもしる

ブックス⑧)は､パソコン通信

の仕組みや必要な装置の紹介、

用語の説明などをわかりやす

く物語にしたてたマンガ解説

＝。難しいこと

■SOUND文を使いこなす

PLAY文はなんとかわかる

けれど、SOUND文となると

どう使っていいかわからない、

というプログラミング愛好家の

キミにおすすめしたいのが、ア

スキーから出たrマイコン･サウ

ンド・パック｣(MSXポケット

バンク4／工藤賢司著)。

開いてみると、まず音に関す

る蟇礎知識､PSG(音出し専用

のLSI)の内部構造、効果音が

かんたんに作れるサウンド・エ

ディタ・プログラム、サウンド

活用プログラム、そしてサウン

ド・データ集が掲載されている。

SOUND文はPSGの14個

のレジスタにデータを書きこん

IF記諒…｡

麓白
つうLA

パソコン通膳

＝。難しいこと

もイメージをと

らえて説明して

るのには感心し

てしまいました

ア
ン
ギ
ャ
ー
、

ン
ギ
ャ
ー
（
ゴ

ラ
の
鳴
き
声
）

③NTTアド/<NTTおもしる

ブック>面白パソコン通信／
定価980円

○
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ほかに さんと九』ｺさんからう

きれ',1なﾃ伽ﾐﾝｶー ドをいた麓まl泥
することを忘れずに。応募券も

ちゃんと貼ってね。

●アスキーより

④マイコン・サウンド・パック

……5名様

●NTTアドより

⑤面白パソコン通信･･･…5名様

●ナムコより

⑥妖怪道中記テレホンカード

……'2名様

じつは、先月号のAOUエキ

スポの記事で紹介したときにい

ただいたのだけれど、すっかり

忘れていたのだった。ナムコさ

ん、ごめんなさい。

おおっと、またひとつ忘れる

ところだった。

●T&Eソフトより

⑦ディーヴァ・トレーナー..…．

L=1名様、M=1名様

うっかり写真に撮るのを忘れ

ていたけれど、どういうものか

知りたい人はテクノポリスの5

月号14ページでテクポリの編集

部員がしっかり自分のものにし

ている写真を見てね。あはは、

徳間書店インターメディア

MSXファン編集部F･F。B

プレゼント係まで。

締切は5月30日必着(必着に

しないとなかなか抽選会ができ

ないことに最近気づいたのです。

ぼくって頭悪いのかしら)｡当選

者は、7月B日発売のB月号の

欄外で発表。

い～かげ～ん。

今月のプレゼントは、以上で

す。プレゼントのほしい人はハ

ガキに(a)ほしいプレゼントの名

前(⑦の場合はLかMかを明記）

を｜つだけ、(b)住所(〒と盆

も）・氏名・年齢を書いて､右下

の応募券を貼り、

〒105東京都港区新橋4-10-7

ううむ､このすぐ下にあるくお

詫びと訂正>を見るとさすがに

胸が痛むなあ(間違えたのはわ

たしです。匿名希望)。

さて、今月の収穫。ぱっと見

た感じテレホンカードが巳枚し

かないように見えるが、じつは

いろいろとある。

●ソニーより

①F1のテレホンカード……5

名様

e連射式ジョイパッド……5名

様

いつもプレゼントをいただい

ているソニーさんに感謝しよう。

●サンクレストより

⑧TVフィルターFSI……5

名様

ただし、このプレゼントのみ

直接サンクレストさんへハガキ

で応募すること。住所は、〒577

大阪府東大阪市柏田西1-9-

15｢FSI」係まで。持っている

ディスプレイのインチ数を明記

’

／ 。

秘密情報etc.を求めます。おもしろいと思う。

●AVG、RPGで行きづまって●キミが最近夢中になっている

いる人、その他のゲームで困っのに、古いためにどの雑誌でも”

ている人、また、ソフトの裏を相手にされていないものがあつ

かいた必勝法を見つけた人はたら｢名作｣係まで｡キミの鋭い

『ケーム十字軍』まても ゲーム評もつけてくれると、た

●自分の持っているソフトや有いへんうれしい。

名ソフトのことで疑問に思って●そのほか、F・F・Bで取り上

いること、怒っていること、ソげてほしいことなら何でもOK｡:

フトハウスヘの注文など、聞き係名も適当につけてくれると楽，

たいことのある人は､｢直撃｣係できてうれしい◎

まで。*F・F。Bは読者の手、足、｜

●自分のかいたイラスト、マンロ、耳、脳ミソ、掲示板、新聞、‘

菟繍酸量隠ズ誠ろ蕊漁り妄ﾂ'1℃
フアンフアンボックスii

r･肝･彫
濁哩一書一

L

る
も
つ
い
た

Ko

ノ

テレホンカートテレホンカード

お詫びと訂正

本誌5月号rFANCOLLECTION・ワープロソフト』56ページ､MSX-
WRITE"の本文20～21行目で｢文字を大きくする倍角機能もないし
……｣と記述があるのは、編集部のミスによる誤りでした。実際に

は、横幅2倍の倍角文字と横幅半分の半角文字が使用できます。こﾞ
迷惑をおかけした㈱アスキーの方、および読者の皆様にお詫びして
訂正させていただきます｡また､MSX-WRITEは､現在唯一の独立し
て使用できる日本語フロントエンドプロセッサ(MSX-JE)を内蔵し
た価値の高いものであり、この点に関して記述が十分でなかったこ

ともあわせてお詫びいたします。なお、この点に関しては今月号の
『FANCOLLECTION｣で紹介していますのでご参照ください。編集部

lllllllllllllllll11111ⅢⅢllllllllll111llllllllⅢⅢlllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllⅢⅢlllll

－<訂正とお詫び〉

MSX･FAN創刊汁に掲載された、当社WAVY23の広i'i中で.､｢256×212

ドットで､512色の同I峠表示が可能」とあるのは､｢256×212ドットで、256

色の同時表示が可能｣の誤りでした｡‘|輿んでお詫びすると共に、訂正させ

でいただきます

晶派喧機株式会社

情縦システム噸業本部国内販売報業部

OA機器企曲1部 変

●当世パソコン浪人事情/今までMSXにはこれといった関心はなかったのですが、大学に入ったらパソコンでもやる一かなとその手の潅志から失職を吸収。
でも、大学受験にあえなく失敗して、浪人とあいなりました。これからMSX2を買うつもりです。（兵庫県･福井梗浩)‐全国の恵まれない浪人生諸君、どし
どしアンケートにメッセージを書いてうっぷんを晴らそう.／(マルムシ）
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作:矢蝿綱

蕊ヤノ当く人訴噸
f志E
壷

戸

ハ、

’
二

１
．
－
国

１

１

1!

'’
ロ
ロ

－－

口①
〆

左下の太い枠の質問か

らはじめてイエス、ノ

ーで進んでいけば、本

人でも気づかない趣味

を自動的に判断し、最

適のSIGに行きつく

仕掛けになっている。

､､GAMEOVER"

になった人はもう一度

よく考えなおすこと／

。
▼

4
し

窪

舅副’為混み
Ｆ
Ｌ
且

▽

b lll
｜々，ｸﾆﾐ､’■

口

’

I”|'｡”’
’11”lllZ
glpllllll

､0
Q 一一一夕

■申◆■守守■■

lll
､皇 う、

日

！

●当世パソコン浪人事情2／たぶん､いや､ぜつたい浪人だ。一年中暇だからｿﾌﾄください｡（茨城県･杉森某)→かわいそうだけど、厳正かつ公平な抽選
の結果、ソフトは当たりませんでした。でも、二Fミの気持ちだけは受け取った。こうして全国の読者の目にキミのメッセージが触れただけでも、キミは幸せ
だ･･･…多分も（マルムシ）
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知り合いが増える､お金もかかる
まずMSXかM邑X三の本体

を用意する｡これIこﾓデﾑカ
ートリッジを薑しこみ､電話

,の團線をセットdキーボード
でかけだ電話がつながると、

だくさんの仲雷が祷っていだ

ただし、⑧お金もちょっとば

かしかかる。電話回線とつなぐ

モデム（約B万円）が必要だし

電話代もかさむ。それでもパソ

コン通信フアンは増えつづけて

いる。うむむ……なぜぢゃ。

それは、eのハンデ以上に①

とeの魅力が大きく、未来へ広

がる新しさに満ちているからだ。

パソコン通信にもいろんな形

があるけれど、そのなかでも基

本となるのがSIGだ。

SIG(Speciallnterest

Groupの略)とは､特定のテー

マのもとに集まったグループ

(分科会)のことで、パソコン・

ネットワークで結びついた同好

会・同人誌のようなもの。

全国に800以上あるという各

ネットにはさらにいくつかの同

好会が用意され、ネットの訪問

だ

者たちはそのつどお気に入りの

同好会に入っていく。そして、

いわば電子同人誌に参加して、

最新|胄報やうちわ話をやりとり

するのだ。

今回は、このSIGに的をしぼ

ってファンコレしてみた。

コミックSIG

ノベルズSIG

ムービーSIG

SFSIG

アニメSIG

パソコンSIG

アイドルSIG

ミュージックSIG

AVSIG

ビジネスSIG

フリートークSIG

モータースポーツSIG

アウトドアSIG

グルメSIG

スタディSIG

、

」
●カンドー物語／3月7日土曜日、長かった期末テストも終わり、心地よし疲労感とともに学校の近くの本屋に寄った。そして某パソコン誌を探していると、

･･････そのときである.／私の目のまえにMSXの文字が印刷されているではないか。MSXの雑誌がもうひとつ増えたのだ。私は感動と驚きでしばらく何もいえ

ず、その場に立ちつくし、なぜか私のまえだけ雨力軽っていた。（栃木県・阿久津勝幸)→ちょっとおおげさな感じ。劇画みたい。（マルムシ）
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輸税篭聖f引等白
熱した識論が展開されてました。人肉
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とないのでわかりません。
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③EYENET:X68000のグラデイウスはホントに最高 ③ASCIlNET：MSXユーザーのSIGだ.ノ

●MSXおばさん／創刊号ということで何気なく購入しましたが、ファンダム・コーナーのプログラムカ気に入りました。マシン語ばかりだとまだよくわか

らないし、打ちこむのも大変なのですが、フアンダムは非常にわかりやすいのです~ネ。（愛知県･MSXおばさん)→主婦業のかたわらMSXファンを買い、プロ
グラミングしているなんて。そういう人は､おばさん"ではありません。（マルムシ）

44



バツコシ通信

TELEPUTE

鐵綴臆サァ喜・ド麓
のエッセイ集みたくなってるようです‘

函嚇撫溌澪ｲドﾙ
TULIPBBS

轡溺懲:､裁鴛鰹
ん専用の熱ニャンニャン伝言板"なん

ていうSIGがあるんです。う～ん､マイ

ナーかな。

．｡§蛎弾'馬鰯驚
で電話するしかないね。

⑧TELEPUTE:おニャン子論争はまだまだ続く ③TULIPBBS:ねえねえ、谷山浩子って知ってる？

今､お閃恵T令4ユ凸牲”ち句.､‘÷値客同でしとわ

し奄季お坂,でとうこ号1、＄す

rL令姉TA賎E曾さ､‘手jマー早！‐PLZ．q､？寺デ

モ二句－－．恥こ↓ルー‐しトi二3．今寺し凪ぐ寺一七一今宇例喰,吸管
‘Gと今で民氏正し電争・・・

し竃L､,一・t、押雷入邑ことi,』？唇祇を､.孝乞･{こ令樋争守、?こと‘.､で

き'一屯.主家季Lぐずおじ吸い竜>T島醍E昏昏..．

し
抵
毛
ら
し
き
：
『
．

蟠
皿
・
・
そ
ａ
ｃ
桶
‐
》
わ
図
・
加
。
。
。

－
》
れ
一
Ｌ
診
画
易
Ｉ
謎
Ｓ
：

争
岱
Ｐ
今
‐
一
死
川
一
厘
一
の
弐
・
や
‐
凸
？

さ
お
易
そ
瓜
『
隈
‐
し
に
八
Ｆ
件

L8

勤勢説旦熟螺歎
ですから、おニャン子に強い.／

･･ﾔ註濯溌"23｡
が送られてるってのはスゴイ。

△鼠網巽b陥鼎
LINKSなどにもあります。

撹上jごa恥↑．

こもとも､鞘もやん11漕諦､肌にいうて物?勅でしょう11う－4
でもｳｿ漣､嘘ぅ職

fう戴ぱ､率加『§ん職輪峅いて，

KHROO1=CNCO13=TAIOZ7

ｼｬｯﾌﾙTLXr｡l

易
そ
瓜
一
隅

い
》

《
●Ｐ
か
配
』

■
‐
》
晶

冒
《
Ｂ
－
１
●
《
Ｂ

《
ロ
０
，
』
、

？
‐
ｕ
配
』

見
ｌ
氏

Ｌ
号
し

一
‐
◆
甲
、

《
》
守
上
《
Ｄ

Ｐ
戸
』〔
】
一
ろ
芋

守
上
ニ
ュ
二

Ｖ
品
。
夕

《
《
』
今

？
４
１

Ｐ
い
↓
’

一
《
‐
』
凸
一

二
立

勾
ウ
『
二
４
竜

に
八

'4ニ

ョマート1TLt｡I

③QEYENET:おニャン子クラブだけのボードがあってここでは今日も……？

へ
一
一
／
因
に

一
、
－
０
１
〆
『

2
、 1－J

EYENET]

勤灘鐵慨刺震
にかミュージック情報SIGぼくなって

いた。という感じですね。

｡．蔬話孑鶏題聯テ
ILAOXNET1

漸誌燕鯛裂､謡
にショップですね。

｡｡瀞'畷《瞬旦隅

EYENET ~鑓涌~WT『ｱｰﾁｽﾄ鼬翫
一一■■ー－－－ーー一一一一－一一一一一一一一一一一一一－一一一一一一一一一一

卜
○
Ａ
ト
ー
。
１
Ｍ
＆
？
、

ト
ル
だ
一
ｙ
Ｎ
４
ｂ
・
Ｐ
卓
あ
Ｄ
今

↑
卜
弱
匪
呵
ｅ
、
一
角
争
形
恥
麺
や
軸
畦
１
即
吾
．

チ
だ
を
‐
・
手
ｖ
Ａ
ィ
Ｐ
８
ｄ
ア
ー
凸
ら
Ｐ
Ｙ
１

今
■
良
ア
概
戻
工
や
郡
墾
牽
千
Ｍ
昨
麺
晒
録
御
畔
袖
奉

イ
け
ル
！
永
◎
Ｓ
手
Ｌ
Ｌ
ｒ
１
ム
．
町
だ
－
Ｆ
ヴ
ー
。

ル
か
囲
卜
Ｉ
岬
Ｌ
二
ｒ
７
．
ａ
？
－
１

ヶ
夕
し
ィ
早
ｆ

貞
霜
鵠
哉
勇
謂
閨
謁
菟
認
涛

目
４
５
６
９
２
２
６
１
７
９
１
９
７
７
４
３
０
８
７

４
８
４
３
２
８
３
６
５
５
４
４
４
３
３
昌
２
２
且
’
ｌ

吾
ら
Ｆ
己
Ｐ
雪
ｑ
『
『
二
『
二
今
幸
守
一
子
圭
予
』
守
一
寺
一
勺
』
今
令
守
一
勺
↑
今
』
旬
と
今
・
Ｔ
－

ｍ
ｌ
且
３
４
５
６
７
８
９
Ｏ
１
Ｚ
３
４
目
６
７
８
Ｂ
□

’
’
１
１
１
１
１
１
１
１
弓
ざ
■

３
■
豆
■
中
ゆ
争
秀
少
と
ゆ
ア
ダ
比
輔
予
初
小

ｌ

小

月
一

４
．
Ａ
ｅ
ｕ
Ｒ
ｕ
。
ｅ
喀

卜
。
Ａ
ト
ー
。
１
Ｍ
ヒ

ト
ル
だ
一
ｙ
Ｎ
４
ｂ
・
Ｐ
声
あ

一
卜
杓
畦
”
ロ
ー
池
一
曾
輻
恥
ね
恥
恥
恥
１

竹
ゆ
り
頁
卑
ね
久
守
か

廻
欧
、
唾
鰹
馳
配
転
舜
少
堅
岨
九
一

唖
エ

ニ

ヨ

4

5

6

7

8

9

10

1エ

ユZ

エョ

エ4

エ目

エ6

17

牙
ロ
①

早
野
恥
野
函
罪
岼
陣
翫
軒
↑
嘩
祁
岼
一
、
酔
麺
野
岼

懸
零
和
酢
Ⅸ
軸
“
Ｔ
咋
唖
《
」
“
電
電
ｖ
“
Ｒ
ｖ
匙
唖

臭超
１
３
２
７
４
６
５
３
８
７
１
巨
守
３
『
』
・
叩
一
う

ｑ
と
、
▲
９
土
勺
鼻
１
▲
中
心
■
』

12MⅢIWS

21剛MH

34ml肌1

$WS1M

”10冊

MIP RVC

HP｡n'#7
酔競
ｷｬﾆｵﾝ
ﾌｫ/ﾗﾑ

ﾄﾄ･N､榊

"EMI
ｸﾀー
RVC

Ⅱ旺

肌ⅢIⅢ,ⅢIm

SNI1MII[

Ⅱ川旺

、Ⅲ剛HⅢn

m【）
IMITM
FIMMⅢⅧ

MINMIN

岬
蜘
畑
蝿

岬
旧
細

３
４
５
６

4Ⅲl肌

3frSN

7賑Ⅱ

10IMY RMⅢM

MI)
咽

剛
Ⅲ
蠅
噸
鞭

FMIH

WN1M
LAOXNET 比恥

”■
守11~テJ1一

雨
'|｛県之
い

ち神■

知

79Ⅲ晩
881KFIM

95WIN

rふちれ廷↓

冊剛 RVC

⑧LAOXNET：ビルボードHOT30なんてのもあるぞ.ノ③EYENET:オリコン･ヒットチヤートノ
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争お…で居邑エ亡守で．

みち､号.、t,唾かあ弓とも＆ﾛ噸で干邑',．

az,ミユ?gSg［SuBMARｴ!【E］

PS､妃命令‐・手喧,仇ｦ勺号．うで何かし容一

ｦ-号'今で■こずこしで励む皇電些喝ね．
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萄蒐諮薮絶筆
プレイヤーって、4つに分かれてます。

°･畠荊駕態雛{≦
ロックのところは、まさにファンの集

いって感じでいいね｡

△荊葛爺鮒臘聯
BBS、BetaNETなどにもあります。 ③ASCIINET:プリンスがMUSlCSlGに波紋を ③ASCllNET：これからの艶Sに期待しよう

●X68000とXlGを6月に会社に返すことになってしまった。でも、夏休みにまた借りることになったからいいか。でも、X6800w)グラフィックにはもう

感激してしまった。それとソフトの買いすぎでお金がなくなってしまった。（東京･大野曜平)匡ｳそれがどうした。わしなんぞパチンコと競馬にこってlか月

｜日I食インスタントラーメンでがんばったこともある遥（マルムシ）
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営聴鞘蕊震蠅
ン圃言は日刊のようなものだから、ず

っと便利で情報力速〈て、わたしにと

ってはいうことなしです。

｡⑤嘉脇繍蹴謡篭
速さはパソコン圃言が｜番.／

|LAOXNET|

勤子鱒愉驚欝割
ますなんて人もいる。

｡｡認鰯篭蒲灘

|NatumeNET|

轍對当為鮒畷命溌
作情報が多いです。

｡｡W雪辮膣屡灘
買わなきゃならん。買うとなるとお金

がかかる。パソコン通信の数百倍はか

かる。というわけでしよ。

勤斗雰嬬今緯嘘
て、20万はしますものね。わたしなん

かには縁のない世界ですね。

情報にうといはずがない。

会員問のAV機器売買は魅

力だね。最新版のお買い得

情報もあるしね。

漸繍謙淵
イマイチだと思いません？

｡｡羅蕪畷
いだろうからな･･･…。

△鮮脇鮴鳴
NET，TheLlNKS，ASCII

NETなどにもあります。

こうこうSONY＃S-VHSI鋪ⅨEDーﾀを撤し礼t｡
ﾔｯﾀﾈ11(やり剛SONYI虹ﾗｲ!!)
ｳんﾋﾎ平隅鵬500ﾎ肚も蝿の職
ﾃー 耐ﾒﾀﾙﾃー ｱを棚↑馴村。
やり剛片髄愉にしか穂fｳいん村↓ﾅ，
fとはS-VHS上いういゆ帥るしf褐う‘…
こうｳﾜW台目もべーﾀをRうし城”11
功さんもべーﾀﾛいｼいう．

上|排<ーﾀ(SONY)好諏Jun付よ#-．

州什1,MW-1,1IW--辨側剛S-

i''iI""'剛螂IEDK-ﾀ懸!!

NatumeNET

LAOXNET

③NatumeNET:S-VHSかEDベータか!？
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れにしても、手軽に買えるせいか、CD

の話題はすこぶる豊富だね。

|EYENET|EYE

敷斥弥獣畷勇贈
ったメンバーがボードに書くんじゃな

く、弗腫志なんかの紹介記事みたいな感

じ。そのせいか、とにかく情報力速い

ですね。

認榊鳶黙辨灘
んかは一種のサービスだから。

ﾌｧﾝﾀｼ゙1ｸゥ

つうL人しているひと

③LAOXNET：ネットワーカー同志で売買しましょ③EYENET二感動の大作がLDで発売／
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力速いようですね。
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③ASCIINET二株をやってるネットワーカーの情報だ ③JALNET:東京外国為替市場をのぞいてみましょ

●いカヵくわしい関係？／MSX・FANとテクノポリスとはと'んな関係なんでしよ－か？(埼玉・内山慎)→そいつは口がさけてもいえないってやつだ。（とも

や)。プログラムポシェットとMSX･FANの関係なら、わかります。スペインの雨と平野のような関係です抵（ぴろぴろ)ふん、どうせ私の作ったザナドウの

レベルI塔マップには塔｜が2つありますよ。（A4の塔｜は塔2の間違い・NOP)あの－、ますますわけがわかんないんですけどb(マルムシ）
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バツコシ週信

に 勤撚職謝鶏:雪
いういい話があります。「おい､八つつ

あん、いつから酒がダメになつちまっ

たんだい？」｢いやだよ、平吉っつあ

ん、オイラはむかしっから酒は飲めね

ェっていっているじゃあねェか｣｢お

や、そうかい。住みにくい世のなかに

なつちまったもんだねェ」

｡．蛎辮､しみじみ……す

輸鰄瀧蛎澗垂
なんですよ。こういう話にしみじみで

きないなんてお若〈ない。

｡･篭郷砦ｽにこだわ
勤鵠鱈謝弱｢鴎
プーは．.…･｣というボードをきっかけ
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●MSXおばさん2／やっと主人にMSX2を買ってもらってもう夢中です｡今年､小学生になる子供が高学年になっても塾閨いしなくてすむように､楽しく学

習できるプログラムを作ることが目標です。（大阪・前田和美)→ここでもパソコンを導入した、ひそかなひそかな親と子の英才教育が始まろうとしている
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グの趣味の人も入ってきてました。つ

まり、「アウトドア」というSlGに同じ

アウトドア志向の人たちが集まって雑

談しているわけですね。
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⑧NatumeNET：自然フリーク達のいこいの場だ〃⑧NatumeNET:そこに山があるからさ

函蹴i蔦鮪購鳶てゞかの趣驍を持っていない人たちも二△証,齢卿涯淵ⅢのSIGにｱｾｸｽにすると、なんと鞭
勤溌謝謝薔鯨＝どこも｢ｱｳﾄドｱ』のSIGに集ま。おっとこれは口がさけてもいえない

NETにもあります。〈ほのぼのとした気分になれます。お

出て自然と親しむ趣味でしよ。そういてきたアウトドア志向の人たちが雑談ってやつかあ。
う人たちがパソコン通信をしているなしているという雰囲気です。特にアウトドアに興味を持ってし､な

んてなんだか変な感じ。特に登山とかつりとかウォッチングくても結構楽しめそう。／~’

●しらじらしい．．｡･･･／なにも書かないでおこうかな～と思ったけど、書かないことにしときませんでした。青森県の人はあんまりプレゼントをもらわないの

はなぜか、とぼくは思いませんでした。（青森・八木澤俊弘)→載せないでおこうかな～と思ったけどかわいそうなので載せないことにしときませんでした。
(マルムシ）
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バツコシ通信肌
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灯2001罰噸f畝、
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大嫌いです。ポットはナルミじゃない

とだめとか、スパゲティはブイトーニ
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､Hello,thisisapen."なんていわれたら困っちゃうしね。
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ちんぶんだけど見ているだけでためになるなあ……。ためにな

るんだったら。
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｡｡ら全部英語みたいだね。
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から、わたし、今回に限り、口をつぐ

ませていただきます。もう何も聞かな

いでくださいね◎ンググ。

…

助mtFt画一也1画？!？

咳n2rm町域inm1岫

麺ld函0…10噸
111

晶一

咳
曲
Ｉ
ｄ

ｗ
岫
函
』

唖
《
函
一
旦

》
吋
岬
一

０
ｍ
ｍ
§

軍
咳
嘩
川
一

一
一
噸
郵
曇

嘩
恥
恥
汕
一

睡
唾
》
垂
豊

③lnterschooINET：英語の勉強したい人、集まれノ

●ページを増やせ.ﾉ／F・F．Bのページ数を増やしてください。（佐賀・；華予卓也)ヰ増やしました。でもまた減るかもしれません。24ページのなかでFAN

COl-LECTIONとTheLINKSとベーシックシアター(今回は休載)がページの奪いあいをしているんだもん。（ぴろぴろ)ケーム十字軍と読者のおたより関係はわ

たしの担当です。たくさんハガキがきたらもっと増えるかもしれません。うるうる。（ともや）

49



篇
,さあ､はじめよう秀
|でもそのまえに右左
パソコン通信に共通していえ

るのは電話代がかかるというこ

とだ。蟇本的にMSXで使える

方式ではふつうの電話と同じ料

金なので、市外のネットにアク

セスするとはっきりいって電話

代がかさむ。要注意。

｢全二重｣(同時に双方向通信す

る方式。現在はほとんどがこの

方式)、「半二菫｣(交互に双方向

通信する方式。リンクス以外で

はほとんど用いられていない)、

｢ボー｣｢bpS｣(どちらも通信の
アンク

スピードを表す単位)、「ANK」

(英数字記号とカタカナのこと）

などの專門用語は知らなくても、

モデム・カートリッジがあれば

まずだいじょうぶ｡どうしても

このへんを深く知りたい人はア

スキーの『パソコン通信／実践

編』(2500円)を読むといい。

また、最近のネットの傾向を

というわけ↑謀のねれね
このへんから話は急にかんた

んになる。モデムを買ってから、

(b)の工事をすれば、その時点で

いきなりパソコン通信が始めら

れるのだ。

ネットには有料と無料(／)と

がある。有料といっても例えば

JALNETで入会金S千円、

月会費千円、EYENETで入

会金千円、年会費S千円といっ

た程度。もっとも、ビジネス用

情報サービスは高い。

どのネットにアクセス(参加）

するにも原則として|□やパスワ

ード(暗証番号)が必要で、いか

にもいきなりアクセスしてはお

こられそうな雰囲気だけれど、

じつはそうじゃない。

右ページの表にあるように、

ゲスト(非会員)用のID､パスワ

ードを用意しているところが多

く、まったく手続きしなくても

Ⅵゲスト"としてそのネットを利

用できるのだ。つまり下見がで

きるわけ。

大切なのだ。

(b)第巳の計画<NTTへの相談〉

次に、電話とパソコンをつな

ぐためにはモデムが必要だが、

さらにそのまえにモデムと電話

をつなぐ方法を知っておく必要

がある。新しいタイプの電話機

ならモデムとかんたんにつなが

るが、古いタイプだとちょっと

した工事が必要だ。

もうひとつ、電話がパソコン

のすぐ近くに置かれてない場合

はパソコンまで電話のコードを

引っ張ってくる工事も必要。

NTTに問い合わせたところ、

旧タイプの電話機の工事とコー

ドの工事あわせても約1万円程

度とのこと。このへんのことは、

とりあえず近くのNTTに相談

するのがいちばんいい。

(c)お金と実行

さて、家族およびNTTと相

談して目算がついたら次にモデ

ムを買う｡これが約B万円(下の

巳つのモデムがお勧め品)。

I
さあ、はじめ
でもそのまえ

はじめてのパソコン

通信・歩き方ガイド

SIGってこんなにバラエテ

ィに富んでいて楽しく便利なの

だけれど､きっと｢だからどうし

た｣と思っている読者も多いに

違いない。このSIGの仲間には

どうやったら入れるのか。その

へんを説明して｢というわけな

の｣としたい。

パソコン通信をいきなりはじ

めようとしても、バタッとつま

づいてしまう。パソコン通信へ

の道を歩むには計画と実行力と

お金が必要なのだ。

まず、最も重要で、最初にチ

ェックする必要のあるものが電

話(回線)に関係したこと。

(a)第1の計画く家族の同意〉

パソコン通信をはじめるとな

ると、ふつうの電話と回線を共

用することになる。だから、ま

ず最初に、家族に説明・相談し

て同意を得ることがひじょうに

qb
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③圃言ソフトの電話帳’00件の電話番号力登録でき､内蔵電
池によってバックアップされる。オートダイアルもできる

手動榛索変更登録終了
③通信ソフトTELCOMの電話帳電池バックアップで'00件

の電話番号が記憶できる。オートダイアルももちろん可能

⑨通信モード(プロトコル)と表示モードの設定画面。このデ

ータは登録中の電話番号とともに登録される。使い勝手良し

許■即

|・篭一卜'＃，
ホ,Eテレ・皇ト
ヒ’･'リトチヨウ

S血／言ロ
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③通信モードと画面ﾓｰドの設定画面。もちろん登録中の電｜

話番号といっしょに記憶される｡かな表示でわかりやすいノノ
●若葉マーク/わたしはついこのあいだMSX（｜）を買ったばかりなのです~が､ちょうどタイミングよくこのMSXフアンカ創刊したというのはとてもうれしい

ですoそこでお願い。今までに発売されたケームの一覧表を作って.／私のような若葉マークに愛の手をください▽(大阪･家恵子)→日本全国にいる女性
読者もFAN・GALSと呼ぶことにして、わしの担当にしたい。どうしてもしたい。（マルムシ）
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バワコシ通信
作:趨駄則

<ん
テ”ム編

t11Lうか(1 祭
見ると漢字通信が増えてきてい

る。漢字通信は漢ROMがない

と読めないし、こちらから漢字

通信するにはさらにMSX-

Write(下参照)などが必要に

なる。

できれば、MSX巳でMSX-

Writeとモデム・カートリッジ

をそろえて通信を始めるのが理

想的なのだ。

／

一

；ヨ（All■主要ネットデータ一覧表

Illliパス『ﾌード回縁(畿霊せ先)｜ｹｽﾄID
問い合わせ先査03-486-4509
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L ▲
■LK あの『ミッドナイトラリー』に続く、ネットワ

ークゲーム『A1グランプリ』が現在、好評開

催中。さあ、キミもいますぐリンクスに走れノ
,’

せまってみた。このネットワ

ークゲームに参加する方法は

次ページの右下に詳しく書い

てあるからはぶくとして、さ

っそくケームの話をしようc

ゲームをスタートさせて、

まず最初にすることは自分の

車を作ること。エンジンは排

気量によってスピードが違う｡

当然、ガソリンの消費量も違

ってくる。このへんがミソな

んだ。次にメインのボディ部

分。スポーツカーとジープの

巳タイプから選択する。ハイ

ウェイではスポーツカーが断

然有利だけど、砂漠などでは

ジープが本領を発揮。そして

最後にタイヤを選ぶ。

斜

臼
且
陽

州グヲンプI功
はこんな罪ﾑだ 1

一
遡
一

ｒ
ｌ
Ｉ
０
ｌ
ｌ
」屑 ネットワークゲームで

はプログラムを取り込

むのに少し時間がかか

るんダ。ちょっとした

緊張感があるよネ。

厄…課:..篭､ 1ｺ,1
－いま、リンクスで大人気の

ネットワークゲーム(パソコ

ン通信を使ったゲーム)｢A1

グランプリインアメリ

カ』を紹介しよう｡ひとりで遊

ぶより、何倍もおもしろい。

しかも、このゲームを制作し

たのはあのコナミエ業と日本

テレネットなんだ。現在この

ゲームはROMなどで市販さ

れていない。体験できるのは

リンクスのみというわけ◎今

回はゲームの紹介と攻略法に

プログラムの取り込みが

終わると、いよいよゲー

ムのスタートだぜ.／
⑰

■■■■■

一

‐

一言今常壽=三

③プログラム転送中。じっと

この画面を見続けてよう!？

まず最初はエンジンの選

択だ。安いエンジンだと

スピードが出ないゾ.／
⑰

〃'ぬ'脇卿"〃

A1GrandprixinAmerica乃§jｺールprixin ⑪⑪二00二O三

ｽﾀー ﾄﾁｪｯｸ時間｜
①18時～

開催日

3‘‘21仕)・3,'22旧）

走行時間

①20時～24時
■‐・〆''",‘"，鰯f“’‐－－■

③いよいよあと2秒でスター

トだ。心臓がドキドキノ
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第1厘 23(月)～3‘27㈱ カッコいいスポーツカー

にするか、渋くジープで

きめるか、考えちゃうネ
⑰20時～24H寺328(土） 18時～

①14時～18時

330得)を除＜

②20時～24蹄
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グランプリ戦 3ゞ29(日)～4‘3儲）
第露回
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,群 チャンピオン戦小4は）

第鼠圃案ﾗ乳鐙耀鰄;6旧1
纂回蕊呂'錨：,繍謝旧）
第s画クﾗﾝﾘ戦：謂鯛位’

チャンピオン戦5『30山

第e回,クﾗﾝﾘ戦:W2c｡
チャンピオン戦6/27(土）

一---

時
時
時
跨
時
時
時
時
時
時
時

４
４
４
４
８
４
８
４
４
８
４

２
２
２
２
１
２
１
２
２
１
２

一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一

時
時
時
時
時
時
時
膳
時
時
時

０
０
０
０
４
０
４
０
０
４
０

２
２
２
２
１
２
１
２
２
１
２

ヘ
一
一
一
一
一
一
一
へ

跨
時
特
時
時
時
時
時
時

８
８

８
８
２
８
２
８
８

１
１

１
１
１
１
１
１
１

唇今園
一
回

勢
一
ま

チャンピオン戦

グランプリ戦 運,同,同
~ーー－－

|,詞勾･＠｡。 趣w露窪I旬ooooR2.:”'･悪○し
－－－－、一一一一一一一一一一一

足まわりをささえるタイヤは、よ

く考えてから選ぼうぜノ

自分の車が完成したら、いよいよ

ラリーのスタートだ

第6回 12時～

18時～
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C 1
ゲームの途中で給油を忘

れると、ガス欠になる。

そうなると前のチェック

ポイントまで強制的に戻

されてしまうのだ。これ，

はなかなかありがちな結

末。だけど､そんな悲惨」｜

な人にも神の手は差し伸

べられる／･不幸を吹き

とばすスロットマシンに

チャレンジすることがで

きるのだ。うまくいくと

大金持ちだぜ／

セイヶンツうF1■■■■！

＝狸…､し曙天恒｡－●､､

一K和'肘

イ九才シ■フーン ＝

面平一Eオ貢ど＝'･ヘ矛云

③あまりスピードを出しすぎると、
ポリスにつかまるぜ／

ン戦に進むには、ニューオリ

ンズまでのグランプリ戦で10

位以内に入っていなければな

らないというきびしい条件が

あるんだ。落ちついて自分の

ペースでやる必要があるね。

このグランプリ戦は、まあ

予選みたいなものなんだけど、

雪道や砂漠の難コースが、行

く手をはばみ、ひとすじなわ

ではクリアできない。失敗し

ないためには、グランプリ戦

に何度もチャレンジしてゲー

ムのコツをつかんでおこう。

本番でゲームオーバーになっ

てしまってはつまらないね。

『

ﾛ区まずは
グﾗﾝブﾘ戦だノ

'1壷

馴
聖
同 §睡到
E =

いくらゲームとはいえ、だ

れもがニューヨークに行ける

とはかぎらないんだ。世の中

そんなにあまくない。そこが

ネットワークゲームのおもし

ろいところだ。同時にどっか

で何人もの人がゲームをして

③街の中をつっ走るジーズピン

クの車の動きに注意しろ./

いると思うと、いつも沈着冷

静なキミも、うんと遅れてい

るかもしれないなんて心配し

てアガってつい失敗すること

だってある。次のチャンピオ

I豚……

③ガソリンスタンドで給油を

忘れるとこうなっちゃうのだ
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'③幸運の女神はキミにほほえ
んでくれるだろうか．．．･･･!？③j堂滞のオプションショップでバ

ーツを買っておこう

③ついに到着。ジャズの街、ニュ

ーオリンズも順位はどうかな!？

③ハイウェイは道路が広い。めい

っぱいスピードをあげよう

、、

スのネットワークゲームコー

ナーにアクセスして、参加申

し込みをすればOK･あとは

参加当日まで、じっと待って

いればよいのだ／

ロャー

誉加：つlプコ吋説3月
:＝＝＝二＝一

ネットワークゲームはだれも

が参加できるというわけでは

ない。いくつかの条件を満た

していなくてはいけないのダ。

まずは、当然だけどMSXと

電話があるということ。ネツ

トワークゲームは電話回線を

通じてデータのやりとりをす

るから電話は絶対必要なんだ。

さらに､リンクスの会員(リン

クス用のモデム、ネットワー

クゲーム・アダプターを持っ

ている)であること｡この他に

プログラムを取り込むために

MSX本体の容量が64K以上

必要なんだ。これだけの条件

をクリアしたキミは、リンク

毎句茎一一コ1ニーーヨ旬一さ号番室寸で澄子寺

、：‐唖一コ･巻＆兇｡

参加申し込みはリン
クスのネットワーク

ゲームコーナーで③
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一
■

￥

軍､

型

速い人はとにかく速い。いっ

たいどうすればあんなに速く

なれるのか、不思議になるほ

どなのだ。

チャンピオン戦では、グラ

ンプリ戦と違って、別れ道に

運命を左右される。ここで選

択をあやまってしまうとタイ

ヘンなことになる。この先は

行ってからのお楽しみにして

おこう。

さて、わが編集部の成續は

かろうじて完走するのがせい

いっぱいだったのだ。とても

自慢できる記録じゃないけど、

まだまだ参加のチャンスはあ

る。もう1度チャレンジして

上位にくい込んでみせるぜ,／

これが●りれ道ﾉドネ？≦やつだ
ﾁｬﾝｵﾝ戦ノ 馬ブﾘ戦とﾁﾔﾝピｵ'に

ﾝ戦には､大きな違いがあ|,:"i
る。チャンピオン戦では別’鎖、

醇鴬簾震窒に*
かりあやまると

リアが不可能と

に陥ることもあ

ったい何人の人

やまって落ち

ていったこと

か……!？

’TMI函や■j動画区ﾛ■■

数日にわたってグランプリ

戦が行われたあと、グランプ

リ戦の上位入賞者を集めて、

チャンピオン戦が開かれる。

さすが何人もの人をふりきっ

てチャンピオン戦に参加する

だけあって、勝負はきびしい

ものがあるのだ。

コース自体は、ほとんど変

わっていないけど、4時間に

もおよぶ勝負は緊張の連続で

思ったよりきつい。もたもた

走っているつもりはないのに、

一

③やっぱりショップはないより

あったほうがいいネ。その前に
お金もあったほうがいい。

繩
③さあ、これがチャンピオンに

なれるかどうかの運命の別れ道 卿だ。キミならどつちを選ぶ？
一

忌

み

＄
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驫
目

月轌

遊 ･アクセスガイド
●第1回ネットワーク宝探し

ネットワークのどこかに隠してあるキャラクタを

探し出そう／賞品もあるよ。
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Gす

■オーﾞ’

③ゴール地点では美女がキミを待

っていてくれるんダbやったぁ-－

③夜の砂漠地帯はどこか不気味だ。

サボテンを倒してお金をためよう
●パソコン･ミュージック･クイズ

ネットワークでキミの音楽センスに挑戦／
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③最後のコース。夜のニューヨー

クシティ。ゴールはもう目前だ.／

③苦労の証、ライセンスカードだ。

キミは見ることができるか？
●『A1グランプリinアメリカ』チャンピオン大会5/30

A1グﾗﾝブﾘ･ｲﾝｧﾒﾘｶにｷﾐﾓ参加しよう
●リンクスの会員になるにはルBF日本テレネット｢リン大盛況／

リンクスから発売されているクスMSXフアン｣係念●リンクスでは｢A1クラブ」

専用モデムrネツトワークゲO75－211－3441を結成。詳しくは来月号で／
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③rAIグランプリ』では同時に

出発した全国の結果を瞬時に表示
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島
グ
ー
伽

めいおう星彌信

今月も、リンクス会員の

人のメッセージを紹介し

よう。読者の人も通信に

ついての質問、意見を送

ってね。送り先は編集部

リンクス係です。

わが『MSX・FAN･

NET』も開局してから、約巳

か月になる。まだまだ未熟な

点もあるけど、ますますご利

用のほどをお願いしますね。

今月号で特集したパソコン通

信で興味をもった人もいると

思うけれど、当編集部でもサ

ービスをしているので1度ア

クセスしてほしい。特に、フ

ァンダムで毎月紹介している

プログラムのダウンロードの

サービスはいちいち打ち込む

という手間がはぶけてとって

も便利なんだよ。現在のシス

テムではカセットへのセーブ

しかできないけれど、1度セ

ーブしたものはもうキミのも

のだ。何回でも遊べる。

このダウンロードのサービ

スも裏ではけつこうたいへん

な作業をしている。編集部で

ゲームを1枚のデイスクにま

とめて、それをリンクスのセ

ンターに郵送する。それをリ

ンクスの榎戸さんが受け取っ

て、ダウンロードできるよう

にセットする。その一方で、

マニュアル部分を編集部の

MSXからカシャカシャとメ

－ルで入力する。これが意外

と時間がかかるんだ。しかも、

入力するまえにはリンクス用

の原稿を用意しなくちゃなん

ないんだよ～／仕事といっ

てしまえばそれまでだけど、

時間がかかる。締め切りのコ

ワイ編集作業をしながら、リ

ンクスのこもごものことをす

るのはシンドイ／でも、全

国の読者のみなさんとリンク

スの会員のみなさまがいらっ

しゃるかぎりつらいことも楽

しみなのです。これからも応

援してね。

③ファンダムの才錨者の中か

らプログラマーカ誕生しても

ちっともおかしくないですね

③リンクスではおなじみのマ

ッピーさん。いつも元気に楽

しんでアクセスしてるんだよ

れ ﾄだこ

②プログラムを勉強していて

わからなくなったことや、フ

ァンダム掲載のプログラムに

ついてわからない点があった

ときの質問を受け付けるコー

ナーもあります。週に1度ま

とめて答えています。質問待

ってま～す／

ケームブラザーMSX･FAN･NET
（アンケートに答える） (掲載プログラム提供）ﾌｱﾝダﾑﾌI毒"~ビｽ-g龍罐裁ドＴ
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配酎￥撫一 。｢むむクソクソ」とぼ

やきつつ、何度も攻撃を

はずしている赤いUFO
屑･m2RAM16K

BYBeta.K

ショートプログラム136行
スクダ
ゴヅチ。-口

霊ンソ'‘-'、

友だちと巳人で楽し

む対戦式UFOゲー

ム。UFOをあやつ

って激しい戦いを続

けるうちに、友情に

ヒビが入ってしまう

かもしれないほどｺニ

■■■■■■■■■

b

キサイトしてしまう。

大きくなる。

電磁場が大きいほど相手を

やっつけやすいわけだが、待

て待て早まるんじゃない。

画面上部にそれぞれのプレ

イヤーの色で表示されている

のがエネルギーだが、作る電

磁場が大きいほどこのエネル

ギーの減り方が大きいのだ。

当然、エネルギーが尽きてし

まうとUFOが破壊されてし

まうので、やたら攻撃すれば

いいというものではない。

戦いの勝利者は敵のUFO

を先にS機破壊したほう。ま

た、人工衛星のほうを破壊し

ても衛星3機分でUFO1機

分になる。まあ、人工衛星は

福引の補助券みたいなもんな

これで連続Sか月採用のい

つもおなじみBeta.Kの最

新傑作。

ルールはかんたん。1プレ

イヤー側は冑、巳プレイヤー

側は赤のUFOを操作して、

UFOに少しおくれてついて

くる人工衛星(ニワトリの足

みたいなやつ)とのあいだに

できる電磁場に相手を誘いこ

んで倒していけばいいのだ。

タイトル画面が表示されて

いるときに1～4キーのどれ

かを押せばゲームはスタート。

このときに押した数字に応じ

てケームのモードが変わる。

大きい数字ほど、人工衛星の

ついてくる速さが遅くなり、

それに応じてできる電磁場が

か負けるか、つ

ビアかつ楽

わけだ。

ずるい戦法としてはさんざ

攻撃させつつ逃げまわり、

のエネルギーがなくなるの

ジクジクと待つというのも

えられるけれど、エネルギ

は攻撃してないときにゆつ

り回復してくるので、よほ

知恵のプアーな友だち以外

は通用しないだろう。

このゲームにはもちろんス

いゲームなのだ。

キー操作は、プレイヤー1

ん
敵
を
考
一
く
ど
に

がカーソルキーで移動、ス

ースキーで電磁場発生、プ

ぺ
し

rヤーEはジョイスティック

’のレバーで移動、

で電磁場発生だ。

トリガー1

ジョイステ

イックを持たない主義の人は、

68ページにジョイスティック

不用の改造法を紹介している

のでそちらを参照のこと。

皇皇FII3HT
ｌ
■
■
■

ヤ
’

4

｜、
碇
Ｉ
・

Ｅ
ｌ
Ｎ

Ｌ

州
一
ゞ
Ⅲ
一

Ｌ ｒ
殆
丑
餌

牙
Ｆ
■

加
浄
二

③プレイヤー2側の

赤いUFO。ただとな

りのUFOの色を変

えただけ④プレイ

ヤー2の人工衛星

色色

●
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Ｇ
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り
等色
色

も
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Oどちらかのプレイヤーが勝つと勝利者の名前を大きく

表示して、その栄誉を讃えてくれるのだ
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祠･廊団2RAM16K
BYCHIMNEY

シヨートプログラム119行鋼 ①同じ星の上で両軍が出会うと

艦隊戦モードになる。戦う力逃

げるかを選ぶだけだが、武器開

発力進んでいると、自分の強さ

につい陶酔してしまう

FT

で
卓
■
・

二
⑧土4⑧⑧③

匡色．…､､ろKユエだだがう■

－太陽系を統一して平

ユ和に慣れきった人類
におなじみの危機が

迫る。突如現れた謎

の､､帝国''艦隊に太陽

v系はあっけなく侵略

され、残るは地球た

だひとつなのだった。

(E)……予算変更。予算

(PR)をどういう割合で、艦

隊製造、武器開発、経済開発

に使うか決める(最初の巳つ

を決めると経済開発の割合は

自動的に決まる)。

艦隊数や割合の入力は数字

を入力したあとリターンキー

を押すこと。

同一星上で両軍が衝突する

と戦闘シーンになり、ここで

〔0)逃げる、または(1)戦う

のどちらかを選ぶ。ただし、

逃げるときは自軍の勢力範囲

にある星にしか逃げられない

し、逃げたあとは艦隊の規模

が半減する。

うまく勢力を伸ばし、開発

が進んでいくと武器の精度も

増し、少ない艦隊でも勝てる

ESTRRFLEET]

【 翻り一

③太陽系を敵から取りもどすた

めに悪戦苦闘する人類側の艦隊

③どこの帝国かは知らないが

とにかく帝国軍の艦隊m9STKxRエS0FT

PR⑧SR島純HE刀罫VCHxH腿EV

［HXTSP負CEKEV］

地球に残された太陽系艦隊

を指令し、ふたたび太陽系を

人類が統一するのがゲームの

目的。30分以内に決着のつく

手軽な宇宙戦争シミュレーシ

ョンゲームだ。

まず最初にどの星で開発す

るかを間いてくる。現在自分

の勢力下にある星を番号で入

力すると、その星の経済力と

艦隊の規模が上昇する。そし

て、基本コマンドの入力に移

る。基本コマンドは、

〔0〕……なにもしない。

（1）……艦隊移動。自軍の艦

隊を星から星へ移動させる。

このコマンドを選ぶと、①ど

の星からeどの星へ⑧何艦移

動させるかを間いてくるので、

それぞれ数字で入力。

C0脚間色NDEB－全］？■

③画面にはいろんなパラメータカ表示されている。ひと

つひとつが、戦略の基礎データになるのだ基礎

■各パラメータの説明

⑪PRO(経済力)･…･･'その星の

経済力を表す指数。この数字の大

きい星はお金持ちなので星を開発

するにしても艦隊を増強するにし

てもより大きな結果が得られる。

:韻謡鱒)}軍隊①
数の上での強さを表している。こ

の数字が大きければ大きいほど強

いのは当然である。

④AD(年号)･……いわゆる年号

だ。舞台は31世紀になっているの

だ。

⑤TE(自分の艦隊の射撃精度）

…･･命中精度を示している。この

数字が大きいほど弾がよく当たる

わけだ。軍隊の質の上での強さを

表す。

⑬PR(予算)･････,自分の惑星系

の総予算

⑰FL(予算にしめる艦隊製造費

の割合)…･…自分の艦隊の数(M.

F)が増える。

⑬AD(予算にしめる武器開発費

の割合）……射撃精度(TE)が

上がる。

④PD(予算にしめる経済開発費

の割合）…･･経済力(PRO)と

予算(PR)を増やす。早くリッ

チになる。

⑪どちらの側の勢力配囲なのかを

示している。赤いシンボルのつい

ているのがキミの奪回した星だ。
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チョップ”ア*ンド｡“チ壬ツブ慰：。典

CHOP&CHIW
場キャラクタ

腰溌識
『7罰･F7汚刃2RAMBK

BYTEIJIRO

ハーフプログラム44行

①チョップの天敵

チェッフ62面以

降はなぜか影を連

れて動きまわる

。主人公のチョッ

プ。これて都合4

つのケームの主人

公をつとめている

ぃノ／

しつこくつきまとう

チェッブをかわし、

マークに爆弾をセッ

トしろ／なんだか

クセになりそうなキ

ャビキャビ・リアル

タイム・アクション

CH⑧P&CHEP

○チェッブの影。

なんだかよくわか

らないけどさわら

ないように

、チョップがさわ

ると赤に変わり、

画面がまっくらに

なってしまう
が､､働人し､､ようのものが､､さ荒る

か､､働人し､、ようのものが､､おえる

土00で人、へらされる

CHOPか､､土かいDON制する

罫Oで人、亀曇走る

⑱
●
Ｉ
● ○これに触れると

チョップが｜回タ

ウン‘爆破するし

かない

。チョップがさわ

ると赤に変わり、

暗くなった画面を

再び明るくするゲームなのであった。PUSH江SPRCE］KEV11

eこわそうな顔を

しているけれど、

こいつに触れると

50点アップ

○チョップがふれ

るとマイナス’00

点．やたら多いの

で要注意

ノ
マークを消すにはマークの多分数万人の読者は知つ

いるだろう、あのTEIJIR

の復帰第1弾は、おなじ

て
Ｏ
み
すぐ橦でスペースキーを押し、

爆弾をしかければOK｡

『CHOP｣シリーズ最新作。 画面にカウントが表示され、

L オープニング画面はキャ

クタの説明になっているの

よおく読んで暗記。覚えら

ない人はこのページの説明

見ながらゲームを始めよう

スペースキーを押すとゲ

ムスタート。カーソルキー

チョップを動かし、画面卜

すべてのマークを消してい

う。マークを全部消すと面

11-ワナ君竺
一／ノー○

爆発する。この爆発ではチョ

ップもチェップも死なないの

で、チョップがその場にいて

もだいじょうぶだ。

チョップがチェップとぶつ

かるか、点数がマイナスにな

るか、水色のマークにさわる

とチョップが1人減る。

そうそう、白面以降になる

とチェツプが影をつれてくる
＝
LO

＝

、で
れ
を
。
｜
で
の
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ク

L

』
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,,弔

武
国

土0

e面クリアするのがなか

なかむすかしい･チェッ

フの追いかけ方にはクセ

かあるので早いうちにク

セをつかむのがポイント

’
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③不思議な感覚の主人

公・ソニック

③イエローカブセル。Oデジタル・ケーキ。

取ると高く跳べるぶつかるとアウト
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s確斗銘
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夕・ソニックを操作

■して右へ右へ、不気
味な地下通路を進ん

麓でいく。何が出てく
るか最後まで気をぬ

けない。SF感覚の

スリルがおもしろい。

10面だが、最終面をクリアす

ると1面にもどる。

デジタル・ケーキ、壁〈ク

ラッカーから飛び出す炎にあ
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マ
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カーソルキーの左右でソニ

ックを動かして、スペースキ

ーで障害物を飛び越えつつ右

へ右へと進むゲーム。面は全

ESCキーでコンティニュー、

ゲーム中にESCキーを押す

…"'”…｡"・’口癖Z舞唾Frc

とその面をパスして次に進め

る。さらにタイトル画面表示

中にカーソルキーを押しつつ

スペースキーを押すと隠れた

B面もプレイできるぞ。
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。大きな穴を跳びこえるにはイエローカプセル
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○
で
て
く

Iして画面が出るま

いだに2キーを押し

と倍密度のブロック

になるのだ

い
あ
る
し

Ｒ
の
い
ず

■

島
●
８
口
■
巫
ｐ
Ｇ
Ｂ
１

”■丘唾ご竺垂寸旦医

’ 8
－

寂
アルカノイドの登場で、む

かしのブロックくずしがまた

ブームのきざし。このゲーム

はブロックくずしにちょっと

ひねりを加えている。

カーソルキーの左右でパド

ルを動かし、ブロックをくず

していく。

パドルは上下に巳つならん

でいるけれど、カーソルキー

と同じ動きをするのは下のパ

ドルで、上のパドルはちょう

ど反対の動きをするのだ。

この巳っのパドルをうまく

使って、ブロックを全部消せ

ば面クリア。ボールをSっ受

けそこなうとゲームオーバー

だ。リプレイはスペースキー。

ブロックが倍の密度になるモ

ードもあるぞ(上参照)｡

右が左で左が右で、

いざとなると頭と指

がパニックになって

しまう、おかしなダ

ブルブロックくずし。

レトロ感覚で楽しも

う。しかも倍密モー

ド付きだぜ。
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－尋蕩ど琴鯵蝉,－－－字一一審垂童-麹､．だれもが知ってる痛
，BしようせしEせ妻、eしよう

|■零玉剛籟鮒
，；楽しく再現。うれし
’

些咀一一--m はずかし男の子と女

の子のしっぺ合戦ノ
q､

RUNするとゲームをするキーでたたき、F巳キーでた

人数をきいてくるので、1かたくまね。よけるほう(男の

巳キーを押してスタート｡1子)は､カーソルキーの右でよ

ならコンピュータと、巳ならけ、よけないなら何も押さな

F鰯離郷RIM篭孟鑪鯉震

…おど写魂,･画一雪事とZ唖･

土しよう型し#吐き:土しぷう

… 〈③

偽！領
Lu襲

邑

‐芦一一

e女の子はフェイントを

かけてきたけれど、男の

子は少しも動じずじっと

している。男の子の勝ち ｜

’
戸
Ｆ
■
一声

I

るか(負け)で決まる。

先にB勝したほうが勝ち、

勝負がつくと対戦成績が表示

され、ゲーム終了だ。

きたときだけ。

ゲームの勝ち負けは、ぶつ

か(勝ち)、よけられるか(負

け)、よけるか(勝ち)、ぶたれ

Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ユ
’
’
１
翠
創
§
男
‐
‐
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BYMATSU･SOFT
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八一フプログラム11行

鼎＝
③バイクが左右に揺

れるダﾗﾌｲﾂｸが

よくできている。コ

ーナーをググッと曲

がる感じが出てるね

バイクが真夜中、道

路を走るだけ。ほか

には、電柱も対向車

もベプシコーラの看

板も、なにもない。

豪快なハングオンで

コーナーを駆けぬけ

る男のロマンなのだ。

草害物もない。道と閨が

Pb

■

e走っているうちに道が斜

めになってきた。これから

左に右にと苦難の道のりが

続いていく。夜走るのも楽

じゃない

’画面に星が散りばめられ、

豪快なバイクの音が鳴りはじ

めたらゲームスタート。あと

はただひたすら走って走って

走りつづけるだけ。敵もなけ

れば障害物もない。道と閨が

続いているだけだ。

ハンドルはカーソルキーー、

左右に動かすタイミングだけ

がキミのライダーとしての命

を伸ばしてくれる。

コースを飛び出たら冷たい

ゲームオーバー。キミの走行

距離とゲームオーバーのメッ

セージだけが表示される。リ

プレイはスペースキーだ。

このゲームは1画面プログ

ラムと見まどう短いプログラ

ムのなかに本格的なバイクの

雄姿を見せてくれる。
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窯 ■隆好
》
鐸
趨
犀

eロボットなのはき

つと人間だとなんだ

か残酷な感じがして

しまうからだと思う

ニ
ー
や

…凸

〆

ロボット小学校に通

うなかよしロボット

S人組｡でも､途中の

横断歩道には信号が

ないし、横暴な車が

左右からやってくる

し、危なくってしょ

うがないんだよおノ

。救急車のサイレンが

、B人ともはじめから

おし。なにしろロボッ

… ’
事
救
⑧
て

＝-い

］お琴碑と､う
ズ、◆-Z転転！

房よ”‐：磐轡

一
一
一
一
一
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一
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一
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翁

■●甲ら①｡｡｡
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③ 、

し､､が八一＝零

カーソルキーの上下でロボ

ットたちを操作しよう｡1人

ずつ横断歩道を渡らせて、B

人成功したら面クリアでB人

はジャンプして大喜びする。

車にぶつかったら、アクシ

デント。救急車のサイレンが

なって、B人ともはじめから

鰯裟獄駝既｜
ころがほのぼのしてる。

でもあんまりゆっくりして

いると、時間切れになってや

っぱりB人ともやりなおしだ。

面クリアするごとに月曜か

ら土曜までカレンダーが進ん

でいく。日増しにロボットの

ジャンプも上手になっていき、

1週間をクリアすると皆勤賞

ももらえるぞ。
I

〆 ÷
' チェンジコース

■

’CHAⅣ唾肥COURSE ￥ロ

I
￥

③「＄」でなく

｢￥」になってい

るのはきっと円

高のせいだ

￥
・
戦
妾
琶
に
丙
孟
斗
や
叫
白

厩罰･廊國2RAMBK
BY平林洋介
1画面プログラム

』

珍 ＊
笠
】な

￥
￥

③見えない主

公を気まぐれに

追いかけてくる

赤L毒ボール

占

割

宗
一 ■■

③これが矢印に素直なｷ鵯こいつ

で｢￥」を取っていくのだ

ポイントを取っていくのは見

える枠だけど、それを誘導し

ている自分は見えない。おま｜

けに気まぐれに遍っかけてく

る敵はいるし、変なことして

るとマヌケな枠は外にはみだ

してしまう。自分の位置を探

りつつ進む複雑パズルなのだ。
の向きを変えることだけなの

だ。その矢印のとおりに動い

ていく枠にすべての｢￥｣を取

らせれば面クリア。

RUNするといきなりケー

’
1

￥
￥

ムがはじまって枠が矢印の方

向に動きはじめるが、自分は

見えないうえに面ごとに最初

の位置が違うのだ。自分がど

こにいるのかをすばやく確か

めて枠がうまくお金(￥)を取

れるように矢印の向きを変え

ていこう。

矢印は最初はすべて上を向

いていて、自分のとおったと

ころだけ向きが変わるので、

矢印の変わる様子を見ていれ

ば自分の位置はわかるはず。

枠が面の外に出てしまった

り、気まぐれに追いかけてく

る敵に自分や枠がつかまった

りするとゲームオーバー。リ

プレイはスペースキーだ。

最後にちょっと注意。枠が

｢￥｣を取るとそこの矢印は必

ず上向きになるので、それを

しっかり計算にいれること。

￥ ノ

￥ 唖
￥

￥
￥

￥

このゲームは｢￥｣を取るの

が目的なのだが、自分では取

ることができない。自分にで

きることはカーソルキーの上

下左右で動きまわって、矢印
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聡

蕊酉

割

画面手前の白い円がティー

グラウンド(最初に打つとこ

ろ)｡向こうの旗付きの緑の円

がグリーンだ。バンカーや池

などの障害物はまったくなく、

全部でgホールある。

ティーショットの迫力はな

かなか。1～gのキーを押す

とシュッという音とともにボ

ールがグリーンへ飛んでいく。

5キーでまっすぐ、1～4で

左に、B～gで右に飛ぶので、

旗の位置を考えて適当なキー

を選ぶのが最初のポイントだ。

数字が巳から離れるほど左右

への寄りが大きくなる。

また、風の向きに応じて旗

のなびく方向が変わるのでち

ゃんと風も計算に入れること。

ボールがグリーンのほうへ

飛んだらあとはパットだけ。

パットの操作も最初のショッ

トと同じように左右の方向に

応じて1～gのキーを使う。

各ホールともすべてパー巳。

スコアはパーをオーバーした

打数で、、､SCORE"がその

ホールの成績､､ITOTAL"が

そのホールまでの合計になっ

ている。

~･m2RAMBI<
BYしんだろうの父

1画面プログラム

可
Ⅶ

壷 幹

ティーショットとバ

ットだけのシンプル

ゴルフゲーム。とく

にティーショットの

迫力は満点。ニジニ

ジ･バットも(考えよ

％うによっては)リア

ールで楽しめるのだノ

■ー一一一『◆
ー
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7F■96

I

鑿 "鵜
タカタカタカタカタカタカ、ジャーンブノ八イパー

式に助走をつけて、絶妙のタイミングで新記録を目指

せ。やればやるほどエキサイトする1画面の大傑作ノ

デモ画面で､Iはばとび"とだキーを押してスタート。

け表示されるので、リターン操作は、1と巳のキーを交
一一一一

互にたたき(最初はかならず

ｰ砂
①｜画面だけどよくでき

たスボーツゲーム。動き

はいいし、ファール判定

も新記録判定もある鑿
タカタ

式に助

せ。やI

デモE

I

1キー)､選手を夕力タカと助

走させよう。キー操作を間違

えるとドテッところぶのがお

かしい。

うまく助走できたら中央に

ある踏切板でスペースキーを

押してジャンプ。踏切板を越

e走るキーを

押し間違える

とドテンとこ

ろんでしまう

のがかわいい

可

えてしまうと、ちゃんとファ

ール判定をしてくれるぞ。

リプレイはリターンキー。

e走っていく姿

をストロボアク

ションでとらえ

てみた。8×8

ドットの言ﾎ丁.／
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プログラムリストと解説

プログラムで遊んでいるといつのまにか、

かしこい少年･少女になってしまいそうノ

去
主
串
一
嘩
夕
と
鼻
ｆ
西
垂
亘
哩
式
・
偲
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亘
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釦弓…王国

アン編集部でフローチャートを

かんたんに改造したものです。

|F文などで条件に応じて行き

先が違ってくる部分を角ばった

四角で表し、それ以外は丸みの

ある四角で表しています。

④解説文中ではテキスト画面の

座標は(X,Y)、グラフィック

画面の座標は<X,Y>というふ

うにカッコの形で区別していま
÷

9C

e解説文中で､例えば帆スプライ

トO"と書いてあるものは､スプ

ライトパターン番号Oを略した

ものです。

⑥変数名を表すときはそのまま

(例：｜）、変数の値を表すとき

は［］で囲っています(例：

［｜］)。

⑦解説文中で帆※1〃などとつい

ている部分は本文末尾のカコミ

で注釈がついています。

eLOCATE文は「カーソル

位置→｣、代入文（＝）は「<変

数名>←｣などと表します。

1函ﾛグﾗﾑ鵬胤解
説
閉
読
み

ブ砲グラム
例質問､大歓迎

1画面プログラムのなかには

下の規則に従って特に詳しく解

説してあるものがあります。

①プログラム中の、：〃は解説で

はすべで'／"に対応しています。

逆に改行してあっても1，／"のな

い部分ぱ$：〃で区切られていま

せん。

eIF文の解説には頭にⅥ◇"を

つけ、IF文内の条件を【】で

囲っています。また、then(条

件にあっている場合)、else

(条件にはずれている場合)はそ

れぞれ改行して｢｣でくくってい

ます。

⑧プログラム中で､ループや|F

文の影響する範囲は1字さげて

解説しています。

うまく動力なし暘合
’

掲載プログラムがうまく動か

ない場合は次のルールを守った

うえで往復八ガキまたは電話で

｢ファンダム係｣までお問い合わ

せください｡(住所は右のQ&A

ボックス参照）

①RAMの容量が自分の機種に

あっているかどうかを確認。⑧

打ちこみミスではないかを確認。

⑧どういう状態で動かないか、

どういうエラーメッセージが出

るかも明記(電話での質問の場

合は平日16時～18時。き(03)43

1-1627｡その場でプログラムの

状態が確認できるようにしてお

いてください)。

ファンダム掲載のプログラム

で興味を持ったことや、

BASIC全般に関してよくわ

からないこと、知りたいことが

あったら、くよくよしないでど

んどん質問してほしい。誌上で

お答えします。

官製ハガキで1枚につき1つ

の質問とキミの氏名・住所・電

話番号・年令を書いて、

〒105東京都港区新橋4-10-

7徳間書店インターメディアM

SXファンQ&Aボックスまで。

※質問の採用者には記念品をさ

しあげます。

ﾌｱﾝチャートにつしYて

屯フアンチャートは、MSXフ しあげます

●全国の読者がキミのゲームに夢中になる』/●自分のプログラムがROMカセットになるノ

一
大
募
集
＃

●おまけに賞金までもらえちゃうノ
キミ助オ'ﾉ諺ナ"lが回グラム熱烈、

投稿上のルールMSXファンでは、キミが作

ったオリジナルプログラムをつ

ねに求めています。おもしろい

ものならゲームに限らず何でも

OK・ビギナーも、ベテランも

どしどしご応募ください。

ていただきます。話番号

(2)プログラムの遊び方、使い方、

変数・プログラムの説明

(3)パズルの場合は解答、RPG

などの場合はマップや謎解き

(4)そのプログラムを作るうえで

参考にした雑誌や単行本のプロ

グラムや記事、メロディー、キ

ャラクタ。出版社名や年・月号、

ページも明記してください。

④封筒の書き方

表には応募部門を赤い色で明

記して、裏には住所と名前を書

いて送ってください。送り先は、

「ファンダム・プログラム係｣。

あて先はQ&Aボックスと同じ

です。

※なお採用プログラムの版権は

徳間書店に帰属するものとさせ

採用の特典
①盗作・二重投稿厳禁.／盗作

はもちろん同じプログラムを他

社の雑誌に同時に応募すること

はご遠盧ください。

②必ずテープかディスクで

必ず、テープかディスクにセ

ーブして送ってください。特に

テープの場合は念のため巳回セ

ーブしてください。また、投稿

作品は返却できませんので、必

ず自分の手元にも同じプログラ

ムを取っておいてください。

③詳しい説明の手紙を

応募プログラムには必ず次の

ことを書いた手紙を同封してく

ださい。

(1)住所・氏名・年令(学年）・電

採用されたプログラムの作者一画一

には掲載誌を発売日前僅におノ
送りします。また、規定の謝礼

と記念として採用作品をオリジ

ナルROMカートリッジ化して

さしあげます。
『.一.ー'一".~'~･‐"~P"ー'一・一"ー"~~一.ー"一・.~"一・一・一'一'一・一"~P.~"ー'一'-.1

ITHELINKSでプログラムのI

ダウンロードサービス／

｜リンクスのなかにあるMSX･FAI
1N･NETでは､毎月MSXファンに｜

i掲載されるプログラムのダウンロー’

iド無料サービスをやっています（た’
1だし、リンクスの正会員のみ)。リンI

｜クス会員はぜひ一度アクセスしてみI

｝てください。
L‘-..-.-.-.-.-,-,--.-.-‘-.-"-..-.-..-,-.-.-.,.-.-.-.-"一.一一．

応募部門

部門は次の4つがあります。

・1画面プログラム･･…･1画面

の表示限界(40桁×24行)以内に

入る短いプログラム（1行でも

S行でもおもしろければOK)

・八一フプログラム……1画面

以上で50行以内のプログラム

・ショートプログラム..…･100

行前後のプログラム

・本格プログラム……長くても

本格的な出来ばえのプログラム
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麓 蟻､￥
．藩$、”、

ざ
ｆ

戸
一
／

i;VPOKEとVPEEK
,｜

回諄;輔
P｜

:,VPOKE､VPEEKのことで
,｜

i:|す｡具体的にいうと｢VPOKE
．｜

:：8201，46｣などの｢820

:11」は何を表しているのかなど

:;が聞きたいのです｡(秋田／虻川

（拓人・16歳）

W;掴崖
きこむ命令です。

IVRAMとはVRAMテクニ

:｜ツクで説明しているように、

;BASICプログラムなどが入

：るRAMとは違い、画面に表示

する情報(すべて数値のデータ）

が入るところです。

ふだんはVRAMには自動的

に値が入るので気にしなくても

いいのですが、場合によってち

ょっと工夫したいときなどに

;VRAMに都合のいい数値を入

llれるのに使うのがVPOKEで
,‘÷

＃9o

'.VRAMは、アドレスによっ

Iていくつかの機能があります。

:：たとえば、質問にあった8201

:1もVRAMのアドレスで、この

:：へんは力ラージェネレータテー

;：ブルといい、キャラクタ(文字）

：

"鍵‘

し，必し，必
1

ｰ

$(&HAA)+……

で、定義することが多いですが、

じつは、CHR$(&HSS)と

､U"は同じ意味なのです。同じ

ようにCHR$(&HAA)は

帆工"と同じです。

そこで、たとえば市松模様の

パターンは、

SPRITE$(0)=､U工U

工U工U工〃

で定義できるわけです。

代用する文字はキャラクタコ

ード表を見ればわかりますが、

手近になくても、

PRINTCHR$(&HA

A)

のようにすれば、代用できる文

字を表示してくれるので書きと

めておいて、プログラムで使え

ばいいでしょう。

ただし、CHR$(0)

~CHR$(31)(コントロール

コード)やCHR＄(127)(DEL

の働きをするコントロールコー

ド)などのときは､キーボードか

ら打ちこめないので、このコー

ドに対応するパターンを使うと

きはその部分だけCHR$で書

いて、他の文字列と､､+"でつな

げばいいのです。

;BASIC勉強中のキミのためのQ&Aボッ

クスです。どんなに初歩的な質問でも恥ずか

しがらすにどんどん質問してねノ

リをくわないし、打ちこみやす

くなります。巳進数から16進数

(または10進数)の変換のわかり

やすい方法を教えてください。

(新潟／藤田憲彦・13旗）

口 蕊澱
数は'0進数としてあつかわれる

ということです。巳進数や16進

数を扱うには、次のような申告

用の記号を使います。

&B……巳進数

&O……B進数

&H……16進数

これらの記号を頭に付けると､

BAS|Cはそれをそれぞれの

数として扱ってくれるのです《＞

たとえば、

PRINT&HFF

とすると、16進数のFFを10進

数に変換した値である255を表

示してくれます。巳進数や16進

数を10進数に変換するにはこの

ようにするのが便利です。

つぎに10進数から巳進数や'6

進数に変換するためにつぎのa

つの関数があります。

BIN$()…･･･2進数に変換

OCT$()……8進数に変換

HEX$()･･…･16進数に変換

カッコのなかに10進数を入れ

て、たとえば

PR|NTBIN$(10)

とすれば､巳進数に変換して「1

010｣を表示してくれます｡た

だし、これらの関数で出てくる

数字は数値ではなく、文字です。

もし、これを数値に変換する必

要があればVAL関数を使って

ください。

さて、巳進数から直接16進数

に変換するのもかんたんです。

PRINTHEX$(&BI

010）

とすれば巳進数の「1010」を

16進数の数字に変換して、「A」

と表示してくれます。

これらを手で計算したい場合

は図1のように巳進数4桁ごと

にいったん10進数に直して、16

進数に変換すればいいのです。

､､U工Uェ……''とは？

回 議雛
U工〃などとやってB×Bのス

プライトパターンが作れるの

ですか？(東京・Beta.Kさん

にあこがれた宮下勤。12歯）

画蒸溌：
CHR$(&H55)十CHR

|&Bg''''0'
|@,,,-,,｡,2進数’＠，，，，，。，
（！’’
必写

｛0＋4＋2＋’8＋4＋0＋’

'0進数1リ,'l
写巴

{7D
｜・'
1‐

写

'6進数’ &H7D
1

■図12進数から16進数へ

回織菱
のはみんなキャラクタデータを

16進数にしていることです。確

かに16進数にするとあまりメモ

！
‐
！
‐
斜
‐
・
Ｉ
‐
ｌ
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PUTSPRITEO,(X-6,Y-8)

PUTSPRITE1,(X-6,Y-8)

N＝X〔K＞二N＝Y〈K）

E＝E一〔X<＞N）＊〔Y＜＞N＞＊〔E＜2，⑱）

PUTSPRITE4,(N-4,N-4),2,1

lFSTRIG（9）＝cTHENS30

SOUND13,9:SOUND8,16"

LII､IE(X,Y)-(N,N),3,BF#:
E＝E－ABS（X一N）＊ABS〈Y－N＞￥lce

IFPOINT(V,M)=3THEN89m

1FPOINT(V(L),lJ(L))=3THEN1060

LINE(X,Y)一(N,N),1,BF

LINE(32+E,32)一<232，32），15；、

IFE＜1THEN7Bm

’◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆BN－2◆◆露

PUTSPRITE2,(V-6,W-8)

PUTSPRITE3,(V－6,1AJ-B)"
N＝V〈L）：H＝いくL＞

F＝F一〔V＜＞N〕＊くい＜＞N〕＊〔F＜28⑱〕

PUTSPRITE5,(N－4,M-4)．19,1
IFSTRIG（1）＝GTHEN31B

SOUND13,9:SOUND8,16

LINE(V,UJ)-(N,N),11,BF

F＝F－ABS（V一N）＊角BS〔N一N）￥10G

IFPOINT(X,Y)=11THEN788

IFPOINT<X(K>,Y(K))=11THEN1999

LINE<V,W)-(N,H),1,BF

l
LINE(224-F,40>-(24,4m),.15

IFF＜lTHENB90ELSE319

,◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆DEATHl◆◆

次
ぺ
ｉ
ジ
ヘ
続
く
一
蝉
〃
い
り

噸 縦
<フアンダム･ニュース／その1〉全国'00万のフアンダム読者のみなさま.／こんにちは.／今月よりファンダム班では、投稿された全ての作品の結果に
ついて誌上にて、お知らせすることになりました。各作品については、詔面の結果をもとにして、2つのグループに分け発表します。第｜グループは､.よく

できました"グループで、もう少しで採用だったのですが、結局ボツになってしまった残念な方々 です。（つづく） 67
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7800=0－1:VPOKE6914,16:VPOKE6918,16

793sOUI､IDIG,16二SOUND13,9:SOUND6,12.

800VPOKEB912,VPEEK(6912)-1

819VPOKE6913,VPEEK(6913)+1

B2BIFO＝OTHEN1120

830VPOKE6949+O*4,209

848VPOI<E6936,2:VPOKE6940,2

855X＝16：Y＝48：Q＝3：E＝296

869LINE(28,32>-<228,32),4

870GOSUB1269：GOTO749

BBO’◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆DEATH2◆◆

i899P=P-1:VPOKE6922,168VPOKE6926,16

900SOUND10,16:SOUND13,9:SOUI･ID6,18

91mVPOKE6929,VPEEI<(6920)-1

929VPOKEB921,VPEEK(6921)+1

9301FP＝田THEN1186

949VPOKE6956+P*4,209

959VPOKEB944,28VPOKE6948,2

969V＝240：N＝184：R＝3目F＝266

970LINE(28,49)-(228,4B)DB
9BOGOSUB128B:GOTO590

99母，◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆BROkEN-1◆◆

1000Q=Q-1:VPOKE6930,16

lG16SO叶旧10,16:SOUND13,9二SOUND6,25

10291FQ＝gTHEN78B

1030VPOkE6932+Q*4,289

1G4BGOSUBl2BO：GOTO749

105m,◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆BROKEN－2◆◆

1860R=R-1:VPOKE6934,16

107@SOUI|:ID1B,16:SOUND13,9:SOUND6,25

18881FR＝GTHEN890

1990VPOKE6940+R*4,239

1100GOSUB12B9：GOTO599

1110，◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆LOSE－1◆◆

1126LINE(4,6m)-(248,108),5,BF

1139LINE(32,128)-<224,168),5,BF

I149COLORB：PLAY”CDEDEFC”

1150PSET(8,68),5:PRINTH1,"PLAYER-2''

1169GOTOl236

1173’◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆LOSE－2◆◆

1180LINE(4,6G)-(248,105),8,BF

1190LINE(32,120)-(224,160),B,BF

120GCOLOR5：PLAY”GFEGFDC

1210PSET(8,68),8:PRINTH1,"PLAYER-1"

1220，◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆REPLAY◆◆

1230DRAM"BH76,128'':PRINTH1,"MIN!"

l249IFINKEY＄＝CHR＄〔13＞THEN9DELSE124e

l259’◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆

l269FORI＝gTOT：X〔I＞＝X8Y（1）＝Y：NEXT

l270RETURN

l28団FORI＝6TOT；V〈I〕＝V：N（1）＝N5NEXT

1299RETURN

13⑱0，◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆DATA◆◆

1310DATAO60m63070FmFmFOF1G3F7F7F8F9，00

006880C⑭2990DmFOFO6BFCFEFCFO630B80

132囚DATAe99，60，3077FB7BA122202GOOG00B6

90092G46日田8986，0GG600eOOO9eQ9800BG

1330DATAOOOOm6gOOOBe3B90107FFF7FOF9B⑯0

66089600686929090908FEFFFEF9888G69

1340DATA9905079FBF1F1FIFIFIF1F1FBO3898

@908BBEGFBFOFBFBFBFBFBFBF890889900

1355DATAO90894044230880900083042949488

BOO810282642BC100966100C4220201969

1369，◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆FIN．◆◆

１

ノ
ｰ

ヅク団
A……雑用

変数の意味A$･…ｽプﾗｲﾄパﾀー ﾝヂ
X、Y……UFO1の座標(スプ一夕読みこみ用
ライト）

X(n)､Y(n)……衛星1移動用プログラムの解説
(UFO1の軌跡が入る）

O……UFO1の残り10REM文

E……プレイヤー1のエネルギ20～70初期設定
80REM文

K･…･･衛星1がUFO1より遅90～170タイトル画面作成

れて動くステップ数180対戦モード入力

Q……衛星1の残り190REM文

S……プレイヤー1のキー入力200～290画面作成、変数初期

用 化

V、W･･･…UFO巳の座標(スプ300REM文

ライト)310～370UFO1の移動処理

v(n)、W(n)……衛星巳の移動380REM文

用(UFO巳の軌跡が入る)390～460UFO巳の移動処理

P……UFO巳の残り470REM文

F……プレイヤー巴のエネルギ480～520衛星1の移動処理
530～610プレイヤー1の電磁

L……衛星eがUFO巴より遅場処理
れて動くステップ数620REM文

R･…･衛星巳の残り630～670衛星巴の移動処理

T……プレイヤー巳のキー入力680～760プレイヤー巳の電磁

用 場処理

M、N……キー入力処理および770REM文

雑用780～870UFO1撃破処理

|、J･･･…ループ用880REM文

ジョイスティックを持ってい

ないプァーなキミのためにキー

ボードだけで対戦できるように

してみました。以下の5行を加

えるだけ(ただし、30行、390

行、680行はもとのリストを打

ち直すことになる)｡これでプレ

イヤー2(赤い円盤)は移動を尺

C､D､G(それぞれ上下左右)の

キー、攻撃はシフトキーででき

るようになる。

OUT命令とINP関数でどの

キーが押されているのかを鯛べ

ているのだけど話せば長くな‘峰－－－－〃
るので、どうしても知りたけれ事典』(2,700円)あたりで研究

ぱ朝日新聞社『MSX早わかりするといいよ。

<ファンダム･ニュース／その2>､よくできました"の方は、住所､氏名、プラス綴集部より熱愛のアドバイス"が与えられます。でもただそれだけです。第

2グループは､､完全無欠のBOTSU"グループと呼ばれ､名前のとおり完壁にボツになってしまった最大限に残念な方々 です｡こちらのグループは､住所､氏名

のみの発表となります。では、始めに､よくできました"グループ2月整理分までの発表です.／（つづく）68

39DINX〔32），Y〈32），V〔32〕，N（32＞，ST〔15〕

B5RESTORE1355二FORI＝田T0．15：READST（1）
5NEXT

3900UT170，e3：so＝INP〔169〕xOR255：ouT1
70，84目s1＝INP〈169）XOR255gS＝－8＊（〈SOAND
2〉＝2〕＋4＊〈S8ANDl〕－2＊〈〈S8ANDl6〕＝16〕一（〔

S1AND128〕＝128〕：S＝ST〔S）

B8BOUTl79，86：IFINP〈169）〈＞254．THEN310

1355，月TAB，1，3，2，5．8p4，0，7，8，9，0，6．9，8．．
0
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■FIGHTwithSQUAREのファンチャート
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初期設定

畢。タイトル画面作成90

や。

矛

対戦ﾓｰ入力180

』

ケーム画面作成200～290

↓

一雨詞）

」
一

UFO1移動
－

だちと戦うと友情にヒビが入るかもしれない

8

電磁場発生？530

YESNO

電磁場発生540～560

YES

プレイヤー1WIN

1180～1210

890～980UFO巳撃破処理

990REM文

1000～1100衛星の撃破処理

1110REM文

電磁場発生？680

1YES

プレイヤー巳勝利1120～1160フ

1170REM文
ﾘﾌﾟﾚｲ1230～1240

プレイヤー1勝利1180～1210プレイヤ

1220REM文

1230～1240リプレイ

1250REM文

1260～1270衛星1の

期化

1280～1290衛星巴の

期化

1300REM文

1310～1350スプライ

1の軌道の初

衛星巴の軌道のネ

YES
プレイヤー2の
エネルギ＜1？

|N

760陛巨呈崖⑰へ UF●01ののこりがない？
820

プレイヤー2WIN
1120へ-1160

スプライト、パター

ンデータ

1360REM文

〈ファンダム・ニュース／その3>◆◆本格部門◆◆長野県･宮島隆｢DICE｣=某プログラムポシェットからの移植版てミレペル以上の作品だカミMSX2
の機能を十分仁使し切れなかったの力残念／'神奈ﾉ||県・大森幹雄r八図留｣＝オリジナルのパズルゲームだが、長いわりに面数が少なく、もうひとつでし 69た。（つづく）
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② 蝸合鰡鰯鰯騎雛鑿醗

かでこの記事が迷えるBASIC入門者を救っているものと信じ

つつ、今月もVRAMの奥へと入っていくのだった。

壷

49FORI=9TO4:READA$:FORJ=BTO31

50VPOKE14336+I*32+J,VAL("&H"+NID$<A$,J第1回のVRAMテクニッ

クでVRAMが5つの部分に

分かれていることに少し触れ

たが、このうちスプライトに

関係しているのは、スプライ

ロ
十J+1,2)> (2)(I

6mNEXTsNEXT

|~’
卜の形を決定するスプライト

パターンテーブルと、スプラ

イトの色、表示位置を格納す

るスプライト属性テーブルだ。

今回はこのうちのひとつ、

スプライトパターンテーブル

について説明してみよう｡

スプライトパターンテーブ

ルは、パターンジェネレータ

テーブルと似ていて、スプラ

イトの形が格納されている。

テーブル上のパターン番号と

PUTSPRITE命令のス

プライトパターン番号は、

B×Bドットのスプライトパ

ターンの場合は一致している

が、16×16ドットのスプライ

トパターン(SCREEN,E)

の場合は一致しない。これは、

図のUFOのように連続する

4つのパターン番号を1つの

スプライトパターン番号に対

応させるたggR,TE$(n)8ところでSPRlTE$(n1日

隙;写雪灘6ロ
華謡壼繍誠ロ
:二男二雛鰐静H
になってしまう。

S古藤E熊罪腱Ⅱ
亟葬厘襄砺鱒篭ロ
接ｽプﾗｲﾄパﾀーﾝﾃープH
ルに書きこんでいるのだ。

上のﾘｽﾄは『fHJR……』から抜き出したものだ。

壼話燕黙諾｡R
_雲読削霊謄套ロ
両側潟雨螺ロ
晶倣繍甥渋ロ

縫墓鴬型ロ
輔崎剛謡鰄p

J
ターンデータとして書きこ

でいるのだ。

|■■■■■■ー
すが、動き力遅いのと、難し過ぎるのが欠点。／

すぎるパズルでした。／愛知県･中秀司｢PUSH｣＝

そのベースアドレス(スプラ

イトパターン0のパターンデ

ータが､入り始めるアドレス)’

は、スクリーンモード1，巳，

S共通で、&HSBOO(10進

数で14336)だ。

1つのパターンは、Bバイ

トで構成されていて、B×B

ドットのスプライトパターン

の情報になる。

また、スプライトパターン

の
夕
ト
ス
今
プ
つ
ス
は
一
ト
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日
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０
０
０
０
０
０
０

０
０
０
０

Ｏ
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ｐ
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Ｏ
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Ｏ

↑
２
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，

差
０

I

/~、_ﾉ
2

Ｄ
Ｏ
０
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Ｏ
Ｏ
Ｏ

針
01
8'

３
’
４

＆H3800

('4336）

｜
｛

スブライト

パターン

テーフル
ス
ブ
ラ
イ
ト
パ
タ
ー
ン
テ
ー
ブ
ル
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一一、_ﾉ

254

255
■VRAMとスプライトパターン

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■＝‐■■■■■■■■r一面■■
<フアンダム.ニュース／その4>群馬県･竹内真｢PLEMES｣=キャラクタがたいへん美しいパズルなのですが、動き力遅いのと、

◆◆ハーフ部門◆◆東京都･横沢釆明月｢LOGIC｣=キャラクタがかわいい．ノ短い･／でも、でも、かんたんすぎるパズルでした。／

移植版。短いしケームはおもしろいのですが、自分なりの工夫をプラスしてくれればよかったのにと思いつつ。（つづく）
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奇
予想どおり大学受験は

玉砕し身の振り方を考

えているCHIMNEY

です。4月号で

､CHIMNY"とEを抜

かしてしまいました。

英語がバッパラパのく

せに英語のペンネーム

使ったことを深く反省

しています。すんまへ

ん。ごめんなさい。も

グラム、長いのに完成

品です。いつつも途中

です。悪夢です。幻覚

、電撃速攻でいけば、

すると、手詰まりにな

卜,

<9),SX(9),SY(9),CO$(5)

悪
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幻
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TELSESN=SN+1:PR=PR+(SP(1)+RND(1)*10-5):N
EXT

140.1FSN=BORSN=9THEN636

15mGOSUB618:PRINT''とー のぼして‐げぃはっしますか？,。；：G
OSUB620B62Z:IFSI(K)=1THENPLAY''CC'',''C'':GOTO15

TE=TE+PR*(OZ(1)*lE－④3):IFTE>999THENT
99
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.f,21,4,-,19,2,',17,4,',15,1,9,

4，チ,8,2,-r,5,3,¥,2,1

a仁もしない，げんたいいとｰう，よさんへんこう，り､んた

きザいば-〕

EARTH,80,10,0,NOON,65,8,5,

0，5

SIDE2,50,0,5,MARS,69,8,10,

m,5

JUPIT,75,0,2@,SATUR,78,0,20,

m,30

SN……占領した星の数船の数

プログラムの解説PR……総経済力SC……スコア

TE……武器の命中率A$……データ読みこみ用10～50REM文

OZ(n)……予算の比率;B$…･･･スプライトパターン定60～90初期設定

OZ(O)=艦隊製造率義用100REM文

ﾌﾞタOZ(1)=武器開発率K，L、M、PP，PP$、I$"…･110～130パラメータ表示

座標OZ(E)=経済開発率キー入力用140ゲームオーバー判定

船のBA……戦闘が起こる星の番号l、II、J……ループ用150～180惑星のパラメータの
KA､KA$……移動する艦隊のA……太文字作成用処理

船の数190REM文

BT……戦闘の起こる星の敵の200～220コマンド入力

〈ファンダム・ニュース／その6>愛知県・中秀司(計2本)／静岡県・光永康則(計2本)／折鳥県・水信啓一･'群馬県・竹内真〆岐阜県．古賀三博/東京

都・青山亮◆◆ショート部門◆◆高知県・山本哲･鹿児島県・濱田貴志／千葉県・三山晃'愛知県・石原貢／静岡県・ヲ固く康貝'1,'東京都・日下部俊昭／北海

道・高橋朋季〆奈良県・和田謂正,/東京都・横沢和明(つづく）

変数の意味
ST$(n)……星の名前TE……武器の命中率

SI(n)……占有権OZ(n)……予算の比率；

SP(n)……星の経済力OZ(O)=艦隊製造率

SG$(n)･…･･星のキャラクタOZ(1)=武器開発率

SX(n)、SY(n)･…･･星の座標OZ(E)=経済開発率

MF(n)……自分の艦隊の船のBA……戦闘が起こる星の番号

数KA､KA$……移動する艦隊の

CO$(n).･…･コマンド名船の数

CE･･･…年数BT……戦闘の起こる星の敵の

72
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230REM文

240～290艦隊移動

300REM文

310～330予算変更

340REM文

350～400敵艦隊移動

410REM文

420～450艦隊戦のパラメータ

入力部

460REM文

470～490退去

500REM文

510～570戦闘

580REM文

590～620入力用サブ

ｾ弱くするI

凶／自分ｾ強くす弓改造法
1卜

どうしても勝てないキミのた

めに、敵を弱くするか、自分を

強くする方法を教えよう。

“の艦隊力弱くなる編

530行の

……EF(BA)=……*(TE

／100）＊……

の｢100」を「50』にすれば

敵の強さが半減する。

ここで､「EF(BA)｣は戦闘の

起こる惑星にいる敵艦隊の規模

(艦船の数)、rTE｣はキミの艦

隊の攻撃輪中率になっている，

の｢、5」を｢、25」にしておく

と、キミの艦隊の防御力が倍に

なる。

ここで｢MF(BA)｣は戦闘の

起こる惑星にいるキミの艦隊の

規模(艦船の数)。つまり、相手

の攻撃を受けるたびに少なくな

る艦船の数を少なくすることで

強くしているわけだb

これで楽勝.ノ

つまり、キミがちょっとつつく

だけでドバドバッと敵の艦船の

数力減っていくわけだ。

、私はツオーイ版

同じく530行の

……MF(BA)=……*.5*

RND(1)

豆

630REM文

640～740ゲームオーバー

750REM文

760～800タイトル作成

810REM文

820～870画面作成

880REM文

890～930パラメータ表示用サ

ブ

940REM文

950～1030スプライト､キャラ

クタパターン設定

1040REM文

1050～1190データ

文字はこうじて作られるノ
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FORI=<開始キャラクタコード>*8

タコード>*8+7:A=VPEEK(1)

TO<終了キャラク

VPOKE1,A

ORA/2:NEXT ＊注・SCREENI用

MSXは文字の形をデータと

してVRAMのパターンジェネ

レータテーブルというところに

理をやっている部分を一般的な

形にしてみた。太文字にしたい

文字群の最初のキャラクタコー

卜分右にずらした形を重ねあわ

せているわけだb

｢右に1ドットずらす｣のはプロ

グラムの弧A/2"(2進数は2

で割ると1桁分小さくなる)、

｢重ねあわせる｣のはプログラム

の＄OR"でやっている。

､OR"は、論理演算子という

もののひとつで、2つのデータ

を重ねあわせる働きがある。

蝿＋"に似ているけれど、10R

持っている(VRAMテクニック

第1回参照)。ここのデータを

VPEEK関数で呼び出して加工

してVPOKE命令でもう一度同

じ場所に書きこむことによって

文字の形が変えられるのだ。

なかでもアルファベットを太

くするのはゲームには特によく

出てくる。そこで、太文字の処

ドを<開始キャラクタコード＞

に、最後のキャラクタコードを

<終了キャラクタコード>に置き

換えると自分の好きな範囲の文

字を太くすることができる。

このプログラムでやっている

ことをかんたんな図にすると上

のようになる。つまり、ふつう

の文字の形と、その形を1ドッ 1は1になることに注意｡
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RAMBK
プログラムリストと解説

’

1

|遊び方は60ページにあります

18SCREEN1,0,9:IJIDTH21:KEYOFF:COLOR15,4,
45DEFINTA-Z;R=RND(-TINE):DEFFNA(A,B)=VPE

だづてな

ん

EK(6144+A+B*32):ONSPRITEGOSUB278

23FORI=CTO39:VPOKE14336+I,VAL(''&H"+HID$
("0181BD7EDBDBDB7E8081BD7EDBDBDB7E7EA7A7

A77EFF7EC37EE5E5E57EFF7EC37EFFFFFF7EFF7E

C3"DI*2+1,2)):I,jEXT

3mFORI=264TO751:V=VPEEK(1)二VPOKEI,VORV/

［

2：NEXT

40FORI＝BTO12：REA ふつふつふっ、私がう

わさにうわさを呼んだ

TEIJIROです。なに

っ、TEIJIROを知ら

ない、このたわけがあ

あ／プログラムポシ

ェットを買え、バック

ナンバーをお近くの本

屋さんまで行って申し

こめ／または、直接

DA,A$:FORJ=0TO7:VPOKEA*

8+J,VAL("&H"+NID$(A$,J*2十1,2)):NEXTJ,I:G
OTO280

50M=0:U=19:T=8:0=8:K=6

SBCLS:FORI=0TO2:PUTSPRITEI,<9,289):NEXT

70LOCATEOD7:PRINTSTRING$(210168>;二FORI:＝

BTO20STEP2:LOCATEO,I:PRINT"f"STRING$<19p
178)"¥":LOCATE9,1+1:PRINTSTRING$<21,168)
;:NEXT

80FORI=9TOISSTEP2:FORJ=0TO4-IJ:VPOKE6151

+INT(RND(1)*4)*6+I*32,178:NEXTJ,I 十苫
Ｊ
Ｇ
Ｓ

十
・
・
Ｔ

２
１
Ｕ

２
’
一
Ｐ

１
Ｑ
・
・

６
１
．
．
９

Ｅ
ウ
ー
‐

Ｋ
Ｊ
－
－
５

Ｏ
Ｔ
Ｐ
１

Ｐ
Ｘ
・
・
ｐ

Ｖ
Ｅ
Ｏ
Ｊ

・
・
Ｎ
２
１

２
．
．
三
一

Ｏ
８
Ｙ
８

Ｔ
＊
．
。
＊

Ｏ
Ｊ
５
Ｂ

ｌ
－
５
２
‐

Ｊ
＊
二
Ｂ

Ｒ
Ｊ
Ｘ
＊

０
１
．
．
Ａ

Ｆ
く
Ｂ
く

。
．
Ｄ
一
一
，

２
Ｎ
Ｂ
９

Ｐ
Ｒ
・
・
Ｅ

Ｅ
く
７
Ｔ

Ｔ
Ｔ
－
－
Ｉ

Ｓ
Ｎ
Ａ
Ｒ

１
１
◆
・
Ｐ

２
＋
Ｂ
Ｓ

Ｏ
７
２
Ｔ

Ｔ
７
３
Ｕ

９
１
Ｂ
Ｐ

一
一
，
Ｕ
・
・

Ｉ
２
Ｓ
８

Ｒ
３
０
３

０
＊
Ｇ
３

Ｆ
１
Ｂ

＋
Ｏ
Ｕ

Ｏ
６
９
Ｓ

９
＊
１
０

-TLI)IR○画
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<ファンダム・ニュース／その8>兵庫県･浜圧H申一郎/福岡県･加藤升己(計2本)／北海道･松井道郎(計2本)以上が､"完全無欠のBoTsu"の皆さんでし

た。これにめげず、明日の栄光､規定の謝礼さらには、オリジナルROMカセットをめざして、より一層、プログラムの投稿を、おまちしています。なお、

来月は、3月審里分の発表となります。それでは、しやいならヘヘーヘーーっ,／担当はいわゆるエイキチでした。（敬称略）
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プログラムフアンの王国

変数の意味
A、B……CHOPの座標

C、D……CHOPの移動用

X、Y……CHEPの座標

P、Q……CHEPの移動用

E、F……CHEPの後の影の

移動用

W･･･…ステージ数

U･･…･CHOPの数

T……スコア

O…･･･取ったマークの数

K･･…･爆弾のカウント

H･･…･ハイスコア

R、V1，V2･．････爆弾処理

FNA(A,B)……テキストキャ

ラクタのサーチ用(ユーザ定義

関数）

｜…･･･ループ用

A$……データ読みこみ用

J……ループ用

N……スプライト切り換え用

S……キー入力用

M･･…･オープニング画面のキャ

ラクタ移動処理用

畢一

．~

■CHOP&CHEPのファンチャート

ﾒｲﾝﾙｰｰﾁﾝ

キャラクタ色つけサブ 初期設定10～50 CHOP移動判定

CHOPの進行方向上に
オープニング画面作成

280～300
キャラクタ色つけ320

●カベがある 壁に対する処理サブヘ

RETURN 画面作成60～100 ●青いキャラ

●黄色のキャラ

キャラクタ色つけサブヘ

スコア等表示サフ 赤いキャラに対する
処玉里サブ兵、
赤いキャラに対する
処玉里サブ兵、

●赤いキャラ

ケームオーノ<一

処理へ260
ケームオーノ<一

処理へ260
●水色のキャラ

スコア等の表示サブヘ
スコア表示330～340

紫のキヤラに対す
処理サブヘ
紫のキャラ紫のキャラ●紫のキャラ

画
面
作
成
へ

巨巨
ｰ晋 CHOP移動半ﾘ定

110～120クIノアか？350

INO
スコアがOか？350

1N0

なにもなし

爆弾処理130～150
爆弾処理へＹ

Ｅ
Ｓプログラムの解説

10～50初期設定

60～100画面作成

110～120CHOPの移動処理

130～150爆弾処理

160～180CHEPと影の移動

と表示

190CHOPの表示

200進行方向に壁があったと

きの処理

21O青いキャラクタとの衝突

処理

22O明るい黄色のキャラクタ

との衝突処理

23O赤いキャラクタとの衝突

処理

RETURN
スコア等表示サブヘ

CHEPの移動処理
160～180

ケームオーバー処理
260

CHEPの表示190

4

壁に対する処理サブ

進めなくする200

紫色キャラに対する
処理サブ

RETURN

黄色いキャラに対する
処理サブ処理サブ スコアを増やす250

キャラクタ通過処理サブ

通過したキャラの

色を赤くする260

L， RETURN RETURN RETURN

<ファンダム・アタック・スペシャル／その1〉え～、あろうことか、ファンダムの欄外スペースカミ若干余ってしまった。いいえ、別に、単に投稿数が
少なかったとか､通信で遊んでいたからとか､風疹にかかっていたからとか､中島みゆきのANNが終了してまったのとは､完全に関係無くほんとうに余って75
しまったのです。というわけでこの場を借りて小フアンダムの傾向"についてくっちゃくってみたいと思います。（つづく）
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270ケームオーバー処理

280～310オープニング "
240水色のキャラクタとの衝

突処理

250紫のキャラクタとの衝突

処理

260CHOPが通過したキャ

ラクタを赤いキャラクタに書き

かえる(水色のキャラクタを除

く）

＊

識
・
一
一
一
■
■

－
１
１

熱

O明るい黄色のキャラクタ32

と衝突したときの色付け

TEIJIROの新作
RPG『すわいん」

330～340 メッセージ表示

350ゲームオーバー判定

360～410キャラクタのデータ

420～440REM文

＃
醇
軋
睡
罵
認
騒
鯉
鍛
墨
飛
鎖

知っている人はよく知ってい

る、知らない人は全辮ﾛらない、

あのTEIJIROが復活。じつは

TEIJIROのプログラムはもう

1本ある。それが『すわいん』

だ。今月はページの都合で掲載

できなかったけど、7月号に必

ず掲載する。

プログラムの長さは約120行、

ゲームの内容はRPGなんだけ

れど、ここだけの話､あの「ドラ

ゴンクエスト」と「ロマンシア」

をあわせたようなゲームなの

だ.ノ乞う、ご期待／

…＝…ー‐

単鷲麗 ｉ
’
’
８
１
１
蔦
§
慰
蕊
識
議
鶴
議
《

（ b

ノ

』
丘
‘
■

野J←Lミゴ切申

、 ／鯉桑 －－

ｆ
Ｉ
ｌ
Ｂ
■
凪
且
■
■

＝ …

評”
006（ ③敵キャラクタもかわいい

Iソニツク

RAMBK
プログラムリストと解説

●
●
●
●
●
●
●Sonic ’遊び方は61ページにあります

10二

28REN-IWETALCAVE

30：

46REN●●●ジョキセ'リテイ ●
一
ァ
神
雪
菖
鐙
汗

50SCREEN1,2,9:DEFINTA－Z

B0GOSUBB19二CLS:S=85N=1:L=5:RESTOREleEm:

IFER＝lTHENRESTOREIl4G：門＝4

79REN●●●スクリーンカキコミ

80DEFFNC(X,Y)=VPEEK(&H18@2+X+Y*32):PLAY

,,T255，’

90READIvl$,IJ,SK,BX,BY:IFN>19THENN=10
1mOIFH＄＝''－1’･THENRESTORElO60：GOTO99

1180I･ISPRITEGOSUB450:SPRITEON

120FORI=0TO2:PUTSPRITEI,(8,192):NEXT

130FORI=6TO19;LOCATEO,I:PRINTSTRING$(30

,145):NEXT

140FORI=BTO17:LOCATEO,I:PRINT"けけ'参十STRIN

G＄〈26，32＞；・・けけ,’；：NEXT

158LOCATE0,2m:PRINTSTRING$(96,177);

初投稿初採用ありがとうございます。このゲームはスピ

ードを速くするのに苦労したのでかなり高速になりまし

た。Sonicの名前はサミア神の3番目の息子ソニック

と英語の｢音｣をかけたものです。この神殿を思わせる

(？)暗い背景はそこからきているのです。それからもう

1本送ったのはボツになったので続編が出るとすれば

SonicSになると思います。最後にこのゲームを制作

するにあたって多大な協力をしてくれた立岡くん、西田

くん、小野田くん、ほんとうにありがとうございました。

ではまた、Seeyouagain/

160F$=CHR$<29>+CHR$(29)+CHR$(31):LOCATE

28,16:PRII-IT''''+F$+・・”
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7E,0,0,0,0,5B,0,m,0,0
63,9,0,12,14,FE,0,12,8,12
55,0,14,12,12,Cl,1,0,12,12
FF,0,16,24,16,SC,1,14,16,16
FF,2,4,6,14,82,0,18,12,10
-1,0,0,0,G

57,1,14,Z;0,01,1,0,14,16
B1,1,20,14,16,40,m,16,18,10
AE,1,22,18.12,54,8,14,9,0
60,0,18,16,1B,40,0,24,22,16
-1,0,0,5,0

W……天井の高さしH･･…･Y座標移動方向
変数の意味

SK･･･…クラッカーの位置およ｜……ループ用HX(n)……ソニックX座標移
S……スコアr びその有無：1以上=X座標B$……穴の位置指定用動増分

M……ラウンド0＝なし(M$に入れられた16進数を巳R、E……デジタルケーキ座標
L･･･…ソニックの数 BX､BY……イエローカプセル進数化し、ビットが0のところTI…..･タイム

ER……面の種類:0=ノーマの座標およびその有無:1以に穴を表示する)ST……キー入力
ル、1＝チャンピオンシツプ上=XY座標(スプライト座標X、Y･･…･ソニックの座標F……キャラクタデータの数、
M$･･････穴の位置(16進数）用に×B+Bして使用)、0=なT･･…･ジャンプ時間アドレス増分、太文字作成用

<フアンダム・アタック・スペシャル／その3>また、投稿する時点で流行している市販ケームの影響が反映される傾向も、若干現れているようだもさら
に、他機種からの単純な移個仮も、たくさん送られてくるようになったカミオリジナリティを重視するファンダムでは、冷たくあしらわれています。と、書
いたところで私はおなかがすいてしまいました。この続きは次号ファンダム欄外にて。担当はやっぱりエイキチでした。
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たときの処理

460480行へ

470REM文

480～500ソニックミス処理

510REM文

520～580ゲームオーバー処理

590REM文

600クリア処理

610REM文

620～650スプライト定義

660～690キャラクタパターン

定義、カラー定義、イタリック

パターン定義

700REM文

710～820タイトル画面作成

(790行でイタリック処理用配列

変数E(n)の設定）

830～850REM文

860～910キャラクタパター

ン・データ、カラーデータ

920～1040スプライトパター

ン・データ

1050～1070

1080～1180

いたら90行へ

110スプライトの衝突による

割りこみの宣言

120～210画面作成

210イエローカプセル表示

220REM文

230各種変数の設定

240REM文

250～260スプライト表示

270～290画面上に文字表示

(スコアなど）

300REM文

310クラッカーの処理

320デジタルケーキ移動処理

330クリア判定

340REM文

350～370ミスの判定

380REM文

390～430ソニツク移動※1

440REM文

450イエローカプセルを取っ

R$……スプライトパターンデ

ータ作成用

A$……スプライトパターンデ

ータ読みこみ用、キャラクタパ

ターンデータ読みこみ用

C$……キャラクタカラーデー

タ読みこみ用

E(n)･･…･文字のイタリック処

理用

D……カラー定義用

REM文

面データ

グラZ』の
皇』，:』,

REM

区

解説プロ
10～40

50～6050～60初期設定1

70REM文

80ユーザー定義関数の定義

PLAY文の初期化

90穴の位置、天井の高さ、ク

ラッカーの位置、イエローカプ

セルの座標の読みこみ

100最終ラウンドが終わって
③SFタッチのグラフィックのなかを進む
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10COLOR15,1,1:SCREEN2,0:OPEN''GRP:''ASH1.:

SPRITES(0)=STRING$<8,CHR$<255)):SPRITE$(

1＞＝，，<～ヌロロス～〈'，：DEFINTA－Z：H1＝10二L＝1

20FORI=GTO1600:IFSTRIG(1)THENZ=1ELSEIFS

TRIG(3)THENZ=2ELSEI$=INKEY$:Z=VAL(1$):IF

1＄＝'，，,THENNEXT

3BSC＝0二BA＝3：LE＝L：IFZ＜10RZ＞2THENZ＝1

4GIFPLAY(6)THEN40ELSELINE(8,@)一(152,191

),15,BF:LINE(16,15)一(144,191),1,BF:FORI=

1TOB:LINE(16,1m+L*8)-(144,16+L*B),VAL(''&

H"+MID$<"A9876543'',I,1)),BF:PLAY''V15L64o

4CD，，

501FPLAY(0)THEN58ELSEFORJ=16TO144STEP16

／Z二L11,1E〈－1,10+L*8)-(J,16+L*B),1二NEXT：L＝L十
1：IF1－;-L＞23THENL＝1：NEXTELSENEXT：L＝L－B

BOX＝72昌又y:＝80：Y＝183二YY＝135旨A＝X二B＝175：C＝4

=D=-4:FORI=QTO2:PSET(16@+1,20),1:COLORB:

PRINT#1,''DOUBLE'':PSET(165+1,30),1:COLOR2

：PRINTH1,''BLOCKBREAK'':PSET<155+1,170),1

呂COLOR14二PRINT材1，．．BYNR・CASTLE,’:NEXT：GOS

UB290二ONSPRITEGOSUB130

7⑭GOSUB330二A=A+E*4:PUTSPRITE2,(A,B),15,

1:IFSTRIG〈0〕＋STRIG（1）THEN88ELSE76

BOIFPOINT(A+4,B+4)<>1ANDPOINT(A+4,B+4)<

>15ANDPOINT<A+4,B+4)<>-1THEN120

90A=A+C:B=B+D:PUTSPRITE2,(A,B),15,1

100GOSUB330：IFA＜20THENA＝16:BEEP：C＝一CELS

EIFA＞l32THENA＝136：BEEP8C＝一CELSEIFB＜l4THE

NB＝145BEEP：D＝一DELSEIFB＞191THENPLAY”V15L1

Bo3CRCRCR'’二BA＝BA－1目IFBA〈BTHEN32⑬ELSE6職

110GOTOBO

l2gPLAY,'V15LB4O5C，,：D＝一D：H＝H＋1：SC＝SC＋POI

rIT(A+4,E+4)*10-205PAINT(A+4,B+4),1:IFH=6

4＊ZTHE1l319ELSE99

⑰
も
う
ち
ょ
っ
と
あ
り
ま
す

<ファンダム欄外について／その1〉こ･はんを食べてきたエイキチです｡まだ欄外があまっているのてくこの欄外の今後の活用法についてお知らせしようと

思います｡アンケートハガキを見ると太古に存在したrプログラムポシェット」というプログラム雑誌の壼売者から｢MSXフアンは冷たい｣などとけなされてい
ますが、冷たい雑誌が今流行しているもんで仕方がないのです。別に私力痕冷えにかかったわけではありません。（つづく）78



プログラムファンの王国
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０
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1，J……ループ用

Z……ゲームセレクト用味 はじめまして。本名・小林秀敏、

長野県に住んでいるごくふつう

の人間です。初投稿で初採用。

たいへんありがたく思っていま

す。まさかこのゲーム採用され

るなんて思ってもみませんでし

た。ムーリアを投稿し、ついで

に送っただけなんですが……。

…彌黍

Hl･･

プログ量ムの解説SC･･…･スコア

L……ブロック表示用

BA･･･…ボールの影

LE･･…･レベル

X、Y……下のパドルの座標(ス
プライト）

XX､YY…･･･上のパドルの座標
(スプライト）

A､B……ボールの座標(スプラ
イト）

C、D･･･…ボールの速度

H･･･…ブロックを壊した数
E･･…･パドル用

S、｜＄……キー入力用

６雪ぞ凸
■
全
■
’

一
二
毎

民
】
・
心
一

○
Ｌ
Ｃ
Ｒ
言
己

10～30初期設定
艮金

40～70画面作成

80ブロックがあるか

90～110パドルとボール表示
120ブロック消去

130～190ボールの飛ぶ方向の
判定

200～280ボールの飛ぶ方向の
決定

290～300スコア表示

310面クリア

320ゲームオーバー処理

330パッドの移動ルーチン

｡＝h4‘拳骨一一一一一急

罪

五V遍壁＝莚一SPLEb･’面壁一壷一s．~LE

－－』

に送っただけなんですが……。③倍密モードでもっと楽しめる

このゲームはダブルとっくくらいですから2つのバーでボー

ルをはねかえし、ブロックをくずすというモノですが、とに

かく上のほうのバーで打ち返すほうがいいでしょう。そうす

るとうっているうちに自然にコツがつかめると思います。下

のほうで打つと上のバーにあたったり、落とす確率が高くな

る。面をクリアするとブロックが下へ下へとせめてきます。

それじゃみなさんがんばってください。いや～、ついまじめ
になってしまった。

回生塑厘ﾂｸ<ずしにⅨし勅改造法
のほうを取ると上のパドルだけになり、動く方向がカーソルキーと逆

になっているちょっとヒネたうツーのブロックくずしになります。
②フッーのダブルブロックくずしにする

このゲームでは上下のパドルがたがいに逆方向に動くわけで、そこ

がミソなんですが、どうしてもいやな人は、600行の｢XX=80」を

rXX=72』にして、330行の｢XX=XX-E*4』を｢XX＝XX＋
E*4Jに変更すればOK。

①いわゆるフツーのブロック〈ずしにする

330行の

PUTSPRITEf,(XX,YY),12,0

を取ってしまえば､上のパドルがなくなりぃダブル"でないふつうのブ

ロックくずしになります。また、同じ330行の

PUTSPRITEO,(X,Y),12,0

｜
「

I
;RAMBK

§ブﾛグﾗﾑﾘｽﾄと解説
:|遊び方は62ぺー ジにあります

‐．‐"_､_､"__…一…二三二云云

ー 三斗

lG，◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆
ヒータ！

◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆

200SANU=RND<一TIF1E)BGOSUB42gECOLOR4,14
,11sSCREEN2,3:CPEN''GRP:''ASlll:FORI=1T
O2akEYI,CHR$<5+I):NEXT5GOSUB396
30．◆◆◆◆◆SCREEN◆◆◆◆◆

40LINE(5m,176)-<202,191),11,BF二CIRCLE〈4
0,95),38,1:PAINT(40,95),1:DRAIJ"C9BM20,9
5D22F10R20E10U22L48・・:PAINT(21,96),9

50CIRCLE(215,95),30,8,3.14,6．28：LINE〔1

85,95)-STEP(6m,0),85PAINT(215,100),8:LIN
E(185,95)-STEP(60,0),1:CIRCLE(215,95),30
,1,0,3.14;PAINT(215,90),1

60FORI=0TO160STEP160:CIRCLE(47+1,3
8),34,1,,,_35:NEXT

78Q=6;M=0:FORU=0TO175STEP175:GOSUB
3mm:GOSUB310:NEXT

次
ペ
ー
ジ
へ
続
く
二
パ
“
心
‐

<フアンダム欄外について／その2>まあ､そういうわけですから、MSXフアンの冷た～い雰囲気は当分変わらないでしょう。なにしろ編集部の暖房は壊れ
ているもんてもあ、つまらなかったですか。でも、このどうでもいいような欄外くらいはちょっと暖かくしたいな、と思いながらこ･はんをおいしくいただい
てまいりました。最近また太ってしまって、バイクがこわれそうなんですよね。（つづく） 79



一

280SCREEN1:LOCATEO,11:PRINTSTRING$(29,

，，◆･’＞；”,。;K(9);"たい'';K(1);"て．ぉ'';K$;''のこ
のU､ち'';STRING$(29,''､"):PLAY"O5L1SCDE
DEFO6C1’’二END

296，◆◆◆◆◆FACE◆◆◆◆◆

300L11，1E〈2，十U,96)一STEP(46,10),8－(U=m),BF
；RETURN

310FORJ=0TOIBSTEPIB二FORK＝0TO2：L

INE("30+J+K+U,97)-STEP(0,8),131,1EXTENEXT;R
ETUR卜I

320FORJ=0TOIBSTEP18:FORK=0TO2:C

IRCLE(32+J+U,103+K>,6,1,8,3.14二NEXT；NEXT
sRETURN

330FORK=0TO1:LINE(25+U,96+K)-STEP(36

,7),1:LINE(25+U,103+K)-STEP(3mp-7)．l呂卜lEX
T3RETURN

340，◆◆◆◆◆NESSAGE◆◆◆◆◆

35mPSET(25,34),148PRINTI#l,T$(Tl):PSET(1
85,34),14:PRINT##1,T$(T2)FRETURN
360’◆◆◆◆◆SOUND◆◆◆◆◆

370SOUND6,15:SOUND7,7:SOUND8,30:SOUN
D9,30:SOUND16,30;SOUND11,m:SOUND12,1
B8SOUI､ID13,1;RETURN

380'◆◆◆◆◆READDAT合◆◆◆◆◆

390RESTORE470二FORI=0TO3:READA$:FOR
J=GTO31:VPOKE14336+I*32+J,VAL(''&H''+M

ID$<A$,J*2+1,2)):NEXT;NEXT
400FCRI=0TO3:READT$(1):NEXT二RETURN

410’◆◆◆◆◆OPENII､IG◆◆◆◆◆

420SCREE1､11,,2ニリIDTH29:I<EYOFF二COLOR15,4

,75DEFII･ITA-Z;S=0:P=0
430PRI1IT.．上‐勺！’’

二11､IPUT,,なんにんて－やりますり、<1/2)'';PBIFP=2THE

NRETUR1，1

440S＝11､IT(RND(1)*2)+1:IFS=2THENS$=''たた

':ぼうぐあんな、こ），,ELSES＄＝，，(二廿畢ろぼうぐあとこのこ）”

45mPRINT二PRINT''あなたは";S$;"て‐す,’：FORI＝

OTO400，:NEXT8RETURN

46m’◆◆◆◆◆DATA◆◆◆◆◆

47CDATAOOm@000mOOOOOO609@mOO11FIF1FOOO

000mOOOOOOn880006831FFEFEFEEO9690,650000

6029900mFFFFFFBFFFFFFFma90@30103078FIF7F
FFFFFEFCFBFOEO、QOO

48mDATAmmBBCOEmFOFBFEFFFF7F3F1FEF07500

00mmOOO8200mmOOFFFFFEFFFFFFFFOBOO,020800

mmOOO9000BCO780FEmFEFE8006000060mO3mmOOO

OOOOOGBOF8FBFBOO8⑳

490DATAフフフ・・・，よまれたU'!,いったお－!pけったけった

80FORI=GTO160STEP166:L11，1E<22+1,32)

-STEP(53,12),14,BFsNEXTBLINE(1m,2)-STEP(
252,8),14,BF:PSET(10,9):COLOR12:PRINT*#1
，，，まむあと'';3-A;''U､いにけ､番あと'';2-B;''げぃ
Pp

90COLOR15;PSET(30,12),14:PRI1･IT#1,K(0);

.､しようせいせき，｡;K(1)5''Lよう'’二COLOR4

16BFORI=3TO13PUTSPRITEI,<98+1*32pl4

B),8,1BPUTSPRITEI+2,(96+I*32,16),9,1+2
：NEXT

118．◆◆◆◆◆門AIN◆◆◆◆◆

1201FS=1THENQ=INT(RND(1)*2)*((A=3)+1

）：GOTO140

1301N$=INPUT$(1):1N=ASC(IN$)81FIN>70R

IN<BTHEN120ELSEQ=(IN-6)*<(A=3)+1)

146FORI=32TOBOSTEP16:FORJ=0TO1:

PUTSPRITEJ+2,(96十J*32,1),9,J+2:NEXT:FOR
K=9TO78:IF(S<>2)*<B<2)*<STICK(6)=3)

THENⅢ＝2

158NEXTsNEXT:1J=IJ*(<S=2>+1)+<S=2)*<B<2)*

(INT(RND(1)*2)*2*<<A=3)+1)一（合＝3〕＊2〕

160FORI=BBTO112STEP2:FORJ=BTOlt

PUTSPRITEJ+2,<90+J*32,1),9,J+2:NEXT:NEX

T二ONQ+NGOT0200,216,23Q

17m。◆◆◆◆◆KEKKA◆◆◆◆◆

18mFORJ=BTO1;PUTSPRITEJ+2;(90+J*32,

134),9,J+2:NEXTsGOSUB378
190U=gEGOSUB3085GOSUB3205U=175:GOSUB

3mO二GOSUB3305TI=33T2=2;GOSUB350:A=m:B=

G5GOTO259

200A=A+1EU=175;GOSUB30e二GOSUB3205T1＝1

sT2=05GOSUB3565GOTO250

210FORI=0TO1:PUTSPRITEI,(170+I*32,1

48),8,I:PUTSPRITEI+2,(9@+I*32,148),9,1+
2：NEXT：GOSUB37G

220U＝、二GOSUB3@@:GOSUB336:U=1756GOSUB

300二GOSUB320二Tl＝2：T2＝3二GOSUB350二A＝0号B＝

0二GOTO250

239FORI=0TO1:PUTSPRITEI,<17G+1*32,1

48),8,15NEXTsA=A+1二B＝B＋ISU＝0二GOSUB3008G
OSUB32e；T1＝0二T2＝1：GOSUB35m

24m’◆◆◆◆◆EI,ID◆◆◆◆◆

25BBEEP二PLAY"TVLBSGM1008004AH405CCO4AHA

HGFGGGFG~5FORI=GTO7900:NEXT

2681FT1<>3ANDT2<>3THEN79

270K(0)=K(0)-<T1=3):K(1)=K(1)-(T2=3):IF

K<5)=3THENK$=''んな'，ELSEIFK（1）＝3THEN

K$="とこ"ELSECLS:PUTSPRITEm,(0,208):GO

1

ｐ
Ｉ
ｊ
Ｉ
Ｏ
且

ｄ
■
０
■
Ⅱ
可 負

、

TO40

啄職
U……表情のかき換え判断用：

0＝女の子、175＝男の子

T1……女の子のセリフ

T2……男の子のセリフ

T$･･…･セリフ

P...…プレイヤー数判断月：

巳＝已人用、それ以外＝’入用

S……1プレイヤーの役判断

用：，＝逃げる役(男の子)、

巳＝たたく役(女の子）

IN$、IN･･…･キー入力用

S$･･･…メッセージ表示用

|、J……ループ用

;謬解ゞ
プ
10

20

30REM文

ｎ
ｍ
叩

〃
″
１
、
中
中

Ｋ
Ａ
Ｑ 閥Q……たたくかどうかの判断用

0＝たたく、1＝まね

W…･･･逃げるかどうかの判断

用：0＝そのまま、巳＝逃げる

春
休
み
働
朝

しいなあ。ぼくのプログラムが載るなんて。

フ、笑いが止まらない。春休みの朝、ぼく自
覚
例
た

フフフ、笑いが止まらない。舂坏のの朝、｜まく

がふとんにくるまっていると、田が徳間書店か

らの速達の封筒が届いたとぼくの部屋に入って

きた。これほど快く目覚めたことはなかったで

すね。目覚まし時計よりもきく。さて、このゲ

ームは、ぼくが中学1年のときはやっていたの

をバソコンゲームにしました。緊張感に欠ける

かもしれませんが、手を真っ赤にすることはな

い(痛いんだ、これが)。

‐
ご
Ｆ
Ｉ
孔

謹
●
や罰

伊帳出も晶

奉
●

・
漫
、

繼
寧

索
鋪
．

諒
’
４
ゞ
《

、
彊
去
・
‐

③打つか打たないかのかけひきがおもしろい

<ファンダム欄外について／その3>そういうわけで、投稿状況と採用状況のこ報告をしたあまりは私たちファンダム班とあなた方読者とのぶっちゃけた
交流の場にしたいな、と思いつつ、食後のコーヒーーをいただいております。ん一、これからは砂糖を入れないようにしようかなあ。例の､ゆみちゃんトマト〃
の回文、うにうに会話(意味のない冗談話)などを投稿してくれてもいいし、激しいあなたは強烈な主張をこめてくれてもいい。（つづく）
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プログラムファンの王田

40～100画面をかく

110REM文

120～130たたくかどうかを決

める

140～150手が降りてきて、逃

げるかどうかを決める

160さらに手が降りてきて､勝

負結果処理へ行く

170REM文

180～190逃げないでたたかれ

たときの処理

200逃げないでたたくまねを

したときの処理

210～220逃げてたたいたとき

の処理

230逃げてたたくまねをした

ときの処理

240REM文

250～280ケームオーバー処理

290REM文

300～330男の子と女の子の表

情をかき換える

340REM文

350セリフの表示

360REM文

37Oたたいたときの音

380REM文

390～400データ読みこみ

410REM文

420～450対戦形式を決める

460REM文

470～480スプライトパターン

データ

490セリフのデータ

卜

噂

笹

鳶
毎
鉢
巽
驚

50s50s ゾ

無
●
●
●
●
●
●
●

RAMBK
プログラムリストと解説

遊び方は62ページにあります

LCOLOR15,1,1:SCREEN2.3,0:KEYOFF:OPEN"
GRP:''AS##1:LII,IE(0,92)-(256,92),4:FORU=GTO
109:XX=INT(RND(1)*255):YY=INT(RND(1)*90)

:PSET<XX,YY〕,!｡:NEXTU:H=l”:Z=0:X=110:S＝！10：DEFUSR＝＆H90：GOSUBlO

::2H=(INT(RND(1)*3-1))*10

3FORG=1TO20:Z=Z+．1:PUTSPRITEO,(X,150),4
：,N:!rlfH:LINE(130+1,93)-(170.191);4:K=i-
H:LINE(130+K,93)一(170,191),1:LINE<120+1,
93)-(80,191),4:LINE(120+K,93)一(80,191),1
;:IFG=10THENH=H*-l
f_S9UMQL250:SOUND3,10:SOUND7｡20:SOUND8,
15二sOUND9,15

5S=STICK(0)ニト1=-(S=7)*2-<S=3):X=X-3*H/5+
4*<<S-g7)-(S=3)>

61FX>=83ANDX<=137THEII1，IEXT:GOTO2
-7A=USR(6)二SCREEI10二IAIIDTH40:LOCATE14,9:PR

，脾::溜照論W:.iL9:淵郡ii,馴珊ANEO
10FoRJ=9To2:c$='''':D$='.'':FoRL=1To16:READ

、灘聯柵職牛鯏削照:捌§
;"14DATA61,80,63,Cm.67,EG．1F,F8,1F,FB,3F
iAEcL3FLEcLTcgE,3D,Bc,1D.BB｡iB,D8.3F;F6,
:;67,F0,67,E8,03,C8,63,CO．乳

:12_D2IA_"469.",F0,",F4,01,F8｡01,FC.03
:EELZFiEE42F,Fc,3E,Fc,3D｡78,1F｡Bc;7F;76;
1F,FE,3F,FF,7D,7F,79,8F

yl3DATAO6，00，0F，00，2F，囚9，1F，89，3F，B6，7F
'gEmgFfEEgF,FE.3F,7c,1E,Bc,3D,F8,3E,FE,
7F,F8,FF,FC,FD,7E,El.,3E

暮
れどバイクだとそこに男のドラマがある(なんてね)。ハ

ングオンのときのスプライトは苦労しました。私ははっ

きりいってバｲｸなんか全然知らないので自分で部屋でい
実際にやってみたり、絵にかいてみたりして作りました。

タイトルがなぜ『無』なのかというと(いわなくてもわか

ると思うが)なにも帆無い"のです｡敵もない､障害物もな

い、それにいつも横にあると思われていた木や、鉄柱や、

ペプシコーラの看板(あるわけない)までないのですから。

そのかわり、プログラムも無限に発展させることができ

ます。ゴールを作ったり、夜→夜明け→昼2-･変化させた

り、コースデータを作ったり、敵を作ったり……。みん

な私がやろうとしたことですが。

A） これだけで･す

まちゃんバイウし瓠『
Ｐ
４

日
し

改造法
1

P

なかなかエンガチョなゲーム

ですが、もう少しかんたんにし

てやってみるのも退屈しのぎに

なります。

6行目の

IFX>83ANDX<=13

7THEN……

を

IFX>=75ANDX<=1

45THEN……

とでもしてみましょう。

左右の判壹があまくなり、路

肩に出てしまってもゲームオー

バーになりません。これで20km

は確実に走れるようになるでし

ょう。

1
1’ H･･･…コースの幅の増分

A……USR関数用のダミー

A$、B$……スプライトデータ

読みこみ用

C$、D$…･･･スプライトパター

ン定義用

J，K･･･…ループ用

変数の意味
XX､YY…3.墨の座標
Z…･･,スコア

X……自分の座標(スプライト）

M……自分のスプライト番号

S……キー入力用

｜・・…･コース表示用

ｆ
金
に

<フアンダム欄外について／その4>これは単なる予想および希望的観測ですが、毎月'0本くらいは読者用に使えるのではないかと思います。そのノリが
ブﾝブﾝと突き上げていけば､上の世界にあがれるかもしれませんが､まあ､載せたいﾛグﾗﾑや説明したいことがいっぱいあるので､よほどのことがな81
いかき‘り無里でしょう。ラジオの深夜放送のように｢誰も読んでくれなくてもいいや｣というような暗いノリで楽しくやりたい。（つづく）



庁宇テー可
ー_

スプライト0＝直進するときの

パターン

スプライト1＝右に曲がるとき

のパターン

スプライト巳＝左に曲がるとき

のパターン

5キー入力

6ゲームオーバー判定

7ゲームオーバーとリプレイ

10データ読みこみ用サブ

11～13バイクのスプライトパ

ターンデータ：

プログラムの解説
1初期設定・

2コース決定

Sコース表示

4サウンド処理

|、
|鍵鐘 、

二－’ －－.一三

るバイクに男のロマンが③夜走
U

R AMBK
プログラムリストと解説

●
●
●
●
●
●
●

価

遊び方は63ページにあります

290FORK=0TO25PUTSPRITEK,<126+k*20,165-T
),,PT二IIEXTK二FORL=mTOIm:NEXTL,J:FORM=mTO2
09二NEyITN,I:IFD<6THENERASEA:GOTO40
3@0DRAbJ"BH162,24'．二PRINTHI,''マサいきんしよう▼'’
二GOTO3mB．〈おしまい）

31B，●●●BOMB！●●●

32BSPRITEOFFESOUND6,198SOUND7,55;SOUND8

,16:SOUI､旧11,239二SOUND12,9⑩二SOUND13,9
336PUTSPRITER,(126,Y),,4:FORI=UTO5:COLO

R15,9,15二FORJ＝lTO106二NEXTJ:COLOR15,0,9:F
ORJ=1TO106:NEXTJ,I

340DRAIJ"BM170,6'':PRINTH1,''さー んわんてー した'’二SO

UND7,56:FORI=0TO3:PLAY"V13L4N51NEN47Nm''二
NEXTI

3501FPLAY(m)THEN356ELSE80'<やりなおし）

369，●●●サーめん●●●

376LII､IE(9,0>-<255,36),12,BF:LINE(0,162>

-(255,191),12,BFsFORI=mTO115LINE(115,42+
I*10)-<146,42+I*10+5),14,BF呂NEXTI
380FORI=1TO256STEPBBPSET(1．99）二NEXTI二LI

NE(158,2)-(256,34),15,B

396PUTSPRITE4,(59,60),9,3:PUTSPRITE7,(2

08,120),19,2

40GDRAN''BN186,4":PRINTH1,"こわ－い”呂DRAN,，BN

178,14"二PRINT#1,''おうた‐んIまとー う･':DRAIJ''BM1m,18
4”二PRINTH1,"しｰげん”

419LINE(49,186)-(247,189),5,BF:LINE(47,

184)-<247,184),14:LINE(47,191)-<247,191)

,14

420FORI=47TO253STEPB:PSET(1,185),14二PSE

T<1,190),14二NEXTI：RETURN

43G．●●●SPRITEDATA●●●

440DATA03,06,9E,0E,EF,EF,EC,E7,23,21,3

F,36,03,07,07,03,F8,4C,4E,4E,BE,FE,06,FC
,FA,B3,FF,F8,78,BO,B8,38

45BDATAO3,06,EE,EE,EF,EF,2E,26,33,39,0

F,03,63,01,m3,03,FB,4C,EE,4E,BE,FE,QE,8C
,FB,B3,FF,E2,DB,BC,BC,98

460DATAO7,0C,08,1B,13,10．．78,FF,FF,FF,8

3,B9,ED,45,6C,38,CO,60,78,58,4C,46,4F,FF
，FF･FF,C1,9C,BB,A2,36,1C

470DATAO3,06,0E,1A,32,62,F2,FF,FF,FF,8

3,39,6D,45,6C,3B,Em,30,10,DB,C8,08,1E,FF
,FF,FF,C1,9D,B7,C2,36,1C

480DATAm0,FF,FF,CF,0F,7F,E6,4F,1B,38,3

B,3E,3B,31,1B,BF,00,FE,FE,E6,E0,FB,CE,E6
,B2,3A,BB,FB,BB,1B,BO,Ee
490’＜＜＜こわ－いおうた‐んほと章うbyNU－＞＞＞
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さ り……曜日

変数の意味OT…ﾛボｯﾄの横断音X1~X6……車の座標プログラムの解説
Y……ロボットの座標PT……ロボットのスプライトSP(n)…･･･車のスピード10REM文

C･･…･ロボットの色切り換え用A(n)……車のスピード決定20初期設定

T……ロボットのジャンプの高Z……残り時間30スプライト定義、画面作成

<フアンダム欄外についてその5>あなたの素敵なハガキの送り先はもちろん､Q＆Aボックスと同じ住所､係名は今ひそかに流行っているrぽのぽの｣係に
しようかな。あ、おもしろくなかったですか。んじゃ、rぴろぴろ｣係、いやいや、rいぢめる？｣係にしよう。いじめないよお～。このへんで笑えなかった
人、ちゃんと竹書房から出~ているコミックrぼのぼの｣を読んでくださいね･時代に乗り遅れますよ。では、82ページからさようなら。
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40REM文

50曜日の表示

60～70各聿のスピードを決定
80REM文

90ロボット(B人)表示

100各車の座標ロボットの

数、タイマーの初期化

110～120スペースキーでゲー
ムのスタート

130REM文

140～160ロボットの移動とス

プライトの切り換え表示

170～180ロボットの横断音発
生

190～210車の移動表示

220タイマーを減らす､タイム
アップ判定

230REM文

240～250成功の表示、S人目
でなければ120行へ

260～270成功時の音楽

280～290S人のジャンプ、土

曜でなければ次の曜日へ

300ゲーム終了メッセージの
表示．

310REM文

320～330衝突音と画面フラッ

シュ処理

340メッセージ表示と救急車
の音

350リプレイ処理

360REM文

370～380画面表示

390車表示

400メッセージ表示

410～420タイマー表示

430REM文

440～450ロボットのデータ

(巳パターン）

460～470車のデータ：左向き、

右向き(この111頁に入っている）

480ロボット衝突のデータ

490REM文

卜

b

っていたので、当人がびっくりしています。昨年春、40の手

習いにとMSXを買いました｡それまで､パソコンをさわっ

たこともないし、もちろん｢ゲーセン｣とやらも行ったことも

ありませんでした。パソコンがこんなにおもしろいものとは

知らなかったのです。BASICは『ポシェット』のショートプ

ログラムなどを人指し指打ちしながら勉強しました。みなさ

んかなり高度なことをやっているのでたいへん苦労しました。

今になって、もっと算数を勉強しておけばよかったと後悔し

ています。さて、『こわ～い横断歩道』ですが、自作のゲーム

としては2作目です。1作目は、2歳の息子に作ってやった

シューティングゲームでした。ふつうのゲームでは、すぐゲ

ームオーバーになってしまって、かわいそうだったので、自

作する必要があったのです。これらの自作ゲームを職場のパ

ソコン仲間に見せたところ意外に好評で、今回の投稿になり

ました。これがMSXファンに載ったら、仲間に見せびらか

してやるぞ－。ところでこのゲーム、衝突も時間切れも終わ

り方が同じなので、時間切れのときは始業チャイムが鳴るよ

うに改造してみては……。そうすれば、ロボ＜んたちへの愛

着もいっそう深まり、ゲームを楽しみやすくなるのでは……

と思います。

③横断歩道を渡るロボット小学生

こくするとチャイム働鳴るおまけ前改造法

作者のNU～さんは某電信電話会社に勤める

かなりのおじさんですが、おじさんらしくしっ

かりと改造去のヒントをくださったので、おっ

しゃるとおりにやってみました。

まず、220行の

……IFZ<49THEN310……

の｢310」を｢510｣に変更して、下のリスト

を加えてください。

時間がなくなると「ちこ〈です｣とメッセー

ジが出て始業チャイムカ鳴ります。
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プログラムリストと解説CHANG正に⑥URSE |遊び方は63ページにあります
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2度目です。日曜日の午前中

に採用通知が届きました。ぼ

くは、まとめて8本プログラ

ムを送ったのでどれかひとつ

採用されるだろうと思ってい

たけれど、採用通知がきたと

きはやっぱり感激しました｡

このゲームはいろんなプログ

ラムを作っているときに浮か

んできたアイデアをもとに、

あれこれ考えながら作ってい

ったので、こんなふうになり

ました。でも、まあ、よくで

きたと思います。ところで、

ぼくのパソコンは買ったとき

にCMTケーブルが入ってい

なくて、店の人に持ってきて

もらいました｡ぶつこわれて､

無料で修理してもらったこと

もありました。そういえば、

DR-2(データレコーダ)も

スピードが突然変わってしま

ったこともあるし、落として

動かなくなってしまったこと

もありました。でも、今は全

部直っています。

F･･･…VRAMアドレス計算用

G……VRAM･パターン名称

テーブル上のキャラクタ判定用

｜……ループ用

キャラクタコード&HBB

~&HEBにそれぞれ上下左

右の矢印パターンを定義

①ループ閉じ

&HEB～&HEFの前景色→

灰色、背景色→白※1／＆

HSB～&HSFの前景色→暗

い緑、背景色→灰色※巳

変数の意味
X、Y……自分の座標(テキス

ト）

A、B……枠の座標(スプライ

ト）

M、N……毒ボールの座標用→

実際にはそれぞれ×Bして使用

(スプライト）

C、D･･･…自分のXY座標増分

K、R……枠の移動用

Q…･･･､､￥"の個数

T…･･･スコア

S･･･…キー入力用

E…･･･キャラクタサーチ用。

VRAM・パターン名称テーブ

ルのベースアドレス(ただし、

WIDTH"12のため本来の＆

H1BODに10を加えている）

V、W…･･･ゲーム画面作成時に

「￥｣を表示するXY座標

プログラムの解説

囮初期設定■■
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画面モード→32桁×24行のテキ

ストモード、スプライトサイズ

→B×Bドット、キークリック

音→停止／画面に表示する桁数

→12桁／ファンクション表示を

消す／画面の前景色→暗い吉、

背景色と周辺色→黒／原則とし

て変数を整数型に設定／スプラ

イト0←毒ボールのパターン／

スプライト1←枠のパターン／

①ループ開始（｜＝1～32)／

ビープ音を鳴らす／

eループ開始（｜＝巳～16)／

カーソル位置→(0、｜〕／上

向きの矢印を'2個ずつ表示／

eループ閉じ

自分のX座標X←乱数×12／自

分のY座標Y←乱数×7+S/

枠のX座標A←B/枠のY座標

B←16／毒ボールのX座標M←

0／毒ボールのY座標N←[B]

／アドレス計算用変数E←6154

※S/アドレス計算用変数F←

32※4／｢￥｣の個数Q←乱数×

B+a/

⑧ループ開始（｜＝1～[Q])/

「￥｣のX座標V←乱数×'2／
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「￥｣のY座標W←乱数×10+

B/座標(V,W)上に｢￥｣が

あればその回の｢￥｣の書きこ

みを無効にする(ループ制御

変数｜を1つまえにもどす）

／座標(V,W)に｢￥｣を表示

／

⑧ループ閉じ

回自分の移動■■

囿毒ボールと枠の■■
表示と移動

毒ボールを暗い赤で表示／7行

のサブルーチン呼び出し(ゲー

ムオーバーチェック)／枠の移

動用変数R←1(Kが1のとき)、

0（それ以外のとき)／枠のX座

標Aに(枠の位置のキャラクタ

コードGが43のとき)-[R]を

加え、（同じく41のとき)[R]

を加える／枠のY座標Bに(枠

の位置のキャラクタコードGが

40のとき)-[R]を加え、（同

じく42のとき)[R]を加える／

枠を明るい緑で表示／

◇スコア判定【条件：枠のVR

AM上アドレスが92である】→

「then:枠の位置に上向き

の矢印を表示／｢￥｣の個数Q

P

。
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〆

産
君
。
。
。

ｇ
ｔ
Ｊ
Ｅ

学
ｒ
Ｅ

３
Ｄ
９
Ｆ

巳

変数S←カーソルキー入力/C

←自分のX方向増分※ら/D-

Y方向の移動舅※S/G←枠の

位置にあるキャラクタのコード

/K一KをSで割ったあまりの

数値に1を加えた値※7／

◇自分のいる位置に矢印がある

かの判定【条件：自分のいる位

置のキャラクタのキャラクタコ

ードが44(｢,｣)以下である】→

「then:自分の移動方向に応

じた向きの矢印を表示する」

◇ケームオーバー判定【条件：

枠が毒ボールとぶつかった、ま

たは、自分が毒ボールとぶつか

った、または、枠が面の外に出
＋＝1－A，
八一Jーv

「then:

④ループ開始（｜＝0～1）

｜←スペースキー入力／

④ループ閉じ／

RUN」

｢else:リターン」

を1減らす／スコアTを1増

やす｣／
＝一声

回スコア表示■■－－－－－－グ四毒ボールの移動■
～

効果音を鳴らす／自分のX座標

Xに移動舅Cを加える/Y座標

Yに移動室、を加える／7行の

サブルーチン呼び出し(ゲーム

オーバーチェック)／(乱数が

0.9より大きい場合)毒ボールの

X座標増分C←－1（毒ボール

のX座標Mが自分のX座標Xよ

り大きいとき)、1（同じく小さ

いとき)、0（同じく等しいとき）

／(乱数が0.7より大きい場合）

毒ボールのY座標増分、←－1

(毒ボールのY座標Nが自分の

Y座標Yより大きいとき)、1

(同じく小さいとき)、0（同じく

等しいとき)／

◇毒ボールの動く位置に矢印が

あるかどうか判定【条件：毒ボ

ールの進む位置にあるキャラク

タのキャラクタコードが44以下

である】→

「then:毒ボールのX座標

Mに増分Cを加える/Y座標

Nに増分、を加える」

スコアTを表示※B/

◇クリア判定【条件：「￥｣の個

数Qが0である】→

「then:巳行へ跳ぶ」

「else:B行へ跳ぶ」

団ゲー ﾑｵー バー ﾁｪｯ久
リプレイ処理

ラコ

ため。

※Bここでの6154という数値
は画面上の座標（0，0）の
VRAM上のアドレスのこと。 驚蕊≦蕊灘識群:"::j(篭…
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プログラムリストと解説
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③
③ ん

た
る

はじめまして、しんた

ろうの父です。ちなみ

にしんたろう(晋太郎）

というのは5か月にな

る”の量塁亨にす｡う
鶉:罷鯛で
ｺﾝを始めてまだ日がす
浅いので、ここ当分は

テクニックではなく、

アイデア、またはキャラクタ

作りに重点をおいて作ってい

きたいと思っています｡蛾はば

とび"も弧ショートホール"も

そういう点では自分でも満足

できる作品だと思っています。

妻も子もいる身ですが、中・

高校生諸君に負けないよう、

これからもがんばりますので

ヨロシク／

⑪

③
③

ー一再一三~露ー一壱壼意一一一一一

.-曲rr,輯,，1
，1．－藻.‘..』‘,

懸翻磯鐵蕊識i蕊…ゞ_.__撫鱗蕊議蕊
、卓

,壼号'､~、

－ルまで行ったらゲームオーバ

6バット処理

●キー入力待ち●ボール表示●

5行へもどる

変数の意味プログラムの解説
R……風の向きと力1初期設定1

Q……グリーンのY座標●画面モードの初期設定●乱数
L、Y……ループ用を初期化して風の向きと力を決
FNX･･…･カップイン判定用のめる●スプライトパターン定義
ユーザー定義関数●ボールの動き方の設定

W……ボールのX座標用2初期設定2

S、U……トータルスコア●背景をかく●風の向きに応じ

A､B,C･…･･ボールのバウンドて旗を表示する

用座標3キー入力待ち

H…･･･ホール数●ティーグラウンドをかくI●キ

A$、B$･･…･効果音用データ一入力待ちにする

C$･…･･ボールのバウンド用デ4ボールの移動

一夕●ボールの表示●ボールの移動

E……ホール画面作成用とバウンド処理

V、Z……キー入力用5カップインの判定・スコア

T……ウェイト(時間待ち)ルーの表示

プ用●カープインならボールを画面

D……カツプイン判定用から消す●スコアを表示●gホ

や

－.〆~－~ー－－

③迫力のティーショットが楽しめる。あとはパットだけなんだけどね
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プログラムフアンの王国

蝋剛 Uﾍ河う
変数の意味

1，N｡…･･ループ用

A……ランニング時の移動距離

J……八イスコア(新記録）

X……ジャンプ時のキャラクタ

座標用

Y､M､Z･･…･踏切板からの距離

B$……キー入力用

K…･･･スタートからジャンプま

でのタイム判定

L･･…･ジャンプ処理用

T･･…･時間待ちループ用

プログラムの解説

●
●
●
●
●
●
●

RAMBK
プログラムリストと解説はばとび 遊び方は6竺一ジにあります｜
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３
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1初期設定1

●画面モードの初期設定●キャ

ラクタのカラー設定

2初期設定2

●スプライトパターン定義●タ
イトI’－－，，ル表示

3初期設定

●リターンキーが押されたらキ

ャラクタを表示する●画面作成

4キー入力

●キー入力に応じて5行、B行

へ行くか､(B,13)に｢－｣を表示

5～6ランニング処理

●正しいキーが入力されたらキ

ャラクタを表示●間違ったキー

が押されたら転んだときのキャ

ラクタを表示●スペースキーが

押されたらジャンプ処理へ行く

フジヤンプ処理1

●ジャンプ処理用変数の設定

8ジャンプ処理2

●ジャンプのスプライトを表示

●ファール判定●新記録の判定

9新記録処理

八イスコアとして記録を表示

匿聿竺壬型§かえる改造法
ともあるでしょう。そこで、

右手でもキーがたたきやすい

ようにしてみました。

上のリストの4，5，6行

を下のリストに変えればOK。

これで走るキーが｢一｣と｢へ」

(キーボードの右上にある)に
変わります。

ところで、じつは最初のリ

ストでも「1」と「2Jのキー

を2つとも押しっぱなしにし

ていれば最高速て走れるとい

うウル技があります。でも、

これはあなたの｢ゲームの良

心｣のなかにそっとしまって

おいてください、

このゲームは、「1」と「2」

のキーを交互にたたいて走る

ようになっていますが、する

とどうしても左手の指でやる

ことになります。

人によっては左手がおそろ

しく不器用でイライラするこ
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Ａ
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■ ③ハイパー式はばとびケーム
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ロ
且
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偽
間

ふる

『I曲L，
卜僅蓉

つだけ番号で答えてください。

⑰表1のソフトのなかで

｢MSXファン』で特集してほし

いゲームをSつまで番号で答え

てください。

回答していただいた方のなか

から抽選で70名様（各ソフト10

名様）に今月号で紹介したソフ

ト（プレゼントリスト参照）を

差し上げています。締め切りは

ディーヴァ

ーアスラの血流一

トッフルジッフ･･･

未来･･“･…………

ガリウスの迷宮

魔性の館”－．“

ウイングマン2

ザナドゥ･……－

５６
４
８
３

１
１
２

Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ

１
２

可

１
４
６

０
０
０

Ｐ
Ｐ
Ｐ|：

３
４

⑬今月号の記事(表巳)のうち、

あなたがおもしろかった111頁にS

つ番号で答えてください。

⑨今月号の記事(表e)のうち、

あなたがつまらなかった|||目にB

つ答えてください。

⑩あなたの持っているMSX、
MSX巳以外のパソコンやケー

ム機はどれですか。いずれかの

番号に丸をつけてください。

①ファミリーコンピュータ

eセカマークⅡl

⑧PC-8801系

④PC-9801系

⑤X1系⑥FM-777系

⑦どれも持っていない

eその他(具体的に記入してく

ださい）

⑪あなたがふだんよく読む雑
誌を表曰のうちからSつまで番

号で答えてください。

5月30日必着。当選者の発表は

7月B日発売の本誌B月号の欄

外でおこないます。

■アンケート

⑪あなたの持っているMSX
は次のどれですか。いずれかの

番号を丸で囲んでください。巳

台以上持っている場合や増設

RAMをつけている場合は数字
の大きいほうを答えてください。

①MSX(RAMBK)

eMsx(RAM16K)

⑧MSX(RAM32K)
④MSX(RAM64K)

⑤MSXE(VRAM64K)
eMSXE(VRAMI28K)

⑦持っていない。

②テレビ／ディスプレイには
どのように接続していますか。

いずれかの番号に丸をつけてく

ださい。

①RF出力eビデオ出力

③アナログRGB出力

③次の周辺機器で持っている
ものはどれですか。持っている

もの全部に丸をつけてください。

①ジョイスティック

eディスクドライブ
⑧プリンタ④データレコーダ
（オーディオ用テープレコーダ
を代用にしている場合も含む）

⑤アナログRGBディスプレイ
⑥モデム⑦持っていない

⑧その他(具体的に記入してく
ださい）

④近々、何か周辺機器を買う
予定はありますか。ハイ、イイ
エで答えてください。あるとす

ればそれは何ですか。Bの番号

で答えてください。

⑨MSXでやりたいことを次
のなかから選んで、興味のある

lll員に4つまで番号で記入してく
ださい。

①ゲームeプログラミング

88

<表3>雑誌<表2>今月号の記事

１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８

－
１
１
１
１
１
１
１
‐

MSXマガジン

コンフティーク

テクノボリス

ビーブ

ギヲヨノ
"｣、／ヨニ

マイコンBASlCマガジン

ロク'ｲﾝ

その他のパソコン雑誌

ケームボーイ

ハイスコア

ファミコン必勝本

ファミリーコンピュータマカ'ジン

ファミコン通信

ﾌｧﾐｺﾝﾁｬﾝビｵﾝ

鰯ファミコン

その他のファミコン雑誌

１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６

１
１
１
‐
１
１
Ｉ

表紙

<FANATTACK>ガリウスの迷宮

くFANATTACK>魔性の館

くFANATTACK>ウインク≠マン2

<FANATTACKspecial>ザナドゥ

FANFANBOX

〈FANCOLLECTlON>パソコン通信

THELlNKSPAGE

MSX・FAN・NET

<ﾌｧﾝダム>Q&Aポｯｸｽ

<ファンタ・ム>ハーフ&ｼｮー ﾄﾌﾛｸ・ラム

〈ファンダム＞｜画面プログラム

<ファンダム>VRAMテクニック

〈FANNEWS>ディーヴァーアスラの皿流～

〈FANNEWS〉トッブルジッフ

〈FANNEWS>未来

COMlNGSOON

FANVOlCE

’ <表1>ゲームソフト

N｡| ゲーム名ケーム名 池
一
馴
詑
弱
別
窮
死
釘
兇
的
印
刷
硬
田
印
錨
髄
印
配
鍋
沌
刑
泥
氾
刈
乃

蕊ケーム名伽
－
１
２

６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０

２
２
２
２
３
３
３
３
３
３
３
３
３
３
４
４
４
４
４
４
４
４
４
４
５

ナイサースペシャル

は～りいふおつくすMSXスヘシャル

ハイドライドII

覇邪の封印

火の鳥～鳳凰編～

コナミのヒンホン

ファイナル・ソーン

ファンタジーソーン

フレイボール

ホール・イン・ワンスヘシャル

魔王コルベリアス

魔界村

魔性の館

マッドライダー

未来

夢幻戦士ヴァリス

迷宮神話

ヤングシャーﾛｯｸ

夢大陸アドベンチャー

ランボーゲリラ戦

レイドック

レリクス

ロボレス2001年

ロマンシア

ワールドコ､ルフ

くりいむレモン

賢者の石

ザナック(MSX版）

ザナック(MSX2版）

ザナドウ

ザ･ブラックオニキスII

サンダーボルト

三国志

J･P・ウインクル

シャウトマッチ

雀聖
スーバートリトーン

聖女伝説

戦場の狼

高橋名人の冒険島

谷川浩司の将棋指南

グﾝジｮﾝﾏｽﾀｰ

地球戦士ライーザ

チャンヒオン剣道

超戦士ザイターバトル･オブ･へガス

ディーヴァ／ソーマの杯

ディーヴァ／アスラの血流

TOKYOナンハストリート

トッフルジッフ

ドラゴンクエスト

アイドロン

悪魔城ドラキュラ
アラモ

アルファロイド

ァルカノイド

アルバトロス

’942

一寸法師のどんなもんだい

ヴァクソル

ヴィーナス・ファイヤー

うっでいぼこ

エイリアン2

オペレーション・グレネーード

ガーディック

軽井沢誘拐案内

ガリウスの迷宮

ガルフォース

がんばれこ･えもん／からくり道中

棋太平

機動惑星ステイルス

キャッスルエクセレント

Qバート
キングスナイト

キングコンク．2

グランプリライター

４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５

１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
２
２
２
２
２
２
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農一
MSX2の

ボﾃﾝｼ判じで200％

パワ句入ｿオ

≠

準一蝋‐
凸①

≠ アクションR･P．Gの人気ｲ乍『トリトーン』があのMSX2で超パワー

アツプしだ。

画面数は、なんと60画面/隠しステージあり、隠れキヤラあり超デカキヤ

ラの猛攻ありと迫力も篤きもの/次々と襲いかかる敵キヤラを倒しながら

力をアップさせなければ…･･･

必殺度は､たのみのマジツクポールだ/

●新発売MSX2メガロム････……････．．…．．…･･･････定価5.900円

絶賛発売中トリト→ノ

●ROM版要8KRAM･････………．．”････．．…････．．…定価5.800円

●テーヴ版要32KRAM…..……………”･……･……定価4,800円
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．≠：．

n．韮

‘，“・‐．‐冒蓉｛．．'w，伽．．．‐"‐ｰ．ｰ~~…諦一一一一一 ま笂一詮
韮.J硯

十 霊世紀seven-twO-O、

地球における人類の生命は絶たれ、

宇宙への移住を余儀なくされてLIた。

次の移住張定地としご能m旧OE、

その運命力澆された力I

RE爪旧O握罪､全く異った環境妬っ“曇、

それを統治する7つの惑星よりな錐っておa

完全に我々を敵視してZIる。

時"れとともに雷’た麺シルジ1ブｰも

彼が5つのきらめきをもシーユノ､手ツを見た蟻

その運命は変った｡一一未来へ

ナ＋
・・七十＋
+淨件 ＋＋＋

＋＃勝＋＋
、？

*：､＋ ‐I+、
+＋、￥

↓

＋
十●

＋、＋
雲一

一
■
●
．
十

＋
十＋＋ ●

|"‘＋●
に←

|・
卜

SFWARD･ACTYONbR･P･G

‘＋+｢－
.1
＋’千

MIRAI

心

⑯ ＋

想愚を絶する宇宙空間／SFタッチのストーリーと鮮明なグラフィックス

とアイテムにより変化するアーメーシヨンパターン／超高速スクロールと

迫力のSFサウンドの1－とツキング./R･P．Gフアン待望の一作だ/特Iこ

戦闘モードでのアーマードスーツによる攻撃パターンは､見逃せないぞ/

I
●新発売MSX(要16K､RAM)メガロム函……定価5.800円
●5月下旬発売決定MSX2(要VRAM128K､RAM64K)

メガロム函……････…………･･……………･･･……定価5,800円
MSXマークはアスキーの商標です。

子◆

十－十

＋
メガROMは1メガビット以上の大容量メモリを搭載したROMカートリッジです

|HOTﾗｲﾝ’＋十

＋
ザインソフトの最新'l胄報、ゲームのヒント、

イベント情報が聞けます。

TEL.O7g4-S1-1Sフフ
↓

●通煙販売ご希望の方は、商品名、機種名、住所、電諾番号を明記の上、現金害留|こ

てお申し込み下さい。（送料サービス）

●この商品は郵便局「ハイテクゆうパック｣でお求めlこなれます｡

●当社パッケージソフトのアンケートハガキ返送のユーザーには､会員登録を行って

サポートしています｡

●プログラマー募集/Z-80-6809のわかる入どしどしご連絡ください｡"XAIN鱒懸鯨撫卜 鎌
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１
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１
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一

悪夢の惨事から生還した2等航海士のリプリーは、濃縮
酸の血液を持ち、知的生物の体内で艀化するエイリアン

の存在と恐怖を会社上層部に説明するが、誰一人として

信じてくれない。それどころか、通信の途絶えた惑星ア

チェロンの調査をリプリーに命じた。

リプリーにあのいまわしいエイリアンの記憶が甦

るが、もう戻ることはできない。自らを救うべく方法は

8つのハイテク兵器を駆使してエイリアンを倒すしかな

い。ラストシーンで待ちうけるクイーンエイリアンを目

指した、恐怖の幕はきって落とされた。

今、再び君の目の前で戦争が始まる。

幅はｱｽｷー の商標です。

剛ﾏーｸのﾒガRoMは､,ﾒガビｯﾄ以上の大容量〆ﾓﾘを塔載した
ROMカートリッジです。

、

〒

I
､。それどころか、通信の途

丘をリプリーに命じた。

-にあのいまわしいエイリア

じて〈

わしいエイリア

ない。自らを救

アトシーンで待ちうけるクイーンエ

恐怖の幕はきって落とされた。

君の目の前で戦争が始まる。
１
１
１ はアスキーの商標です。

アークのメガROMは､1メガビット以上の大容量●このケームはACTIVlSlON社の許諾を受けて開発したものです メモリを

1,,ム
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ゲーム内容に関する御質問は、往復ハガキにてお問い合わせください。
ユーーザー･サホートTELO3-545-35I9

(月一金AMlO:00～'2:30PMI:30～6:00）
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ツ ガバリン■
冬

慨
息子ジミーはいったいどこに捕らわれているのか？

ジミーを襲ったのはいったい誰なのか？

昨年公開されたホラー映画『ガバリン」のストーリーをベー

スにしたアクションRPG・

武器のパワーアップなどのRPG要素と工夫を凝らしたマッ

プ構成が、思わず手に汗握るホラーワールドを再現。キミは

最後の敵を倒し、ジミーを救け出すことができるか？

､』

嬬屈
r4hFm四

R49図5108¥4,900(要ﾒｲﾝRAM16KB）
◎SeanCunn1ghaml986 宕月白日発売

〆

コロース･リ

それはコンピュータの緊急メッセージから始まった。スペー

ス・マップに入力されていない正体不明の巨大な物体。光学

センサで地表をスクリーンに現わすと、そこには深い溝がき

ざまれた惑星があった。これが伝説と化していた古代の超文

明か…。ルーカスフィルムケームズが全パワーを注ぎ、完成

した第巳弾､'コロニス・リフト"・立体的でリアルな映像が君

を外宇宙へ連れ去る。君はそこで古代遺跡を探し出し、古代

文明の謎を解明せねばならない。

二

卜

唯

一二
昭両

画同ワ

R68図5516V6,800(要VRAM128KB）
oLUCASF1LM,LTD.／ACTlVlSlON､INC

好言平発
売中

画篠童書獄ポニー販売元/鎌…ポﾆーｷﾔﾆｵﾝ順売耀鯛:淵淵
東京支店TELO3-221-3271大阪支店TEL06-541.1971福岡支店TELO92-751-9631

名古屋支店TELO52-322-4001広島支店TELO82-243-2915ニッハンボニーTELO3-667-3741
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当社の製品は全国の有名デパート､パソコンショップでお求めになれます。

尚、お求めになれない場合、郵便局にてお申し込み下さい。・口座番号／東京

2-190317●加入者名／㈱ホットビィ●金額／代金合計●通信欄(裏面)／ご希望

ケームソフト名、数量、代金合計、年令、氏名、機種名、TaDeo「D1sk，

（一週間以上かかりますので、お急ぎの方は現金書留をご利用下さい｡）

／

移転しました。これからもよろしく。／
／

磯
株式会社ホット･ビィ
〒160東京都新宿区北新宿2-1-16／

ム第3松本ビﾙ2FTEL､03-360-3623/
／

／



支店092(713)1251/仙台支IIjO22(227)8211/札幌支JJ;011(241)3713
■お求めは:全国の有名電気店･ハソコン専門店･書店･レコード店て'どうぞ、

回はアスキーの商標ですもコア＝'_ノーココヒコー白･コアーココは任天堂の商標です．

●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

●発売がおくれてしまってゴメンなさい｡もうすぐ．だから待っててネ.ノ

き
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ま開発中のもので

凸

中島くん…私、今どこにいるのかわか

らない…何も見えない…怖い、お願い

助けて…。地の底深く、静寂な闇に包

まれた魔の領域。未知の恐怖に足がす

くむ中島。その時「勇気を出して進む

のです。魔の手から弓子をとり戻すた

めに･･･」と優しくも力強い女の声がし

た。声の主に勇気づけられて進む中島

の前に、突如黒い影が走り抜ける。

「敵!?」ヒノカグツチを握る指先に力

がこもる｡｢出方をうかがっているらし

い…ヤツラは知的生命体なのか!?」

●

|、：~

｜極|南

メガROM¥6,800
原作:西谷史ｱﾆﾒｰシﾕ文庫(徳間書店刊）｢デジ
タル･デビル･ｽﾄｰﾘｰ／女神転生J
C西谷史･徳間害店・ﾑー ﾋﾂｸ･シッブスcoMPuTER
PRoGRAMCl987日本ﾃﾚﾈｯﾄ開発協力：㈱ｱﾄﾗｽ

…1
夢幻戦士TheFaJlbasmSoldier

團＝狸■2‐

＝

■■

印画11庵ﾛ皮

蕊軍置

唖
と

〃

優子はフツーの女子高生。ところがあ

る日、ヴァニティの幻想王女ヴァリア

によって､ヴァリスの戦士"として選ば

れてから運命は一変する。ヴェカンテ

ィの夢幻王ログレスと4人の魔王たち

を倒さなければ、人の世は中世の暗黒

時代に逆もと・りしてしまうのだ。戸惑

う優子に、容赦なく襲いかかる魔物た

ち…｡こうなったらもう､やるつきやな

い.ノ次元を超えた戦いが､今始まった《

『7戸司鰯
メガROM¥6,800

蚕
次
元
を
超
え
て
夢
幻
界
に
挑
む
！

●

戦
士
に
選
ば
れ
た
女
子
高
生

L

妃

：

厨

号大1『

削閏百1国'

★「女神転生」の発売を記念して7月上旬より全国各地にてイベントを行っていきます。乞うご期待／

;

型ｲ士様は改良のため､干告なく変更することかあり韮可唱uli茄写真は.Pc-8H(l1mkII洲【二ょ番t,の下司，

~はアスキーの商標です■■マーク“メカRQMは1メカヒット以上の大容量〆ﾓﾘ瞥搭敵したR○Mカートリッジてす

※お求めはお近くのパソコン・ショップで。通信販売こ'希望の場合は使用機種名

を明記の上、送料200円を加算して現金書留で直接当社にお申し込みください。

了 式会社日本テレ
東京都新宿区東五軒町1番9号

TELO3(268）’159

ネ株式 社 ツト 咳
〒’62
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cTOKUMASHOTENl985◎IREMCORP､1985

柵‘ 忘れじの
ナウシカゲ
ナウシカ・ゲームの決定版。

グラフィックス、ストーリー

性で勝負だ。編=罵力捺朋=店.漉報‘

津

TAPE版

161<以上

38TSM-3

垂

,シカ.ｹー ﾑの決定版。「ROM]18K以上
ラフィックス、ストーリ-58TSX-1

勝負だ。◎二馬力徳間書店.博報堂価格5,800円

●製作発売元

㈱徳間書店テクノポリスソフト
〒'05東京都港区新橋4-'0-｜

●販売元

㈱徳間コミユニケーシヨンズ
〒'05東京都港区新橋i-I8-21第|日比谷ビル

TEL.03(591)9161

面はアスキーの商標です6
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ステージばなんと3種類から選べるんだも
1PLAYqｾﾚｸﾄ‘ステージ】全ｾﾚｸﾄ.ｽﾃー ジから好きなﾗｳﾝドを

セレクト.′しっかり基本をおぼえよう.／

＝ﾚﾝジ･ｽﾃー ジ】アイﾚﾑから君に挑戦/君は何ﾗｳﾝ「
‐制覇できるか？・・

2PLAY【ｾﾚｸﾄ･ｽﾃー ヅ、気の合う友達と2人でブﾚｲ｡お互いの
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思わずニコニコ､江戸を離れたやじきたが笑いふ

りまく隠密道中｡きつねや虚無僧が襲いかかって

くるなかで､悪大名の証拠あつめに東海道中､東

へ西へ｡農民､町人を救うためずつこけやじきたは､大

奔走だ｡勘をはたらかせ､証拠をあつめる｡君のイ

ンスピレーションを､江戸時代がまっている。

実践的難コース､ゾクゾクのゴルフケームの登場

だ｡その名もホール･イン･ワン･スペシャルb距離、

風向き､球筋とすべてがリアルに再現された｡プ

レイ内容も､ストローク､トーナメント､マッチプレ

イと君の選択しだいだ｡鮮かな景色にみとれてな

いで､スーノ吟ショットでプレイスタート。／
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T&Eソフ卜
待望の本格シミュレーションゲームの
MSXbROM版が2メガで発売〃．

a052-773-7770

発売中

|媒体，
|対応機種，
|RAM|
l価格’
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アクテイブシミュレーション
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旦亘Qﾓー ド室三権分立してるのだI 今4今4

平和に統治されたヴィシ

ュヌ銀河、その統治惑星で

ある、アルジェナ〃が、帝

－以上のような設定で

ゲームは始まる。

このゲームは、戦略、艦

略モードで兵力を増強し、

惑星戦で植民星系を広げ、

銀河を統一するのだ。

『，遇

一
一

寺
一

E国宇宙軍総司令､シヴァ・

ルドラ〃の陰謀により破壊

されてしまった。無政府状

態の銀河は乱れ、争いが続

くさなか、シヴァ・ルドラ

の侵略が開始された。

隊戦、惑星戦の3つのモー

ドでできている。この3つ

のモードをバランスよく使

いわけて、ディーヴァの隠

された謎を解き明かそう。

艦隊戦で'|胄報を仕入れ、戦

しかし、それだけでは頁

のラストは見られない。シ

ヴァ・ルドラの本星、ナー

サティア双惑星を壊滅する

のが最終目的なのだ。

！

岸
砦
｝
卵
郵
》
三
一

，
ａ

…
eこいつが、最

'霧
変なのだ

■

輯

■

③アスラの血とは？親友の残した言葉をきっかけに戦いは始まった

。T&Eソフト
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戦略モード，艦隊戦モード
TMCTICALMODE|FLEETBATTLE

たまには頭も使わなきゃ川 ｜敵とにらめっ ④

●
■
今
回
ｌ
Ｂ
０
１
ｂ
ｂ
■
１
１
回
１
日
１
，
．
１
１

値というのは、艦隊の能力表

示や、艦隊戦前の表示中の、

モラルという値のことだ。士

気値は、艦隊戦で1回勝つご

とに1増える。この士気値を

高めることが、艦隊戦で勝つ

ためのポイントだ。

しかし、艦船の数が少なく

て、勝ち目がないときに撤退

すると、士気値は1減る。

艦隊戦の艦の配置にはいろ

んなパターンが考えられるが、

実際に自分でやってみて、い

いと思う配置で戦おう。

③お互いに半分程やられた。

帝国軍に侵略されてしまった

りするのだ。

艦隊戦や惑星戦のモードに

入るのもこのモードからなの

で、’|亘菫に行動しよう。

もちろん、星系への政策や

艦隊の製造から艦隊の配備ま

で、全てこのモードで行われ

る。先に書いた，|胄報などによ

く目を通して、弱い星系から

少しずつ攻略していこう。星

系への投資を怠ったり、菫税

をかけたりすると、クーデタ

ーが起こってしまい、中立星

系でも、多大な投資をすると

同盟星系になってくれたりす

るぞ。

最初は、自分の植民星系は

3つだけだ。帝国艦隊との戦

いは、そこから始まるのだ。

凸

I 露

⑧敵艦隊との、まつこうからの対決.／
でも、この数だったら勝てそうだな

帝国軍の艦隊と、まつこう

から対決するのが、この艦隊

戦だ。

この艦隊戦で大事なのは、

やっぱり艦隊の規模、つまり

は、数と士気値の値だ。士気

③艦隊の数は、ほとんど互

③これが、ゲームの主軸となる戦略モ

ード。この星全部を統一するんだぞ./

この戦略モードなしでは、

ディーヴァというゲームは成

り立たない。

戦略モードでは、星系への

政策や戦術を決定するだけで

はなく、各星系や各艦隊など

の、銀河のあらゆる情報を得

ることができる。これらの|胄

報に、こまめに目を通して、

銀河の状況を常に把握してお

かないと、自分の側の植民星

系でクーデターが起きたり、

｜

’

心

ｅ
ド
少
を
る
種

聖
静
酢
唾
画
８
日
０
８
陸
匪
副
田
は
■
昌
菫

"F1e巡洋艦。
ミサイルと

:I0．M砲を｜
発ずつ撃つ

・壁

~鐘箪艤’奪坪…e戦艦。ミ

サイルとQ

M砲を3発

ずつ撃つq学

厩…奪奉

藍_‐‐

縦
･銘目

e0M艦。0．
M砲のみ｜発

だけ撃つ

eミサイル艦。

ミサイルを｜

発だけ撃つ

藷

’I
自

撰嘩
－－

艦隊戦では

士気値が菫要。

撤退だけはさ

けよう。勝ち

目のない時は、

敵に向かって

1列|こなれば

被害が少ない。
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惑星戦モード
PLANETBATTLE

な惑星戦の練習モードがつい

ている。この練習モードは、

本来の惑星戦がそっくりその

まま、何回でもできるのだ。

ただしオプション兵器はグレ

ネードバルカン、エネルギー

パックは1つ。爆弾も1つだ

け◎何度やってもこれはその

まま。練習モードで鍛えれば、

もう惑星戦も大丈夫だね。

エリアは全部で4つ。全エ

リアの内の75％を倒せば攻撃

成功で、その惑星は植民星系

になる。敵を75％以上倒して

自機がやられると、惑星は植

民星系になるが、艦隊は消滅

してしまうぞ。注意しよう／

それから、惑星戦には隠し

コマンドがいくつかあるらし

い。編集部では、巳つ発見し

たので、このページ左下に載

せておこう。まだまだあるか

もしれないので捜してみてほ

しいな。

便利な練習モードで特司11だI生

＝－1!

他機種（特にMSX巳版）

で難しいといわれているのが

惑星戦だ｡これに勝てないと、

植民星系はいっこうに増えな

くてとっても困る。

ところが、そうした声を反

映してか、MSX版には親切

吾

③これ力難しいといわれている惑星戦

だ。MSX版のは少しだけ楽かな

雷
③。エリア内にいる敵をすべて倒すと、画面

右上のマップに、OUTの表示が出るのだ

⑧これがキミが操

る惑星戦用ドライ

ビングアーマーだ
な、なんとMSXのディーヴ

ァでは、レイドックのデモ画面

が見れるのだ。しっかりオープ

ニングの声も入っているぞ。

このレイドックは、夏頃、M

SX版として2メガR○Mで発

売されるらしい。内容もグーン

とパワーアップしているぞ。

昼

③これが練習モードの惑星

戦。普通の惑星と全く同じ

。惑星戦での必需品が

このエネルギーバック。

見逃さないように／h

ｅ
惑
星
戦
の
オ
プ
シ

ョ
ン
兵
器
は
３
種
類
。

左
か
ら
右
に
だ
ん
だ

ん
強
く
な
っ
て
い
る

一言一
一

●
Ｉ
Ｉ
ｑ
８
Ｈ
Ｕ
■
Ⅱ
周
■
旬
日
８
ユ
刊
弓
矧
租
河
田
１
０ 庵菫

③MSXの限界を極めたメチャクチャ

美しいタイトル画面／ああ…感動
一
一

一
一
劃

$ざ
零勇騨弾

.…割

三型菫皇ノ
宮壱F冒言T
丘屍釦勾1弓回

宮容ロ完冨、
里竺長兵守向‘

…

園惑星戦中|こ危ないと思ったら、すか

さずF1キーを押そう。少しの間バリ
アがはれるぞ。またF5キーなら撤退
だってできるのだ／まいったか/／ 1

｡…、

③なんと大胆なことに、iステージ分

丸こ．と最初から最後まで見れるのだ.〃
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F今･勺6
.蛤己；bよ･･

４
曲
由

側
古
野

U
L

CASH
ｽﾃー ｼ

’鴬溌y
霊･耳も‘昌・’･参,:消
や凸■■吟.■=P．

蕊
設U刊口桿q『■も催｡

騨撰i,､｡＃

ステーションの入□はひし

形をしたもようのところだ。

ここへはお金を持ってなけれ

ば来ても意味がない。敵を倒

してSHOOTPをたくさん

手に入れよう。ステーション

は地上にしかないこともお忘

れなく／

このゲームにはステーショ

ンというものがある(RPG

では村といったほうがわかり

やすいかな？)｡ここには右に

あるようなショップがあって

いろんな買いものができるよ

うになっているんだ。さて、

ここで当然必要となるのがお

はこの他にひとやすみするた

めのパスワードを教えてくれ

るデータバンクがある。ここ

へ行けば、次回からはパスワ

ードを入力するとまたそこか

ら始めることができる。

丑

灘
繭

③ここがステーションだ。地上に
は必ずあるんだ。PLANETIには

1つ。PLANET2からは2つずつ

ある。ただし、1つはニセモノな
のだ。地上に出たら、ステーショ

ンて*南合をしよう。

ひ

§』a

”』

便ljEL
I

燭料屋’ |ENERGY ｴﾈﾙ孝ー星’ WEAPDN翼暴屡’
⑧CASH観金)IGVでIOポイント

の燃料が買える

③lGVで5ポイントのエネルギー⑧やっぱり武器はたくさんあった

が買える。重要なショップほうがいいよれ。CASHがほしい.／
金というわけだ。敵を倒すと

SHOOTPというものが手

に入る。これをステーション

にある両替屋に持って行って

CASH(現金)に替えてもら

うんだ。で、今度は燃料屋や

武器屋に行っていろいろと必

要なものを買いそろえる。ど

んどん敵を倒して装備を増や

しておこう。ステーションで

I

|EXCHANGE-|ITEM--－ｱｲﾃﾑ且’両替画｜
⑧ずいぶん高い値段なのだ。まつ ③SHOOTPをCASHに替えてくれ

たく貧乏だと困るぜ／る両替屋だ

⑧パスワードをメモしておけば

またそこから始められるよ

部■

ｏ
ｆ
卜
、

一
躍
》
》

③
か
Ｍ鹿

睡

地下にはデ

ャラがウロウ

てる。倒した

はでかいだけ

イカンだぜ／

下はスーツの

で決まる。ジ

ブできるスー

選ばないと、

行けないこと

るんだ。

フイアト
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『

1

ノ
ー
ノ
〆 §

〃，
財

壼単

一

､‘兵,島
､バーパノ

､君-′ 各惑星には地下と地上があ

るわけだけど、それぞれが個

性的な地形をしている。さら

にキャラクタもよくできてい

て遊んでいてとても楽しいの

だ。また、敵と戦っていると、

右下のウインドウにアタック

やダメージの状況がリアルタ

イムに表示される。デカキャ

ラの敵が死ぬと、名前が出る。

RPGらしいところだね。

このゲームでは、ウインド

ウをいつでも開くことができ

る。ステーションで武器をい

っぱい買いそろえたら、リタ

ーンキーでウインドウを開い

てみよう。ここでEQUIPを

選び、さらにWEAPONを

選ぶと、武器の選択ができる。

BEAMNEFnlF

惑星や敵によって、武器の向

き不向きがある。いろいろ研

究してみよう／また、地上

では武器の選択によって攻撃

方法が変わるのだけど、地下

では武器の選択ができないん

だ。すべてスーツの選びかた

で決まってしまう。

TRIPLEWWE

雀

,蚕,望,妄、
'ji'>､'､､‐、～
、二子’－1ダー

ヂノ斗_X｜
、’＝ﾉｨﾉ
ｰﾊ､fj
、〃J,一

ノ

一

ず患、‘“篭議鬮',!'’
だ狩王RGY……L童vだ上酎需窟ＹＧＲ
Ｌ
王
疋
浜

狩
″
ｘ

産
声
王 畷溌蕊鯏|ミ，〆

胸
・

矛Ｏ
Ｈ
Ｑ
Ｓ
打
身
ｓ
ｃ

門
③ごくフツーの

ビーム。これが

ノーマルだと考
～I，

入よう

WIDE

③WAVEと似た

ような武器でワ

g ;

幽 ド
－

Oおとぎ0
ズーノ〈方《ナ

'国のような感じだ。7

，ょつとイヤだな
恥趣

③弾が同時に3

つ出る。く･ちや

ぐちやに攻めら

れたとき有利

③ビームとあま

り変わらないよ

うな感じなんだ

けども…･･2

BOMB

門
令

③赤い光の波が

発射される。見

るからに強大な

武器

BASUCA

ノノ

鄙

・
０
．
封
墨
、
４
段
課
’
一
●
Ｆ
言
、
ｌ

岬
縫

、
通’ 『f

欝篭

ごh Ｇ瓦
と
海
産
Ｆ

〃
Ｕ
ｘ

だ
Ｆ
王

③BOMBと同じ

ように飛ぶ｡弾

⑧灰色の3つの

弾力飛ぶ。やつ

③弾が水平にま

っすぐ飛ばずに ゆ
、
ダ

の色は、イエロばりいちばんす

ーなのだこ・い

、
イドに敵を倒す

のだった

放物線を描いて

飛ぶ
⑨大きな船の中のような雰囲気の

迷路が地下の入口まで続くんだ

③蜂の巣の中のような、へちまた

わしの中のような感じだね
一

一

〆
、

．
〃
ｒ
ク
マ

－
１
１

■
・
ｄ
Ｌ

〆

ノ

?グ
ー

ノ

、

〆

ハ「

稚'旗地下に入ったら､ｽー ﾂを
L唾′j11着替えよう。地上では、スー

ツの選択はボディの色が変わ

るだけで意味がないけど、地

下ではスーツで武器も姿も変

わってしまうんだ。スーツに

よってジャンプができたり、

空中を飛べるようになったり、

またはできなかったりするの

で、地下の地形に合わせて選

ぶようにしよう。

』
ｒ
ｌ

ＹＧＲ
Ｌ
王
雇
Ｐ

秤
Ｕ
ｘ

王
Ｆ
室

S行COT浜

C円SH

~､一一一

と正V重込

、
鰻
妻

・
γ
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○
″
。
ｓ
打
身
Ｓ
Ｃ

ＹＧ尺
と
王
室
戸

押
Ｕ
ｘ

ｌ
，
悪
Ｆ
室Ｉ●

ス
ー
ツ
Ａ

●
ノ
ー
マ
ル

と王V五匹

畷 蕊一ロ
ー
蛎
一
＆
一
戸
－

＆釘ｆ多Ｌ

③まつかっかの惑星･きれいだけ

ど、どこか不気味だ

③でっかい木の切り株がジャマな

のであった.｡…．

蚕(」
〆～

－－11

や7や
一・『

'ミハ学
へ乱ﾉ
丹、己、、

デハI、

⑥パンチだけし

かできない。も

っとも弱いスー

ツなんだ

③キックだけが

武器。カンフー

みたいな感じが

するね

ノ

／

● 瞳…"‘≦…｜●●

ji":Li_噂Z
B=雫誇浮C厭胃零一癖一D
③ヘルメットを③空中を自由に

､〆かぶって武装し飛ぶことができ
ず､~ている。銃で敵る。弾も強力に
、しを撃つなってくる

●
ス
ー
ツ
Ｅ

ロー

&■

1邑一=認
1畠急

0､i
トユ

室I
■

■ー

-P

幸

１一
'一一■■■ ■■q■一

庁
恥 12，

|塵症忘Y”‘L匿v這上

「翻羅"…
FuzL罫渕00γ胸

遁X顔C月Sぽ

③廃嘘のビルがいっぱい。人類に

とって住みごこちはいいのかな

’
Ⅳ
ひ
ｘ

正
戸
室

ＹＧ淀
と
正
王
挽

－4正V垂L

r"｢鰯霊洞…
③でっかいサー

ベルを振り回す

ことができる‘，

スーツも重そう

③空中を飛ぶこ

とはできないけ

ど、弾はいちだ

んと強力になる

○
″
Ｏ
Ｓ
〃
月
Ｓ
ｃ

③ブロック組みの壁だらけの世界

なんてきらいだ.／ハザ1

ヘ､〃､
ダ1－
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血
， へ

型

鰹 弓鋤､"脆蹴藩とせノ
I

動

に

と

各面ともスタート直後は団ミサイルを当てると敵の

子状態。ここで紹介しているきが止まるので、そのスキ

各機がぶつかり合いながら前体当たりしてアイテムを落

へ前へと進んでいく。この混させるのが、効果的だ。

乱状態のうちに敵機に体当た

りをして、必要なアイテムを

奪い取ろう。たとえば最初の重Pe

●’面なら､ﾁｭｯパかｽー ﾂ計曽
ピーにアタックして、レーダヤダは

ツ｜不

一を手に入れる……というよだを明
持だ

う に。っ・

ざ
一

』

E目
二

蕊

■
一

ｅ
ョ
－
カ
イ
星
出
身

本
職
は
探
偵
を
や
っ

て
い
る
と
か
？
．

Ｉ
「
Ｌ

’

1

ﾄ,＆雁引lplL

はし一グーがなければわからない。

それに、必ずしも先の面につなが

っているわけではなく前の面に戻

されてしまったりもするから、入

るとき|こは注意が必要だ。

カプセル上を通り再

び取られてしまうの

で、敵の横からアタ

ックをしよう。

敵に体当たりをす

ると、カプセルを落

とす。が、後ろから

ぶつかると敵が先に

面と名両をつなぐワープトンネル

だが、どの面につながっているか

■
■
巴
型
一
一
■
二
二
三
三

■
■
’
二
一
二
二
一
■
■
■
■

'護 ウウ

③カプセルを落とした

筵すかさず取れ／

③敵の側面に向かって

アタックを駒ﾃだ.／

③これがワーブトンネ

ルだ。果たしてどこへ

③ワーブイン／目を③ワーブアウト

回さないよ～にはどの面かな？

－ー
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蝿 ワーアツ郡
E三雲ノ

レースに勝つために一番菫カプセルを奪い取らなくては

要なのがアイテムだ。アイテならない。

ムはすべてアイテムカプセルアイテムにはB種類ある。

に入っていて、ミサイルで撃1つはミサイル類、そしてパ

つとカプセルが開き、上を通ワーアップアイテムと、マイ

|耐力プセル｜
eこのカゼ薬のようなカ

プセルが、アイテムカプ

セルだ。中にはいろいろ

なアイテムが入っている。

ミサイルで撃って、開い

てみよう。青と黄色のツ

ートンカラーがとてもキ

レイだね

過すると取れる

またアイテム

ている場合と、

いる場合がある

ものはいつも同

する。敵機は最

イテムを持って

地上アイテム

てしまうので、

控
ノーO

のアイテムは、

弾数に制限がな

ラクル等の弾数

るものがある。

プアイテムでは

グーがケームを

で必要になって

己

を有利に進めることができる。

とくにPレーダーは、なけれ

ばゲームが終わらないぞ。

擬ﾀｰポ』1馳胃
のばピ

号が性能アップして、ゲーム

ムであったときは、その敵機

を追いかけて、体当たりして

マイナスアイテムはもちろ

ん取らないほうがいいぞ／

か
一

ウ
》鴎

ｅ
エ
ネ

が
少
し

必
ず
取

■
■
ｑ
■
日
■
日
回
曲

一
幸
ワｆｊ

ｅ
ミ
サ

破
壊
力

て
く
る

なかには、エンマクとミラク

ルなど、合わせて使うことが

できるものもある。めるための重要なアイテムだ。

ｅ
卜
つ
な
か
る

~1

農レーダー､I
礎……-..-:T・‐._-－－．．．－－…&

ｅ
コ
ン

ロ
◆
、

ユ
ー
カ

よ
う
に

《スビーク｜

凸

一
‐
・
‐
‐
．
１
１

は敵が持っていることが多い

ので、カプセルを取るときは

注意しよう。マイナスアイテムだ。これら
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「
可甲

堅

zU

1

F 日本デクスタ冠03-255-9761

発売日未定

媒体|"||RAM
対応機種|画画211価格

将 ＝ 聾

陸廻K寵

戦略的に行動lﾉ吾国
の将軍に成阯伽ノ

問題だ
道に落ちてるアイテムを捨っ

てお金や武具をたくさん貯め

ても、家来を20人集めなけれ

ば絶対に将軍にはなれない｡ま

ず人を従わせるのが大切だ。

街を歩いていると自分以外の

望

日本デクスタからはシミュ

レーションゲームが発売され

るぞ。まだ日分の1ほどしか

はワイロを送り時には人を殺

し、知力を決集して野望を貢

け／天下を握るも討ち死に

できてないけと紹介しちゃお するも、全てはキミの頭脳し

だいだ。

④‘塗墨｜≦

39人の人物に出会うので、相

手の性別や職業を適格に判断

して話しかけよう。動作は画

面下の(右の写真がそれ)マー

クから選択するんだ。単純な

戦略として、娘っ子には持ち

物から髪かざりをプレゼント

つ○ 舞台は映画化されたベス

トセラー小説『将軍』を蟇にし

設定されているぞ。 ③左から順に、取る.あげる．命令．

なでる・殺す．サブ画面を見る…なと40

見

人もいる登場人物の能力

て、自分のキャラを選ん ③お坊さんや飯炊き女、そし

て百姓など、将軍になるチャ

ンスは全員平等に持っている
でからゲームが始まる。 時に

登

はと

ろん

ある

気に

さん

家来

けど

天下

いん

の変

ポッ

るぞ

ｌ
判
ら
Ｌ
』
う
才

壹
貫
函 ↑、Ｌ・

才
Ｉ
Ｉ

ｌ
０
＋
〃

イ
汀
〕

〆
、

、

輯

I
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！殺ド マ
ー

輔
翻
● が登場する
なｱﾆ列レブノド
人事件が起哉／

rドラゴンクエスト』や『ウ

イングマン』など､多くのヒッ

トゲームを生み出したエニッ

クスの新作は、完全なMSX

オリジナルのアドベンチャー

ゲームなのだ／

とある島の平和な動物村で、

コンコン宝石店の社長・キタ

キツネのゴンキチが銃殺され

て事件が幕を開けた。捜査を

依頼されたキミは、忠実な部

下である犬のおいどんに命令

を下し、コマンドを選択しな

がら事件を調べていくんだ。

殺害の動機は何か、そして誰

も口にしたがらない動物村の

秘密とは何か。複雑にからみ

合う動物関係に悩まされ、ラ

ストには二重のドンデン返し

がキミを待っているのだ／
③ゲームの主な登場動物。犯人はこの中にいるかもしれないんだけと

●事件はど
方向へと

捜査の基本は歩くことだの んど臆外なJ
展開するのだ』'＃

事件現場は、被害者ゴンキを発見した。ココンが店を訪

チの店の応接室だ。事件があれたら店の入口にはカギがか

ったと思われる次の日の朝11かっていて、不審に思って力

時頃に、息子のココンが死体ギを開けて中に入ると、ソフ

取り調べ室鶴蕊蕊アーには胸を血で染めた父親

至難
③ここが取り調べ室だ。左側で渋くキメているちこち歩き回ることが

のが犬のおいどん。頼りがいありそうな顔だネ大切なんだ／
居酒屋クママンション

キツネ殺しの犯人を見つけ

ただけではこのケームの謎を

解いたことにはならないんだ。

アニマルランドの過去の秘密

を知ったときに、初めて事件

の真相に触れることができる

ぞ。プロのシナリオライター

が＝いた社会派ドラマのよう

蛎鯉鱒；

』

ｅ
火
の
玉
、
そ
し
て
こ
の

ポ
ー
ズ
。
幽
霊
な
の
ね
ノ

4

★

張 ’

卜
①
パ
ン
ダ
の
リ
ン
リ
ン
は

な
ぜ
か
う
れ
し
そ
う
だ
よ

＃

，鮒

Ⅱ■■■

■
二一一一二

■■■■

＝ F一一

一
壷

③居酒屋の主人と、コアラがいる。

コアラは飲んベェでからんでくるぞ

③ゴンキチの別れた妻・ツネニ|のマ

ンションだ。若くていい女と評判○
③決定的なシーン？犯人は白クマ

かな？きっと謎があるに違いない 一N－
Cエーニックス

※l'l'.lli'il4IIWE!|!のもので．｡』
112

エニツクス恋03-366-4345

B月下旬発売予定

媒体

対応機種

函

祠F面ワ

RAM

価格

16K

未定

いろんな動喝



CDMINGS⑪⑪N

日本テレネツト壷03-268-1159
6月10日発売予定

媒体|"||RAM|16K

対応機種|画回211価格|6,800円
16K

6,800円

…
垂

中島は日本神話に出てくる

有名な神様.イザナギの生ま

れ変わり。さらわれた弓子は

これは同名の小説のストー

リーを生かして、魔界を舞台

にしたアクションゲームなの

だ｡(写真はPC-8801版）

自分が呼び出したデジタ

ル・デビル｢ロキ｣に恋人(？）

をさらわれた中島は、多菫構

造になっている魔界へと乗り

込んでいった｡合わせて160エ

リアもある全20ステージを、

行き来しながら進むのだ。弓

子は中島を待っているぞ／

L主人公・中島朱実~~1 イザナギの恋人． イザナミの

生まれ変わりなのだ。 巳人は

日本という国が誕生した頃か

ら愛し合っていて、 何代も転

生した後に高校で再会するこ
{

とができた。 親しくない割に

なぜか引かれ合う巳人を〈 ナ「〃｡ ③ゲーム中に、突然こん
なビジュアルシーンが.／んとか幸せにしてあげたい。

●魔界は複雑にから給
篭溌嚇鋤堂界なのだ'Ⅱ

③学生服のまま魔界へ潜入。上からの

アングルでもこんな細かい動きをする

敵がいっぱいノ
中島の

近くに寄

ち悪い魔

舞台は大きく、善の世界・

悪の世界・深淵の世界に分か

れている。深淵の世界は善と

悪を結ぶ通路のようなところ

だ。善と悪とはそれぞれ面対

称の関係にあり、しかも突然

ワープする場所もあってかな

りややこしい世界らしいぞ。

のは、

どきも

鰯
物達だ。

考える力

知脳の低い

のあるもの、

部で50種類

ｅ
子
供
の
妖
怪
。

背
中
に
飛
び
移

り
生
気
を
吸
う

ものか

植物夕

以上も

尻

灘，ｿバー ジｭ｜ザゴール'一ラローラ
b

③戦いつつもアイテムを取ること

を忘れずに。強い武器を持たなけ

れば弓子を見つけられないぞ
る
食
い
蔵
て
は
し
物
を
植
姿
の
い
界
し
魔
美
、
③
が

７
．
だ

な
ら
か
び
の
花
な
な
物
う
植
よ
虫
の
食
（
③
キ

回

エ
ェ

＝

P訂旦

③左上に見える円型のものは、月

を表している。満月と三日月のと

きでは、魔物の性格など力這う

I､ERI)ROGRAMOll本テレオ､シ’oIjq谷史･徳間11I:l,if･ムービック･ｼｯﾌ"スCOM)I

IIIIIIAiはPC-8801版で､寸一
113
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r職場の狼需
アスキー冠03-486-8080
B月発売予定

の 鏑 |満壁：
■回副画

|5,980円
旬

側場は前よりもグｯと
釦P見や次なったのだ〃

●今度はMSX巳専用で 4

発売されるんだって！
ったんだけど、これはそんな

心配はいらないみたいだね。

MSX巳專用の『戦場の狼』

は、どちらかというとファミ

このゲームは以前にゲーム

センターでピッとして、のち

のだ。

実際にゲームしてみるとわ

ステージは全部で4つあり、にファミコンでも発売され、かるけど、敵はやつpけてもコン版に近い画面になった。

さらにMSXにも移植されい

るんだ。ゲームの内容は本誌

5月号で紹介したMSX版と

全く同じで、ゲーセンで遊ん

だことがある人はすぐにでも

プレイできるぞ。

主人公は｢スーパー・ジョ

ー｣という名の優秀なコンバ

ット。ものすごい人数の敵を

倒して捕虜となっている仲間

を助け、悪の本拠地を全滅さ

せるという使命を持っている

ヨ

③顔がハッキリ見えな

くて、少し‘|布そうだよ

③このまつ赤な大地は、戦死した

兵士の血かにじんだものなのか!？

〆
士
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難
》等頚

電波新聞社冠03-445-6111
6月発売予定

媒体|ZIRAM|1BK

対応機種|画画211価格|未定
町

●名
ｅ
タ
イ
ト
ル
画
面
に
し
っ
か
り

と
Ｒ
Ｐ
Ｇ
だ
と
書
い
て
あ
る
ノ
．

Iも知れぬ島に若者は
別醐,r1DX,nVINGUnH12－

町
SN回確F

き

ｃ
瞳

希望を求めて旅立った ﾛ
NR祁疋 … LXF鷺

垂
示

唾卿諏

鑑螢雪電波新聞社の今度の新作は

MZ-1500版の移植ケーム。

自分も含めて4人までパー

ティを組んで、希望を求めて

お互いに成長していくという、

完檗なRPGなのだ｡4人の

職業は、晨民・戦士・商人・

魔術師とバラバラで、もちろ

ん性格も違っている。島はと

ても広いため、マップをかか

ないとすぐに迷ってしまうぞ。

村人と話したり敵を倒しなが

ら、求めている希望とはいつ

たい何か、そしてそれはどこ

にあるのかを発見しよう。

③スネイクが突如出現も

ちろん戦うことを選ぶんだ■画面は大きく

Bつ分かれてい

る。①は自分の

視界。敵もここ

に出る。eは今

の自分のいる位

置を示す。⑧は

4人の名前や現

在の能力などを

表している。

＜

：
溌，

Pu鱈刑S]…『

N……LⅡ庵SrHnEF

些匹画一 U読ロ 凹
可

'叩【毎ﾛ皿酬只判｜■ 盆

③今中心になってゲームし

ているのは戦士キャラ

電波新聞
6月発売；

媒体

対応機種’

電波新聞社壷03-445-6111
6月発売予定

媒体|mllRAMｿﾌｲｱ“、五 |16K

|画画21価格|未定

●ｸﾘｽﾀﾙを求
めて冒険が始ま錐ノ

灘
|綱洲洲洲淵聯耐而

露
悪
訓
獅『迷宮への扉』と同じく、こ

れもMZ-1500の移植ものだ。

タイトル名は主人公の女の

子の名前。好奇心の強いソフ

ィアは、触れてはいけないと

いわれている神殿の下のクリ

スタルを手にしてしまった。

そして現実とは少し違うパラ

レルワールドに落ちてしまい、

元に戻るためにクリスタルを

探しに出かけた。パラレルワ

ールドは地上と地下の巳つに

分かれていて、地上の方が敵

◎電波新聞社
※岡IniはMZ-1500版です(上下とも）

やワナが少ない。先に進むに

は断然有利だけど、地下には

冒険には欠かせないアイテム

③目の前の扉は閉じています。同

じ色のカギがないと開かないのだ

③いたずらしなきゃよかった。こ

んなとこ歩けるわけないじゃない

があるらし

い。あちこ

ちにある扉

も開けなく

ちゃいけな

いし、どう

すれば早く

元の世界に

行けるのか

な。

…

o
－
r五丁函T

③頭の上にはお金の入った袋が。

もちろん彼女には見えないけどね

④こらこらっ.／見るだけならし、

いけど、取ったりしちゃだめよ.／
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コンピュータのハードウェアを“体力”というならソ

フトウェアは“いのち”といえるでしょう。日本では、

ソフトウェアの■要性が十分に理解されないまま今まで

きていますb「コンピュータ、ソフトがなければただの

樋という画動示すとおり、ソフトウェアはハードウ

ェアと対等、あるいはそれ以上の■要性力悔ると思側ま

す。ソフトウェアの価値というのは、容即大きさで決

まるものではありません。大切なことは、使う人が満足

できるソフトかどうかということです。

したがって、たとえメガROMソフトといえども、そ

れ以上の中味のある、ユーザーを満足させられる32KR

OMのソフトがあれば後者のほう力、力稿いというこ

とになりま乱

MSXのソフトは最近、非常に高品質化してきていま

すbつまり、価値力癌くなってきているわけです。今は

ゲーム用ソフトカ吠半をしめていますが、次第に家庭用

の価値の高いソフト力覗れてくると思います。そういう

ソフトカ出てきてはじめて、MSXは家庭用のパソコン

として本当“位春鐘竃することになるわけです。

私たちソフトウェアメーカーの役割はコンピュータ普

及のカギとなる、厩いソフトウェアを生み出し、ハ

電子マルコ〃

ボーロと呼んで
３

もいいだろう。ファン

コレ『パソコン通信』の記事

制作に使われた1台のMSX2は、約

3万円のモデムを通じて全国津々

浦々を｢見聞｣して歩いた。すすっと

新潟のネットに入りこみ、駅前のう

まいラーメン屋に関する情報を仕入

れたかと思うと、すぐ．に大阪のネッ

トに飛びこんでタコヤキを美味しん

ぼしてみせ、また別のネットに入っ

て会ったこともないSFファンのS

F談義をのぞいてみたり、JALネッ

トのフライト情報を走り抜けたりし

た。一方でケームマシーンでありな

がら、もう一方でこうした難しいこ

ともやってのける、それがバｿｺﾝ

であるMSXのいいところなのだと

思う。ガシーン､ｼｬｷｰﾝと都合

よく変形するロボットのように

MSXも使い方に応じてどんどん変身

していく。できることもやりたいこ

とも多すぎて困っている読者のかわ

りに、編集部がまずいろいろ試して

いく、それがMSXファンの使命なの

だ。新しいゲームの品定めなどやり

ながら、いろいろ迷う編集部ゆえに

次号予告はできないわけで、

色

､芝
重
《

一ドウェアに“いのち”をふきこんでやることだと考え

て日々努力しております。

ｅ
神
戸
本
社
・
コ
ナ
ミ
ソ
フ
ト
開
発
ビ
ル

『FANVOICE｣はその回の執筆者が次回の執

筆者を宿名していく、’ノレー.エッセイです。

今回の上月氏が指名した人物は､｢松下電器の

前田部長｣。松下電器最初のMSX、キングコ

ングCF-2000などを開発した松-下電器技術本

部PC開発部の部長さんです。

fF;
L

| ADI測膨霞X

PROFILE アイレム販売”…”.．……・

アスキー・…･････'………・・

コナミ,｡…'･･…･･･'…'･…･’

ザイン・ソフト..････…･…・

スクウェア…''.….．…･‘･',

ソ二一･･････…｡，，｡…･･･…・・

徳間コミュニケーシヨンズ

東芝EMI…‘…““･…”…

日本テレネット…“････…･・

日本ファルコム,…．．…････,

HAL研究所･･･，.………･・

ビクター音楽産業．.”‘“、．“

ポニー．,･･･…･…．．，，……・・

ホット・ビイ…･･…･…････・

松下電器産業･“･･…”･…“

･･･…･'00

･･･････’’7

118隠表3
”･…･･･89

，．．．90，91

‘表2，3
，…..･･･98

‘･････…96

‘．．….．,97

‘.,……・4

'･･･…･･99

，…｡,･･･94

，…92，93

，．．.…･･95

･･････表4

こうづきかげまさ昭禾叫1年､関西大学卒業。

昭禾叫拝、現在のコナミを創業(法人として

のmZは昭禾叫8年）する。コナミ株式会社代

表取＃荊受社長。1940年生まれ心上月景正
膳PUBLlSHER＝山下辰巳く編集>徳間害店インターメディア株式会社■EDlTORlNOHlEF＝山森尚翻SENlOROONTRlBUTING

EDlTOR＝山科敦之■SENlOREDlTORS＝北根紀子十渋谷隆■EDITORIALSTAF|=＝今野文恵■ASSlSTANTEDlTORS＝安

藤敏十上村治彦十佐藤善一十高橋俊哉十永吉敏男十橋本光弘十半沢鰔一十村松孝英十矢萩茂樹琶STAFFPHOTOGRAPHERS＝渋谷隆

十萩原脩■OONTRlBUTORS＝田崇由紀十矢野健太郎■EDI~｢ORlALCOORDlNATOR＝今野文恵■GENERALCOORDlNATOR
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ザ･キャッスルはお楽しみいただいたで．しようか？一度

キャッスルの楽しさを知った方なら､もっともっとキャッスル

て遊びたくなるはずで､す｡そんな方のためにキャッスルエ

クセレントを川意しました｡ケームのルールはそのままて､､、

パズルの部屋はより難解に､ｱｸｼｮﾝの部屋はよりダ

イナミックに、部屋と部屋との関係もより複雑に仕上げま

した｡悩むことの楽しさを発見して下さい。

●MSX(RAM容量8K以上)対応●ROMカートリッジ

●定価5,800円

※ケームの経過を記録するためにはテープレコーダが必要です。

君の職闘機P-38ライトニングの前に迫.る小型戦闘機

の攻撃をかわし､|放の編隊をｲ芳減させる｡,'ll､つ<IIHもなく

新たな編隊が攻喉をしかけてくる｡こんどは1ii返りて､､かわ

せ／はたしてｲ{は敵の大JWIf'喋機を撃唯し､n国の空

|ﾘ:に帰艦できるか!？lステージ､は海→陸地へとスクロー

ルする101面Ⅱmて構成され､灸32ステージ｡敵の編隊を

全滅させるとPowが州現し､これを取るとパワーアッフ。

します。

●MSX(RAM容量16K以上)対応●メガROMカート

リッジ●定価5,800円●MSX2(VRAM容量128K)
対応●ﾒガROMカートリッジ●定価5.980円嘩

とあるジャングルの奥､秘境の地て鹸激しし,ケリラ戦が展

開されていた｡特殊訓練を受けた優秀な兵士｢スーパ

ージョー｣は械秘任務を受け､今まさにこの激戦の中へ

乗l)込もうとしている｡極秘任務とは難攻不落と言われ、

ここから世界へ魔手を広げようとする悪の車|､jlの壊滅と

本部破壊.／はたしてこの任務を遂行できるだろうか。

●MSX(RAM容量16K以上)対応●メガROMカート

Iノツジ●定価5,800円●MSX2(VRAM容量128K)

対応●メガROMカートリッジ●定価5,980円5月発
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ダンジョンマスター

ザ･ブﾗｯｸ
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なんと､1～3人て､同時う｡レイが可能なロールプレイング

なのだ｡ファイター(戦士)､クレリック(僧侶)､シーフ(溢

賊)､マジシャン(魔術師)の!|'から好きなキャラクタのタ

イプを選んで､成長させよう｡一人て遊ぶときは3キャラク

タを､2，3人で遊ぶときは､それぞれのｷｬﾗｸﾀを同時

に操作するのだ｡広大な地1,~には30種類以｜･のモンス

ターが待ち受けているぞ｡さらに､アイテムの数はなんと50

樋類以上もあるのだ。

ｲﾔはダンジョンマスターになることができるか!？

●MSX(RAM容量16K以上)対応●ROMカートリッ

ジ●定価5,800円

新たなる冒険が始まる｡前川腕をみがいてきたキミ､これ

力'ら参加しようと思っているキミ､寺院(Temple)への扉

はいま開かれた｡キミの行<-T･をはばむのは､人々 を迷わ

す迷路の良｡そして､無数とも思われる化物たちだ｡今度

はL､<ら強力な武器を使っても､それだけでは椎き残るこ

とはできない｡だが､憂えることはない｡苦境にたったキミに

は新たなる力が与えられるて､あろう｡それは不思議な力、

未知なる力｡,L､の叫びが炎を燃え上がらせ､大地をわる

で､あろう｡大好評のザ･ブラックオニキスの第2弾。

●MSX(RAM容量8K以上)対応●メガROMカート

リッジ●定価6,800円“
※2，3人で遊ぶときは

ジョイスティックが必要。

データはパスワード方式。
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