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Amici lettori,
Per evitare possibili mal funziona-
menti, si consiglia di escludere
qualunque interfaccia prima di pro-
cedere al caricamento di pro-
rammi!

possibile che malgrado tutti i
nostri accurati controlli tecnici qual-
che cassetta possa risultare difet-
tosa. In tal caso Vi preghiamo di
restituire la cassetta la nostro indi-
rizzo, specificando il difetto ri-
scontrato, Vi verra immediata-
mente sostituita gratuitamente.
Grazie per la preziosa collabora-
zione.

La Direzione
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GLI EWOKS

La vita sul pianeta degli Ewoks ¢ sempre
stata idilliaca per gli abitanti, o meglio: lo &
sempre stata fino al giorno in cui un crude-
le dittatore stellare (non illudetevi, ¢ sem-
pre il solito...), decide di invadere il pianeta
per renderne schiavi gli abitanti (prima o
poi ci riuscira in un video gioco o I'altro).
Inizialmente P'impresa riesce, poiché co-
gliendo di sorpresa gli Ewoks, riesce a farne
prigionieri la maggior parte ed a chiuderli
nella fortezza dell’'innominato (una citazio-
ne al Manzoni ci voleva!?. Gli Ewoks re-
stanti eleggono voi come loro eroe e salva-
tore, e voi chiaramente, in virtu di questa
elezione, armato di sassi e bastoni da lancio,
dovrete attaccare e distruggere le orde ma-
lefiche e liberare i vostri compagni. Infran-
gendo cosi per I'ennesima volta i sogni di
conquista del malefico di turno. Ah! Di-
menticavamo di dirvi che non sapete nuo-
tare... a buon intenditor poche parole. Au-

guri!
COMANDI

4 direzioni: Joystick o tasti cursore
Sparo: fuoco o barra spazio
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GALEONE

Ecco una avventura al di fuori dei canoni
usuali dei videogiochi in genere. Siamo
nell’epopea mitica dei pirati, chi non ricor-
da le gesta di sir Francis Drake oppure del
Corsaro Nero. Voi, nei panni di un agente
segreto al servizio della regina Inglese, siete
riuscito a salire clandestinamente sul galeo-
ne pirata di Capitan Trinchetto, il crudele
pirata che terrorizza i 7 mari, il vostro
scopo ¢ quello di riuscire ad affondare il
aleone nemico, ma purtroppo I'allarme a
Eordo é gia stato dato, e vou siete disarma-
to. Sul ponte, dove inizia I’avventura, tro-
verete le armi e tutto cio che vi serve per
riuscire nel vostro intento. Vi serviranno
anche alcune bottiglie di Rhum (occhio a
non ubriacarvi) e fgaccole per accendere le
micce dei cannoni o per fare saltare in aria
la Santa Barbara, tutto cio lo troverete sul
galeone, I'importante ¢ cercare con discre-
zione e non farsi beccare... Auguri.
COMANDI
4 Direzioni: Joystick o
tastiera (tasti definibili)
Sparo: Fuoco o tastiera
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La vita da gatto é talvolta movimentata; in
questa simpatica simulazione, dove Pinte-
rattivita del gioco raggiunge il culmine, voi
interpretate Fritz, un allegro gatto liberti-
no, che cerca di raggiungere la gatta del suo
cuore che si trova nel giardino del vicino.
Purtroppo, nel variopinto mondo dei vi-
deogames anche attraversare il giardino
crea dei grandi problemi, specialmente se il
giardino e popolato da ogni tipo di animale.
Voi dovrete guidare il simpatico Fritz dalla
sua bella evitando di farvi toccare da chic-
chessia e cercando di raccogliere le leccornie
che troverete sulla vostra strada, in modo
da farne omaggio alla vostra bella... Au-

guri.
COMANDI
Destra sinistra: . Joystick o
cursore destra/sinistra
Salto: Fuoco o barra spazio
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SPIRIT

Un’agghiacciante inizio per un gioco piut-
tosto complicato da risolvere, infatti siete
nei panni di una anima caritatevole che
vuole raggiungere il paradiso. Il problema ¢
che le anime cattive mandate dal demonio
per ostacolarvi sono piuttosto ostinate e
tentano di sbarrarvi la strada a tutti i costi.
Il problema ovviamente non ¢ solo questo,
perché infatti, grazie alla vanita degli uo-
mini, il cimitero & pieno di tombe monu-
mentali che impediscono alla vostra anima
di correre velocemente verso la sua meta.
'Sta a voi impedire per prima cosa che i
crudeli emissari del demonio vi inducano in
tentazione, e soprattutto che vi tocchino,
sparando le vostre micidiali frecce, e quindi
cﬁe il vostro pupillo perda il diritto al suo
posto in pace. Quindi compite questa buo-
na azione e armatevi di joystick...

. COMANDI
4 direzioni: Joystick o
tasti cursore
Frecce: Fuoco o barra spazio
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UOVA CRUDELI

Sogno o realta? Vi trovate nei panni di un
simpatico orsetto che, armato di martello, é
rimasto prigioniero del signore dei labirin-
ti. Il problema é il solito: cercare I'uscita.
Chiaramente la cosa non é proprio come
bere un bicchiere d’acqua: infatti, la chiave
per uscire dalla stanza in cui vi trovate &
semplicemente quella di unire tutti i bloc-
chetti a forma di L tra di loro a due a due.
Quando i blocchetti saratto tutti incastrati,
il vostro eroe passera lo schermo. Purtrop-
o nelle stanze ci sono delle uova che hanno
a sgradevole prerogativa di aprirsi facendo
uscire degli antipatici anatroccoli che vi
inseguiranno finché non vi avranno divo-
rato. L’unica difesa e costituita dal vostro
martello, che potra essere lanciato contro i
vostri nemici. Inoltre dovrete spingere i
blocchi sempre dal lato e mai daﬁa punta
altrimenti il blocco ruota su se stesso. Sia-
mo sicuri che il gioco soddisfera sia gli
amanti dei giochi d’azione che gli amanti
dei giochi di riflessione, visto.che ogni stan-
za ha un solo schema di soluzione...
COMANDI
4 direzioni: Joystick
o tasti cursore
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HOLLY-POP

Ecco ritrovato il nostro amico a-forma di
palla in una nuova avventura ai limiti della
realta (quella video-giocosa naturalmente).
Pur essendosi trasferito in una nuova citta
il nostro eroe sferico continua ad essere
perseguitato dai suoi nemici: i fantasmi.
Voi dovete cosi afferrare la vostra manetta
e immantinente dovrete aiutare il vostro
nuovo amico a sfuggire ai suoi nemici ed a
mangiare le sferette che si trovano nel
labirinto. Lungo il percorso ci sono delle
mattonelle particolari che vi trasformano
in una pallina cattiva, o in un gigantesco
ippopotamo o addirittura in un razzo su-
personico. Nei primi due casi potete vendi-
carvi divorando i vostri nemici, mentre
nell’ultimo caso potrete attenderli al varco
e con un potente cannone potrete farne
polpette. In ogni caso I'importante & che
riusciate a divorare tutte le sferette dello
schema e possiate passare al successivo...
Buon appetito.
- COMANDI
4 Direzioni: Joystick o
tasti cursore
Fuoco: Fuoco o barra spazio
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PIRATA STRADALE

Nonostante il ministro Ferri, che Dio lo
abbia in gloria (ma non troppo), noi, folli
smanettatoni delle tastiere, possiamo anco-
ra inpunemente superare il fatidico limite
dei 110 orari. O meglio, possiamo ancora
farlo finché il ministro non se ne accorgera
e pensera a fare un limite di velocita anche
per i videogames. Nel frattempo, senza
tema alcuno, con questo videogioco, ci pos-
siamo cimentare in una corsa suicida, un
lungo rettilineo dove lo scopo ¢ quello di
arrivare alla fine del percorso prima che
qualcuno ci disgrugga la macchina o prima
che ci finisca la benzina. Le regole del gioco
sono poche ma tragicamente severe: i bordi
del tracciato sono fatali per la vettura, ogni
volta che esplodete perdete 20 unita di
carburante, la vostra gara finisce quando il
vostro serbatoio ¢ vuoto. Come chicca vi
diciamo che la vostra vettura ¢ fornita di
serie di un cannoncino collegato con il
volante, potete sparare dei colpi nella dire-
zione in cui é orientata la vostra guida.
Una chance in piu per distruggere i vostri
avversari... in bocca al lupo.
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COMANDI

Destra sinistra: Joystick

o cursore destra/sinistra
Acceleratore: Joystick o cursore su
Sparo: Fuoco o barra spazio
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ECCEZIONALE !!
Chi fosse interessato all'acquisto dei
numeri arretrati di NEW GAMES MSX puo'
richiederli a: EDIGAMMA - P.zza dei
Sanniti, 9 , - 00185 Roma - Inviando
I'importo di L. 6.000 in francobolli
(comprensivo del contributo spese di
spedizione).
ARRETRATI NEW GAMES MSX

N. 1 MILLEPIEDE - SPIRITI & COMMERCIALE -
FOLLETTI - ROBOT - FORTESS - | PORCELLINI
- ARIA ZERO - LO SBARCO

N. 2 CALCIO - VIDEOCARAMBOLA - SPELON-
CHE - STREGONE - ASTRO EROE - MITICO
OLIMPO - CALEIDOS

N. 3 COSMO MISSIONE - TURBO STICK -
EXPLORER - PIERINO LA PESTE NERA - CHIP-
JAL - SIR - PENT - BASE TYRANNUS

N. 4 RALLY TURBO - MACH 3 - BATTAGLIA 3D -
IL GIRO DEL MONDO - ROBO SPHEARE - IL
MAGO ERBORISTA - FLIPPER

N. 5 FLIPPER - SPAZIO PORTO - COMBATT -
FORZE ALIENE - FUEL - GLOBULO - MARIO IL
POMPIERE

N. 6 COMMANDOS - SOFT TENNIS - CROIS-
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SANT - COMBATTIMENTO AEREO - DINOSAU-
Rl - PLANETOIDS - HAMBURGER

N. 7 AUTO - ROSPO - INSETTI - GAUCHO -
TRENO - PALLA - GORILLA

N. 8 ROBOGAM - WANDERER - CICLO - MOTO-
CROSS - IL BILIARDO - F1-3D - PLANETMAN -
FORMULA 3

N. 9 VAUSS Il - ASTRO MAN - IPERSPACE - LA
SFIDA - GOLF 3-D - ITINERARI COSMICI - IL
GUERRIERO

N. 10 RANOCCHI - ALIENI - SUPERCOPTER -
CUBICUS GRAN PREMIO - MSX ELLO - DE-
COLLO

N. 11 LA RUOTA DELLA FORTUNA - MOTO
CIRCUITO - FOOTBALL - SUPER ELICOTTERO
3D - LADRO DI BAGDAD - IL PRIMO MANIERO -
OLIMPIADI INDOOR

N. 12 IL SECONDO MANIERO - LASER ARMA-
TO - ISOLEX - POLIGONO - CHEMISTRY -
RADIANTS - HELY HELP

N. 13 DESTROY - GRAN SLALOM - THE RUBIK
CUBE - FONDALI - UNIVERS - Q-HOP - MA-
SQUE

N. 14 CONQUEROR - CAVERNE MISTERIOSE -
COSMIC INTRUDER - VOYAGER - MARTE AL
PARCO - MEDIOEVO

N. 15 BREAKER - ANIMALS BATTLE - ROBIX -
ZYNAX - BASKET - LUPO MANNARO - EARTH
BATTLE
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TOP

100

100 Favolosi Videogames

per il tuo C-64 e C-128
al prezzo esclusivo di L. 15.000

(anziché L. 25.000)

La piu grande rassegna
di Videogiochi dal 1983 ad oggi
racchiusa in una preziosa scatola
dorata!”

Per ricevere “TOP 100” invia 'importo di
L. 15.000 in francobolli (compreso
contributo spese postali) al seguente
indirizzo: EDIGAMMA P.ZZA DEI
SANNITI 9, 00185 ROMA
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UNA OCCASIONE
DA NON PERDERE!!

10 Fantastiche

cassette per
MSX .
asoleL. 15.000

Per ricevere le 10 cassette di
Videogames invia I'importo di L. 15.000
in francobolli (comprensivo del
contributo per le spese postali)
al seguente indirizzo:
EDIGAMMA
P.zza dei Sanniti, 9 - 00185 ROMA
Ti verranno inviate immediatamente!

APPROFITTA DELL’OFFERTA -

DEL MESE!!







