


















































contatore numero compi 

ddS stringo di lavoro 

1% variabile d1 ciclo 

hS vorrobile dì lavoro 

1$ premi un tosto 

i% vonobile di ciclo 

i codiceoscii 

j% variabile d1 ciclo 

k numero operoz1oni di confronto 

lm( J motrrce operazioni d1 confronto 

mS( / con1enuro del campo 

numero ordine 

numero records 

numero massimo record 

0$( } contenuto del compo 

po posizione inizio campo 

p/ } motrice posizione mizio compo 

qSI} motrice comandi 

r% voflob1/e di ciclo 

numero records selez1onori 

Il{/ numero d'ordine del campo 

u{ } motrice lunghezze massime dei compi 

x% posizione onzzon10/e compi 

y% come per x% mo ver11cole 

y$ premi un loslo 

wq% contatore fase di input 

z% voflobile di ciclo 
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MULTIBAUDRATE 
d• O Bonov1/ocofo 

R eg1stnomo 1 doti su registratore o quols1osi ve­
loc1to (boud-ro!e) con questo semplice pro­

grammo dc ut1l1ty 

I computer MSX hanno un'ort1mo gestione soltwo-

;::~~l~~~~~ed~~~~~d~o~c~el~~~~~ir~sb~~~~~-
Lo poss1b1l1tò g16 implementato d1 due diverse velo­
c1tò di 1200 e 2<100 baud, ho richiesto sicuramente 
un certo sforzo nello progettaz1ane delle routines di 
gestione, ampiamente compensato dalle ottime 
prestozt0m o!lcnure dot!'intcrlacc10 cassette 
In port1colore sono previste nell'areo vanob1li di si­
stemo !re locoz1oni in cui sono mcmonzzot1 1 valori 
sTondord dei porometri che regolano il boud-rote e 
lo frequenza del segnale inviato ol registratore 1n 
lose di scritturo 
Modif1condoli 1n modo opportuno possiamo con 
locil1tO lavorare o 500 baud come o 3000 e forse 
pili ; il programmo presentato, vi permetterò un'am­
pia scelto di valori 
E per co rico re i programmi solvoll o velocitò diverso 
come si fò? 
Niente d1 p1U semplice] 
I normali comandi Bosic di caricamento: CLOAD, 
BLOAD, LOAD riconoscono outomoticomente il 
baud-rote dei rispet11v1 l1les, esattamente come nor­
malmente ow1ene con le veloc1tò standard d1 
1200/2400 
Coso si può !ore con un boudrore differente? 
Si può r1sporm1ore spazio su nostro qualora si usi un 
registratore d1 buono quo!1tò e velocità di trasferi ­
mento elevare, oppure semplicemente personoliz­
zore l'l/Osucosseno 
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ESPERIMENTI 
BASIC 

E som1niamo un programmo 
che sfruna quonro obb1omo 

visto in precedenza. Il program­
mo proposto è un RENUM in BA­
SIC. Uno strumento o pnmo visto 
mutile disponendo il BASIC MSX 
di un potente comando. 
Ci servirò però a comprendere 
ancoro meglio come si posso in-
1ell19entemente slrullore questo ti­
po d1 conoscenze 
Il programma scnve nelle locazio­
ni d1 memoria in cui sono conser­
vali i valori relativi al numero di 
linea attuale. Viene rmumeroto il 
solo codice di linea e non quindi i 
salti (goto, GOSUB etc.). 
Coricate in memono 11 program­
ma del listato I e qumdi solvorelo 
su cassetta. Aggiungete qumd1 un 
programmo composto do pilr li­
nee con numen compresi tra 1 e 
9996 
OuesTo limitazione può essere 
11oria!a ponendo dei limiti diffe­
rent i allo linea 10050 
Mondate qu1nd1 in esecuzione il 
programmo con RUN 10000 
Dopo qualche istante apparirò lo 
scrillo fine Renum 
Eseguite un /1s' e vedrete il risul­
tato 
Il posso di incremento !detto 
STf PI e specil1coto olio linea 
10010. Il numero d i inizio dello li­
neo è memorizzato nello voriobile 
N (linea 10020). 
lo variabile O indico lo distanza 
dolio prossimo 1ineo. 
lo variabile XX il numero di lineo 
ottuole. Xl e X2 contengono (in 
formato 2 byte) il numero nuovo 
di linea do modi/icore. IN è l'indi­
rizzo dello linea 

USTATON I 
RENUM BASIC 
d1 MourizJo Gol/uzzo 

9999 END:REM RENUM IN 
BASIC . 
roooo IN=32768! 
!OOIOST= IO 
10020 N=O 
10030 D=PEEK{JN} ' 156+ 
PEEK{!N+I) 

10040 XX = PEEK(IN+3/ + 
(PEEK{JN +4/)"256 
10050 IF XX> = 9999 THEN 
PRINT "fine Renum" END 
10060 N=N+ST 
10070 Xl,./NT(N/256} 
10080 X2-(N1256-Xl}"256 
10090 POKE IN+3,X2 
10100 POKE IN+4,XI 
10110 IN-32768+0-I 
10120 GOTO 10030 
Il programmo può essere modili­
coto aggiungendo rout ines con 
dillerenti funzioni, in modo (od 
esempio) do eliminare le linee che 

~o;te;(~no0~~u~:rt~s~:;~nJ~ 
comandi oulomolicomente Po­
trete anche creare dei programmi 
lontosmo lcon un solo numero d1 
linea) o proteggere 1 vostri l1stoh, 
Isolo chi conosce l"esotto numero 
di può !orli girare). 

LA "MENTE" 
DEL COMPUTER 

di G. Ferri 

I ntelligenzo Artificiale che co­
s'è? 

Nel 1956, o Dortmouth, Morvin 

~i~Ìkf ~~lo~~~aJ~h~s~~2~:1:h; 
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dello Stanford Un1vers1ty, C1oude 
Shonnon dei Beli Telephone t o­
borotories, fondandolo uff icial­
mente, l 'hanno definito come il 

~~:;:~~~~ ~\~fi~~~rr~~11~~~~or~i1 
processi outomotici 
All'inizio SI i?: fotto soprattutto n­
cerco puro senzo Imi opplicotiv1 
1mmediot1. Ad esempio ci si è de­
dicati ol gioco degli scocchi e al 
cosiddetto "GPS", lgenerol pro­
blems solver) 
In un secondo tempo si è pensato 

/:~~r~p~i~~i:d~~pda::~h~~~~;;d-i 
partenza 
E di quel periodo, per esempio, lo 
creazione del sistemo esperto 
"Myc1n", in grado d1 eseguire ot­
tiv1tò di consulenza nello diagno­
stico medico 
Al momento attua le ci s; dedica 
soprattu tto o del1m1tore problemi 
precisi do affrontare, volto per 
voho, per raggiungere un ob1et11-
vo ben preciso e l1m1toto 
In breve, l'intelligenza ort1/1oole, 
all'inizio, si è occupata di capire 
come gli uomini imparano e come 
una macchina potrebbe acquisire 
nuove conoscenze in porhcolon 
settori 
Ci si è accorti, però, che, per oue­
nere risultati veramente sodd1s!o­
cent1, c'era un enorme dispendio 
d1 rempo e d1 energ10 
forse non sembra, mo il cervello 
umano adopera meccanismi non 
così bonoli per codi/icore e deco· 
dilicare un messaggio, owero ciò 
che proviene da l mondo esterno. 
l'esempio classico è quello del 
leggere o scrivere un resto 
Vo soprattutto chiarito il ruolo lon­
domentale che ha lo nostro me­
moria nel processo d1 compren­
sione: infatti, lo mente umano, ;m­
mogazz1no determinate cono­
scenze che vengono in seguito 
riut ilizzate in situazioni simili a 
quelle originarie, in cui è ovvenulo 
un processo d1 conoscenza 
Quindi l'intelligenza ort1/1oale do 
costruire dei s1stem1 "inlelligent1", 
così detti in quanto emulano le 
doti intelle!tuali dell'uomo; si cer­
co di inseg~ore olio. mac~h~no a 
comportors1 come gli uomini sce­
gliendo le soluzioni piU soddisfa­
centi. 
Per !ore un esempio chiaro a tulh 



parliamo del gioco degli scocchi· 
è queslo un ottimo tesi per voluto· 
re le copoc1t6 "inte!lettvoli" dello 
macchino 
Per primo coso ·va dello che non è 
possibile nvscire o immogozzino­
re tulle le mosse possibili consen· 
hle oi 32 pezzi degli scocchi sv• 64 
quodrohni dello scocch1ero 
S1 procede alloro come si lo con 
gli vomin1 • gli si insegno o gio­
care! 
Cioè si scrive un programmo che, 
per primo coso, conosco le regole 
del gioco; mo potehè gli scocchi 
sono un gioco d1 stroteg10 e ne­
cessorio che anche il progrommo 
sia in grado, come l'uomo, d1 
onolizzore le mosse migliori, di 
prevedere o prevenire qvelle del­
l'avversano. 
Perciò 11 progrommo 1n questione 
dovrò essere in grado di fare il 

b~TJ~~;o ~~~~$1~h~;e~ 1 ~ii ~~~~ : 
no molti IF -THEN) 

~~ò s~0 p~u~~1ffc1Fe0:~e1r~~r:c~~ : 
~~~t~;st~r~~o::o s~~;t1tt~o s~u 16:K~ 
doto che nel primo computer c'è 
più memono si potranno analiz­
zare più mosse di quanto si posso 
lare sul secondo 
Sempre rimanendo neH'omb1to d1 
questo gioco è chiaro che più il 
compvler ho memono più g1oche-

~~m~1~~;01f d'.v~~~i ~~:!~gc~~~ 
tro compuler e spesso lo macchi ­
no nesce o bonere i maestri del 
gioco. 

~~~~meo r~s~g~~~~~t~1 So~r?a~~ 
che il compu!er esegue le opero · 
zioni di onolis1 e calcolo molto più 
velocemente di quanto locc10 
l'uomo; pertanto in tu tte le oppli­
cozion1 d1 intelligenza ort1ficiole ci 
si può avva lere di questo impor­
t.onte capacitò. 
E sciocco tuttavia pensare che 
con queste mocd1ine si possono 
risolvere problemi che nessun uo­
mo può risolvere: o tulli , traguar­
di o cui omvono le macchine do­
tate di "intelligenza or11f1ciole" 
pu6 omvore anche l'uomo, te­
nendo conto però che questi ne­
cessiterebbe di molto più tempo 
Si può qu1nd1 dire che si cerco di 
lor " rog1onore" lo macchino 

Possiamo individuare alcune ca ­
tegorie di applicazioni per l'in1elli­
genzo artificiale: 
- la robotico, dove i compiti che 
di solito sono eseguili do persone 
ve~gono svolti dalle macchine; 
- 1 lmguogg1 naturali, ovvero lo 
ricerco di uno comunicazione con 
il computer fondato sul linguag· 
gio di ogni giorno, non qu1nd1 bo-

~~~°n,~~zi~~~ t11;;B~~TC, dPo~;~I~ 
!:.IT~r~tt~~~~~~; e il nconosc1men-
to delle immagini; 
- i cosiddetti "sistemi esperti", 
che sono il tipo di applicazione di 
maggior successo commerciale: 

~o~~~~ll~i m~~~hf~~~'~s;::e~~~ 
specialistico di un uomo in un cer­
to campo 
Un esempio che può dare un'idea 
del volare di questo orgomenlo 
!gli scocchi sono solo un posso -

~~ra:n~) cf'~1:1~e ~iaio°~~~~0m~~ 
dicino. 
In questo campo 1 sistemi esperti 
sono in grado d1 svolgere uno 
gran mole di lavoro, specie nello 
d1ognost1co dove i risultati sono 
spesso superiori o quelli d1 medici 

~1i~i~~"me ques10 può ovvemre 
è obbostonzo semplice basto im­
mettere nello memono del com ­
puter il maggior numero possibile 
di cosi. In base o ques10 esperien­
za ocqu1s1to e confrontando le 
analisi effettuate sul paziente, è 
possibile ritrovare cosi analoghi 
g1ò visti 1n precedenza ed emette­
re quindi uno diagnosi probabile 
Come vedete lo macchino non lo 
ol!ro che ripetere quel lo che fa­
rebbe il medico stesso, solo che 
impiego molto meno tempo 

~s~~~~~~p=~':;~~T1~~du~~~~,moo~: 
~~~~~ 1;~s:r1~~ ).i1~t~1111~v~~~~, :r1~~ 
ficiole, è 'da10 dol!e opptcozioni di 
robotico, specie nelle grondi fab­
briche 
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