0., preux chevalier., toi gui te sent perdu dams
ce monde cruel. voici Ila solution compiéte d’

=,

Et aussi, pour ta détente, les dernieres nouvelles et
guelgues tour d’illusionnistes, ainsi guun petit air
epique et d'autres divertissements . . .
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Moins de jeux cette fois <uniguement?, et des
nouvelles rubrigues : Double-vue, gui. comme sS0n nom
ne l'indigue peut-&tre pas constitue la runrigue
astuces, et Musigue, gui vous livrera la transcription
de morceaux pour le Music Creator de Philips, cette
fois, c’est une partie de la transcription d'un
morceau de MANOWAR d{dont le signe du 4 eme Album
se retrouve parsemé dans le journal? La solution
compléte d’ Ys, c’est guand méme guelgue chose, et
c’est ce qu‘ont réussi Fabrice Autour et Nicolas
Delbard. Dire gue Santa Barbara étend son infiluence
sur le MSX2+ n'est peut—-8tre pas aussi éxagéré gue
ca . . . pourguoi ? rendez-vous a l'article sur le
MSX2+ et vous comprendrez. Tout de méme, le MS3X
est une brave machine, si décrié par certains, il
tient tout de méme bon. Tiens, il n'y a pas plus tard
guune semaine, j'en parlait avec un copain increédule,
et depuis qu’'il a réellemnt vu, il est sous le charme .
. . d'" YS. Magique, non 7

‘Et encore, il n’a rien vu, ni entendu, MSX2Z+, mais
c’est peut-8tre mieux comme ¢a. il ne le supporterait
peut-&tre pas.
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HARD : Il existe pour MSX2+, une petite cartouche
Cun peu plus petite gue le Music Module) qui ferait
office de digitaliseur, avec toutes les entrées et
sorties nécessaires a un prix de 588 frs environ.
Date de disponibilité en France encore inconnue,

SOFT: Sortie, au Japon, de Snatcher de Konami sur
disgquette MSX2Z. Toujours chez Konami (et sur MSX2>,
sortie d’Iron Horse {adaptation du jeu d’arcade gqui
se passe au Far-West et sur les toits des wagons
d'un train, du moins, pour le premier niveau? et de
Top Gun, l'adaptation du film, déja sortie sur console
Nintendo.

Chez ASCII, sortie en Mégarom d’'un jeu guerrier, The
Way to Victory pour MSX2, et d'une Mégarom
d’aventure pour MSX2, Angelus.

Du coteé des rééditions, ou plutét des nouvelles
versions, il parait gu’ Operation Wolf est sorti en
version MSKX2Z et gue Sega a sorti une nouvelle
version d’'Out Run sur MSXZ.

Enfin, en vrac et sur MSX2Z : Membership Golf de
Sony est un jeu de golf (si ', Checker Flight est
une course de voiture de chez Konami, Gunship, le
simulateur d’hélicoptére de chez Micropose sort sur
M5X2, Maint Event de Konami est un jeu de Catch
M5X2, Data West sort Dual Target sur MSX2, enfin,
TakKeru sort The Knight of iron, un wargame
strategique, et Warning. Diablo est un labyrhinte de
Broderbund sur MSX2. Hot B sort un jeu d’action-tir-
espace, Kaleidoscope Special, sur MSX2. Chez Falcom,
apres YS (1 diskD>, YS2 (2 diskD, sortie de Y52 ¢S disks
!>, Opera soft sort deux nouveautés, toutes deux en
deux disks 720 ko : Mot, un jeu d’aventure, et
Corsarios, un jeu d’aventures corsaires. Pour finir, le
dernier T&E Soft s’appelle Psy—0O-Blade et est un jeu
d’arcade et d’espionnage sur MSX2Z.

Rectificatif : Gryzor ne serait pas Metal Gear 2, et
ce dernier serait sorti un japon depuis Avril t !
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Dans le genre “on prend les mémes £t on
recommence”, voici un Shoot’ em’ up treés classigue,
S>crolling horizontal, vagues d’'aliens & détruire, bases
au sol, bonus & prendre, score a pulvériser, tels sont
les ingreédient de ce jeu, Bon , cherchont un peu ce
gui pourrait le démarguer : le scénario (777 arghl,
non: le graphisme (777 sutrout pas>, assez moche; une
musigue particuliérement originale ou bien
programmee €777 enlevons les boules Quies>, pas le
moins du monde, elle est assez horripilante. Xevious
est le type de Shoot’ em’” up soporifigue et reépulsif,
pour les fans de jeux comme Aleste. D’aucun
trouveront l'idée des vaisseaux interchangeables
intérressante, les sprites biens faits et biens animés,
mais il en faudrait un peu plus pour faire un bon
Jeu. Diagnostic : pour les intégristes seulement.

C.e
Megarom Namcot pour MSX2

= | COL VELL (L= ==

Test de la version MSX2/2+. Apreés une page de
presentation digitalisée vous représentant, fier
geurrier audacieux et détermineé, le jeu démarre
comme dans la version MSX1, en scrolling horizontal,
avec les graphismes en plus. Les monstres sont treés
peu nombreux dans cette partie et ne posent aucun
probleme. Apreés avoir fait un bout de chemin, on
arrive au monstre de moitié de Stage, un dragon, pas
trés difficile & avoir, qui se divise en petites bulles
une fois elimine et gui libére le passage. La deuxiéme
partie du souterrain est plus courte et toujours
aussi facile, le tunnel se terminant en puits dans
lequel il faut sauter pour atterir dans la =salle du
monstre de fin de Stage gui est un Golem géant gui
vous lance des rochers. Les graphismes sont jolis et
n‘ont plus rien & voir avec la wversion MSX1, et le

reste du jeu est encore plus beau. Un trés bon jeu.
C.C

Meégarom Compile pour M3SX2/2+,
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Dérniere production de Falcom, éditeur des célébres
Dragons Slayer II, III, IV et des YS 1 et II, Y38 III se
réevele en tous points superbe <et il v a de quoi, 5
disgquettes de beaux graphismes et d’aventiurel,
Encore une fois, le scénario est treés fouillé, les lieux
sont immenses et les monstres nombreux st biens
dessinés Ccomme d’habitudeD.

Comme dans le premier épisode, tout commence dans
une ville anime. En discutant avec les passants, on
apprend gue tout ne va pas treés bien ces derniers
temps et gqu’il se passe d’'étranges choses la nuit, Il
vous faut allors vous éguiper en allant dans des
magasins, mais, cette fois, vous n'avez gque 988 Gold.
Une fois éguipé, vous pourrez vous ballader ol bon
vous semble <(c’est pas la place gui mangue) ou vous
rencontrerez des monstres gqui feront progresser
voire expérience. On peut dire gque cette fois, c’est
la grande aventure, vous devrez visiter des foréts,
des montagnes, des plaines, le grand frisson en fin de
compte. Sans doute le meilleur épisode d’ YS, YS III
est d'un treées trés bon niveau, aussi bien graphigque
gue musical, ou gue ce soit au niveau de la
programmation pure, ainsi gque de 1’ histeire, alors,
fourbissez vos armes et préparez vous, car il parait
que, la nuit, il se passe des choses &tranges . . .

C.C

Disks Falcom pour MSX2
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EPHRIJ 1888 GOLD : G
STYOIR MARCHAND {A:LE;E: u:no:n}ng. |::§;,r
A 1000 GOLD. T i;,;-.ﬁ,-.”
- ALLER A LA T.ﬁUERNElVﬁIR ﬂ-lmc ! :
ACHETE LA BAGUE POUR1S00 G OLD. {=2"
- TORTIR DU VILLACE,PASEER LE PO :
AU LAC EN BAS; CON OURNER-LE: Il:.;.*s.rciusu.
'DONNERA UN OBJET QUE VOUS RMEVEN EZ - AU
MARCHAND FOUR 2000 GOLD. TR A
CALLER COHEZ L'ARMURIER ET LE 'Uf. n.EUH_
D’ARMUREE ; £ A
- SORTIR DU VILLAGE DE NOUVEAU Em«'rur:n
JUSQU’A ARRIVER A LEVEL 2 <400 EXPHt.
S RETOURNER AU VILLAGE ET VOIR . .LAJSFEMME A LA_
BOULE:! DE CRISTAL | ELLE-DONNE HH_
DAGUE.
=iISORTIR DU VILLAGE, ALLER VDIRT"'LA.'#VIEILLE ]
ELLE DONNE BATON TORSADE QUI SERT. A -
TRANSFORMER CERTAINES: STATUES /DL, CHATEAU
EN- TELEFOTEURS J(ELLES D'E:VIENHEH'I‘H-DOREEE)-
- ALLER AU .CHATEAU ET OUVRIR LE ler COFFRE
A DROITE 1 ON Y TROUVE UN DBJETJ‘RQUGE (ET
DORE QU‘ON VA VENDRE AU MARCHAND 1200
| GOLDC(LE COFFRE A GAUCHE EST LE:RING
TIMER ,MAIS VOUS N'AVEZ FAS LA CLES QUI
c:ouv:z:n'r ALORS N'OUBLIER PAS D!'Y  REWVENIR UNE
FOIS LA CLES TROUVEED
- TUER ENCORE FPOUR OBTENIR DE' L{ARGENT POUR
ACHETER DE BONNES ARMEZS ET ARMURES anNG
§ SWORD ET MIDLE SHIELD OU RELA"E}QE?‘F B09
- RETOWRWER AU CHATEAU VISITE~LE;SEN HAUT A
P GALCHI IL .Y A UNE PORTE BLEU, '*ﬂ'ﬂs'l* VOTRE
PREMIER MONSTRE A COMBATTRE, ENTRE EN
FPOUSSANT, ALLER EN HAUT DE L'EGRAH ‘AU
MAXIMUM ET LE MONSTRE ﬁPPﬂﬂAIT!(ENTE: LES
GRIFFRES) L
- POUR LE TUER SE PLACER Au_un.._:z_-.n-n LUI
PONCOE DESSUS GQUAND IL APPARAITY il OE MONSTRE
EST FACILE). UNE FOIS DETRUIT IL? VQ‘US -
REMONTERA VOTRE ENERGIE ET VDUEFDONNERR
L'UN DES SIX LIVRES A TROUVER '

PiS; IL FAUT UTILISER TOUJOURS LE MEME
SEYSTEME: LORSGU'ON TROUVE UN OBJET,IL FAUT
ALLER VOIR TOUT LE MONDE NOTAMENT AU 2
VILLAGES POUR OBTENIR DE L’ARGENT?OU UN
AUTRE OBJET PLUS UTILE*?

- FOUILLER BIEN LE CHATEAU CaAR IL Y A DES
COFFRES QUI PEUVENT VOUS DONNEZ DES OBJETSE
INTERRESANT COMME LA CTLE DOREE . QUI OUVRE
LES GRILLTS EN HAUT A GAUCHE DES -FRISONS
POUUR DELIVRER LA FILLE DE LA VIELLE FEMME.
ELLE OUVRE AUSSI 1 COFFRE QUI APPORTE LA CLE
DE FER: CELLE-CI OUVRE TOUS LES AUTRES
COFFRES?




l:.[[(: Nicolas Delbard ccgi)

- ENSUITE VOUS DECOUVRIREZ LA Zeme PARTIE DU
CHATEAU. VOUS TROUVEREZ ENTRE AUTRE LE
MASK OF EYES: IL SERT PLUSIEURS FOIS DANS COE
JEZU ET IL FAIT APFARAITRE UN PFPASSACE A COTE
L'UNE STATUE BLEU?*

FOUILLER BIEN EGALEMENT CETTE PARTIE DU
CHATEAU POUR ETRE SUR DE NE RIEN OUBLIERS®*

- A PARTIR DE LA,IL FAUT ALLER FARTOUT ET
NOTAMMENT DANS LA GROTTE MAIS DANS OFE LIEU,
LES MONSTRES SONT COSTAUDS: AUSSI IL FAUT
FE PAYER LE TALWARL ET LES MEILLEURS
DOUCLIER ET ARMITIEES

- UNE FOIS LA GROTTE FAITE, RETOURNEZ AU
CHATEAU DANS LA Zeme FPARTIE, TROUVEZ LE
PASSAGCE AVECO LE MASK PRES DE LA STATUE
BLEU ET FLUS PRENEZ LA STATUE DOREE QUI
VOUS ENMENERA DANS UN CORRIDOR OU =F
TROUVE LE Zeme MONSTRE: LE VER GEANT. FOUR
LE TUER FRAPFER-LE A SON EXTREMITE? CEI
VOUS NI ARRIVE PAS CELA SIGNIFIE GQUE vOUS
AVEZ FAS LE TAWARAL OU PAS DE BONNES
ARMURES OU PAS ASSEZ EXFP!

- QUAND IL EET MORT, ON PEUT OUVRIR LE
COFFRE DANS LA SALLE ET ON Y TROUVE LE ler
LIVRE (LE BUT DU JEU ETANT DE TROUVER LES
e -

- OE OHATEAU EST TERMINE! A PARTIR DE LA
VOUS DEVEZ AVOIR © OBJETS MAGIQUES S
SORTES DE CLES + LA DAGUE)

- RETOURNER AU VILLAGE DE DEPART. ALLER
VOIR LA FEMME QUI A DONNE LA DAGUE! C/EST UN
VIEUX BONHOMILE MAINTENANT QUI DONNE LE Zeme |
LIVEE®*

- VISITER LA GROTTE: ON Y TROUVE LE SILUFR |
ARMOR,UNF HEAL POTION,LE HEAL XING J(QUI
FPERMET DE REMONTER L’ENERGIE DANS DES
ENDROITSE OU NORMALEMENT ON NE PEUT FPAS) ,UNE
SORTE DE BOURSE,UN HARMANICA GRIS CQUIL
FAUT AFFORTER A LA VIEILLE DAME TOUT EN
HAUT A DROITE DU VILLAGE DE DEFARD: FELLE
DONNE 300@ EXP3, UNE AUTRE HEAL FOTION ET
UN OBJET MAGIQUE : LA Geme CLE. SI VOUS
N'ARRIVEZ PAS A TROUVER TOUT CA, COEST
FARCE QUE YVOUS N'AVEZ rFrAaS TROUVEZ LE
PASSAGE EN BAS A DROITE; POUR LE TROUVER
SERREZ BIEN LA PAROCIS DU BASY

- NOUS VOoUS CONSEILLONS D'UTILISER LE TIMER
RING CAR IL RALENTIT LES ENNEMIS.

- OK?! VOUS AVEZ BIEN FOUILLER LA GROTTE ET
RECUPERE TOUT LES OBJETSt'? DONC QUAND VOUS
ETES AU NIVEAU 9 (25400 EXPF), IL FAUT ALLER
VOIR LES 2 GROS ARBRES TRIANGULAIRES: CFELUI
DU HAUT DONNE UN MESSAGE ET CELUI DU BAS
DONNE LE SILVER SWORD: CETTE EPEE EST
INDISPENSABLE FOUR TUER LE ZSeme MONSTRE GUI
EST TRES DUR®*

= RETOURNER DANS LA GROTTE ET TUER LE 3eme
CRAND MONSTRE QUI EST UNE GARGOUILLE QUI =SE
DIVISE EN UNE VINGTAINE DE CHAUVE-SCOURIS.
FOUR LE TUER, IL FAUT ATTIRER LES CHAUVES-
SOURIE DANS UN COIN ET AU DERNIER MOMMENT
SE DEGAGER. LE MONSTRE SE REFORMERA ALORS

L&J Fabrice Autour CD('@ ’




Fabrice Autour %

ET ON PEUT FONOER SUR LUI POUR LE FRAPPER.

- GUAND IL EST MORT, ON TROUVE DANS LE
COFFRE LE 3eme LIVRE

- MAINTEMNMANT LA GROTTE EST TERMINEE VOUS
ETES ARRIVE A LA MOITIER DU JEU ET VOUS
DEVETZ POSSEDER: 4 EFEES 4 BOUCLIERS , 4 ARMURES
ClIL FAUT ABSOLUMENT ACHETER LE LARGE SHIELD
ET LE REFLEXM CAR FPLUS TARD ON PERD LES
SILVERD> ,4 ANNEAUX (POWER,RING,TIMER,HEAL),LE
MASK OF EYES QUI vA ENCORE VOUSsS SERVIRE DANS
LE DERNIER CHATEAU* ET IL FAUT ACHETER LE
MIERROIR QUI SERT A PARALYSER LES ENNEMIES J{©&
UTILISATIONS> ET UN WING QUI SERT POUR
REVENIR AU VILLAGE EN CAS DE COouUr DuURrR ouU
AUTRES ¢(TRES UTILES , OBJETS MAGIQUES: ©
SORTES DE ﬂLES,DAGUE+BDURSE,3 LIVRES.

- AFPRES AVOIR ACHETER LE WING AU MARCHAND
ALLER EN HAUT A DROIT DE L'ENTRE DU CHATEAU,
IL ¥ A UNE CABANE ISOLEE QU’ON ATTEINT PAR UN
ETROIT CHEMIN,ET LA AVEC LE WwWwIiNG 1L voOou=s
TRANSPORTERA DANS UN SOUTERRAIN AU BOUT
DUGUEL IL ¥ A UN PaAaSSAGE QUI MENNE AU Zeme
CHATEAU {BLEUD

- ON NE FPEUT PLUS REVENIR EN ARRIERE

- COFE COHATEAU EST DIVISE EN PLUSIEURS PARTIES
QUl SONT JOINTES PAR UN GRAND BALCON TRES
LONG <A CET ENDROIT,L’ENERGIE REMONTE VITED

- CHAGQUE FOIS QU'ON SORT D'UNE DE CES
PARTIES, ON ABOUTIT SUR OF BALOON. POUR
ATTEINDRAE LES AUTIRES FARTIES,IL rauvuwT MAMCHER
A DROITE OU A GAUCHE) ET PRENDRE LA \
PREMIERE PORTE GQUE L‘OW TROUWVE J[&S1 ON NE LA
PREND PAS, L&A 2Z2eme FORTE EERA OFLIZ PAR CU
ON EST ARRIVE ETC...D

- A PARTIE DU TOUT DEPARD (DEVANT LA FORTE
FERMEES>, ALLER A DROITE,PRENDRE LA Zema
SORTIE FPASEER LE BALOON,ON ARRIVE DANS UNE
=AaLLE CARDEE FPAR 3 GARDES: LES TUER. ON %Y
TREOUVE 4 COFFRES (3 FERMES,1 OUVERTD). IL Y A
UNE HEAL POTION,UN MIRROIR ET LE EVIL RING JIL
NE FAUT SURTOUT PAS LE METTRE MAINTENANT
oA® IL EST MALEFIGUE ET ON MEURT
IMMEDIATEMENTS ,LE 4eme NE SERT A RIEN
{D'.ﬁILLEURS, IL ¥ EN AURA DrTAUTRESD

~-REVENIR SUR SES FPasS ET PRENDRE OETTE FOIS
LA lere SORTIE. CONTINUER ET ON ARMRIVE DANS
UN COULOIR OU IL Y A 9 STATUES ALIGNEES:
CONTINUER ENCORE ET ON ENTRE DANS UNE SALLE
OoU IL ¥ A 3 STATUES (COMME LES 9 AUTRESD
FLACEES EN TRIANGLE.

_ AVANCER! UN ECLAIR APPARAIT ET ON
TRANSPORTE DANS UNE FRISON. CPEST 101 QGUE
L.'ON PERD LES ARMES ET ARMURES D'ARGENT
CSILVERD

- ALLER A DROCITE EN HAUT DU MUR APRES AVOIR
PARLFE AVEC LE BONHOMME: UN TROU APPARAIT,
FAIT PAR UNE SORTE D/'OISEAU UL, &1 ON Va SUR
LUI, DONNE UN AIGLE ROUGE (OBJET MAGIQUE].

- RETOUNER A L’ENDROIT DES 9 STATUES ET
METTERE LE MASK: UN PASSGE APPARAIT ENTRE
LES 4= ET 5 STATUES. DEDAMNS IL ¥ A UN HOMME
Ul ECHANGE L'AIGLE CONTRE uUnN COLLIEM: LE BLUE
KNECKLESS.

% Nicolas Delbard %)
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- RETOURNER DEVANT LES 3 STATUES QUI
TELEPORTENT ET METTRE LE COLLIER: IL ANNULE
LA TELEPORTATIONS

- EN CONTINUANT, ON TROUVE UN COFFRE OU IL Y
A LE SILVER-SWORD

- ENCORE FPLUS LOIN SE TROUVE UNE PORTE
FERMEE DERRIERE LAQUELLE IL Y A LE 4eme CRAND
MONSTRE: UNE MONTRE RELIGIEUSE QUI VOUS
ATTAQUE AVEC DES BOOMERANGS. IL FAUT LA
FRAPFER LORSQUE LES BOOMERANGS SONT
ELOIGNES D’ELLE.

- CE MONSTRE GARDE L’ENTREE D’UNE SALLE OU
IL Y A 2 COFFRES DANS LESQUELS ON TROUVE: LE
4eme LIVRE ET LE HAMER (NOUS N’AVONSE PAS
TROUVE A QUOI T-IL SERT>

- EN CONTINUANT A FOUILLER LE CHATEAU, ON
ARRIVE DANS UNE SALLE OU IL Y A 4 STATUES ET
AU MILIEU D’ELLES UN COFFRE. IL ¥ A DEDANS LE
SILVER SHIELD MAIS QUAND ON LE PREND, LES
STATUES S’ANIMENT ET ATTAGUENT?

- PLUS LOIN, ON TROUVE UNE SALLE OU IL ¥ A EN
HAUT A GAUCHE UN HOMME QUI DIT UN MESSAGE
CFOUR L’INSTANT>.{QUAND VOUS VERREZ SE SIGCNE
# 1 IL FAUDRA REVENIR VOIR CET HOMME?*>

- ENFIN,ON ARRIVE A UN ENDROIT OU L’ENERGIE
DIMINUE TRES VITE, MAIS ON A LE TEMPS
D’ATTEINDRE UNE FPORTE DERRIERE LAQUELLE SE
TROUVE UN VIEIL HOMME QUI REMONTE L’ENERGIE
AU MAXIMUM. IL FAUT SAUVEGARDER LA FARTIE
DEVANT LUI ET MOURRIRCPOUR SAUVEGARDE:!: F4-
PRETURN-RETURN-METTRE UN DISK VIERGE-
RETURNCun same s'affiche)-)METTRE LE JEU-
ISTACE-)>SPACED

- CHARGER LE JEU (POUR CHARGER Fi1->RETURN-
JRETURN-DMETTRE DISK SAVECADE-)RETURN J(goame
='aitichc)-)SPAQE-»SPACEY ET MIRACOLE, LA PORTE
EST OUVERTE ET ON NE FPERD FLUS D'ENERGIE?®

- ON ACCEDE AINSSI A D’AUTRES SALLES OU SE
TROUVENT DE GRANDS MIRROIRS: CE SONT DES
TELEPORTEURS.

- MAIS IL VAUT MIEUX ALLER TUER LE Seme
GRAND MONSTRE QUI EST UNE GROSSE PIERRE QUI
BOUGE EN PROJETTANT D’AUTRES PETITES. IL
GARDE LUI AUSSI UNE PORTE DERRIERE LAGUELLE
SE TROUVE LE Seme LIVRE ET UN OBJET MAGIGUE
CRODD
- ALLER AU LABYRINTHE DES MIROIRS ET TOUT
VISITER.ON Y TROUVE LE SILVER ARMOR.

-IL FAUT REUSSIR A ATTEINDRE L’ESCALIER QUI
MENNE A LA SORTIE

- EN CONTINUANT, ON TROUVE UN COFFRE (EN BAS
DANS UNE SALLE VIDE)> OU IL ¥ A LE BATTLE
SHIELD (C’EST LE PLUS FUISSANT DES BOUCLIERD
- ENCORE PLUS LOIN,ON TROUVE UN PONT AVEC EN
FOND D’ECRANDES MONTAGCNES. IL MENE A UNE
SORTE DE DONJON DANS LEQUEL IL Y A DES
MONSTRES TRES RAFIDES ET AU FOND UNE FORTE.
CELLE-CI NE PEUT S'OUVRIR QUE &I UN UTILISE LE
EVIL RING AVEC LE BLUE-KNECKLESS (DE CETTE
FACON,ON NE MEURT PAS)»> DERRIERE LA PORTE,IL
Y A UNE FRICESSE QUI DONNE UN OBJET MAGIQUE.

gi) Fabrice Autour ‘g{i)
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- AVEC CET OBJET, IL FAUT RETOUNER VOIR LE
BONHOMME SEUL DANS UNE SALLE VIDE %> IL
DONNE UN AUTRE OBJET MAGIGQUE. —

- MAIS ATTENTION, IL FAUT REFASSER FPFAR
L'ENDROIT OU L'ENERGIE DIMINUE TRES VITE. DONC
IL FAUT RESAUVEGCGARDER ETC...

- EN CONTINUANT A VISITER LE CHATEAU, ON
TROUVE LE BATTLE-ARMOR DANS UN ENDROIT OU
IL ¥ A 4 STATUES. —

- ENSUITE, UN AUTRE ENDROIT OU 3 GRAND
CHEVALIERS SORTENT D'UN MUR. ILS SONT TRES
COoSTAUDS ET IL VAUT MIEUX LES TUER EN SE
PLACANT DE MOITIE SUR UN MUR, COMME CA ON
NE FPEUT FAS SE FAIRE TOUCHER.

- UNE FOIS TUES J{OU EVITES)>, IL FAUT ENTRER
DaNS CE TROU DANS LE MUR. IL Y A UN COFFRE
SGARDE PAR 2 GRANDS CHEVALIERS OU IL % A LA
FLAME SWORD. -

- PUIS ON RETROUVE DES MIROIRS TELEFPORTEURS.
EN LES PRENANT DANS UN ORDRE FPRECIS, ON
ABOUTIT DANS UNE SaLLE OU IL Y A UNE PFPORTE
FERMEE ET UN MIROIR ET... LE Seme MONSTRE JLE
PLUS DIFFICILES: CE SONT 2 GRANDES TETES, UNE
ELEU ET UNE DOREE QUI TOURNENT EN
FERMANENCE., ON NE PFPEUT TOUCHE QUE LA TETE
DOREE?Y —

- OUF* UNE FOI=E CELUI-CI TUE, LA PORTE
S'OUVRE! ELLE MENE A UN COULOIR ET UNE PORTE
DERRIERE LAGUELLE SE TROUVE LE GRAND SORCIER
AUl GARDE LE 6eme LIVRE., X

-POUR LE REVEILLER, IL FAUT AVANCER SUR
L/INSIGNE AU SOL.

-POUR TUER LE GRAND SORCIER, IL FAUT
ABSOLUMENT UTILISER L’ARME TT LELZ ARMURES
D'ARGENT ¢SILVER)> CAR LES PLUS PUISSANTES NE
LUI FONT PRESGUE RIEN.

- PS: NE JAMAIS RESTER AU MEME ENDROIT CAR
LA OU ON LE TOUCHE, IL APPARAIT UN TROU.

- UNE FOIS TUE, APPUYER SUR R ET CHOISIR LA
beme PROPOSITION ET ON VOIT APFPFPARAITRE LE

SUrFER GENERIGQUE DE I'IN.
YE N21 EST TERMINE

— NOUS POUVONS DIRE UN GRAND MERCI A NICOLAS Qul M'A
PERMIS DE REALISE CETTE SOLUTION D'¥S!

— EN CE MOMMENT IL EST EN TRAIN DE TRAVAILLER SUR ¥S 2
QU*IL A FINI: AINSSI QUE KING-KONG 2!

- PLUS TARD IL FERA PEUT ETRE XZR: DRAGON SLAYER 4 ET
BEAUCOUP D'RUTRES! MERCI NICOLARS

- S1 YOUS RAUSSI YOUS AYEZ FINI DES JEUR

D'ADYENTURE /RRCADE OU TROUVE DES TRUCS YOUS POUVEZ ME
CONTACTE AU 69-86-87-808: APPELE-MOI AUSSI SI VOUS AVEZ
DES DIFFICULTES DANS ¥S

FABRICE
&S, Nieolas Delbard Ys,
o Semitoteesraton | Ul S g BT R Ssmd |
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Nouvelle rubrigue <(trés demandée> gui vous livrera
des trucs et astuces et commengons Cou plutat
continuons? avec le plan du dernier stage de Mon
Mon Monster envoveé par Fabrice Autour <fait par
Vincent Giordano2.
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Chague fléche représente une salle donc un écran.
Dans le mur margueé d'un rectangle se trouve le
passage secret pour passer dans l'autre eécran.

Casser
du sol.
tirant
bouton

=UPER

les troisieme et guatriéme pierre en partant
Pour avancer, accroupir le personnage en

la manette vers sol et en appuvant sur le
saut.

EUNNER : Voici les mots de passe de tous les

" stages.

Niveau
Nivean
Niveau
Niveau
Niveau

Z : MOTO Mivean 7 : UNOD
3 : KANE Niveau & : AMIY
4 : MATS Niveau 9 : ATAJ
5 : UYIO Niveau 18 : IMMA
6 : BETS

Pour finir, certains logiciels gui tournent sur M53XZ
ne tournent pas sur le MS3SXZ2+. Ce probléeme est resolu
grace a un seul poke, a entrer avant le chargeur

POKE -1, B
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L article précédent concernant le MSX2+ était
incomplet et devait générer une suite, a savoir un
test, un wvrai, de la machine, sous toutes ces
coutures, Toutefois, la rédaction en ayvant commandeé
un auw seul importateur officiel en France MSX Video
Center>, et n'avent toujours rien recue, n'est pas
encore de mesure de fournir ce test tant attendu
de vous, comme de moid,

Mais, certains lecteurs perspicaces et possédant
déja un MSX2Z+ ont écrit pour rectifier guelgues
erreurs Gmerci a Fabrice Autour et a Cedric PetitD.

" Tout d’abord, la résolution maximale n’est pas de
512+#424 : elle est de 18248483 en double interlace:
nos moniteurs ne supportent pas vraiment cette
résolution mais j’ais moi m&me une démo en 512+8548
superbe, bien gue les couleurs bavent un peu <Démo
Golvellins 113, Le son FM utilise & voies en Stéreéo,
mais il se sert également du PSG de 2 voies sur 108
octaves. Les processeur vidéo sont les V99-55 de chez
Tamaha gui travaillent en 32 bits et se trouvent
cadences a 28 Mhz. Pour les applications personnelles
au niveau graphigque ou vidéo, les processeurs Z30 et
V99-55 sont relayés et soutenus par le Nec 8344 16
bits gui acceélére la vitesse du gquartz.”

Petit Cedric.

Fabrice, gquant a lui, a envoyé une doc en Japonais
gue nous sommes en train de faire traduire et gui
devrait se retrouver dans le numéro 3.

Voila, la rédaction espére avoir regu son MSXZ+ pour
pouvoir le tester dans le prochain épisode gui
s'appelera "Le retour du fils du M3IX2+ en coléere
avant mange du pudding un soir de pleine lune la
nuit de l'arrivée des extra—terrestres sur le mont
fuji, revient et il n'est pas centent pour se venger
I
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Le MSX FAN CLUB diminue ses activités mais continue
toujours et produit toujours d’excellents programmes
gui ne sont ni des Freeware, ni des Shareware mais
qui s'echangent lors de correspondances. Contact sur
minitel au 36-14 code CHEZ, B.A.L : MSXFANCLUBR.

Four le Freeware, Sink System produit de treés belles
démos <la rédaction a vu la démo Sonytel, et c’est
pas mal du toutd de 19 a4 23 frs.

Sink System, Bar Ideal, 13428 Gemenos.

Dans la série '"Les aventures minitéligues de l'oncle
Joey", on s’est branché sur le serveur MicroNews,
histoire de voir, comme ga, eh bien, c’est pas folichon
: d'une part le temps d’attente est long <¢a part
pour pomper du fric, je ne vois pas 1'utilitée de 3615
pages de preésentations, surtout en 36-15, vu le
tarif>, d'autre part, la structure du serveur, les
murs ressemblent plus a des petites annonces dans
leur présentation gu’un réel mur d’‘opinion. Pour ceux
gqui connaissent Sonytel, d'aucun trouveront le
serveur MicroNews plus pratigue au niveau de la
saisie clavier, mais la gquantité de fric pompée s’en
ressent largement.

Enfin, la rédaction par en guéte, non pas du Graal,
mais de revues et pense vous ramener d’ici 1a des
nouvelles du breésil, premiérement . . .

L5 SERVICE

SONYTEL, Le Serveur MSX
c'est le zeul]l serveur gui
ne wvous apporte pas de
loncouste guoand wvous aves
commondée dwu homord |,

F
Fouy poasser de
laa publicite
Cuniguements,
contactez—-nowus
au 16 {15 60-05-
21-01, le zomedi
seulement de 13
h & 20 lh,

SONYTEL, 16-1-43-74-7TD0-26&,
monovois, Z4h/ 24k
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