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Et woila, c’'est guand méme étonnant, non 7
Regardons un peu autour de nous. Nous y¥ voyons une
presse informatigue en expansion et presgue jamais
de MSX, pour un néophyte, cela peut vouloir dire gue
rien ne se fait en France, du moins que rien n’est
disponible . . . Rien de plus faux. MS$X Video Center
et Maubert Electronic existe toujours et pourtant,
ils vendent du MSX, étonnant, n’est-ce pas 7 La FM-
Pac, le Sony MSX2+ F1-XDV sont importés en France
et les nouveaux jeux arrivent réguliérement
Clentement mais sGrement?, c’est guand méme
incroyable que personne n‘est parle, ou si peu (je te
montre, je te jetted., Et pourtant c’est ainsi, et
c’est intolérable. C’'est pour cela gue Fanatik existe.
C’est pour parler des nouveautés, de ce gqui se
trouve et de ce qui se fait en France. C’est pour
cela gque vous trouvez des adresses de développeurs
Freeware, Shareware, de Clubs, et méme un serveur
Cle seul pur et dur MSXD> gui colite moins cher gue
le 36-15. Alors quoi, c’est guand méme pas un signe
d’inactivité tout ga, non 7 c’est wvrai, ce n‘en n’est
pas un, mais le tort du MSX est d’étre Japonais a
"I'heure Américaine"”. Alors Caliméro, tu comprends
mieux 7

— Dui m'sieur, mais c’est injuste, c’est vraiment trop
injuste.

C.C
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HARD 1 Le MSXZ2Z+ ext importé en Framnce, enfin t* On
le trouve chex MSH VIDEDO CENTER en déemonstration
Cle modele XNDJ de chex Sony .

La FM Pac oussi dfaillewrs Cmais on a dé jh da le dired
au prix de TIO frg,

SOFT : De nouveauw dizponible chez MSX VIDEC
CENTER, DRAGON SLAYER IV revienmt en wvercion MIMNZE
Cdieu gue ¢'est bbb g 3

Toujours chez nous, troiz nouveautés My Gho=t, un
petit Chum ** an dguble Mésgorom) jeu d'oaventure
Fuper-z=ympoa-gdnial-drolezsgque aux relents de vampire
Killer maois trés bien, en MSX 2/24.

De méme, Quinpl {(a tex zouhaits 'S enn Mégaram MSX}
Z/2%. C'ezt un jeu dans le genre King's wvalley-G-bert-
bubble bobble ¢(pour lex bonus de bile=s) domt le but e=s=t
ebscur 1| sortir de 1’4 oramn par une porte dons wn
temps Ctrés 3 limité en enfongant des clous pour
monter zur les cubes. Bizarre maoi=x Joli. A mnoter gue la
diffe rence de graphisme ne se fait pPos sentizr entre le
Z et le 24, mais par contre, guestion son, wvoaudrait
mieux <£loigner les 16/32 biteux, xinen, vous acurexr des
morts sur lo conscience . . .

Famiele parodiec auzzi ==+ dizponible en Mé garom.

AT JAFON = et en vrac, ASBH GUN Z Jde THE Soft en
MSESXNZ/2+, Aleszte II de compile en Z/24, Y& 2 &n
MiSXNZ+, Butam FPork de T&E =oft en MEXZ2/2+, Cozmos
club, un jeu dlaventure érotigue doans le gsenre
Twilight monme &t cutres lipzsticks en MSX2/2+,
Golvellius 2 de compile en wversion MSXZ/2+, Gremson 2
de NKtalzoft , toujour=s en 2/2+ {et wvive le Z+ *>,
Jesus jeu dfarcads Ad'Bnix en 2/2+, Lozt oarmosecddon de
compile en Z/Z+, T&E =zoft n‘en fini plus de ortir desx
super-laydock=s II pour 2 et /ou 24, paraitrait méme
gu’il ont ZForit deurx dizk de compilation de jewx., Dans
lexs jeux un pew rédservés ocux adultes, Secap Tru=zst a
=orti Starship rendez-vous 1&2 en dizk 720 Ko en g
Coh le 2+, guand +tu nous tient). Un utilitaire guand

méme pour le 2+ ! Sprite Master Pattern de Saftneal
F9, un utilitaire de dessin plus animotion ot sprites.
Super cooks ezt un jeu compile pour . . . MSXNZ/2+ **

The Fontoasm Soldier II de Telenet ext cous=si enn Z/2+
ainzi gque XNak de Microcabin.

Au fait, savez-vous gue le prochain DRAGON SLAYER,
clest a dire le vV, =‘appellera SORCERIAN e=t gque ca
Vo certainement dégaser un manx.

Four MSX1 J{tout de méme $t*5, AFTER THE WAR e=t un
Jeu dans le senre Double drogon owu un trus comme o,
maix ec’'est moche et triste et lent et tout, Dustin et
de la méme veine (triste, moche lent e+ tout aiamsi
guc Phantisz 1&2.

Four MSX2, Konoami sort le Games master Z exnicore
misux gue le 1 gwui me serwvira plus sur ler prochains

Jeurx Konomi (dont SALAMANDER 2 en =.C.C MESH2ZD.
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Fercheé =—ur wun nuoage, Vous T wurvole=s dc
Fplendides passascs Jeapenais dé filonts doans wvun
=zcrolling heorizontal preszgue parfait. Ce jeu
n'est rien d'autre gqu’un shoot’ em up original
ot vous détruizexr des Jarresz, des tortues, des=s
tétes de chats =t de cochen=, desx gateawusrsx, de=
bolx de riz e+t autirex vasues délirvantes., =i wvousx
arrivem é flinosuer les "zmuperwvilains" perchéez sur de=s
: g;:!f--ﬂ.ﬁ_,gga:, p.;gﬁE:,!iEE::__. nuagers, il apporaitro une
R PHETE porte ouverte avee un
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d'interrogaoation. Vous
entrerez alorsz dans une
cdohoppe =t pourrez ochoisir
§ Pormi les 4 zorts offerts,
: =t le jeu reprendra s=on
T e el s oures focette arme
M O s O N e 9 suppléd mentaire 4toant mi=ze
en fonctionm por le deuxiédme bouton du Joy=stickD. Dons
la plus pure trodition Koenamiéne ~vous affronterez & la
fin de chague tableau un gSardien . Au premier
toableawn, il ='agit d'un coqg joune de la =
mythologie joaponaise Cet Je =zTuix pas=s
fort la-dedans). Lorsque vous mourre=xs,
Yvous Vous transformez en une parfaite
imitation d’une soaucizze de Strazsboursg
oublide oau fond d'un barbecue Czoans lex
£ picex toutefoiszl.

Cote programmation, les graphizxmesx
zont agrédables 4 voir et =Zont méme i P . :,“
beaux, la musique et les bruitage ook
accompagnent bien l'ensemble, l'animation es=+ un rien
saccadée. Ce =zoft ourait tout eun rour Iui =i il n"éestait
ros ouszi dur (méme en m’y achormaont, j'dtaiz blogue
au proemier toableauwd. Clext olors gque j'ais pensé a lao
pouse (touche "ESC"D, ainszi, on hoche le Jeu et il
devient plus facile. Mereci SOS ¢
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Perzonne awvant Hot-B co nf‘oavait pense "dutilizer' le
persoanage de Moary Shelley ! FramnmKenstcocin., Toujours
auszsi dévoué 44 zauver le monde, Frankenztein {cfest
i dire vous ! court dons une cavermnec (mniveow 173
Ppuix au fond de la mer fniveau 2 ou encore dans wun
temple romain {miveau 3. Tout ccla scrait facile =i il

n'y awvait pas touss {oui, il » a bien deux "s="1 ce=x
moudits pitscr ot monstres ! oceufs volant=s, yeowmax,
labyrinthex, fontaines, alien=s, laves, araignédec=x,
zguelettexs . . . Heurcusement sont la, camouflds dans

lex rochers gue vous pulvérizer duunmn coup de poing,
des chouves—-—souris (poarfoisz?h ou des bonuzs J{armes,
wvies supplé mentaires, rochs, potion= masigque=s . . .DJ.
En mettont la pouse J(touche "STOF"DH, vous avex le
rlan du niveau awvee 'emplacement du bozs=s gu’omn doit
flinguer & la fin de choague niveau. TChague niveoau o
Ta propre dénomination ! ses pidges, =es monstres, <a
muzigque (utilisant la symnmthése FMH, o =molution, =mc=
sraphizmexs et zon bozxxz. Tout d’abord réticent, j'ai
ensuite trouwveé ce Toft gsgédnial malgré¢ une lémgere
apprchension. Les graphismes zont variéds et colords=
mais poasrs Si cntras gue ga, la musigues ==t agrdable
‘et coarrédment démente pour ceurx gui ont la chance
d'aveoir la FM Pack ouwu le MSEMZ2Z4+Dct 1'onimation o=t
correccte. Ce =zoft vous lazzse oaou début maiz wvous
cnthousicazme emsuite, tounjours prét 4 deédcouwrir la
zuite, on dézire aller toujours= plu=x lein, cfexzt
pourguol cc soft possdde un sSramd intérét. Un con=eil,
poss=&dexz ce zoft, wouzx en auvrcz pour whitre arsent xi
Fi, J'vous jJjurc monsicwur ).

Freddy & SOS

Mégarem Hot-B corporation powur MSENZ/ 2+
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Don=s la grande tradition joaponaoise consistant 4 créecr
un JjJowu & partir de divers élédmemnts nfayaoant

obrzolument ocucun rapport cntre eux, Famicle Parodic
et un bon exmemple de stupiditd et de folie pudrile.
Comme =zon nom l[l'indigue, o'est umne parodiec, dam=s le
#=twle Farodiuzs, maiz la, comparaison s'arréte la, car
Farodiusz pecut alors Etre considéré comme un jeu
"séricun", zobre. R:pr:nnn‘_ﬁ divers dfléements d'a peun
prés tous lex Shoot—-em-—-—up (Thunderblade, Scramble
Formation, Sacalamander, Nemesis, Aleste, Laydeock,
Super Laxdock, Lazxdock II, Lez—-docks Martens de mon
cousin et une imitation du jouct du petit fréxre, 4
zavoir un soldorak gui exploze 4 la figure), l'édecran de

r



présesntation mous invite & choisir un pilete Jgui peut

£tre umn choat extra terrestre oW wine somine = ¥

&+
possont poar une moanotre aux allures de tenoncicere de
boar d'alpha dua centaure, un hounnétese moustasluy fogon
Marios bros et un jeune gorgon tout droit sorti
d'HEC, la eraveate en moins), ainsi gue le niveaw
désirve (suivant gue 1'on est allé plus ou moins loin
dons le jeulr. A chague pilote correspond un wvaisseauw
différent | escarsgoet, poisson, pioaf, chat ou olors une
espéce de souterelle. Les 10 niveaux ont tous un décor
specifigues et compléetement tordu facon vorage oo
centre du gruyére, terrain de solf, puzzle, building . .
- waizx ont un point enn commun, 1l’idictie édifionte gque
chaesun reprézente. Preoenons Ppar cxocmple le stage des
buildings foagon Thuanderblode/Aleste ! Cochés derridre
les vitres de 1'immeuwuble, dex extroa-terrestres ~owus
balancent dexs barquettes (du senre des bargusttes
LU, s=auwf gqu’ieci, il n’y o point de confitureD», des=s
brosses 4 dent voltigent cutour de vous, des sucettes,
des "mounours® en pelushe wvous axsxaillenat, des=
batonnéts de glace semblent vous en vouloir a mort,
bref la folie la plus démente rasne dons o= Jewu,
d’ailleurs, ce ne sont pas des bonus gue l’on roamosse,
mais des oceufs, gqui permettront dlacheter, dans des
é¢choppes tenues soit poar un extroa-terrestre loufogue,
zoit par un froankemstein de Kermesse, des ormes plus
puizzontes afin d'auvugmenter votre arsemal, dé ja wun
toantinet risible.

Malgré des grophismes clairs (sans plus), une bonne
aenimaoation, une musigue passoble Caprées tout, om est
plux obligds de tenir compte d’aucun critére dans ce
jeuwl, Fomicle Porodic deviemt, 4 lo longue pesant. En
bref, oc’est gentil, maiz doans le domaine un brin
pusril, clexst un peu louwvrdoud.

A wvoir guond méme,

c.c

Mé sarom BIT? pour NMEXNZ.
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La mode £tant, em cc moment ou jopon, aux parodies
et adaptotions ofi lfarridrizme mental semble de
riguecur, on peut eraindre le pire. Fourtant, doan=x le
domaine infantile, Mr Gohszt =z='en tirec avec les
honneurs. Vous, wvous &tex Mr Ghost, um poauwvre
fontéme gqu’un wviloin méchant a projetéd dams un
monde inconnu. Vetre but ezt donc de sretrouver wvotre
chemin ct de rentrer ch-_e_-_z vours., Au =iré du jeu, wvous

Fercex amené & combattres des corbeoun, des=
diablotin=s, des boules de! feu, dex plantex, des=s
banannes (ou des feuillex moertex), de= cectoplasmes=s,
de=x bougies ct, pour ce gqui ext des “"hig bos=s", une

picrre tombale gui, s=emble-t-il, =x'cexst ~videde umne
bouteille entiére de collyre dans lex yeux, un démon,
un vers dc terre géant, un poissom joufflu, . . . Treés



reussi grophiguement, techniguems=nt Cnotoamibient
lorsgue Mr Ghost cmprunte un possose zsocret;y =1
musicalement Cen synthése MSNZ+, c’'est carrément
dement)y, Mr Ghost exst uvne excellente cartouche, gui,
malgreé des ennemis un peu loufogues parfois, charme
poar zon scénario et la "sensibilitée" gue peu désoager
l= petit fontbme (m’enfin resardez moi cette bouille, il
ext "oraguant'" Mr Chost + 0+ L Sy ]

.3

Mé garom Soacom pouwur MSEIMNEI /24
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Deé ja le troiziedme ¢ * ¢ A ce gqu’il semble, cette fois,
¥eus dever Slucider le mystére d'une porte magigue,
en plux des forces du maol gui menacent a4 nouveau le
roy=. Guclle originalitée ¢ * * De toutes faogom=s, coce
troizieme wvolet reprend toutes lex gualité=s et le=
defouts dex deoeun épizxodes Pprécedents, 4 saveir une
sexstion active et rédalizte du Perzonnage avec une
structure guwi semble vouloir zc rapprocher des jeousr
de réles {points de wvie, ete . . ., =an=s édgaler,
toutefois, Drasomn Slayer II%. Deourx nouveoutées 1

= Li'aventure =c déroule en temps réel, clest a dire
gue la nuit tombe, lexr masasins fermen+t ct le=
auberses fonectionnent la nuit, bref, c'ecez+t rédaliste en
diable tout co * * ;

- Lexs messages peuvent &tre tout en Japonaiz, ou tout
cen angleaix, ceo gui s=implific la vvie st rend
comprehen=sible lex dialogsues avec les habitants de
Foiryvlond.

Voild pour les mouveautés, car il ¥ o auszzi les, ou le
de faut @

= L'aire de jeu ext structurée de la méme fagon gqgue
les précédents Hydlide, ce gui lai=z=e wun moht de deé ja
vu ot de réepétitif.

En concluzion, les graphizmes sont de bon niveau pour
du MSEX1I et son méme plutdt réussiz et meilleur=s gue
Hydlide II, loa musiguc c®t meoins irritante gue Hydlide

I, maiz cela ne zuffit poax & donner un petit zsouffle
A’'originalitd &4 un sTcdnario guasiment zTcmblable awux
précédents Hydlides . . . La smcule chose de réellement

intéd ressante dtamnt lo cassctte onudio vendue avee le
Jew, gui contient des musigues =xynthe de=s jeunx de THE
Soft (Hydlide, Laydock, DAIVAS.

o.C
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Guadruple Mégarom T&E Soft pour MSXNI1
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La wversion MSX!1 de King’s Valley 2 dtait, poarait-il,
geniale CNDLR: clle 1'est %% moiz ecelle du MSXN2Z vous
emportcera au paradiz . . . Un jowr wun cexploratewr
decida de piller les pyromides inexplorées de la vallée
dex Roix. L'’explorateur Cvous *3 doit roamosser toutes
les boules, ¢parpilléexs dons différents tobleoaux, pour
acceder ou niveou supérieur. Il vouszx =era
indispensable d’utiliser correctement et Judicicursement
les outils (moarteoau, marteau-pigueur ou autres
picches . . .3 afin d’attroaper les ditex boules
apporement inaccesszibles * Cependant lex liewx =<int
mal fréguentés : il » o des Rock Roll . . . Une
superbe musigue (SCC oblise *3 accompasne les
différentes ftapes du jeu : en effet il exizte pour
chague tobleou une musigue différente. Lex décors
zont Tomptuesux et varidzs avee des cffct=s "spédciouwvx"

Feux gui rougissent ou ocautres . . . Cependant un petit
regret subsiste [ les sprites dexs personnages sont trop
petits (10%16 pixelsd. Au fur et & mesure gue vous
progressex, lo difficultéd =xe fait croizzoante 1 certaoains

toableoux font jusgu’'é six éderons. Non seulement vousx
avez ici un jeu de réflexion maiz c’eszt aussi un groand
Jeu dloaventure dons la lignéde d'Indiana Jones, ce gui
rend ce jeu particuliérement attrayont et intéressant.
Les foanos du shoot-em-up seront peut-étre décu de ne
Poas aveoir de crampeoes aprés avoir succombeée au
"choarme'" de lo pyramide de Chéops. En conclus=sion,
King’s Valley Z MSXZ est un soft gue wvous pouves
aller ocheter ou plus vite chez veoetre ryeaevendeur MEX
le pluxs proche. Suivant la mentoalitée desx Parodius et
cutres Nemesxis 3, King’s Valley Z montre gue MSX
n‘ezxt poas mort Cloin de l&d *3 et mous voyons &
troavers ces jeux la constante prosreszion des
progrommeurs de chezx Konomi.

En prime, Freddy & 02 vous ocffremnt les codes du
debut de choaque pyramide Cune pyvroamide compte 10
niveoawxy I

= HNiveou 10 AKFPAAAAA

— Niveau 20 BEPAAAAA

= HNiveau 30 BOPAAAAA

= Niwveou 40 CIPAAAAA

= HNHiveou S0 DCPAaAAAA

- HNiveou 0 DMPAAAAA

Et comme wvous avex été sages Chum *5, a chocun de
ces tobleaux, vous ocurez 90 wvies C(on dit merci & gqui

Ty

2

Freddx &E S05.

Mesoarom Keonoami pour MSMNZ
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Cemme wvous le savers tous (mnon, aoh ben *3, les jeumxn
sur MSHK maoanguent cruellement d'une bonne page de

prezeatation. Ici, il 3 e;mn o une ! c’ext un dragon
crachant des flamme=xz (normald entourant le titre
"REFPLICAN'". Je me suis dit, dcoutont la musigue « gui,

avouns le ext la seule chozse de potable dons ce =zoftdh
que le jew doit £4trec bien. Cl'exst alors gue, appuyant
=ur la barre d'espacement, je iz un minuscule drasgon
= tortiller dons tous les =cn=s et rentrer doans un
couloir. Awvee un =zecrolling minable, on découwvre le
premicr tableauw. E€t 1ld, une BITESLIME J(c’e=s=+t la
"ehoze" gque doit collecter motre vémédréd dragsond
verte, scule ou milicu dfun dédcor viersge. WVWeild, ofest
ca REFPLICAN. Au fur et 4 mezure de=x tableaux, desxs
schmilblies apparaiz=zent, du senre "ocil gui zauwvte
rartout" ou bien "engrenogex fouxs", OCOb&t&
pregrammotion, o musigque ext potable, les graphismes
nuls, IN'onimation <Chormis le =zerollina’ ezt réus=sie Jle
dragsen rdpond au doigt et & 1'0cilld. Ce jeu plaira
peut-£&tre aux plus jeunes dientre nous, guand & moi,
dex zofts comme ga, jor n'‘en veunx plux du tout ur
mon MEIMN.

Freddy & SOS

Mémsa SONY Corp./Klon pour MSMIL
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Voici donec la derniére mouveoutd de Konami pour MEHKZ
dizponible en France | GRYZOR dgui est, emn fait,
Metol Geor 2, ou alor=sz Kontra, ouw bien Caontra *3.
Dfemblée, le jeu séduit, le premier toableau conmomce la
couleur dfentrée et loizse présasger sur la gualité des
cutres tobleocux. La musigue (hMade in SE.C.O5 = révele
controinoante et ceolle parfaitement a6 l'atmoxsphére du
tobleow.

Farachuteée =sxur 17fle ovr lex Aliens ont instollé leur
Laze, il vo wous falloir d’abord troverzer 17 Axzphalt
Juns=le gui ext poarticuliecerement mol fréguentée.
Certains bonus traversent l’'docron =+ zont de deux
types | Un gui permet d’accédlerer (ot oussi de zauter
plus houtl) et un autre gui permet d’obtenir des
armes plus performantes. Dons ce premier tableaou,
zeul le Mochine-Gun es€ disponible (avec le simple Gun
gue l'on obtient oau ﬂ;é.pnrt. et gue lon récupeéerec
chogue foiz gque 1’om =e fait tuerD>. A lo fin d4du
tableoauw, il wvous foudro deé truire eczszenticllement la
porte et les deun conons gui s trouwvent oau dessus
Cle reste dtoant superflu cor détruit cuvtomatiguement,
wne foizx la porte andontied. Cette porte vous améne
dircctement oau First Underpoass (2éme tableaud, petit




labyrhinte gqui demande un peu plus d’'adresse et de
meé thode., Lo route vous dtont syuste maoatiguement
barrée por un champ mosns tigua infranchiszable, dont
le =ysteme de mise &en oaction =ze =situe derrisrese le
champ en guestion, et gui est protégé par un syvsteme
de défense composé de deux conens cn MOoOFEnne, Soamns
cublier les allédexs et venues des gardes. Pour
newvtraliser ce systéme, deux méthodes =zont
applicables, <o0it vous détruisezr d’abord tous lesx
coanocns afin d'8tre plus tronguille pour newtrolise» la
systeame, =zoit vous détruisez directement les svsteme.
Lo premigre mithode ext plus lensue, la deuwxieme
demaoande plus de dextérité. Une foisx, détruit le
dernieyr systeéame, vous dé borguez dons L'’Homicide
Censor One composé de gquatre tourelle et quatres
cancons, gui une fois fliminéds, loizcssront la place
Ctout en hout) & une =zorte ds bLBoule mécaniqgue
lamgont des sortes de bulles mosnétigques Ot obstocles
franchi, il ne vous reste gu’éd vous sortir du Hell Fall
Ctobleau 45, truffé de canons, robots, plomgeurs, gqui
ne demondent gu’éd &tre moassocrédes dans la joie et
1'allé sresse. Il voaut micux e munir du Reor Gun powr
la fin du tableau, coar il vous foudraoa détruire une
porte surmontéde d’une roanséde de conons, tout en
liminoant les gardes gui vous attoguent des deux
cbtexs Jdevont et derritred. Ce =zax donne sur le
Second Underpoass gqui est identigue au pPremier, en
plus tordu at plus oagressif. De meme, L'’'Homicide
Cenxor Z est presgue identigue au premier, & la
diffédrence gue des deunx cbtés de l'dcocran, des
oandroides vous soutent dessus, le gaoardien final £toant
une téte mécomigue gui n’est vulnérable gue
lorzgu’ells n'est paoas divizéde. Le niveau 7, la Tundra
HAero ainsi gue le niveauwn E, 1 Enecrsy Zone, permettent
de nouveau d'obtenir des armes supplementaires ¢ le
machine gun, le reoar sun

s le fTire =wun gui o wun +Hixr
circulaire et le loser qui est oassez puisszsant maoais qui
est lent). Au niveou 7, les soucoupe=x voloantes =t les
voitures blindédes ne zont vulnérables gue daons leur
partie supédricure (le sigle de l'aigle pour lo souwcoupe
£t lo cobine du conducteur pour la veoiture) ainsi gue
l'espeoe de rugbymaoan géant foagon Mad Max, gardian
des niveau 7T et &, gui n’est vulnéroble gu’au dessus
de lo taille. Le mniveau 9, Ll’Alien Zone ezt reloativement
coalme, le temps fort dtont &4 mi-parecours on il vous
foudroa détruire une dnorme 4t8te d’alien dépassant du

plafond =t vous crachant ses rejetons, puis il ne
restera gu'a Lliminesr le coeuwur de la fin gui cachait
lentréde de la Covern J{niveau 10). A ce niveau, le

Rear—-gsun est impératif et il est inutile de =z=’attarder
pour éliminer de gueslcongues soldots ou canons car il
ne fout en auveun Las perdre ce Rear =sun.
Effectivement la porte ext industructible aveec une
autre arme (souf oavee le fire sum maiz c’ext beoucoup
Plus longd car placée & un endroit poarticuliédrement

vicieux. Lesx deux niveaux suivants <11 ¢ Firs+t
Undermaoaze, 12 ! Homicide Censzor 39 zont & pew prés

semblables aux niveoux S5 =+ &, =m plux tordusx. Le
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niveau 13, la Masma Aera, ne devrait pas trop poser

de problémes =i cc nlest un poassoase om il fout sauter
un preécipice et ow il faut faire attention & ne Pos
tombeyr doums la lawe Cni & se preandre des Jets de
lave). Re-belote pour les niveaux 14 et 15 {Second
Undermoze et Homicide censor 475 en toujours plus
Aifficiles que lex précédents. Les niveaux 16 et 17
CUnderground Fall et Ma=mao Aderad roappellent les
niveaux 4 et 13 et ne zont pas rorticulierement
difficiles. L’Undersround Fortress par contre, ftont
I'avant-dernier tableou, ezt zimilaire au niveou 4 dons
Fo structure &t ne davrait poas non plus poser de gros
probléemes. FPar contre, le dernier toblecwu, le Vicious
Space, sur fond de décor a4 la Alien Zone Cmiveau 95,
est le plus dur, les ennemis, =i ils ne sont pos
nombreux en var-id té | 1= = ot = ¥ nombr e,
Effectivement, lex principoaux ennemis £ftant les tétes
crocheuses d’Aliens, les spores crocheuses dlespéce de
scorpions et c’est tout, maixc ils sont placés= & chague
tobleau de foagom & vous foire perdre de 1’'édnergie =i
vous ne bousex poas soans arréet ocor placéds & de=x
endroits stroatédgiques. Le monstre de la fin mlest
autre gue le grand Alien lui-méme, gui foait penser &

une sorte de picsuvre symétrigue dont lo téte =xe
trouverait au centre.

Crest le tableou le plus dur de tout le jeuw eaxr tous
les éléments de 1l’alien zZone y sont prészent en nombre
dons un seul £oron.

Ce jeu s=xt incontestablement un must, ou méme titre
que Vompire Killer, lex musigues et les bruitases sont
splendides {car génédré par 2. C.Ch, 1"onimotion
excellente et le groaphisme splendide, lex couleurs bien
choiziexs, un pur produit Konoami.

Toutefois, on regrettera deux choses, coax, malgsré la
difficultéd des derniersz tableaux, le jeu =s='ovére en fin
de compte simple et peu &8tre terminé tras roapidement.
De plus, 1’Alien de fin détruit, on ourait u tre en
droit d’avoir une démo de fin correcte, &4 lo moniére
de l'ciseau de feu, or, on retombe a l'épogue de
Vampire Killer, c’est & dire juste un texte défilont
sur fond noir, accompoasné par la musigue du premier
niveauw. Toutefois, ces petits dé tails ne sbhchent =n
rien leasemble, qui s’avére excellent et gui ne zemble
poas déposurwu de suite, Konomi laizssocnt plaoaner 1=
doute ("But are the Aliens completely destroyved 7" .
- - A guond Metol Geaxr 3 07

L I e

Meé garem S.C.C Konami pour MESMNZ.

N
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Tout d'abord, le célédbre serveur MEMN, SONYTEL, =‘est
amélioréd et la verszion 1.47 permet dfiinztaller umn
re pondocur sur sa BAL. Un super serveur pour tous les
MESX-fons et gui ne cofite gue le prix 4d'une
communication téléphonigue mnormale (SONYTEL, 1€ <1
43 T4 TO S6€5.

Cété Freewarec, Le MEXK CLub 33 concoit et distribue
dex Freewore zur MSXMNZ2 ou 1. Le journaoal du club
relote lex activitéds de cc dernier, inclus de=xs infos,
des tests ot oxt imprimé sur imprimante Lazsecx, 1la
classe ¢ ¢ ¢ {MEX User Group 33, 62 ruec Calixte
Camel, 33110 Le Bouscath.

Toujours dan=z la dizstribution ct lo conception d4dec
Freeware, Sink E3stem commercialise desz démos, de 19
o 232 froncs, teut compriz=. Eink Eystem, Baxr Idenl,
13420 GEMENOS.

Enfin, cbHtéd Shareware, Patrice Auffret dé& veloppe =ur
MSX dezxs =zoftzs pour Mu=sxice Module dent SOUND
CREATOR. SOUND CREATOR permet de créer des sons
cn agissant sur tous les paraméetres du MEX-AUDIO,
de lexs enregiztrer et de lex lire zur dizsguette, de lesx
utiliser avec MUSIC OREATOR oin=si gue de les jouer
Cau clawvier, au clawvier mu=sical Philips, =ur clawvier
MIDI>. Ce losicicl marche sur MEXI1I et 2 awvece umn
minimum de @4 Ko de RAM et ume unité de dizguette
=t une souriz sur MSESNXZ2. Ecrit emn Basic et Aszssembleur,
c’exst un logiciel trés, trés performant, permettant de
cré¢er deozr meoilleurs zons gue ur Music Orfdater.
SOUND CREATOR ezt proposd en sharcware Csoftware
avers participation), cofite 150 Fr= ct o=t dizpeoenible
chexz ! Patrice Auffret, 4 rue de la charbounidre 25400
AUDINCOURT. Il 4rawvaille actucllement zur un =s=oft de
zxnthéze wveocale zur Mu=zic Module {EYNPARD ainsi gue
Fur un sTéguenceuwr 8§ ou 16 pistes;, toujours sDur Music

Moduwle.

_—

PUB SERVICE

EONYTEL, Le Servewur ME&EI,
cfexst le seul serwveur gui
ne wous apporte poas de
langocuste guand vous avexs
commaoandée duv homard . . .

SONYTEL, 16-1-43-"T4- 'TH 36.
monovolie, Zdh/ 2

FPour poasser de
laa publicité
Cuniguement’y,
contocte—-nows
oawv 1¢ J15 ¢0-05-
Z21-81, le socmmcdi
seulement de 13
h & 20 h.

jamESSaAaE O EE SO 6000000 S 0SS S S8
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Disponible au Japon depuis un certain temps, le
M35X2+ arrive seulement en France. Le MSX2Z+ a
toujours un 4238 comme processeur et c’est 1a son
seul défaut car le reste des composants le place au
dessus des autres ordinateurs (8 et 16 bits
confondus>,

Tout d’abord le circuit sonore, un Yamaha YM 2413,
est a technologie FM, similaire au Music Module, c’est
a dire 8 voies polyphonigques stéréo sur 8 octaves,
toutefois, le son dépasse de loin le Music Module et
méme les S.C.C.

Le graphisme, quand a lui, n‘est pas aussi amélioreé
que ce gque l'on a pu dire. Les 19268 couleurs ne sont
que théoriques {on en annocait bhien 512 sur MSX2D
et le plus vient du fait qu'au lieu d’tre codée sur
un bit <comme sur MSX2), la couleur est codée sur 3
bits, ce qui a pour effet d’affiner les dégradés. La
haute résclution atteint 512+424 en entrelacé Cce
qui ne constitue pas une grande inovation, le MSX2
la fait en Screen7 interlacé> et le nombre de modes
ecran a eté porté jusqu’a SCREEN12 <o, comme sur
le M3XZ, le nombre de couleur est le plus important
et la définition moyenneD.

Le MSX-BASIC v 3.80 inclue de nouvelles et puissantes
instructions, un macro langage musical plus é&laboré,
des instructions de scrolling, . . .

Le modéle importé par MSX VIDEO CENTER est le Fi-
XKDV de Sony <c’est le XDJ gqui est en démonstration,
la seule différence étant la sortie audio gqui est en
mono sur le XDJD qui posséde 64 Ko de RAM, 88 Ko de
ROM, Z ports cartouches, une unité de disk double
face, une prise magnéto, une sortie audio stéréo, une
touche pause, un accélérateur <le ren-sha-turbo),
une sortie vidéo, une soirtie NTSC, une sortie RGBH, 3
logiciels, tout ga pour un prix de 45008 frs.

Dans le prochain numéro, vous aurez droit a un test
plus approfondi du Sony F1-XDV,
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Le dermnier jeu de Folcom, DRAGON SLAVER IV, un
pectit chef dfoeuvre melont habilement arcaoade et
aventure n’a posx za ploace doans: un bone d’essaoi
classigque car, loin Ad’&tre un simple épizsode d’une
zériece de m'importe guel Wonderboy ou Hydlide, chague
¢ pizode est diffédrent, €t la sago des Dragon Slayer
constitue un phédnomeéne unigue dons l'hiztoire des
Jeux MSXH, au méme titre gue les NEMESIS de chex
Koenami. Il ext alors bon de s’intéreszsser a leur
&volution.
Tout d’abord, il semblerait gue Draoaszon Slayer I
n'ait jomoizx exizsté. Soauf i on conzidére les
versions autre gue MSX ou jopon ow loa sasa oo
commence avec XNANADU (Droagon Slaver IID et m i
e poursuit avee XANADU =xcénarxrio II (toujours Drason
Slayer II> | The Resurrection of Drason, celui mn’étant
pas dizponible sury MEXMN. A ce praopo=s, il existe auscsci
une wverszion de Dragon Sloayer II zcémnario I pour
MSXKZ J[(vroam 128 K> mois dizponible uniguement au
Japon. Ensuite, Falcom, sur so lancée, sort un
nouveoau jeu, mais ici, point de Drosgon Slayexr I[II, la
nouveautéd sz'intitulant Romoncia (sous-titré Drason
Sloayer Junior) disponible en Reoem awu jopon en ver=zion
MSK ou MSXNZ. Derniecer wvolet en dote de lo série,
Dragen Slazxer IV st dizponible au
'“:'_-:.I!'J]h A Jopon fin 1957 et =& vend comme
= A, des petitx pain=s. Le prochain jeu de
s I Tk lo zTaga, Dragon Slayexr V (cette
e s foix, pas de zurprize’ dewvrait

R A il =fintituler» SORCERIAN, il n‘est
Er B Shtene T S E]l apparament Paxr zworti au japen, il
ne nous reste done plusx gu'd prendre notre mal en
potience et plutét guec de ruminer, attardonz nous cur
lex 3 premiers Dragon Slager Céa savoir le II, le Jr et
le IUD,
Dragon Slayer II, cu plutdt MNANADU ezt Cou & tait, les
impartations arrivant au compte goutte ces= temp=s—cil
dizponible en Franece en wverszion MSMN1, ce gui mn'est j=1=%
une tare en =Toi, toutefoixs, les pozssczszeurs de MESXMZE
curait certoainement préféré avoir "leur"™ wversion.
HANADU et umne double Mégarom ct une S-RAM e+t
permet done la sauvegaoarde dexr parties en mémoire
Cpratiguel. Le jewu commence alarzs gue ~ous n'lites
cncore guun pauvrre hére malhabile gui Temble perdu
danz une wville pousx le moines peuplés. Fourtant, wvous
dizpozxezx de points dledntrainement gui vous
Permettront, en wvousr sreoendaoant dans le=x boautigues
adéquates, de gsagner des points de force CSTR?,
d’'intelligence (INTD), de dextérité (DEXD, d'agilitée
CAGLY, de charizme (CHRD) et de magie CMGRD). Une

foix "eom=ztruit'", vousx pourrec=s emmeneser wvotre
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perzonnage pour explorer lex zoutterains de lo wville.
Bi, dans un premier temps, vous trouvez gue Yous
errer inutilement doans un labyrhinte trés complexe, il
ezt inutile de chercher a4 remonter car c'est en basx
gue = trouve lo sortie. I1 fout toujours descendre. Au
bout dun moment, le couleir aboutira =zur une entrée
gui zemble e perdye dans desx pryrofondeuvnyrs=s obzocurexs |
c'ext le poazzage gui méne awv niveaun 1, dent le plan
ezt fourni doans la notice.
Drogcon Sloyver I mnm‘ext pos construit de fagon
clazzigue. Clext un jeu d'oaventure certes, mai=x iei, il
n'‘y o gue trés peou de paramétres gui restent
statigues, =zeul les objets importonts gui zont a
réecolter dons lex divers édifices ainsi gue les
batiments tels gue FOOD, GUILDS, INN, HEALERS,
TEMPLE, WEAFPON, ete . . . ont une ploce bien preécisze,
tondis gue lesxs monstres rencontréds zont
wm totoalement aldatoires. Par ecexemple, dons
“Em@ﬁ certains jeux, on =ait gue l1l7on troeuvera tel
tywpe de monstre & tel endroit, dons Dragon
Sloyer II, tout est posszible. Effectivement, & poartir du
niveaun Z, on peuwt aveir fronchi une certoaine zZone et
guond on revient sSur =sSes pos, se trouver dons un
endroit compléetement inconnu, de méme, les portes de
sortie peuvent disporaitre. Ceci ezt un dexs £lédments
gui font de Dragson Slayer II un jeu & port et
pouvrtoant, c’est un des moindrex.
Lo joguette nous averti ! "A new type real-time role-
playvinssame". Ce n'ezst pos tont poay le zcédnarie, gui
=’il n'en e=t pos moins correct, peuvt fronchement
foire sourire un jouesur de réle traditionnel {eelui qui
proatigue depuis longtemps le jeu de role sur toable et

gue lexs adaptations miecere foent rigoler s, ﬂ
maiz par la structure du jeuw, d‘un point de MW

vue du mécoanizsme de gestion du personnoge “@ﬂmw
gui s'inspire lorgement du systéeme du plus

wvieux et du plus jouéd s dex jeux de x»éle=s ! Doen jons &
Dragons, ce gui n‘ext pas un mal en =zoi, maisz =<on
=xstéme ftant plutst archaigue =t lourd, c’'édtait unec
gageure gque d'en faire umne adaptation correcte =zur
miere (ne zerait-ce gu’uniguement le =syctéme, sans
jeuw, =zanxs zcénariol et c'ext pourtant ce gu'‘a réussi
Falcom.

Comme nous l1"avons wvu, -ke personnaoage exct défini par
plusieurs caractéristigques principales (STR, WIS, DEX,
AGL, INT, CHR, MGR> gui ne ! peuvent &tre augmentées
por entroainement umiguement (ou lorz=gue wohtre
Perzonnoage augsmente zon niveau difexnpérience’)
auxguelles =‘ajoutent guclgues autres caractéristgques |
Hit FPoint ¢(pointz de wied, F.Experience {expérience
mentale 73, W.Experience {enpéricence des armes). Sont
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indigués dons le méme tableou : le nombre de piéces
dfor (GOLD> et lex roations de nourriture ¢FOODY en
votre possession. Sous ces porometres est indigué
l'equipement "oaetif" Jqgque vous temez em meaind. En
fait, Droagon Slayer [I =& joue & deun niveawzx § o en
global, lorsqgque vous vous “promenez" dans les
souterrains, et en "dé+toillé" lorsque vous rencontrez
un monstre. Effectivement, l'dcran sglobal laisse place
&4 un agraondissement de l1'endroit e+ omn
% s'apergoit gue le =zprite du monstre et un
groupe de monstre de méme type. Lexs combats
=c réglent de facon troditieonnelle ¢il zuffit de
tirer sur le monstre pour le tuer toutefois, et clext
la guw’intervient la structure “role-playing', chaqgue
monstre exst défini por =smesx points de wvie, les dommages
qu’il inflige J(variables, de méme gue les votred et
I'expé rience gu’il rapporte, ainsi gue l1*objet gu?il
laisxe une foizxr tué ! du pur Donjons & Drasons ** Les
combats {aves arme ou "au contact”) rapportent de
l'expeérience {suivant la techunigue de coembat) ct
permettent de progiresszer, votre personnose n’étant,
ou deéepart, gue "Nowvice Figshter" Jou “Novice Wizard' >,
lex différents niveoauxnx etoant ! 7 x
= HNowvice Fighter, Aszpiront, Battler, Figshter,
Adept . . .
= Nowvice Wizard, Initiate, Trickster,
Prezstidigitoator, Evokex» . . .
Autre é¢lément typigque de D&ED ((Donjons & Drasons
pour lezx intimes) ! lo profusion dex objets de toute
Forte, qgquec ce soit armes, objets magigues ou objetsx
uwsuels. On dénombre en dix-sept pour chaoague groupe
Coarmes, sortiléges, armure, bouclier =t objets> les
plus remarguables dtont @ le "Dragon Slayer', 1’dpée
vorpale Coarchi-connue des joucurs de D&DD), lesxs =sorts
boule de feu, tomnerre et mort, lexs cbjets potion
rouge, cnncau du démon, mirroir et manteau Jqui
permet de poasser & troavers les smurs pendoant un
temps limitde D, sons compter lex objeoets gue 17on ne
peut gue découvrir {(sants mazigues, bAaton, rubis, . .
-2. Bien éwidemment, vous n'‘étes pas scul
%m Fous terre €t Foalcom o jugé bon de créer
m environ guatre—-vinet zorteszs de monstre
m pour wvous tenir compoagniece, dont, pour les
hobituédsxs de DED, le W&'\{Ern, la sxlve, le s=pectator, le
squellette, le soalomondre, le zcorpion céetoant, la
meéduzse, l"homme=lézard, le kKroken, le soblin, la
cokatrice, le beholder, le berseker, et j'en passe . . .
En conclusion, =i il est un soft qgqui e wveut la plus=x
fidéle adoptotion de Donjons & Dragons =zur MEXMN, c’ext
bien Dragon Slayer II, car tous lex poarométres inter-—
agizssent et la progression demaonds du temp=s, beauwvcoup
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de combots et ceux-ci sont dloilleurs sédrds par un
systéme similaire & DED @ prize en compte desx
protections, doemmeases inflisds variobles =elon l’arme
=t lao force, enpérience acquize, objocts trouveées, points
de wvie vorioblexs pouy ecertaoains monstres J{comme dons
DEDD). Le possesseur de MENZ regretteroa toutefois le
groaphizsme MSXI1, moaoixr le possesseur de MSXN1 devrait 3
trouvwer zon compte. Lo musigue, guaoand a elle, ext
pricse en charge por le PSS, maiz ext possable.

Le deuxiéme wvolet de lo =zérie, et,

peut—-étre, le moins rédussi, en tout
M cax le moins entrainmont s=‘intitule

ROMANCIA ! Droson Sloayer Jr. Vous
veoici, dons cect épizode dons loa peoau d’un tout jeune
chevalier. Vétre but est de romener lo princesse, gui
a eted capturde (on s’en doute)d paoar un dragon.
L’ecran ezt organiséd & la monidre de 1’édpizode
preéceédent i l'oction se poaxsse zsur une portion de
l'ederon, les indicateurs sont situéds sur le cdtée, et les
objetxs dons le boas droit de l'édeoran. La différence esxt
gue ces indicateurs (vie, mombre dl'armes, piéeces dfor,
poeintxs de masgie, ete . . .3 me sont pas chiffrés
clairement maisz par =zpritex, un =zprite représentont
un point. de plus, en bas de l'dcran, une wvue oxn
coupe de la wille ext deszsinéd oafin de ze repérer, =+,
pour finir, on dispose d'un temps limité. Ici, point de
souterrain compligué=x, la majeure poartiec de l’oction =se
zitue a la zsurfoace, ou plutsit dans lex ddifices
Chospices, moizon=s, é&glizes, ruines . . .35. Omn peunt
interroger dex personnaoages, gui vous rédpondront en
Japenais {(peu protigued, &t wvous donnmeront, parfois,
des objets Ccomme 1’exspéce de zorciéere donmns une
boatizzse gui vous donnera une potiond. Le jeuw ezt basé
sur l'exploroation dex batiments et la
collecte d’objetsz pour pouwvoir occcéder
au niveou suivant avec gue le temps VT
limite mne =xoit déposcé. Lex groaphizsmes,

soans tre d'un niveoau £lévéd zont ndanmoins dé taillée s
et séneérolement fins e+t petits, notamment les
personnagexs, lex couleurs sont biem choixis, et
I'ensemble donnmne um ton plutét "des=zsin onime™ &
"'ensemble. Fourtant, cet &pisode ezt moins poassiomant
=t meoins compréhensible (messoages joponais abligent)
gque le précédent et c’ezst.dommaoage coayr le schéma de
l'aventure semble plus Tvﬁ'cl-rnrll:-nlq.:::c- gue MANADU. La
musigue d'accompoagnement, z& vréviele misux réanliséde =t
plus dons le tom du jeu, cette fois,
rehousser l1'intérét. En conclusxsion, Dragon Slayver
Junior ext l'&pizxode le moinxs acerocheur de la =& rie
niaiz béné ficie tout de méme d’une bonne réalisation.

nh ol = oL &
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Sons transition, le dernier volet sorti, DroagsonSlayer
IV The Dros=sle Fomily, ext zans contexte le Plus=s
réusxi, le plus prenont et le plus beow des tyxoi=s.

Comme toujours, le but ext de tueser le Dragon, mais
cette foizx la technigque et rédwite ou ztrict mimimum
! un indicateur de vie, un indicoteur de moagie, wun
indicateur d’arsent, les trois ocbjets gue l'omnt peu
utilixe», tout co dans une mince bande en hout de
1'eeraoan, et ec’est tout (du moin=s lor= de l'actiond, le
rezte constituoant lY'doron d'action. Et cette foizx, poas
gquestion de chiffres ou dl'expérience, il zuffit de t.lr\er-
un nombre de coups donnés pour eéliminer lY'adversaoire,

comme dans voampire Killey»,. Les monstrex sun"l:r
inombrables et trés diversifieée . Lorzsgu'ils sont
¢liminé s, ils laissent apparaitre un objet | eclé, =ac

d’or, point de magie, point de wvie, porchemin
pour aller plus wvite. Le terrain e=xt immense
ct les décorszs =zont tousx diffédrents, on pecu
posser d’un couloir bumide a4 une wille
enneigéde ou alors des chateaux

: ; d mopen—ageux, pourtant, de méme gue
danss Drnﬂnn Slayer II, tout ce pazs=c =zous terre. Au
dé part, on choizi zon Personnage parxrmi une famille - de
T personnes dont un chat gqui, une foix sélectionné, =e
transforme en petit dinozaure fogon Bubble Bobble. Lcs
deux plus wvieux personnages ne =zont dizponibles gue
gréce 4 un mot de passe. Le rexzte de la foamille ext
consztitué d'un chewvalier en armure, d’une magicienne,

dfun ranger et d’une indiennme. Chague membre &4 =ze=
caractérizstigues propres Chauteusr de zoaut, lonsgusur
de tir ot forced. Au fur et 4 mezsure du aeu on ce=t

amené & entrer dans des magasin pouy acheter de=s
cobhjets {ceux gui illustrent l1'article: ou dans des
aubsrges pour e reposer, ce gui remet les points de
vie st de magiec &4 leur miveau de de part st ermet de
zélectionner lesx objets en =a Poszes=zion poury choizir
ceux gue l'oin tiemt exn main e gue 17on porte, bref
ceurx gue l1'on utilise Ctroizs & la fois maximum3>3. Tout
le jeu e=t ba=zé =cur la récolte de ces objetsz o mombre
relativement restreint o dix-zept)d) et & l'impoertance
indgale {(xeulx =ont trés importants l'armure, le
bouclier et 1'épée pour combattre le Dragon mais le
Jeu mecéxsscite la guéte de la totalitd d'’entre cuxdh. Les
graphizmes Tont tréc reuszis, la muzigque trész bonmne,
NHoanimation ecixcellente et l'ua.ter\&-t & lévwve, toutefoixs la
difficulté ext moindre gue lex & pizodexs précédent mais
17¢re de jeu plus grande et plus diversifide ! le
meilleur jeu de la zérie & cette heure,
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