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AMUSE LE CERVEAU,
TORTURE LES DOIGTS...

COMPUTER PROGRAM
un ‘
programme

d'ordinateur

| MSX|

Une de jeu toute Skooter!
Le robot intelligent Skooter est aussi rusé que toi & ce
casse-téte de jeu d'adresse.

+  Possibilité d'un enregistrement DEMO a haut score!

E

y/ Eaglesoft Software Publishers « B.P. 3111 « 2301 DC Leiden * Pays-bas.
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Vous avez enire les Que de lettres ! Et- avouons-le en rougissant - que de léllcnallons La
i rédaction de MSX NEWS tient & vous remercier de votre confiance.
éfes un vieux iddle Continuez & nous lire et a nous écrire : ces pages sont les votres !
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Soaasts arSKen .
VHS? Aboire !
Un lecteur Tout d'abord, bravo pour MSX
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Jeu"Meutres sur L'atiantique”.
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Nos petites annonces sont gra-
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: o TAflaro et | MSX.:Hino Toratles Goories2.
2m"""‘""’"’ protégde car I est iterit de | Jaiessayb deles faire
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appuyez surla touche™?”. tement effectués pour sortir la
dsquete. Réponss : Nous recevons nous-
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Joviens dacheterai
NEMESIS. Jal suivi

Question de mémoire
Je viens de découvrir MSX.
NEWS n°3. lest trés

nw:tumsmymralu

*

X2
méme abimé (qui marche )
URGENT - Eric PUIG 31 rue
Auphan 13003 MARSEILLE Tél.
AP.2013091.64.57.38.

Vends mem Adventure, Su-
, Red Lights
of Amr-num et Chopper 2 :

échanger des programmes
MSX1 et MSX2 sur disquettes
ou cartouches. Demander
Lacsana au 43.33.98.32.

Aftaire : vends Yashica YC 64K

T61.20.07.25.42. 2prs 18h00.
Vends Canon V20 garant

TELLA 163 B Murat 75016

Siop | Vends  synitseur

poriable 6 pies, stréo PSS
570 Yanana, garate § nots
1300 F 4 débattre, contacter
P * e “\iBE
CENTER.

Vends ordinateur Sony HBSO1F
+ lecteur de ﬁwmltﬂi SOl\y
360 Ko + 3 foystcks Sony




PHILIPS

Caractéristiques techniques :
RAM utilisateur 128 koctets

Aichage itéo extes

colonnes par 24 lignes gmph\quls 512
X212 points

Couleurs :256 couleurs simultanées ou
16 parmi512

Possibiltés sonores :3 voix do 8
octaves.

Horlogotemps el n standar,

(720 koctats formattés chacun),
Clavier :détachable et muni d'un pavé
numérique

Connecteurs dextension :2 sur lo
oBté.

Interface imprimante : Centronics
(paralielo)
Monktour: Euroconnectau it Prtol

‘ou Scart) pour les signaux RVB,
2 S B D e sy,
Ordinateur PHILIPS NMS 8255 CVBS/audo, DN uminance-+eyrct
umé avec Home Office 2 : Traitement de texte, gestion de fichiers, rv Connecteur RF (UHF canal 36 codé
rogramme mailing", tableur, représentations graphiques,
agenda journalier) Aulmswﬂ ecteurs : Cassattes, 2

pour manettes, tablatta ou souris

Caractéristiques techniqu
Maiceleippact9 a-gmu.s aits

254 caractbres ot symbols.

& catégores dimpressiongaphiaue-

Vitesse dimpression maximale : 100
cPs

Entrainement fictionergots.

Imprimante PHILIPS NMS 1421

Philips, c’est déja demain
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Le grand clavier PHILIPS comprendre, le programr

utilisable avec le Music Module: ‘ étant trés souple d'emploi avec MADE |N JAPAN
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dans e por
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] s TVou T s
monier, v tarder 2
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ol oumalRsens. | VASTMNEERESIONPeL | - Yourg harock Holmesestun
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: it
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S e ing do 100 F et
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MSX NEWS. Maig

ool AR Jacs| HIT PARADE DES JEUX MSX
o de MSX| EWe (daprés les ventes de MSX Vidéo Center)
plus gand et lu beau!

- Cheese 2, rés beau logiciel de
grid\\sme‘ utiisable sevlement rames prépare la
vec une souris, est enfin 4 | mmwusxzmmm
Cheoso 1 (urHSX1) st
Le:

Penguin Adventure (Konami)
Arkanoid (Imagine)

Vampire Killer (Konami)
Formula One Simultor (Masteronics)

«
Games Masier (Konar)
Zanac (
Wmlzr cE (u 3. Cold)

relaivement simples &

10 xmln. s Sa[lwm)
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participer
dune viellle querelle, déchirant

vw que los méchants

mmw- propension se

font passer J.R. (celu de Lorsque en pus le méchant est
Dalkas) pour un eniant de choeur | un sorcier, on isque de iir son
Aumileu de wpeu
vous devez on
ranger du cA1é des genti. | crapaud. Enfin,  vous de vir si
siuaton, s ell est ‘ jeu en vautla chandelle !

(Cassette Bulldog)

SEA KING

Devenir ? ‘ it par

SEAKING. Aucommande dun | ‘Force Nore" et des délenses
banalappare, vous devez anivaériennes ; gare aussiaux

saver
sur des les, parchés au sommet ‘ batiments | Ce jeu recquiet

des camps. Cete mission (Cassete Players)
ROLLER BALL Pnuru\dcmuidlu surce obstacles. La tache, 6 combien
aank
(Comme sur des roulettes ‘ 1 ¥
Loy I inersérdl, b Unvaisseau | ot L bvier,oumieux détuie,
o7 . Les
Samuser surla pise Top R, s =
i it mie.
itod WNON | by,
BALL ‘ (i
pa i
boudanthors delapiste;des | doitdévier L
eleimera
ouis. Le
o, s sicouxen | poles esqalésso
Sros eliug,
parla rage. Et Pt Louis, S minusovies particuies.
it haut comme tis pommes, | desincibies. Chaque étape
o pe
= |
unpassagedgrandscops | senslement.
depaue
de fleurs ou les ruisseaux.

: ans.

Moralté :Méme situes grand e ‘(cammnmsm
fatiaque pas au petis. |

Conlante-t] dos s peis:

(Cassette Eaglesot) I




GANGMAN
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“Messleurs,

CITTRLIY]

TERMINUS

rappelle que

p iende
confle aujourd™hul est de la plus | quiconaue. Bonne charce, Cette
Lalibdraton” | ok gnensk

‘duleader nationaliste | sautodétuira dans cing
emprisonné surla Pianéte | secondes.”
NDLR pr
Vous avez 616 hous noL
| s -spérons

équipe. Pour mener  bien cette:
opératon, vous disposez des

| que Favenir de Iumanié ne
| dépend pas de raptitde de oo

témoins.
eplong
Ia urewr Les
de son créne, tacotnor
a composant
Ford T, Eliot Eliot
| 4 NUTS & MILK
i maisle
témoigner contre Joe "bone saitquil dé- 1L'op- | absent.
crusher Tomasi parainlocal | | 1apité pour
pourfédi-
ol teur fisque, et .
| L I pe ipou pé . Je
| i en prof Mais non, i
habils,
veile e,
pllew |
p tve, remblotante, et finérét | (Cassette Hudson Soft)
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HYPER SPORTS

Pour les musclés du MSX

Iép

troi Konami : qui dif mieux ? Un
prlnclps slmpla ef commun: efablll un record suffisant pour passer a
de sueur: ces jeux d'agitation frénétique

reclamsnf au moins une manefte « Hypershot » !

HYPER SPORT 1

PLONGEON

Vous devez d'abord vous élancer le plus
haut possible en trois rebonds, puis
Taide du joystick ou du clavier voire

plongeur réalisera un certain nombre de | mi

sauts périlleux. Les juges présents sur le

bord du bassin vous atibueront une

note, qui doit étre supéricure 4 7,50 pour

pouvoir passer & épreuve suivante. Si

vous faites le tour du jeu la hauteur du

plongeoir augmente, ainsi que 1a note
inimale.

10

CHEVAL D'ARCON

Voue gymnaste sélance tout seul et
vous n'avez qua appuyer sur la barre
despace pour e faire-sauter, puis pour
lui faire_ prendre son impulsion sur le
cheval. Enfin,  [aide de la fldche droite,
vous lui faites faire des sauts périlleux.
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TIR A L'ARC
Vous disposes doneuf fhchen e itie
se déplace 2 Ia droite de I

srr vos fRches f aut e Ia

d
détermine lmgledélévlmmde i Tche
(e meilleur angle est 5.00 ou 5.28).
Mais wut cela semit I facle o le
venait pertuber les trajectoi
ALTEROPHILIE
Strement Hepreuve graphiquement 1a
plus spectaculaire. Aprds avoir slec-
tionné une charge, il faut la soulever
jusqu, vos_ omopises pus des. quo
haltérophile clignote il _faut
Spaule A Taido dc Ia bare desp
continuer 2 tapoter la fldche_droite
jusqua ce que les trois voyants "juges”
Se soient allumés ; et tout cela en moins
30 secondes ! Si vous soulevez le
poids avec style les spectateurs vous
lanceront des fleurs qui vous rappor-
teront 2000 points.

HYPER SPORT 3

CYCLISME
Dis que le juge a donné le dépar, il
vous faut pédaler le plus vite possible.
Une pression sur la fléche droite vous.
fait accélérer alors que la méme action
| sur 1a barre despace vous fait monter o

descendre pour éviter les maisons qui
sont sur la piste. 11 y a en fait deux
tactiques, la premidre consiste & rester

Votre note dépend de la longueur de
votre saut (qui elle-méme dépend
précision de votre impulsion) et du
Rombro do saus péclles effens.
TRAMPOLINE
La seule épreuve vraiment difficile de ce
logiciel. Il faut vous élancer

i

pos:

maximum de saut

bant sur les pic

récepions et vmm veocié dteami:
votre

HYPER SPORT 2

TIR AUX PIGEONS

rés rouges représentent votre
e déplacent automatiquement.
Plus vous touchez de pigeons, plus ils
grossissent, ce qui fac ément
Ia tiche. Les pigeons peuvent venir
aussi bien de la droite que de la gauche.
Si vous abattez une série compidte de
pigeons, un pigeon d'une autre forme et
(ou) d'une autre couleur, valant plus de.

poins, s¢ présentera

attendre quil fasse une erreur pour lo
passer, Ia deuxiéme tactique consiste 2
mener Ia course dun bout & lautre et &
battre votre adversaire au sprint. A vous
de choisir selon votre tempérament.

TRIPLE SAUT
La qualité de votre saut dépend en
premier de votre vitesse. Des que vous
anivez sur la plancle Gagpel, vous

devez appuyer b ace en
silectiomnant o meiliear wngl possble
(45°) pour sauter.

CURLING

Le curling est un sport injustement

dirigeront le pavé et nettoyeront Ia glace.
pour quil ne soit pas trop raleni. Plus
la glace est froide moins le pavé
glisse

SAUT A LA PERCHE

‘Aprds avoir couru le plus vite possible
de la méme fagon qu'au triple saut, il
faut planter sa perche 3 laide de la barre
despace. Dbs que la perche est verticale,
il faut lacher "espace" afin de saut

Clest fini

Cest une collection quil faut avoir
compléte, méme si le niveau intellectuel
nest pas’ élevé (clest le moins quon
puisse dire). Allez, bonnes crampes |
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KING KONG 2

Recherche grand singe
désespérément

Le Grand Singe est de refour, simultément au
cinéma et surles écrans de vos MSX ! Un refour

attendu... Mais px

atience : dans le jeu, il faut

d'e abord refrouver King Kong !

RN

B, &

ne petite barque de_bambous
sur une rividre Guroite, et un
fidle explorateur qui en des-
cend: Clest vous, et laventure
commence. Muni de VoS’ poings,
dun short et d'une chemisette légare, et
' T soleil

Sl Toin detre les plus redou-
autres n'hésiteront pas & vous
e fush dix poins de vie por
contact, ‘ou & vous tuer dircctement...
Mais clest un premier entrai

cessaire, et il apparait d& que Texplo-

s chites de noix de coc, vous vous
engagez dans une contrée mystéric
encore inexplorée, & la recherche du i

vre dans une colline, on croirait
dune mine. Vous essayez d
impossible, mais un long message sins-
crit en bas de I'écran ; C'est I'histoire de
King Kong, et quclqu:s mmuunns
précicuses pour ret
Combattre a poings nus !
Une issue s'ouvre au nord (en quittant
I'écran par un bord libre, on passe ainsi
dun licu A un autre), allons-y coura-
gcuscmem ! Premitre rencontre © ae
ries d'amibes rouges, dépl
mucmm B repations. Vite, il [:ul
essayer db eur donner un_coup
poing... arche : elles s'évanouis-
sent dm un peul nuage. Mais si elles

irection dans laquelle il s déplac
Les écrans suivanis vous réscrvcm de
nouvelles s Vous trouvez d'a-
borddes papous, qui ont 1 désagréable
habitude de foncer sur vous sans pré-
veni, Micux vaut donc anticiper
que et préparer ses poings, le doigtatten-
if sur le bouton du joystick ! Viennent
ensuite de drdles de chiens verts. Ticns,
les coups de poings ne leur font aucun
effet. 1I faut en fai aller saisir un rocher
au centre de Iécran et le pousser devant
vous ; il e les chiens verts par simple
contact. Et voici maintenant des sauva-
e dune au b s potent sur cux
un’ masque g clier
sme Sotution : Ies mppa ke
mouvements sont  assez

imprévisit
Au fil de Inplmhon‘ vous pouvez re
marqu ries de bois semblables 2
lle d

des armes pour les différents monsres |
Et cet picier réclame beaucoup dor

Que d'or ! Que d'or !
Comment sen procurer ? La disparition
de certains ennemis laisse A leur place
peit sac A ramasser : cing ors, pas
plus. 11 faut donc massacrer, et abondem-
ment. Un écran semble dailleurs préva &
ce seul effet : des grenouilles plutdt
maladroites sortent en foule d'un étang,
et chacune laisse un sac dor en héritage.
La source est inépuisable, tant que les

BREAK-IN
Les joies du cambriolage

Vous révez dor, de dollars et de bijoux ?
Nous pouvons vous en trouver... Mais
ils sont cachés derritre de hauts murs :
saurcz-vous les détruire patiemment
pour toucher enfin 2 la richesse ?
Les ;eux de casse-briques, dont le
date pourtant déja dau moins
Eina ou six ans, sont do nouveau en vo-
gue. Arkanoids triomphe dans les cafés,
et voici Break-In sur MSX. Mais rassu-
rez-vous, la qualité de jeua bicn augmen-
reak-In, les murs de brique 3

ling vertical. Lespéce de raquette qui
vous permet de renvoyer la balle sur les
briques ne se déplace pas seulement laié-
ralement, mais peut aussi moner ou des-
cendre 3 Viniérieur de chaque écran. Ce

gui st s commode pour aler chercher

marquez des poi

détruite. Si vous touchez la "carte do
it", ces points sont transformés cn

billeis Le coffefort s uouve dans 1a

quatridme salle, derridre lequa

mur. Atiention : vous passez 2 Ia | .

que suivante dds que toutes les briques
" démites. Donc, 1l faun essayer

fort, etde

des indices pour la s dc i
& 3

le dévaliser.

vie & chaque contact. Diilleurs, ces

dun genre un peu spécial : on y vend
2

qui pimentent Ia partie : des ballcs de




grenouilles ne vous submergent pas |
Fes armes et tlismans de Iépicier sont
indispensables pour vaincre les &ires
spéciaux. Au premier niveau de jeu, il y
enille 2 téte humaine,

oot ea pespeciy
dans tout cela ? 1 est

Vous accédez  un écran qui vmuperm
de choisir quelle arme sera tenue “en

| main
Texplorateur. Avec un peu dhabitude,

A" cou ‘en main B par
on apprend que certaines dispositions.
Sont préécabis pour e on e ran.

Une aventure éblouissante

tion des différents monstresestre
bl

; ls o s ressemblent pas t il y en
a une bonne cinquantai

gesénipmatiqes, ¢ des armes.

mans par di

toyables et imprévisibles, et enfin Tat
trait de renconter finalement, au bout du

rds, s grande cartouc!
o megmrom NiSXa ooy

bonification (A ramasser avec la raquet-
1), ne sonnete dalarme & po pas iov-
cher (sous peine

gardien |mp|loyuhlc) et des configu-
rations de murs souvent élonnanes.
En outre, il faut géer soigneusemen
ments : seule la premitre

salle précédent 1l it done guitcr au
plus vite cette premidre salle (dailleurs
souvent pauvre) et aller se mettre en
séourité plus haut. Dans les autres
salles, inutile de vous précipiter pour
toucher la clef et ouvrir le passage vers
la sallt: supérieure : vous perdez ainsi

SKOOTER
Pac-Man robotisé.

Du temps du Pac-Man, il n'y avait qu'un
Iabyrinthe, quun type de monstre, et
quune_seule fagon de jouer. Les
Adophiles daujourdhui e s contentent
plus de cette relative simplicité. Et avec
SKOOTER, ils vont &tre servis .
Skooter est un étrange robot, en forme
de_boule chocolatée, monté sur une
uique ruleie 11 st sérodynamiqoe
extrémement
Cr vous AL i e v
té pour une longue
difficile succession de tableaux...
ter st poursuivi par des e

qui font s mal Utilisez
i are o céi au bon oment
Le premier contact peut vous décevoir,
‘mais les finesses du jeu apparaissent au
fil des parties. Franchement amusant.
(disquette Eaglesoft)

en les Eliminant. 1l sagit
profierd o il s

tableau

- les blocs : les verts peuvent &ire

deit, g les rouges. Sils sont

marqués dun losange, ils pellvml ém

déplacés. S'ils sont marqués

llhche. ils tombent dans sa direction.
carreaux

- : projetient

Ster e e los.

~ les objets : quatre par tableau, 3 ra-

misee pour paseer a0 u tableau suivant.
les coeurs : rendent Skooer invul-

nérable, et fn petens T es

monsires

Deo.fole ces. qnelq\m réglr,s bien en

tBte, il vous reste & examiner soigneu-

sement le configuration du tableau, et &

calculer votre plan de bauille. Certains
13

| ableaux _semblent _vraiment

insolu-
bles... Mieux vaut alors sacrifier une vie
attaquent pendant que
vos petites cellules grise..., et pouvoir
ensaite passer le tableau en douceur !
Vous remarquerez aussi quil nest pas si
difficile d‘échapper aux monstres, dont
Taitude _est parfois dune extreme
naiveté. Tl y a un truc.
Tout droit dans la lignée de Boulder




SUPER RAMBO SPECIAL

En route pour le carnage

Rambo,
Stallone, ne se dlsflngus pas essentiellement par sa finesse d espnl loin de
Ia. Nous vous proposons pourtant de tirer, avec lui, sur fouf ce qui bouge !

éros des temps modemes, adul |

et admiré, Rambo a logique-

ment inspiré les jeux vidéo.

Rambo_triomphe, nage avec
aisance et délice dans ce bain démoglo-
bine, massacre 3 our e bras s pus
Jaunes lubriques,suppOis de
s gl R
MSX1 se démarquml Qoeiaus peu de a
masse en introduisant divers Eléments -
serpent, araignée, voiture 2 dérober,
pilote blesse imentaient I'action,
I rendant presque neessante e varie.
Rambo Super Special, une mégarom
MSX2, se contente dum: g s
simpliste, mais le jeu demeure tout
aussi difficile.

Un pays a explorer
Rambo se fait parachuter en teritoire
ennemi dans I'espoir de libérer un ami,
porté disparu depuis plus de
La zone a explorer est vaste, trés vaste :
elle ne compie pas moins de 252 cases,
tableaux. La principale difficulté
consiste donc & se repérer, dod la
nécessité de dresser une carte. Votre
revue préférée a décidé de simplifier
votre mhn = proposant un_plan
complet, réalisé par un jeune smvh“‘c
de talent : !amel Tayeb. On rcpém am:x
facilement les tableaux importants : le
point de départ de l'aventure, le hcu de
détention du prisonnier et le
rendez-vous nvkx I'hélicoptere :h;\rLé de
ramener les deux hommes au pays. Ces
“nocuds stratégiques” se trouvent bien |
entendu

nées et décidées, et compier avee

découvre tout d'abord

ey, Go démil ol paralt oo
gru dans un univers de haine et de mort,
mais sa présence n'est pas gratuite. en
effet,les fleurs influent sur le niveau de




vie de Rambo : les plantes bleues médi-
ci nt le réconfort alors que
les blanches sucent Iénergie vitale du

oiguand dont il faut bon usage o a
possibilité de se constituer un véritable
sl o pillant s ragasins Garts
ennemis.
Ty trouvera
S Des v, s

- Des fusils-mitrailleurs, |;|IIS efficients
certes mais toujours insuffisants.
- Des arcs et des fliches, armes
silencicuses qui ne risquent pas datirer
des renforts.

RS s
dévasta

e ek e rogetis, gul

CODE 8 : 12F04M29
CODE 9 : 10Y20T31

Conftmnl 2 Raml
digne dun porte-avions.

Dévalisez les entrepéts !

Ces ames se situent donc dans de petits
entrepdts en bambou, infestés de gardes
et parfois cadenassés. Inutile de se
lamenter, les clés sont disséminées au
fil des tableaux, attendant d'étre ramas-

raser en se serva
ayant pris garde toutefois de le visiter au

préalable. Grice & cetie sage précaution

recommencer depuis le premier tableau.
Ces codes correspondent éapes
chhgmm{u il 'y a en effet qu'un uni-

i€ chemin qui mene au prisonnier, puis
3 Thlicopire. Voic ces codes pous es
plus impatients dentre vous :

04K14042
03M16041
0SUOIK42
03K12M41
04K29K38
+ 03521K40

début dune partie, pour s¢ voir propulsé
en un endroit plus ou moins avancé du

plan. Rambo disposera alors d'un
e dgal Feeqi

différentes étapes en essayant de toucher
du doigt les subilités de chacune.
Etape #1, jusqu'au code 1. Cette longue
Gape débute par la recherche dun
entrepdt de_ bazookas, nécessaire pour
libérer Iaccds au code et la découverte
fn a1 providentie, Celu- stit pas
3 pes Rambo, tirant sur ses asuillants,
iyl a i jusquia son
i e e Tonger la rividre
et 2 rejoindre le premier code.
Etape #2, jusqu‘au code 2. Remarquons

Eiape #3, josu'au code 3, La principale
difficult€ ~ conceme le passage _des

leuris, ob se mélent les fleurs
de bien et du mal. Cette étape s'achdve

verser
i
‘accostera sur Ia rive opposée, beaucoup
plus bas. On retouve encore des damiers

Eupe #5, jusquau code S. Certains
ibles. Cepen-

correspond au numéro du code introduit.
De méme, le niveau de vie augmente en
fonction de la proximité du but.
La vitalité rds réduite durant le début du
Jo et fonement a_ progrssion,
tant il est fréquent de succomber so
les assauts de fennemi, La connaissance
des différents assaillants aide & élaborer
une technique dapproche siire et presque
| infailiible. I existe en fat tois types de
soldats, qui se distinguent par la couleur
de leurs uniformes et leur armement.
sont véws de gris, ils
revolvers, alors

Prds de la cible en évitant de rester dans
sa ligne de mire, et la frapper une ou
deux fois, selon voure état dexcitation
du moment. La tiche se simplifie d'elle-
méme si Ton sait se servir de la
protection des entrepdts ou des rochers.
La panique_pousse alors les soldats &
Sentretuer joyeusement. La technique
est fiable et valable A tous les tableaux.

'Rambo pas a pas
Apres les généralités, abordons les
15

, en remontant la rividre, place &
lcxnbmc bord de la berge, Rambo y

Eape 46, Jen code 6. Ouy oo

une carte de la région, qui permet d

repérer dans un véritable labyrinthe. On
i Tuiilisation accrue de

manger, vous pensez - qui se met &
suivre  aveuglément son  vieil
Rambo, une force

. Attention de ne pas exposer
Tévadé au o de Feneni.

Eiape #8, jusquau code 8. Rien de
particulier, 5inon la présence obsédante
diadversaires, et donc un danger constant
‘pour votre protége.

Ewape #9. Rambo aueint enfin
Ihélicoptire

1 lui suffit d'embarquer, de se diriger

en bas & droite du terrain. Si le pri-
sonnier laccompagne, sa victoire sera sa-
Iuée par un

ture, un peu sanglante je le concide,
somstie b cxcslcaexpare il pece
met, pour le moins, d'évacuer toute

i i (e Bt o 08 o
nement, I'écran de présentation est une
digitalisation de Sylvester,
46, musculature denfer, Celte sainte ima-
£, Jusifie 3 el seale lachat
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L'OISEAU DE FEU

Flamboyant !

Encore une mega rom Konami! Une plfe:ade d'écrans époustoufiants,
ef

et un univers terrible & exp

s ) port-

pi

u\cumpréhensnblc caractdre ja-

nais. Devant le héros (un

‘homme musclé, d'apparence banale), unc
clairitre, bordée par des rangées de
‘bambous. Dans la clairiére, immobile
méme le sol, une sorte de citrouille, ou
une téte monstrueuse, au choix, qui ne

manifeste aucune intention belliqueuse. | ouvre sa gueule et lance des boules
Pour le moment, car d2s que le héros | blanches, mortelles. Et un coup de
avance, la paisible clairitre se déchaine | | colteau la laisse indifférente : comptez-
Une volée doiscaux maléfiques sc | en au moins cing avant de la voir
précipite su o i U peis presion sur disparaitre.
1, notre.

peul e s couioat, a et I | PlUMes et résors
oiseaux s le premier coup. Il en st | En fait, on découvre deux. types de
pas de méme de la "citrouille” : elle | citrouilles : les rouges et les marrons.

18
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Si on les élimine, les rou

objet A lendroit ob elles aiont ©
sandales, qui accélerent le héros ; -
carte, qui permet de repérer sa position
Geeoe visualisée par pression sur

Ce qui nest pas uds iniressani,
‘poins de score FlRds i
Ia marche et le plaisir du jeu.

A fr o & mesure que 1o éros avance,
le paysge o déule par scrolling

F4); dont
In reconsituion oomplém e des

buts de laventre ; ot encore toutes
sortes objs. dorts svouons-k, nous
navons pas encore découvert Tuilité,
harnais, bouteills, fleurs, disques percés
dun trou... Ce ne sont pas des armes.
En effet, seules les citrouilles marrons
vous nouvelles armes.
Eliminée, chacune laisse échapper une.
grande plume rouge, qui commence A
Soler ca ravers de Técran. Au héros de
In toucher pour Fatraper Il faut lors
ondaire par

votre total de plumes y est aline, i
différents prix darmes. Pour huit

plumes, vous tirere:

paralleles ; pour trente-deux plumes, &
vous les trois boules de feu, une partant
tout droit, les deux autres en diagonale.

Krightmare. Mas les plumes sont s
Iongues & acqué

Certains objets peuvent &ire

plusicurs excmplﬂues :

Pour ceux-ld, si vous

citrouille qui les cache, vous marquerez
1000 points au lieu de vous en emparer.

P  bonion a claes o A 3 HoLve,
vous pouvez apercevoir dautres clairid-

fait les tableaux suivants auxquels vous
devez accéder. Une porie en pierre,
souvent bien dissimulée, permet de les
rejoindre. Si toutefois le héros a
| rammassé une pierre portant le caractere
japonais inscrit sur la porte, qui alors
souvre..

4} KONAM!

| Quelle faune !

Quand vous aurez pénéiré dans cetie
nouvele égion, necroyez pas o il nest
plus possbe de fuire ‘machine arridre.
Au contite, vous poute repaser fa
dans s pour revenir A la
Tefion précédente 1 ¢ st méme parois
conseillé ; s régions sont de pls en
plus hostiles, et vous pouve:
ame ou w2 bt I i plus simple de
les procurer A nouveau dans
gions de dégan. En it chaue rég\on
est une suite de
disposés en ity P
jours s ‘méme endroit tant que vous ne
une prtc de chungemert de
région. T8 héres prudent fea provisio
dobjets et de plumes dans la pmmm
région avant de saventurer plus loin..
L rest, nous vous le laisons décou
vrir | Par contre, comment rés
vous parler du graphisme e
deTOiseau de Feu ? Jamais peut-ire a-t-
on vu autant de monstres aussi hideux,
parfaitement animés et dessinés, des
paysages plus envofiants, un univers
aussi complexe ! Chaque écran est un
émerveillement, et les plus beaux jeux
dlarcade n'ont qu bien se tenir ! Quanta

qui a éé fait jusquialors

On peut se demander od s'amteront ces
incroyables méga-rom, qui tirent pleine-
ment parti des fabuleuses possibilités
‘graphiques du MSX 2. Encore plus fort
que Vampire Killer ! Eh oui!..
(cartouche  mégarom MSX 2
Konami)




FUTURE
KNIGHT
Curieux mélange :

tion et moyen-dge.
héros se meuvent tour A tour dans

science-fic-

ualisme est Tun des atouts de ce jeu,

qui nen manque illeurs

Le but consiste & arracher une belle prin-

cesse innocente des griffes d'un tyran:

intrigue _classique _donc.

Randolph, miécoutant que son courage,
c o se fai

e redoutables. Le fusil & plasma ne

nggng

wette américaine. Vous |
:llud:vnurewodumloulcshsmucr.u
ipage, en vous aidant des

informations offertes par une série de
voyants et de cadrans de contrle. Vous
sercz ainsi renseigné sur la_position,

liuge It vicss Tangle dentrée dans

Tavo phases
distinctes. En premier lieu, il convient
de rejoindre une orbite correcte, t
dé décat,puis de 'y stabiliser. Reste
unsatellite de
e e
soute arritre de 1a naveilc apparait a cet
instant.  Puisque est
expérimentale, il faut ensuite récupérer
mem satellite, quitter Torbite, au
de_nombreuses mangeuvrs, et |
Enfin sc poser ur a base dBdwards. A
chacune des phases énoncées précédem-
ment correspondent des fonctions parti-
culidres, dont seules les principales sont
accessibles au joystick. Au trat
bref_tour dhorizon, la difficulté peut
sembler insurmontable. Heurcusement,

ALPHAROID

La trahison des rol
G pomvele & davanimeate épopée
spatiale présente une intrigue on ne peut
plus classique. I s'agit en effet de sauver
une_ galaxie et ses gentils habitants
contremia » la menacs des méc
robots renégats passés 2 la

nts.

solde de

Tempire Balgos. Pour mener a bien cetic
o

exaltante  mission, loir
combatire et abattre 3 tour de tentacules.
Faction so déroulo’ o aveaus»dars
Thyper espace bien sir et dans les

enallsde a plandie Liepisodo galac-
tique use et abuse d'unc proft
Vamenes. o 106 pjecies” e
embrase Fespace du flamboiement des
lasers et des m;ssllts ‘nucléaires.
seuniit poutant rapdement a
e permet-

raine, gardée par les fameux robots en
révolte.
Commence alors une série e corps 3
fimmenses machines dc
e, Goldorak rompus aux
subilités des arts mantiaux. Chaque
victoire permet dacquérir de nouvelles
armes, des pouvoirs supplémentaires qui
Sl les sasits cones o

Lxmenal ennemi compres
usées augmentant e el

vol & votrs unit de combat.
Des armes portables qui tirent dans
deux, cing ou sept directions 2 la fois.

- Un canon  tir rapide.

- Des missls qulexposent  disnce
- U

que

suffirait pas a les vaincre,
des et des pouvoirs secrels
les couloirs. L'utilisation
opportune des ces objets doit vous
tre de triompher de tous les

gers. ?
Néanmoins le chemin est long et la
réalisation dune carte simplifiera votre:

entreprise.
(Cassette Gremlin Graphics)
[ J

SPACE
SHUTTLE

Un voyage dans I'espace

sous-itre inscrit sur la jaquette, "A
joumey into space”, ne laisse plance
e doe o e e e
projeter " dans Tespace ! Il
Pt on it de imuler un mision de

Activision offre une _ documentation
en anglais, et le
programme intégre intelligemment trois
niveaux de jeu. Chacun d'enire-eux vous
décharge dune part_plus ou moins
importante_des opmnmu

dune option trés

approche s tomnlle 1 graduele de 1
sim

En résumé, vous godiez la riseric des
vols spatiaux sans encourir les méfaits
du mal de Tespace !
(Cassette A

ision)

o o

‘Autant & gadgets utles ot amusans.
La succession des tableaux se poursuit &
linfini_seulement interrompue. par
lassitude ou par les cram

(Disquette MSX1 et 2

Eaglesoft)




PING PONG

Ping Pong !
Vol Texcpc dwe réussite totale et
tée. Cette simulation de tennis de
{zble compte. pari les premiers e
parvenus sur le marché frangais, il
¥ 06 deus ans et demiy et s subil avec
bonheur les outrages du )i
telle longévité est esceptionnell dans o
monde du ludiciel et démontre sans
ambiguité le caractbre rare de ce logiciel
Konami. Ce succds sexplique dailleurs

raquette est une trouvaille ”
Emtimont ainsi dun_dépouille-

total, et dun bon gofit évident,
Seffagant au profi G Taction. Les offets
de perspective et les rebonds de la balle

auteurs, décidem: inspi
reproduit ﬁdhlcmenl oo smations da ou
de tennis de tal
Avant de pcnscr ‘4 inquicer Todinater,
il convient de sacclimater aux sublilités
de la prise porte plume, utilisée princi-
palement par les pongistes winigues ;
puis apprendre & choisir le coup juste,
coup droit ou revers, et Teffet adéqual,
Le aitalis

‘mait
matres sont déja considicabls o =
ureux de se savoir déchargé
déplacement de la main d

et se place en it e e @
‘manidre optimale. Reste encore a frapper
Ia balle en celluloid en se gardant de la
lever inconsidérément pour ne pas

Sexposer au smash rageur

M
nggng
de Tadver-
saire; pour éviter une telle mésa-
ventut, e ne pas échoue pitcusement
dans le filet, il est néces; ntrer
les effets impulsés par o raguette do
Votre vis & vis. Les cing niveaux de jeu
pemetint de régle progressivemat.
votre jeu et diéprouver vos_progrs,
e aeis programme ou un
adversaire de chair et g
(Cartouche Konam)

PLANETE
MOBILE

Exploration périlleuse
Juste quelques lignes pour
Tintrigue et livrer une ou deux subtiites
de ce logiciel. Je passerai sur les
&éments du scénario qui servent surtout
2 gonfler Ia notice. Bien vite, il apparait
évident qulsuft de parcourc s salles
twer les créatures qui y roden, po

Plusieurs tirs sont
mettre 2 mal un opposant
wun de ceux-ci, durant son_agonic,
libére une toile ou une croix : dix
&oiles permetient dobienir un désinté-
grateur rouge et une ame bleue. Leur

combinaison_aceroit _sensiblement la

‘  vic, Ia jaune et la rouge apportent

e Db oot
vre finalement un jeu simple,

il
°
ZANAC

Feu 2 volont
11 est toujours malaisé de présenter un
ipalement quand il
pression de d¢
Vo La solution consisie alors & éabic
des paralldles entre la nouveauté et des
jeux connus et reconnus. ZANAC s
délicieusement & cet exercice de
son tant il emprunte d'éléments
aux_différents ludiciels de batailles

daffiner les graphismes. Les bases a

oo

&

sol en particulier sinspirent du_travail
A b s ety e NEMRCTS o
K, bien quiil sagisse ici dun
iciel MSX1. COté_déroulement du
jeu, on retrouve certaines options déR
rencontrées dans les mémes logiciels.
L'unité de combat affronte 2 la fois des
ennemis mobiles, et armés, et Io
nourri des installations terrestres. 11 ne
suffit donc pas de tirer comme un for-
cené, encore faut-l slalomer, esquiver,
avancer ou se replacer A bon escient
Pour faire face aux difficuliés croi

§

La profusion des dang des
adversares rendent & peine  eattsant cet.

impressionnant arsci
(Disquette Eaglesoft)




CHOPPER 2

Mission de sauvetage
Un conflit atomique sans précédent a op-
posé deux petits états désireux de profi-
ter des richesses minidres dune jungle
dAmérique du Sud. LON.U. vous a
chargé de récupérer, Al'aide de votze héli-
coptire de combat, tous les survivanis.
Votre hélicopidre étant totalement blin-
s e o ey oir & Texté-
+ Hontinateusde bord nous rstie,
n e paysage | permet
destimer 3 quelle btn s s quets
direction e rouve un obje Malheureu-
sement Fordinateur ne visualise pas le
deécor, ce qui rend le jeu relativement
monotone. Les objets que vous croisez
sont symbolisés par des figures géomé-
.C.A. sont repré-

bleus et les survivants par

des disques rouges.
Le tableau de bord est constitué dun
indicateur de vitesse, d'un indicateur de
température, de deux jauges faisant état
du niveau du carburant dans chacun des
réservoirs, d'un radar, d'un compas, d'un
altimbtre... L'ordinateur ve
vous transmettra les messages radios
quiil a captés, vous fera part des problR-
mes de appareil... et vous parlera !
Vous pouvez, grice aux uchos o fonc-

s  choisit voearme (10us disposez
de darmes : les rockets (4),
leg misles b tto chercheuse ST
mitnilleuses), verrouille vos missles
(hmmn Wevier I r intempesti), iden
i avec précsion un des bjets visu-
lisé, avoir une idée du nombre darmes
i vous rete et connalr Féat e votre

Chopper 2 tient bien 1a route ou plutdt
les airs (les mouvements sont bien
mdns) Dommng,e que les graphismes

répéifs
{Disquetie MSX2 Anckosoft

®
COME ON PICOT

Amoureux transis...de peur !

out commence comme une tendre his-
toire d'amour. Un gentil j:nne homme
cherche sa imée, perdue A l'inté-
el i
batiment sont défendus par des créatures
inquiétanies, issues de manipulations
‘génétiques audacieuses. Le fiancé éploré

@sgggo i

@ 5[\14 k&f

NIGHTSHADE ET GUNFRIGHT

Labyrinthe et labyrint
1y s e e 26 Ultimate
sonu 2 de conception toute

mmplcxzs, dans lesquel
o e ‘objets
ou de personnes éparpillés. Voire che-
min était parsemé de bibelots plus ou
moins magiques qui égayaient la partic.
Les graphismes étaient trds soignés.
Leur nom ? Nightlore et Alien 8.
Ultimate ne sarréte donc pas sur sa lan-
b, e publie maininant_ ceux softs du
ightshade et Gunfright.
s Joux s similaires reprennent
bien entendu le théme du_abyrinthe.
Nighishade vous propose de ter les
atre entités qui saignent A blanc votre
s ‘Vous devrez trouver une arme.
ue différente pour chaque fiéau.

2

Dans Gunfright vous jouez le role dun
chasseur de_primes 4 la recherche de
dcs‘péndcx Bien entendu votre périple
¢ parsemé d'armes magiques, qui pro-
duisent sensiblement le méme effet dans

right : 2 chaque fois que vous tomberez
face & un bandit dans Gunfright vous
aurez 2 le batire en duel, ce qui n'est pas
de toute facilité et nécessite quelques
heures d'entrainement. Une petite préfé-
fence quand méme 2 Nightshade qui offre
plus darmes et de monstres différent
(Cassettes Ultimate)

P.S. On trouve désormais ces 4 jeux
Ultimate réunis en une seule compi-
lation fort justement nommée "Unbelic-
vable" (incroyable), vu le prix...

a pas le choix, il se doit daffronter les
stres sil désire rejoindre son amic.

Pico,un fidle compagnon, panage son
aventure, Tescorte et le protége. Picot
vérité, un camarade

mun. 1I se comporte pareillement &
 Eigantesque globule blanc ; dévout
cofvs et dme 2 son maie i le défend
agressions, absorbant_ct

dlgémm ‘les ‘msaillans, Fiddle done,
euré qussi: 1 petite boule

lasque, & peine éguyée par deux grands
yeux glauques, adopte un comportement
aucune initiative. Elle

nt
‘parois. Elle répond aussi aux appels et
se traine alors péniblement vers les
lieux de laction.

| (7 ou Disquette Eaglesott
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SAMOURAI

Un vrai métier a apprendre !

Une petite promenade au coeur du Japon
traditionnel vous tente ? Ok, mais méfiez-vous :
il faut devenir Samourai pour survivre.

‘éducation du jeune Samoural

demandepatience et persévé-

rence. Et vous allez en avoir

besoin, pour aller des faubourgs

de Tokyo jusquau grand Temple d'Ar-
reconnu !

traditionnelles en arridre-plan. En haut
del i le score, le

procurer consiste 2 faire
samourai sur des paquets eparpnllés dans
la rue. 1l en jaillit alors lobjet, &
rattraper au vol, qui peut &we des
chaussures ( accéiération du samoura ;

on peut stocker jusqu trois paires, il se
met & courir 1), des jetons, ou un vrai
costume de vrai samoural débutant, tout
s €96l e Ce it

temps dont vous disposcz (s large,
mais mieux vaut pourant ne pas

ner), voire nombre de pidce dor, et une
jauge pour mesurer votre énergie (une

dessous, un espace pour
le moment cmd|emenl vide : ks ot

{er I vertical, o st donc incapable
de franchir le moindre obstacle ; pour
seule arme il dispose d'une sorte de petit
‘gousset ; enfin, il est vétu d'une sorte de
calegon rouge, absolument indigne.

La ville est mal fréquentée
De toute évidence, ceti Cité est un vrai
repaire de brigands. Ils amivent tranguil-
lement, comme 2 la promenade. Qu'il
sagisse de bonzes douteux, de vicilles
femmes tout en noir, de voyous qui
lancent des bouts de bois, ou encore de
ces multiples personnages étranges (I'un
‘a un chapeau qui lui tombe sur les yeux,
un l.nn une grande casserol
il faut les assomer avec le
gwsm,wlzsam ural y gagne A
chaque fois cing ou dix pidces dor. Et la
wlle regorge de boutiques. Seules celles
la devanture

'y acheter des bols de riz, des brochettes,
s "suchi” (petites friandises au pois-
son) : de quol remonierimmédiatement
le niveau d'énergie

Certains objets pe\mm &tre achetés ;
mais le moyen e plus simple de se les

nuquu o s s H voyous. Amsl,
le souvent touché ; il perd
de Iénergie ; et il doit dépenser de 'or
pour minger e se rconstiner dos
forces ! Par contre, le lance-pierres, vu
Ia lenteur de déplacement du voynus,
donne une grande sécuri tion :
certains voyous ~ nésitent pas au
moindre contact, 3 vous. voler le
costume

A pm‘\u de 1, il faut vous débrouiller. Il
des passages secrets ; des objets dont

1: pouvoir ne se révéle quen certaines

circonstances ;

pour :hnnger de quartier.

parcourir sept avant ﬂaucmdle le

Temple d'Argent !

Pour joueurs méthodiques

Les décors de Samourai ont tout le

charme du Japon traditionnel cl au filde

Taventure, vous visiterez vraiment un

univers trds exotique ! Ce ncs( pas une
Y e i

Pourtant, e e o mqunaunw
vous avez une amie, dans

Yimono, arange, Tueela par  malidese
Se.: vous perdez votre or, et clest jusic !
Si vous Ia rejoignez, vous gagnez 1
poins.

risque pourtant de déplaire aux amateurs
daction violente. Ce n'est ni Rambo ni
Knightmare. Vous néies jamais d€bordé
par le nombre des assaillants, jamais
vraiment pris de panique. Mais il faut
construire  votre ion  métho-
diquement, en restant concentré : Iner-
gie file vite... Au bout d'un moment, il
devient absolument nécessaire de tracer
un plan de chaque quartier, car on finit

suchi ? Et les sandales ?!), qui devient
s plus compleze
.pprec-m aussi de pouvoir jouer &
alternativement. Mais soyez
pauenu, une vie dure parfois trds, trés
longtemps

Bon que dws de toutes les richesses des
megerom Kool Semoual e
connaitra peut-tre pas le triomphe de
Knightmare, de Vampire Killer, ou de
I0iseau de Feu. Cest cependant, de
toutes ces cartouches, celle qui a le plus
de parfum, et qui réclame lo plus
dastuce. A déguster doucement.

méga-rom

(cartouche MSX 2
Konami)




MARTIANOIDS
Iis veulent tout casser !

Ces frbres lointains des Martiens sont
franchement méchants t entrés
dans votre vaisseau pour le détruire |
Un peu trouillard_quand méme, vous
vous étes réfugié dans une salle inacces-
sible, dod vous pilotez un droid. A lui
de rétablir tous les circuits de oo,
nication informatique du v
Tt i o 1 ysines 6o adfen:
se! Les martianoids, en cffet, ne sont
pas fous - s ont commence par déiruire
Ia plupart des organes de conudle du
aisseau. Qui leur en a donné le plan ?
Pas Tl est juré !
Vous voyez le drod sur un eran de
conirle,» gauche de Fcran: graphisme
en deux couleurs, mais trs fin, et en
. dont le style rappelle de
nombreux classiques (Alien 8 enire au-
tres). Une jauge vous renseigne sur la
charge de s mumcs un qudrilage
vous ricur du
Vaissoau. Le droid peut se défendre ou
il est muni d'un "blaster”, qui

sans les tuer, et dun laser

Sios meurtir, Lo pls diffcie oo enco-
re de repérer et de relier los différents
organes e _communication_indispen-
sables A volre survie...

D'autant que les connections n sont pas
toutes évide

On appréciera les messages daide ou de
situation, trds fréquents, qui s'afichent

en déroulement horizontal sous Técran
de contrble. Bien sir, ils sont en
ibles méme

Dz oids nest pas
n jeu de combat et d'exploration (s
difficile. La superficie du vaisscau st
assez réduite, les monstres ennemis s
déplacent vile mais ne sont pas oy
collants, et I'ction conjuguée du blaster
ctumes est dm grnde efficacilé..
pourra reprocher une _certaine
faibicsse au brufage, soit rds banal,
soil. inexistant. Somme. toute, un_jeu
qui apporte peu d¢léments vraiment
noueaux, mals qui peut constiter une
excellente initiation avant de sc lancer
dmsles verables “monstres” do. cetype
de jeu, comme Alien 8 par exempl
(cassette Ultimate)

°
ARKANOIDS

| Le cassa-bnques du futur

z ite déja vu dans un

ulé ou une salle de jeu : Arkanoids,

avec son_incroyable complexité, ses 32

tableaux infernaux, inex-

| tricables et ses labyrinthes de ‘briques,
momphe partout.

u premier coup d'eil, méfiance
TekEmle fon & case e ‘b
lioré et mis au goit du act
s dbs I premiteeballe, G gue cels
raquette délicieusement épaisse touche I

balle, rebondit sur lesbriques (sans
toujours les détruire, ), wois
i  Cest un nowveay
La raquette est o
spacial. Cest o de méme imporan,
aisseau est susceptible de
mccvmr divens équipemens perfection-
nés. Pour se les procurer, il suffit de
Toucher des capsuls-bomas qui tombent
du haut de lécran : les jaunes
ralentissent la balle, les vertes permet-
tent de garder la balle collée sur lo
vaisscau et de Ia relicher quand on le
veut, les bleues Clargissent le vaisscau
(appréciable 1), les bleu-clair fragmen-
tent la balle en trois morceaux (les
dégts faits au mur sont multiplics par
trois), les oranges équipent le vaisscau
dun laser (pour détruire certains "aliens"
indésirables), les violettes ouvrent par
miracle une large briche dans le mur, ct
les grises vous donnent une vie supplé-
mentaire. Inutile de vous dire quun
vaisseau 6quif
devient pratiquement invincil
Les briques des murs ont aussi
particularités : centaines ne dispara
qud la suie de plusicurs coups
persévérance. obligatoirc ! Diautres
sont détruites que i elles sont nappecs
par un certain cOté, Dat
Mais micux vaut ot iz 1o s
de la découverte
Les gmpmmcs sont nécessairement
simples, mais parfaits, et trds specta-
culaires. Les fonds ne sont plus bana-

jamai
clairement distinguer les eiqucs o0 Js
‘mouvements de la balle.
Quant 2 Ia vitesse danimation et 3 la
maniabils du vassean-raquec i uya
n & redire : Clest un régal |

parir Bictoes o) fout e chargé
ce programme (hélas sur cassette),
consdérez. que vos s prochaines
bearss Iu sont erement consacrées.

Et comp! une bonne heure pour

Ia xecupemm
(cassette Imagine Software)
i
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MANETTES DE JEUX MSX

CANON VJ-200: 125 F

QUICKSHOT5: 125 F
SOYPAD SONY 18,99 + 125 F
SONY JS-C75 (& infrarouge)

105F
SONY J8.75 ( infrarouge, avec

L,, B e S

SPEC
XPRESS 1

PC)
B

aveo moniteur M 8652 (bte
résolution)

Lo = |

« PHILIPS VG 8235
+3JEUX:2200 F

+ LE PACK PHILIPS S|
ORDINATEUR VG 8535 s MUSIC
MODULE NMS 1208 + SOURIS
SBC 3810 + 3 JEUX : 3 190 F

+ PHILIPS NMS 8250 + MUSIQUE
MODULE +3 JEUX

PHILIPS NMS 8265 (2 2 eives
1 3JEUX: 3900

 PHIPS NMS 8255 + MUSIC

MODULE + CLAVIER NMS 1160 +
MONITEUR MONO : 5 990 F
+ PHILIPS NMS 8280
+3JEUX : 8250 F

MONITEURS MONOCHROMES

TRA 700F

SONY HEDIOW (720K)+ | GIAVIERDET
S
\VIDEG 8vi 707 (5 1/
CP/M): 2490 F
SPECTRAVIDEO SVI 787 (28me CLAVIER MUSICAL YE-01 : 790
Lecteur, CP/M):2 490 F SYNTHETISEUR FM SFK-01 :
'LECTEUR DI TES SYNTHETISEUR FM II PRISES
'MIDI 4 VOIES SFG-05 : 1680 F
ICEUR & FISTES
PHILIPS VY0030 : DMSI: 12
e 16 PISTES DMSI-
[ DPROANTESMsx || MK2:1600F
SONYPRNC-41, COULEUR : 900 F S ROIED FASANL
NY PRN-T24 : 1590 F
e o Y01+ SFKOL + Adaptateur
00 F Tons MBES

CANON T22-A : 12
PHILIPS NMS 1

[ SeuxEncasserrEsaer |

AsTROPLUMBER
BUzZOFF

conao

DiAMOND MIvE

JOURNEY TO THE CENTER OF THE EARTH
MR DROD

MOONRIDER

SPEC’
PHILIPS 7502 : 990 F

MONITEURS COULEURS
PHILIPS CM 8801 : 2 200 F
PHILIPS CM 8832:2 900 F

o
ramguE
SALvAGE
‘SMACKWACKER
SoULOFAROBOT
‘TURMOIL,
VESTRON
WINTER OLYMPICS
RS233C-Horloge): 1380F oo
PHILIPS MUSIC MODULE NMS
1208 T ﬂ
CLAVIER NMS 1160 : 960 F
GRAPHIQUE NMS 1150 : 990 F
10 ‘ emepﬂaneﬂe,
/4 MD/1D 40
3']23 ur:::n {issren 1007 e s
CASSETTEC20:5F (11=50F) du2 au 24 aoit
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SPYVERSUSSFY TRAISLAZER

TARQUAXE ‘UCHIMATA
TAIPAN WINTEREVENTS
loTHIRAME WINTER
THEDIARY OF WORMIN

ADRIANMOLE PARADISE.
THEHEIST 2axLWo0D
THEWAYOFTHE  ZAXXON

TiGER

prom—

CASSETTES
PRIX DIVERS
LATFAIREVERACRUZ 165 ¥
LA GESTE DARTILLAC245
OMEGA PLANETE:
COMPILATIONS

COMPILATIONS 4.5,6,7.
(K7:95¥/D:120F)
comPILAT

INVISBLE 2457

COMPUTER HITS (0 jeu) 95 ¥
‘COMPUTER HITS 10(10 ewz) 140 ¥
FIVESTARS

(Elldon, Manic Miner, Barnstormer, Zolds,
Shark Hunter): 135 ¥

KT
(Uhéritage, Pyroman, Je compte, Images.
‘Réglement de compte, Solfége, 17 Audio,
Stylo,ete.. K7 0uD: 200 F

MsX cLASsICS
(Grog's Revenge, Bounder, Valkyr,
Guntright) 143 F

MSXTRA

(Blagger, Disk Warrior, 3D Knock-Out. Super
Bowh 98T

(6nowball, Return to Bden, Worm In

Paradise) 145F
SUPERSELLERS

(Jet Bomber, North Sea Helicopter, The Helat)
K7:148¥:D: 178F

CARTOUCHES A 149F
carcuL

CHARLE  ROLLERBALL
COMIC BAKERY SUPERBILLIARDS
HOLEIN ONE THEWRECK
NKEYACADEMY  TIMEPILOT
CARTOUCHES A 190 F
ALPHASGUADRON  MAGICALKIDWIZ
‘AnTARTIC
"ADVENTURE: MmNGHT
ATHLETICLAND EROTHERS
BATTLECROSS PPoLs
COSMOEXPLORER ~ RAIDON
(OPLIFTER Ay
DUNKSHOT
MysTERY SuPERCO)
BERET TANKBATTALION
HOLEINONEPRO AND
HYPERSPORT10ua _ loud
LODERUNNER TIEARKUNGFUL
CARTOUCHES A230F
BILLARD KONAMI
'BOSCONIAN PACMAN
BOXINGKONAMI  PAYLOAD
RACE: Uy
‘EXPLORER
DiGDUa PING PONG
EGai PLANETE MOBILE
MYSTERY 2 gBERT
FOOTBALLKONAMI  RAMBO
GALAGA RELICS
GALAXIAN ROAD FIGHTER
GAuzs) sPACE CAMP
HYPERRALLY TENNIS
HYPER SPORTS. THE.
z TWINBEE
KINGSVALLEY YIEARKUNGFU2




DIVERS

LHERITAGE 165 ¥/1905 7
LLLsioNs 140 ¥/190
LopeRuERD
EATLATIgUE 285/ 3158
TYROMAN 140 ¥/100T
REGATE 190¥/200F

JEUX DISQUETTES MSX 2

STARSEEKER
(Astronomie) 120 ¥

GRAPHISME

AACKODRAW & PAINT 05 ¥/120 ¥(D)
)

SPRITEALABENTO 407

MUSIQUE 5|

BANCO.GEST
'BILANPLUS (Comptabiité MSX2) 990 (D)
COMPUTERMAY
(Tableus + Graphismes. en frangals) 490F (C)
COMPUTERMATES TEXT (Textes + Fichlers +
Malling,en francals) 490 (C)
DEVPACIIST
DEvPAC 0. S00¥ D)
BASICETMRBUG 1257
BITBITCALOaAOF
MICRO-PRO (Kt 4 disks + 8 livres: Wordatar,
Datastar Caletar. e, on ranale 1990 D)

Msx HowE oFF
rnm-‘mu-]mrlt:l
MXBASE 175




INITIATION AU BASIC 108 ¥ CLEF POUR MSX 150 F
GUIDE DU GRAPHISME ASSEMBLEUR ET PERIPHERIQUES
56 DES MSX 110 F
JEUX D'ACTION 58 F IQUE SUR MSX YAMAHA 185
EUX EN ASSEMBLEUR JEUX D'ACTION, HASARD ET REFLEXION 110 F
ROUTINES GRAPHIQUES EN ASSEMBLEUR 78 ¥ a0 PEDAGOGIQUES EN BASIC
OGRAMMES EN LANGAGE MACHINE 78 F MSX 05
ﬂ;cmgum pe! Plomulnu\'non DES JEUX INTRODUCTION AU MSX 108 F
GUIDE DU BASIC 128 F
ASTROLOGIE, NUMEROLOGIE, BIORYTHMES 88F  BASIC MSX : METHODES PRATIQUES 120 F
LE LIVRE DU MSX 110 F PROGRAMMES EN ASSEMBLEUR 96 F
MSXENFAMILLE 120 F TRUCS ET ASTUCES POUR MSX 149 F
ECOUVERTE DES MSX 150 F PROGRAMMES POUR MSX 75 F

Pour es envols en Province, utlisez ou recopi le bon de commande. Afin de réuire ls fraie dinvol et déviter les
crmeurs, nous nacceptons pas les envols e con ment. Noubliez donc pas de foindre & voi
e T are ot AN chiblas e iy il i a0 e e erc

mande.

pol
i yous désirez un crédit par comrespondance, appelez-nous au téléphone : (1) 43.42,18.54 ou &
les deux cas, précises le matéril désire sl e 1 montant de versment comptant (e 10.0.30 % du pro wiah e
nagasin sont lmmuihkem:nl aités par Minite
Tous nos envois logiciels ou matériels sont faits le jour méme dés réception de courrler. Trofs
pessotncs Laraifen/Bulsevion des e et Imefusis e ST A SRS LN skl

ot oa Igicila Slomadcrs, nous pratigsons sotvent Teportaion e Hoct, eat pot vous Teasurance détrs lo
premier servi au meilleur prix.

Nous sommes e seul en France uniquement consacré au MSX et tous nos amis clients ne sy
rompent pas : notre compélence, notre dynamisme et le verttable service que nous offtons sont notre mellleure
pubucne Notre volume de vente rious permet de vous proposer des prix étonnants & longueur d'année sur tout

asin,
Dam la jungle informatique o les prix changent si vite, nous avons toujours mis un point d'honneur lors des
o oo S oot e acutea D Ml e st lont T e it e U i
el Grrad Anah At e e U
Bien s, e étant abonie & MSX NEWS, vous évitez ce probleme, pulsque nous vous servons les derniéres
n pl

DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES CREDIT CREG IMMEDIAT
| Bon de commande
4 retourner & MSX VIDEO CENTER - 89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS
Nom — Prénom — | QJe mabonne & MSX NEWS pour
s 1 an (6 numéros) : 99
Adresse | 0 Je vous commande le matériel
suivant :
Vile — Codepostal —
Marque dordinatear MSX — |Pourunprixde: —
Q Frais de port jeux et accessoires : 20 F
Mode de réglement Q Frais de port matériel : 90 F
QChéque O Mandat-lettre joint | TOTAL
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[ MASTTERITIRIOIVL/1C] ]
MNAR )
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MASTERTRONIC S.ARL. 170 QUAI DE JEMMAPES - 75010 PARIS
FAX' 16 (1) 62.56.39.43 -Tel 16 (1) 42.40.68.




A

I}

1a

Max est une Talking

MAX HEADROOM

Nouvelle idole du monde

électronique !!!

Head"

créée sur

artificiel d'une nouvelle série lancée par la TV américaine ABC Une
fabuleuse prouesse technique !

haque épisode commence par |
coti ploas, mpréo Gecio:
niquement : "20 minutes dans
Tavenir’, 20 minutes seule-
ment au-deld de notre temps, qui suffi-
sent 2 nous précipiter dans un monde
‘poubellesque, A l'atmosphére verditre de.
films_comme BLADE RUNNER et
BRAZIL.
Max est blond, aux aits réguliers, les
yeux clairs souvent cachés par des
Tunettes noires cerclées de blanc ou de
noir ; il a des dents parfaites quil serre.
parfois quand il est soucieux ; il bégaye
surtout guand il dit aaquer a letre M
M 2 l'nitiale, M comme Max, Moi,
Mo, e Miiae. ¥ Noroal ) ol
balbutie de temps 2 autre, étant donné sa
naissance récente.

Max est censé éure laler cgo dEdison
Carter, intrépide dune chaine de
{616 NETWORK 23, sore d rdresseur
de tort, étemellementa la recherche de a.
érité et du bien. En conséquence,
constamment dans des.
sinsions dy(ﬁc:lcs et dangereuses, dont
il se plus souvent, & condition de
ne pns s perdic s fidble caméa, (qulpeut

2 la fois transmetre et recevoir), grice

cienne. Ces directives ont exactement le
style de vos jeux bien-aimés : "Atien-
tion, vous vous trouvez maintenant dans
e couloir od se cache le cerveau central,
le repaire de... Tournez & droite ! Devant

vous allez trouver un tunnel

L'accident fatal

Malheureusement, un jour, d
premier épisode de la séne fuyam. a
mmmycleuz Tennemi qui le poursuit, il
' ur une barridre sur laquelle est

6cn|c 'HEADROOM, et la

libre : 2mS0, quiun camion

doit respec-
s poce s deght
Carter perd conscience et est jeté, plus
mou que vif, Tk i
meur génial qui ne cesse
Hinvenice des lngages imagés sur son
ordinateur. Brusquement sur son
apparait cette e blonde, bien nette,
aux cheveux tirés en aritre, 2 la ma-
choire un peu carrée, qui dit sappeler
Max tandis que derriére son dos, Edison
Ciexion pea a peu de son coma
app Max pose au peiit_génie
ingles questions les plus anciennes
du monde : qui suis-je ? dod est-ce que
je viens ? que fais-je dans la vie
Cesteadire, dans une certaine mesur les
&gnimes que nous nous posons tous de
temps 2 autre. Cette téte qui ne cesse de
parler a emmagasiné les demitres
images vocs pac Carter et pense donc.
siappeler Max Headroom, jeu de mot
probable quon pourrait traduire

par
teur | "espace libre au-dessus de la téie” ou
E

bien "espace de/dans la t2ie", puisque
cette téte occupe presque tout Iécran,
Tere de jeu qui permet A Max de toumer
2 droite, 2 gauche, et de lever les yeux
pour voir au-dessus de lui, le plus

terrorisant et mutilant ceux que dovchets
plus ou moins identifiables leur
désignent ; en somme ce sont les bour-
reaux de demain, terrifiants mercenaires
sans scrupule que le reporter sans peur et
sans reproche tente de dénoncer. Le nom
dEdison Carter pournait recéler aussi
dlautres clés, assez transparentes pour
‘qulon n'y insiste pas.

Un double élec!ronlque

Max se développe en
irs d'Edison Clrlu ﬂml |.l ul le

double 1usqul un certais int,
double éElectronique qui n:ssunblc ussu
peu & vivant. En fait, c'est
plutdt. Erhson qui est lalter ego de Max.
Carter es! par le Canadien Matt
Frewer, lype mmoe genre acier, ayant
‘beaucoup d'allant ; on le voit courant
partout od de dangereux maniaques
menacent I'humanité sous surveillance
décrans multipliés partout, dans les
Tues, au nuhw des détritus, des voitures
‘abandonr txxps en sommeil ou
morts, d'un cauchemar qui
s:mhle ms]nlé d!l 'WASTELAND, du
en friche, de l'ordure, de T.S.

EhoL
Sur les écrans qui ne sarétent de




fonctionner que lorsquils explosent et sc
remettent en marche automatiquement,
apparaissent non seulement le visage
légant de Max, mais aussi ceux,
déformés, de tous les protagonistes du
show, celui du jeune wiz de lélec-
tronique, du grand director de la Chaine
23, visages de femmes, de victimes, de
criminels sadiques, de docteurs fous, etc,
de tous ceux qui vivent dans ce monde.
optico-magique, enfumé, mortel et malo-
dorant, du moins peut-on le supposer,
nos écrans n'étant pas encore olfactifs.
Et vmu brisés les
de

duplicaton exacte, qui fait place & Max
toujours semblable  lui-méme.

Un héros qui pétille !
Max a éé lancé aux Etats-Unis grice
une pub payée, parait-il, 4 millions de
dollars par Coca-Cola. On y voit une.
foule dadolescents hurlant MAX !
MAX ! MAX ! tout en buvant leur bms—
son favorite. Cette pub s'adresse
jeunes branchés qui peuvent commnm-
quer sans probléme avec Iimage d'un
non-humain, d'un im-mortel pourrait-on
dire, qui leur parle par allusions peu
claires si T'on n'a prés de soi le traduc-
teur-adolescent de service. Les jeunes
reconnaissent en lui et répondent volon-
tiers & son sourire éblouissant.
Cette somme fabuleuse versée & Max, a
wx producteurs de la ‘série de
faire fortune, évidemment, et d'imposer
le ton quiils désiraient 2 leur oeuvre,
c'est-2-dire celui de 1a ﬂLnslon. de l'auto-
critique, de

incertain envahi par la llngz, le déchet
atomique, etc, bref climat d'une certaine
SIF., y compris celui du demier
que René Barjavel a publié avant sa
mort. A la différence de BLADE
RUNNER ou de BRAZIL, le ton
général de la série resic bon enfant,
malgré la violence qui y régne, grice &
Thumour de Max, & son sens de la
pnmdle. 2 ses réparties plutdt déca-
- La vuix de oot $m quarl my-
oo vt oute s
ciel ou du trottoir, i bien qu i st s
ple de communiquer avec lui, comme le
font les personnages.

Max et son avenir
Nous verrons bientdt si MAX va sins-
crire sur cassettes et jouer avec nous, sil

o e
er dans un espace inattendu, en |
P s i - |
faire fi de ladage: la forme doit |
s'adapter au fond. Nous voild bien au- |

1 de toute cette tradition. Assistons
nous & un nouvel art audio-visuel ayant
e charme des jeux ob le joueur fai
eamhdal gl
de réponse, voire dintervenir dans
e dhcnioncat da Tamion don I pour-
rait sous peu modifier le dénovement ?
Ce qui a dailleurs & tenté sans résultat
spectaculaire jusqu maintenant. Vient
peut-btre de se renve:ser une évolution A
Iaquelle nous étions habitués : 1a (€16 et
e cinéma influangant nos jeux, tandis
Qavecespersoanags by st jou

Headr

va révolutionner les médias et surtout Ia_ | électronique qui inspire Mz

161¢, car enfin voild un programme od

une méga star 3 suive.

Mina Cosnefroy

protes-

premice oo bt ‘e qu, dane e

ins, peut nous Inte
un lien plus ou  molns
lrect ave iatormt
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PHITEL

Le Minitel apprivoisé

Le minitel, c'est bien, mais c'est cher ! Phitel permet de stocker dans votre
MSX les données de tous les serveurs.

orsque vous lisez un article qui
vous inérsse dars un magazne,
vous nties pas pressé : vous
pouves e it o le elio sans
payer davantage... ire, & chague
fois que vous voulez O il i
exemple) la liste des charcuteries do
votre quartier sur minitel, vous devez
vous _reconnecter,
consultation. Et’ & moins
frénétiquement noté cetie liste sur un
de_papier, vous ne pouvez plus
Tutliser dés que le minitel est éieint...

Se créer des fichiers
Phitel se compose 2 la fois d'un cable et
dun programme sur cassette. Le cable
connecte votre_ordinateur MSX au
minitel et les met dn en commu-
B L
e de gérer lmls lu ‘paramdtres

ol communicat
Reprenons pue absurde de la liste
des :hamuwncs Avec Phitel, cette liste
va &ure chargée,  travers le minitel puis
3 travers le cable de connexion, dans la
mémoire du MSX. Voila : vous pouvez
étcindre le mmllcl le jeter par la fenétre,
les données sont a vous, déﬁmnvemcnl.
Vous allez uvoir Sur
casselte ou disquette pour consultation
ultérieure. Le programme de Phitel va
‘méme vous permeire de les organiser en
unvéritable_fichier, classé, facile 3
consulter, pleinement opérationnel.
Le procédé est miraculeux, mais les
manipulations sont vraiment enfantines.
Le cable se branche d'un cOié sur la prise

Din 5 broches du minitel ( a l'arridre de
Ia]vpaxcll) et de lautre cOté sur la prise

1 de l'ordinateur MSX. Reste

dure faites au joystick ! Trs agréable.

11 vous reste’ 2 allumer le minitel ot
sopoie FRc T &
partir de 13, vous allez pouvoir :

- constituer votre propre fichier  partir
de données sélectionnées du serveur.

- sauvegarder ces données sur cassetic ou
disquette.

consulter, imprimer, modifier, le
fichier de ces données

- charger dans lordinateur une page
VIDEOTEX, clest-a-dire exactement ce
LY o bkl et
Técran du minitel.

Des centaines de trains
dans votre
lmagmons par cxemplc que vous

Léventail des fonctions disponibles est
complet (affichage du demnier écran,
visualisation du- fichier sur minitel,
ajouts ou modifications sur fichiers d&ja
créés) et chacune est uds clairement
expliquée dans le manuel.

La fiabilité du procédé est étonnante, et

pas
crmupions expicabies

le trajet en train
Pnns -Marscille, Inutile désormais d'allu-

avez sélectionné sur votre MSX, dans
Phitel, Ia fonction "début d'un nouveau
fichier", les données sont enregistrées au
RN mennd dbae 8 e Cot
aussi simple que

Par ailleurs, Fecan de Phiel fciic
encore ces' manipulations déa s
accessibles. Pour  sélectionner une
fonction, on déplace un curseur devant
elle (avec le joystick ou les touches
dhion duclavier) lonvalida(evecie

de tir ou Return). On

presquo. Ia Commodi’ demplol dun
Togiciel a souris...

e i

m peu pls longue,

fois pour tou
o  iised o i o
ST T S

Rtiers S
création 15 demitee modifcation
Clecte, Evidemment, i ot préable
de sauvegarder les fichiers sur disquet-
te... Clest pourquoi on regrettera que le
programme de Phitel soit livré sur cas-
te. Sur disquette, ou micux, en cartou-
Choy caie pouvels formo G o
tion aurait atteint la perfection !

g

CLAVIUS

120, rue du Fabourg duTemple
Tél:42.49.50.39

750101
e W gratut (40
Métro: Belleville. Du mard au samedide 10h 308 19h 30.

O Tt

UL
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ations 1009% pros:

2001+ Lo coe SMPTE enfin 1 pores de tos.
M.S. - DMS Lkl -Sft séquencer 16 pistes poly sur CX5}
CXEM/MNSFO0S ECCH /s doncies M Ao SG0s: iSong
Potnter : autoloc. : simultn realtime. Le meilleur softdy
IsothupdukDMsl 350 Update MIC: graty + port
4 cartouches F. déc geniale.

CXVOICE MASTER - Compller sur CX5 et FBOI.
tes, bend. : 1 BOOF.

Catalogue gratuit sur demande.
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AACKOTEXT

Tous le etles MSX n'é pas ala regls, sont capables
dese enune
vous faire dé en la magie du de 'exie‘

vec un_traitement de texte,
votre clavier devient celui
d'une machine & écrire. L'écran

Etle leciur do diaqucte o consrie
définitivement, prét A &tre réutilisé,
Enl’m Timprimante. imprime le_texte
1a wesenmm et la mise-en-page

qne s Ik
L+ mao inkial €4 dAsckotext regroupe
toutes ces fonctions _essentielles et
resque magiques pourle paisi dcrre
n_de Texte, vous avez
e neuve, et vous entamez
1o *éon i nouvea Wt AVes
Sauvegarde et chargement,
pouvez sauver sur disquette (ou cassette)
Ie texte €crit, ou encore recharger un
autre texte, qui apparaitra alors & Icran.
Impression ~ vous donnera acces & un
aure menu : avant de lancer limpres-

sion du
Vous Al pmlvml Choiar iTrens
paramres de mise-en-page (format du
papier, papier continu ou non, impres-
sion rapide ou qualité courrier). I est
méme_possible de rajouter un en-ttte
dfuneTgne ul fimprimersen et do
. Et si vous voulez tou
véifies avant dimprimer, une option
affiche sur Icran chaque page sous sa
impression.

forme exacte dim
Reveaons au menu principal. Avec e
choix erche et remplacement,
Vous_demandez au. programme. ds
chercher un mot ou un groupe de mots
dans le texte, et de le remplacer ensuite
par un autre mot ou groupe de mols.
Option s utile si vous faites du
courrier : vous utilisez ainsi toujours le
méine modle de leire en empixcent
jume e vom de voue

des pour
Vous e ks G txte, Ul mais on

des caracidres aurait €1 bien
pls prics.
Comme sur une machine A éerire, vous
pouvez définir les marges de gauche et
de droite, Ia largeur de texte, les retraits
de paragraphe, et placer des taquets de
tabulation pour tracer facilement des
tableaux, et ce grice A Afichage et
tabulation. Enfin, vous pouvez choi-
sir les couleurs de fond décran et de
texte.
Aackotext réunit aussi, bien s, toutes
les fonctionsdinsertion de mots, de
supression, de déplacement, eic. Les
manipulations _restent _extzémement
simples (rarement plus dune touche &

pour obtenir telle ou_telle
fonction), et I'apprentissage du manuel,
court et s clair, ne demande pas plus
diune heure, Un outil complet et facile
demploi, qui remplit parfaitement son

role.
Cassette ou disquette Aackosoft

MSX NEWS Nl

Larticle définidf sur Nemesis, le Music
Modle, les fichies BATCH, Meares
sur I’ ue, Konami et les tableaux
magiques, lcs jeux MSX2 plein écran,
Magical Kid Wiz, Lode Runner, The
Goonies, Tllusions, Choplifier, Twin
Bee, Midnight Brothers, Philips Pirc
Noti, les jeux de rdle, eic.

MSX NEWS N2
Penguin Vampire Killer,
o Gemploi, Rambo, Green
B, To oue Narscor Hitage, X |
Passagers du_ Vent, 'Affaire,

t, les
Regate, le DOS, lc Sony HBF-700F, | B.

Les anciens numéros de MSX

er,
| V9938, Transferr MSXI-MSX2

IAffaire Vera Cruz,

Pippols, Dunkshot, Les Trucs du Qxd
Viade n Japan, BD Rl e Mo
Vivant,

MSX NEWS N°3
Les Monsires Attaquent, Sony Hara
Kiri, Aackosoft Story, Konami, Hole in
One Pro, Knightmare, Eggerland Myste-
ry, Winter Games, Bridge, Music
Editor, Computer Mates, Soft Calc,
Soft Processeur Vidéo

Memory Mapper, VG235 : Desgner

| Listing : 20.000 K sous les mers,
n

Rock D'En(u eic.

voyés dis réception de votre chique libellé &

T'ordre de SANDYX
Prix du numéro : 19 F, sauf MSX NEWS n°
u

NEWS
SA. 85, rus de Cusrenion. 75012 "PARIS. 1o port est gratuit.
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BILAN PLUS

La comptabilité n'a jamais été un plaisir.. Bilan Plus peut pourtant vous
adoucir la téche en transformant votre MSX en un parfait et scrupuleux
comptable.

ilan Plus est un utiltaire qui
S'adresse avant tout aux com-
mergant, aux pofessons ié-

st ux petes enepries

Mie sl confier des
compiabilités plus Toudes : ce mest pas
il mar et des perfection-
sements idispnsabes . mis 3 viese
de calcul et de tri diminue sensiblement
S des fcies do fore imporiance Ne
ui demandons donc pas plus que ce quiil
peut donoer, De fm le MSX est un

dard i

domestiq
T logicil o padsa e o s
T'une contenant le programme principal,
la seconde le programme d'installation.
Par installation, on entend la création de
deux disquettes _indi
disquette de travail, o
plan compible et e disqete -

hives.

ci doivent &tre transférés sur la disquette.

ives. Vous conservez donc pour
toujours une trace de tous vos actes de
compiabl, e pouves rechargerpar fa
suite ceux g téressent. Cette
procédure dinstalaion st xiemement
simple, et ne demande gudre plus de dix
minutes... une fois pour toutes !
Beaucoup duiliaires ne sont pas aussi
faciles de premier abord.

La saisie des écritures

Avec Bilan Plus, l'essentiel de votre
travail n'est plus un douloureux exercice
decalcul, mais la simple saisie des
données de votre comptabilit

Un seul écran réunit la plupart des
fonctions et informations. Vous affectez
un nom A chaque compie (nom dun
client, nom d'une opération -TVA par
exemple). La fiche du compie tient en

n des colonnes, Cumul et
Solde, elles-mémes divisées en Débit et
ime stocke et calcule.

taux partiels et
généraux. Au-dessus du tableau sont
rappelés le numéro du compie, son nom

et sa présence ou non dans le diction-
naire darchivage. Ce dictionnaire est une
option particuliérement utle, qui permet
de retrouver en un instant la trace de tout
compte effectué et enregisiré. Ce qui
nest pas pour autant permis & nimportc
qui : votre comptabilité est protégée par

| "un mot de passe” de votre choix,

La saisic des Ecritures est bien sir
facilitée par un &iteur pleine page, qui

et librement de tout corriger et
réorganiser. Un m
accessible 2 tout moment. Enfin, le
contrdle la _saisie  en

il refuscra
‘par exemple des valeurs trop élevées, des
intitulés incompatibles, ou encore des
valeurs numériques dans un champalpha-
bétique. Lerreur est signalée avec un
message daide. Il est encore permis, &
Tintérieur méme de la saisie, de créer un
compee, e recherchierunpar sca nimé:
10 ou son libellé, ou de reporter direct

ment des valeurs, & partir de la inice
e, ou du solde de la pidce compiable.
Mais C'est 12 une bien maigre partie des

£

possibiliés trds tendues de Bilan Plus,
qui se charge aussi de Ihistorique des
deajcoompie:do

leiage.des compes. (équivalen” de
fiches-clients), etc. Un manuel uds
dense de cent pages explique toutes les
‘manipulations en détai, sans rien laisser
dans Tombre o au hasard. Bref, un outil
extraordinairement performan, et qui
seulement une ~form:

pleinement ce logiciel.

NB. Bilan Plus est garan

concepier, COle-Oucst Sot En.mns,
‘échangera en c:

garanti et un bon déchange sont livrés

avec le programme.

Disquette Philips MSX2,
Cote Ouest Editions
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ADRESSAGE
DES REGISTRES
DU V9938 (MSX2

Routines du Bios Etendu
itre d'introduction, voyons d'abord la
mambre dutiliser les routines du Bios

L bl do g qui se trouve en téte de
Ia Rom MSXI vous est certainement
familitre. On trouve une table du méme
type en téte e la ROM étendue. Elle va
€ Tadresse 66H A 1BEH et dévie vers
les fonctions les plus puissantes lides au
gophisme. Desasssbler 13 ROM

n partant de cetie table permet
el do I il comment e it
un_«PAINT», un «LINE», €ic, en

Laméme table renvoie vers des routines
moins ambitieuses d'utlisation particu-
lirement commode.

Attention : Toutes ces routines s'appli
quent & la Page active, sauf celles qui
ont un caractére plus général ou celles
qui servent précisément A gérer le
passage d'une page 2 l'autre.

Les trois premitres routines décrites ci-
dessous sappliquent 2 la page active et
sont citées A tire dexemple, les deux
demitres ont un caractére plus général et
répondent plus précisément A notre

propos. .
GRPPRT en 89H : Imprime un caraciére

en Screen 52 8
Code du caractdre en Accur

Position X en Accumulateur Graphique
(FCB7H/SH GXPOS)

A
tion logique suivant
LOGOPR. Ne modific aucun

NBBXLN en COH: BOX
RS X s imes B0t

Poiis darivés en CXPOSIGYPO!

Coloris en ATRBYT, Opération lognqm
en LOGOPR. Modifie tous les registres.

NVBXFL en CDH : BOX FILLED

Mémes paramdtres que  précédente.

routine.
WRTVDP en 12DH : Ecrire un registre
du VDP.

N° du Registre en C, donnée en B

Modifie
VDPSTA en 131H : Lire un registre

Raméne en Accy
Moifie F.

En enirée N° du registre (02 9) en Accu.
u. Ia valeur lue.

1l existe deux manidres d'activer ces

routines, les deux completement indé-

de tout probléme de slot, ce
qui est appréciable.
a)

ECRIS
PUSH IX

LD IX,12DH
ETC JP  15CH (SUBROM)
Apris_exécution du_sous-programme
ECRIS le programme continue sans
airo (sms’ RET) spis’ Tinsrucion
appelante, en K.

1 fut oker que ks egies sty
Z80 perdent leur valeur 3 Ioccasion des
S7pels ves et 0u Subeoen e nokes
également que ces routines sont
« bavardes ». Pour améliorer les temps
daccds il conviendra souvent dactiver
directement les registres de la vidéo.

Adressage Direct des
Regls(res de Contrdle
1 est indispensable de bien assimiler la
lure décrite ci-dessous, sous peine
de déboires nombreux.
direiement unregise de
contrdle (ou de commande) il
1) Envoyer par le port 1 le numém du
registre, étant entendu que ce numéro
aura &6 comme suit :
Bit721,bit620: 10RRRRRR
Voici quelques exemples
En mode Texte, Vécran.
1 suffit de metire 2 0 le bit 6 du registre
de contrdle R1.

%

registre vaut normalement 70 H soit
01110000B.
Nous emplacercns 70F por 06 sk 0
01100008B.
En Basic : OUT &H99,&H30
Donnée par port 1
OUT &H99,&H8!
N du regiae 1. \mnlpar
port 1

En assembleur on aura :

DI ouU DI
A30] LD C%9H
OUT (9H).A AJ30H
ABL OUT (O.A
OUT (9H)A

Autre exemple : Activer, en Screen 5 A
8 loiregite: dfumement i dgay

Vo abord la Sgifcaron ds it
VVVVHHH
Hdc7llknnixlu:hc 0 au centre:
de 1528 A droite.

V de 8 2 15 écran vers le bas : 0 au
centre : de 12 7 vers le haut.

Pous posliousee i en b b drle
on enverra 78H
OUT &H99 &HT8 ittt e

e regis
OUT &H99,&H92. Son m-x (po..r 18
D)+bit7al.

Troisitme exemple Kégérement plus
complexe.

Modifier directement la palette de
couleurs. Nous voulons passer tous les

ensui
toujous par port Tl regite 16 b 72
1 (ce qui nous donne 90H).




'

reguuiagl

Ensuite seulement on envoie par port 2
T compositin en degs oces
Premier octet ORRROBB B
Deuxibme octet 00000V V'V

Voici Ia séquence en assembleur :

DI

LD ASFH FPow wrindo PIS
s0it coloris blan

OUT  (99H).A Cest i donnéer

LD  ASOH Regime 16 soit 10
+bit7

OUT  (99H)A

LD  A7IH Composante rouge 7,

bleue
OUT  (9AH)A Pour écrire par port 2
9A

LD Al
(OAHA

1y a quelque part un
certaines documentations

Si vous noptenez pas le résultats
escompté, permuttez entre bleu et vert.
1l faut savoir tatonner...

Composante verte 1

Auention :

Adressage indirect des

registres de la Vidéo

Supposez mainienant que vous ayez &
toute une série de registres, de N°

croissant, ce qui se produit souvent au

niv;ag. des registreds de commande (R32

2 R46).

jure décrite plus haut serait

penssbledassimilercetenouvelleprocé-
dure pour interpr tes séquences

de_programme que vous trouverez en

ROM éendue.

Elle revient & dire ceci : je préviens R17

uaje vaifevoges s domnées quisont
er dans Registre X et suivants.

Comment prévenir R17 ? Mais dans la

Somme villle manidr' décie dans lo

paragraphe
Onenvmhdcnnéepupcnl ce sera
e n° du premier registre
DnmﬁlereqlsneRH toujours bit 72

Voici un exemple pris dans la ROM
Gendus aves s alesss comespac-
danes. n phase dinitialisation
dela wdeo d-pres le SCREEN sélecté.
(Pour les impatients : N° screen en
scmop FCAFH o appeler en ROM

- modific tous les
ngmms)

11 S'agit de transférer dans les registres 0
223 le contenu mémorisé en F3DFH et
suivants et en FFETH et suivants.

6CE DI
6CF  XOR A MetAdo.
Ce sera Ia donnée. 17

regisre A erire

séquentiellement.
OouT  (9HA

602 LD A9IH RI17 SOIT
1TH+Bit 74 1= 91H

6D4  OUT (VH)A Cest fait, le
systdme est amorcé,

6D6 CALL 1034H Litle registre

déat R2 pour vérifier
sil ny a pas de
transferts _en cours.
Revient ici si la voie
estlibre.

Routine _imy
pour gesion ds regs-
éuudiés plus tard.

609 LD  HLFIDFH

6C LD BS

6DE LD  A(HL)

6DF INC HL

6E0  OUT (9BH)A OnéeritROA
R7 par port 3

62 H

Aprds positionnement de HL sur
FFETH on continue allégrement par une
nouvelle boucle sur 16 pour écrire R8 &
R23,

nentraine  aucune

conséquence.
Enfin cet adressage indirect _peut
également se faire sans autoincré-
mentation des registres écrits. 11 faut
alors mettre 3 1 le bit 7 du registre
adressé indirectement. (Donc du premier
éément envoye).
Tout ceci est un ardu  mais
le 2 connaitre dautant plus
que sauf erreur on ne trouve pas encore
de Moniteur MSX2 et quen cas de
«bug » il faut ruser.
Pour ma part japelle tous mes
PoERe e v chargeur Basic
travaille comme suit :
Rhargement Gu prograsns en langage

‘machine,
Sisemopuion' sl faw. <pokir> 0o

Ceinp pu'mel do <callers fcilement m
©9 Rep) et de

2
&‘%@

S B e B

6‘& > Le spécialiste MSX Ncrd Est

2, rue de IEtape - 51100 RE

26.88.42.90 +

Tous les périphériques MSX1 ou 2 : Souris, Music Module,
Imprimantes, Tablette graphique, Clavier musical, Bras robot...
Plus de 300 logiciels en stock.
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BASIC ... RECURSIF !

Un joli tour de passe-passe

Le Basic, un

calculs subtils ?

urd, p de
Pas du tout : il suffit de savoir s'y prsndre 1 Avec astuce et savoir-faire...

es informaticiens utlisent asscz
souvent ce qu'on appelle larécur-
sivité. Ce type de programma-

langages
e e
fait pas partie de ces langages. Qu cela

ue a récursivité ne peut
. st le Basic qui viendra

parait en
théori ple : il consistc &
définir une fonction par rapport A elle-

méme. Prenons I'éterel exemple de la
foocion mathématioue acirille
e Ia factorielle de x (notée

" et étni par

A=x? (l)* () *...*2%1

Par exemple factorielle de cing :

51=5%4%3%2%1=120

Lorsque Ton définit la_fonction fac-

torielle de manitre récursive, on €crit :

xl=x* (D!

Vérifions sur I'exemple de la factorielle

LELE
S1=5%41 or

4237261 e, on wamie ben

Sl=5%4%3%2e

Voyons le petit pmgramme Basic qui

calcule une factoriclle grice A la

récursivité ©

10 CLS:DIM CQO)R=1

25 DEF FNR()=X*C(D)

£

-FNR(R):

Ce programme fonctionne parfaitement
pour niimporte quelle fonction récursive.
11 suffit de modifier Ia ligne 25 sachant
que C(T) représente le teme en (x-1). Par
exemple W) = 3 * WD) + 5
sicriait DEF FNR(X)=3 * () + 5.
Notez_aussi, que dans le but de
simplifier, il est nécessaire, dentrer une
valeur de x supérieure ou égale & deux.

Bisic, Veyous ¢n déailIo dérosement
de ce sous-programme avec Iexemple
précédent de 5!
On arrive 2 Ia ligne 100 avec 1=0, A=5
etR=1.
Ligne 100 : A<100 donc rien
Ligne 110: C(0)=5 I=1 A=4 on descend
dun niveau de sous me.
(GOSUB). Donc, on rajoute une adresse
sur la pile.
Lige 500 A<t done ren

Ligne 110 : C(1)=4 I=2 A=3 encore une
adresse sur la pl
Ligne 100 : A>1 donc rien

LISTINGS ... GAGNEZ DES BONS D'ACHATS MSX VIDEO CENTER !

Envoyez-nous vos meilleurs programmes sur MSX, sur cassette ou disquette, nous les testerons pour les publier
dans MSX NEWS. Tous les auteurs publiés recevront des bons d'achat MSX VIDEO CENTER.

Attention : vous devez avoir créé vous-méme le ou les programmes que vous nous envoyez. Remplissez et
joignez a votre envoi le coupon ci-dessous.

Nous attendons vos chefs-cfoeuvre avec impatience. Merci et bon courage !

Lipe 1105/C0)3 13 A2 e m
niveau de sous-programme.
Ligne 100 : A=l donc le RETURN
Sexéout. On rovient apis e GOSUB, 3
savoir A la ligne 120.
Ligne 120 : I=3 R=1*C(3)=1*2 donc
R=2 puis on remonte dun niveau de
“dépile” une
adresse. On se retrouve de nouveau &
Tinsmeion suvant le GOSUB, donc
toujours A la ligne
Ligne 120 : I=2 RA'C(Z) 2+3 donc
‘puis on remonte d'un niveau.
Ligne 120 : I=1 R=12*C(1)=6*4 donc
R=24 on remonte comme dhabitude.
Ligne 120 : 1=0 R=48*C(0)=24S5 donc
120 e et SN R ETIIRN,
provoque un retour vers le tout premicr
GOSUB Goim 8 W lgee 30- L6 po.
etrouve done & igns 40 et
Siche “Résulai=120",co qui et juste.
Le principe dun tel programme consiste
A créer deux piles. La premidre C(1) peut

la seconde pile, le calcul de la fonction
gou.chaque valeur en remonizn de 23
ko

v v'vpu
simplement la mk des
RETURN du

Nom _ = Prénom

Adresse -

O s — Code Postal 4 Sl
Téléphone

Titre(s) du ou des

Date :

— Signature :

Jautorise MSX NEWS a puber le listing de ces programmes, dont je garantis étre fauteur.

k]
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TRUCS ET
ASTUCES

Les petits secrets du MSX

Eric Von Ascheberg, vieux baroudeur du MSX,
vous livre ici, & chaud, des frucs et astuces pour
mieux batifoler sur vos claviers. C'est parti !

Texte et couleurs

afficher que deux couleurs, une pour le
texte, une pour le fond. Ce faisant, la
majorité des utilisateurs nemploient
jamais le mode texte pour leurs program-
mes, lui préférant la haute résolution
gmphlqnc Cetie solution ~présente
ieurs _inconvénients : lenteur de
Fam age, difficulté de mise en ocuvre
(on utlise Técran comme fichicr -OPEN
SGRE? AS M), poblbmet delficament
du texte, repérages,
Dacs 1 plapt G s, Io mods texis
conviendrait  parfaitement  si Ton
disposait d'un peu de couleur. Le petit
programme. suivant permet justement
Tobiention de couleur en mode texte
puisqu'il affiche une marge rouge tout
autour de Iécran texte 80 colonnes.
Luilisateur dispose néanmoins de la
marge pour afficher son te:
11 suffit de modifier Ia ligne 60 (OUT
C&HAG) pour changer les couleurs
(6=rouge, A=10 donc jaune pour le textc
dans la marge). Les lignes 20 et 30

| du
| sur les ordinateurs MSX. 11 s'agi
En mode texte 80 colonnes, on ne peut | POt

reguurauE

du processeur vidéo V9938 incxploitée

1 période "Gieinte"),

L'imprimante... sur I'écran

Voici une petite astuce fort utle & out
programmeur basic. En effet, le sous-
programme suivant modifie Faffichage

STEREOPHONIC

DUPLICATION INDUSTRIELLE

N

CASSETTES
SYSTEME LYREC

* Audio
« Informatiques.
« Vierges ala durée

g1

SYSTEME FORMASTER
+ Grande capacité
» Tous formats.

en SCREEN 0
reproduire_exactement 2 Iécran la
présentation que T'on obtient avec une.
imprimante : une ligne sur deux est
affichée avec un fond noir alors que
Tautre ligne posside un fond vert foncé.
Les

chaque fois que le besoin Sen fait sentir.

NTION : pour fonctionner correc-
tement, e sous pro doit &re
déclenché uniquement en mode texte, 80

* Exécution soignée
« Délais rapide

o

définissent la marge, faites des | colonnes (SCREEN 0:WIDTH 80).
expériences !
62000 COLOR 10,0:FOR I=&HE00
10 SCREEN 0:WIDTH 80:COLOR &HBDC STEP 20:FOR J=0 TO
10,0,0:FOR I=&H800 TO 9:VPOKE 1+,0:NEXT J :COLOR=
&HSEF:VPOKE ] 0:NEXT 6.7,
20 FOR I TO 62010 FOR I=&H80A TO &HSE6
&H809: VPOKE 1,25 NEXT:FOR 20FOR J=0 TO 9:VPOKE
I=&HSE6 TO &HSEF:" I1+J 255:NEXT J,I « Impression.
e i Conditionnement
STEP 10:VPOKE 1£HCO:VPOKE C& e
149, C&H80+13 Retias
& (6:C=CH:0UT C & - SRencRe
:0UT C&H80+I20UT C&H | | Si les couleurs ne vous conviennent (e Ao
FO:OUT C,&H80+13 pas, modifiez la ligne 62000. 94-98, rue Haxo - 75020 PARIS
instructions CODORx permeuzm de TélL :43.62.63.32 +
Ce "truc” repose sur une redéfinir les coul ire guise.
3




184881908
NOUVEAUTE :

L'IMPRIMANTE PHILIPS
NMS 1421

Une star est née !

La nouvelle imprimante PHILIPS NMS
1421 regroupe tout ce qu'un utilisateur
attend et est en droit d'attendre d'une im-
primante MSX : vitesse dexécution et
qualité d'impression, facilité d'emploi et
fiabilité 2 terme, multiplicité
d'utilisation. La NMS 1421 posséde
toutes ces qualités avec en plus deux
atouts non négligeables : primo une trés
belle "gueule”. Secundo, son prix : elle
est nettement moins chére que la NMS.
1431 tout en offrant des caractéristiques
techniques identiques. (La 1431 ne sera
dailleurs plus distribuée car elle n'a plus
aucune chance face 2 la 1421).

caracléllsﬂques techniques

élite ou condensé, qualité normale ou
qualité courier, avec en qualité normale
une vitesse maximum de 100 CPS
(caractbres par seconde) et s vitesses de

glemen s possbiliés de c

shas, soulgné. doubi, double largour,

‘puissances, indices.

Er , elle offre huit
ivant “le

n mode graphique, clle
catégories  dimpression  suivant

nombre de_points par pouce : 60, 72,
80, 90, 96120, 136 et 240. Le
transport du _ papier Seffectue par
entrainement 2 ergots pour uiliser du
papier listing avec possibilités de quatre
formatsdifférents : 8, 11, 12 et 14
pouces mais on peut également utiliser
des feuilles de papier classique avec un
entrainement par friction. Dans ce cas,
on utilise Ia tablette support de papier
fournie avec la 1421, accessoire tiés

pratique demploi qui s'adapte 2 tous les
formats de papier. Les rubans cartouches
utilisés sont les mémes que pour la
référence SBC 436, couleur noire,
Tis ont une capacité denviron 25
millions de frappes en qualité normale.
La NMS 1421 pse 48 Kg et
consomme 45W.
Nouveau “best-seller” des imprimantes
MSX, la NMS 1421 offre un rapport
alité-prix exceptionnel,

EXAF MSX CENTER

TOUT LE MSX EN BELGIQUE"

Digltaliseu

mod
100F Jeuxet:

Agent officiel KONAMI

XAF MSX CE

Cormespondant pour la Belgique de MSX Video Center.

E NTER
226 A, avenue Louise - 1050 BRUXELLES
Tél. : 02/649.29.73 - 02/649.18.89

0
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20 000 K SOUS LES MERS

i e e

XZERO&Z IM. BERTE
VOUS PROPOSENT

+ velues ot énames

Vous 8tes Sransforms en Loup-Garou

e vous, camsent, allez-vaus survi
Willian Were, lo Loup-Garou !




Ligniug

e 1s pleine 1une, vous vous
e sux lavres, couvert

e 1o
123! i Laa bois. moisinents,
2

gez vers 1'Est du vl
lez b la case 4

10 REM HEEEREREREERERRRR O
REM * *

eciale

"
,
¥
FAREARRERE R

PRESENTATION ———

M
140 KEY OFF
150 OPEN*GRP ;"FOROUTRUTASW1
160 Goslelea0 0sBass

:PLAY' MEOLEASEN]DN)Z‘ NEXT
O ER " TabLEAU

SCREENZ, 2

(RND(1)#256)+1

E(0, 187)-(256, 187), 4 :PAINT(S, 19!
260 CIRCLE(102, 1895, 2,14 PAINT 102, 1085,

270 REmsesasssanarasasss

280 REM3
290 REMs OATA [ERRITES }¢
300 *

370 REMsssasasunnnssssss
320 REM

330 DATAG0000000

340 DATAG0000000

670 DATAO1111011




1
740 DATAOO111111 EM 383k EsixseaRstResins

750 DATAO0O11111 Mo+ *
760 DATA00001111 * BOUCLE PRINCIPALE 1° *
770 DATAO0000000 1 Mo *
780 DATAO0000000 ERRERR RO

J=1+8

1350 1FCOU=15THENCOU=1

1360 PSET(N, 189), COU
1370 SOUNDI1,99:SOUND12, 1:SOUNDS, 100:S0U
ND7,0:SOUND10, 16

1380 PUTSPRITES, (E,2),6: IFE>224THENE=-32
:G0SUB1530

s allez vous jeter dessus, case

)




90 PUTSPRITES, (G, U), 7: IFG>224 THENG=

1

:GOSUB1570

1400 PUTSPRITEZ, (H, W), 8: IFH>224 THENH:

GOSUB1520

1410 PUTSPRITEL, (1,X),9: IF1>224THENT=

GOSUB1510

1420 PUTSPRITES, (J,S), 10: IFI>224THENJ=-3

Vous Btes tonbé dans un trou, Gissinulé par GOSUB1590

des branchages. Les villageois accourent et 1430 PUTSPRITE?, (K, T), 11: IFK>224THENK=-3
rent dessus avec des balles d'arg 2:GOSUB1610

1440 PUTSPRITES, (F, V), 12: IFF>224THENF

3

Y+M:PUTSPRITEO, (200, Y), 14
1490 SPRITE ON:ONSPRITEGOSUB1680
1500 GOT01320

1510 SPRITEOFF
1520 SPRITEOFF :

NT(RND(1)#81)+1 :RETURN
NT(RND(1)#81)+1 :RETURN

1530 2=INTCRND(1)#81)+1
1540 SPRITEOFF :RETURN
C(RND(1)*81)+1

ETURN
TCRND(1) £81) 481

Krarresrreerees

COLLISION! %
x

1670 Arrreseeosien
1680 SPRITEOFF :PUTSPRITED, (200, Y),6

1690 SOUNDO, 0:SOUNDS, 15: SOUND7, 7: SOUND12
16 :SOUNDS, 16 : SOUNDS, 16:SOUND10, 16 : SOUND

1700 FORI=1T03:PLAY"MBOLG4SENION12

NEXT
1710 COLOR1 :DRAW"BM10, 10" :PRINTH1, "VIES:
iy

1720 V1=VI-1:COLORZ:DRAW"BM1O, 10" :PRINT#
1, "VIES:" VI

1730 REM

1740 REM SI VIE=0 ALORS *GAME OVER"
1750 REM

1760 IFVICOOTHEN
1770 COLOR3:DRAW

0:60T01220
BM20, 50" :PRINTH1, " GAME-

OvER"
1780 SOUND7, 88111000 :PLAY*MIL64T255CRE4C
"

Re4C"
1790 COLOR4 :DRAW"BMSO, 150" :PRINT#1, "SCOR

/ €1 ;SC:COLORI1 :DRAW-BM10, PRINTHI, *V
ey OULEZ VOUS REJOUER 2*
P 1800 AS=INPUTS(1) : IFAS)* 0" ANDAS > *N* THE
e 1800
ﬂ;‘% Y670° 1FAs="0" THENRUNELSEEND
AN 1820 REM
1830 REM  MUSIQUE

1840 GOSUB300O
1850 PLAY"L4V15M300005C04BAGGFFREOF GAFEE

1860 COLOR7:DRAW"BM10, 185" :PRINTH1, “APPU
YEZ SUR LA BARRE D’ESPACE
1870 IFINKEYS<>" *THEN1870

1900 REM




EREERARRERE R R KR

1910 REM

1920 REM % *
1830 REM # ARRIVEE TROU MULTICOLORE %
1940 REM * *
1950 REM #X &3 X283 X443 kasxaskxasxsssns
1980 REM

1970 SPRITE

1980 Trw<100THEND=1ELSEIFY> 100THEND=-1
1980 FORI=YTO100STEPD:PUTSPRITEO, (200, 1)
1 15:NEXT

2000 1=-50:K=0

2010 C=C#1:IFC=16THENC=1

2020 1=1+4:1F1>152THEN2050

2030 K=K+1
2040 CIRCLE(I, 100 K.0:G0T02010
2050 FORI=200T0-32§

2060 PUTSPRITEO, (1,
EXT :NEXT

2070 PLAY* ABCDE

2080 COLORS. 1.3 -ScREEN2
2080 K=3

1007+ 15:FORI=1T0100:N

41
5120 CIRCLECT.1000.K,
2130 FORI=253101008TER-1

2140 PUTSPRITEO, (I,100), 15:FORJ=1T010:NE
XT :NEXT

Lignomg

PUTSPRITEO, (100, 1003, 15

T INT(RNBC ) 256741
J=INT(RND(1)%182)+1
PSETCL, D, 14

ViNECo, 188)- (258, 192, 4,
GOLORS  ORAW- W10, 1 36R20BMEO, 185R208
185R208M150, 185R20BM200, 185R20"

0’ COLOR2:DRAW*BMS, 5" :PRINTH1, *VIES:" ;

X=10¢
J=30

=100
=55:L=80:M=105:N=130:0=-20:P1

C=INTCRND(1)$250)+1
PX=INT(RND(1)*100)+1

W
PUTSPRITEO, (W, V), 1

SCnSEs1 (PI=PI+ 1R PI=185THENGOSUBZ7

SOUNDI 1,99 SOUND12, 1 :SOUNDS, 100:50U

,@%‘5’ i

- Uidglise oot sur vocre
- Les feux de 1'auberge luisent sur la

1Fv- 17:m-<EN:ne
0 J=J+8:IFJ>184THENGOSUB2680
165 184 THENGOSUB2650
IFL>184THENGOSUB2700
: 1FM> 184 THENGOSUB2710

ks

droite, vous allez dans. c.u. sirection,
gauche, alle: case 5.
 Vous allez dans 1o ordt sspérant y surprendrs un voyageus 1sold,

IFN> 184 THENGOSUB2720

case 9.

%o go case 2.

4



Lrgniug

1F0> 184THENGOSUB2730
PUTSPRITES, (C, 1), 14:PUTSPRITES, (D, K
5:PUTSPRITE10, (E, L), 2:PUTSPRITELL, (F,
PUTSPRITE12, (G, N), 4 :PUTSPRITE13, (H.

s
PSET(PX+100, P1), BG:PSET(PX+105, P1),

BG1PSET(PX+110, P12, BOIPSETCPXI115, P1), 86

2640 SPRITEON:ONSPRITEGOSUB2830
IFPOINT(W, V+8)=6THENGOSUB2830.
IFPOINT(W+15, V48) =6 THENGOSUB2830
GOT02460
C=INTC(RND(1)#¥250)+1:

INTCRND(1)%250)+1

:RETURN

H=INT(RND(1)3250)+1:0=0:RETURN
10: IFBG=6THENBG=0 : RETURNEL SEBG=

10

NT(RND(1)%120)+1
RETURI

0 REM *¥sxxsxssssssssss

*

COLLISION!  *

ey
761 S0UNDO, 0:50UNDS

L. 16:NEX
1
PLAY"MBOL64SBNION12"

PRITEO, (W, V), 1
DRA-GME, 5+ IPRINTHI,

NEXT

o
Cocor VIES:*;

REM
REM SI VIE=O ALORS "GAME OVER

o R
Vievi-1:1Fy 770
COLORZ : DRAWABHE, B PRINTHI,

"VIES:";

2840 SERITECEERETRE
™

s VoicT gevens 1iauberge ot soudain, vous

2950 REM #XEstxasxsrkxssxasss

2960 REM * *
2970 REM * GENERIQUE x
2980 REM *

290 PEH airssarasessssatanss

3000 COLORI, 1, 1:SCREEN2

3070 COLOR10:DRAW-BIMO, SOMES, 115ME0, 123H0
10

,105

3020 116M90, 120M105,
5M142, 130M. M186, 155M207, 144M217, 15
Sboa, 1 yom1 46, 156M120, 1 59M66, 1 32ME0, 125M
66,116

3030 DRAW"BM75,138M74, 143M58, 135M56, 126M
GsM11

3040 DRAW" BHI21, 121M125, 115M90, 95Ma1, 89M
173, 140M170, 1434130, 118M125,
3080 ORAW*BHSE, 124M115, 5w 20 125M107, 1

2oe0 bRA"BM74, 52ME2, 67MES, 52MES, 47MES, 4
2458, 42088, 40H75, 4ONTS, 42M77, 42M77, 48M74

3070 COLOR2:CIRCLEC100, ,138), 6:CIRCLE(103

,136),6:CIRCLE(106, 137
3080 F 0STEP3 +1
3090 CLO=CLO+1:IFCLO=! 15m£NcLo_

3906 CIRGLECIL, 205, FG, oL

3110 NEXT

3120 LINE(140,40)-(200,100), 4, BF :LINEC1S
0,70)=(10, 1002, 15, BF sLINE (125, 40)-(185,
0), 14, BF :LINEC175, 42)-(180, 58) , 4, BF :COL
Gy PRESET (140, 102) (PRINTAL, “MSX-NEWS®
3130 COLOR13:DRAWBM9O, 5" :PRINT#1, "Missi
on speciale

3140 DRAW’BM87, 15R130

3150 RETURN

3160 REM
3170 REM
3180 REM
3190 1FPOINT(W+8, V+12)<>4THEN3350
3200 GOTO3660

BON ATERRISSAGE

Vous Souvenez : vous aviez Tendez-vous avec

o-t-elle lorsau'elle vous verra einsi ?

2 dor
I Vous secovenaz vers 1'éotise: case

te de 1'auberge.

case .




0 y1§0188

3210 REM
3220 REM
32501 SOUNDY, 81 LLOCRHPLAY "L 10SeABCOERBEE

$-- VOUS AVEZ GAGNE --%

5240, COLORA -DRAWBMS0, 185" :PRINTH1, “Miss b X

3250 COLOR2:DRAW"BM10, 100" :PRINT#1, *SCOR
E7S0H((VI10) #(NVX100))~CINT(TIME/ 1000)

3260 SOUND7, £8111000:PLAY* SECDEFBCEFABCD
FEACDBEFEAAA
3270 DRAWIBM10, 150t :PRINTHL, - VOULEZ VOUS
REJOUER NPUTS(1)

R EONEL 5 1 ER8< N: ANDASC, wns THENSZ7ORL

SEEND.
3280 AS=INPUTS(1): IFASC>"

" ANDAS <> " N" THE

N32
3280 IFAS="0"THENRUN
3300 END

338 COLOR1 ;DRAWIENEO, 185° 1PRINTHI, *Vous

5410 LOCATEZ, 7:PRINT*  Vous etes dans
helicoptere |spatial. Vous devez,

3420 PRINT* Au bout d‘un bon moment
un trou multicolore (et non un trou
noir) vous emportera ;

S

7

7

5o Toup-Garou srirer tranquillenent Gans une suberge. Ini ‘bou
1o scandale | Vous passez un tour, le temps do réviser vos Classiaues ot vous Tetournez
5 1a case départ




vigniwg

3430 PRINT® au deuxieme tableau ou vous

devrez eviter les bombes et aterrir sur

10 sol bleu (st non sur les bandes roug

sinon c’est la mort";

3640 PRINT* ot | faites aussi attentio

n au rayon absorbeur d’etoiles I!lll|

11"

3450 LOCATES, 23:PRINT*APPUYEZ SUR C POUR

CONTINUER"

9480 IFINKEY8<> C" THEN2480

3470 CLS:WID'

3480 LocATES, 1B RINT Voud mibivesas Sm
30 bleau qui est un labiryn

3490 PRINT'La partie sera finie quand vo

aves ' 1fengin car il est tresiped map

3500 mcuzz 23:PRINT"APPUYEZ SUR C POUR
CONT INUER!

3510 IFINKEYS<>"C" THEN3S10

3520 CLSLOCATES, 5:PRINT +

SCATES 7 PRINT- 1FACTLE - L OGA

TE3, 5 1PRINT- 2-MOVEN: : LOCATES, 11 {PRINT 50

DIFFICILE"

3530 LOCATE1, 13:PRINT'Le niveau de jeu r
and le voyage plus  long suivant cal
que vous a. choisir. (EX:Au niveau
lie Voyage . est plus court qu‘au nive

3540 LocTes, 22 :PRINT-VOTRE CHOIX
0 NIVBSIN'UTAC1) (IFNIVSC 1M ANDNIYSCH
NTVe<> -5 THEN

3530 v=. 05
3600 CLS:LOCATE10, 10:PRINT
3610 LOCATELO, 11:PRINT B CLAVIER ->1
w

3620 LOCATE10, 12:PRINT W JOYSTICK->2

5850 Locateo, 13:PRINT ]
STS=INPUTS(1)

3700 TIME=t

3710 PLAY" Acsucncsesac:smycucz“

3720 COLORG, 1,€:SCREE

3730 COLORS :DRA 50 00201 300201 200308
7250, S0L 10D 201 2001 030R1 00208M1 80, 002012
0D20L10D60R30DE0UZ0RA40UZ0D30BM1 80, 140D20
L10*

3740 DRAW"BM200, 80D10BMO, 70R20U40R60U10R
40D30L 30DSO0R30D1OR10U3OL 10U10BM30, 30D30R
30D60R30D30L 30R30UZ0RE0D10"

3750 DRAW"BM160, 1200208430, 8ODEOBM3O, 170
R110*

3760 COLOR2 DRAW 810, 10" PRINTHI, *VIES
3770 LINEC40, 55)-(45, 59, 4,6F {LINEC70, 14
5)-(75,

5760 CiNEC80, 382-(55,29) 13, BF :LIREC 100,

4

oty iancée sort. do 1'auberse.
résistez pes b la
Vo.n Vous sere: ur slle et 1o géverer vivance
- Yous 1%a
serridre un fourré
- Vous prane: peur et allez & 1o case .

e de sa peau laiteuse.

speloz par son nos en restant. caché




Ligniwg

95)-(105,99), 12, BF :LINE(232, 45)- (237, 49)
BF

3790 LINE(210, 15)=(215,19), 10, BF
=71

=239 Y=7 :H=0: G=(
3810 PUTSPRITEO, (X, Y), 14

396 ORPOINT(X+1, Y+6)=60RPOINT(X+5, Y+10)=60RPOINT(X+15, Y+4)=6T
HENPUTSPRITEO, (X, Y), 6:GOSUB4070

Vous dtes entré dans 1 toute sonbre ot

claqué 1a porte

trépas avant d'avoir ey lo temps de dire Duf !




3970 IFPOINT(X+5, Y+10)=6THENLINE(70, 145)-(75, 149),

24
S580. $IPOINTOS, HIOIIMENCINECIONSS (40 1 Ll B oPrapTel 1 S6e80180
HENL

3990 IFPOINT(X45, Y+10
3000 IFROINTCXe5, v+10) 1 ZTHENL INEC 100, 887 108, O

ILINE(232, 45)-(237, Asu 1,6F:PTapTH 1S
=PT+1

4010 IFPOINT(X+5, Y+10)=13THENL INE(50, 25)~(55, 29), o)t Pr-PTu Sc=sC+5:
PT+:

OTHENLINE(210, 15)-(215, 19)

4020 IFPOINTOXSS, Y410
4030 IFPT=6THEN32.

4040 SoUNDI1, 99 200ND12, 1:S0UNDS, 100 SOUND7, 0:SOUND10, 16

6,
;16:S0UNDS, 16:S0UNDS 16 :SOUND10, 16 :S0UND

L64SEN1ON12" :NEXT
PRINTH1, "VIES:

2050 FORI=1703:PLAY" 8O
4030 COLOR 1 {ORAWBM10, 10

4100 VI=VI-1:COLOR2 :DRAW"BM10, 10" :PRINTH

“GAME OVER"

4140 IFVI<>OTHENX=239
4150t Ok DRAY BHz0, B {PRINTHL, * GAME-

4160 SOUND7, 68111000:PLAY M1L64T285CRE4C

2376 coLora :DRAW-BMSO, 1507 :PRINTHL, - SCOR
E:";SC:COLOR11:DRAW"BM10, 18 1,
OULEZ VOUS REJOUER 2"

&0 TS E1 (rARet 0" HAENRUNELSELEA

o0 s seasssassasans
4200 * %
4210 ‘x  C’EST FINI 11111 %
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EGALEMENT DISPONIBLES :
-RAMBO

-SUPER RAMBO SPECIAL
(Megarom MSX 2)

NOUVEAUTES HAL :
- INSPECTEUR Z

- PLANETE MOBILE
- EGGERLAND MYSTERY N° 2
- MANETTE JOYBALL

Importés et distribués par
MAUBERT ELECTRONIC
49, bd Saint-Germain - 75005 PARIS - Tél. : 43.29.35.85 - Télex 203 939 F




un
programme
d'ordinateur

Que le réve devienne réalité: faste et
richesses libres d'impéts. Break in!
Enfoncez les portes, I'une aprés
l'autre. Sortez de votre train-train.
Break In... et devenez riche!
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