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CEST NOUVEAU. CEST SONY.

ONY CREE
LINTELLIGENCE
EVOLUTIVE.

Soyons clais. 0 en est la micro-nformatique aujourd'hui?  Un systéme qui se connects irectement sur e futur. Prenons par

e e asocis

Chaguejou, exemple fo SONY HIT BIT 501 comme premier
nateu, démodant ausst fe concept récéden,ls logiciels,les  élément du systeme.
péiphériques
Chague jour, veetlutiaue,

i s matiser informatiaue ou pour vs enfants quiveulent s e,
Che

son micro parce quil est ja dé
passé pr les nouveau ogiiels, [
Tes nauveaux périphéiaues et donc
devenu iutisable.

Curieux paradore pour e ‘nouvel

cations plus élaborées, choisissez
Ie HITBIT 500

Parce quiil est entiérement compa-
tile (comme tousles lémens du
systeme HITBIT SONY)ilsutisera
1eforme intligence” quise tro parfatement avec s logciels et
veaujourdhui depasséeel-méme fes périphériques que vous aurez
par ses propres performances. Le Ewren s déja acquis, mais aussi ceux qui
propre de I'intelligence n'estil pas seront créés demain et méme
de Sadapter sans cesse? aprs demain.

Auiourdhi, cest nouvea, SONY Tous les ééments du systéme
crée Finteligence évoluive avec e HITBIT SONY utiisent e nouveau
HITBIT e premiersystémené dela standard interational MSX, déja
‘compatibilté. ‘adopté par de nombreux fabricants
Avec le-systeme HITBIT, vous dans le monde. Pour vous, C'est
achetez un microordinateur - Ia geranie davoir accés 3 we
jourdhi, i sra tojours aussi ac Togthéque chague jou pus impor-
el et aussi performant demain. tante et plus complée

Parce quavec le systéme HITBIT, Aveclesysteme HITBIT SONY, pre-
'SONY e se contente pas de vous ENTNC mier systéme véritablement né de

proposer des micrordinaters, des 1a compatbilté, SONY vaus ouvre
Ingices, des pérphérigues, SONY fes orts d'un nowveau monde de
vaus propose unvéiable ystéme, Ia microinformatiue, dne nou
conérent et évolt, enterement vell forme dnteligence, nteli-
compatie. ®  gence buoitive

LE I SYSTEME NE DE LA COMPATIBILITE.
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Initiez vous
a la robotique sur MSX

Il devient ainsi possible d'élabo-
rer des programmes de roboti-
que et des cables de liaison (four-
nis) permettent de transmetire
les ordres au bras manipulateur.
Nous vous présenterons plusen
atériel et ses possibi
o ol g
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i Genevieve Grillt, Secrétariat gré leur force magique. Mais 2
i le programme dépasse un jeu
type Pac-man, c'es avec la pos-
sibiit dele fare varie, & aide
du clavier. Vous pouvez modi-
fier I configuration topographi-
que d’Eggerland, les personna-
es qui Yous affrontent, leur
puissance et le rount
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Vous pouvez aussi stocker sur
cassette ou disquette et continuer
plus tard le jeu, au stade oi vous
Vavez laissé.

Tex :
de la cassette
ala disquette

Infogrames nous communique
que les possesseurs du traitement
de texte TEX sur cassette peu-
vent obtenir a version disquette

duplication et d’envoi. Voil qui
metun terme aux récriminations
d’un certain nombre de posses-
12 tout et bien

qui finit bien !
Infogrames, 79, rue Hippolyte
Kahn, 69100 Villeurbanne. Tél
78.03.18.46.




La société Cameron di
rance la manette de jeu Moo
raker 1. Elle est compatible avec

lement démontable pour le ran-

‘gement. Nos essais ont montré
solidité et une précision

supérieures 4 I

ssayer, dautant plu e e prix
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0 4 Electric Software, Gra-
phics Editor est un programme
de dessin sur écran rés complet

et performant. Réalisé sur carte

: raphics Edi

e de dessi professi

mémoire il nécessite un mini-
mum de 48 K de mémoire cen-
trale. A la différence des pro-
rammes de dessin actuellement
disponibles sur MSX il semble

tor

bilités sont nombreuses et
sophistiquées si bien qu'un cer-
tain apprentissage cst nécessaire

exploitat

particuliérement

ion. Il parait
adapté dla réa-

ressant. D'autant plus qu'il est
Proposé & un prix trés attractif :
bt

99 F | Méme
ajouter un adapt

ol e o

sl vous faut
tateur de carte

as déu. Tl est possible.
et os programan

du clavier, d'une manette ou

‘une souris.
il

Carieron, 170,

uai de Jemmapes, 75010 Paris
Te (a) 42.40.56.46
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Ce nouveau jeu Konami en car-
touche a de quoi satisfaire les
fanatiques de jeux de café les

lus exigeants. Le héros s'ap-

pelle Popolon et doit aller déli-
vrer sa Princesse, ce qui est sans

bats ne sont pas trop difficiles,
ballons de baudruche, chauve:
souris, chevaliers en armure. Au
second ¢a se complique d&ja
avec des monstres-squelettes qui
vous crachent leurs os, des anges
déchus, des démons et des nua-
ges fous qui s"ajoutent aux hor-
reurs du premier stade, tout en

beaucoup plus vite que
les-ci ; quant au_troisiéme,
est le délire, on rajoute des
boules de feu, etc. Heureuse-
ment, au cours de votre prome-
nade’ champétre dans ce joli
déco pousez ramasser des

accroilre voire vitesse de tir et de
éplacement, obienir un bou

, éliminer tous les ennemi:
présents sur I'écran, ou gagner
une vie supplémentaire pour
voire héros qui en aura sirement

en francais st presque cor
elle ne mentionne pas lexistence

sur STOP pour interrompre le
déroulement de la partie, Ie it de
POPOL

juste, re nt ses forces
avant de reprendre le combat.
Un jeu absolument indispensa:
ble pour tous les amateurs de
jeus d'action od il ne faut pas
Seulement tirer sur tout ce qui
bouge.

Ces deux_nouveautés d'Ulti-
mate, qui nous avaient déja
donné Knight Lore et Alien 8,

4 mesure que vous vous dépla-
cez dans e labyrinthe que cons-




= W

village (Far-West pour

Gunfright est un peu plus sim-

bandits beaucouy
ne trés belle réalisation.

Livres

Trucs et
Astuces MSX

Editeur : Micro Application.
220 pages environ, 149 F

Un recueil dinformations pré-

tion. Ce livre comporte, en par

raient votre vue ticulier, un programme de des.
transparents, remplacés par un in avec la manette de jeu et un
simple trace sur e sol afin que | traitement de texte. Nous en sau
yous ne e heurirpas. Nights font plus quand nous Paurons
Sadresse visiblement au | ins ce qui ne sau.
expérimené avec un | rai tarder
Tabyrinthe e plos de 650 empla- Micto Application, 13, rue
cments h o ) supeupléde Sainte Cecile, 75009 Paris. T,
monstr eux, alors que (1) 47.70.32.44
sSM—cAaLC 250 F TTC
Logiciel tableur de 1400 cases; simple daccds au
LE TRIO DE CHOC néophyte et trés puissant, Tous les opérateurs arithaé-
POUR MSX Fonctions

Ecris en langage sachine, ces logiciels sont trés
rapides et puissants, Choix des options par curseur,
senus déroulants, fenétres de saisies: Autant de détails

ui en font des utilitaires professiomels sinples

d'utilisation !

SM—FICHIER 250PTTC
Création de  masque, 3 de  rubriques;

Alphanusérique, nusérique et me 0 rubriques par

fiches, 300 fiches en moyeme, tri, recherche aulti-

, recherche par date Edition entidrenent
parandtrable de fout ou partie du fichier sur loutes
inprinantes, Toutes applications possibles comme; Fichier
de vidéothéque, clients, agenda, rubriques commentaires
pour: Dernidres comandes, nontants etc

SH-FICHIER est livre avec nasque de carnet d'adresses.

tiques et Inqnml!luwﬁ sont utilisables
préprogramées; S u comptage de cases
Witartes, vaihit o naxinon, retransposition et
recopie, déplacenents vers une cellule, 50 caractéres par
foraule, SH-CALC est certainement 1'outil de calcul et de
gestion le plus puissant que vous puissiez offrir 4 votre

51,
SH-CALC est livré avec un modéle de gestion faniliale.

SM—GRAPHE 230 F TIC
Logiciel de traitement statistique et graphiques de
vos chiffres intégrable sur SH-FICHIER ou SN-CALC
SH-GRAPHE vous pernet d'apprécier en un clin d'oeil
1'évolution de vos résultats sur 4 types de représen-
tations: Caneaberts dclatds,  histogr
dinensions et lignes. isons  statistiues par
calculs de variance, pourcentages ou écart aoyen typ

TOALL v

Revendeurs et grossistes: Tarifs spéciaux
SMART Développement

11 ®* Rue du Colysée

75008 PARIS

Tél.: 43 59 20 20




VG 8235

Presque simultanément les deux ‘‘grands’’ du monde MSX en
France (Philips et Sony) franchissent le pas du MSX 2. Philips sem-
ble avoir décidé d’attaquer le marché de I'ordinateur person-
nel avec un systéme complet, particuliérement affuté pour con-
currencer les autres machines de cette catégorie comme les Ams-
trad ou le TO9. A I’heure ou nous écrivons ces lignes nous ne
disposons pas encore du matériel mais les documents existants
permettent de se faire une idée assez précise de ses caractéris-
tiques. Avec le Philips, le MSX 2 confirme ses “‘plus’’.

CONNEXIONS DU VG 8235

P'unité centrale. Fini I'enfer de la cas-
sette pour les amateurs | On pourra seu-
Inons yegreses que PRl gl foi &
choix d’un modéle simple face (offrant
{out de méme 360 K ueliables. ) ;

bablement pour des r:

MSX 2:
80 colonnes et disquette

coit.

Jié par Philips 'appelle VG 8235, Sa | Une seconde unié de disquete pourra
présentationdiffére assez peu d’un | éventuellement étre ajout inec-
MSX classique mais ses possil teur. spécia exisie & larrére de 1a

naturellement trés supérieures. achine.
tion la plus importante est I Bien entendu toutes les caractéristiques
une unit de Gisquetie 3.5 poucesdans | un MSX 2 sont réunies dans le VG

10

H

8235. Laffichage peut s'effectuer en
80 colonnes ce qui ouvre la porte a des
applications professionnelles. Une hor-
loge interne, sauvegardée par batterie,
donne I'accés permanent 4 I’heure et &
la date. Pour la mémoire, Philips a opté
pour une répartition équilibrée entre la
mémoire centrale et la mémoire vidéo
(VRAM) : 128 K de chaque cdté ce qui
nous fait donc 256 K de mémoire vive.
Plus que bon nombre de machines pro-
fessionnelles... D'autant plus que la
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mémoire morte (ROM) n'et pasnégi-

offre siobale machine + programmes

disque. Virtuel 'en’ mémoire centrale.

les plus utiles ur pouvait immé-
c, Phi- | disiement tire part de son achat san
mpli-

cation. Do une vente phu facie et une

ionne-

ment consiste & “'simuler” Dexistence

un temy

qui_n'en_comport
(mmnexle) Cela simplific considérable-

rtaines opérations comme les
Coples de fichers

Confort et universalité

Comme s doit e VG 8235 sea anipt

clavier mécanique AZERTY
oot et 1 M four
nies il ne semble guére différent de celui
d'un MSX classique mais nous ne nous
en plaindrons pas : ils sont déja trés

bons.
Vous retrouverez sur ce MSX 2 tous les
éléments connus sur les machines de
premiére génération : connecteurs pour
cartouche (un dessus, un 4 larricre),sor-
tie pour imprimante paralléle (Centro-
nics), ent pour magnétocas-
sette (pensez & vos programmes sur cas-
sette...). Tous les éléments, dont Pali-
tation, semblent intégrés dans la
‘machine : pas de fils qui trainent ni de
connecteurs branlants comme on nous
itué dans la micro-informatique
familiale... Il existe bien un interrupteur
secteuraini d'ailleurs u'une touche d
surprise vient de la liaison
vers Pécran pour laquel

brancher _directement un_moniteur

rome i surprie ouale ! - une
liaison antenne 11! 11 semble bien que
Fhiipsne veuilc iser prsonne s
Vembarras : quel que soit I'écran dont
vous disposiez (éviseur ou moniteur)
il devrait ére possible de le relier
diffieult a votre 8235, Une démarche
trop rare..

L’ordinateur prét a servir !

diigirhcefour tons les MSX - o pres
; pensez au SVI XPress - ont ¢
Suivant les - mauvaises -
habitudes du monde de ¥
informatique. Ils étaient donc parfaite-
ment inutilisables en cet état. Apple,
avec son Macintosh, a compris le pre-
mier 'atout que pouvait représenter une

ble pour Pavnir des tlations avee b
omson et d’autres ont suivi la
Phi it aujourd’hui de
. En dehors du MSX-DOS, le
533 cot Trd v ok programms als
cowwrent Tessentiel des besoins de
n traitemen
de texte, une gestion de flchier et un
programme de dessin sur ordinateur.
‘Tant que nous n’aurons pas pu les tes.
ter en déall nous 'avons pas d'opinion
leur sujet mais les fonctions annongées
sont urés alléchantes.
Le traitement de texte offre les fonctions
classiques (recherche, déplacement de
blocs,centrage des itrs, numeroation
es pages) isation du
facar kvt zeoptons
de caractéres d’impression. Encore plus
itéressant, i peut ravatle en lakson
avec Ia gestion de fichier pour réaliser
un publipostage (ou “‘mailing””
La gestion de fichier semble relative-
ment simple. C'est plutdt une qualité :
complexes sont
inutilisables par un amateur... II sem-
le programme pr
écrans par fiche avec toutes les
clasiques d'un ihiersur odinateur :
n, suppression, modification de
Tches, sélecton, clas
Le programme de desin
travail un menu par icones 2 la
s Nacimiom ou Bay 110 offre
une résolution de 256 X 212 points et
256 couleurs (16 couleurs principales

Deimary

subdivisées en 16 couleurs secondaires).
1l peut sPutiliser avec les touches du cur-
seur, unetabete graphique ou une sou-

s. On peut travailler avec des figures
Geométriques (cercles, rectangles, poly-
gones) ou en dessin manuel ‘4 main
levée™). 1 existe des possibilités d
copie, 'déformation et _changement
déchelle des dessins ou portion de des-
sin. Naturelesent g suuegae sor

squette ou cassette est prév:

Vimpression en noir e banc possbl.

Le meilleur pour Ia fjn

Le VG 8235 est donc un ordinateur qui
nous semble paricuiérement  bien

congu et_positionné
{echniques mais auss par environne.
ment logiciel dont son constructeur I'a

doté en standard.

Qu rrive & ce point on se pose
inévitablement la question du prix &
payer pour accéder 4 ces merveilles !
Cest Ia que Philips devrait trouver un
e ses arguments les plus forts : avec un
prix indicatif de 6 000 F avec moniteur

‘monochrome (et ses
8235 devrait *“faire mal” 4 ses concur-
rents | La configuration avec moniteur
couleur &7 800 F est également intéres-
Sante mais nous apparai comme moins
tentante : pour programmer et travail-
lerle mom(eurmono:hmmt est Pidéal
et pour les applications ncesstant la
e ot e o potics ol 48
machine’s un éviseur coleur généra.
lement présent. dans toutes les familles !
J.P. Roche




HB-F500F

Le
MSX-2

selon So

Le « look » pro
11 fut un lemps D\l Y on pouvml dlslln-

S inateus amital g modele pofes.
sionnel : le premier était en plastique
avec des fils partout et un clavier pur

époque st révolue ¢

mble comme un frére & un ordinateur
pm{tssmnntl L'unité centrale est un
bloc métallique sur lequel peut venir

Sonnels (IBM, Macin(osh)- s 1o
configuration de ase tout st tintdgre e

vous ez done pas P lac des fils

trés pris S comsirastcurs dhordl.

natcurs familau. ‘tout a donc
12

Sony

ny

Taspect civilsé et sérieux que la nouvelle
‘micro-informatique familiale semble
décidée a adopter. L’encombrement,
dans la mesure ol Pon peut poser le
‘moniteur sur I'unité centrale, reste fai-
ble.

Le clavier : pour utilisation
sérieuse

Les micro-ordinateurs MSX se sont, dés
e départ, caractérisés — au moins pour
nombre dentre eux — par une qualité
de clavier trés supérieure & la moyenne
iliale » et aussi

une francisation compléte qui fait tou-
jours défaut  la pluparl des modéles
‘étrangers comme nationaux d'ailleurs !
est donc un AZERTY parfai-
tement accentué ol I'on retrouve éga-
lement les touches habituelles des autres

s de fonction, de com-

‘mande de I'éditeur et

Sony innove par Padjonction d'un

mérique » qui regroupe les
chiffres, lessignes pour les quatre opé-
rations de base et le pavé de contrdle
Lagrément d’un pavé numé-
iaue et incontestable pout toute utli
sation « sérieuse » et méme pour la pro-
grammation. Par contre le fait de reje-
ter le pavé curseur en haut du clavier

des petits regrets nous aurions p

in cordon spiralé pour la liaison vers

l'nmlé centrale : c'est beaucoup plus

bl. Parcontre a quait de frappe

48 ce clavier mous a sefnblée
bonne.

Possibilités de base

e nouvea
informatique familiale consiste & lmér
grer




tés centrales (Thomson T 09, Atari,
c.). Cette formule permet de dis-
poser en permanence d’une mémoire de
erformant&qui est absolument
indispensable dés que I'on veut dépas-
ser un certain niveau de Sﬂphl.ﬂlcallﬂn
des programmes et, el
toutes les utilisations type ﬁchmr cu
traitement de texte évolué. De plus ¢’ esl
la seule formule qui rend Pusage d'u
ordinateur vraiment agréable : temps d:
chargement et de sauvcgnrde enfin
acceptables, sécurité de fonctionne-
‘ment, recherche facile d'un programme
ue I'ordinateur
familial puisse devenir réellement utile
il fallait franchir le pas comme I'a fait
nconvénient : cest beau-

our la disquette est
Ie 3,5 pouces dont Sony s'est fait le pro-
 cette disquette — en double
face comme sur le HB-500 — offre
720K ette ce qui fait beau-
coup ! "Cette capacité & accessible
directement sans retournement de dis-
quette (un retournement est impossible)
¢t le fonctionnement de Funité st trés
rapide et trés sir.
TH mporie auss de savoir que e 3,5 pou-
ces est le « bon » format : en dehors de
ses qualités propres c'est celui qui est
ordinateurs
cintosh par excanple) & 118
donc pas 4 craindre une quelcongue
pénurie de disquette. De plus la produc-
tion de masse permet de les acquérir &
un prix avan
IB-500 est accessible en face avant mais
il n°existe pas d’emplacement pour une
i vousen souhaitez une
et devra donc

n dehors de Punité d.}quuze il existe

ne risquez pas d’étre pris au dépourvu !
Bien entendu vous pouvez retrouver les
éléments habituels d’un micr
ordinateur MSX : deux pises pour poi-
e jeu, une sortie imprimante
parallble e une prise pour branch
magnétocassette. Ce dernier élément ne
vous sera guére utile que pour charger
des programmes n’existant qu’en for-
mat cassette : quand on a gofité 4 la dis-

quette... Signalons que le HB-500 dis-
pose dune horloge-calendrier alimentée
par une batterie cadnium-nickel (qui se
matiquement_lorsque
Tordinateur fonctionne) ce qui permet
de disposer en permanence de I'heure ct
de la dat (fort utile pour dater automa-
tiquement ses programmes, fichiers,
ipter d’autres us:
|.= bilan global du HB.500 nous semble
ut-a-fait positif en raison de I
Sence de T e Glsquettes, e
formante. Par contre nous regrettons
Pabsence dinterface série (RS 232 C ou
similaire) pourtant fort utile par son
ersalité. Cet équipement peut se
rajouter par un port cartouche, mais le
prix de revient sera beaucoup pius élevé
que 'il avait éé intégré d'origine.

L’écran : un point crucial
MSX-2 se caractérisc, en particulier,
une gestion décran trés perlormanle et
des capacités graphiques qui dépassent
celles de tous les moddles de micro-
ordinateurs — grand public — actuel-
lement Clest dire que le

Nousne nous éendrons passur s pos-
sibilités graphiques de MSX-2 dont nous
avons déja longuement parlé et don
ous reparierons dans s 2mcle;  spt-
cifiques. Une mémore vidéo (V
octets est incluse ce qnl per-

met dedisposer de plusleurs ages-éran
et atteindre une définition maximale
de 512212 avec 16 couleurs parmi 512
La gestion d’écran a connu beaucoup
daméliorations grandes (vitesse d’exé-
cution) ou petites comme la possibilité
de recentrer Pimage & voloné.

vezcerainement que image d
nateur Souvent décalée vers
o gaucht (Groblames de ynehro

igne) :
ction “SET
ABIUSE vous permet de la recadrer

 volonté ! Les résultats graphiques sont
assez extraordinaires mais il faut dire
que, pour 'instant, il w’existe que bien
peu de programmes explotant s qua-

lités graphiques de MSX-2
promet beancoup de choses pour la ren-
trée.. Signalons Pexistence chez Sony
dun MSX-2, destiné aux
Srophicuss professionnclies’ powvant
numériser e mages idéo ct autres trai-
xten-

choixde Pctan st st Le HE-500

' VB et il est
on terminé par une
prise SCART/Péritel (SCART étant la
dénomination officielle de la prise con-
nue sous le nom de Périte). 1i peut done
éure branché sur tout téléviseur ou moni-

o ottt ces possibilités pour les
matéicsgrand publc e sont pas pré-
s pour Pinstant.
Au cceur de la machine
Le processeur central de MSX-2 reste
le 780 : un_huit

r
tous les appareis récents). Nous regret-
tons toutefois I'absence de sortie vidéo
composite permettant de brancher un
moniteur monochrome classi
Pour Ia question du choix de 1 cran il
est évident qu'il ne faut pas espérer pro-
fiter de toutes les quaitdsgraphiducs de
(SX-2 sur un téléviseur ou un moniteur
couleur courant : leur définition n'est
passuffsante, Afns,sans allr chercher
T2 plus haute résolu e, u
atfichage en 80 colonnes (80 caractéres
par ligne) et peu lisble sur un e
seur : travailler longtemps dan:
impliauePutisation d'un “moniteur
haute définition (monochrome ou cou-
lew). Faute de quoi prévoyez des
hétscontre e malde tée ¢ une visite
chez I'oculiste

éprouvé ! La mémoire vive du HB-500
reste également de 64 K. Méme si des
extensions futures sont envisageables on
ut penser ue cela ne va pas vraiment
dans le sens de 'histoire si l'on se sou-

K. Bien entendu le HB-500 dispose,
en plus, de 128 K de mémoire vidéo qui
peuvent ére employés & d'autres cho-

ime ce sera le plus souvent
— e ne nécessite pas une
telle quantité doctets. Reste que ce
choix nous semble inutilement restric-
i : e prix des mémoires et aujour-

A Pintéseur d coffeet métallique on
découvre une construction d'excellente
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qualité comme on pouvait I'attendre
d’un constructeur disposant des moyens
de Sony. Naturellement les circuits inté-
grés spécifiquement artagent
Pessentiel des tiches. La plupart d’entre
eux sont montés sur support.

Essais et impressions
d'utilisation
Pour Pinstant les logiciels spécifique-
ment MSX-2 sont pratiquement ine»
tants. Les quelques exemples que nous
avons pus voir sont spectaculaires et
laissent. entrevoir des possibilités de

sans suivre les régles de programmation
et, en conséquence, ne « tour-
e 3

« Manuel de_référence » qui vous
détaille toutes les instructions par ordre
A

nent » que sur machi-
nes. Ce probléme n'est pas celui de la
comparbilté MSX mais des program-
meurs inconséquents ! MSX est loin
Favoir Pexclusiité du probléme et la
méme chose et produie chez dautres
constructeurs : Amstrad lors du passage
Xy 612, Apple du Macintosh, au

+ ; Ia liste n'est pas
problemes sont toutefois r=lanv=m=m
rares et, en tout cas, vous n'avez pas &
vous inquiter pour vos chers program-

ic : ce sont surtout les appareils

ort nt
Cest le propre d'une démonstration
d'ére_démonstrative... Les apports
effectifs de MSX-2 restent donc sous
forme de promesses. Des promesses qui
devraient étre tenues si nous en croyons
les personnes impliquées dans MSX qui
nous promettent toutes

breuses sociétés développent pour ce
standarg

Naturellement le HB-500 fonctionne
aussi en mode MSX-1 et, comme
annoncé,il st compatible avéc s pro-
‘grammes existants sous ce standard.
probléme de la compatibiité a déja ait
couler une quantité appréciable dencre
et, si nous ne prétendons pas_tout
savoir, il est bon de faire une mise au
point rapide sur ce suet. Soyons clair :
tout les’ programmes MSX-1 doivent
tourner sur MSX-2. Deux problémes
peuvent toutefois apparaitre. D'abord
une question de Laxllc mémoire die &
Poceupation d’unc € la mémoire
disponle par Puné disqueti -
fit de démarrer le programme en ap-
puyant, suivant les cas, sur les touches
“shift” ou ““Control” ce qui a pour
effet de modifier le statut de Punité dis-
quette. Ensuite certains programmes
MSX-1 sont,en quelque sort, de faux
programmes MSX : ils ont été éerits

Distribué par :
it ;
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directs en des
difficultés.
Dans les points trés positifs du HB-
FS00F il

faut saluer Iexistence de
X

qui semblent & prlcn — caril faut utili-
ser_en profondeur pour un jugement
définitif — d’excellente qualité. Vous
disposez essentiellement d’un manuel
« Guide du MSX-Basic Version 2.0 »
quiest 3 fos un manuel initiation
et d'éude du Basic MSX-2 et

BT

Vouvrage essentiel passé I'apprentissage.
Ajoutons un mode demploi du HB-500
et un tableau de référence du Basic et
vous admettrez que vous avez de quoi
occuper vos soirées voire vos
journées.

Pour conclure

Sony semble résolument décidé 4 pren-
e_importante le
domaine du MSX cf de informatique
famllale ex généra. Le est
in MSX-2 dont les possibi équ|~
pemem sont globalemen s o
ts forts résident dans une
beﬂe qualit de construction et Fintégra:
on d'une unié de disquette de forte
Capeit s performances.
Cite machine se situc dans ¢ haut o
‘gamme de I'équipement familial et ceux
qui pourront se Ioffrir ne devraient pas
regretter leur investissement
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Sanyo DR-202A

Présentation

Le DR-202 est un magnéto-casseite qui
nte sur secteur. 1l Sagit donc
d’un modéle de table et le constructeur
a choisi une forme pratique pour cete
¢ lepupitre: C'estloin d'tre
toujours le cas... étique est soi-
e ey g aerabIcs
dessn qui ressemble & quelque chose.
Toutes Ies commandes tombent bie
sous es doigts, elles sont faciles  udl-
ser et ne provoquent pas de basculement
ni de glissement de I'apparcil. La trappe
de la cassette s"ouvre dans un sens inha-
bituel mais on 'y fait trés vite.
Alarriére on trouve un sélecteur de vol-
tage pour es nostallques d 110 V ou
X qui ont une tension secteur
o pes Tabi €18 10 prse ek cab
siques : deux jacks 3,5 mm pour sauve-
garde et chargement et un jack 2,5 mm
pourla télécommande. Bien que Sanyo
soit un constructeur MSX il va de soi
que le DR-202 peut tre uilisé avee 1a
plupart ‘des micro-ordinateurs. L'ali-
‘mentation secteur obligera a une liaison
secteur . supplémentaire mais vous

16

DATA RECORDER

Toujours des problemes avec les cassettes pour nombre d’entre
vous qui nous renvoient des cassettes de listings alors quelles
sont en parfait état. La cause évidente : des magnéto-cassettes
qui sont loin d"étre parfaits ! Suite & notre article « Pour en finir
avec la cassette » voici le test d’un magnéto-cassette le Sanyo
DR-202A. Il n’est pas donné mais il est meilleur que ceux que
nous avons eu I'occasion d’essayer jusqu’a présent...

échapperez aux piles défaillantes source
de rage fréquente chez les informaticiens
a cassette
Possibilités
Les commandes mécaniques sont trés
classiques : chargement, - sauvegarde
(avec témoin_ lumineux), défilement
rapide dans les deux sens et touche
darrét/éjection. Un compteur mécani-
perme de repéer facilement
un endroit sur la bande sophis-
ot I DR 205 ot i o syetme
de recherche automatique de pro-
‘gramme par détection des « blancs » sur
la bande entre deux programmes. Ce
dispos € ici, ADSS accepte
méme de’ compter jusqu’a trois mor-
<l suffit que vous programmiez

cette valeur (1 4 3) sur un indicateur &
diodes LED. Inutile de préciser que ce
systéme est extrémement pratique
aturellement il vous faut réaliser des
«blancs »_sulfisants (minimum
secondes) entre les programmes pour
Que cela fonctionne cortctemen. Une
touche “Save Mute’” vous y aide. Pour
o chargement des progtammes un
potentiométre vous permet de régler le
cau en fonction de la cassette et de
Pordinateur  utilisés. On regre
Pabsence de tout témoin dans cette
Par c

de ce qui se passe (« Monitor »). Enfin,
en cas de difficultés, il est possible
dinverser la phase du signal de sortie
pour tenter d’améliorer les choses :
parfois cfficace.
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Bien enendu, comme sur fouslesappa- | dépasse 2 vols avant qu'intrvienne

Distribué par : Sanyo - 8, rue Léon-
2.

reils si res, le réglage e. Nous n'avons donc guére que | Harmel, 9 160 “Antony
d’ mupﬂk‘llul\l est .mlorndliq\m 1] Llu bonnes notes a accorder a cet appa- | 46.66.21.62.
existe un contrdle automatique de gain | reil ce qui reste rare.. |
(CAG). R
Conclusions s mesurées \
Mesures, et essais Le Sanyo DR-202A est un appareil cher, penorma"“ i
re le plus cher dans sa catégoric, | vitesse : =13 T8 0,15 %o
Nous ne nous sommes pas contenté de. | majs _ jusqu'a présent — c'est le meil | Erreut de Vit iesse (CC
regarder et dessayer dans des condi | jeur que nous ayons rencontré ! Ii agit | Huc;\m\\o S \meé‘,‘fc. (niveaux
tions aldatoires cet apparel : il est passé Flnexclint e i | pondrt €058 " CAG
dans notre laboratoire de mesures élec. o aulpement et o son prix. (| Dger ractio. 8% 5 o mV.

Vous fait pas peur vous devricz en
troniques e es résultas son for ins- Lk )

07 mY
Bire satistait n
tructifs. Si la vitesse de défilement st mm\durf!‘ m,,m.\\
un peu infirieure & la norme, I flae: J-P. Roche || Nicuu de sor
tuations de vitesse sont faibles. point
[ -

I
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le plus intéressant reste toute
bande passante qu, sur oute Ia plage
de fréquences utilisées pour I'e
ment de programmes est | =
parfaitement linéare, Ce modale fonc- 7
tionnera donc trés bien 2 1 200 bauds
{oe quiest e cas sénra) mais auss &
. Ce.qui st beaucoup plus
Tane 1 a srniee co s B - — )
conirdle automatique de gain efficace
dans des limites mnwnabhs Sila dis
torsion est evrait
s voir Pinconvenients pour 1usage | O remargue i rs belle linéarit de l réponse su a lage wiise pour Uenrgistremen
informatique) le niveau de  sortic Comparez avec es noire numéro 5

sanyo
5,200

VIDEQO

UN NOUVEAU JOURNAL
QUI VOUS PARLERA DU
MATERIEL VIDEO

SANS FAUX-FUYANT NI COMPLAISANCE

I|
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Point de vue
L'avenir technique du
standard MSX

Le MSX a déja amorgé son intégration vers les applications vidéo

et musicales principalement. Il est décid

€ & s'adapter au mieux

a l'univers familial et aux évolutions technologiges. Toutefois il
faut espérer qu’il connaisse un lnrg: dév:lopp:mcm au niveau

mondial afin que ces micro-ordinat

restent pas de sim-

's ne
ples consoles de jeus, ou drapplications restreintes.

Pour &re concret cela sous-entend que
e micro-ordinateur doit gagner en puis-

64 KO de mémoire vive le plus souvent,
n générateur de son & rols voies ]

us
des formes adaptées a des applications

MSX, la compatibilité
compléte, matérielle et logicielle. Tou-
tefois, cefa nécessite aussi que les péri-
Phriqusase divioppent rés largement,
ne se limitant plus aux appareils spéci
ormatiques comme les lec-
isquettes, imprimantes, etc.

Le MSX aujourd’hui

L'année 1986 va enfin connaitre le
SX 2 version plus puisante et plus
souple que le MSX
Mah revaons sur ct dernier, Chacun
connait sa constitution qui en elle-méme
n'a rien d'originale puisque les MSX 1
ressemblent 4 la grande famille des
‘micro-ordinateurs grand public avec un
processeur 8 bits, en l'occurence le Z80,

18

issi enfin un proces-
Sour. vidic, B ol Sourant, %
de Texas Instruments ef ses
trente-deux lutins. X 1 a pour
rdle essentiel d'introduire une nouvelle
attitude face 4 la micro-informatique,
Avant le MSX, nombreux sont ceux qui

soubaltaient une standardisation, et sur
ce plan le MSX r n role
puisque la compalxbllue gt
bien au niveau des consoles que des logi-
ciels et des périphériques, et micux
encore, avec les versions ultérieures du
standard. Malheureusement pour lui, le
MSX 1 est arrivé trop tard ou bien trop
8t maisen tous escas, dans une mau-
vaise config!
Les ol dainis oo Dt
méme respecter les conseils d’Asci
tde Mictosoft (G moins
cerne les modéles parvenus en Europe).
Ces machines auraient di disposer de

64 Ko de RAM (et non 16 ou 32 KO)
et du clavier Azerty. Le MSX a dil aussi
affronter en France un contexte com-
mercial difficile.

Le MSX version 2
Larrivée du MSX 2 se fait sous de meil-
leurs auspices que la premiére version
avec des spécifications techniques qui
feront de ces_ordinateurs, on peu

espérer, une référence sur les
lités étendues de machines grand public,
qui peuvent méme prétendre avoir
applications_professionnelles. Voyons
en gros les apports du MSX 2.
Le Z80, il faut le reconnaitre pose quel-
ques problémes, non pas qu'l ne soit
modeste micro-processeur 8 bits,
‘mais plutdt o des aisois e reltivé
lenteur. Sur le plan du graphisme, sa
présence st pas un vériaple haidi
le co-processeur graphique

sés, puissants et rapides.
‘musical, Yamaha nous propose ses pro-
cesseur de son FM numérique dans les
synthétiseurs SFG 01 et SFG 02

aussi bientot I'o

C, imprimante, les
MSX ‘intelligents’ qui contiendraient

ordinateurs esclaves (début d’un nan
réseau virtuel car transparent a I'u
sateur e s fuis plriphériques que
nous découy;

Comme on e voit, Ia liste peut deveair
imposante, et e Z80 aura de plus en plus
de monde 4 gérer. Pour des raisons de
cot, tous ces périphériques ne sont pas
dotés de leur propre unité centrale de
gestion. Toutefois, c’est 12 une des idées
de lévolution du MSX qui souhaite voir
se développer ce principe consistant &
intégrer dans tout appareil électronique

ntrale servant

entre Pappareil me et le micro-
Chdmatont MOX pri mcxpnl du foyer.
Bien sdr les Japonais auraient pu nous
concevoir une nouvelle version du Z80
compatible piloté par_ une horloge &
10 MHz plutdt qu'a 3,58 MHz. Mais le
développement du MSX est trop rapide

nception soit rentable,
i 1987/1988 du MSX 3

version 16 bits.
Le MSX 2 nous aura apporté tout de
indes améliorations sur le

mémoire
s'explique facilement par la chute




incroyable du prix des mémoires - avec
en particulier les 256 Kbits - qui ont
perdu dans un rapportde 4 35 de leur
prix n. Et I'approche des
nouvelles RAM de I Mbis risque
daccentuer encore cette chute.

Le MSX 3
On sait que I'apport le plus important
dela

mime tel impligue de
sérieux bouleversements dang Taod

Le moyen le vl\lS commode pour con-
server la compatibilité entre les actuels
SX 8 bits et les futurs 16 bits est

davoir deux micro- procsiseus dans i
méme console. De

ordinateurs ont adopté e i

acctder e plus souvent

bi 5, (mais dont s
entrics/aortisse fomt s B bits). De
dans e casprécis, le probléme des Tor.
matsne e pose e, puisque i bus de
communicaion
les mémoies travaiient en
L'idéal serait tout de méme de dlsposer

-

g8
H
e
H

fenter de comserver cete option sans
chercher dailleurs a résoudre concréte-
ment les probiémes techniques qui s¢
posen

Nous nous retrouverons en présence
d'un circuit VLSI, qui a Pinstar du nou-
veau processeur graphique actuel, le
V9938 intégrera le Z80 et le nouveau
16 bits. L'avantage
it du. fait_que Iés problimes
adapuaionsseraient résolus au niveau
de la conception interne de ce circuit, et
aue la CPU s'en trouverait simplifiée,
dllgde de nombreux cireuits logiques
destinés a cette ‘cohabitatio
Le second point que nous ne pouvons
définir sera

Le graphisme

Ce  romt de Iévolution du MSX v

s de grandes pmpamons
d:& evumnom mhnolomu:s il

s_grands

dosres mondiors oo v clecrtonique
comme Sony, se p:nchcnl déja sur la
future téléy ie haute défi-
tion. En effe dans Ie courant des

Cellexi aura une défintion théorique

située entre un ons de

sonnable, aux alentours de 8 méga-

Acluellem:m les meilleurs moniteurs
ideé

les micro-ordinateurs
levront suivre cet accroissement de la

confirment que nous aurons dans cing
ans des capacités de stockage importan-
tes pour un prix de revient trés raison-

nable Les processeurs raphiues dis-
postm nt alors d’au minimum 1 Mo
Qui permettra bien d'afficher une page
d'un million de points en 256 couleurs.
Mais le plus spectaculaire est attendu
avec les processeurs graphiques intégrés
temps réd. Actuclement cs type de pro-
cesseur (en temps réel) n'existe qu'en
logique cablée, et de ce fait reste cofl-
teu, encombrant, et difficile & manipu-
ler en langage machine. Le temps réel
plique u"uné image doit trc clcu
Iée et affichée au maximum en 40 mi
secondes si on veut avoir la cadence de
vingt-cing images par seconde utilisée en
vidéo. Mais il est bon de

vingt-cing images par second

ce qui implique des calculs encore plus

apides, A cenivean [ gualité dimage
sera éqmva!:m: au

s on béndficra unson

Stéréophonique. numérique avee  sa

oéfinlion: Actugfiement le MEX 2 svec
son nouveau processeur graphique st
e des mellleures machings st o

actucles (512 points sur 424 gnes en

Choisi, On pourrait espérer rouver un
Intel 80286, ou encore un Motorola
68000 qui, blen auren 32 bits nterncs,
disposent &'un bus 0 etrées/sorties d¢
16 d

etil se peut tout aussi bien qu’un micro-
processeur spécifique au MSX soit réa-
lsé, ce qui permettrait de réaliser une
version compatil

paletic mpor
tante de couleurs (zss multandes s
maximum). D'ici I'avénement du

MSX 4il est quasi certain  gu'on dispo-

sera_de processeurs VL!

ULSI qui atteindront dc; denmnons

dun m.umnl de points, et ce A gol
& benef

importante palette de couteurs. Qua

ax mémoites RAM, leurs prix astucls

dynamique de 96 dB, bier meilleur
qu'au_cinéma (en al\alng\quei méme
avee Dolby.

nc nos processeurs graphiques outre
o puissance de caloul levé, devraient
dans les quinze ans a venir

s réel u Fimaginer,
15 chitbre de qualin 4 e idhe o

stieusement monté_t
yarinies
cert

Y guerre des étoiles.

Patrick Boujer
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quelle est

De

Cnire ces deu notions : MSX DOS ¢t MSX DISK Bastc. Le but
du présent article est d’essayer de préciser leurs fonctions et
leur différences. Apres I'avoir lu, vous devriez avoir compris ce

MSX DISK BASIC
|

que c’est qu’un ‘“‘systeme d’exploitation de disquettes”’.

Les micro-ordinateurs MSX n'ayant pas
forcément de lecteur de disquettes en
version de base, Ic logiciel de base per-
mettant deles exploiter n'est pas inclus

s la machine dés le départ. Ce lo
ciel de base, ou systéme d’exploitation,
constitue I'intermédiaire (ou interface)
entre Phomme et la machine. C'est lui
quinterprét t extcute fes commandes
que nous voulons voir er. Voyons
o oteaant.brfvement 1es fonchions

dun DOS (Disk Operating System),
gestadire sysiime d'exploitation de
disquet
11 stgit fondamentalement de toutes les
pérations concernant les_fichiers, &
Savoir les créer, lesorganiser dans un
répertoire, les trouver, les ouvrir, les fer-
mer, y ajoutr ouy rcusncl\c) desinfor-
niveau nous venons de

passer en revu les principales opéra-
tions reconnues par uiisateur, mais
du point de vue , il y a bien
d'autres choses & ’mrc avant cela, aux

a

Guelques rappels sur la dsquette t son

organisation.

Une

que surlequel |

u des pistes concentrigues. La téte

uc Jecture se déplace lement
ur sllr se placer sur T piste voulue

2fin de la lre: De méme que Ia surface

e Ta disquett es m pises sépa-

rées, chaque st et 5:partt enun

tai

ces
utilisée précédemment
systéme ' d’exploitation.
20

1 faut ‘ien

comprendre que ces repéres et le décou-
age d’une piste en secteurs résultent
d'une convention, valable uniquement
pour un systéme, une machine ou un
lecteur donné. Tel DOS s'attend & trou-
ver 9 secteurs par_piste, tel autre
§ seteurs, MSX-DOS et MS-DOS dont
i| S ouples
ont capables & e e
Fien des dlsqu:n:s 8 0u9 secteurs par

ue sait faire le lecteur de dis-
quettes, est daller placer sa téte de lec-
e furune st domnée t e la lire ou
'y écrire. Tout le reste est du ressort
du sysléme dresploiation de la dis
quette, c'est-d- le DOS qui.
Hreseue jaiaison ‘eatre. Dentlé
FICHIER ou PROGRAMME connue
de Puiisateur et les pistes et sectcurs
concernés sur la disquet

o stmaa i s ke
teur de lre telle ou tele piste, et ce serat

e q

dassemblage et les langages de pro-
‘grammation évolués tels le Basic, celui-
i permettant de structure mformar

de

i de variables et
tableaux, alors que le langage machine
ne L que des emplacements de

mémoire. Il est clai
coru—spondem ux fichirs, ot 165 vacin:
bles aux

Comment se retrouver
sur la disquette
sans se perdre !

Il est évident qu’un fichier est constit
dune collection de secteurs sur I di

que, et il est indifférent qu'il s'agisse
dun fichier de données ou d"un fichier

fichier) nous allons donc étudier com-
ment le g et aussi bien le
DISK BASIC) retrouvent ses petits dans
le maquis inorganisé des secteurs de la
disquete

DOS utilise pour ce faire deux auxi

T, I roneriohe (Girectacs) e Ia
table dallocation de fchiers (File Allo-
AT), ainsi que la converi-

cation

(cluster en anglais)
ce qui précéde,

. En application de
si vous créez un fichier

quette.
sont d'avoir simplifié e travail des con-
cepteurs du ysteme. Enfet, e con

ntion permet de gérer des disqu
e Joi s 5708 que s on identitait
Pon peut dailleurs

Sionnels & disqu
MS-DOS la mu: du granule a été por-
les mémes raisons.
Indiquons ici oriovement que le réper-
toire dela disquette contient a st des
fichiers présents sur le disque et pour
tain nombre
o iaformatins dant o apméro du pe.
mier granule du fichier nule-
ac fchier lui & &é attibué lors
e explorant la FAT afin
de trouver e numéro du premier granie

autres informations contenues dans le




s pour Pinstant la seule
aui nous Intérese est le numéro de
sranuleracine et nous en resterons 1o
ncerne le réper
T FAT s compose es cenaia non-
bre de secteurs sur le disque, plus pré-
cisément de 1 4 3 secteurs selon le type
e disquette (3.5, 2.25”, si

double face). Nous étudierons par la
suite les différents types de disquettes et
regrouperons & la fin de cete étude,
dans un tableau synthétique les différen:
ces qu'ls présentent du point de vue du
systéme. Précisons rapidement que la
FAT est toujours stockée en double
exemplaire afin de pouvoir la reconsti-
tuer si clle était détruite par accident,
aussi le nombre de secteurs indiqués ci-
re doublé pour obtenir
Vindicaton de a place effectivement
T sur le

T sur la dis-
quette est indiqué dans le bloc de para-

u drive, ainsi que tous les para-
métres le concernant, et que nous expo-
serons par la suite en détails. Générale-
ment, la FAT commence au secteur
numéro 1 de la disquette et occupe les
secteurs suivants dans Pordre croissant
€0 fonctlon de sa aile elle qu'on I'a
définie plus
Mais nous 'avons is pas encore précisé i
T. Comm

ais, il S’

ot

chaine de iensentre e divers granuies
de fichiers. Le_répertoire donne I
numéro du premier granule, et I'infor-
‘mation correspon
I FAT est le numéro du granule suivant
du fichier. Précisons tout de suite que
‘numéros de granules tels qu'ils appa-
raissent dans la FAT sont relar”
début de la zone des fichiers ct
au début de la disquette, est-a-aire que
le granule 0 de la FAT ne correspond
secteurs 0 et 1 de la disquette,

ajouter un déplacement correspondant
4 la taille de la FAT. Chaque poste de
cette table qu'est la FAT est 12 bits, uc
ne capacité théoriqu
e i T e Al s
4 Mega-octets. Cette taille de 12 bits par
poste permet de stocker exactement
deux postes de la table sur trois octets,
ue nous avons représenté figure 1
Le premier bloc de 3 octets est particu-
lier, en fait seul son premier octet est uti-
lisé, et on y trouve Pidentifieur de ty
uette que I’on a déja mentionné
‘briévement, et sur lequel nous revien-
drons. I suffit de dire ici que la connais-
sance du type de disque est nécessaire
au )S pour retrouver les granules,
est ur savoir comment {rans.
former un numéro de granule en infor-
mations du genre numéro de téte,

F9 FF FF 03 48 00 FF ¢F 00 07
80 B0 29 AP 20 OB FO FF @@ 00

Figure 1 - le synoptique interne du processeur Y3950.

numém de piste, numéro de secteur sur

Afn dt clarifier les choses, nous allons
prendre un exemple simple, tiré du cas
réel d'une disquetie systéme MSX-DO!
Nous trouvons sur ce disque deux
ﬁchlers : MSXDOS.SYS e Ol
D.COM. Nous. atons regards
d:ns Jsnfomatons du perore poue

Figure 2.: e brochage du Y8950,

on peut souvent aboutir & des situations
beaucoup plus embrouillées dans la
FAT, avec des retours en arriére puis en
vani dans les numéros de granics.
Quol qu'il en soit le mécanisme de 1a

phemct e $affranchi de  notion
otk duny alocation. des
fichiers, les secteur: mposant un
fihier donné pouvant atre réparts

ranule du ﬁchm’
MSXDOS SYS est le nnmem 2 et qu
le premier granule du fichicr Com:

\ND.COM est le numéro 5.

Le début de la FAT telle qu'on peut
I’observer en allant lire le premier sec-
teur de la disquette est donné figure 2.
Sur cet exemple trés simple les granules

por (ou presque) sur le

Nous verrons dans le prochain numéro
les informations concernant le réper-
{oire et Ie blog de paramétres du drive,
puis par la suite les commandes et fonc-
tions du DOS, ainsi que la maniére de
les uiliser en

ns |
en fonction des effacements de fichiers,

‘machine, sous MSX-DOS ou sous DISK
BASIC. Daniel Ravez
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L'instruction

Dane quelques. “dislectes” Basc, 1
existe aussi Pinstruction DEEK. DEEK
lit la valeur de deux octets placés dans
dew cases mémolre succesives, Cette
instruction correspond donc  I'instuc-
tion (Adresse +256PEEK

(Adresse + 1). L'instruction DEEK doit

L'adresse de Poctet de poids faible doit
re transmise aux cases mémoire que
X re. Au début du programme,
on virifie que le parametre communi-
qué est celui du bon type. Si ce n'est pas
le cas i faut provoquer Pédi
““Typ Mismatch Err
On’ réalise cette édition en chasgeant
dans le registre E, le numéro de Perreur
correspondant, et en allant ensuite &
Tadresse &HAOGF (routine dédition des
messages derreur)

Cr2;Type2

Si oui, OK
1D ESS o pus

JP &H406F ; édition de Typ Mismatch
Error

oK

De toute maniére, il existe aussi pour
chaque message d'erreur une adresse
d’entrée, qui évite la modification du
registre E. Pour le message Typ Mis-
match Error, cette adresse est &H406D.
On peut donc simplifier le programme :

CPiTyp2?
JP NZ,&H406
match Error’

i Non, puis “Typ Mis-

Mais par cette méthode, le résultat du

22

contrdle du type de variable présente un
désavantage : si Puiisatear donne a
partir du Basic un nombre d’un format
Juste mais d’un mauvais type, par exem-
bl 1000 peut tre mémorisé comme un
entier ou comme un réel en simple ou
en double précision, il provoque Pémis-

gérer un tel nombre comme un entier.
Ce probléme est résolu en Basic avec la
fonction 3
Si nous appelons au début d'in pro-
gramme machine la routine CINT,
transormation est_aut omnquemem
Une erreur du type précédem-
ment décrit ne se rencontre plus que
pour entrée des chaines de caractéres.
En outre, la routine CINT vérifle que
Ia taille du nombre correspond 4 I
irée snon ele provoque 'émission ¥
message
i vous avez besaln des variables d'un
autre type, vous devez utiliser les routi-
nes CSNG (&H2FB2) et CDBL
(&H303A). Reportez-vous 4 la table qui
esta la fin de ce livre, ol sont réperto-
riées toutes les routines systémes traitées
dans ce livre, ainsi que beaucoup d’au-
tres.
Voyons maintenant I'exécution de I'ins-
truction DEEK :
TUGALL &H2FBA; GINT = conversion
eni
SOLD HLeHFTFe); valour du parame
tre transmis = adres:
30LD EHL) octet o polds falble

5 Lq DL et do poids fort

Enligne 20, I'adresse du paramétre qui

doit étre transmis, et qui correspond aux
adresses & partir desquelles doit com-

A ces adresses, et chargée dans e regis

Nous devans maintenant retourner an
Basic la valeur communiquée. Pour ce,
cette valeur doit étre chargée aux adres-
ses &KHFTF8/9.

En outre Paccumulateur doit contenir
Pindicateur du type de variable, et HL
doit étre chargé avec 'adresse &HFTF6.
60'LD (&HF7F8),DE; résultat de “DEEK"
70°LD HL8HF7F6

80'RET

Assemblez maintenant le programme, et
Sl mainicnant cete pOleR fonc:
tios

PRINT USR(2)

Le résultat obtenu est 370, et il st sem-
blable a celui que I'on aurait eu avec :

PRINT PEEK(2) + 256 PEEK(3)

Ce qui signifie que la valeur des deux
octets, 370 ou &H207, est placée a par-
tir de Tadresse 2.

10 REM
20 CLEAR 200 8HEFFF
30 FOR 1= &HF000 TO &HFO10:READ

40 POIE LM sy s apey
50 DEFUSR:
5 DATA CDA s 2A F8,F7,5€,23

70 DATA 56,ED.53,F8,F7,21,F6,7,00
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‘LA £RE PUBLICATION FRANCOP!
‘U STANDARD DE \INFORMATIQUE GRAND PUBLIC-

BS ANCIENS NUMERCC

Les numéros
1,2et3
sont épuisés

=&

- - =
O Oui, je m'abonne a MSX Magazine Je désire recevolr:
au prix de 100 F POVl 6 numeéros 01 Au choix, le numéro ... 4@ MSX
. avecen cadeau “1e Guide du MSX” Magazine : + 6,50 F de frais
Europe : 480 FF - Airmail © 200 FF de port, soit 26,50 F
.Leljéﬁgijglepﬁeﬁvfoir; O Les numéros 4 et5: ;
La cassette des istings enregistrés 20F x 2+ 10,50 F de frais de
-2 Max Magazine n° 3¢ 68 F port, soit 50,80 F-
0 MSX Magazine n° 4:68F
Nom_ R SR Pprénom ///
Adresse —— /l,/
Coupon & retourner accompagné du reglement &
5, avenue Jean Jaurés = 75019 PARIS

X Magazine,
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L'option MSX-audio,

une usine a sons

I'option

pour le MSX-2

preict o parvenir en France, alors qu’on avait pu voir,
venant du Japon, un logiciel de démonstration 'utilisant. Yamaha
France ignorait méme son existence ! Nous avons obtenu direc-
tement du Soleil Levant la notice technique du fameux LSI Y8950

MSX-audio.

11 'agtbien dun iruit LS1 plus impo-
sant qu'un Z80 par son brochage de
Somante-quatre broches comme on peut
le voir sur a figur

o o o Eonctonnes de plusieurs
maniéres :

Synthétiseur FM & neuf voix.
Synthétiseur FM 4 six voix et
truments_rythmiques (grosse ¢
caisie clire, tom, cymbale et aharis:

Un oscnllaxeur basse fréquence pour le
vibrato
Un cu'cuxl de synthése vocale.
Un convertisseur analogique-numéri-
que, et devant ére placé  I'extérieur un
convertisseur numérique-analogique
aussi exploué par le synthétiseur FM.
it peut en outre avoir sa propre
mémoire Rom ou Ram spécilement
pour la synthése v ecale‘ ou qui peut ére
exploitée & d’autres fins, comme on le
ferait pour la mémoire
Y8950 peut adreserJusqu' 256 ko de
mém

Le synthétiseur FM

Malheureusement les détails manquent
sur la structure compléte du synthétiseur

FM, et bien qu'il dispose de neuf voix,
il se présente comme étant une version
simplifiec des synthétiseurs Yamal

loppes par exemple n'ont que

daprés la carte
adrcase s regiires. o ol on
constate qu'il y a sensiblement moins de
paramétres que sur les synthétiseurs
intégrés aux micro-ordinateurs MSX de

a. Toutefois il ne faut pas
oublier que ce circuit est surtout destiné
& remplacer les générateurs tros vol
classiques des micro-ordinateurs qu'ils
Solent ou non MSX, €t globalement 1
s'agit d’un composant performant.
Comme nous P'avons dit il peut fonc-
tionner sous plusieurs modes, synthéti-
seur neuf voix, ou six voix avec rythmes,
et enfin dans e mode CSM qui est une
synthse voeale simplifce quon con-
naissait déja sur le SFG 01. Mais on
omC e e Spécifique
mieux adaptée.

Analyse et synthése vocale
11 s"agit 1a d’un organe spécialisé du pro-

sseur travaillant sur le principe du
PCM. On peut en effet enregistrer un

signal 4 partir d'un micro par exemple,
qui sera converti en numérique et stocké

alyse pet Sajuster de
Hz 4 16 KHz Gl

ucnce déchantlonnase ot on 4 goe
bande passante). Lors de la synthése
vocale la sortie de données numériques
peut s'effectuer sur une fréquence de
1,8 KHz & 5

a aussi de la pos-
sibilité de numériser un son d'une

le convertisseur numénque analogique,
e gul permet de pratquer, comme on
le dit en musique, « Péchantillonnage »
pour enregistrr e son dhun violon ¢t Ie
stocker en mémoire par exemple. Un
programme interne au MSX pourra
alors vous permettre de transporter cc
son enregisré numériquement afin de
jouer une partition de Pay
Treste encore quelaues petites forctions
disponibles sur le processeur, notam-
ment un bus 1/0 pour connecter un cla-
vier qu'il soit alphanumérique ou musi-
cal. On regrettera ue ce processeur ne
soit qu'en option sur le MSX-2 ce qui
expliquerait aussi son retard pour se

i
igizzfiay

f8s2.608¢

E L sccddddidd
“owuwn ey E I T

asmoan e

§383888z23%

o
-
w
L

vifesw il s

Figure 1 - le brochage du Y8950,
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faire connaitre, car maintenant les MSX
sont les micro-ordinateurs les plus per-
formants en musique en configuration
normale, est-a-dire sans y brancher
des synthétiseurs par une quelconque
interface Midi. Avec un SFG 01 ou 05
et le MSX-audio on disposera en tout
de dix-sept voix FM, un synthétiseur
vocal, et la possibilité de numériser un
son.

Patrick Boujet




1 Alain CARDOEN 20 *
2 53 DIM TS$(5)  tensions permises
49 T5% (1 Wil 13 v

3 24800-VERVIERS 9
4 ’Belgique 949 #11bI3I3 "
10 —————— n 9 a1 i3
20 | JAZZ GUITAR | Alain Cardoen 9 1ob13 v
3 — 9 1 w3 -
'

56 INITIALISATION

. Rk e o FROGRAMME

*interdit affich.
106 DEFUSR 2=tH44 ’rétablit affich.

30
COLOR 1,7:SCREEN &

GOSUB 1626 * tableau accords

COLOR 1,12,12:SCREEN 2,0
90
USR 1(0)
5 "
GOSUB 3009 *dessin manche
GOSUB 4000 *nom accord

GOSUB 7608  tensions permises
GOSUE 5008 *menu affichage

A=USR 2(8)
H

*7 couleurs
*bleu clair
*bleu moyen
*bleu foncé

378 DIN NOS(12) *12 notes

SUBROUTINES
tableau accords

t

’la 1649 A=USR 1(8)

‘lat 1050 * titres
1060 *




1676 PRINT" ACCORDS DE SEPTIEME (4 sons) :":PRINT:FRINT STRINGS (35,223!
TAB(2) “Tonique";TAB(14)" | Gualité":PRINT STRINGS (35, 192)

1096 colonne gauche

B

116 FOR 1=1 TO 12:LOCATE 2, 1+5:PRINT NOS (1);TAB(9)
mmcnxs 220)
115 - colonne droite

0

11
1150 FOR I=1 TO S:LOCATE 16,1+5:PRINT QUS(D);TAB(31)

T:NEXT

1170 A=USR 2(8)
1186 °

1190 * questions

1200 °

1218 LOCATE 2,20:FRINT Entrez votre choix 14ILOCATE 5,22 PRINT--tonique <1-12> ¢
OSUB 2009: R15: R$<>"1" THEN 1220 ELSE GOSUB 2009:R2$=R$

AL R SoREa) 1 Fo OR Fo12 THEN. 1216

1550 PRINT -~ CU3NO$ (F) ;)

1246 >

GOSUB 206%: G=VAL (R$): IF G<1 OR @5 T

1250 LOCATE 5,23:PRINT"-qualité <1- 5> :
HEN 1250

1260 RETURN

om0 ——————— Ry ———————— 5050 PRINTHI, "CHANGER: <C>"
2010 * 5060 PRESET (18,139),12

2026 R$=INPUT$ (1): IF R$="" THEN 20620 5676 PRINTH1, "ABCORD & <15¢3><5><7>"
2030 RETURN s rer

3000 1-3-5-7

3016
3026 LINE(197,8)-(255,78) ,8,BF caiss

dessin manche

12 10 24 STEP 12 °3 oct.
cord

mm(m:sm) K,2))-C0)

3040 FOR 1=13 TO 64 STEP 18 ’cordes Son
3850 LINE (7, D)-(249,1):NEXT basw Pnzssm:a-mls a3
3060 LINE (7, 0)-(17,18) *tete o OR CAviois THEN 4900
3070 LINE(17,68)~(7,78) b7 PRINTHLK
3086 LINE(197,0)-(197,78) ’caisse 6680 NEXT J,1
3095 LINE(14,10)-(14,68) ssillet 4898 RETURN
3186 FOR 1=17 TO 246 STEP 15 ’frets ?
3110 LINE (1,10)-(I,68) :NEXT 7000 +——— menu tensions
3126 PSET (54,39),15 ‘reperes 7016 °
3130 PSET (84,39),15 7026 PRESET (18, 154),12
3180 PSET(113,39),15 7638 PRINTHL, TENSING PERMIsES: *
3150 PSET(115,39),15 FOR 1=1'T0 (LEN(TSS(®)/3)
3160 PSET(189,39),15 7% LINE ((1152)-3, 165) - ((1152)+12,
3170 PSET(234,39),15 190),CL(D) , BF.
3180 RETURN 7060 Vs—mmnsstm,(nm 2,3)
3190 7670 IF T “THEN 7
4860 *——— non de 1”accord 7688 PRESET (1352114, 169),CL (D)
4910 7890 PRINTHI, *<"3 CHRS (69+1) ;">
4026 1F LEN (NOS (F) 7168 PRESET ((1332)-14, 162), e
4030 LINE (175, 72— (227, 1250 206 7118 PRINTHL,
4940 PRE: 1 106),
2030 PRINTA1 %51 ATDS (S F) 4,25 7139 RETURN
HiDs U @) 11,2 149

(st 78)-(191,102), 3,5 8000 *— b9-9-H9-11-#11-b13-13 ——
2670 PRESET  (157:6 8019
4080 PRINTHI, LEF"‘NU“H 2);MID$ Blbm EL L (ASC (R$)-69) ’couleur carré
(GUS (@), 11,2) 24 STEP 12 °3 oct.
4999 RETURN - *6 cordes
4100 * 3
S000 * menu affichage ——— < P CAvICo O che1is THEN sog

5 * 8976 LINE (8¢ (CA+1) 415, 410)-

5026 PRESET (18,109),12 (CA+1)$15,8+J%10) , CL., B

TH1, "EFFACER: <E>" 8080 NEXT J,1
5040 PRESET (18,124),12 8099 RETURN




LES 3 GARANTIES VIDEOTROC

* SERVICE APRES-VENTE RAPIDE ET
EFFICACI
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* GARANTIE DE REPRISE EN DEPOT-
VENTE DE VOTRE MATERIEL (VENTE
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VIDEOTROC

s, rue de Charenton 75012 PARIS

ouvert du mardi au samedi
: Ledru-Rollin / Gare de Lyon de 10 H @19 H non stop.
él.:43.42.18.54 etle lundi de 14 Ha 19 H.

i

* % % Kk Kk K Kk ******************‘
HB 900 + digitaliseur disponible!

BRAS ROBOT SPECTRAVIDEO -+ INTERFACE : 950 F ﬁ;
SYNTHETISEUR VOCAL : 490 F (Port ralionge : 120 F) Wgﬂ"‘"
* * % % % % * SUPER PROMO
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i vous n'avez pas les moyens de
‘vous offrir Eddy Il vous pour-
rez tout de méme dessiner avec
votre MSX. A cor
poser d’un MSX d’au moins
32K de mémoire RAM car le
programme utilise 21,45 K...

‘u Anh Tuan

19 ° XXX CREAPHIX XXX

15’ Entiérement réalisé par
26 Vu Anh Tuan. 14 ans
25 © sur

38 0 SONY MSX Hit Bit 75F
35

49 ° Terminé le 18.10.85
45 * VU Anh Tuan

S5’ 77420 Champs/Marne

68 °

65 7

76 * Cet utilitaire occupe environ
75 21.450 Ko de RAM utilisate“r.
86 * DONC,I1 ne marche que sur des
85 ' MSX ayant 64 Ko de RaM

160 COLOR1,1,9
110 SCREEN2, 2,0, 2: PLAY"L16V7"
120 CLEAR90U, XHCSCA: G0T0146

o

130 GOTO19
146 GOSUB1460
156 MXFILE FEN"GRP: "ASH1: DPEN“SRP' Asnz
28: =128: T=9 =5

l7ﬂ lsosuBlBBn
186 FO=1:CR=1

=0

196 GOSUB1970

206 PUTSFRITE, (X, Y) ,CR, 16: PUTSPRITEL, (Z,T), CR.

210 ONFOGOSUB350, 420,520, 600, 700, 770, 995, 975, 105(6 1130, 1266, 1290, 1410
226 A=STICK (D) :K$=INKEYS'

23 IFCR>14THENCR=1

249 lFKs-CHRs(SJTHENPLAV"EFB"-CRTRM

CR,
FRITED, (X, V), CR, 16
wu UTSPRITES, (X, Y) }CR, 16
Y+H: PUTSPRITE, (X,Y) | CR, 16
Y-W: PUTSPRITE®, (X,Y) ,CR, 16

320 IFA=BTHEN)
30




IFA=BTHENONJGOSUB3080, 3200
60T0200

: --* TRACE -

GOSUB3210
IFSTRIG (0)=-1THENPSET (X, ), CO
RETURN

> -= PDINTILLES --

0 0=2
GOSUB3216

IFK$=CHRS (9) THENLL 1=C0;
IFK$=CHRS (11) THENLL 2=
BO=INT (RND (1) ¥2) +1
IF@@=1THENGOTOS09
IFEA=2THENRETURN
IFSTRIG(0) =-1THENPSET (X, Y) ,CO

@ RET!

URN
FORP@=@T0192: FORP1=6T0255: IFFOINT (P1, @) =LL1THENPOINT (P1,P),CO
EXTP1

NEXTP@
6070220
FORP@=@T0192: FORP1=@T0255: IFFOINT (F1,P@) < >LL2THENPRESET (F1,F@) ,CO
NEXTP1
NEXTF@
60T0220

> == TRAITS --

G=3:PUTSFRITEL, (Z,T),CR, 1

605UB321%

IFSTRIG (D) =-1THENLINE (2, T) - (X, Y) ,CO
IFK$=CHRS (13) THENZ=X: T=Y: PUTSFRITE1, (Z,T),CR, 1
RETURN

* - ECRITURE —-

0 0=4
GOSUB3219

IFSTRIG(0) =—1THENGOTO67¢
RETURN

K$=INKEY$
IFK$=""THENGOT0676

COLORCD: PSET (X, Y) , CO: PRINT#1,K$: 6OT0666
$ -- REMPLI —-

GOSUB3210
IFSTRIB (D) =-1THENPAINT (X, Y) ,CO

ETURN
ONERRORGOTOBBE
* -- CERCLE -- CERCLE PLEIN —-

G=6:C=ABS (X~2) : S=ABS (Y-T)




L imsyTinNgGss

8209 PUTSPRITEL, (Z,T),CR,1

839 GOSUB3210

B48 IFKS=CHRS (9) THENTFLOSTHENEIROLE 2, T1,C, B0, 8/82 PAINT(2,T),CO: ELSECIRCLE (2, T
),8,C0, ,,5/C:PAINT(Z, T

850" TPKLOURS (15) THERZ= -Y.PUTSPRITEI ,m, s

860 IFSTRIG(0) =1 THENIFC>STHENCIRCLE (2, 1), &, CB,,,S/EELSEEIRCLE([ ,8,C0,,,5/C
876 RETURN

886 IFERR=11ANDERL=B6OTHENPRINT

898 RESUME220

500 *

916 >  -- EFFACE ECRAN —-

949 GOSUB3210
950 IFSTRIG (0)=-1THENLINE (8, @) - (256, 192) , CO, BF : COLOR, CO
960 RETURN

980 °  -- RECTANGLE --

1006 G=8: FUTSFRITEL, (Z,T),CR, 1
1019 GOSUB3210
1020 IFK$=CHRS (13) THENZ=X: T=Y1 PUTSPRITEL, (Z,T),CR, 1
1636 IFSTRIG(0)=-1THENLINE (Z,T)-(X,Y),C0,B
1649 RETURN
5

1060 ° -= RECTANGLE PLEIN --

1080 Ge9:PUTSPRITEL (2,T), CR, 1
1090 Gogle3zt
1106 IFSTRIG (0)=-1THENLINE (Z,T)-(X,Y),C0,BF
1110 TrReochRe (15) THENTo: 1= 1PUTSPRITEL, (2, T),CR, 1
1120 RETURN

30

1146 ° -- FOUTOUR --

@ G=10
1176 GOSUB3219
1186 IFSTRIG(D)=-1THENCOLOR, ,CO: SCREEN2
1199 RETURN

"R

1218 > -- LECTURE --
0 B=11
1249 GOSUB3210
1256 IFSTRIG (0)=~1THEN: 60T01270
260 RETURN

1270 FORS=@TO11:PUTSPRITES, (8, 193),d,SiNEXTS
1280 L=USR(9) 1L=USR! (9 : MOTORON: MOTOROFF 1 BLOAD" i mage" t L=USR (1) :L=USR1 (1) 16OTO197
o
1290 *
1300 * -~ SAUVEGARDE --
G=12
1330 GOSUB3218
1340 IFETRIG(U)='17HENIEDT01360
l}bﬂ FaRs-BDTDTDxleuTsPRITEs,tzsb 97),@,5:NEXTS
0 L=USR (9) 1 L=USR1 (9)  MOTORON: MOTOROFF 1 BSAVE" i nage" , &HCA@0, &HEFFF: L=USR (1) s L=U
SRl(l)IEDYDXWﬂ

32




1390 *
1400
1410 G=15
1420 GOSUB3210
1430 IFSTRIG (D) =-1THENGOT02380
1449 IFK$=CHRS (13) THENZ=X: T=Y:PUTSPRITEL, (Z,T),CR, 1
1450 RETURN
60 *

1470 °  -- SPRITES --

1496 DIMAS (64)
1508 FORN=1T064
1510 FORG=1T08
1526 READX
AS (N) =A% (N) +CHRS (X)
1549 NEXTQ
1550 NEXTN
1560 DATAGA, 48, 40,20, 10,5,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
1576 DATAZSS, 255, 128, 128, 191, 168, 160, 168, 160, 160, 160, 191,128, 128, 255, 255, 255, 255
,1,1,253,5,5,5,5,5,5, 253, 1, 1, 255, 255
1580 DATAZSS, 255, 128, 135, 135, 135, 135, 135, 135, 135, 135, 135, 135, 128, 255, 255, 255, 255
, 1,225, 225, 225, 225, 225, 225, 225, 225, 225, 225, 1,255,255
155 DATA25S,255, 128, 136, 156, 198, 196, 198, 196, 198, 156, 137, 128, 128, 255, 255, 255, 255
,1,49,73,133,133,73,49, 1,249,5, 249, 1,255,255
_ 1600 DATA2SS, 255, 128, 144, 174, 161, 168, 168, 159, 159, 159, 143, 135, 128, 255, 255, 255, 255
o1, 1,1,129,121,5, 253, 253, 253, 253, 249, 1, 255, 255~
1610’ DATAZSS, 255, 128, 128, 159, 160, 191,191,191, 191, 160, 159, 128, 128, 255, 255, 255, 255
\1,1,249,5, 253,253,253, 253, 5, 249, 1, 1,255, 255
1626 DATAZSS, 255, 159, 176, 176, 176, 187, 174, 168, 145, 142, 132, 191, 128, 255, 255, 255, 255
,1,129,129,129, 129,129,129, 1,1, 1,253, 1,255, 255
1650 DATAZSS, 255,159, 170, 176, 170,187, 174, 160, 145, 142, 132, 128, 128, 255, 255, 255, 255
,1,129,129,129,129,129,129, 1,1, 1,1, 1,255,255
1648 DATA25S, 255, 128, 128, 128, 129, 129, 136, 136, 148, 162, 199, 162, 128, 255, 255, 255, 255
,33,81, 161,65, 129, 1,241,137, 241,137,241, 1,255,255
1658 DATAZ5S, 255, 128, 128, 159, 191,191,191, 191, 191,191, 159, 128, 128, 255, 255, 255, 255
,1,1,249, 253, 253, 253, 253,253, 253,249, 1, 1,255, 255
1666’ DATAZSS, 255, 128, 132, 130, 145, 136, 132, 130, 129, 128, 128, 128, 128, 255, 255, 255, 255
J1,1,1,1,129,65,65,161,97,17,9, 1,255,255
1670 DATAG, 8, @, 64, 70,73, 185, 9,6, 0,0, 6,6,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,64, 168,224, 172,10, 18

412,0,0
1w¢mmmmw¢muﬂhm;immmmmmmmmmmmmmmwmﬁwﬁmmmhﬂ

1

s

1690 DATAG,0,0,0,0,0,6,6,0,8,0,0,0,0,9,d,, 128, 192, 224, 249, 248, 252, 254, 252, 248, 2
49,224,192,128,0,0

1708 DATAB, @, 9,0, 1,0,112,112,112,112,112,112,127,63,31,8, 16,56, 124, 254, 255, 56,56
,56,56,56, 56, 56, 248, 240, 224, 8

1710 DATALS, 32,28,36,13,16,5,2,1,8,6,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 128, 64, 160,60, 168,84, 42
122,12,6,0

1726 SPRITES (1
1730 SPRITES (9) =
1746
1750

3
N
s

1760 $ (17) +AS (18) +AS (19) +AS$ (26)
1770 A$ (21) +A% (22) +AS (23) +A$ (24)
1780 $ (25) +A% (26) +A% (27) +A$ (28)

1796 SPRITES (3) =A% (29) +AS (30) +AS (31) +A$ (32)
1809 SPRITES (5) =A% (33) +A$ (38) +A$ (35) +A$ (36)
1810 SPRITES (8) =A% (37) +AS (38) +AS$ (39) +A$ (40)
1820 SPRITES (4) =A$ (41) +A% (42) +A% (43) +AS (44)
1830 SPRITES (12) =A% (45) +AS (46) +AS$ (47) +AS (48)




1846 SPRITES (13)=A% (49) +A% (50) +A% (51) +A% (52!

1850 SPRITES (15) =A% (53) +A$ (54) +A$ (55) +AS (56.

1860 SPRITES (14) =A% (57) +A% (58) +AS (59) +AS (60!

1870 SPRITES (16) =A% (61) +A$ (62) +A% (63) +AS (64,
ORE195¢:

1980 POKEI, DO: CK=CK+DD

1919 NEXTI

1926 DEFUSR=.HCSCA: DEFUSR1=4HCSES

193¢ IFCK<>4761 THENSCREEN®: PRINT"ERREUR DE DATAS. ":PRINT

1946 RETURN

1950 DATA F3,CD, 1F,52,F5, 21, 00,99, 11,60, C6, 01,99, 15,F 1,A7, 28, 85, CD, 59,99, 18,63, C
D,45,0

1960 ?Ag:Fz CD, 1F,52,F5,21,00,20, 11,09, DB, 81,09, 15,F1,A7, 20,85, CD, 59, 90, 18, 63, CD

iv7

1986 °  -- MENU & COULEUR —-

1999 *

2000 M=236:FUTSPRITE2, (M, 8) ,CR,2

2016 PUTSPRITES, (M, 14] ,CR, 3

2026 PUTSPRITEA4, (M, 28) ,CR, 4

2050 PUTSPRITES, (M, 42) |CR)S

2046 PUTSPRITEG, (M,56) ,CR, 6

2050 PUTSPRITE7, (M, 78) ,CR,7

2063 PUTSPRITEB, (M,84) ,CR, 8

2076 PUTSPRITE9, (M,98) ,CR, 9

2080 PUTSPRITE1S, (M, 112) ,CR, 16

2099 PUTSPRITE11, (M, 126) ,CR, 11

2166 PUTSPRITE12, (M, 143),CR, 12

2118 PUTSPRITELS, (M, 158) ,CR, 13

2126 PUTSPRITE14, (M,174) ,CF:

2136 FORD=161024:PUTSPRITED, (23& 197),, D: NEXTD: PUTSPRITE1, (236,197),8,1

2148 PUTSPRITELS, (220, 1), CR,
2AFO=11E 1

KEYS
:IFCD=ETHENE=15
2180 IFE>1STHENE=1

2198 IFF=STHENN=N+14:SP=SP+1:FO=FO+1: PUTSPRITE1S, (226, N) , CR, 15: FORH=1T050: NEXTH;
IFSP>14THENGOTO1980

220@ 1FF=1THENN=N-14: SP=SP-1:FD=F0-1: PUTSPRITE1S, (226, N) ,CR, 15: FORH=1T05@: NEXTH
IFN<BTHENGOT021460

2210 1FF=7THENPLAY"CDE": FORKM=2T015: LINE (4, 17@) - (23, 189) ,E, BF : PUTSFRITEKM, (6,171

),C0, SP: NEXTKM: G0T0220
2220 IFF=3THENPLAY"EFG" : G0SUB2260
2230 GOTO2160

60702268

5T020: PUTSPRITEH, (236, 197) @, H: NEXTH
T015: PUTSPRITEH, (236, HK13-16) , H, SP:NEXTH
2280 PUTSPRITELS, (220, 1), C0, 15

+ONERRORGOT02360

£ IFCOCI0RD>190THENGOT02260

231

2320 1FF=70RF=: 3THENPLAY"EDE“ FORKM=1T016: LINE (4, 170) - (23, 189) , E, BF: PUTSFRITEKM, (

6,171),C0, P2 NExTKn 6070226

2530 1FF=5THENI 0+1: PUTSPRITE16, (220,D),C0, 1
:C0=C0-1: PUTSPRITE16, (224,D),CO, 1

2350 GOTO2360
2360 PRINT:RESUME2290
34
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2370
2380

2390
24

2416
2420
2430
2440
2445
5)ON:

60T0236¢

! -~ FONCTION SPECIALE --

GOSUB2648

PUTSPRITEL, (Z, T) ER 1:PUTSPRITE®, (X, Y),CR, 16
A=STICK (0)
UNHBDSUBZA&E 274ﬂ 23%« 2850, 2900, 2966

ONKEYGOSUB2450, 249, 2460, 2479, 24806 KEY (1) ON: KEY (2) ON: KEY (3) ON:KEY (4) ON: KEY (
60702516

FUTSPRITEZ, (237,178) , 15, 4: 60T0250¢
PUTSPRITEZ, (237,176) , 15,7:60T02500
PUTSFRITE2, (237,179) , 15, 9: 60T02500
PUTSPRITEZ, (237,170) , 15, 16: 60702500
UTSPRITEZ, (237,170),15,3

HRS (24) THENPLAY “GAB" : 6G0T01998
HRS (3) THENPLAY"CFB" : CR=CR+1
530 1FA=1T TE!
2548 IFA=STHEN
2550 IFA=7THEN: 4
2560 IFA=3THEN; +W: PUTSPRITED, (X, Y) ,CR, 16:60SUB2920
2570 IFA=2THEN; T-W: FUTSPRITE®, (X, Y), CR, 16: G0SUB2924
2580 IFA4THEN: T+W: PUTSPRITER, (X, Y) ,CR, 16: 60SUB2920
2596 1FA=6THEN) +W: PUTSPRITE, (X, Y),CR, 16: G0SUB2926
2600 IFA=BTHENX=X-W: Y=Y-W: Z=Z-W: T=T-W: PUTSPRITE®, (X,Y) ,CR, 16: GOSUB2920
2616 IFA=OTHENONJGOSUB3@80, 3206
2620 GOSUB3210
2636 IFK$=CHRS (27) THENPLAY "CDE" : 2220EL SEGOT02420
2640 GOSUB3219
2650 ONERRORGOTO3070
2660
2679 °
2680 °
2696 IFSTRIG (D) =-1THENPRINT
2709 RETURN
2710
2726 ° F1 --TRAITS & PARALLE-TAB
2730 *
274% R=1: IFSTRIG (D) =-1THENLINE (X, Y)=(Z,T), 1X2=1
2756 IFK$=CHR$ (9) THENLINE (X, Y)=(Z,T),CO: LINEKXI Y1) - (X, Y) co: LINL(X? ¥2)-(2,T),C
0
2766 RETURN
2779 °
2780 ° F3 -- CERCLES ---
27% X

i R=2: IFSTRIG (D) =—1THENC=ABS (X-2) : §=ABS (Y-T) : IFCYSTHENCIRCLE (Z,T), C, €O, , , S/CE

LSECIRCLE(Z m,5,C0,,,5/C

2810

RETURN

2820 °

2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
2910
36

e F4 -- RECTANGLES ---
R=3: IFSTRIG (0) =-1THENLINE (X, Y) - (Z,T) ,CO, B
RETURN

2 FS --RECTANGLES REMPLI
R=4: IFSTRIG (D) =-1THENLINE (X, Y) - (Z, T, CO, BF
RETURN




Id TESETE INEGE S

2926 PUTSPRITEL, (Z,T),CR, 1:RETURN
5
F2 --POINTILLEES-—-

=ABS (X-2) : 11=ABS (Y-T) : IFSTRIG (#) =—1THENGDT0297@ELSEGOTO2500
ANDY< =TTHENGOSUB342#
ANDY<=TTHENGOSUE3#30
ANDY >=TTHENGOSUB3#4%
ANDY>:T7RENEBSUB:@5¢

3020 IFSTRIE(U 1THENPSETSTEP ( (—-RND (1) XPP) +FP, (-RND (1) ¥11)+11), C0: GOTO2508
3630 IFSTRIG (0)=—1THENPSETSTEP ( (-RND (1) ¥PP) , (-RND(1)$11) +11),C0:GOTO 2500
346 1FSTRIG(0)=-1THENPSETSTEP ((-RND (1) ¥PP) , (-RND(1)¥11)),C0:GOTO 2500
3050 IFSTRIG(0)=-1THENPSETSTEP ( (-RND (1) 3PP) +PP, (-RND(1)¥11)),C0:60TO 2500
3060 GOT02966

3870 RESUME2420

3¢9 ° -- COORDONNEE X,Y,Z,T ==
5 "

3118 COLOR1
?12W LINE (30, 168) - (76, 178) , 2, BF: PSET (32, 170) , 2: PRINT#2, *

PSET (40, 178) ,2: PRINT

3xza LINE (30, 186) - (76, 194) , 15, BFt PSET (32, 183) , 15: PRINT#2, "Y: ":PSET (48, 183), 15:PR

2,
11&0 LINE(EB 168) - (126, 178) , 18, BF:PSET (82, 178) , 18: PRINTHZ, "x: ": PSET (90, 170) , 10:F

1

3150 LINE (80, 188) - (126, 194) , 13, BF:PSET (82, 183) , 13: FRINTH2, "y: ":PSET(90, 183), 13:F
RINT#2,T

3166 LINE(130, xbs)—tlas 178) , 6, BF :PSET (136, 170) , 6: BB=X~Z: PRINT#2, "xX":PSET (151,1
78) , 6: PRINT#2, Bl

3178 LINEtlsﬂ xeu:ftiss 194) ,5,BF:PSET (136, 183) ,5: I=Y-Tz
3),5:PRINTH:

sxam c= Aastx z) S=ABS (Y-T) : LINE (192, 168) - (234, 194) , 7, BF : FSET (195, 177) , 7: PRINT#2

RINT#2, "yY":FSET (151,18

slvm PSET (2011, 177) , 7: IFC>STHENPRINT#2, CELSEPRINT#2, S
3200 RETURN

3216 1FK$=CHRS (1) THENJ=1:

3220 IFK$=CHRS (2) THEN.
3230 IFKchHRst27)THENPLAV"EFG
3249 IFK$=CHRS$ (24) THENPLAY"GAB" : GOTO136
3256 IFK$=CHRS (17) THENFLAY"CFB'
326 IFK$=CHRS (19) THENPLAY"CFB
3276 IFK$=CHRS (4) THENFLAY"CFB":
3280 IFK$=CHRS (12) THENCOLOR1S, 4,
3296 IFK$=CHRS (11) THENPLAY"CFB'
3306 IF0>1THEND=0

3316 RETURN

5240 QP-l

5250

5260 FURH—ISYDZD PUTSPRITEH, (236, 197) ,, H: NEXT

2576 FORH=1T015: PUTSPRITEH, (236, HE13-16) ,H, 5P: NEXTH
5288 PUTSPRITEL6, (220,1),C0,15

CREEN@:PRINT" AU REVOIR..
1

52
5 TICK(0) ¢ IFDD<lDHD)l?DTHENEDTDSZéB
Sslﬂ FCD =E THENE="
F=3 THENPLAV“EDE ORKM=1T016: LINE (4,170) - (23, 189) , E, BF : PUTSPRITEKM, (
s 171) DD SP.NEXTKH DNCEEDTUSll 515
ND=D+1 UTSPRITE16, (226,D),C0, 1
THEND D-1 UTSPR!TElé (226,D),CO, 1!

;
545w GOTOS36¢
37




Transformez votre MSX en
bowling ! Un jeu assez simple

apide ¢t avec un gra-
phisme de qualité. Les régles du

le rentrent au clavier.
hierry Charriot

1 REM COMPUTER’S BOWLING
2 REM COPYRIGHT
3 REM CHARRIOT THIERRY
4 REM FAIT LE & OLTUBRE 1985
5 REM FOUR MSX MAGAZINE
& REM — -
7 REM KXXXEXXEXXXXX
8 REM REGLES ?(0/N)

REM XXXXXKEXERXXX
10 SCREEN@: KEYOFF: COLORS,
26 LOCATEY, 13 PRINT"EDHPUTER S BOWLING"
3¢ LOCATE9, 2: PRINT"~
46 LOCATE 5, 16+ PRINT>VOULEZ- VOUS LES REGLES DU JEU 2"
41 PLAY" 418gagafq

51 LocATE 8, 14:PRINTAD - Ous je veux bien."
52 LOCATE B,16:PRINT"N - Non je ne veux pas.

53 LOCATE 12, 20:PRINT"Reponse: *:LOCATE2#, 20: V$=INPUTS (1)
54 IFPLAY(B) THENS4

60 IFV$="N" d

HEN280
" THENS®

N
70 IFV$<>"0"ANDVSC
74 REM SXERXXXXXEERX
75 REM REGLES DU JEU
76 REM utuulnul
ES

'REGLES" : GOSUB127@: FORS=1T0300: NEXT
:GOSUB1270: FOR! ¥
ous Commencez par choisir le nombre":GOSUB1276

GOSUB1270

Prime. ":GOSUB1270
0SUB1270
0SUB1270
0SUB1270
0SUB1270
0SUB1279
0SUB1270

271 REM txxtxxnnuuln'nxxxu
272 REM CHOIX DU NOMBRE DE BOULES




273 REM ¥XXXXS3RXXXRRRLR
286 BEEP:PLAY"viSo3aced
285 CLS:LOCATEY, 1:PRINT
298 LOCATEY, 2: PRINT
<PRINT'CHOISISSEZ LE NOMBRE DE BUULES”

IERXXXE
1504aced", "viSoSaced"
OMPUTER’ S Bqu[NG"

310 LOCATE RINT"1 - 16 BOULES' 4" THENBA=40: BO=49: GOT0440
320 LOCATE 429 IFR 'S" THENBA=50: BO=5¢: G0T0446
330 LOCATE 43¢ GOTO370

34 LOCATE 449 LOCATE 25,22:PRINT"Merci !!"

356 LOCATE RINT"S - 50 BOULES" 450 FORI=1T0400:NEXT
36@ LOCATE 9,20:PRINT"VOTRE CHOIX 2" 454 REM XXXXXXEXRXEXEX
376 LOCATE 23, 26:R$=INPUTS (1) 455 REM INITIALISATION
371 IF PLAY (8) THENS7L 456 REM XXXEXRXXXXEERE

B 6070449 466 COLOR , 12, 12: SCREEN2,2
60T0440 479 RESTDHESI

409 TFR$="3"THENB B G0T0440 480 OPEN"grp: “FOROUTPUTASHI
485 CULUR PRESET (30, 55 PRINTu;,"ATTENTIuN,CA VA COMMENCER ''*
486 PLA gferere!

90 FORI=1T032: READA: ASSAS+CHRS () TNEXTT
500 SPRITES (9)=AS$

516 DATA 9,7,31,63,127,127, 255,255, 255, 255, 127, 127, 63,31, 7,0, 8, 6, 192, 224, 246, 248
248,248, 248 248, 240, 248, 224, 192,, 8

520 FoRI-1T010

=A$+CHRS (A) :NEXT1

560 RESTORES76:NEXTJ
570 DATA 0,8,31,63,60,59,59,63,63,59,59,68,63,31,0,8,9,0,224, 240,240, 112, 112,248
1249, 112, 112, 240,249, 224,0,0

Se0 CLsLIES, )- (256, 8) , 1:LINE- (250, 189) , 1:LINE- (15, 186) , 1:LINE (15, 168) - (15,8
V5

S0 LINE (15, 168) - (238, 168), 1

60 LINE (15, 16) (250, 16) 1

662 LINE (249,179)-(15,179) 1

683 LINE (15, 159)- (23, 159) )1

604 LINE (15,17)-(256,17),1

685 LINE (15,1)-(258,1),1

606 LINE (26, 26) - (95, 39) , 4, BF

687 LINE (96, 20)- (171,59, 15, B

668 LINE (172, 20) - (246,30) ,

69 COLORLS: PRESET (48, 150) ¢ PRINT“I,“(C) MSX MAGAZINE 1985"

618 SC=0

620 COLORB:PRESET (28,5) : PRINT#1, "SCORI
636 COLORS: PRESET (155, 5) : PRINT#] , "BOULES
649 PUTSPRITEIL, (16,33),4,1
658 PUTSPRITEZ, (16,68) 14,2
666 PUTSPRITES, (16,96),4,3
670 PUTSPRITE4, (16,127),4,4
680 PUTSPRITES, (31,49),4,5
598 PUTSPRITEG, (31,81),4,6
700 PUTSPRITE?, (31,111),4,7
710 PUTSPRITES, (46,64),4,8
726 PUTSPRITES, (46,96) 4,9
739 PUTSPRITELD, (61,81), 4,10
734 REM SXSXSXEXEXRXEXSXEXE
735 REM PROGRAMME PRINCIPAL
736 REM SXSXEXEXEXERSREXERE

PUTSPRITES, (X,Y),1,8
FORA=1T0409: NEXTA
PUTSPRITES, (X,Y),1,8

=x+4
IFXO=Z30THENX=234160TOB10
GOT

TR — ETRIG (B0
PUTSERITED, (3, V),

IFY( 16THENY=16: BEEP: G0TOB4G
6070820
PUTSPRITED, (X,Y),1,0

B Y
IFY>=164THENY=164: BEEP: GOTOB20
39




1L S NG S e

B?ﬂ GOTO860

(8) OFF : SPRITEOFF: ONSPRT : SPRITEON
710 PuTsPRITEw (X,¥),1,8
939 IFX{IﬂTHENSYRlElE)nFF SPRITEOFF:60T01130
940 GOTO919
944 REM XXSBEXXXXEEEEXXXXXEEERRXXERE
945 REM TRAITEMENT COLLISION SPRITES
946 REM XXEBXEXXEEXERRXXXERERRRXXRNR
950 STRIG (9) OFF : SPRITEOFF
966 1FX<=67ANDX
976 PLAY"V15L64016"

=5C+10@: PLAY "SB! »

=SC
998 >=29THENSC=SC

1060 1FX<=2BANDX>=18THENSC=SC+10: G0T01698
1910 6OT01030
1020 FOR: TD]D PUTSPRITEJ, (8, 8) , 12, J:NEXTJ: BO=B0+1: BA=BA+1: GU=1: 0T01138
1039 IFY<=77ANDY>=46THENPUTSPRITES, (8, ~29) , 12, 8: 6OTO1 136

1040 IFY: 6THENPUTSPRITESB, (8, -26) , 12, 8: 60101130

1850 IFY: BTHENPUTSPRITES, (9;-48) , 12,9: 60TO1 138
1660 1FY<=62ANDY>=25THENPUTSPRITES, (8, -6@) , 12,5: 60701136
1870 LFY:

1080 IFY: STHENPUTSPRITE?, (8, -168) , 12,7:60T01139

1090 THENPUTSPRITE1, (8, ~128) , 12, 1:60T01130
1106 IFY<=77ANDY>=46THENPUTSPRITEZ, (8,~-149) , 12, 2:60T01130
1116 IFY<=108ANDY>=78THENPUTSPRITES, (8, -168) , 12, 3:60T01130
1120 IFY<=143ANDY>=109THENPUTSPRITE4, (~20,-20) @, 4: 60T01138
1130 LINE(70,5)-(149,14),12,BF: FRESET(m 5):PRINT#1,SC

1138 BO=BO-1:SPRITECFF: STRIG () OF!

1150 LlNEtzls SJ (248,14) 12, BF: PRESET(213 5) :PRINT#1, BO: FORR=1T0508: NEXT
1160 IFQU=1T} : GOTO640

1164 REM xxuuunxxxxn

1165 REM FIN DE LA PARTIE

1166 REM XXXXESRXXXIXLNER

1176 IFBO=GTHENFOR1=0T011:PUTSPRITEI, (,9) ,8, 1:NEXTI: BEEP:
1 BF:LINE (96, 26) - (171
):PRINT#1, »
0701199

1180 GOTO 746

1196 FORI=1T04006: NEXT: SCREEN: COLORS, 1:LOCATEL, 6
1208 PRINT"Votre Pourcentage de Reussite est

1205 PR=SC/BA

1216 LOCATE 11,8:PRINTFR;
1212 IF PROHS THENHS=PR
1215 LOCATE 2, 13:PRINT"HI-SCORE: ";HS; " %"
1220 LOCATE4, 26:PRINT"Voulez-Vous Rejouer ?":
$(1)

INE (26, 20) - (95, 178) , 4
178), 15, BF: LINE (172, 28) - (246, 178) , 8, BF: COLORB: PRESET (109, 80
FLAY , 5 £6": CLOSE#1:6

":PRINT

THEN X=0: Y=0:
N" THEN CLS:LOCATE1d, 10:BEEP:PRINT"A BIENTOT !

ABA", "SBMS@BEGDG" : END

1260 GOTO 1236

1264 REM XXXXXEXXXXXXEXRRXXXNRRR

1265 REM S-PROGRAMME POUR REGLES

1266 REM SRXXXEXXBXXXXXEIRRRAARE

1276 FORI=1TOLEN(TES)

1280 LOCATEA, B

1296 PRINTLEFT;(TEs,l) BEEP

1300 FORJ=1T080:

1316 NEXTI:RETURN
40

PLAY"SBM1560

F




%

Progression arithmétique

it programme commence . son efeur) n ui fisant cale-
par afficher trois éléments d'une et
progression _ arithmétique. _dewiéme terme et e premier, o
Lenfan o o esie lecasdchéant, I diftcnce cntre

e dement.  Ie
deuxiéme : on lui demande alors
de recalculer le quatriéme élé-

le quatriém
S Kout o o dbmoni
la aison (de la progression et de-

ment de la progression. Cestsimpl, ga peut rapporter,

Sl ome s, o domne 23 MO8 1041 protaming
xuinon I"on pourra avec un peu d’astuce
Un core st domnécn fncion cnriplr ¢ coi

du niveau de difficulé chosi (1

a4) et des réponses. Denis Krieger

0 ’PROGRESSION ARITHMETIQUE
PAF

SLES LIGNES SE TERMINANT PAR 7 NE

PAS INDISPENSABLES

9 7 INITIALISATI

10 CLEAR SO0ISCREEN 11w1DTH 31scilor 2.0

LOIDIN T(1.9) 1 X=RND (-TIME) IKEVOFF1 0PEN"&

FOR OUTRUT A #11G0S0B 7050

20 SOREEN 2450

29 DEBUT DE LA BOUCLE DE 5 QUESTIONS

30 FOR RO=1 TO

39 ToRoTx DE 'L BASE ET DE LA RAISON

40 B(0)=T (A, INT(RND(1)*9) ) :PR=T (B, INT (RN

D(*9))

49 *CALCUL DES DIFFERENTS ELEMENTS

S50 FOR W=1 TO 3:B(W)=B(W-1)+PRNEXT W

59 *AFFICHAGE DU TABLEAU

60 FOR W=0 TO 2

70 XX=(72%W) +

RIEGER
SONT

RAW"BM=XXs » 8" PRINTH#1,US

ING"##: B (W)
80 XO=XX+5+(SAND B (W) <10)'s LINE (X0, 25) (X
0,39),

90 XO=XX+77+(5 AND B(W+1)<10)
100 IF W=2 THEN X0=227

110 LINE-(X0,39),10
120 LINE-(X0,25), 10

130 NEXT W

139 *IN=NOMBRE DE CHIFFRES DE LA
SOLUTION

140 IN=-(B(3)>9)

149 STRITIALISATION U NoVeREID: EBSals
15¢

0
TEN. 1000, 0N AFFICHE LA GUESTION ET
ATTEND.LA REPOGE

19 “BONNE REPONSE GENERALE
IF TR=B(3) THEN GOSUB 2000:SC=SC+U(E

80 0
190 GOSUB 3000:LINE(0,136)-(255,191),0,
BF:LINE (X0, YO) - (XO+16, YO+8) ,0, BF
199 >3 ESSAIS POSSIBLES AU DEBUT
200 ES=ES+1:IF ESC3 THEN GOTO 160
209
210 IN=—(PRY9) s

*AIDONS A CALCULER LA RAISO!
DRAW"BME, 136" tPRINTH#1,B
£X0=961 Y0=136: X1=562 Y1=

219 ’L’ENFANT A DECOUVERT LA RAISON
220 IF TR=PR THEN GOSUB 2000:GOTO 260 EL
SE GOSUB 1500:GOSUB_ 3000

229 LA RAISON A-T-ELLE ETE DECOUVERTE?
230 LINE(0,40)-(255,191) .0, BF: DRAW'BMA0,
48" :PRINTH1, "+"3

PR
DRAW"BMS, 136”1 PRINTH1,B(2) B(1)
© X0=961Y0=1361X1=120:Y1=48: GOSUB 5

’LA RAISON A-T-ELLE ETE DECOUVERTE?
IF TR=PR THEN GOSUB 2000 ELSE GOSUB

00
NOUVEL AFFICHAGE DE LA QUESTION
GENERALE ET ATTENTE DU REPONSE

260 GOSUB 3000:LINE (0,40) (255, 191) » 0, BF

: COLOR14 tFOR X=40 TO 200 STEP 72:DRAW"

BM=X;,48" :PRINTH1,"+"3PR :NEXT X:COLOR

269
270
280
o

?NOUVELLE QUESTION GENERALE
IN=-(B(3) >9) :GOSUB1000

IF TR=B(3) THEN SC=SC+U(ES):GOSUB 200
0 310

GOSUB_ 1500

*L’ENFANT N’A PAS TROUVE LA SOLUTION
20N LUI LA FOURNIT

350 Doaksene. 146 s RRINTSL AL FALLALY'Y
ROUVER"; B (3.

510 GoSUB 3000+ CLSNEXT RO
?SCORE FINAL:PROPOSITION
EAU_JEI

DPUN

320 SCAEEN) ULOCATE 1,401 PRINTTON: SERE
T

EST"; SCx
330 LOCAYE 1,15, 11PRINT"Veux—tu encore j
ouer o/n 2";

340 WOLTMKEYS1 1 Wa<>* THEN 340

350 WS=INKEY$: IF W$="0" OR W$="o"THEN RU

z

360 IF W$="N"OR Ws="n"
TPRINT"AU REVOIR":END
370 GOTO 350

999 *AFFICHAGE DE LA QUESTION
1000 DRAW-BMS: 136" 1PRINT#1, "UEL EST LE

THEN LOCATEO,20,0

IBRE"
wio xo-zzaxvo-a: X1=200: Y1=136:GOSUB S0
00

1020 RETURN
1499 "MESSAGE D’ERREUR
1500 PLAY"L12N12N12": DRAW"BME, 152" COLOR

a suivre page 43 41




Ce petit programme permet
afficher une horloge de taille
variable dans un coin de écran
(ot sur tout Iécran). Vous pour-
rez Pinchrs dans vos program-
mes ou un affichage du temps
est nécessaire.

Jacques Garric

CLS: DEF INTA-Z: DEFSNG_E

2 TNPUTHINTERVALLE DE TEMPS(fou plus)"s IN: IN=INKSO! IF INCSOTHENZ

3 INPUT"DEPART (MN, SEC) , RECURENCE (Négatif pour rebours)”;M,S,R:DE=MK60+S

4 INPUT"COULEURS CADRESEC. ,MIN. *3C0, C, CCs IFCO>1SORC> 1SOREC > 1STHENS

S INPUT"COORDONNEES DU COIN SUPERIEUR GAUCHE(X,Y MULTIPLES DE B),ECHELLE(de 1 &
6)"3X,Y,ECH: IFECHC 10RECH>6THENSELSE ECH=ECHSX.S
& IFXMODB< >00RYMODBX >0THENS

7 ONINTERVAL=IN GOSUB37

20 READX1 (K, Y1 (K),, X2(K), Y2 (K)
21 X1(K)=X+X1 (K) $ECHz Y1 (K) =Y+Y1 (K) XECH
22 X2(K) =X+X2 (K) KECH: Y2 (K) =Y+Y2 (K) XECH
23 NEXTK
24 DATAO,0,16,4,0,12,16,16,0,24, 16,28,12,0, 15,15. 12,12,16,28,0,0,4,16,0,12,4,28
25 SCREEN2:COLORCO, 1, 13 CLS1 T=DE: I1=-13U=-13 UL:
26 LINE (X-73ECH, Y-4%ECH) - (X+B6¥ECH, Y-48ECH) , CO, 5
27 FORH=0T02
28 E=4%ECH: XX=X-7¥ECH+HS448ECH: YY=Y—-48ECH
29 DRAW"S=E; BM=XX; ,=YY;F3E2L4"
30 XX=X-7$ECH+HX44XECH: YY=Y+324ECH
31 DRAW"S=E; BM=XX; , =YY; ESF2L4"

NEXTH

33 LINE (X-78ECH, Y+328ECH) - (X+B6XECH, Y+32%ECH) ,CO, B

34 GOSUB3E: INTERVALON: KEY (1) ON

35 GOTOSS

36 REM:BOUCLE TEMPS

37 KEY (1) STOP: T=T+R: IFT<OTHENINTERVALOFF 1 KEY (1) ON: RETURN
38 s:-monaml-scnomo 12=11: 11=5C\10

39 MN=T
40 LINE (X+643ECH, v>—<x4aotscu Y+2B%ECH) , 1, BF

42 K=YAL (MIDS (A$(D),J,1))
ASILTRE L FERIERH Y1) ) 3 (02 () SEASEEHY2000) ST
44 NEX
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5090
3000 IF WeC"0- OR M8>-9- THEN 6OTO 5060
5090

151 PRINT#1, “ERREUR" 1 COLOR 2tRETURN
1999 *FELICITATIONS
Ay #1C0LO
R 5 B oRr
2
2010 RETURN

2999 "ON ATTEND LA FRAPPE D’UNE TOUCHE
3000 DRAW'BHG, 184" PRINT#L, "APPUIE SUR U
NE TC

3010 WeRTNKEYS1 IF WEC>*% THEN GOTO 3010
3020 W=INPUTS (1)

3030 uNE(o.tan-«zss.nn.o.sF

3999 "SATSIE DE Ln GUESTIONSON PEUT
EFFACER AVEC DELETE

5000 B$=!
5010 FOR W=0 TO IN
5020 XX=XO+ (8+H)

2DRAW"BM=XX; » =YO03 "1 PRIN

2DRAW"BM=XX3 »=Y13 “tPRIN

TH
5040 e laEves ir wec> 4 ] 60TO 5040
W=

3020 TF WecCHRS (127) THEN BEEPSLINE(XO.Y
0)-(X0+16,Y0+8) 0, BFt LINE (X1, Y1)~ (X1+16
+Y1+48),0, BF1GOTO 5000

5070 IF W$=CHRS(13) THEN Ws=""1W=11G0TO

* LINE(XX, 048
30, BF BM=XX3 » =Y0; " 1 PRINT#1, s
5100 XX=X1+(8%W)t LINE(XX>Y1)-(XX+8,V1+8
)>0,BF1 DRAW"BM=XX; »=Y1; " PRINT#1. WS
5110 B$=Bs+Ws: TR=VAL (BS)

5120 NEXT W
5130 RETURN

6999 "CHOIX DU NIVEAU DE DIFFICULTE
7000 LOCATE 2,0,0tPRINT"PROGRESSION ARIT

HMETIQUE" :RESTORE 7500:FOR W=0 TO 1:1FOR

X=0 TO 91READT (W, X) INEXT XINEXT WiFOR X=

0 TO 3:READU(X) INEXT X

7100 LOCATE 0,23, 1:PRINT"NIVEAU DE DIFFI

CULTE (1 A #)2%;

7110 WS=INKEY$:EE=RND(1):IF W$<"1" OR W$

>"4" THEN GOTO 7110

7120 ON VAL (W$)GOSUB 7140,7150,7160,7170
TURN

7140 A=0:B=0:DI=1:RETURN

7500 DATAL,2,3,4,5, 6,8, 10, 15,20
7510 DATA7,9,11,12,13,14,16,17,18,19
7520 DATAZ0,15,10,5

45 IFI1=12THENS1

46 LINE(X+448ECH, Y) - (X+608ECH, Y+2BXECH) , 1, BF

47 FORJ=1TOLEN(A$ (IT)
48 K=VAL (MID$ (A$(11),J,1)

)
49 LINE(X1(K)+44%ECH, Y1 (K)) - (X2(K) +44XECH, Y2(K)) ,C, BF

51 IFU=U

1 THEN:
52 LxNE(x«zotEcH ¥) - (X+36XECH, Y+28%ECH) , 1, BF

53 FORJ=1TOLEN (AS (U))
54 K=VAL (MID$ (A$ (L) ,J

212)
S5 LINE (X1 (K) +208ECH, V1 (K) ) - (X2 (K) +208ECH, Y2(K) ) , CC, BF

57 IFUU=U2THENKEY (1) ON: RETURN

58 LINE(X,Y)-(X+16XECH, Y+2BXECH) , 1, BF
59 FORJ=1TOLEN (A% (UL))

60 K=VAL (MID$ (A% (UW) ,J, 1))

61 LINE(X1(K),Y1(K))=(X2(K),Y2(K)),CC,BF

63 KEY (1) ON: RETURN
64 INTERVALOFF:T=DE: IT=-13U=-1:UU=-1

65 LINE (X+64XECH, Y) - (X+BOXECH, Y+28XECH) , 1, BF
66 LINE(X+44%ECH, Y) - (X+60%ECH, Y+28%ECH) , 1, BF
67 LINE (X+20%ECH, Y) = (X+368ECH, Y+288ECH) , 1, BF

68 LINE(X,Y) - (X+168ECH, Y+28XECH) , 1, BF
69 GOSUB38: INTERVALON: RETURN

—




2s Mounier

de courbe en car
RUN 100" +CHR$C13)

some t 12 courbe d’sauatio
4 f f & la liane 308"
30 PRINTIPRINT"relan progranme par F1 >":PRINT:STOP
absciss rdor extremes X1,¥2,¥1,Y2"

100 U=gTBRINTEPRINT 24 Donnez

© SAISIE DES DONNEES

m

138 INPUT X1,%2,91, 21 1F K1>=x2 THENW PRINT"S1 faut
120 1F Y2 THEN PRINT"il faut Y1<V21":1GOTO 116

160TO 119

200 A=INTCA14A24.5):

205 ¢
206 < GRADUATION

207 -

210 FOR ¥=B-2 T0 B+3:1F (Y
220 NEXT ¥

230: BRINTCRIABSL:E A 1E, (Bal o tBoL2 )0 THEN 268 ELSE A=INTCA2+.5)

42 1IF (K-C1)#(X-C2)<=B THEN PSET (X,B):PSET(X,B+1)

L1>%(Y-L2><=0 THEN PSET(A,Y)

255
256 © TRACE DE LA COURBE

257

260 FOR Aaci TO C2:iecA-A2)<A1
300 Y=1/

26 Bolit(BIwv+B2e.5): IF
346 1F H=0 THEN PSET(A,B>:H=
350 U=A 1U=E
366 NEXT:PLAY"U1SCDEFGAB"
365 -

366 ¢ QUELLE SUITE ?
367 ~

(B-L1)x(B-L2)>8 THEN H=8:G0TO 360
ELSE LINECU,U)-CR

1F
RINT"* Si vous

THEN 378 ELSE IF 2$=CHR$(27) THEN €880

désirez 1a résolution de : f(x)=8,tapez < ESPACE >




THEN END ELSE IF 2$<>"0" AND 2$<>"o" THEN 389

cti 2$=INPUTS$ (1) : PRINT
THEN 100 ELSE IF 2% OR Z$="n" THEN 28 ELSE 489
THEN 26 ELSE 428

981 ¢ RESOLUTION F(X)=@

998 CLSIKEY 1,"RUN 1865"+CHR$(13

1800 CLS: PRINTERESOLUTION. DE FmontpRINT: Pwnﬂ -Definissez la fonction en lign
la suite du programme >"IPR RINT:STOP
“intervalle  dans leauel fCo=d Caxe de

1990 w v<8 THEN A=C ELSE B=C 1
1160 G0TO 1070
2 RINT"* F(X)=8 pour

POUR

2010
$=CHR$C27) THEN LPRINT"* F(X FFILPRINT® OU F(X) EST DE LA
5006

9 a 4 COPIE ECRAN SUR IMPRIMANTE |

Sonn SPRITESCI>= cwsmw:nkuznmnks(z«)«cwu125»»1:»0?«wsncuws«uncws(zo
6010 LPRINT CHR$(27)5"0"3:LPRINT CHR$(27)3"T08";
4020 IF > THEN D=8 ELSE %1

NT<BE.,

19
548 LERINT CHRE(10)

PRINT CHRSC
2

3<>4 DR POINTCX+1,¥)<>4 THEN P=1
6028 1F P=B THENM LPRINT® "5 ELSE LPRINT"+";

6098 PUT SPR 1,¢%,7),18,1

6180 NEXT:NEXT

6110 LPRINT CHR$(27)3

%2:LPRINT"Y1

N"3CHRS (2703

TLPRINT"X1

1Y1,0v2

sv2
6120 LLIST 300

1 7 FONCTION EN PARAMETRIGUES

2 ¢ + COPIE SUR IMPRIMANTE

5 -

& © PRESENTATION

7

18 CLSICOLOR 15,4, RINT:PRINT"»* Le proaramme trace la corbe d’eauatio
n tUIPRINT® CTY":PRINT®  Y=a(T>"

20 PRINT:PRINT"Definissez les fonctions aux lignes 300 et 318"

3@ PRINT:PRINT"Relancez ensuite le programme par < RUN 188 >":PRINT:PRI

s |




| SETETENGGES —_—

NT:STOP

36 © SAISIE DES DONNEES
3 -

sERINT BRI Honher dex absctazasiat ordonness axtieads dfHasil, yor

2 THEN PRINT“IL FAUT Y2>¥1 1":G0TO 118
##Donnez les bornes de 1Zintervalle detude;T1,T2
2 THEN PRINT"IL FAUT T2>T1 1*:G0TO 138
158 INPUT"donnez le pas de variation (>8) de T";
1534
156 ¢ ECHELLE ET AXES

=

F 0<=0 THEN 158

168 SCREEN 2:COLOR 15,4,4:L1=0:L2=191:C =255
170 A1=(C1-C2)/(K1-K2)IA2=C1-A1*X1:B1=(L2-L1)/(Y1-¥2):B2=L2-B1*Y1
180, EAyIay2tRa THEN a-zm(az~ S):LINE (C1,B8)-(C2,B):8=B8

190 IF X1* LS)ILINE (A,L1)-(A,L2)

200 A= INTCRLsR+ 35017 (RLE1onihot)50 THEN 230 ELGE B=INTCBZ+.5)

206 < GRADUATION
7 -

218 FOR Y=B-2 T0 B+3:1F (Y-L1)#(Y-L2)<=@ THEN PSET (A,¥>
228 NEXT
230 B=INT(B1+82+.5) CB-L1)#(B-L2)>@ THEN 268 ELSE +.5)
= 0 A+2:1F (X-C1)#(X-C2)<=0 THEN PSET (X,B):PSET(X,B+1)

256 ¢ TRACE DE LA COURBE
7 -

266 FOR T=T1 T0O T2 STEP 0
o 88}

*SINCT)

NTCRL*X+AZ+.5)1 IF CA-C1)#(A-CZ2)>8 THEN H:
NT(BL#Y+B2+.5): IF (B-L1)%(B-L2)>0 THEN H=i
THEN PSET (R,B):H=1 ELSE LINECU,U>-(R,B)

070 360
0T0 360

NEXT
PLAY"U1503CDEFGABC "

 QUELLE SUITE 2

THEN 270 ELSE IF R$=CHR$(27) THEN GOTO 628
UOULEZ UOUS UN AUTRE GRAPHIQUE (O/N>";2$

n" THEN END ELSE IF Z${>"0" AND 2$<>"o" THEN 380
AVEC LA MEME FONCTIONCO/N)":Z$
© THEN 188 ELSE 17 N"OR 28

n" THEN 20 ELSE 4@

“ COPIE ECRAN SUR IMPRIMANTE

SPRITE$(1)=CHR$ (LHB) +CHRS (24) +THRS (2
LPRINT CHR$(27):"0"; :LPRINT CHR$(27)
IF BB/2=INT(BE/2) THEN D=2 ELSE

) +CHRE(126) +CHRS (126 +CHRE (24) 4CHRS (24)
"Tag";

FOR Y= 191 STEP 2
LERINTCHBS 135 LERTNTENR 8¢ 1323
TO 254 STEP

IF (POTNTLR, ¥y 4 DRIPGINTOHAT, 34 THEN A
IF P=0 THEN LPI " %5 ELSE LPRINT"+"3

PUT SPRITE x,<x vv,m.x

NEXT:NEXT

LPRINT CHR$(27);"N

$CHR$C27) $X2:LPRINT"Y1

$X1, %2

vz
766 LLIST 308-310
46




Notre rédaction a sélectionné parmi la nombreuse littérature consacrée aux ordinateurs MSX les ouvrages
référencés ci-dessous, désormais & vatre disposition par correspondance.
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§20
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wm.unnw angages Basic ot
Ehines. 110 F.

Sasic MK méthodes pratiaues
PSI (224
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on langage machine. Toutos Iss  ouvrages des Editins Sybex - Guide
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bar do nombroux programmes o
aciut un cours de programmation.
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e
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Basic MSX et MSX-0OS Eyrolies
(1%8p)
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Gu Graphisme, 98 - Programmation
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Si vous désespérez de jamais finir Sorcery,

nabandonnez pas. Voici la carte compléte
indices et tous les

détails pour libérer vos petits camarades.

D perart

3 mEa 7
8o 7w SEEER s T
—__—i___ _— s
1 The woods 11 The resting place
2 The village 12 The tunnels
3 The wastelands 13 Strongroom
4 The cast garden 14 Central chamber
5 Above the mansion el
6 Above the mansion 16 The outer chamber
7 Above the mansio 17 The 7 The cellar
20 8 Behind the cellar 18 The tunnels 28 Wine cellar
1 9 Tunnel entrance 19 Secret entrance to... 29 The torure chamber
10 The hideout 20 Stonehenge 30 The dark dungeon




Pour libérer les sorciers
Pour chaque écran :
Iobjet ouvrant la porte

z2a

Livie
Parchemin
c

16 Bason

25 Baguette magique. Si vous venez de la

porte située en hay e (Cested-
dire du haut de la pitce 26 vous n'avez
soin de rien.

35 Lyre ouvre premitre porte, bouteille
délivre sorcier.
49 Lyre

Certains chaudrons vous permettent de
reconstituer volre énergie (jusqu'a 99 %).
‘Attention, ls autres vous prennent de I'éner-

gie au lieu de vous en donner. Les bons et
les mauvais cf ne sont pas toujours

19 Coupe dorée auvre porte en bas &
S

endroit !
drons dans les écrans :
3,13,12,20,26,28,36,42,47.

Autres conseils et indications :
Ecran

Bouteille pour ouvrir pilier violet.
Fleur de lys ouvre porte bas gauche,
mais c'est sans intéréf car on obient une
coupe de vin dans I'écran 32 et il vaut
mieux_prendre directement celle de
Pécran 4.

Couronne ouvre accés au Blason.
Bouteille pour Lyre, sans grand intérét

ic car,
16 Bouteille pour porte en bas & gauche.

5 SRR
i IDm ool SO
= b

B | T

|2
— G o

31 Top of the hill 41 The meadows
32 Entrance to mansion 42 Under the waterfalls
33 The grand room 43 Beyond the falls

The backroom 44 Cuckoo land,
35 East of the castle 45 Never Never fand
36 Above the cast 46 or
37 West ving of the castle 47 Close to cternity

38 West of the castle 48 Heavenls

H

3
30 The meadows

Where anges ear o go
‘The fountain of life

ozZZrR-~romMmUOw>

@ denns!

‘oupe de vin pour accés en haut &
oo
Cadenas pour Barre d'or
30 Lyre pour ouvrir un accés
33 Barre d'or pour Baguettc magique.

et pas trés intéressant & faire, car la

écessite le cadenas qui est
écessite un parchemin, alors que
Ton peut libérer le sorcier de I'écran 25

coupe de vin que I'on se procure sans
peineen 4 ou moyennant une clé n 32.
41 Le Parchemin ouvre Paccs au cadenas,

miew s I cadenus, aussi

s Iécran 40 prenez e Parchemin et

sortez en bas & gauche pour délivrer le

sorcier en

Parchemin ouve 1 voje vers e haut &
te).

£

Tour & échees ouvre Ia vole vers le bas
@ gaueho

46 déchecs en bas 4 droite.

Parchemin en haut & gauche.

Espérons quavee toutes ces informations
vous allez réussi

ire dans Méctan 50 (Fountaun of Lio) et que
vous devez aller les y rejoindre avant que le
Livre ait complétement dispa pos-
sible aprés avoir détruit le maximum d’en-
nemis, ce qui améliore votre score. Envoyez-
nous Vos scores maximum et les meilleurs
chemins & suivre.

Liste des objets

Baguette magique : (Sorcerer's wand)
(

p of Wine)

Parchemin (Scrol
Lyre: (Little Lyre)
Livee : (Book)

Fleur de Lys

Clé: (Key 0 the Door)
(Crown)

Couronne :

Barre d'or (Gold Bar)

Cadenas : (Padlook)

Tour déchecs . (Chespies)
(Coat of Arms)

Cnnp: Dorée:  (Golden Cup)

(Sorcery’s Moon)

51




Le Bungeling Empire a décidé de
conquéric e monde... Desusines
construisent son arme secréte.
Aux commandes de votre héli-
coptére spécial, basé sur un
porte avion, vous devez détruire

s usines mais naturellement
VEmpir s détend | Vous is-
2 de bombes et d’un canon
et vous pouve e e lein
réparer votre appareil sur le
porteavion. Touetos I r.m se
méfier des avions de chasse et
des borbardiers d Fennemi
peuvent vous attaquer

détruire votre porte-avion. Le
tout est assez compl

mais vous p
paser d bons moments en sa
compagni

Alfhi Biase es i Jog
darcade t dur : il faut
e, Evin i sl

genre mais, par contre, c'est un

les enfants ou
coux qui ddputent dans les jeux
électroniques.

Aackosoft y
ViFd et "

réateur
o X 64 K. maané
e en opi

m/ il

e ion Faews

HOLE IN ONE PROFESSIONNAL |

Editeur : Hal

Support : cartouche

e ume aourele vesion da
u de golf °

Eomme $on nom
est plus élaborée. Rassurez- \om
cependant, vous wavez
besoin deie un joueur profes.
une pour wous y amiser. On
peut utlser e clay
Hick courant ou le ~Cat” que
recommande Hal,
Llintérét de ce jeu sophistiqué
est dans le vaste choix de possi-
offre I'ordina.

Di)aax:a sont &
voure disposito
Vous choisissez bien entend le

nombre de Joueurs (L ou 2, le

e difficulté, le type de
e (yxom(\ Do chaaue 0w o
). Il ne vous
s Qus profter de Ta
forc B v, e 1 Tore 4
a direction du coup. Mais la
grande originalité de ce jeu

reste

longues journées de divertisse-
ment




Ce jeu offre un aspect stratégi-
e - il faut sauver
dune_plate-forme pétroliére
dans la Mer du Nord. L'essen- lote (en anglais : I'ordinateur
te et cependant I pltage e vous pari )

s g T e g
Scran s sophistiqué avec de  an eu e facle
nombreux indicateurs vous per-
met e pilotage aui seflecive

ec deux. manettes de jeu ou
Encaaucite (obligalor) i e ateé Yoo spparcl s ave
£ Tl s possibl d'atcédee. Ton ailrape s commandes

jeu vous suit, en quel pas arriver a un

e i culté élevée ! En somme un

certain_nombre dindications une qualité trop rare ! Cela ne ~excellent jeu que tout amateur
noncées par le copi-  veut pas dire que I'on ne puisse  do’t se procurer...

g
G oS TEL ntrntir ,..
Format - ETorcade | g
G B 4 K s

arE
*
o
o x vous approchez trop de I'le avec
SRS L
! S tnicaiat proprement dile
qu'elle ne lance des missiles €St assez e
nucléaires sur New York. “Flight Deck” zppa ik
Trois &rans sontdvoure dspo-  catégorie des “wargames. -

c‘( sition : e porte-avions, une carte s devez mener la.bataille
1 DE kel G onraons ane ave ements don vous die:
1GH e s e
oy eraite,Le tow deva ate

e ongue heorsdevant
leur MSX aux amateurs de ce
57 de o, ks dtan s
e

Aux_commandes d'un porte-
avions nucléaire vous devez
déruie unebase eroriste dans
une ile d e avant s défend ! De méme si vous achetant Fight Deck.




Vous voila transformé en soldat
et jeté sur le champ de bataille !
Vous disposez d'un fusil et de
grenades pour vous défendre
contre les soldats ennemis dans

que
ront p|||s difficles & détruire...
Un jeu assez
programmation par

mais qui su
ablement s I'|m£1€<, sarout de
la part des

akare
i ameron

déchecs commencent &
se multiplier sur MSX_(nous
espérons d'ailleurs pouvoir vous
Proposer blentot un e
paratif). Celui de Lor
sente bon nombre d'nrwna.\nés
La premiére est d'utliser la for-
mule des menus déroulants, un
peu & la mode Macintosh. Cela
a pour principal avaniage de
véck

Editeur : Konami résistant pas & Ia longue & un

Suppor : cartouche entrainement pour le saut & la

Faites unpeu de sport avant s | perche, par r exémple. Rappelons
acances ¢

de

 arrive & point avec | deux boutons, Run et Jump, qui

Hyper Swml ‘Comme les deux | dans le cas de ces jeux sont les

jeux précédents du méme nom, | deux commandes 4 utiiser

B comporte plasieurs greuves. | La oouse st stunc coure
i mé

Konami, la barre d'espacement, | jusque-1a, est également  trés
R nne g sots ne | Heaite

résolution de problémes, con-
pou fouear difficulté,
arde d’uné | contient 4 600 coups et peut étre
U poin ngires | éendue par vous-méme jusqu’s

8000. Un programme qui sem-
Sl don plen de promesses.
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Turbo Pascal

sur votre MSX

Facile & utliser, rapide - et un prix sympathique:

Plus quun langage

7 uboPascal est

.

un éditeur plein écran, un compiateur et
debuggeus

douceur Ca se corse un peu au fur eta

p
mémore. De plus le compilteur retrouve.

bien pratiques pour leurs propres

accrelamieauport e
progiammes Les prncipes de la
progammaton ucice en fontun outl
& pédagogaue

— une fois nibé au Turbo.
Vous

Turbo Database
D

mpleses |
Tous"pour
\en;g@nemenl o Pascal Tubo Pascal

base e
ISAWM (par a méthode des arbres B+4)
aeation,

imposé comme standard da
m{.’ffnmdgsoomn i d données, lacs ap
Tabopuia s la recherche par dfs,etc Une routine

Do v e e s
quedeux Toolbor s “oes 3 out” de

o s programmes ns en Trbo Pasca
Completnt G Toalbos Les routes ont
e code source ur a At ot vous

L e
Turbg Tutor E%gu s Gt wcdemment Turbo
P 1Ce
e -
T T T T BONDE COMMANDE
a N Prénor
Carte Bleue (date d'exp) —/—

I D

Gocumentaton paute pour MSK2 dsaue)
(I TURBO Pascal 3,0:
o BORLAND  cwecric
[ITURBO Database:

FRACIEL
Logiciel n'est-ce pas ?

78, 1ue de Turbigo 75003 PARIS - Tél: 1/42.72.25.19 - Télex: 216120

625 FHT 74125 TTQ)

625 FHT 741.25TTQ)
350 F HT 41510 TTQ)
625 F HT (74125 TTQ)

MSX 6



V738

SPECTRAVIDES

Le PREMIER ordinateur MSX avec des périphériques
intégrés.
Le SV 738 X' PRESS est un trés puissant ordinateur, le plus
proche des spécifications MSX, fonctionnant en plus sous
DOS CP/M et MSX DOS, au choix en 40 ou 80 colonnes
(carte 80 colonnes intégrée 16 couleurs).
Il comporte I'interface RS 232C pour télétransmission,
Vinterface imprimante au standard CENTRONICS et un lec-
teur de disk 3 1/2 — 360 K — incorporé fonctionnant sous
3DOS : DISK BASIC, MSX DOS et CP/M. Un lec-
teur de disque 3" 1/2 supplémentaire
A ATV NS S PETC, peut étre connecté ainsi que foutes
4 N les autres extensions MSX.
Le SV 738 X'PRESS peut donc étre
considéré comme un merveilleux
ordinateur professionnel portable
ou de bureau, ainsi qu’un fami-
lial évolué.

Liveé avec logiciels sur disquettes,

 sous MSX DOS : un Iraitement de fexte,
un calque, un sgbd,

* so + un agendo, un bloc notes
personnel, un réperoire 1éléphonique, un
calendrier.

AAUDIOSONIC FRANCE
103/115, rve Ch. Michels, BP 99
93203 ST-DENIS CEDEX 1

ICS BELGIUM NV
Brixtonlon TH
1930 ZAVENTEM




