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introdugdo:

K:ﬁf finalidade esciarecer as duvidas do usudmguanbahnsfamo 8 80S1ecUrsos
dpsDDX - PERIFEH equanip ao sistema operacinal "DDX — DOS" nos micros da lirha MSX.
O sistema compreende:

~ DRIVE: Caixa meﬁhva contendo uma | fanla mm balxo :quecmnb um aannadnr de disco
ﬂsvael 5 1/4 com (40 & selego ex-
temnas 4 caixa.

DDX — INTERFACE: Interface controladora de acionadores de disco @ um cabo d'e conexdo.

DDX - DOS: Disquete confendo o sistema operacional compative! com o MSX — DOS, permitindo,
assim, & completa utilizagdo da memdria RAM de seu micro. Contdm, iambém, jogos famosos para 6 MSX.
aumpmgmmummdemmdbmmsmmml

Para evitar possiveis contratempos, lefa este manual antes de ligar seu equipamento.

1.1 DDX - DRIVE

Consiste em um drive padrdo IBM de 40 irilhas por polegadas de dupla densidade e dupla’ mna‘
Caixa confeccionada em chapa de ferro de '5x 29x 4,5cm Fonte
baixo placas que a conex#o e sele¢do do drive.

1.1.1 PAINEL FRONTAL

Gt e
/d

Fig.1.1 ~ DDX - DRIVE

1 — Led indicador dé selecdo. Quando o drive for selecionado pelo micro, este led acenderd.

2 - Fenda para insergfo de disco.

3 - Trava da porta: Esia trava deve posicionar-se verticalmenle, quando o disco for inserido ou
para prolegdo das cabegas magnéticas durante o fransporte.
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Fig. 1.2 - Insergdo do Disquete.

Alencdo insergo cometa do disquete no drive.
Vaﬁmam do disquele. =

1.1.2 - Painel traseiro:

1 — Chave ON/OFF
2 — Selelor de tenséo: 110 ou 220volis.

3 — Led indicador do funcionamento da fonte.
4 — Porta fusfvel: para seguranca de seu equipamento, use fusiveis de 0,5 amperes peque-

nos.
5 Cabo de conexdo (flat cable)

Fig. 1.3 = Painel Traseiro

1.1.3 — CONFIGURAGAO
Quando forem usados 2 drives, serd necessdrio configurar um deles como 1 e 0 outro como 2 e a termina-
30 deverd ser colocada somente no drive que estiver ligado no fim do cabo.




1.2 - DDX - INTERFACE:

A DDX-Interface controla até 2 drives de 40 ou 80 trilhas,de densidade dupla, face smﬁp!esaubm
dupia. p‘nm cspaadade de acionar m 1,5 Mbytes (vsando drive de 80 trilhas). Aciona 720 Kbytes de

A vnmoaéaanemdaaasmmMSmesa fosse um cartucho, conforme ilustragdo abaixo.

121 - CONEXAO:

EXPERT

FI0 VERMELHO

FiO VERMELHO

Fig. 1.4 —Conexdo Interface — Micro




1.3 - COMEGANDO A TRABALHAR:

Para iniciar os trabalhos com os DDX-Peritéricos, deve-se seguir 0 seguinte roleiro;
1 — Ler fodo 0 manual fornecido pelo labricante, evitando, assim, perdas de tempo desnecessdrias
2 — Conecilar a inlerface ao compuiador e ao (s) drive (s).
3 - Ligar a alimentag&o do (5) drive (s). ¥
4 - Ligar a alimeniagdo do computador.
5 — Inserir o DDX-DOS no drive "A".

O computador agora estd pronto para réceber os seus comandos. Para uma boa execugdo dos
mesmos, leia o item 2 deste manual.

2. — MANUAL DDX-DOS:

0 DDX-DOS é um disco de sisterna operacional para micros da linha MSX.Osislerna, que & compativel
com 0 MSX-DOS (da microsofi} & as versdes que os anlecedem, fomece uma facil @ ampla exploragéo de
seu equipamento. Todas as iinguagens microsolt (Interpretador Basic, Fortram, Cobol, Pascal) sdo uliliz4-
veis com 0 DDX-DOS.

2.1 - GUIA DO USUARIO:

O sisterna operacional DDX-DOS requer um micro computador da linha MSX com 64Kbytes de
memdria (RAM) e, no minimo, um acionador de disco flexivel.
O disco DDX-DOS coniém os seguintes arquivos:

Apds a execugéo dos itans descritos em 1.3, aparecerd a seguinie mensagem na tela:
DDX-DOS VER 1.0
Digital Design Elelrdnica

COMANDO VERSAQ 1.00
A> i
:» rem  Esle disco conlém 3 jogos:
>
A> rem Antartic
A> rem  Ajude o pinguim a dar
A> rem avoitanaAntdrtica
A> rem PITFALL2
A> rem A segunda parte da
A> rem famosa aventura.
A> rem
A> rem Ajude o rato a pegar os
A> rem  seus queijos (Fugindo dos
2» rem  gaios)
>
A> ram para rodar qualquer jogo
A> rem lecle apenas o nome do jogo
A> rem seguido de RETURN.
A>

A> DATE




DATA ATUAL E SEX 12-06-86

Nova data:

Entre-com a nova data onde sex & o dia da semana (dado automaticamente pelo micro), 12=dia do
més (de 1 a 31), 06=més do ano (de 1 a 12} e 86=ana corrente. Caso ndo deseje mudar a data corrente
no micro, tecle STplesmente AETUAN(Obs.:as dalas dad i ificara )

Recomenda-se entrar com a nova data, para que 0s ovos programas e/ou modificages nos anti-
gos sejam cormetamente datadas. -

Agora o sistema estd pronlo para receber os seus comandos. Caso nenhum dos drives acenda o led
de selegdo ou os dois acendam ao mesmo tempo,quande o compulador for ligado,algum ero de conexdo
ou de alimentagdo deve estar ocorendo.

A lefra que precede o sinal * > “ " indica o drive que receberd os comandos digitados apds pres-
sionar a lecla RETURN. Para mudar esta condigdo, digite a letra do drive desejado, seguida de o g ]

< RETURN> ¥

EX:

A > (drive A como titular)
> B <RETURN> (comando de mudangade drive fitular)
B > (driveB como titular)

Os nomes dos arquives podem ler de 1 a 8 caracleres e suas extensdes,de1a3.Podem ser digitados

em letras maiusculas ou ir i das por um ponfo, sendo registrados pele DDX-DOS em le-

tras maiusculas. Quando selecionado , 0 nome do arquivo pode vir acompanhado da designagdo do dri-

ve em que reside. Quando este for o drive litular, o i é dri
Entdo, o formato para trabalhar com o arquivo é o seguinte:

(designagéo do drive):(nome do arg).(extensdo)

Os podem ser utili na ituigdo dos nomes des arqui suas exien-
s0es:

deAaZ
de0ad
s&uv-()-@\a-§[}!

2.1.1 — CARACTERES ESPECIAIS
Dois caracteres especiais (wild cards) podem ser usados para sing:lr‘ﬁcara seu rabaiho com 0 nome
dos arquivos e suas extensoes: O asterisco(*) e o sinal de iterrogacdo (7). ¥
2.1.1.A - Caracier interrogagdo (?)
O sinal de inlerrogagdo em um aquivo ou extensdo indica que qualquer caracter pode ocupar
aquela posigéo.
Por exemplo,0 comando:

DIR AUTO? XEC. BAT
2.1.1.B - CARACTER ASTERISCO (")

Represenm'nda tanto um caracler indefinido quanto um grupo deles, o asterisco pode ser utilizado
como parte de um nome, junio a caracteres definidos, ou substitii-lo por inteiro, tomando-o um norme in-
definido. Usa-se no nome do arquivo ou em sua extensdo.

EX: DIRAUTO » .BAT

o Es[& o#manda lista todo  arquivo cujo nome comece com AUTO e lenha uma extensdo.BAT
Lfsla {odo arquivo com a extensdo  .BA T
de peciais se refere a 10dos 0s arquivos do drive. Note que esia confi-

dos do DDX-DOS.

A e
gurer;do pode ser muito e quando usadas nos
'or exemplo: 0 comando DEL +.* apaga todos os arquivos do drive, independente do nome do arquivo
ou exlensdo. >

2.1.2 - NOMES DE ARQUIVOS ILEGAIS.
Alguns arquivos sdo tratados paricularmenie pelo DDX-DOS, sendo designados nomes de 3 letras

para seleciond-los. Estes nomes ‘Telacionadas abaixa,ndo podem ser usados para designar anquivos ou*
extensdes.




AUX — Relere-se a uma entrada de ou salda para algum mecanismo auxiliar (tanto uma impressora
como um drive).

CUN — Usado para referir-se a uma entrada do leciado ou salda para o console do lerminal (videg).

NUL — Usado quando ndo se quer criar um arquivo particularmente, mas o comando requer um ar-
quivo de enlradaou saida.

LST ou PAN — Para referir-se & impressora.

Se for utilizado qualquer um destes nomes comg um arquivo ou extensdo, serd relacionado 20s me-
canismos acima citados.

Por exemplo: CON.XXX refere-se ao console e ndo ao nome de um arquivo.

2.1.3. DIRETORIOS

O diretdrio contém informagéo sobre o tamanho dos arquivos, a sua localizagdo no disco e a data
em que foram cria

2.1,4 TIPOS DE COMANDOS DDX-DOS
Existem dois fipos de comandos DOX-DOS:

Comandos Internos

Comandos Externos

Comandos internos sdo os mais simples e geralmente mais usados. Estes néo séo vistos, guando
_s:’;s_z L';m direidrio do disco; fazem parte do processador de comandos. Quando digitados,séo executados
i iatamente.

Consistem em:

BASIC DIR REM

COPY FORMAT REN (RENOMEAR)
DATE MCDE TIME

DEL (ERASE)  PAUSE TYPE

VERKY

c 5 i . £ .
serem executados. Se o disco, que contém o comando, ndo estiver na drive, 0 DDX-DOS ndo conseguird
encontrd-o nem executd-lo.

Qualguer arquivo com exiensdo.COMou.BAT & considerado um comando externo. Por exempio,
FILCON. COM & COMP. COM. Pelo fato de todos os comandas externcs residirem em disco, pode-se
crigr comandos e aducla,réé fgsc aMo sistema. Programas que forem criados com vdrios tipos de lingtiagem

serdo.

A extensdo ndo necessita ser digitada para entrada destes. Basta 0 nome seguido de RETURN.

2.1.5. OPGOES EM COMANDOS

Opgdes podem ser incluidas nos comandos DDX-DOS para especificar informagdo adicional
ao sistema. Se ndo forem incluidas algumas opgées, 0 DDX-DOS assumird um valor padréo.
O formato de todos 0s comandos é o seguinte:

COMANDO (OPGOES)...

Tipos de opgdes:

Interruptores: sdo opgées que controlar: os comandos DDX-DOS.Eles sdo precedidos por uma bar-
ra (ex. /p).

Argumentos: Sdo opgdes que maior it aos comandos. sdo

para delimitar processos, por exemplo ON ou OFF.

Especificagdo de Arquivo: Relere-se a designacéo do drive e de um arquivo com sua extenséo op-
cional de 3 letras do seguinte formato:
< d: ><pome do amuivo > <.ext>

d : Relere-se a designagédo do drive

Amuivo : Refere-se a quaiquer nome vdlido para um arquivo de disco, incluindo uma extensdo op-
cional. N&o deve relerir-se a nenhum mecanismo nem 4 designagdo de drive.

Ext.: relere-se a uma extensdo opcional consistindo em um ponlo & de 1 a 3 caracteres. Quando
usada, a extensdo vird apds o nome do arquivo.
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2.1.6 INFORMAGOES COMUNS A TODOS OS COMANDOS DDX-DOS

®Ce sdo idos de uma ou mais oppoes.
® Comandos e opgdes podem ser digitados em i ou uma i de
as.
* Ci e opgoes d irmit Estes 540 UM espago ou
uma vfg;ula. :
x: DEL ARQUIVO.VEL NOVOAR. TXT

RENAME, ESTEARQ AQUELEAR.

Podem ser utiliz também como delimil nos DDX-DOS o ponio e virgula (;). 0
sinal de iguaidade (=) ou a tecia TAB.

L] separe um nome de arquivo com delimitadores; tanto dois ponios como ponito final também
sédo delimitadores.

® Quando as instrucdes dizem "Aperte qualquer tecia quando pronto”” pode-se apertar qualquer te-
cla, menps <CONTROL-C >

® £ necessdrio incluir a extensdo, quando se referir a um arquivo yue jé possua uma.

Um comando pode ser abortado enquanio ele estd sendo executado, pressionando<CON-
TROL-C>

C

somente sd0 dos apds i a tecla (RETURAN).
C: iais e nomes de i por ex: PRN OU CON, ndo devem ser inclufdos
no nome de nenhum comando.

® Quando grande 7 de informagéo mandadas para lela, esta aulo-
maticamente rodard a imagem para a entrada da proxima linha. Para dar uma pausa nesle processo, que
impedird que sejam lidas fodas as informagées na tela, pressione < CONTROL=S>  (PAUSA).

® As chaves de fungdo e edigfo podem ser usadas quando se entra com comandos. Leia o item
2.1.11, para uma descrigéo complela destas chaves . A letra que precade o sinal * > "indica o drive
titular.

e O acionador de disco flexivel é um drive fonte ou um drive destino.
Este & para onde a informacdo é ransferida e aquele & de onde a informacéo ¢ refirada.

2.1.7 PROCESSANDQ BATERIAS (BATCH)

Com o DDX-DOS, pode-se colocar uma sequéncia de comandos em um arquivo especial chamado
bateria."Baleria"de comandos sdo processados assim como foram digitados no terminal. Todo arquivo de-
ve ler & extensdo. BAT e & processado digitando o seu nome, sem a extensao.

Dois comandes DDX-DOS sé&o vélidos para o uso especflico nos arquivos bateria, REM E PAUSE.
REM permite que se faga comentérios e marcagses em um BATCH sem serem inferprelados como co-
mandos. PAUSE mostra uma mensagem operacional e permite continuar ou abortara execucdo
do BATCH em um determinado ponto.

oo A lista a seguir contém informagdes que devem ser lidas, antes de elaborar um BATCH com o DDX-

® Ndo entre com o nome "BATCH" (a ndo ser que 0 arquivo a processar-se chame BATCH.BAT).
© Somenle o nome do arquivo deve ser digitado para a execticio da bateria. Ndo digite a extensdo.
© Se < CONTROL-C > for digitado durante uma baleria, aparecerd a seguinte mensagem:

TERMINA BATCH (S/N)?

SeStor digitado,o restante dos comandos existentes na bateria serdo ignorados e o sinal do sistema
(=) aparecerd imediatamente.Se N _for digitado, somente o corando corente lerminard e o resto dos
serdo

@ Caso o disco, que contém o arquive bateria que ©estd sendo executado, for retirado do drive, o
DDX-DOS avisa que o disco deve ser reinserido para que 0 préximo comando possa ser carmegado.

O ultimo comando de uma baleria pode ser e nome de oulra.

Isto permite que se chame uma .BA T a pariir de outra, quando a primeira termina.

2.1.8 0 ARQUIVO AUTOEXEC.BAT

Quando se liga o micro,camegando o DDX-DOS, o processador procura um amuivo chamado AU-
TOEXEC.BAT. Este amquivo & i do & quando no_disco.
Lembre-se que AUTOEXEC.BAT indica uma baleria de comandos.

So 0 DDX-DOS encontrar esle aruivo, a entrada da data ¢ omitida.







