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CONVENCOES TIPOGRAFICAS

caixa baixa (letras minGsculas) informagdes fornecidas pelo usuério.
CAIXA ALTA (letras maidsculas) comandos dBASE II.

[..] par&metros opcionais.

<> par@metros fornecidos pelo usuério.

CONVENGCOES PARA DENOMINAGAO DE
CAMPOS E VARIAVEIS DE MEMORIA

P aridvei ia podem ter até 10 caracteres. De-
vem comegar com uma letra e podem conter letras, nimeros e um carater

" (dois pontos) no meio do nome. Nao sao permitidos espacos em bran-

co.

Exemplos:

vélido)
F123456789 valido)
Num:Fatura
F123,B456
Cédigo:

0BS.: Embora as mesmas regras sejam validas para a denominagadode ar-

quivos, é aconselhdvel seguir as convengdes do Sistema Operacional em

que se vai executar o dBASE II.

TIPOS DE DADOS

C Carater — cadeias de caracteres alfabéticos e alfanuméricos

N Numérico — dados numéricos que podem incluir o ponto decimal

L Légico — Y,y ouN, n(paraSIMouNAQ)ouT, touF,f(para VER-
DADEIRO ou FALSO)

TIPOS DE ARQUIVOS dBASE II

Arquivo copia (“back-up”) de um arquivo de comandos
(gerado pelo editor interno do dBASE II)

Arquivo de comandos

Arquivo banco de dados

Arquivo de formatos de tela ou impressao

Arquivo relatério o

Arquivo de varidveis de meméria

Arquivo indice de um banco de dados

Arquivo de comandos (Sistema MS-DOS e PC-DOS)
Arquivo texto (ASCII)
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TECLAS DE CONTROLE

As teclas de controle séo utilizadas para movimentar o cursor, in-

$ergao ou textos, to e fungdes simila-
res.
TECLA DE i
CONTROLE DESCRICAO
CTRL-A Move o cursor um campo para a esquerda (modo
BROWSE)
CTRL-B Rolamento para a esquerda (modo BROWSE)
CTRL-C Move para o préximo registro (modos EDIT e
BROWSE)
CTRL-D Move o cursor um caréater para a direita
CTRL-E Move o cursor para a linha superior
CTRL-F Move o cursor um campo para a direita (modo
BROWSE)
CTRL-G Apaga o caréter sob o cursor

CTRLH

(ou BACKSPACE)
CTRLH
CTRL-P
CTRL-Q

SHIFT-| PnSc

DEL
ESC

Apaga o caréter a esquerda do cursor

Insere uma linha na posigéo do cursor

Ativa ou desativa a impressora

Abandona a edigao sem gravar

Rola uma linha para baixo (modo MODIFY COM-
MAND)

Move o cursor um caréter para a esquerda
Cancela uma linha ou o conteldo de um campo
Liga ou desliga a condigdo de cancelamento (mo-
dos EDIT e BROWSE)

Liga ou desliga o medo de insergao

Grava as alteragoes no disco e termina a edigao
Move o cursor para a linha inferior

Apaga da posigao do cursor até o fim da linha
Rola para a direita (modo BROWSE)

Nossistemas MS-DOS e PC-DOS lista naimpressora
0 texto exibido na tela

Elimina o cardter a esquerda do cursor
Interrompe a execucao de um comando ou de um
arquivo de comandos

TECLAS DE FUNQGES (IBMPCe compatl'vois)

Valores Iniciais
<Fi> HELP
<F2> DISPLAY
<F3> LIST

<F6> LIST STATUS
<F7> LIST MEMORY
<F8> CREATE

<F4> LIST FILES <F9> APPEND
<F5> LIST STRUCTURE <F10>

L2

EDIT
Ver comando SET F<n> TQO <novo valor> para alterar as teclas de fun-
08s.




OPERADORES

ARITMETICOS (por ordem de precedéncia)
) Os parénteses sao utilizados para agrupar
= Multiplicagdo
Diviséo
Adigao
Subtragio

|+~

RELACIONAIS
paremesns para agrupar
menor que
maior que
igual
<> diferente
(, menor ou igual
maior ou igual
Léelcos (por ordem de precedéncia)
Parénteses para agrupar

v A"

.NOT Operador NAO

LAND. Operador E

OR. Operador OU

$ Operador de sub-string

FUNCOES

# Fornece o nimero do registro corrente.
*  Retorna .T. se o registro corrente estiver cancelado.
|(<expressao>)
Converte todos os mindsculos em
&(<varidvel de meméria>)
Macrosubstituigao. Substitui 0 nome da variavel de meméria pelo
seu conteiido.
$(<expressio "string">,<inicio> <tamanho>)
Operador de "sub- strmg de uma
cumegnndo na pos\gao indicada @ com o tamanho indicado.
@ (<expressdo "string1”>,<expressao “string2">)
Pesquisa de ''sub- strlng Retorna a posigac em que © “string1” se
inicia no “string2"".
CHR(<numero>)
Fornece o caréter ASCII correspondente ao namero indicado.
DATE()
Fornece a data do sistema.

EOF
Retorna .T. se a condigéo de fim de arquivo for verdadeira.
FILE(<nome do arquivo>)
etorna .T. se 0 arquivo especificado existe no disce.
INT(<expressao numérica>)
Retorna a parte inteira de uma expresséo, sem arredondamento.
LEN(<expresséo "string">)
Retorna o nimero de caracteres do “string'".
PEEK <expressdo>) - .
Retorna o contedo numérico de um “byte” na memaoria.
STR(<expressio numérica> <tamanho:>,<casas decimais>)
Fung&o "'string”. Converte uma expressao numérica em uma ex-
pressap "string”.
TEST(<expressio>)
Determina a validade e o tipo da expressdo, retornando, res-
pectivamente, 1 (um) @ — 6 (menos seisl para expressdes lo-
gica ou numéricas. Para expressdes do tipo “‘string”, retorna
o tamanho do “string”. Se a expressdo for indefinida, retor-
na 0 (zero).
TRIM(<express&o "string'>)
Elimina os caracteres de preenchimento, isto é, os espagos em
brancoadireitado do de um campo ou exp 0 “'string’".




TYPE(<expressio>)
Retorna o tipo (C — caréter, N — numérico ou L — I6gico) da ex-
pressao

RANK(<expressdo ''string">)
Fornece o valor decimal de um caréter ASCII.

VAL(<expressao “string’>)

Converte um “string” formado por humerais em um valor numéri-
co.

FORMATOS PARA CLAUSULAS USING E PICTURE

CLAUSULA USING

#oug Exibe ou imprime somente nimeros

X Exibe ou imprime qualquer carater
Exibe ou imprime apenas caracteres alfabéticos

$ou* Exibe ou imprime um $ ou * no lugar dos zeros 4 esquerda
dos campos numéricos

CLAUSULA PICTURE

#0u9 Aceita apenas nimeros (0 a 9), ponto decimal, +, — e espa-
os

X Aceita qualquer cardter

A Aceita apenas caracteres alvabéncns

! Converte

$ou” Exibe na tela $ ou *

ESPECIFICAGOES E LIMﬁ'A(}OES

NUmero méximo de registros por arquivo banco de dados
(.DBF)

65.535
NGmero maximo de caracteres por registro 1.000
Namero méximo de campos por registro a2
NGmero méximo de caracteres por campo 254
Precisdo numérica (digitos) 10
Maior nimero (aproximadamente) +1,8x108
Menor nimero (aproximadamente = 1,0x10-%2
Namero méximo de varidveis de memdria disponiveis
simultaneamente 64
Namero méximo de caracteres por linha de comando 254
Nimero méximo de expressoes no comando SUM 5
Numero maximo de caracteres no cabegalho do REPORT 254
NUmero maximo de campos no arquivo . FRM 24
Numero maximo de caracteres na chave indice 100
NUmero méximo de GETs pendentes 84
NGmero maximo de arquivos abertos simultaneamente 16




ESTRUTURA DE ARQUIVOS

ARQUIVO DE DADOS (.DBF)

BYTE CONTEUDO DESCRIGAO

espago (20H) - registro normal
asterisco (2AH) - registro cancelado (comando
DELETE)
2 — Nao ha separadores entre 0s camposde dados
3 — 0 ultimo descritor de campo é seguido per um
caréter <CR> (0DH)

Numero de 16 bits Tamanho dos registros
20 Conjunto de 16 bytes Descritores dos campos (32)

byte 0-9 Nome do campo (ASCII)
byte 10 Zero (bindrio)
byte 11 Tipo de campo (G,N,L)
byte 12 Tamanho do campo (binario)
byte 13-14 Reservado
byte 15 Numero de casas decimais
(binario)
0OBS.
1— Os registros sao precedidos por um byte con-
tendo:

0 02H Identificador de arquivo dBASE I
1-2 Numero de 16 bits Nimero de registros no arquivo
3-5 3 bytes Data da ultima atualizagao
6-7
8-5!

FORMATOS INTERNOS

Numeros

{hexa)

Légicos

Verdadeiro

1+] D o 1) D D D ] 3] D
1 2 3 4 5 L3 i 8 9 10
| L | !
7654 3210
itz 10o
expoente mantissa (10 digitos)
g
sinal bit - positivo
bit - negativo
c [c e R
2 3 Vs 252 253 254

tamanho até 254 caracteres ASCIl
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COMANDOS dBASE II

7 <expressio>
Exibe o valor da expressdo na linha seguinte
7?7 <expressao>
Exibe o valor da expressao na mesma linha.
@clinha, coluna> [SAY <ex| 80> [USING '<formato>']]
[GET <variével> [PICTURE '<formato>']]
Formata a tela ou uma saida impressa.
SAY Exibe na tela (ou imprime) dados formatados pelo
usudrio.
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GET Exibe na tela dados formatados pelo usudrio para
edigéo.
ACCEPT ['<mensagem>'] TO <varidvel de memoéria>
Armazena uma variavel ''string”’ em uma varidvel de meméria, a
partir do teclado
APPEND [BLANK]
Adiciona registros ao final do arquivo em uso
BLANK Adiciona um registro em branco
APPEND FROM <arquivo> (SDF] [DELIMITED]
[FOR/WHILE <expressao>]
Adiciona registros de outro arquivo ao final do arquivo em uso.
SDF Indica que o arquivo de origem & um arquivo texto pa-
drao ASCII, isto é, uma linha de texto seguida de um
<CR> (vetorno de carro) e um <LF> (avango de li-

nha).
DELIMITED Indica que o arquivo de origem tem 0s campos sepa-
rados por virgulas e 0s campos "'string"" estao entre
apostrofos. Se a cldusula DELIMITED for utilizada, o
dBASE Il assume o formato SDF.
BROWSE FIELDS <lista de campos™
Permite a edigao em tela inteira do arquivo em uso.
CALL <variével de meméria=>
Executa uma sub-rotina em linguagem de méquina carregada na
meméria pelo LOAD, noer pelo co-
mando SET CALL TO <enderego=>. A varidvel de memoria especi-
ficada, do tipo "string”, & passada como pardmetro & sub-rotina
CANCEL
Cancela a execugao de um arquivo de comandos e retorna ao
modo interativo.
CHANGE FIELD [<escopo>] <lista de campos> [FOR/WHILE <expres-
sho>
Edita de forma interativa campos e registros especificados do ar-
quivo em uso.
CLEAR
Libera todas as varidveis de memdria, fecha todos os arquivos em
usO e seleciona a area primaria,
CLEAR GETS
Libera os comandos GET pendentes, deixando intacta a tela.
CONTINUE
Continua a execugao de um comando LOCATE.
COPY TO <arquivo> [<escopo>] [FIELD <lista de campos>] [SDF)
[DELIMITED (WITH < dollmlludot)l] [FOR/WHILE <expressao>]
Copwa 0 arquivo em uso para outro arquivo,
Indica que © arquivo de destino & um arquivo texta
padrao ASCIl, isto ¢, uma linha de texto seguidade um
<CR> (retorno de carro) e um <LF> (avango de |i-
nha)
DELIMITED Indica que o arquive de destino tem 0s campos sepa-
rados por virgulas e os campos "'string”’ estao entre
apostrofos. Se a clausula DELIMITED for usada, o
dBASE Il assume a clausula SDF.
Permite definir o carater delimitador dos campos
“string" em substituico aos apSstrofos.
Se for utilizada a virgula como delimitador, serdo eli-
minados no arquivo de destina todos 0s espagos em
branco adireita dos campos “'string” e todos 0s espa-
oS em branco & esquerda dos campos numéricos. Os
campos 'string” nao serdo colocados entre apostro-
fos ou qualduer outro delimitador.
COPY TO <arquivo> [STRUCTURE] [FIELD <lista de campos>]
Cria um novo arquivo com a estrutura do arquive em uso.
COPY TO <arquivo> STRUCTURE EXTENDED
Cria um arquivo cujos regigiros representam a estruturado arquivo
em uso.
COUNT [<escopo>] [TO <varlével de meméria>]
[FOR/WHILE <expressao>]
Conta os registros do arquivo em uso que satisfazem uma dada
condigéo e opcionalmente coloca o resultado em uma variavel de

mem.
CREATE [<-rqu ivo>]
Cria um novo arquivo.
CREATE <nove arquivo> FROM <arquivo origem> EXTENDED
Cria um arquivo cuja estrutura estd determinada pelos dados con-
l\cms nos registros do arquivo origem. (Usado em conjunto com o
ndo COPY STRUGTURE EXTENDED.
DELE!’E [<nnnpo>] [FOR/WHILE <expressao>]
Marca com um asterisco (") os registros a serem cancelados,
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DELETE FILE <arquivo>
Elimina um arquivo do disco.
DISPLAY [<escopo>] [<lista de expr

sdes>][FIELDS <lista de cam-

pos>]
[FOR/WHILE <exprassao>] [OFF]
Exibe registros & campos do arquivo em uso.
Suprime a exibigdo do nGmero do registro
DISPLAY MEMORY

xibe o conteldo das vari4veis de meméria.
DISPLAY FILES [ON <drive>] [LIKE <mascara>)
Exibe o diretorio de um disco.
DISPLAY STATUS
Exibe informagoes sobre os arquivos em uso, arquivos indices,
areas de trabalho ativas e os pardmetros do sistema.
DISPLAY STRUCTURE
Exibe a estrutura do arquivo em uso.
rquivo de comando >
Executa um arquivo de comandos.
DO CASE...CASE< expressao>...0THERWISE... ENDCASE
Permite a execucao de um sé dos vérios caminhos possiveis (CA-
SE) em um arquivo de comandos,
OTHERWISE Indica 0 caminho alternativo se nenhum GASE for
verdadeiro
DO WHILE <expres: > ...ENDDO
Executa repetitivamente um grupo de comandas,
EDIT [n)
Altera os dados do n-ésimo registro do arquivo em uso
EJECT
Comanda um salto de pagina na impressora.
ERASE
Limpa a m\a @ posiciona o cursor no canto superior esquerdo da
E”)

tela ("HOMI
FIND <chave>
Localiza um registro de um arquivo indexado
GO ou GOTO [RECORD), ou [TOP], ou (BOTTOM], <n>
Posiciona o ponteiro de registro em um determinado ponto do ar-
quivo em uso.
TOP Posiciona o ponteiro no inicio do arquivo.
BOTTOM  Posiciona o ponteiro ne ditime registro do arquivo.
HELP [<comando>]
Exibe a sintaxe e um resumo explicativo do comando dBASE Il
IF< Olpll 840>...ELSE...ENDIF
Comando de execugao condicional
INDEX ON <expressao> TO <arquivo indice>
Cria um arquivo indice para o arquivo em uso
INPUT ["<mensagem=>"| TO <varisvel de memoria>
Permite a introdugao de dados em uma varidvel de memoria.
INSERT [BEFORE| [BLANK]
Insere um registro apds o registro corrente.
BEFORE Insere um registro antes do registro corrente.
BLANK Insere um registro em branco
JOIN TO <arquivo> FOR <expressao> [FIELDS <lista de campos>]
Cria um novo arquivo constituido de registros selecionados e
combinados de dois outros arquivos nas 4reas primaria e secunda-

ria.
LIST [<escopo>] [<lista de expressées>] [<lista de campos>|

FOR/WHILE <expressao>| [OFF]

Exibe registros e campos do arquivo em uso.

OFI Suprime a exibigao do numero do registro
LIST MEMORY

Exibe o conte(do das variaveis de meméria
LIST FILES [ON <drive>] [LIKE <méscara>]
Exibe o diretério de um disco.
LIST STATUS
Exibe informagbes sobre os arquivos em uso, arquivos indices,
4reas de trabalho ativas e os parAmetros do sistema.
LIST STRUCTURE
Exibe a estrutura de um arquivo banco de dados.
LOAD <sub-rotina>
Carrsga na memoria uma sub-rotina em hnguagem de maquina,
LOCATE [<e#scopo>] [FOR<expressao>)
Localiza 0 primeiro registro do arquivo em usc que satisfaga a
condigao. Para continuar a pesquisa usa-se 6 comando CONTI-
NUE.

LOOP
Interrompe a execugdo de um ccmando DO WHILE.
MODIFY C <arquivo de

Permitea edigao de um arquivo de comandos (criagéo e alferagéo).
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MODIFY STRUCTURE
Altera a estrutura de um arquivo de banco de dados. Destréi todos.
os dados do arquive.

NOTE ou *
Comentdrio de um arquivo de comandos.

PACK
Elimina os registros marcados para cancelamento com o comando
DELE E

KE < > < 1, & >

Coloca na mem(‘)na o valor das expressbes, a partir do enderego
especificado.

QUIT [To <lista de comandos CP/M ou arquivo.COM>|

Encerra a execucao do dBASE |l e executa uma cadeia de coman-
dos do sssmma operacional CP/M ou um outro programa.
READ [NOUPDATE]
Aceita os dados de um comando GET
NOUPDATE nao atualiza os arquivos indices em uso
RECALL [<escopo>] [FOR/WHILE <expressio>]
Recupera os registros marcados para cancelamento pelo co-
mando DELETE
REINDEX
Reindexa o arquivo em uso
RELEASE [<lista de varidveis de meméria>
[ALL [LIKE/EXCEPT <méscara=]|
Elimina as variéveis de memoéria.
REMARK <comentério>
Comentério que é exibido na tela quando da execugéo do arquivo
de comandos.
RENAME <nome atual> TO <nome novo>
Altera 0 nome de um arquivo, Ndo deve estar em uso.
REPLACE |<escopo>] <campo1> WITH < expressaol>
[y< lcampez WITH <expressao2,>...| [FOR/WHILE <expre:
0>

Altera dados em um arquivo.
REPORT FORM

rquivo relatério> [<escopo>] [TO PRINT| [PLAIN]
[FOR/WHILE <expressao>]

Gera ou exibe um relatério

TO PRINT  Direciona a saida do relatério para a impressora

PLAIN Suprime a numeragao de pginas e a impressio da

data
RESET
Avisa o CP/M que um disquete foi trocado.
RESTORE FROM <arquivo de varidveis de memdria> (ADDITIVE]
Carrega na memoria um arquivo .MEM (criado pelo comando SA-
VE), eliminando as varidveis existentes anteriormente na memaoria.
Com a opc¢ao ADDITIVE as varidveis anteriores sao mantidas.

RETURN
Termina um arquivo de comandos e devolve o controle ao ar-
quive de comandos que o chamou ou ao modo interativo,

SAVE TO <arquivo> [ALL LIKE/EXCEPT <expressao
Grava as varidveis de memoria em um arquivo no disco, com a ex-

tensao .MEM
SELECT [PRIMARY] ou [SECONDARY]

Seleciona as areas de trabalho.
SET <parémetro> [ON/OFF] ou SET <pardmetro> TO

Define os parimetros do dBASE II. Ver secio dos COMANDOS

SET.

SKIP <+/-> [<n
Movimenta o ponteiro de registre dentro do arquivo.

SORT ON <campo> TO <arquivo> [ASCENDING| ou [DESCENDING]
Cria um arquivo classificado por um campo do registro, na ordem
ascendente ou descendente

STORE <expressao> TO <varidvel de meméria=
Armazena um valor em uma variavel de meméria.

SUM <campo>- [<escopo>| [TO <variavel de meméria>|

[FOR <expressao>)

Totaliza os campos de um arquivo.

TEXT...ENDTEXT
Permite a impresséo de textos sem o uso do comando SAY ou ?

TOTAL TO <arquivo> ON <ch > [FIELDS <lista de campos>]
[FOR/WHILE <exprasséo>]

Gera um arquivo cujos registros sao subtotais para cada nivel de
quebra da chave especificada do arquivo em uso

UPDATE FROM <arquivo> ON <chave> [ADD < Hlll de campos>]
[RANDOM| [REPLACE <lista de campos> |
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Modifica o arquivo em uso com dados de outro arquivo. O arquivo
em uso deve estar classificado ou indexado pela chave e 0 arquivo
de trsﬂsuqoes deve estar classificado pela mesma chave.

O arquivo de transagdes pode estar em qualquer or-
dem mas o arquivo em use deve obrigatoriamente es-
tar indexado pela chave.

USE [<arquivo> [INDEX <lista de arquivos indices>]]

Abre um arquivo e 0s respectivos arquivos indices (maximo de se-
te). O primeiro arquivo indice serd o arquivo indice corrente. Todos
os demais arquivos indices 58réo aut

atualizados quando forem usados comandos como APPEND,
BROWSE, EDIT, READ ou REPLACE

WAIT [TO <varlavel de meméria>]

Paralisa a execugao de um arquivo de comandos até que se pres-
sione uma tecla. Opcionalmente armazena o caréter correspon-
dente na varidvel de memoéria especificada.

COMANDOS SET

Nos comandos SET do tipo ON/OFF, o valor "default” estd indicado
em negrito.

SET ALTERNATE TO [<arquivo>]
Cria um arquivo do tipo .TXT onde serdo gravadas as informagdes
exibidas na tela (exceto as operagoes em tela inteira). Repetido sem
o pardmetro [<arquivo>], fecha o arquivo .TXT.
SET ALTERNATE [ON/OFF]
ON grava as saidas de tela no arquivo em disco criado pelo co-
mando SET ALTERNATE TO [<arquivo=>].
OFF interrompe a gravagao.
SET BELL [ON/OFF]
‘emite um sinal sonoro quando sao introduzidos dados invali-
dos ou quando o limite do campo & ultrapassado.
OFF desliga o sinal
SET CALL TO [<enderego™>|
Especifica o endere¢o inicial de uma sub-rotina em linguagem
de maquina, a ser executada com o comande CALL. Se o paré-
metro for omitido, cancela o Pnderscn previamente atribuido.
SET CARRY [ON/OFF]
ON repete odados do registro anterior no registro corrente, no
modo de edigao em tela inteira, quando se usa 0 comando
APPEND.
F suspende a fungéo.
SET COLON [ON/OFF]
ON delimita com : (dois pontos) as varidveis de entrada.
OFF suspende a fungéo.
SET COLOR TO <n1,n2>
Define a cor ou atributo de video nos terminais compativeis com o
IBM PC. <ni> indica a cor desejada ou o atributo de video reverso
ou atenuado. <n2> indica a cor desejada ou o atributo de video

normal
SET CONFIRM [ON/OFF]
ON espera um <RETURN> antes de saltar para o préximo campo
na introdugao de dados no modo de edigao em tela inteira.
OFF sana automaticamente para o préximo campo assim que este
for preenchido.
SET CONSOLE [ON/OFF]
ON envia todas as saidas para o video.
OFF suspende a fungéo.
SET DATE TO <MM/DD/AA>
Define ou redefine a data do sistema.
SET DEBUG [ON/OFF]
ON envia as saidas dos comandos SET ECHO e SET STEP paraa
impressora.
OFF envia as saldas para a tela
SET DEFAULT TO <drive>
Define o drive em que o dBASE Il ird pesquisar os arquivos.
SET DELETED [ON/OFF]
ON néo processa os registros marcados para cancelamento (*)
quando da execugao de comandos cOm a 0pgao <escopo>.
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OFF pwcessa lDdDS 0s registros (exceto nos comandos COPY e
PEND FROM).
SET ECHO [ON/OFF]

ON exibe no video os comandos durante a execugao de um ar-
quivo de comandos.

OFF suspende a fungao.

SET EJECT [ON/OFF]

ON forga o comando REPORT a saltar uma pégina antes de im-
primir um relatério.
F suspende a fungao.

SET ESCAPE [ON/OFF]

ON  permite a interrupgao da execugao de um arquivo de coman-

dos pressionando-se a tecla ESCape.
F_desativa a tecla ESCape.

SET E)(ACT [ON/OFF]
requer a comhmacév exatla em qualquer comparagao entre
dois "strings” no uso da opgao [FOR <expressao>] e no co-
mando FIND.

OFF permite comparagoes entre "'strings” de tamanhos diferentes.

SET F<n> TO <novo valor>
Define ¢ valor das teclas de fungao (MS-DOS e PC-DOS).
SET FORMAT TO <arquivo>
Acessa 0 arquivo do tipo .FMT contendo formatos prédefinidos de
tela ou impressao.
SET FORMAT TO <SCREEN/PRINT>
Envia as saidas do arquivo .FMT para o video ou impressora.
SET HEADING TO <expressao>

Insere a expressao como cabecalho do comando REPORT. O tama-

nho & limitado a 60 caracteres.

SET INDEX TO <lista de arquivos indices>

Define os arquivos que serao utilizados como fndices do arquivo

DBF em uso. O primeiro arquivo indice relacionado sera o arquivo

indice corrente. Todos os demais arquivos indices relacionados se-

réc aummalvcamente atualizados quando da ocorréncia de mudan-
arquivo .DBF em uso.
SET \NTENSITY [ON/OFF]

ON  permite o uso de video inverso ou atenuado, se osatributos fo-
rem suportados pelo equipamento, durante as operacées em
tela inteira.

OFF desabilita a fung¢ao.

SET LINKAGE [ON/OFF]
permite 0 mov imento simultdneo dos ponteiros de registros
nas areas Priméria e Secundéria, em resposta a comandos
que s6 permitem movimento do inicio para o fim do arquivo,
isto 6, comandos com o pardmetro <escopo>

OF| susper\de a ligacéo entre os ponteiros.

SET MARGIN TO <
Fixa a margem esquerda de impressao na n-ésima coluna.
SET PRINT [ON/OFF]
ON transfere a saida para a impressora
F suspende a saida para a impressora.
SET RAW [ON/OFF] *
na execugao dos comandos LIST e DISPLAY, os registros sao
exibidos sem a inser¢ao de espagos entre os campos.
OFF insere um espago entre 0s campos,
SET SCREEN [ON/OFF]

ON permite a operagdo em tela inteira com os comandos AP-
PEND, EDIT, CREATE, etc.

OFF desabilita a operacao em tela inteira.

SET STEP [ON/QFF]

ON facilitaa depuragao de arquivos de comandos interrompendo
0 processamento apds a execugao de cada comando.

OFF desabilita a fungéo.

SET TALK [ON/OFF]
exibe os resultados da execugao dos comandos na tela.
OFF suprime a exibigao dos resultados.

MENSAGENS DE ERRO

BAD DECIMAL WIDTH FIELD
O comprimento da parte decimal do campo é muito longoe e faz com
que o tamanho total do campo exceda o limite permitido (10 digi-
tos). Redigite o tamanho apropriado.
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BAD FILE NAME
Erro de sintaxe no nome do arquivo. Verifique as regras para deno-
minacao de arquivos.
BAD NAME FIELD
Nome de campo invalido. Verifique as regras para denominagao de
campos.
BAD TYPE FIELD
O lipo do campo deve ser C (caréter), N (numérico), ou L (légico)
BAD WIDTH FIELD
Redefina o tamanho do campo entre 1 e 255
“** BEYOND STRING
Redefina o “substring" ($) com o parametro correto.
CANNOT INSERT — THERE ARE NO RECORDS IN DATABASE FILE
Use o comando APPEND ao invés do INSERT.
CANNOT OPEN FILE
Verifique a existéncia ou a integridade de um arquivo .MEM ou
HEX.

COMMAND FILE CANNOT BE FOUND
Verifique o nome do arquivo ou o drive “default

DATA ITEM NOT FOUND
Corfija o comando REPLAGE. ou verifique a estrutura do arquivo
para obter o nome correto do campo

DIRECTORY IS FULL
O diretério do sistema operacional ngo suporta mais arquivos. Eli-
mine alguns arquivos do disco com o comando DELETE FILE **

| para obter espago no diretdrio

DISK IS FULL
Nao hé mais espago no disco. Use o comando DELETE FILE para
eliminararquivos nao mai i0sa fim de obter mais esp

END OF FILE FOUND UNEXPECTEDLY
O arquivo em uso nao esta no formato correto ou esta danificado.
Neste caso, tente isolar o defeito localizando o registro que contém
ofalso "EOF" por meio de sucessivos comandos GOTO e DISPLAY.
Localizado o registro defeituoso copie a primeira parte do arquivo
para um arquivo temporario. Salte o registro danificado e copie os
registros restantes para outro arquivo temporario. Combine os dois
novos arquivos com o comande APPEND FROM. Inclua novamente
0 registro eventualmente perdido na operagao e reindexe o arquivo,
se necessario.

“FIELD" PHRASE NOT FOUND
Corrija o comando CHANGE

FILE ALREADY EXISTS
Elimine o arquivo homénimo antes de usar o comando RENAME.

FILE DOES NOT EXIST .
Use DISPLAY FILES LIKE ** para se assegurar de que 0 arquive

existe.
FILE IS CURRENTLY OPEN

Digite um comando USE ou GLEAR para fechar o arquivo
FORMAT FILE CANNOT BE OPENED

Verifique a integridade do arquivo .FMT.
FORMAT FILE HAS NOT BEEN SET

Utilize o comando SET para abrir o arquivo .FMT apropriado.
ILLEGAL DATA TYPE

comando SORT néo pode classificar um campo logico

ILLEGAL GOTO VALUE

O niimero do registro deve ser maior que 0 e menor que 65,535,
ILLEGAL VARIABLE NAME

omente caracteres alfanuméricos e o caréter ' sao permitidos
no nome de varidveis e campos. Redefina o nome da variavel ou

campo.
INDEX DOES NOT MATCH DATABASE
O dBASE Il nao consegue combinar a chave com o arquiva DBF.
Tente outro arquivo indice.
INDEX FILE CANNOT BE OPENED
Verifique o nome do arquivo indice ou indexe o arquivo .DBF.
JOIN ATTEMPTED TO GENERATE MORE THAN 65,534 RECORDS
A condigao expressa na clausula FOR do comando JOIN causou a
geracao de um numero excessivo de registros no arquivo de saida.
Torne a condicao mais restritiva.
KEYS ARE NOT THE SAME LENGTH
O comando UPDATE requer chaves idénticas.
MACRO IS NOT A CHARACTER STRING
A variavel a sef expandida por uma macro-su bstituigac (&) deve ser
do tipo "string"
MORE THAN 5 FIELDS TO SUM
O comande SUM 6 limitado a 5 campos por vez
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MORE THAN 7 INDEX FILES SELECTED
0O ndmero maxime de arquivos indices abertos simultaneamente é
se(e um numero menor de arquivos indices simultaneos resultard
melhor desempen
NESTING LIMIT VIOLATION EXCEEDED
Nao é permitido ter mais de 16 arquivos de comandos abertas si-
multaneamente.

NO EXPRESSION TO SUM
0 comando SUM necessita de uma expressdo numérica para so-

mar.
NO “FOR" PHRASE
Corrija a sintaxe do comando JOIN
NO “FROM’* PHRASE
Corrija a sintaxe do comando UPDATE
NO FIND
No comando FIND o dBASE Il nao localizou a chave. A fungao ni-
mero do registro {4 contém o valor
NON-NUMERIC EXPRESSION
0 comando SUM necessita de uma expressao numérica para so-

mar.
NOT A dBASE Il DATABASE
0 arquivo .DBF aberto nao foi criado pelo dBASE Il
“ON" PHRASE NOT FOUND
Corrija a sintaxe dos comandos UPDATE ou INDEX
OUT OF MEMORY FOR MEMORY VARIABLES
Reduza o nimero ou o tamanho das variaveis de meméria.
RECORD LENGTH EXCEEDS MAXIMUM SIZE (OF 1000)
Reduza o tamanho de alguns campos ou crie um segundo arquivo
€Om uma chave em comum.
RECORD NOT IN INDEX
O arq uivo indice nao foi atualizado ap6s a inclusao de um registro
indexe O arquivo.
HECORD OUT OF RANGE
0 nimero do registro solicitado & maior do que o numero de regis-
tros no arquivo. O arquivo indice nao esta atualizado. Reindexe o

arquivo.
SORTEN INTERNAL ERROR, NOTIFY SCDP
Erro interno no SORT. Solicite suporte ao seu revendedor.
SOURCE AND DESTINATION DATA TYPES ARE DIFFERENT
Verifique a compatiblidade dos tipos de dados: devem ser ambos
numericos, Laractpres ou l6gicos.
o SVNTAX ERROR **
0 dBASE |l nao aceitou o comando. Verifique a sintaxe.
SYNTAX ERROR IN FORMAT SPECIFICATION
Uso impréprio do comando @ SAY GET PICTURE
SYNTAX ERROR, RE-ENTER
Oscomandos INPUT, ACCEPT, REPORT s6 aceitam um tipo correto
de dado como entrada. Consulte a sintaxe do comando para saber
qual o tipo de dado esperado.
“TO" PHRASE NOT FOUND
Corrija a sintaxe do comando.
TOO MANY CHARACTERS
Reduza a linha de comando.
TOO MANY FILES ARE OPEN
o m]mero maximo de arquivos (de todos os tipos, DBF, .NDX,
.CMI ue podem ser abertos simultaneamente & 16,
TOO MANY MEMOHV VARIABLES
O nimero maximo de variaveis de meméria é 64. Utilize os coman-
dos SAVE e RESTORE para contornar esta limitagao.
TOO MANY RETURNS ENCOUNTERED
Possivel erro na estrutura de um arquivo de comandos. Vetifique o
numero e a posicao dos RETURNS.
“WITH PHRASE NOT FOUND
orrija a sintaxe do comando REPLACE
UNASSlGNED FILE NUMBER
Erro interno. Solicite suporte ao seu revendedor. Se foi usado o
comando HELP, verifique se o arquivo DBASEMSG.TXT estd no

disco.
*** UNKNOWN COMMAND

Verifique a digitacao. O dBASE Il nao reconheceu o comando
VARIABLE CANNOT BE FOUND

Defina a variavel ou verifique 0 nome do campo na estrutura do ar-

quivo
***ZERO DIVIDE
Tentativa de se dividir uma expressac numérica por zero.




