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復讐のギャルバット！
説明書
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☆ごあいさつ

この度は「Gals Quest2.5　Dark　revenger　復讐のギャルバット！」をお求め頂き、誠に有り難うございます。毎度のことながら、特に今回は前

作とは異なるシステムも少なくありませんので、マニュアルをよくお読みになり、ゲームなさることをお勧めします。また、前２作をプレイなさっ

ていると、より一層おいしくお召し上がり頂けます。

因みに、「GALS QUEST」「Gals Quest2 妖精養成要請」もそれぞれ好評発売中です。

☆はじめに

前作と同じように、ディスクにラベルが貼ってありませんので、起動直後に表示されるメッセージから判別し、ディスクにラベルを貼って下さい（今

回はオリジナルラベル付き）。ラベルを貼る作業の省略にご理解とご協力をお願いします。

☆ゲームの説明

「GALS QUEST」シリーズ第３作です。今回は割とフツーのダンジョンＲＰＧ（のつもり）です。ダンジョンの奥に潜む物怪（もののけ）を見事退治

して下さい。「退治したらなんかいいことあるのかよ？」……。…。

☆起動方法

MSXの電源を入れ、ディスクをドライブに入れてリセットを押せば起動します。正常に起動しない場合は、CTRLキー押し立ち上げで正常動作する可

能性があります。もしどうしても正常に起動しない場合はご一報ください。

尚、今回はＡ・Ｂディスクをそれぞれ

Ａディスク＝「オープニングからスタートするディスク」

と

Ｂディスク＝「コンティニュー、あるいはオープニング飛ばしゲームスタートディスク」

とに完全に分けました。つまり、セーブ地点から再開する場合はＢディスクから立ち上げてください。

☆中断方法

「今日はこの位にしとこう」と思ったら、セーブしてあることを確認し、ディスクをドライブから取り出し、電源を切って下さい。ディスクを入れ

たまま電源を切ると、ディスクの内容が壊れる恐れがあります。また、２時間程度を目安にプレイし、健康を心掛けて、健全に遊びましょう！

☆今回のあらまし

性魂尽きぬ流浪剣士・主人公ハイデア・メッサム（ハイデ）は、やっぱり旅を続けていました。そんな折、田園の地・ガラスフキー村にさしかかっ

たあたりで、ハイデは警察に捕まってしまいます。罪状は、「税金を納めぬものが警察・職安を利用したこと」、「パスポート・ビザ不携帯」です

（注；婦女暴行ではない。決して）。結局、無期懲役になるところを、この村の村長の計らいで罪を減じてもらい、代わりに鉱山の怪物退治を依頼

されます。

時を同じくして、前々作「GALS QUEST」でハイデに倒されたギャルバットが復活をとげ、再度ハイデに対決を挑もうとしていました。果たして、ハ

イデの命運やいかに！？

あなたは、主人公ハイデとなり、襲いかかる敵をなぎ倒し、（ときにはＨして…）鉱山の奥に潜む怪物の謎を明らかにし、ゲームをクリアして下さ

い。

なお、今回はエンディングは１つです。

☆操作方法

今回は、パッド1・テンキーに対応しています。やりやすい操作方法でプレイして下さい。

・ カーソルキー／方向キー …コマンド選択時のカーソルの移動、フィールド上での主人公の移動

・ スペースキー／Ａボタン …コマンド呼び出し、コマンド決定

・ リターンキー／Ｂボタン …コマンドのキャンセル、質問に「ｎｏ」と答える場合、及びステータス表示

以下は高速モードでの推奨操作です。上記の方法ではやりづらい場合などにご使用ください。

・ テンキー「0」 …コマンド呼び出し、コマンドのキャンセル

・ その他のテンキー …コマンド選択時に数字でダイレクトにコマンドを指定できます。

この場合「右手だけでも操作できるように」設計されています。

また、入力待ちのときは（▼）、何かキーを押せば進みます。



☆ハイデの状態について

・ ＬＶ …ハイデのレベルです。

・ ＨＰ …ヒットポイント、つまり体力です。この数値がゼロになると、無念、力尽きてしまいます。その場合、セーブした

 ところから再開するか、若しくは村役場から再開する（ＥＸは引き継がれますが、所持金は半減）かを選んで下さい。

・ ＬＰ …もうお馴染みですが、lust point（性欲値）です。ハイデは、歩いたり魔法を使ったりするごとにムラムラして、

 この値が高くなると戦いに集中しなくなります。トイレでオ♂ニーすればおよそ回復、女の子とＨすれば全快します。

・ 金 …所持金です。単位は円（わかりやすいから）。

・ ＥＸ …経験値(experience）です。敵を倒すか、またＨしても増加します。これを任意値ためればレベルアップし、

 ハイデは強くなってゆきます。

・ コンドーム …コンドームです(単位"個")。女の子とＨする際に必要になります。コンドーム無しでＨすると、一撃必殺で子供が

 できて、多額の慰謝料を支払うことになり、またGAME OVERになります、御用心。

・ ティッシュ …トイレ以外のフィールドでオ♂ニーする際に使用するティシューです(３枚一組で一回分)。

 ｢あの柔らかい感触がいいんだよ」(ハイデ談）

・ オカズＰ …オカズ・ポイントです。オ♂ニーの際に欠かせません(1ずつ消費)。相対的なポイントで、エロ本を手に入れると

 一定値あがります。また、Ｈしても加算されます。

・ ミニマムＣ …ミニマム・カプセルです。ダンジョン内で拾い、ある場所で必要になるアイテムで、飲むと一定時間子供の体に

 なれる不思議な薬です。(ただし、他の使い方もあるぞ！)

☆平常時コマンドについて

・ はなす …村で話すとき、またダンジョン内で独り言を言うときに使用します。

・ ならびかえ…ならびかえします(ウソ)。

・ まほう …魔法を使います。詳細については後述を。

・ しらべる …現在位置を調べます。主に宝箱を開けるときに使用しますが、何も無いようなところにも時々何か落ちています。

・ オナＰ …オ♂ニーします。コマンドでのオ♂ニーには、ティッシュとオカズＰが必要です。今回はオールタイムオ♂ニーシステムです。

・ セーブ …セーブします。今回はオールタイムセーブです。

・ いどう …村で移動するときに使用します。携帯電話じゃありません。

☆魔法について

魔法は、村の魔法商人が売っています。

・ ヒール１ …ハイデが最初から持っている魔法です。体力をある程度回復します。

・ だっしゅつ…ダンジョン内から一気に外に出ます。

・ ヒール２ …体力をかなり回復します。

・ バリアる …バリアをはります。敵から受けるダメージを半減します。

 フィールド上で使うと敵が出現しなくなりますが、ダンジョンではあまり効果が持続しないため、今回はあまり使えません。

・ アタック …攻撃力を一時的に上げ、バイタリィ・ヒット(致命的ダメージ)を敵に与えます。

・ シャッセ …これは世にも恐ろしい魔法として伝えられる魔法です。でも正直言って恥ずかしくて他人に言えるような代物でなかっただけの

 ような気もします。ハイデは以前この魔法を使ったことがありますが、さすがのハイデもこの魔法について誰にも話せなかった

 ことでしょう。

☆スプライト髪型モンタージュについて

今回、(こりもせず)床屋でスプライトモンタージュを行います(有料)。お好みの髪型をお選びください。

☆戦闘中のコマンド

今回はランダムフェイズバトルで、ランダムで自分のフェイズが回ってきます。

・ たたかう …手持ちの武器で敵を攻撃します。

・ にげる …逃げます。ただし、逃げられない場合もあります。

・ まほう …魔法を使います。

・ ぼうぎょ …防御します。(次の自分のフェイズまで有効)

・ オナＰ …ぶっこきます。

・ いかく …剣を構え、威嚇します。相手が自分より格下なら、相手は逃げ出します。

☆ゲームクリアへの道

・ こまめにセーブを！

今回せっかくオールタイムセーブにしたので、使って下さい。物語を効率よく、スムーズに運ぶことができます。万一死んでしまったとしても、

またすぐに再チャレンジできるというものです。

・ 積極的にエッチを！

…なんて書くと問題ありげですが、今回はエッチすると特典がいっぱい。多少エッチ度を高めてみたので、｢ご活用を｣。

尚、今回は「エッチの前にジャンケンシステム」を導入しています。モンスターを倒しても、さらにジャンケンで勝たなければエッチできません。

・ トイレを活用！

ＬＰが全快しないとはいえ、ティッシュもオカズＰも要らない一番手頃なオ♂ニースポットですので、トイレを利用しましょう。

これがなきゃぎゃるくえじゃない！？

・ 魔法を買おう！

魔法はどれも有益なものなので、なるべく買うように心掛けて下さい。きっと冒険の手助けとなるはずです。

・ 今回はランダムフェイズバトルです。

つまり、前作までのように楽ではなく、かなりツラい部分があります。常にＨＰの残りに気をつけながら戦うのがコツです。

・ 最後にヒント…

ギャルウルフはかなり強いので心してかかって下さい。バリアるとアタックは要るんじゃないかな！？



～主な登場人物～

ハイデア・メッサム

この物語の主役をはる爆裂下ネタ冒険野郎。

（人並み以上の）剣の腕と（一応の）正義心を持っているようで、その功績は広く人々に語られて

いる。もちろん、鬼のような性欲とイヤラシイ顔といういわく付きで。

実は以前高所恐怖症だったが、前作の塔で矯正されたとのこと。

レイナ・ギャルバット

前々作「GALS QUEST」において、Ｂ１Ｆを守る中ボスだった半人半魔の女の子。

悪魔の血が流れているくせになぜか怖がり屋で、特に暗い所は怖いらしい。まあ、ベースは人間の

女の子ですから…。

ハイデのヒキョーな勝ち方に対する怨念から復活、今回ハイデと２度目の対決をする。しかし、単

なる怨念だけではないだろうことは想像に難くない。

メロン・シェトローン・ビルーノ＝マチニガ

女だけの国、ビルーノ・マチニガ王国の王女様。

おしとやかな性格、少しなら魔法も使える、おまけにカワイイと、申し分ない女の子だが、以前ハ

イデに国の危機を救ってもらい、それ以来こともあろうにハイデに恋をしてしまった挙句、ハイデ

を追うため国を飛び出してしまった無責任なお方。それも恋のなせるワザ！？

その噂をハイデは今回の村で聞くことになるが、果たして王女の恋は成就するか！？

キホンテキ・ジンケン村長

今回のハイデの仕事の依頼人にあたる、ガラスフキー村村長。

ジンケン財団の会長でもある。

自分の村を発展させるプロジェクトを（強引に）推進中。

異常な程たくましいのは本人曰く柔道72段であるからとのことだが、真偽は不明。

レメディ・ローレン

「ＧＱ1」で王女様がニュムクレスの魔法で造った（？）女の子。看護婦さん。実はホスピタルシテ

ィの出身。

ハイデを追うかのように「ＧＱ２」にも登場したため、「ハイデに気があるのか？」と一時開発ス

タッフ（一人）の間で噂になったが、本人はあまり細かいことを考えていないらしく、今回も登場。

結論として、作者の趣味以外の何者でもないという判断が下されている。

？？？？・？？？？？？？

いやー、この人に関してはゲームを始める前からは言えないなあ…。前作に出てた訳じゃないし。

ハイデの味方じゃなさそうな感じはしますが…？

正体は皆さんで確かめて下さい。
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